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SISWA (STUDENT ENGAGEMENT) TERHADAP
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Kami yang bertanda tangan di bawah ini selaku Tim Penguji Tesis
mengesahkan dan menyetujui bahwa Tesis yang berjudul: Pengaruh Penggunaan
Aplikasi Pembelajaran Berbasis Artificial Intelligence dan Keterlibatan Siswa
(SBudent Engagement) Terhadap Keterampilan Berpikir Kreatif di Madrasah
ARyah Negeri 2 Pekanbaru, yang ditulis oleh saudara:

[=

z Nama : Bahari Pratama

w NIM : 22390115081

g Program Studi : Magister Pendidikan Agama Islam

>

o Telah diujikan dan diperbaiki sesuai dengan saran Tim Penguji Tesis
ngcasurjana UIN Sultan Syarif Kasim Riau, pada tanggal 07 Mei 2026.

Y
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Penguji I,

Prof. Dr. H. Mas’ud Zein, M.Pd.
NIP. 196312141988031002

Penguji I1,

Dap Alwizar, M.Ag.
NEP. 19700422 2003121002

181 23

Pglguji I,

o1

D& Arwan, M.Ag.
. 196602251993031002 Tgl.: 12 Mei 2026

Merlg
Ketua Program Studi Magig

A

NIP. ]968(}6"] 199402 2 001
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PENGESAHAN PEMBIMBING
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{ami yang bertanda tangan di bawah ini selaku pembimbing Tesis
mengesahkan dan menyetujui bahwa Tesis yang berjudul: Pengaruh Penggunaan

likasi Pembelajaran Berbasis Artificial Intelligence dan Keterlibatan Siswa
(@denr Engagement) Terhadap Keterampilan Berpikir Kreatif di Madrasah
Aliyah Negeri 2 Pekanbaru, yang ditulis oleh saudara:

= Nama : Bahari Pratama

g) NIM : 22390115081

<) Program Studi : Magister Pendidikan Agama Islam
W

20 Telah diperbaiki sesuai dengan saran Tim Pembimbing Tesis Pascasarjana
UEN Sultan Syarif Kasim Riau yang telah diujikan pada tanggal 07 Mei 2026.
[=

Pembimbing .

Prof. Dr. Risnawati, M.Pd.
NIP 196503041993032003

Pembimbing I1

PEBL. Dr. Zaitun, M.Ag,
N%‘ 19720510 199803 2 006

Ketua Program Studi Ma, ister Pendidikan Agama Islam

r. Hj. Aifiah, M.Xg.
NIP. 19680621 199402 2 001
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PERSETUJUAN

U,K%ml ¥ang bertanda tangan di bawah ini selaku pembimbing Tesis, dengan ini
Dgnye@jui  bahwa Tesis yang berjudul Pengaruh Penggunaan Aplikasi

g bélajaran Berbasis Artificial Intelligence dan Keterlibatan Siswa (Student
gl@ga ent) Terhadap Keterampilan Berpikir Kreatif Di Madrasah Aliyah

Iggenn-)! Pekanbaru yang ditulis oleh:

E i\lama : Bahari Pratama

s NIM : 22390115081

= &rogram Studi  : Magister Pendidikan Agama Islam

3

o

jukan dalam Sidang Munaqasyah Tesis pada Pascasarjana UIN Sultan Syarif
iau.

tuk
asim
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Tanggal: 12 Januari 2026

Tanggal: 12 Januan 2026
Pembi I1,
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Prof. Dr. Hj. . Hj.
NIP. 19650304 199303 2 003 NIP. 1‘)72051{ ]998032006

Mengetahui,
Ketua Program Studi Magister Pendidikan Agama Islam
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Dr. Hj. Alfiah, M.Ag.
NIP. 19680621 199402 2 001
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TASDINAS
ihag-’l'csis Saudara

Bahari Pratama

Kepada Yth:
Direktur Pascasarjana
UIN Sultan Syarif Kasim Riau
Di —
Pekanbaru

Assafagu ‘alaikum wr. wh.

Setelah kami membaca, meneliti, mengoreksi dan mengadakan perbaikan
terhadap isi Tesis saudara:

IS 2318318

Nama
NIM
Prodi
Judul

. Bahari Pratama

: 22390115081

: Magister Pendidikan Agama Islam

: Pengaruh Penggunaan Aplikasi Pembelajaran Berbasis
Artificial _Intelligence dan Keterlibatan Siswa (Student

Engagement) Terhadap Keterampilan Berpikir Kreatif di
Madrasah Aliyah Negeri 2 Pekanbaru

Maka dengan ini dapat disetujui untuk diuji dan diberikan penilaian, dalam

sidanggljian Tesis Pascasarjana UIN Suska Riau:

ISIdATU() OT

Y wisey] jireAg uejng jo £Aj1

ner

Wassalamu 'alaikum wr. wh.

Pekanbaru, 12 Januari 2026
Pembimbing 1,

Prof. Dr. Hj. Risnayati M.Pd.
NIP. 19650304 199303 2 003
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NIM
Prodi
Judul
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1'ihanIJ Tesis Saudara
Bahari Pratama

® Maka den

%@LT&N SYARIF KASIM RIAU
S

Kepada Yth:
Direktur Pascasarjana
UIN Sultan Syarif Kasim Riau
Di —
Pekanbaru

Assalaggu 'alaikum wr. wb.

! Setelah kami membaca, meneliti, mengoreksi dan mengadakan perbaikan
-terhadap isi Tesis saudara:

: Bahari Pratama

: 22390115081

: Magister Pendidikan Agama Islam

: Pengaruh Penggunaan Aplikasi Pembelajaran Berbasis

Artificial Intelligence dan Keterlibatan Siswa (Student
Engagement) Terhadap Keterampilan Berpikir Kreatif di
Madrasah Aliyah Negeri 2 Pekanbaru

gan ini dapat disetujui untuk diuji dan diberikan penilaian, dalam
sidang®ijian Tesis Pascasarjana UIN Suska Riau.
%]

E Wassalamu alaikum wr. wh.

, 12 Januari 2026

Pekanba
b T

Pemb

Prof. Dr. Hj. Zaitun, M.Ag.
NIP. 19720510 199803 2 006
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SURAT PERNYATAAN

i ©
o EE
5
g g Saya yang bertanda tangan di bawah ini:
Nmao : Bahari Pratama
NM o : 22390115081
T;émpa?:l"anggal Lahir : Pekanbaru, 20 November 1993
Pgt)di ;: : Magister Pendidikan Agama Islam
dul tesis : Pengaruh Penggunaan Aplikasi Pembelajaran Berbasis
=7 = Artificial Intelligence dan Keterlibatan Siswa (Student
5 % Engagement) Terhadap Keterampilan Berpikir Kreatif di
c Madrasah Aliyah Negeri 2 Pekanbaru
o

>
Menya#akan dengan sebenar-benarnya bahwa:

<

1. aPenulisan Tesis dengan judul sebagaimana tersebut diatas adalah hasil
“pemikiran dan penelitian saya sendiri.
2. Semua kutipan pada karya tulis saya ini sudah disebutkan sumbernya.
3. Oleh karena itu Tesis saya ini, saya nyatakan bebas dari plagiat
4. Apabila dikemudian hari terbukti terdapat plagiat dalam penulisan Tesis saya
tersebut, maka saya bersedia menerima sanksi sesuai peraturan perundang-
undangan.

Demikian surat pernyataan ini saya buat dengan penuh kesadaran dan tanpa
Paksaan dari pihak manapun juga.

Pekanbaru, 12 Januari 2026

g
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Bahari Pratama
NIM. 22390115081
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KATA PENGANTAR
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Y Alhamdulillahi Rabbal ‘Alamin, segala puji syukur kehadirat Allah SWT
yang telah melimpahkan Rahmat dan Hidayah-Nya sehingga penulis dapat
menyelesaikan Tesis yang berjudul “Pengaruh Penggunaan Aplikasi
Pembelajaran Berbasis Artificial Intelligence dan Keterlibatan Siswa (Student
Engagement) Terhadap Keterampilan Berpikir Kreatif di Madrasah Aliyah
Negeri 2 Pekanbaru” dengan baik. Shalawat dan salam tak lupa senantiasa
tercurah untuk Nabi Muhammad SAW yang telah mengantarkan umat manusia
dari zaman kegelapan ke zaman yang penuh dengan terang benderang seperti yang

kita rasakan saat ini.

Penulisan Tesis ini merupakan syarat untuk memperoleh gelar Magister
Pendidikan (M.Pd.) pada Jurusan Pendidikan Agama Islam Program Magister
Pascasarjana Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau. Perjalanan yang
cukup panjang telah penulis lalui dalam penyusunan dan perampungan Tesis ini.
Dalam menyelesaikan tesis ini banyak hambatan dan rintangan yang penulis
hédapi, namun akhirnya penulis dapat melaluinya hal ini karena banyak pihak
yéng telah memberikan do’a, bantuan, dorongan serta motivasi. Untuk itu pada
keéempatan ini dengan kerendahan hati, dalam kesempatan ini penulis
méhgucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada Kedua orangtua tercinta
Ayahanda Nasrun, M/Engr. dan Ibunda Masnihar, terimakasih atas segala do’a
yéng dipanjatkan kepada Allah SWT, cinta, kasih, penjagaan dan didikan, serta
dﬁkungan sepenuh hati kepada penulis. Kemudian juga penulis berterimakasih

k_e_:pada:
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- Prof. Dr. Hj. Leny Nofianti, M.S., S.E., M.Si., Ak., CA., selaku Rektor UIN

Sultan Syarif Kasim Riau, Prof. H. Raihani, M.Ed., Ph.D., selaku Wakil
Rektor I, Dr. Alex Wenda, S.T., M.Eng., selaku Wakil Rektor Il, Dr. Harris
Simaremare, M.T., selaku Wakil Rektor 111 Universitas Islam Negeri Sultan

Syarif Kasim Riau.

. Prof. Dr. Hj. Helmiati, M.Ag., Direktur Pascasarjana, Abdul Hadi, M.A.,

Ph.D., Wakil Direktur, beserta staff dan karyawan Pascasarjana Universitas

- Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau yang telah menyediakan pelayanan

akademik bagi peneliti selama melaksanakan pendidikan di Program
Pascasarjana ini.

Dr. Hj. Alfiah, M.Ag., Ketua Program Studi Magister Pendidikan Agama
Islam dan Dr. Meimunnah S Moeneda, M.Ag., selaku Sekretaris Jurusan
Pendidikan Agama Islam Program Magister Pascasarjana Universitas Islam
Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

Prof. Dr. Risnawati, M.Pd. selaku Dosen Pembimbing | Tesis yang telah

meluangkan waktu, memberikan bantuan, arahan, bimbingan, nasehat, serta

motivasi kepada penulis dari awal hingga selesainya penulisan Tesis ini

Prof. Dr. Zaitun, M.Ag. selaku Dosen Pembimbing Il Tesis yang telah

 meluangkan waktu, memberikan bantuan, arahan, bimbingan, nasehat, serta

' motivasi kepada penulis dari awal hingga selesainya penulisan Tesis ini.

Prof. Dr. H. Mas’ud Zein, M.Pd. selaku Penasehat Akademik (PA) yang telah

" meluangkan waktu untuk memberikan bimbingan serta motivasi agar penulis

~ dapat menyelesaikan perkuliahan Program S2 dengan baik.
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7. Bapak dan Ibu Dosen Pascasarjana Universitas Islam Negeri Sultan Syarif
Kasim Riau yang telah memberikan ilmu dan bimbingan sehingga penulis
dapat menyelesaikan pendidikan Magister (S2).

- Ghafardi, S.Ag, M.Pd,l. selaku Kepala Sekolah Madrasah Aliyah Negeri 2

: - Pekanbaru, Yang telah mengizinkan dan mempermudah penelitian penulis,

Y serta seluruh tenaga pendidikan dan jajaran staf lainnya.

9 Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu yang telah

" memberikan bantuan dan dukungan baik moril maupun materil dalam rangka
penyusunan Tesis ini.

Penulis telah berupaya semaksimal mungkin agar Tesis ini sempurna, jika
pembaca menemukan kekurangan-kekurangan, penulis sangat mengharapkan
kritik dan saran yang membangun agar sempurnanya Tesis ini. Semoga Allah
SWT membalas kebaikan serta mendapatkan kemuliaan disisi-Nya dan semoga
Tesis ini bisa bermanfaat bagi para pembaca dan pihak-pihak khususnya dalam

b'fdang pendidikan, A4amiin ya Rabbal ‘Alamin...

Pekanbaru, 12 Januari 2026

Penulis

Bahari Pratama
NIM. 22390115081
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ABSTRAK

Bahari Pratama (2026): Pengaruh Penggunaan Aplikasi Pembelajaran
Berbasis Artificial Intelligence dan Keterlibatan
Siswa (Student Engagement) Terhadap
Keterampilan Berpikir Kreatif di Madrasah Aliyah
Negeri 2 Pekanbaru

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan aplikasi
pembelajaran berbasis Artificial Intelligence dan keterlibatan siswa (student
engagement) terhadap keterampilan berpikir kreatif siswa pada mata pelajaran Al-
Qur’an Hadits di Madrasah Aliyah Negeri 2 Pekanbaru, baik secara parsial
maupun simultan. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan
metode penelitian lapangan (field research) dan desain kuasi eksperimen (quasi
experimental) tipe pretest—posttest control group design. Populasi dalam
penelitian ini adalah seluruh siswa kelas XI Madrasah Aliyah Negeri 2 Pekanbaru,
dengan sampel penelitian yang dibagi ke dalam kelas eksperimen dan Kkelas
kontrol. Pengumpulan data dilakukan melalui tes keterampilan berpikir kreatif dan
angket keterlibatan siswa. Teknik analisis data menggunakan statistik inferensial
melalui uji t dan uji interaksi (ANOVA dua jalur). Hasil penelitian menunjukkan
bahwa: (1) terdapat pengaruh yang signifikan penggunaan aplikasi pembelajaran
berbasis Artificial Intelligence terhadap keterampilan berpikir kreatif siswa; (2)
terdapat pengaruh yang signifikan keterlibatan siswa (student engagement)
terhadap keterampilan berpikir kreatif siswa; dan (3) terdapat pengaruh yang
signifikan secara simultan antara penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis
Artificial Intelligence dan keterlibatan siswa terhadap keterampilan berpikir
kreatif siswa. Temuan ini menunjukkan bahwa pembelajaran berbasis Artificial
Intelligence yang didukung oleh Keterlibatan siswa yang tinggi mampu
meningkatkan keterampilan berpikir kreatif siswa secara optimal. Hasil penelitian
ink menegaskan pentingnya integrasi teknologi pembelajaran berbasis Artificial
Intelligence dan peningkatan keterlibatan siswa dalam pembelajaran Al-Qur’an
Hadits untuk mengembangkan keterampilan berpikir kreatif peserta didik.

Kata kunci: Artificial Intelligence, Student Engagement, Keterampilan
Berpikir Kreatif, Al-Qur’an Hadits.
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BAB |
PENDAHULUAN

A.Latar Belakang Masalah

Perkembangan pendidikan abad ke-21 menuntut peserta didik memiliki

~ keterampilan berpikir tingkat tinggi (Higher Order Thinking Skills/HOTS)
;'_"_'yang dikenal dengan konsep 4C, vyaitu critical thinking, creativity,

> collaboration, dan communication. Di antara keterampilan tersebut, kreativitas

menjadi kemampuan penting yang harus dimiliki siswa agar mampu

menghadapi tantangan global, menyelesaikan masalah secara inovatif, dan

menghasilkan gagasan baru yang bermanfaat. Perkembangan teknologi digital
dan era revolusi industri 4.0 semakin menegaskan pentingnya kreativitas dalam
dunia pendidikan, termasuk melalui penggunaan teknologi berbasis Artificial
Intelligence (Al) dalam pembelajaran. Fajri menyatakan bahwa Kkreativitas

perlu dikembangkan melalui pembelajaran yang aktif, sistematis, dan

~berorientasi pada kemampuan berpikir tingkat tinggi..! Oleh karena itu, sekolah
ndan madrasah dituntut menghadirkan pembelajaran yang mampu

menumbuhkan kreativitas peserta didik sejak dini.

Hal tersebut sejalan dengan firman Allah Swt. dalam Al-Qur'an surat Ali

Imran ayat 190-191:
Gl O Sl Y Y ey i Sl s gl a8 )

L U5 (W5 gl 31 b 55 RIS ag A e 5 3 sal s B A (%Y

S Gl G SBAGL UL 13 Cdll

14 .-Fajri and others, 2020, ‘Innovation Model of Citizenship Education Learning in the 21st-
Century Skill-Learning Environment of Students in Aceh’, Jurnal of Critical Reviews, 7.16, h.
2334-40.
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Artinya: “Sesungguhnya dalam penciptaan langit dan bumi,
dan pergantian malam dan siang terdapat tanda-tanda bagi orang-
orang yang berakal, yaitu orang-orang yang mengingat Allah sambil
berdiri, duduk, atau dalam keadaan berbaring dan mereka
memikirkan tentang penciptaan langit dan bumi seraya berkata: ‘Ya
Tuhan kami, tidaklah Engkau menciptakan semua ini sia-sia, Maha
Suci Engkau, maka peliharalah kami dari siksa neraka.” (Q.S. Ali
Imran 190-191)

Menurut M. Quraish Shihab, ayat tersebut menjelaskan bahwa
orang berakal adalah mereka yang mampu memadukan zikir dan pikir,
yaitu mengingat Allah sekaligus merenungkan ciptaan-Nya sebagai
bentuk pengembangan ilmu pengetahuan dan pemanfaatan akal secara
maksimal.? Dengan demikian, pengembangan kreativitas siswa melalui
pembelajaran dan pemanfaatan teknologi Al sejalan dengan ajaran
Islam yang mendorong manusia untuk berpikir kritis, kreatif, dan
inovatif.

Dorongan Islam untuk berpikir, merenung, dan mengembangkan
ilmu pengetahuan juga diperkuat oleh hadis Nabi Saw. yang
menegaskan pentingnya proses pencarian ilmu dan penggunaan akal
secara optimal. Rasulullah Saw. bersabda:

Artinya: “Menuntut ilmu itu wajib bagi setiap muslim.” (HR. Ibnu
Majah.®

Hadis tersebut menunjukkan bahwa Islam mendorong umatnya

untuk terus belajar, mengeksplorasi pengetahuan, dan mengembangkan

2 M. Quraish Shihab, 2020, Tafsir Al-Misbah, Vol. 2 (Jakarta: Lentera Hati), h. 308.
. lbnu Majah, Sunan Ibnu Majah, Juz 1 (Beirut: Dar al-Fikr, t.t.), h. 81, hadis no. 224.
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kemampuan intelektual. Dalam konteks pendidikan modern,
pengembangan kreativitas dan kemampuan berpikir tingkat tinggi
merupakan bagian dari proses menuntut ilmu yang relevan dengan
kebutuhan zaman.

Dalam konteks pendidikan Islam, pengembangan keterampilan
berpikir kreatif memiliki keterkaitan yang sangat erat dengan
pembelajaran Al-Qur’an Hadits. Mata pelajaran Al-Qur’an Hadits tidak
hanya bertujuan agar siswa mampu membaca dan menghafal ayat
maupun hadis, tetapi juga memahami makna, menafsirkan pesan,
mengaitkan kandungan ayat dengan kehidupan, serta memecahkan
persoalan berdasarkan nilai-nilai Islam.* Proses memahami kandungan
Al-Qur’an dan hadis menuntut kemampuan berpikir yang mendalam,
analitis, reflektif, dan kreatif. Dengan demikian, pembelajaran Al-
Qur’an Hadits pada hakikatnya memiliki potensi besar untuk
mengembangkan  keterampilan  berpikir  kreatif siswa apabila
dilaksanakan dengan strategi pembelajaran yang tepat.

Al-Qur’an  sendiri banyak mendorong manusia untuk
menggunakan akal, berpikir, merenung, dan mengambil pelajaran dari
berbagai fenomena kehidupan. Salah satu ayat yang menunjukkan
pentingnya penggunaan akal dan pertimbangan rasional terdapat dalam

QS. Al-Bagarah ayat 219:

- A_hmad Tafsir, 2019, limu Pendidikan Islam, (Bandung: Remaja Rosdakarya), h. 78.
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2T Tl 5 G giday a8 ) Lagad 08 udally adll oo ati iy
(Lagzas s

Artinya: “Mereka bertanya kepadamu tentang khamar dan judi.
Katakanlah: pada keduanya terdapat dosa besar dan beberapa manfaat

bagi manusia, tetapi dosa keduanya lebih besar daripada manfaatnya.’
(QS. Al-Bagarah: 219)

Ayat tersebut menunjukkan bahwa Islam mengajarkan manusia untuk

“berpikir kritis dan mempertimbangkan manfaat maupun mudarat sebelum
omengambil — keputusan.  Kemampuan  mempertimbangkan  berbagai

"'kemungkinan dan menghasilkan solusi yang tepat merupakan bagian dari

keterampilan berpikir kreatif.> Oleh karena itu, pembelajaran Al-Qur’an Hadits
seharusnya tidak hanya berfokus pada hafalan teks, tetapi juga mendorong
siswa mengembangkan kemampuan berpikir, menganalisis, dan menemukan
solusi berdasarkan nilai-nilai Al-Qur’an dan hadis.

Selain itu, Rasulullah Saw. juga menekankan pentingnya penyampaian

'.'-'ilmu secara bijaksana dan pengembangan pemahaman yang mendalam.

“ Sebagaimana sabda beliau:

gy o251 lia 28 et Lk A8 Vs U ot Tyal 0 S0

Artinya: “Semoga Allah mencerahkan wajah seseorang yang mendengar

sesuatu dari kami lalu menyampaikannya sebagaimana yang ia
dengar, karena boleh jadi orang yang menerima penyampaian itu

lebih memahami daripada yang mendengar langsung.” (HR.
Tirmidzi).

5 M. Quraish Shihab, 2017, Tafsir Al-Misbah, Vol. 1, (Jakarta: Lentera Hati), h. 482.
® ZAbu Isa Muhammad bin Isa at-Tirmidzi, Sunan at-Tirmidzi, Juz 5 (Beirut: Dar al-Gharb al-
» Islami, 1998), h. 33, hadis no. 2657.
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Hadis tersebut menunjukkan bahwa proses memahami, mengembangkan,

~dan menyampaikan ilmu memerlukan kemampuan berpikir yang mendalam
% dan kreatif. Dalam pembelajaran Al-Qur’an Hadits, siswa tidak hanya dituntut
menghafal teks, tetapi juga memahami serta mengembangkan makna ajaran

JIslam dalam kehidupan nyata.

Selain itu, Allah juga menegaskan keutamaan orang-orang yang berpikir

- dan berilmu, sebagaimana firman-Nya:

T 1050 2885 312 palag ¥ Guadls (alan 5uddl s 430 UB)
Artinya: “Apakah sama orang-orang yang mengetahui dengan orang-orang

yang tidak mengetahui? Sesungguhnya yang dapat mengambil pelajaran
hanyalah orang-orang yang berakal.” (QS. Az-Zumar: 9)

Ayat tersebut menegaskan bahwa Islam sangat menghargai manusia yang

menggunakan akalnya untuk berpikir mendalam. Dalam pembelajaran Al-

Qur’an Hadits, siswa tidak hanya dituntut memahami teks secara literal, tetapi
':-:juga mampu menghubungkan kandungan ayat dan hadis dengan kondisi
kehidupan modern. Kemampuan menghubungkan konsep, menemukan makna
: baru, serta menghasilkan gagasan yang relevan dengan kehidupan merupakan

Z indikator penting dalam keterampilan berpikir kreatif.’

Lebih lanjut, Al-Qur’an juga mendorong manusia untuk melakukan

> tadabbur terhadap ciptaan Allah sebagai proses pengembangan daya pikir dan

- kreativitas. Sebagaimana firman Allah dalam QS. Al-Ghasyiyah ayat 17-20:

© g Jaall 5 () Gy i Ll )y (O EEA G’ T ) s Y

(ealals € VT 315 O daal

[/ » Ramayulis, Metodologi , 2018, Pendidikan Agama Islam, (Jakarta: Kalam Mulia), h. 112.
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Artinya: “Maka apakah mereka tidak memperhatikan unta bagaimana ia

“diciptakan? Dan langit, bagaimana ia ditinggikan? Dan gunung-gunung,
I"bagaimana ia ditegakkan? Dan bumi, bagaimana ia dihamparkan?” (QS. Al-

Ghasyiyah: 17-20)

Ayat tersebut menunjukkan bahwa Islam mendorong manusia untuk

“mengamati, mengeksplorasi, dan merenungkan berbagai fenomena sebagai
-.bagian dari proses berpikir kreatif. Dalam pembelajaran Al-Qur’an Hadits,

~aktivitas tadabbur dapat dikembangkan melalui diskusi, analisis kasus,

pemecahan masalah, maupun eksplorasi makna ayat dan hadis yang berkaitan
dengan kehidupan sehari-hari. Dengan demikian, pengembangan kreativitas
dalam mata pelajaran Al-Qur’an Hadits memiliki landasan teologis yang kuat
dalam ajaran Islam.®

Namun demikian, kondisi kemampuan berpikir kreatif siswa Indonesia

-saat ini masih tergolong rendah. Hasil Programme for International Student
~ Assessment (PISA) tahun 2018 menunjukkan skor literasi sains Indonesia
~ mengalami penurunan dari 403 pada tahun 2015 menjadi 396 pada tahun
i 2018.6 Kondisi ini menunjukkan masih rendahnya kemampuan penalaran,
pemecahan masalah, dan kreativitas siswa. Penelitian Kusuma dan Dwiastuti di
“Karanganyar Surakarta juga menemukan bahwa kreativitas siswa masih rendah

“terutama pada indikator elaboration dan flexibility.® Hal tersebut

= Abuddin Nata, 2020, Perspektif Islam tentang Strategi Pembelajaran, (Jakarta: Kencana), h.
56.

~*Aisha Dian Kusuma, Sri Dwiastuti, and Muzzazinah, 2018, ‘Pengaruh Problem Posing Dalam

“Model Pembelajaran Learning Cycle SE Terhadap Kemampuan Berpikir Kreatif Siswa’,

» Proceeding Biology Education Conference, 15.1, h. 296-201.
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_'mengindikasikan bahwa pembelajaran belum sepenuhnya memberikan ruang

~’bagi siswa untuk mengeksplorasi ide dan mengembangkan kreativitas.

Fenomena serupa juga ditemukan di MAN 2 Kota Pekanbaru. Berdasarkan

—observasi awal, keterampilan berpikir kreatif siswa pada pembelajaran Al-

Qur’an Hadits masih tergolong rendah. Siswa cenderung pasif dalam diskusi,
“kurang berani mengemukakan pendapat, serta lebih sering meniru jawaban atau
~contoh yang diberikan guru tanpa melakukan pengembangan ide secara

-mandiri.’® Dalam tugas-tugas berbasis proyek maupun pemecahan masalah,

sebagian besar siswa belum mampu menghasilkan gagasan baru yang inovatif.
Ketika diberikan pertanyaan yang membutuhkan analisis kandungan ayat atau
penerapan hadis dalam kehidupan sehari-hari, siswa cenderung menunggu
arahan guru dan belum terbiasa mengeksplorasi jawaban secara kreatif.

Kondisi tersebut diperparah oleh proses pembelajaran yang masih

didominasi metode ceramah dan kurang memanfaatkan media pembelajaran

~ berbasis teknologi yang menarik dan interaktif. Akibatnya, keterlibatan siswa

~ (student engagement) dalam pembelajaran Al-Qur’an Hadits juga masih

,-rendah. Padahal, student engagement merupakan faktor penting yang

memengaruhi  keberhasilan pembelajaran dan perkembangan kreativitas

siswa.!' Siswa yang terlibat aktif secara kognitif, emosional, dan perilaku

cenderung lebih mudah mengembangkan ide, berani menyampaikan pendapat,

-serta lebih kreatif dalam menyelesaikan masalah pembelajaran.

10

11

Hasil Observasi yang dilakukan peneliti bersama guru Al-Quran Hadits di MAN 2 Kota
Pekanbaru yaitu Bapak Bahari Pratama, S.Pd., Gr pada tanggal 9 Juni 2025

Fredricks, Blumenfeld, and Paris, 2004, “School Engagement: Potential of the Concept,”
~ Review of Educational Research, Vol. 74, No. 1, h. 60.
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Di sisi lain, perkembangan teknologi Artificial Intelligence memberikan

-.peluang besar dalam menciptakan pembelajaran yang lebih inovatif dan
¥ interaktif. Penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis Al memungkinkan siswa
'_memperoleh pengalaman belajar yang lebih personal, cepat mendapatkan

umpan balik, mengeksplorasi berbagai sumber belajar, serta mengembangkan
“ide-ide kreatif secara lebih luas.*?> Dalam pembelajaran Al-Qur’an Hadits, Al
_dapat dimanfaatkan untuk membantu siswa memahami tafsir ayat, mencari

“keterkaitan hadis dengan kehidupan modern, membuat proyek kreatif berbasis

nilai-nilai Islam, maupun mengembangkan diskusi pembelajaran yang lebih
menarik.

Secara teoritis, penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis Artificial
Intelligence diyakini mampu meningkatkan kreativitas siswa melalui

pembelajaran yang adaptif, interaktif, dan berbasis eksplorasi ide.® Demikian

-pula teori student engagement menjelaskan bahwa keterlibatan siswa dalam
pembelajaran berpengaruh terhadap peningkatan kemampuan berpikir kreatif.
~ Akan tetapi, kajian mengenai pengaruh penggunaan aplikasi pembelajaran
, -berbasis Artificial Intelligence dan student engagement terhadap keterampilan

berpikir kreatif siswa dalam pembelajaran Al-Qur’an Hadits masih sangat

terbatas. Penelitian sebelumnya umumnya hanya mengkaji penggunaan Al atau

“student engagement secara terpisah, serta lebih banyak dilakukan pada mata

pelajaran umum dibandingkan pendidikan agama Islam.

12Holmes, Wayne, 2022, Artificial Intelligence in Education, (London: Routledge), h. 91
13_-S_ternberg, Robert J., 2019, Creativity and Education, (New York: Springer), h. 33.
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Berdasarkan kondisi tersebut, diperlukan penelitian yang mengkaji
: . pengaruh penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis Artificial Intelligence dan
" -: keterlibatan siswa (student engagement) terhadap keterampilan berpikir kreatif
:_'siswa pada mata pelajaran Al-Qur’an Hadits di MAN 2 Kota Pekanbaru.
: Penelitian ini penting dilakukan sebagai upaya menghadirkan pembelajaran Al-
'”-'-Qur’an Hadits yang lebih inovatif, relevan dengan perkembangan teknologi,
serta mampu mengembangkan kreativitas siswa sesuai tuntutan pendidikan

_.'abad ke-21 dan nilai-nilai ajaran Islam.

B. Permasalahan Penelitian
1. Identifikasi Masalah

a. Berdasarkan observasi awal, keterampilan berpikir kreatif siswa di
MAN 2 Kota Pekanbaru menunjukkan variasi yang cukup signifikan
dan belum berkembang secara optimal. Kajian teori menyebutkan
bahwa keterampilan berpikir kreatif dipengaruhi oleh berbagai faktor
internal dan eksternal. Oleh karena itu, perlu diteliti faktor-faktor yang
memengaruhi keterampilan berpikir kreatif siswa di madrasah
tersebut.

b. Hasil observasi penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis Artificial
Intelligence menunjukkan bahwa tingkat pemanfaatannya oleh siswa
masih berbeda-beda. Literatur teori menyatakan bahwa adopsi
teknologi pendidikan biasanya dipengaruhi oleh faktor seperti

kemudahan penggunaan, persepsi manfaat, dan motivasi belajar.
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Dengan demikian, perlu penelitian untuk mengidentifikasi faktor-
faktor yang memengaruhi penggunaan aplikasi Al oleh siswa.

Dari pengamatan proses pembelajaran, tingkat keterlibatan siswa
(student engagement) tampak tidak merata antara satu kelas dengan
kelas lainnya. Kajian teori menjelaskan bahwa student engagement
dipengaruhi oleh faktor lingkungan belajar, strategi pembelajaran, dan
media yang digunakan. Oleh sebab itu, perlu dikaji faktor-faktor yang
memengaruhi keterlibatan siswa dalam pembelajaran.

Berdasarkan observasi, guru belum memiliki instrumen ilmiah yang
baku untuk mengukur keterampilan berpikir kreatif siswa secara
komprehensif. Teori penilaian pendidikan menegaskan bahwa
keterampilan berpikir kreatif perlu diukur dengan instrumen valid dan
reliabel. Oleh karena itu, dibutuhkan pengukuran ilmiah yang lebih
mendalam mengenai keterampilan berpikir kreatif siswa di MAN 2
Kota Pekanbaru.

Observasi menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi Al dalam
pembelajaran sudah mulai diterapkan, tetapi efektivitasnya belum
pernah dievaluasi secara sistematis. Literatur Al in Education
menyatakan bahwa efektivitas aplikasi Al tergantung pada kefungsian
fitur, frekuensi penggunaan, dan interaksi siswa. Maka dari itu,
penggunaan aplikasi Al perlu dikaji lebih lanjut untuk mengetahui

efektivitasnya dalam mendukung pembelajaran.
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f.

11

Berdasarkan pengamatan, tingkat keterlibatan siswa dalam
pembelajaran di MAN 2 Kota Pekanbaru masih bervariasi, terutama
dalam aktivitas kelas dan penyelesaian tugas. Kajian teori engagement
menekankan pentingnya mengukur engagement secara akademik,
afektif, dan perilaku. Oleh itu, perlu dilakukan penelitian mengenai

tingkat keterlibatan siswa secara ilmiah.

2. Pembatasan Masalah

Mengingat luasnya permasalahan yang mengitari kajian ini, dan
untuk mengarahkan penelitian ini sesuai dengan masalah yang akan
dicari, maka penulis membatasi masalahnya pada 3 permasalahan, antara
lain:

a. Penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis Artificial Intelligence
siswa

b. Keterlibatan siswa (student engagement)
c. Keterampilan berpikir kreatif siswa

Alasan membatasi masalah ini, agar masalah ini tidak meluas
sehingga terjadi kekeliruan dalam memahami masalah pada judul ini.
penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis Artificial Intelligence ini
dikaitkan dengan penggunaan aplikasi pembelajaran pada mata Pelajaran
Al-Quran Hadits dengan menggunakan Artificial Intelligence,
keterlibatan siswa (student engagement) ini dikaikan pada keaktifan

siswa pada pembelajaran Al-Quran Hadits dan keterampilan berpikir



DuaLl bueleiqg 'z

‘nery eysng NN wizi edue) undede ynuaq wejep 1ul sijn) BAIRY yninies neje ueibegss yefueqiadwiail uep uesjnuwint

nery exsng Nin Jefem Gued uebBunuaday ueyibniaw yepn uedynbuad ‘g

aday ynun eAuey uedinbusy

Sunu
:1aquuns ueyingafuswi uep ueywnjuesusw edue) 1ul SN} BAJEY Yyninjas neje ueifeqes dynbusw Buele|q *|

d ueb

‘Yejesew niens uenelun neje yiuy uesinuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yelw| eAiey uesiinuad ‘uenpuad ‘ueyipipu

Buepun-Buepun 1Bunpuipg e1din yeH

12

kreatif dikaitkan pada seberapa terampilnya siswa dalam berpikir yang
kreatif.
3. Rumusan Masalah
a. Apakah terdapat pengaruh penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis
Artificial Intelligence terhadap keterampilan berpikir kreatif siswa
dengan siswa yang menggunakan buku ajar di MAN 2 Kota Pekanbaru?
b. Apakah terdapat pengaruh keterlibatan siswa (student engagement)
terhadap keterampilan berpikir kreatif siswa di MAN 2 Kota
Pekanbaru?
c. Apakah terdapat interaksi antara penggunaan aplikasi pembelajaran
berbasis Artificial Intelligence dan Kketerlibatan siswa (student
engagement) terhadap keterampilan berpikir kreatif siswa di MAN 2

Kota Pekanbaru?

C.-:__"'-Tujuan dan Manfaat Penelitian
1. Tujuan Penelitian

a. Untuk menganalisis pengaruh penggunaan aplikasi pembelajaran
berbasis Artificial Intelligence terhadap keterampilan berpikir kreatif
siswa dengan siswa yang menggunakan buku ajar.

b. Untuk menganalisis pengaruh  keterlibatan siswa (student
engagement) terhadap keterampilan berpikir kreatif siswa

c. Untuk menganalisis interaksi antara penggunaan aplikasi
pembelajaran berbasis Artificial Intelligence dan keterlibatan siswa

(student engagement) terhadap keterampilan berpikir kreatif siswa
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2. Manfaat Penelitian
a. Secara Teoretis

1) Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi bagi
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kajian dan pengembangan teori tentang pengaruh penggunaan
aplikasi pembelajaran berbasis Artificial Intelligence dan
keterlibatan siswa (student engagement) terhadap keterampilan

berpikir kreatif siswa

2) Sebagai tambahan khazanah keilmuwan di bidang pendidikan

agama Islam, khususnya tentang pengaruh pengaruh
penggunaan  aplikasi  pembelajaran  berbasis  Artificial
Intelligence dan keterlibatan siswa (student engagement)

terhadap keterampilan berpikir kreatif siswa

b. Secara Praktis

1) Manfaat bagi Peneliti

a) Sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Magister
Pendidikan (M.Pd.) pada Program Studi Pendidikan Agama
Islam di Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim
Pekanbaru.

b) Menambah wawasan peneliti mengenai penggunaan aplikasi
pembelajaran  berbasis  Artificial Intelligence, student
engagement, dan keterampilan berpikir kreatif dalam konteks

pendidikan modern.
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c) Menjadi pengalaman empiris dalam melaksanakan penelitian

kuasi eksperimen bidang pendidikan Islam.
2) Manfaat bagi Siswa

a) Memberikan pemahaman baru kepada siswa mengenai cara
memanfaatkan aplikasi pembelajaran berbasis Artificial
Intelligence secara efektif untuk meningkatkan kreativitas.

b) Meningkatkan kemampuan siswa dalam berpikir kreatif
melalui penerapan strategi pembelajaran yang lebih interaktif
dan berbasis teknologi.

c) Meningkatkan keterlibatan siswa (student engagement) dalam
proses pembelajaran sehingga siswa dapat mengikuti
pembelajaran dengan lebih aktif, antusias, dan bertanggung
jawab.

3) Manfaat bagi Guru

a) Memberikan informasi mengenai efektivitas penggunaan
aplikasi Al sebagai alternatif media pembelajaran yang
inovatif sesuai dengan perkembangan zaman.

b) Menjadi referensi bagi guru dalam merancang strategi
pembelajaran untuk meningkatkan keterlibatan siswa serta
kemampuan berpikir kreatif.

¢) Membantu guru melihat sejauh mana integrasi teknologi dapat

memperbaiki kualitas pembelajaran di kelas.
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4) Manfaat bagi Sekolah / Pimpinan Madrasah

a)

b)

Menjadi dasar bagi kepala madrasah dan pimpinan MAN 2
Kota Pekanbaru dalam mengambil kebijakan peningkatan
penggunaan aplikasi Al dalam pembelajaran.

Menjadi rekomendasi untuk pengembangan program sekolah
yang fokus pada peningkatan kreativitas dan partisipasi
siswa.

Mendorong madrasah untuk terus menyesuaikan diri dengan
perkembangan teknologi  pendidikan dalam  rangka

peningkatan mutu pembelajaran.

5) Manfaat bagi Pengambil Kebijakan

a)

b)

Memberikan data empiris mengenai hubungan dan
pengaruh penggunaan aplikasi Al, keterlibatan siswa, dan
kreativitas siswa sehingga dapat menjadi pertimbangan
dalam perumusan kebijakan pendidikan berbasis teknologi.
Mendukung pemerintah atau instansi pendidikan dalam
menyusun program peningkatan literasi digital dan
penerapan teknologi pembelajaran di sekolah/madrasah.

Menjadi rujukan untuk pengembangan kurikulum dan
pelatihan guru terkait pemanfaatan teknologi pembelajaran

modern.
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BAB I1
KONSEP TEORETIS

A.Kajian Teoretis

i

Keterampilan Berpikir Kreatif

a. Pengertian Keterampilan Berpikir Kreatif

Keterampilan berpikir kreatif merupakan kemampuan seseorang
dalam menghasilkan ide-ide baru, bervariasi, dan bernilai guna dalam
menyelesaikan suatu permasalahan. Guilford menjelaskan bahwa
kreativitas adalah kemampuan berpikir divergen, yaitu kemampuan
menghasilkan berbagai kemungkinan jawaban terhadap suatu persoalan
secara fleksibel dan orisinal. 14

Menurut Torrance, berpikir kreatif adalah proses merasakan adanya
masalah, membuat dugaan, menguji hipotesis, dan mengomunikasikan
hasilnya dalam bentuk gagasan-gagasan baru.

Sementara itu, Munandar menjelaskan bahwa kreativitas (termasuk
berpikir kreatif) merupakan kemampuan untuk menghasilkan ide baru
yang orisinal, luwes, dan rinci, yang muncul dari interaksi antara
individu dan lingkungannya.

Selain itu, Susanto menyebutkan bahwa kreativitas adalah

kemampuan kognitif peserta didik yang terbentuk melalui pengalaman

%< J. P. Guilford, 1950, “Creativity,” American Psychologist 5, no. 9, h. 444445,

15 E. Paul Torrance, 2008, Torrance Tests of Creative Thinking: Norms-Technical Manual
~*(Lexington, MA: Scholastic Testing Service, h. 5-8.

165 Utami Munandar, 2012, Pengembangan Kreativitas Anak Berbakat, Jakarta: Rineka Cipta, h.

- 45-52.
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belajar yang bermakna, adanya kesempatan berekspresi, dan situasi
belajar yang menantang. '

Menurut Anisa bahwa keterampilan berpikir kreatif adalah untuk
mencetuskan gagasan baru dan mengembangkan ide atau gagasan milik
orang lain dalam memecahkan masalah.!® Menurut Nadhiroh bahwa
kemampuan berpikir kreatif adalah suatu proses berpikir untuk
menghasilkan bermacam-macam ide secara luas dan beragam yang
dimiliki siswa. Siswa harus belajar dengan pemahaman, secara aktif
membangun pengetahuan baru dari pengalaman dan pengetahuan
sebelumnya.t®

Menurut Qomariah & Subekti keterampilan berpikir kreatif
merupakan kemabhiran seseorang dalam menganalisis sebuah informasi
yang baru dan menggabungkannya sebagai ide gagasan unik untuk
menyelesaikan suatu permasalahan.?® menurut Sani menyatakan bahwa
berpikir kreatif merupakan kemampuan mengembangkan ide yang tidak
berkualitas, dan sesuai tugas. Hal ini merupakan pengembangan diri

terhadap ide-ide baru yang memiliki mutu yang baik.*

17

18

. .Ahmad Susanto, 2016, Perkembangan Peserta Didik, Jakarta: Kencana, h. 158-165.
- Dila, Putra, dan Ahmad. Pengembangan LKPD Berbasis Engineering Design Process (EDP)

~~Untuk Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa SMP. h.93-98

197 Sitj Ulpatun Nadhiroh, Febriana Kristanti, and Endang Suprapti, ‘Kemampuan Berpikir Kreatif

~Dalam Pembelajaran Matematika Berdasarkan Aspek Munandar’, JET: Journal of Education

= and Teaching, 4.1 (2023), h. 98-109.

20}y

Qomariyah, N. D., & Subekti, H. Analisis Kemampuan Berpikir Kreatif: Studi Eksplorasi

~+Siswa di SMPN 62 Surabaya. Pensa E-Jurnal : Pendidikan Sains. 92. (2021). h.242-246.

21

Sani, 2014, Pembelajaran Saintifik untuk Implementasi Kurikulum, (Jakarta: Bumi Aksara),
»h.15
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Kemudian menurut Susanto, berpikir kreatif merupakan sebuah
proses yang melibatkan unsur-unsur orisinalitas, kelancaran,
fleksibelitas, dan elaborasi. Hal tersebut menunjukan bahwa berfikir
kreatif dapat mengembangkan daya pikir yang mencangkup wawasan
dengan unsur unsur yang luas. Berpikir kreatif dapat menghasilkan
pemikiran yang bermutu.?2

Kemudian juga menurut Syakroni bahwa keterampilan kreatif
secara umum dipahami sebagai kreativitas. Seringkali, individu yang
dianggap kreatif adalah pemikir sintestis yang benar-benar baik yang
membangun koneksi antara berbagai hal yang tidak disadari orang—
orang lain secara spontan. Suatu sikap kreatif adalah sekurang-
kurangnya sama pentingnya dengan keterampilan berpikir kreatif.??

Dari beberapa pengertian-pengertian tentang keterampilan berpikir
kreatif, dapat dijelaskan bahwa keterampilan berpikir kreatif merupakan
suatu kegiatan berpikir yang lebih mengarahkan kepada menciptakan
sesuatu atau menciptakan sesuatu yang terbaru untuk menyelesaikan
suatu permasalahan dari wawasan yang dimiliki dan diolah secara

rasional kemudian dikatakan sebagai yang kreatif.

22< gusanto, 2013, Teori Belajar dan Pembelajaran di Sekolah Dasar, (Jakarta: PT Fajar
< Interpratama Mandiri), h. 110.

2%-*Moch. Syakroni, Endang Suprapti, and Junaidi Fery Efendi, ‘Peningkatan Berpikir Kritis Dan
“Kreatif Pada Pelajaran Matematika Ditinjau Dari Jenjang Satuan Pendidikan’, Jurnal Absis:
»Jurnal Pendidikan Matematika Dan Matematika, 4.1 (2021), h. 414-28.
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b. Indikator Keterampilan Berpikir Kreatif

Menurut Guilford bahwasanya dimensi atau indikator berpikir

kreatif terdiri dari 4 unsur, antara lain:

1) Fluency — kemampuan menghasilkan banyak ide.

2) Flexibility — kemampuan berpindah dari satu jenis ide ke ide lain.

3) Originality — kemampuan menghasilkan ide unik dan langka.

4) Elaboration — kemampuan mengembangkan detail dari sebuah
ide.?

Kemudian Munandar yang merupakan rujukan kreatifitas Indonesia
menyatakan bahwa berpikir kreatif memiliki beberapa indikator, antara
lain:

1) Kelancaran berpikir
2) Keluwesan berpikir
3) Keaslian

4) Elaborasi

5) Rasaingin tahu

6) Imajinasi

7) Inisiatif. ®

Menurut Anisa, indikator keterampilan berpikir kreatif terdiri dari
fluency, flexibility, elaboration, dan originality.?® Hal senada dengan

Torrence Testt of Creative Thinking yang dinyatakan oleh Torrence

2“__". J. P. Guilford, 1950, “Creativity,” American Psychologist 5, no. 9, h. 444-445

%~ Utami Munandar, 2012, Pengembangan Kreativitas Anak Berbakat, Jakarta: Rineka Cipta, h.
~+45-52.

%67 Dila, Putra, dan Ahmad. Pengembangan LKPD Berbasis Engineering Design Process (EDP)
Untuk Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa SMP. h.93-98
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yaitu Fluency, Flexibility, Originality, dan Elaboration dengan
tambahan 2 indikator lainnya yaitu Resistance to premature closure
(tidak terburu menutup gagasan) dan Abstractness of title (kemampuan

memberi makna abstrak). 2’

Kemudian menurut Nadhiroh terdapat empat aspek yang harus
dilakukan dalam kemampuan berpikir kreatif antara lain, 1) Kelancaran
(fluency), 2) Kelenturan (flexibility), 3) Keaslian (originality), 4)
Elaborasi (elaboration).?

Dengan demikian, dari beberapa pendapat tentang indikator
keterampilan berpikir kreatif ini diambil indikator-indikator yang
digunakan dalam penilitian sebagai berikut:

Tabel 11.1 Indikator Keterampilan Berpikir Kreatif dalam
Penelitian

Fluency (Kelancaran) yang diartikan sebagai kelancaran dalam kata

Flexibility (Keluwesan) diartikan sebagai kemampuan untuk

menghasilkan gagasan yang bervariasi.

Originality (Orisinil Kebaruan) diartikan sebagai kemampuan untuk

menghasilkan gagasan yang tidak biasa.

Elaboration (terperinci) diartikan sebagai kemampuan untuk

mengembangkan gagasan dan merincinya secara detail.

27- E. Paul Torrance, 2008, Torrance Tests of Creative Thinking: Norms-Technical Manual
~*(Lexington, MA: Scholastic Testing Service, h. 25-27

287 Nadhiroh, Kristanti, dan Suprapti. 2020, Kemampuan Berpikir Kreatif Dalam Pembelajaran
» Matematika Berdasarkan Aspek Munandar. h.98-109
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c. Faktor-faktor yang Mempengaruhi Keterampilan Berpikir Kreatif

Berpikir kreatif tumbuh subur bila ditunjang oleh faktor internal
dan situasional. Orang-orang kreatif memiliki tempramen yang
beraneka ragam. Menurut Uno dan Nurdin menyatakan bahwa faktor
pendorong kreativitas yaitu:

1) Kepekaan dalam melihat lingkungan: peserta didik sadar bahwa
berada ditempat yang nyata
2) Kebebasan dalam melihat lingkungan: mampu melihat masalah dari
segala arah
3) Komitmen kuat untuk maju dan berhasil: Hasrat ingin tahu besar;
4) Optimis dan berani mengambil risiko: suka tugas yang menantang;
5) Ketekunan untuk berlatih: wawasan yang luas
6) Lingkungan kondusif, tidak kaku, dan otoriter.?®
Hal diatas menunjukan bahwa faktor pendorong kreativitas
merupakan tindakan dalam meningkatkan berpikir kreatif peserta didik
dengan ide yang luas. Untuk mendorong tingkah laku kreatif menurut
Torrance dalam Slameto mengemukakan saran-saran tentang apa yang
dilakukan oleh guru terhadap peserta didiknya sebagai berikut:
1) Hargai pertanyaan-pertanyaan, termasuk yang kelihatannya aneh
atau luar biasa.

2) Hargailah gagasan-gagasan yang imaginatif dan kreatif.

29'__-_- Uno, dan Nurdin, Belajar Dengan Pendekatan PAILKEM (Jakarta: Bumi Aksara, 2014), h. 155
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3) Tunjukkan kepada peserta didik, bahwa gagasan gagasan mereka itu
bernilai.

4) Berikanlah kesempatan kepada peserta didik untuk melakukan
sesuatu tanpa ancaman bahwa pekerjaannya itu akan di nilai.

5) Masukkan faktor hubungan sebab akibat di dalam penilaian.*

Hal senada dengan Qarareh bahwa kemampuan berpikir kreatif
dapat dilatihkan melalui model pembelajaran yang banyak memberikan
kesempatan kepada siswa untuk terlibat secara aktif dalam bekerja dan
berpikir secara mendalam, mengungkapkan dan menguji ide-idenya,
serta memfasilitasi siswa dengan berbagai sumber pembelajaran yang
dapat membangkitkan rasa ingin tahunya.3!

Dengan demikian, keterampilan berpikir kreatif siswa bisa
berkembang dengan faktor dari model pembelajaran atau penggunaan
aplikasi pembelajaran dan dengan adanya keterlibatan siswa (Student

Engagement) dalam pembelajarannya.

. Relevansi Keterampilan Berpikir Kreatif dengan Al-Quran Hadits

Berikut ini relevansi berpikir kreatif dengan Al-quran Hadits
sebagai berikut
1) Fluency vyang diartikan sebagai kelancaran dalam Kata,

mengemukakan gagasan, menghubungkan sesuatu, dan berekspresi.

30_Slameto, Belajar dan Faktor-faktor yang Mempengaruhinya, (Jakarta: Rajawali Press, 2010),

< h. 154,

3L Qarareh, A. O. 2012. The Effect of Using the Learning Cycle Method in Teaching Science on
~+the Educational Achievement of the Sixth Graders. International Journal Education Science.
74(2): 123-132
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Kelancaran ini merujuk pada kemampuan untuk mengemukakan
banyaknya gagasan.
Kemudian relevansi pada pembelajaran Al-Qur’an Hadits pada
aspek ini antara lain:
a) Siswa dapat menghasilkan banyak contoh nilai-nilai Qur’ani
dalam kehidupan sehari-hari (jujur, sabar, disiplin).
b) Saat mempelajari Hadits, siswa mampu menyebutkan berbagai
hikmah atau pelajaran yang dikandung dalam satu Hadits.
c) Ketika membaca ayat, siswa dapat mengemukakan beragam
bentuk aplikasi perintah ayat tersebut di konteks modern.
Berikut contoh aktivitas dari aspek ini yang dikaitakan dengan
Al-Quran Hadits yaitu membuat daftar sebanyak mungkin perilaku
terpuji yang mengandung nilai akhlak karimah berdasarkan QS. Al-
Hujurat/49: 11-12.%
Flexibility diartikan sebagai kemampuan untuk menghasilkan
gagasan yang bervariasi.
Kemudian relevansi pada pembelajaran Al-Qur’an Hadits pada
aspek ini antara lain:
a) Siswa mampu melihat satu ayat atau Hadits dari beberapa aspek:
akidah, ibadah, akhlak, sosial.
b) Ketika membahas kisah dalam Al-Qur’an, siswa melihatnya

sebagai nilai sejarah, moral, edukasi, dan spiritual.

32:__-_-' M. Quraish Shihab, 2007, Tafsir Al-Mishbah, Jilid 12, Jakarta: Lentera Hati, h.190
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c) Siswa mampu menafsirkan pesan Hadits sesuai berbagai konteks

(keluarga, sekolah, masyarakat).

Berikut contoh aktivitas dari aspek ini yang dikaitakan dengan
Al-Quran Hadits yaitu menganalisis QS. Lugman/31: 12-19 dari

perspektif pendidikan keluarga, pendidikan moral, dan etika sosial.*®

3) Originality diartikan sebagai kemampuan untuk menghasilkan
gagasan yang tidak biasa.
Kemudian relevansi pada pembelajaran Al-Qur’an Hadits
pada aspek ini antara lain:

a) Siswa membuat penafsiran kontekstual yang kreatif namun
tetap sesuai kaidah—misalnya menghubungkan ayat dengan
isu digital literacy, etika media sosial, atau teknologi.

b) Siswa menciptakan cara baru untuk menghafal Hadits, seperti
menggunakan peta konsep, visualisasi, atau aplikasi Al.

c) Siswa menemukan sudut pandang unik terhadap makna ayat-
ayat akhlak berdasarkan pengalaman mereka.

Berikut contoh aktivitas dari aspek ini yang dikaitakan dengan
Al-Quran Hadits yaitu membuat infografis interpretatif tentang QS.
An-Nahl/16: 125 dengan gaya komunikasi dakwah masa kini.3*

4) Elaboration diartikan sebagai kemampuan untuk mengembangkan

gagasan dan merincinya secara detail .

37 Quraish Shihab, 2007, Tafsir Al-Mishbah, Jilid 10, Jakarta: Lentera Hati, h.820
34, Quraish Shihab, 2007, Tafsir Al-Mishbah, Jilid 6, Jakarta: Lentera Hati, h.560
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Kemudian relevansi pada pembelajaran Al-Qur’an Hadits pada

aspek ini antara lain:

DuaLl bueleiqg 'z

a) Siswa menjelaskan secara rinci kandungan ayat dan Hadits
beserta contoh realitasnya.

b) Saat menyusun proyek PAI, siswa merinci langkah-langkah

aday ynun eAuey uedinbusy
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implementasi nilai Qur’ani di sekolah.

5unu

d uef

c) Dalam tafsir tematik, siswa menguraikan detail argumentasi,

makna kata, dan hikmah.
Berikut contoh aktivitas dari aspek ini yang dikaitakan dengan
Al-Quran Hadits yaitu Mengembangkan penjelasan lengkap tentang

konsep syukur dalam QS. Ibrahim/14: 7 dengan contoh perilaku di

nery exsng Nin Jefem Gued uebBunuaday ueyibniaw yepn uedynbuad ‘g

rumah, sekolah, dan lingkungan sosial.®

e. Karakteristik Keterampilan Berpikir Kreatif
Keterampilan berpikir kreatif memiliki beberapa karakteristik.
Menurut Salahuddin berpikir kreatif memiliki beberapa tingkatan,
antara lain:
: 1) Persiapan, yaitu ketika individu mengumpulkan informasi data
untuk memecahkan masalah, ia mencoba memikirkan berbagai

kemungkinan pemecahan masalah yang dihadapinya.

2) Tingkatan inkubasi, yaitu proses pemecahan masalah yang didalam

‘nery eysng NN wizi edue) undede ynuaq wejep 1ul sijn) BAIRY yninies neje ueibegss yefueqiadwiail uep uesjnuwint

alam prasadar. Tahap ini bisa beberapa menit, jam, bulan, dan

tahun, sampai timbul inspirasi untuk memecahkan masalah.

%7 Rahmat Aziz, 2014, Psikologi Pendidikan, (Malang: UIN Maliki Press), h. 12
36, Quraish Shihab, 2007, Tafsir Al-Mishbah, Jilid 7, Jakarta: Lentera Hati, h.206
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3) Tingkat iluminasi, yaitu gagasan mulai muncul untuk memecahkan

4) Tingkat evaluasi, yaitu gagasan yang muncul dievaluasi secara kritis

masalah.

jika dihadapkan pada realitas.®’

Menurut Susanto, ciri-ciri kepribadian kreatif yang diharapkan

bangsa Indonesia, yaitu :

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

9)

10) Berani mengemukakan pendapat dan memiliki keyakinan.®

2. Penggunaan Aplikasi Pembelajaran Berbasis Artificial Intelligence

a. Pengertian Aplikasi Pembelajaran Berbasis Artificial Intelligence

aktivitas pembelajaran yang memanfaatkan media elektronik untuk

belajar. Definisi ini lebih menekankan pada penggunaan segala bentuk

Mempunyai daya imajinasi yang kuat.

Mempunyai inisiatif.

Mempunyai minat yang luas

Mempunyai kebebasan dalam berpikir.

Bersifat ingin tahu.

Selalu ingin mendapatkan pengalaman-pengalaman baru.
Mempunyai kepercayaan diri yang kuat.

Penuh semangat.

Berani mengambil resiko.

Aplikasi pembelajaran menurut Allen merupakan segala bentuk

37-Salahudin, A & Alkrienciehie, R. 2013. Pendidikan Karakter Pendidikan Berbasis Agama dan

““Budaya Bangsa. Bandung: Pustaka Setia. h.67
33__-_-' Susanto, 2013, Teori Belajar dan Pembelajaran di Sekolah Dasar. h.113
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alat elektronik untuk membantu manusia belajar.®® Sedangkan menurut
Nurhayati bahwa Artificial Intelligence (Al) atau cerdasan buatan
adalah sistem komputer yang dapat melakukan tugas-tugas yang
biasanya membutuhkan kecerdasan manusia, mencakup proses belajar,
penalaran, dan perbaikan diri..*°

Dari beberapa pendapat tersebut, aplikasi pembelajaran
merupakan sarana pembelajaran yang digunakan untuk memudahkan
kegiatan pembelajaran yang berbentuk aplikasi kemudian berisikan
materi-materi atau kuis-kuis pada suatu pembelajaran.

Adapun Artificial Intelligence menurut Puan adalah kemampuan
mesin untuk melakukan tugas yang dianggap serupa dengan
kecerdasan manusia.** Menurut Afrizal dan Emi bahwa Artificial
Intelligence merupakan cabang ilmu komputer yang bertujuan untuk
mengembangkan sistem dan mesin yang mampu melakukan tugas yang
biasanya memerlukan kecerdasan manusia. Al melibatkan penggunaan
algoritma dan model matematika untuk memungkinkan komputer dan
sistem lainnya untuk belajar dari data, mengenali pola, dan membuat

keputusan yang cerdas.*?

39 Allen, Michael. 2013. Michael Allen’s Guide to E-learning. Canada : John Wiley & Sons. h. 12

~~Taufiqg Nur, Nur Adillah, and Magfira Urva, 2024, ‘Dinamika Pembelajaran Pendidikan

40

—~ Agama Islam  Berbasis  Artificial Intelligence  (AI)’, SENTIKJAR, h. 1-7,

41

~d0i:10.47435/sentikjar.v3i0.3131.
= Annisa dkk, 2024, Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Artificial Intelligence
(Al) Dalam Pembelajaran Contextual Oral Language Skills Sebagai Implementasi Revolusi

~#Industri 5.0. Jurnal Darma Agung, 32.4,h.176-187

42,

Emi Sita Eriana and Drs. Afrizal Zein, 2023, ‘Artificial Intelligence °, Angewandte Chemie
» International Edition, h 1.
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Kemudian menurut Endang bahwa Artificial Intelligence adalah
sebuah program komputer yang memiliki algoritma yang berfungsi
untuk dapat mempelajari data dan menggunakannya untuk dapat
melakukan proses berfikir dan bertindak seperti manusia.** Sedangkan
munurut Selly bahwa Artificial Intelligence adalah suatu metode yang
digunakan untuk meniru kecerdasan yang terdapat pada makhluk hidup
maupun objek non-hidup yang ditambahkan pada sistem dan dapat
diatur dalam konteks ilmiah.**

Dari beberapa pendapat tersebut, dapat dijelaskan bahwa
Artificial Intelligence merupakan suatu mesin komputer atau program
dalam sistem komputer yang dianggap serupa seperti manusia dalam
hal berpikir maupun dalam kecerdasan manusia.

Aplikasi pembelajaran berbasis Artificial Intelligence menurut
Velda et al, adalah suatu aplikasi yang digunakan dalam pembelajaran
menggunakan kecerdasan buatan untuk meningkatkan akses terhadap
pendidikan, memastikan konsistensi dalam penilaian, memberikan
pengalaman belajar yang lebih menarik dan mengatur waktu siswa

dengan lebih efektif.*®

43_'. Endang Irawan Supriyadi and Dianing Banyu Asih, 2021, ‘Implementasi Artificial Intelligence
- (Ai) Di Bidang Administrasi Publik Pada Era Revolusi Industri 4.0°, Jurnal RASI, 2.2 h. 12—

~22.

44’: Selly Anastassia Amellia Kharis and others, 2023, ‘Analisis Tren Minat Masyarakat Indonesia

~Terhadap Artificial Intelligence Dalam Menyongsong Society 5.0: Studi Menggunakan

= Google Trends’, G-Tech: Jurnal Teknologi Terapan, 7.4 h. 1345-54,

45,

< d0i:10.33379/gtech.v7i4.3091.

Velda Aurelia Putri, Kadek Carissa Andjani Sotyawardani, and Raihan Andre Rafael, 2023,

“\‘Peran Artificial Intelligence Dalam Proses Pembelajaran Mahasiswa Di Universitas Negeri

» Surabaya’, Prosiding Seminar Nasional Universitas Negeri Surabaya, 2, h. 615-30.
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Kemudian menurut Wiranto dan Suwartini bahwa aplikasi

pembelajaran berbasis Artificial Intelligence  adalah penggunaan

aplikasi dalam pembelajaran yang membantu dalam personalisasi

pembelajaran agama Islam, sistem dan manajemen sekolah,

meningkatkan kemampuan evaluasi peserta didik, dan mempersiapkan
diri untuk menghadapi inovasi baru.*®
Dapat disimpulkan bahwa aplikasi pembelajaran berbasis

Artificial Intelligence merupakan suatu media atau sarana

dalampembelajaran yang berbentuk aplikasi yang dkendalikan oleh
sistem komputer berbasis kecerdasaan manusia buatan ditujukan untuk

mempermudah pembelajaran siswa dalam memahami materi.

b. Jenis-jenis Aplikasi Pembelajaran Berbasis Artificial Intelligence

Menurut Fauzy et al, bahwa terdapat beberapa jenis aplikasi
pembelajaran berbasis Artificial Intelligence yang dapat digunakan
dalam pembelajaran, antara lain: 4’

Tabel 11.2 Jenis Aplikasi Artificial Intelligence

Jenis Aplikasi . Contoh/Penjelasan
N F :
0 Al ungsi Utama Singkat
Digunakan dosen
Memberi umpan balik | untuk publikasi
Mentor

1 belajar, rekomendasi
Virtual materi, dan solusi
kesulitan siswa.

tugas/kuis; Al belajar
dan memperbarui

informasi otomatis.

46< Wiranto, E.B. and Suwartini, S. 2022, ‘Artificial Intelligence and Trustworthy Principles in
< Global Islamic Education’, THE 6th Ushuluddin & Islamic Thought International Converence
~~(USICON), h. 64-87.

477 Dede Indra Setiabudi Fauzy Maarij Mutagin, Idah Jubaedah, Herry Koestianto, 2023 ‘Efektif
» Artificial Intelligence (Al) Dalam Belajar Dan Mengajar’, Seroja, 2.1. h.1-8
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Asisten Suara
(\Voice
Assistant)

Mencari materi/buku

dengan perintah suara.

Google Assistant,

Siri, Cortana.

Konten Cerdas

Menemukan,

membagi, dan

Banyak digunakan di

(Smart merekomendasikan perpustakaan digital
Content) konten/buku digital sekolah/kampus.
secara cepat.
Penterjemah . Memudahkan
_ Menerjemahkan o
Presentasi memahami artikel,

(Presentation

Translator)

teks/pidato ke bahasa

lain melalui suara.

jurnal, buku digital
dalam bahasa asing.

Mengikuti kursus

Banyak tersedia

Kursus Global | daring dari seluruh kursus
(Global dunia dengan gratis/berbayar yang
Courses) rekomendasi sesuai interaktif dan
minat. terstruktur.
o Guru cukup memilih
Penilaian Membuat dan ¥ B
_ ] materi, jenjang,
Otomatis mengoreksi a
) ) ~ | jumlah soal lalu
(Automatic kuis/ulangan otomatis ] ]
i membagikan link
Assessment) secara online.

kuis.

Pembelajaran
Dipersonalisasi
(Personalized

Learning)

Menyediakan
rekomendasi belajar
sesuai kebutuhan
individu, mengatur
jadwal, dan
mengoptimalkan cara
belajar.

Al memanfaatkan
data pola belajar
pengguna untuk
memberi solusi

pembelajaran terbaik.
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Kemudian menurut Nurhayati bahwa dalam mata Pelajaran Al-
Quran Hadits, berbagai aplikasi dan platform berbasis kecerdasan
buatan (Al) telah dikembangkan untuk mendukung pembelajaran dan
pemahaman yang lebih baik. Salah satu contohnya adalah aplikasi
Al-Quran seperti Quran.com dan Tarteel Al, yang memfasilitasi
pembelajaran Al-Qur'an dengan memanfaatkan teknologi Al. 4

Selain itu, terdapat platform yang memanfaatkan Al untuk
studi Hadits, seperti ~ Sunnah.com  dan HadithHub, yang
membantu mengkategorikan dan mempelajari Hadits. Al juga
digunakan untuk menciptakan tutor virtual dan asisten pengajaran,
seperti Alim App dan Muslim Assistant, yang dapat membantu siswa
dalam pembelajaran Al-quran Hadits. Chatbot  Al, seperti
AskTheSheikh dan IslamBot, juga memberikan kemudahan bagi pelajar
dengan menjawab pertanyaan seputar ajaran Islam secara akurat. Dalam
konteks pembelajaran bahasa, aplikasi seperti Duolingo dan Rosetta
Stone membantu pengguna mempelajari bahasa Arab, yang penting
untuk memahami teks-teks agama. Selain itu, platform pendidikan
seperti Coursera dan edX menawarkan kursus tentang sejarah Islam,
hukum Islam, dan studi Al-Quran yang dilengkapi dengan fitur Al
untuk pengalaman belajar yang dipersonalisasi, sementara Bayyinah
TV menyediakan pelajaran bahasa Arab dan tafsir Al-Qur'an dengan

bantuan teknologi Al. Terakhir, perpustakaan digital seperti Al-Manhal

48-~Taufiq Nur, Nur Adillah, and Magfira Urva, 2024, ‘Dinamika Pembelajaran Pendidikan

Islam Berbasis Artificial Intelligence (AI)’, SENTIKJAR, 3, h. 1-7,

» d0i:10.47435/sentikjar.v3i0.3131.
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dan ShiaSource menggunakan Al untuk mengatur dan mengakses
literatur Islam, memungkinkan pencarian dan analisis teks yang lebih
efisien. Dengan adanya aplikasi dan platform Al ini, mata Pelajaran Al-
Quran Hadits menjadi lebih mudah diakses dan efisien, memungkinkan
pelajar untuk mendapatkan pemahaman yang lebih mendalam dan
kontekstual tentang ajaran Islam.*®

Dari penjelasan yang terpaparkan, penelitian ini memfokuskan
aplikasi pembelajaran berbasis Artificial Intelligence dalam mata
Pelajaran Al-Quran Hadits dengan menggunakan aplikasi berupa yaitu

Deen — Quran, Hadits, Duas

Kelebihan Penggunaan Aplikasi Pembelajaran Berbasis Artificial
Intelligence
Menurut  Wiwin berikut kelebihan yang timbul Kketika
penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis Artificial Intelligence
antara lain :
1) Personalisasi pembelajaran
Al memegang peran penting dalam personalisasi
pembelajaran dengan mengumpulkan dan menganalisis data
mengenai kebutuhan, preferensi, serta perkembangan individual
siswa. Berdasarkan data tersebut, Artificial Intelligence (Al)
kemudian menyediakan pengalaman pembelajaran yang

disesuaikan dengan kebutuhan masing-masing. Al dapat

497 Taufiq Nur, Nur Adillah, and Magfira Urva, 2021 ‘Dinamika Pembelajaran Pendidikan Agama
» Islam Berbasis Artificial Intelligence (AI)’, h.1-7
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digunakan untuk mengevaluasi pemahaman dan minat siswa
dalam mata pelajaran Al-Quran Hadits. Oleh karena itu,
kurikulum dan materi pembelajaran bisa disesuaikan dengan
kebutuhan individu, memungkinkan setiap siswa untuk belajar

secara lebih efektif.

2) Penilaian Otomatis

Al sering digunakan untuk keperluan asesmen dan penilaian
soal secara otomatis melalui platform online. Fitur ini
mempermudah guru dan instruktur dalam menyusun dan
melaksanakan kuis serta ulangan dengan cara yang lebih
sederhana dan praktis. Guru dan instruktur tidak lagi perlu
membuat soal dan mengoreksi jawaban secara manual, karena
sistem Al dapat bekerja sesuai dengan instruksi yang telah
diprogramkan dan dapat belajar dari kebiasaan pengguna atau
siswa Dengan demikian, Al dapat digunakan untuk
mengotomatisasi penilaian tugas serta ujian dalam mata

Pelajaran Al-Quran Hadits %

‘nery eYsng Nin Wzl edue) undede ynjuaq wejep 1ul sijn) BAIEY yninjes neje ueibeqgss sieAueqiadwsaiu uep ueywnwnbusw Buele|iq 'z

‘Yejesew niens uenelun neje yiuy uesinuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yelw| eAiey uesiinuad ‘uenpuad ‘ueyipipu

Kemudian menurut Syauqi dampak penggunaan aplikasi
pembelajaran berbasis Artificial Intelligence  memiliki kelebihan,

antara lain;

%7 Wiwin Rif’atul Fauziyati, 2023, Dampak Penggunaan Artificial Intelligence (Al) Dalam
Pembelajaran Pendidikan, Jurnal Review Pendidikan dan Pengajaran, 6.2, h. 2180-2187
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1) Personalisasi Pembelajaran, Al memungkinkan penyesuaian
konten dan metode pengajaran sesuai kebutuhan individual
siswa, meningkatkan keterlibatan dan hasil belajar.

2) Umpan Balik dan Evaluasi Cepat, Al memberikan umpan balik
instan dan laporan analitik yang membantu guru dalam proses
pembelajaran.

3) Efisiensi dan  Skala, Automasi tugas administratif
memungkinkan guru fokus pada peran sebagai fasilitator dan
mentor.

4) Inovasi Pengajaran, Al membantu dalam pengembangan metode
pengajaran yang lebih interaktif dan kolaboratif.>

d. Cara Mengatasi Kelemahan Aplikasi Pembelajaran Berbasis

Artificial Intelligence
Menurut Mira dalam beberapa kelemahan dari penggunaan
Artificial Intelligence dalam pembelajaran bisa diatasi dengan cara

sebagai berikut:
1) Manejemen yang efektif.

Perlu adanya perencanaan dan strategi yang matang dalam
penggunaan Al dalam pendidikan untuk memastikan bahwa
teknologi tersebut dapat memberikan manfaat yang optimal bagi

siswa dan institusi pendidikan.

.7Syauqgi Asy Syuhada and others, 2024, ‘Dampak Al Pada Proses Belajar Mengajar Di Era
Digital’, APPA: Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat, 2.1, h. 20-24.
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2) Melibatkan organisasi pemerintahan
Hal ini diperlukan karena tidak ada jaminan keamanan
penuh saat menggunakan Al. karena paramahli terus
mengembangkan teknologi Al. Oleh karena itu, dibutihkan
organisasi pemerintahan yang terlibata dalam pendidikan
L khususnya dalam penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis

Artificial Intelligence.>?

e. Langkah-langkah Penggunaan Aplikasi Pembelajaran Berbasis
Artificial Intelligence
Dalam penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis Artificial
Intelligence dengan menggunakan Deen — Quran, Hadith, Duas
dengan beberapa langkah sebagai berikut:
1) Unduh Aplikasi dengan logo sebagai berikut:

Deen - Quran, Hadith,

= Rayn Holdings

a) Android: Ketik Deen — Quran, Hadith, Duas lalu di unduh

b) 10S : ketik Deen — Quran, Hadith, Duas lalu di unduh

52_""'."'-Mira Lestari and others, 2024, ‘Penerapan Al Dalam Pembelajaran Untuk Meningkatkan
“Kualitas Pendidikan Di SMAN 3 Bukitinggi’, Jurnal Yudistira: Publikasi Riset Ilmu
- Pendidikan Dan Bahasa, 2.1, h. 277-289.
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3) Dalam halaman utama tersebut, yang akan digunakan oleh siswa
untuk mencari hal-hal baru sesuai dengan materi pembelajaran
dengan menggunakan ikon The Quran dan Explore topic

4) Para siswa mencari di ikon The Quran dan Explore topic tentang
etos kerja pribadi muslim di kehidupan.

IIIII 5) Setelah mencari, para siswa diminta untuk menampilkan hasil
pencarian yang berbeda dari materi di buku ajar.
= Indikator dalam aplikasi pembelajaran berbasis Artificial

C Intelligence menurut Bond et.al bahwa keterlibatan siswa dalam

pembelajaran berbasis teknologi dipengaruhi oleh aktivitas partisipasi,

penggunaan fitur aplikasi, dan interaksi dengan konten digital.>
» Sedangkan Panadero menjelaskan bahwa kemandirian belajar
merupakan kemampuan siswa mengelola tujuan, strategi, serta evaluasi

53-M. Bond, K. Buntins, S. Bedenlier, O. Zawacki-Richter, & M. Kerres, 2020, “Mapping
f__:‘:research in student engagement and educational technology: A systematic evidence map,”
- Educational Research Review, h. 1-30.

)
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diri secara mandiri, termasuk saat menggunakan aplikasi Al.>* Senada
dengan Wang dan Yu menemukan bahwa Al dapat meningkatkan
kolaborasi dan interaksi melalui fitur rekomendasi otomatis, chatbot
kolaboratif, dan sistem pembagian tugas cerdas.>

Kemudian Hwang dan Chen menyimpulkan bahwa sistem
pembelajaran berbasis Al terbukti meningkatkan hasil belajar dan sikap
siswa terhadap proses pembelajaran.®® Senada dengan Zawacki-Richter
et al. mengemukakan bahwa fitur Al seperti personalisasi konten,
penilaian otomatis, dan tutor virtual menjadi faktor utama keberhasilan
implementasi aplikasi pembelajaran.®’

Dari beberapa teori yang dipaparkan, berikut indikator yang
digunkana, sebagai berikut:
1) Partisipasi dalam penggunaan aplikasi
2) Pemanfaatan fitur aplikasi dalam pembelajaran
3) Kemandirian belajar melalui aplikasi Al
4) Interaksi dan kolaborasi dalam pembelajaran berbasis Al

5) Respons terhadap efektivitas aplikasi

55

_E. Panadero, 2020, “A review of self-regulated learning: Six models and four directions for
= research,” Frontiers in Psychology, h. 1-28
~~G.-J. Hwang & C.-H. Chen, 2021, “Effects of artificial intelligence—based learning systems on

— students’ learning performance and attitudes: A meta-analysis,” Educational Technology
crResearch and Development, h. 1-32.

56

57.

Y. Wang & S. Yu, 2022, “Artificial intelligence-supported collaborative learning: A
+ systematic review,” Computers & Education, h. 1-20.

0. Zawacki-Richter, V. Marin, M. Bond, & F. Gouverneur, 2020, “Systematic review of

“research on artificial intelligence in higher education,” International Journal of Artificial
» Intelligence in Education, h. 1-27.
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Materi Pembelajaran

Adapun materi pembelajaran yang akan digunakan dengan
aplikasi pembelajaran berbasis Artificial Intelligence adalah materi
Al-Quran Hadits pada kelas XI semester genap yang berjudul “Etos
Kerja Pribadi Muslim dalam Kehidupan”. Berikut materi yang
berkaitan dengan Etos Kerja Pribadi Muslim dalam Kehidupan:

Sebelum kita memahami secara lebih mendalam tentang
kandungan QS. al- Jumu‘ah [62]: 9-11, mari kita baca dengan baik dan

benar teks ayatnya sebagai berikut ini: °

5585 AT 85 L) 15000 22831 053 e 5 31l coa 58 13) T30 6T 3G
YT (3 158 8 Sl il 138 0 ¢ salis 288 ) 2T 58 &0 gl
51858 1515 1805 0 Al A&l 138 T 155805 A Jid a1 58575
AT a A A e e 87 LdlE @ & 5 ) Tstaid 1540
2w b ses 28T Tyt 1
BEBE I FENIEPY
Artinya: Wahai orang-orang yang beriman, apabila (seruan) untuk
melaksanakan salat pada hari Jumat telah
dikumandangkan, segeralah mengingat Allah dan
tinggalkanlah jual beli. Yang demikian itu lebih baik
bagimu jika kamu mengetahui. Apabila salat (Jumat) telah
dilaksanakan, bertebaranlah kamu di bumi, carilah
karunia Allah, dan ingatlah Allah sebanyak-banyaknya
agar kamu beruntung. Apabila (sebagian) mereka melihat
perdagangan atau permainan, mereka segera berpencar
(menuju) padanya dan meninggalkan engkau (Nabi
Muhammad) vyang sedang Dberdiri  (berkhotbah).
Katakanlah, “Apa yang ada di sisi Allah lebih baik
daripada permainan dan perdagangan.” Allah pemberi

rezeki yang terbaik. (QS. al- Jumu‘ah [62]: 9-11)
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QS. al-Jumu’ah ayat 9 ini berkenaan dengan seruan dari Allah
Swt. kepada orang-orang yang beriman agar mendirikan salat Jum’at.
Kata seruan pada ayat di atas, sebenarnya dapat dipahami tidak hanya
sebatas azan yang dikumandangkan oleh muazin pada hari Jum’at,
tetapi seruan dari Allah Swt. Sebab jika diartikan secara sempit, maka
akan banyak sekali umat Islam yang dijumpai terlambat melaksanakan
salat Jum’at. Padahal para sahabat selalu datang ke masjid untuk
melaksanakan salat Jum’at sebelum waktu Jum’at tiba, bahkan ada
yang datang pagi-pagi, tidak menunggu azan tiba.>®

Di akhir ayat, ditegaskan bahwa menaati perintah Allah Swit.
dengan melaksanakan perintah salat Jum’at adalah lebih baik bagi
orang-orang yang memahaminya. Sebab selain akan memperoleh
keridhaan Allah Swt. salat Jum’at dapat menimbulkan kesatuan dan
persatuan antara umat Islam, akan bisa memperkuat ukuwah Islamiyah,
karena salat Jum’at dilakukan dengan cara berjama’ah.>®

Pada ayat ke-10 surat al-Jum’ah, Allah Swt. melanjutkan
seruan-Nya, yaitu apabila telah selesai melaksanakan salat Jum’at,
maka segeralah mencari karunia Allah Swt, boleh kembali bertebaran
di muka bumi, mengerjakan urusan duniawi, dan berusaha mencari
rezeki yang baik dan halal.

Di akhir ayat, Allah Swt. memerintahkan agar banyak berzikir

kepada-Nya supaya manusia memperoleh keberuntungan. Zikir artinya

582Dr. Pahrurroji. S.Hi, 2019, Buku Siswa Al-Quran Hadits, Direktorat KSKK Madrasah. h.151
59__-- Dr. Pahrurroji. S.Hi, 2019, Buku Siswa Al-Quran Hadits, Direktorat KSKK Madrasah. h.152
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ingat, atau menyebut nama Allah Swt. adalah bagian terpenting dalam
kehidupan umat Islam, baik dalam kaitannya dengan persoalan
‘aqidah, ‘ubiidiyah, maupun akhlak. Sebab Rasulullah adalah manusia
yang paling banyak berzikir, selalu ingat kepada Allah Swt. kuasa alam
dalam situasi dan kondisi apapun.

Sedangkan kandungan ayat ke-11, diawali dengan pernyataan
Allah Swt. tentang sikap sebagian orang mukmin yang masih silau
dengan perniagaan duniawi, padahal sedang mendengar khutbah Nabi
Muhammad Saw. Di mana, asbabun-nuztl ayat ini berkenaan dengan
kedatangan rombangan unta dari kafilah dagang Dihyah al-Kalby dari
Syam (Suriah) dengan membawa dagangan, seperti tepung, gandum,
minyak dan lain-lain. Sebagai kebiasaan, apabila unta rombongan
kafilah dagang tiba, maka kaum perempuan ikut menyambutnya
dengan menabuh gendang, supaya orang-orang datang membeli
dagangan yang dibawanya. Dan kaum Muslimin yang sedang
mendengarkan khutbah Jum’at Nabi pun keluar ikut menyambut
rombongan dagang ini.®

Hal ini menunjukkan bahwa kecenderungan manusia untuk
lebih mementingkan perkara yang bersifat duniawi telah ada sejak
zaman Nabi Muhammad, sebagaimana penjelasan di atas. Kemudian

Allah Swt. mengingatkan bahwa apa yang ada di sisi Allah Swt. lebih

60'__P_ahrurroji. S.Hi, 2019, Buku Siswa Al-Quran Hadits. h.154
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baik daripada permainan dan perdagangan. Keridhaan dari Allah Swit.
jauh lebih baik daripada yang diusahakan manusia.
Selanjutnya materi etos kerja yang berkaitan pada QS. al-
Qasas [28] ayat 77 yang berbunyi:
Al T Gl 5 LA (e Gl (a5 Y 5 85851 S 40 il L 4505

@) Siansial) Sand ¥ dl &) S 591 3 2l &35 Y 5 S0

Artinya: Dan, carilah pada apa yang telah dianugerahkan
Allah kepadamu (pahala) negeri akhirat, tetapi
janganlah kamu lupakan bagianmu di dunia. Berbuat
baiklah (kepada orang lain) sebagaimana Allah telah
berbuat baik kepadamu dan janganlah kamu berbuat
kerusakan di bumi. Sesungguhnya Allah tidak
menyukai orang-orang yang berbuat kerusakan.”
(QS. al-Qasas [28] ayat 77)

Di awal ayat ini, Allah Swt. memerintahkan kepada orang-
orang yang beriman agar membuat keseimbangan antara usaha untuk
memperoleh keperluan duniawi dan memenuhi keperluan ukhrawi.
Tidak mengejar salah satunya dengan cara meninggalkan yang lain.
Nabi Muhammad Saw. sangat mencela orang yang yang hanya
mengejar akhirat dengan meninggalkan duniawi. Apalagi menjadi
beban orang lain dalam masalah nafkah. Pernah Rasulullah mendapati
seorang anak muda yang selalu berada di masjid, kemudian beliau
bertanya kepada sahabat, siapakah yang memberi nafkah untuk
pemuda tersebut? Para sahabat menjawab,”ayahnya!” Beliau

melanjutkan perkataannya bahwa ayahnya lebih baik daripada
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anaknya. Sebab si pemuda seyogianya bekerja mencari nafkah
sehingga tidak menjadi beban orang lain.5!

Pada saat kita mengerjakan ibadah, kita harus sungguh-
sungguh dan penuh penghayatan. Misalnya sedang salat, harus
berusaha melupakan semua urusan duniawi dan hanya mengingat
Allah Swt, seolah tidak ada kesempatan lagi untuk beribadah kepada-
Nya. Begitu juga dalam menghadapi urusan duniawi, harus penuh
perhatian dan kesungguhan. sehingga menimbulkan kesadaran bahwa
semua perbuatannya itu akan dipertanggungjawabkan di hadapan
Allah Swt.%2

Manusia terdiri dari jasmani dan rohani. Oleh karenanya,
penting bagi manusia untuk bisa menyeimbangkan antara kepentingan
jasmani (material) dan rohani (spiritual) dalam diri manusia.
Selanjutnya, ayat ini juga memerintahkan kepada manusia untuk bisa
berbuat baik kepada Allah Swt. dan sesamanya. Kewajiban berbuat
baik ini sebagai perwujudan sifat-sifat Allah Swt. yang Maha Rahman
dan Rahim kepada seluruh makhluk-Nya. Bentuk perbuatan baik itu
dapat dikategorikan menjadi empat hal, yaitu:5
1) Berbuat baik pada nikmat Allah Swt. berupa harta. Kemewahan

dan harta yang berlimpah tidak boleh menjadikan dirinya lupa diri
dan lupa terhadap kehidupan akhirat. Bentuk perbuatannya

baiknya adalah dengan menggunakan harta untuk memberi nafah

61—Pahrurroji. S.Hi, 2019, Buku Siswa Al-Quran Hadits. h.156
627 Pahrurroji. S.Hi, 2019, Buku Siswa Al-Quran Hadits. h.157
%3, Pahrurroji. S.Hi, 2019, Buku Siswa Al-Quran Hadits. h. 157
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keluarga, menyantuni anak yatim, ataupun biaya pendidikan
keluarga.

2) Berbuat baik kepada diri sendiri dengan memelihara kehidupan
dirinya di dunia, namun tidak boleh bertentangan dengan ajaran
Islam. Bentuk perbuatan baik ini seperti makan, minum,
berpakaian, beragama, berkeluarga, bekerja dan bermasyarakat.

3) Berbuat baik sebagaimana yang diajarkan Allah Swt. sebagai
wujud pelaksanaan kewajiban muslim, yaitu selalu menaati
perintah Allah Swt. melalui ibadah dan menjauhi larangan-

larangan-Nya.

3. Keterlibatan Siswa (Student Engagement)

a. Pengertian Keterlibatan Siswa (Student Engagement).

Menurut Mas'ud Zein, keterlibatan siswa adalah bentuk keaktifan
peserta didik dalam mengikuti proses pembelajaran melalui perhatian,
partisipasi, interaksi, dan kesungguhan dalam memahami materi
pembelajaran.®* Keterlibatan tersebut tidak hanya ditunjukkan melalui
aktivitas fisik, tetapi juga melalui keterlibatan mental dan emosional
siswa selama proses belajar berlangsung.

Menurut  Pangerang bahwa keterlibatan siswa (Student
engagement) merupakan suatu bentuk tanggung jawab seorang siswa
yang tampak dalam hal kepatuhan terhadap peraturan sekolah, aktif

mengikuti proses pembelajaran, dan mampu berinteraksi secara efektif

64 Mas’ud Zein, 2015, Psikologi Pendidikan (Pekanbaru: Cahaya Firdaus), h. 87.
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dengan pihak-pihak terkait di sekolah yang mendukung proses
pembelajaran.®

Menurut Ariati bahwa keterlibatan siswa (student engagement)
merupakan jumlah waktu dan upaya yang dimasukkan ke dalam
kegiatan pembelajaran berdasarkan hasil yang ingin dicapai sekolah
oleh siswa.®® Sedangkan Gunuc mendefinisikan keterlibatan siswa
(student engagement) sebagai "kualitas dan kuantitas reaksi psikologis,
kognitif, emosional dan perilaku siswa terhadap proses pembelajaran
serta akademik di kelas / di luar kelas dan kegiatan sosial untuk
mencapai hasil pembelajaran yang sukses.®’

Menurut Trowler menyatakan bahwa keterlibatan siswa (Student
engagement) berkaitan dengan interaksi antara waktu, upaya dan
sumber daya relevan lainnya yang diinvestasikan oleh siswa dan
lembaga mereka dimaksudkan untuk mengoptimalkan pengalaman
siswa dan meningkatkan hasil belajar dan pengembangan siswa dan
kinerja, dan reputasi lembaga.®®

Kemudian menurut menurut Fredricks et al, bahwa keterlibatan

siswa (student engagement) adalah keterlibatan siswa dalam proses

66

A Askati Pangerang, Abdul Saman, dan Nur Fadilah Umar, (2023) ‘Pengaruh Student

- Engagement Terhadap Kejenuhan Belajar Siswa Sekolah Menengah Atas Di Kabupaten
~Bulukumba The Influence of Student Engagement on High School Students’ Learning
= Saturation in Bulukumba Regency’, Pinisi, 3.4, h. 128-35.

~~Ulfatus Sa’adah dan Jati Ariati, 2020, ‘Hubungan Antara Student engagement Dengan Prestasi

~ Akademik Mata Pelajaran Matematika Pada Siswa Kelas Xi Sma Negeri 9 Semarang’, Jurnal

67

~EMPATI, 7.1, h. 69-75.
= Selim Gunuc, 2014, ‘The Relationshio between Student Engagement Snd Thier Academic
Achievment’, International Journal on New Trends in Education and Their Implications,

~*QOctober, h. 216-231.

68,

Trowler, Vicki. 2010. Student Engagement Literature Review. Lancaster University:
» Department Of Educational Research. h.34
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pembelajaran dalam kegiatan akademik dan non-akademik yang
diamati dari perilaku, emosi, dan kognitif yang ditunjukkan siswa di
lingkungan sekolah dan kelas.®

Adapun  keterlibatan siswa (Student engagement) dalam
pendidilkan Islam yang dikemukan oleh Sarah merupakan Tingkat
keikutsertaan serta ketertarikan yang ditunjukan oleh siswa pada
kegiatan-kegiatan di madrasah bagi dari segi akhlak maupun segi
pengetahuan.’™

Dari beberapa pendapat tersebut, dapat dijelaskan bahwa
keterlibatan siswa (Student engagement) merupakan keterlibatan siswa
dalam proses pembelajaran baik dalam akademik maupun non
akademik yang bisa lihat dari segi perilaku, minat, bakat, emosi dan

kognitif yang ditunjukkan siswa di lingkungan sekolah maupun kelas.

. Faktor-faktor yang Mempengaruhi Keterlibatan Siswa (Student

Engagement).
Menurut Fredricks et al, terdapat dua faktor yang mempengaruhi
student engagement, yaitu:
1) Faktor individu

a) Pribadi siswa

‘Yejesew niens uenelun neje yiuy uesinuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yelw| eAiey uesiinuad ‘uenpuad ‘ueyipipu

89 ~Fredricks, J. A., & McColskey, W. 2012. The measurement of student engagement: A
= comparative analysis of various methods and student self-report instruments. In Handbook of
< research on student engagement, h. 763-782.

"0-~Sarah Novianti, 2023, ‘Keterlibatan Siswi ( Student Engagement ) Dalam Kegiatan Program
““Keputrian Korelasinya Dengan Akhlak Siswi Di SMA Negeri 5 Kota Bogor’, Edukasi Islami:
» Jurnal Pendidikan Islam, 12.02, h. 1083-1098.
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Faktor individu pada siswa dapat mempengaruhi tingkat
keterlibatan mereka dalam pembelajaran di kelas. Hal hal
yang dapat dilihat pada siswa: Karakteristik siswa, keadaan

emosional, kepercayaan diri, self-efficacy dan motivasi

b) Kelompok Minoritas

Biasanya  kelompok  minoritas  sering  tidak
berpartisipasi aktif dalam kegiatan pembelajaran disekolah.
Biasanya ini disebabkankarena tekanan dari kelompok
mayoritas. Tekanan ini membuat proses belajar di kelas tidak
nyaman bagi siswa. Indikasi terburuk dari ketidakamanan ini

adalah siswa minoritas putus sekolah.

c) Siswa Penyandang Disabilitas

Siswa berkebutuhan khusus biasanya membutuhkan
fasilitas dan metode belajar yang berbeda dari siswa pada
umumnya. Perbedaan metode tersebut sering menjadi kendala
dari transfrormasi materi pembelajaran di kelas. Beberapa
kasus siswa dengan berkebutuhan khusus merasa kesulitan
untuk mengikuti proses pembelajaran di kelas, sehingga

memutuskan tidak melanjutkan sekolah.™

‘Yejesew niens uenelun neje yiuy uesinuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yelw| eAiey uesiinuad ‘uenpuad ‘ueyipipu

"7 Fredricks, J. A., & McColskey, W. (2012). The measurement of student engagement: A
comparative analysis of various methods and student self-report instruments, h.763-782
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2) Faktor Lingkungan

a) Hubungan pertemanan

Pertemanan yang saling mendukung membuat siswa
mempunyai teman yang bersedia membantu mereka
mengatasi kesulitan dalam proses belajar di sekolah. Siswa
yang saling mendukung dengan temannya mampu terlibat

secara aktif dalam kegiatan di sekolah.

b) Keluarga

Keluarga merupakan orang yang paling dekat dengan
siswa dan memiliki pengaruh yang besar atas perilaku siswa.
Pola asuh orang tua ke anak berdampak signifikan terhadap
aktifitas siswa dalam proses belajar di sekolah. Dukungan
dan motivasi keluarga dapat meningkatkan kemampuan dan

motivasi siswa untuk mengikuti kegiatan di sekolah.

c) Interaksi dengan Guru

Guru merupakan pihak yang paling mampu untuk
membuat suasana kondusif di dalam kelas. Support dari guru
dapat memotivasi murid untuk terlibat dalam pembelajaran di
kelas. Hal ini mempengaruhi tingkat keterlibatan siswa dalam
kegiatan kelas. Hal ini dapat kita dukung dengan memberikan

teknik mengajar yang menyenangkan.
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d) Iklim Sekolah
Lingkungan kelas yang kondusif menjadikan siswa
merasa lebih nyaman sehingga keterlibatan mereka dalam
proses pembelajaran menjadi meningkat. Lingkungan kelas
yang kondusif tercermin dalam kolaborasi guru-siswa dan
siswa-siswa. Hal ini karena adanya ruang kelas yang nyaman
e) Aturan Sekolah
Peraturan sekolah dibuat untuk tercipta proses
pembelajaran yang kondusif. Menyusun peraturan sekolah
mampu membuat siswa memahami pentingnya peraturan.’
Berdasarkan teori di atas disimpulkan faktor yang paling
mempengaruhi student engagement adalah faktor individu yaitu pribadi
siswa. Seorang siswa dengan pribadi buruk, tidak memiliki kepercayaan
diri tinggi serta tidak memiliki motivasi diri maka siswa tidak akan
memiliki student engagement.
c. Indikator Keterlibatan Siswa (Student Engagement).

Menurut Frendick et.al, bahwa dalam keterlibatan siswa (student
engagement) dapat dilihat dari indikator-indikator nya. Adapun
indikator dalam keterlibatan siswa (student engagement) antara lain:

1) Behavioral engagement (Keterlibatan dalam perilaku)
Behavioral engagement yiatu sikap positif yang dilakukan

murid seperti mengikuti aturan dan norma di sekolah, berinteraksi

27 Fredricks, J. A., & McColskey, W. (2012). The measurement of student engagement: A
» comparative analysis of various methods and student self-report instruments, h.763-782
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baik dengan orang tua, guru, serta teman sebaya. Keterlibatan
siswa juga dilihat dari keaktifan murid mengikuti diskusi dikelas
misalnya bertanya, dan fokus pada kegiatan belajar, berpartisipasi,
terlibat, berupaya, tekun, konsentrasi dalam pembelajan

Emotional engagement (Keterlibatan dalam emosi)

Emotional engagement mengacu pada perilaku efektif siswa
selama di kelas seperti: ketertarikan siswa, perasaan bosan,
perasaan senang, perasaan sedih, dan ketakutan siswa. Emotional
engagement juga mencakup reaksi siswa terhadap perasaan positif
dan negatif tentang guru, teman sekelas, aktivitas akademik serta
sekolah yang dianggap menciptakan hubungan dengan instintusi
dan mempengaruhi kemauan untuk melakukan.

Cognitive engagement (Keterlibatan dalam kognitif)

Cognitive engagement yaitu kesungguhan siswa dalam
belajar, memahami materi pembelajaran, menguasai materi yang
telah di pelajari, kemampuan mengerjakan tugas, dan sanggup
memahami konsep kompleks. Siswa yang terlibat secara kognitif
memiliki keinginan lebih terlibat dalam proses pembelajaran dan
mampu memperoleh pengetahuan yang lebih baik dan lebih
komprehensif. Keterlibatan kognitif dapat dilihat ketika siswa

mempelajari kembali materi yang diberikan, mencatat materi,
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menjelaskan materi, dan siswa menjadi mampu memahami materi
yang diberikan.”
Sedangkan menurut Reeve & Tseng mengemukakan terdapat
empat indikator keterlibtan siswa (student engagement), antara lain:
1) Behavioral Engagement
Adalah upaya siswa yang dimobilisasi untuk memperhatikan
aktivitas pembelajaran dan tekun dalam mengerjakan tugas
sekolah, serta mematuhi peraturan sekolah untuk menghindari
masalah.
2) Emotional Engagement
Minat dan antusiasme siswa dapat digambarkan dengan
emosi positif yang ditunjukkan dalam kegiatan belajar mengajar
atau jauh dari emosi kesal, kecemasan, dan kebosanan.
3) Cognitive engagement
Digambarkan dengan penggunaan regulasi diri dan teknik
belajar yang mutakhir serta mendalam pada kegiatan belajar yang
dilakukan oleh siswa "
Menurut Masud Zein, Keterlibatan siswa dapat dilihat dari
beberapa indikator, yaitu:
1) Partisipasi aktif siswa dalam pembelajaran;

2) Perhatian dan fokus terhadap materi pembelajaran;

3~ Fredricks, J. A., & McColskey, W. (2012). The measurement of student engagement: A
~+comparative analysis of various methods and student self-report instruments, h.763-782

“7Johnmarshall Reeve and Ching-mei Tseng, 2011, ‘Agency as a Fourth Aspect of Students ’
» Engagement during Learning Activities’, Contemporary Educational Psychology. h.1-11
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3) Interaksi siswa dengan guru maupun teman belajar;

4) Motivasi dan antusiasme dalam mengikuti pembelajaran;

5) Kesungguhan siswa dalam menyelesaikan tugas belajar.”™
Berdasarkan teori-teori yang dikemukakan disimpulkan bahwa

Student Engagement memiliki 3 indikator yaitu Behavioral

Engagement (keterlibatan dalam perilaku), Emotional Engagement

(keterlibatan dalam emosi) dan Cognitive Engagement (keterlibatan

dalam kognitif).

4. Hubungan Penggunaan Aplikasi Pembelajaran Berbasis Artificial

Intelligence dengan Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa

Penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis Artificial Intelligence
dalam pembelajaran di kelas sangat berhubungan dengan keterampilan
berpikir kreatif siswa. Pada dasarnya penggunaan teknologi pada saat ini
sangat diperlukan dan siswa diharapkan menguasai dalam penggunaan
teknologi pada saat ini.

Pada dasarnya, penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis Artificial
Intelligence merupakan salah satu model pembelajaran di kelas. Model
pembelajaran dituntut untuk mengikuti perkembangan zaman. Tujuan
kefleksibelan ini diharapkan berdampak baik bagi siswa tersebut. Hal
senada dengan Qarareh bahwa kemampuan berpikir kreatif dapat
dilatihkan melalui model pembelajaran yang banyak memberikan

kesempatan kepada siswa untuk terlibat secara aktif dalam bekerja dan

®Mas’ud Zein, 2015, Psikologi Pendidikan (Pekanbaru: Cahaya Firdaus), h. 90.
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berpikir secara mendalam, mengungkapkan dan menguji ide-idenya, serta
memfasilitasi siswa dengan berbagai sumber pembelajaran yang dapat

membangkitkan rasa ingin tahunya.”

Menurut Alwizar bahwa pendidikan bertujuan mengembangkan
seluruh potensi peserta didik, baik aspek intelektual, spiritual, maupun
keterampilan berpikir agar siswa mampu menghadapi perubahan zaman
dan perkembangan ilmu pengetahuan.”” Oleh karena itu, pembelajaran
modern perlu memanfaatkan teknologi secara bijak untuk mendukung

pengembangan Kreativitas dan keaktifan belajar siswa.

Dengan adanya penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis Artificial
Intelligence memberikan rasa ingin tahunya siswa akan teknologi tersebut.
Pada akhirnya para siswa mencari sumber pembelajaran dengan otodidak
atau mandiri untuk memberikan jawaban kepada mereka dan

menambahkan rasa ingin tahunya tersebut.

Hubungan Keterlibatan Siswa (Student Engagement) dengan
Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa

Keterampilan berpikir kreatif siswa pada dasarnya harus sangat
dimaksimalkan dengan berbagai cara untuk mengeluarkan keterampilan
berpikir kreatif siswa tersebut. Salah satu hal yang sangat berhubungan

dengan tumbuhnya keterampilan berpikir kreatif siswa adalah dengan

76~ Qarareh, A. O. 2012. The Effect of Using the Learning Cycle Method in Teaching Science on
~*the Educational Achievement of the Sixth Graders. International Journal Education Science.
~4(2): 123-132

. Alwizar, 2018, Filsafat Pendidikan Islam (Pekanbaru: Suska Press), h. 54.
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adanya siswa terlibat dalam pembelajaran atau keterlibatan siswa (student
engagement).

Dengan adanya keterlibatan siswa (student engagement) dalam
pembelajaran di kelas. Maka akan tumbuhnya keterampilan berpikir
kreatif siswa tersebut. Hal ini senada dengan Uno dan Nurdin menyatakan
bahwa faktor pendorong kreativitas salah satunya adanya keterlibatan
siswa yang aktif, peka dengan lingkunganya, optimis dalam belajarn,
memiliki wawasan yang luas dan berani dalam mengambil tindakan yang
diambil siswa.”®

Perilaku-perilaku tersebut merupakan salah satu bentuk dari
keterlibatan siswa (student engagement) pada pembelajaran berlangsung.
Dengan hal-hal tersebut dapat menumbuh kembangkan potensi
keterampilan berpikir kreatif siswa tersebut.

Dalam hal ini, Slameto memberikan beberapa tips dan saran untuk
menumbuhkan keterampilan berpikir kreatif siswa, salah satunya adalah
dengan menghargai apa-apa saja yang para siswa ciptakan, dari ide-ide
gagasan, produk-produk yang dibuat bahkan sampai memberikan apresiasi
yang baik bagi siswa tersebut.”

Menurut Mas’ud Zein, proses pembelajaran yang baik harus mampu
mendorong Kketerlibatan aktif peserta didik secara intelektual dan
emosional sehingga siswa tidak hanya menerima informasi, tetapi juga

mampu mengembangkan kemampuan berpikir, memecahkan masalah, dan

87Uno, dan Nurdin, Belajar Dengan Pendekatan PAILKEM, h. 155
79__-- Slameto, Belajar dan Faktor-faktor yang Mempengaruhinya, h. 154
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menghasilkan gagasan baru secara kreatif.®° Pendapat ini menunjukkan
bahwa keterlibatan siswa (student engagement) memiliki hubungan erat
dengan berkembangnya keterampilan berpikir kreatif dalam proses
pembelajaran.

Oleh karena itu, maka keterlibatan siswa (student engagement)
dalam pembelajaran siswa di kelas maupun di sekolah memiliki potensi
tinggi untuk menumbuhkan keterampilan berpikir kreatif siswa baik dari

segi akademik maupun non akademik.

B. Konsep Operasional
Adapun variabel yang akan dioperasionalkan dalam penelitian ini antara
lain Penggunaan Aplikasi Pembelajaran Berbasis Artificial Intelligence (X1)
dan Keterlibatan Siswa (Student Engagement) (X2). terhadap Keterampilan

Berpikir Kreatif Siswa ().

Konsep operasional Penggunaan Aplikasi Pembelajaran Berbasis
Artificial Intelligence (X1) sebagai berikut:

1. Frekuensi dan durasi aktif siswa dalam mengakses serta menjalankan
fitur-fitur aplikasi Al selama sesi pembelajaranPemanfaatan fitur aplikasi
dalam pembelajaran

2. Kemampuan siswa mengoperasikan berbagai fitur Al (seperti fitur tanya
jawab, ringkasan, atau kuis) untuk menyelesaikan tugas instruksional.

3. Inisiatif siswa dalam mencari solusi atau referensi tambahan secara

mandiri menggunakan bantuan prompt Al tanpa instruksi langsung guru.

8 Mas’ud Zein, 2015, Psikologi Pendidikan (Pekanbaru: Cahaya Firdaus), h. 87.
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4. Keterlibatan siswa dalam berbagi hasil eksplorasi Al atau berdiskusi
dengan sesama siswa mengenai output yang dihasilkan aplikasi.
5. Tingkat persepsi atau penilaian siswa mengenai kemudahan dan
kegunaan aplikasi Al dalam membantu pemahaman materi
Kemudian konsep operasional Keterlibatan Siswa (Student
Engagement) (X2) sebagai berikut:

1. Kepatuhan dan persistensi siswa dalam mengikuti instruksi
pembelajaran, ketepatan waktu dalam menyelesaikan tugas, serta
tingkat kehadiran aktif dalam setiap sesi penggunaan aplikasi Al

2. Respon afektif positif yang ditunjukkan melalui rasa senang,
antusiasme, dan ketertarikan terhadap materi pelajaran serta lingkungan
belajar di kelas.

3. Investasi mental dan usaha siswa untuk mendalami materi yang
kompleks, kemauan untuk melampaui persyaratan tugas minimal, serta

penggunaan strategi berpikir kritis dalam belajar.

Sedangkan konsep operasional Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa

() sebagai berikut:

1. Kelancaran Berpikir (fluency)
Kemampuan siswa dalam menghasilkan banyak ide, jawaban, atau
alternatif penyelesaian masalah yang relevan dengan materi

pembelajaran Al-Qur’an Hadits dalam waktu yang relatif singkat.
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2. Keluwesan Berpikir (flexibility)
Kemampuan siswa dalam mengemukakan gagasan yang bervariasi serta
menggunakan berbagai sudut pandang atau cara berbeda dalam
memahami dan menyelesaikan permasalahan pada pembelajaran Al-
Qur’an Hadits.

3. Keaslian Berpikir (originality)
Kemampuan siswa dalam menghasilkan ide, pendapat, atau solusi yang
unik, tidak biasa, dan berbeda dari kebanyakan jawaban siswa lain
dalam pembelajaran Al-Qur’an Hadits.

4. Penguraian atau Pengembangan Ide (Elaboration)
Kemampuan siswa dalam mengembangkan, memperinci, dan
memperjelas suatu gagasan atau jawaban sehingga menjadi lebih
lengkap, sistematis, dan menarik dalam pembelajaran Al-Qur’an

Hadits..

Ct Kerangka Pikir

Berikut ini adalah kerangka pikir data penelitian dengan judul Pengaruh

ﬁ Penggunaan Aplikasi Pembelajaran Berbasis Artificial Intelligence terhadap
| Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa ditinjau dari Keterlibatan Siswa (Student
: Engagement). dengan tiga variabel yakni satu variabel bebas vyaitu
Penggunaan Aplikasi Pembelajaran Berbasis Artificial Intelligence dan
- Keterlibatan Siswa (Student Engagement) dan dua variabel terikat yaitu
" Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa Keterlibatan Siswa (Student

Engagement).
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Gambar 11.1 Kerangka Pikir

Penggunaan Aplikasi
Pembelajaran Berbasis
Artificial Intelligence

Keterampilan
Berpikir Kreatif
Siswa

Keterlibatan Siswa
(Student Engagement)

Penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis Al (X1) diperkirakan dapat
meningkatkan keterlibatan siswa (X2) karena Al mampu menyediakan

pembelajaran yang interaktif, personal, dan responsif. Keterlibatan siswa

» yang meningkat kemudian berdampak pada meningkatnya keterampilan

berpikir kreatif (Y) melalui aktivitas belajar yang lebih aktif dan eksploratif.
Selain itu, penggunaan Al secara langsung juga memberikan rangsangan ide

baru dan kesempatan eksplorasi informasi yang luas sehingga turut

" meningkatkan kreativitas. Oleh karena itu, secara simultan Al dan
- engagement diprediksi memberikan pengaruh yang lebih kuat terhadap

5 kemampuan berpikir kreatif dibandingkan jika diuji secara parsial.



‘nery eYsng Nin Wzl edue) undede ynjuaq wejep 1ul sijn) BAIEY yninjes neje ueibeqgss sieAueqiadwsaiu uep ueywnwnbusw Buele|iq 'z

‘nery eysng NN Jelem BueA uebunuaday ueyibniaw yepn uedynbuad g

d ueBunuaday ymun eAuey uedinbusd

:1aquuns ueyingafuswi uep ueywnjuesusw edue) 1ul SN} BAJEY Yyninjas neje ueifeqes dynbusw Buele|q *|

‘Yejesew niens uenelun neje yiuy uesinuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yelw| eAiey uesiinuad ‘uenpuad ‘ueyipipu

58

D, Hipotesis Penelitian
. 1. Hipotesis Pertama
Ho = Tidak terdapat pengaruh penggunaan aplikasi pembelajaran
berbasis Artificial Intelligence terhadap keterampilan berpikir
kreatif siswa dengan siswa yang menggunakan buku ajar di
MAN 2 Kota Pekanbaru
H, = Terdapat pengaruh penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis
Artificial Intelligence terhadap keterampilan berpikir kreatif
siswa dengan siswa yang menggunakan buku ajar di MAN 2
Kota Pekanbaru
2. Hipotesis Kedua
Ho = Tidak Kketerlibatan siswa (student engagement) terhadap
keterampilan berpikir kreatif siswa di MAN 2 Kota Pekanbaru

Ha

Terdapat keterlibatan siswa (student engagement) terhadap

keterampilan berpikir kreatif siswa di MAN 2 Kota Pekanbaru

3. Hipotesis Ketiga

2 Ho = Tidak terdapat interaksi antara penggunaan aplikasi
pembelajaran berbasis Artificial Intelligence dan keterlibatan
siswa (student engagement) terhadap keterampilan berpikir
kreatif siswa di MAN 2 Kota Pekanbaru

H, = Terdapat interaksi antara penggunaan aplikasi pembelajaran

berbasis Artificial Intelligence dan keterlibatan siswa (student
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engagement) terhadap keterampilan berpikir kreatif siswa di

MAN 2 Kota Pekanbaru

E._ Kajian Penelitian yang Relevan
1. Ayu Eka Meiliawati, Zulfitria, dan Tri Wawan Sugiarto dalam penelitian
dengan judul Penggunaan Media Berbasis Artificial Intelligence (Al)
untuk Menunjang Proses Pembelajaran pada Tingkat Sekolah Menengah
Atas: A Literature Review. Penelitian dilakukan pada tahun 2024. Hasil
penelitian bahwa enggunaan media berbasis Al pada pembelajaran di
SMA memiliki peluang untuk menghadirkan pembelajaran yang lebih
memperhatikan kebutuhan setiap siswa SMA. Selain itu, media berbasis
Al juga mendorong pembelajaran berbasis game edukasi yang
menghadirkan lingkungan belajar yang lebih menantang dan dinamis,
sehingga dapat mengaktifkan siswa selama pembelajaran. Lebih lanjut,
penggunaan media berbasis Al dapat berkontribusi pada pengembangan
kompetensi pada siswa. Kompetensi siswa yang dapat dikembangkan
diantaranya kemampuan penguasaan bahasa asing, kemampuan berpikir
komputasi, kemampuan berdiskusi, dan keterampilan pemecahan masalah.
Berdasarkan hal tersebut, maka penggunaan media berbasis Al dalam
pembelajaran di tingkat SMA dapat dilaksanakan dengan memperhatikan
kebutuhan siswa dan berdampak pada pengembangan kompetensi siswa.®!

Persamaan dari penelitian ini adalah sama-sama membahas tentang

81 Ayu Eka Meiliawati, Zulfitria, and Tri Wawan Sugiarto, ‘Penggunaan Media Berbasis

~+Artificial Intelligence (Ai) Untuk Menunjang Proses Pembelajaran Pada Tingkat Sekolah

“Menengah Atas: A Literature Review Literature Review’, INFONTIKA: Jurnal Pendidikan
» Informatika, 3.1 (2024), h. 12-17.
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aplikasi pembelajaran berbasis Artificial Intelligence. Adapun perbedaan
nya terletak pada metode penelitiannya. Penelitian Ayu Eka Meiliawati,
Zulfitria, dan Tri Wawan Sugiarto menggunkana jenis metode literature
review sedangkan penelitian yang dilakukan ini menggunakan metode
penelitian eksperimen.

Nurhadi dan Lestari dalam penelitian berjudul Pemanfaatan Artificial
Intelligence dalam Pembelajaran untuk Meningkatkan Kualitas Proses
Belajar Siswa (2022) menemukan bahwa penggunaan aplikasi Al secara
terstruktur mampu meningkatkan pemahaman konsep dan kemandirian
belajar siswa. Hasil penelitian menunjukkan adanya perbedaan signifikan
antara kelas yang menggunakan aplikasi Al dan kelas konvensional.®
Persamaan penlitian ini dengan penelitian yang dilkukan adalah membahas
tentang penggunaan aplikasi berbasis Al, sedangkan perbedaannya adalah
variabel Y pada penlitian ini membahas keterampilan berpikir kreatif
siswa lalu penelitian yang dilakukan adalah meningkatkan kualitas proses
belajar siswa.

Siti Rahmawati dalam penelitian Implementasi Media Pembelajaran
Berbasis Al terhadap Hasil Belajar Siswa SMP (2023) menyimpulkan
bahwa integrasi Al dalam pembelajaran memberikan pengaruh positif
terhadap hasil belajar dan aktivitas siswa. Hal ini ditunjukkan oleh

peningkatan nilai rata-rata posttest pada kelas eksperimen dibandingkan

82__-- Nurhadi & Lestari, Pemanfaatan Artificial Intelligence dalam Pembelajaran, 2022.
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kelas kontrol.2% Persamaan penlitian ini dengan penelitian yang dilkukan
adalah membahas tentang penggunaan aplikasi berbasis Al, sedangkan
perbedaannya adalah variabel Y pada penlitian ini membahas keterampilan
berpikir kreatif siswa lalu penelitian yang dilakukan adalah hasil belajar
siswa.

Ahmad Fauzi dan Rina Oktaviani dalam penelitian Hubungan
Keterlibatan Siswa dengan Motivasi dan Hasil Belajar (2022)
menyimpulkan bahwa student engagement memiliki kontribusi signifikan
terhadap peningkatan motivasi belajar dan hasil belajar siswa, baik secara
langsung maupun tidak langsung.®* Persamaan dengan penelitian ini
adalah membahas keterlibatan siswa, sedangkan perbedaanya adalah
penlitian ini membahas motivasi belajar siswa lalu penelitian ini
membahas keterampilan berpikir kreatif siswa

Putri Anggraini dalam penelitian Pengaruh Student Engagement terhadap
Prestasi Belajar Siswa SMP (2021) menunjukkan bahwa keterlibatan
siswa berpengaruh signifikan terhadap prestasi belajar. Semakin tinggi
tingkat keterlibatan siswa, semakin baik hasil belajar yang diperoleh.®
Persamaan dengan penlitian ini adalah membahas keterlibatan siswa,
sedangkan perbedaanya adalah penelitian ini membahas prestasi belajar

siswa lalu penelitian ini membahas keterampilan berpikir kreatif siswa

8< Siti Rahmawati, Implementasi Media Pembelajaran Berbasis Al terhadap Hasil Belajar Siswa
:SMP, 2023.

8-Ahmad Fauzi & Rina Oktaviani, Hubungan Keterlibatan Siswa dengan Motivasi dan Hasil
7 Belajar, 2022.

8., Putri Anggraini, Pengaruh Student Engagement terhadap Prestasi Belajar Siswa SMP, 2021.
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: “6. RianaN Pakpahan, dan Mangaratua M Simanjorang dalam penelitian yang

berjudul Pengaruh Student Engagement dan Self Efficacy Siswa terhadap
Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas VIII. Penelitian ini dilakukan pada
tahun 2024. Hasil penelitian bahwa Berdasarkan analisis data diperoleh
hasil penelitian yaitu bahwa secara parsial student engagement
berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar matematika siswa; secara
parsial self efficacy berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar
matematika; dan secara simultan student engagement dan self efficacy
berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar matematika siswa. Koefisien
determinasi yang disumbangkan secara simultan sebesar 24,56%. Hasil
penelitian ini  mengindikasikan pentingnya peningkatan student
engagement dan self efficacy dalam upaya meningkatkan hasil belajar
matematika siswa.®® Persamaan dalam penelitian ini adalah terletak pada
variabel student engagement. Adapun perbedaan terletak pada kajian mata
Pelajaran yang membahas tentang Matematika dan Al-Quran Hadits.
Kemudian perbedaanya terletak pada variabel terikatnya yang membahas
tentang hasil belajar sedangkan penelitian ini membahas tentang
keterlibatan siswa (student engagement).

Wulandari dalam penelitian Pengaruh Model Pembelajaran Inovatif
terhadap Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa (2020) menemukan bahwa
penggunaan model pembelajaran inovatif mampu meningkatkan

keterampilan berpikir kreatif siswa secara signifikan dibandingkan

8- Riana N Pakpahan and Mangaratua M Simanjorang, ‘The Influence of Student Engagement
and Self-Efficacy on the Mathematics Learning Outcomes of Eighth-Grade Students’, Jurnal
~ MathEducation Nusantara, 7.2 (2024), h. 55-62.
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pembelajaran konvensional.®” Persamaan dengan penelitian ini adalah
membahas keterampilan berpikir kreatif siswa, sedangkan perbedaanya
adalah penlitian ini membahas model pembelajaran siswa lalu penelitian
ini membahas penggunaan aplikasi Al

Hidayat dan Sari dalam penelitian Pembelajaran Berbasis Proyek
terhadap Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa SMP (2022) menyimpulkan
bahwa pembelajaran berbasis proyek memberikan pengaruh positif
terhadap keterampilan berpikir kreatif siswa, ditunjukkan dengan
peningkatan skor kreativitas pada kelas eksperimen® Persamaan dengan
penelitian ini adalah membahas keterampilan berpikir kreatif siswa,
sedangkan perbedaanya adalah penlitian ini berbasis Proyek lalu penelitian
ini berbasis penggunaan aplikasi Al

Anis Fitriyah dan Shefa Dwijayanti Ramadani dalam penelitian yang
berjudul Pengaruh Pembelajaran Steam Berbasis PJBL (Project-Based
Learning) terhadap Keterampilan Berpikir Kreatif dan Berpikir Kritis.
Penelitian dilakukan pada tahun 2021. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa: 1) Pembelajaran STEAM berbasis PJBL berpengaruh secara
signifikan terhadap keterampilan berpikir kreatif siswa (P 0,000 < 0,005;
Fhitung = 35,551). 2) Pembelajaran STEAM berbasis PJBL berpengaruh
secara signifikan terhadap keterampilan berpikir kritis siswa (P 0,003 <

0,05, Fhiung= 9,401). Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa

87”'_Wulandari, Pengaruh Model Pembelajaran Inovatif terhadap Keterampilan Berpikir Kreatif
~+Siswa, 2020.

87 Hidayat & Sari, Pembelajaran Berbasis Proyek terhadap Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa
» SMP, 2022.
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METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian

Penelitian ini adalah penelitian lapangan (field research) karena data-

data diambil dan diolah dari lapangan. Jenis penelitian yang digunakan adalah

~ jenis penelitian kuantitatif eksperimen. Penelitian eksperimen adalah metode

penelitian yang digunakan untuk menentukan pengaruh beberapa perlakuan

terhadap yang lain dalam kondisi yang terkendali.®® Tujuan dari penelitian

kuantitatif eksperimen adalah untuk menyelidiki kemungkinan adanya
hubungan sebab akibat antara dua variabel atau lebih dengan memberikan

perlakukan tertentu kepada kelompokm eksperimen.

Penelitian ini bertujuan untuk menyelidiki pengaruh penggunaan
metode pembelajaran terhadap keterampilan berpikir kreatif siswa, serta
membandingkan efektivitas masing-masing metode dalam meningkatkan
hasil belajar. Untuk mencapai tujuan tersebut, penelitian ini menggunakan

rancangan eksperimen semu (quasi-experimental pretest control group

design) dikarenkan penelitian ini menerpkan pembelajaran berbasis Al pada
- kelas ekspereimen dan memiliki kelas control, serta menggunakan pretest

posttest.

90:__-_S_ugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D (Jakarta: Alfabeta, 2017). h. 39
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- Penelitian melibatkan dua kelompok, yaitu kelas eksperimen yang mengikuti

pembelajaran menggunakan aplikasi berbasis Artificial Intelligence, dan kelas

kontrol yang mengikuti pembelajaran menggunakan buku ajar konvensional.

— Melalui desain ini, diharapkan dapat diketahui sejauh mana penggunaan
: - aplikasi berbasis Artificial Intelligence dapat meningkatkan keterampilan

/7 berpikir kreatif siswa dibandingkan pembelajaran dengan buku ajar. Adapun

desain pada penelitian eksperimen ini sebagai berikut:

Tabel 111.1 Desain Penelitian

Keterlibatan Siswa Aplikasi Al (Al) Buku Ajar (A2)
(B)
Tinggi (B1) A1B1 A2B1
Rendah (B2) Al1B2 A2B2
Keterangan:
> Al : Pembelajaran menggunakan aplikasi berbasis Artificial Intelligence
A2  :Pembelajaran menggunakan buku ajar

Bl : Keterlibatan siswa tinggi
B2 : Keterlibatan siswa rendah
Al1B1l :Kelompok siswa dengan Kketerlibatan tinggi yang belajar

menggunakan aplikasi Al

Al1B2 :Kelompok siswa dengan Keterlibatan rendah yang belajar

menggunakan aplikasi Al
A2B1 :Kelompok siswa dengan Keterlibatan tinggi yang belajar

menggunakan buku ajar
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keterlibatan rendah yang belajar

Berikut menjelaskan rancangan eksperimen semu (quasi-experimenta

ﬁ_ - design) tipe pretest—posttest.

Tabel 111.2 Skema Desain Pretest—Posttest Control Group

Engagement rendah)

Kelompok Pretest Perlakuan (Treatment) | Posttest

A1B1 (Eksperimen — O X1 (Aplikasi AI) 02
Engagement tinggi)

A1B2 (Eksperimen — 0s X1 (Aplikasi Al) O4
Engagement rendah)

A2B1 (Kontrol — Os X2 (Buku ajar) Os
Engagement tinggi)

A2B2 (Kontrol — O X2 (Buku ajar) Oz

Keterangan:

O:—0s : Pengukuran pretest dan posttest keterampilan berpikir kreatif

Xi : Perlakuan pembelajaran menggunakan aplikasi Al

X : Perlakuan pembelajaran menggunakan buku ajar

B Waktu dan Tempat Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan pada tanggal 19 Mei sampai dengan 01 Juli

5::_' 2025. Adapun lokasi penelitian ini adalah di Madrasah Aliayah Negeri 2

Pekanbaru yang terletak di Jl. Diponegoro No.55, keluruhan Cinta Raja,

%7 Rifka Agustianti dkk, Metode Penelitian Kuantitatif dan Kualitatif, (Makassar: CV. Tohar

~ Media, 2022), h. 46- 47
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~~ Kecamatan Sail, Kota Pekanbaru, Provinsi Riau. Kode pos 28131, No Hp

0812-6644-4402, Website: https://www.m2mpekanbaru.sch.id/.

C Populasi dan Sampel
. 1. Populasi
Populasi yang digunakan dalam penelitian ini adalah seluruh siswa
kelas X, Xl, dan XIlI Madrasah Aliyah Negeri 2 Pekanbaru yang
berjumlah 1043 siswa. Adapaun data siswa untuk dijadikan populasi
penelitian sebagai berikut:

Tabel 111.3 Data Populasi Siswa Madrasah Aliyah Negeri 2

Pekanbaru
No Kelas Jumlah
1 X 373
2 Xl 388
3 XIl 282
Jumlah 1043

2. Sampel
Sampel adalah sebagian data yang merupakan objek dari populasi.
Penelitian ini terbagi dalam dua kelas yaitu satu kelas sebagai kelas
eksperimen dengan menggunakan aplikasi pembelajaran berbasis
Artificial Intelligence dan satu kelas sebagai kelas kontrol dengan
menggunakan buku ajar.
Pada penelitian ini peneliti menggunakan teknik pengambilan

sampel Purposive Sampling. Teknik Purposive Sampling adalah teknik
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pengambilan sampel yang digunakan jika peneliti mempunyai
pertimbangan tertentu dalam pengambilan sampelnya atau menentukan
sampel untuk tujuan tertentu. Pertimbangan tersebut berdasarkan dari
rekomendasi guru mengenai keterlibatan siswa (student engagement) dan
keterampilan berpikir siswa pada mata pelajaran Al-Quran Hadits masih
cenderung sama. Penentuan kelas dilakukan dengan langkah-langkah

sebagai berikut:

a. Menentukan dua kelas sampel yang memiliki kemampuan sama
atau mendekati sama.

b. Memilih dua kelas yang memiliki nilai rata-rata yang mendekati
sama.

Setelah didapat dua kelas sampel, maka untuk menentukan kelas
Setelah didapat dua kelas sampel, maka untuk menentukan kelas
eksperimen dan kelas kontrol dengan melakukan undian dari kedua kelas
tersebut, sehingga dari undian tersebut ditetapkan kelas XI-1 sebagai
kelas eksperimen dan kelas XI-3 sebagai kelas kontrol. Sampel yang
digunakan dalam penelitian ini berjumlah 60 siswa, terdiri dari 30 siswa

kelas eksperimen dan 30 siswa kelas kontrol.

D: Variabel Penelitian

Pada penelitian ini memiliki tiga variabel, dimana terdapat satu

 variabel independent yaitu penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis

Artificial Intelligence, kemudian dua variabel dependen yaitu keterampilan
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berpikir kreatif siswa dan keterlibatan siswa (student engagement). Berikut

variabel-variabel pada penelitian:

SuaLl Buele|q 'z

1. Penggunaan Aplikasi Pembelajaran berbasis Artificial Intelligence
Variabel ini  dimaksudkan kepada penggunaan  Aplikasi

Pembelajaran berbasis Artificial Intelligence. Aplikasi Pembelajaran

aday ynun eAuey uedinbusy

:Jaguuns ueyingefuaw Uep ueywniuesusw edue) iul siny eAJey yninias neje uelbeqes diynbuall buele|q °|
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berbasis Artificial Intelligence tersebut dilakukan pada pembelajaran

5unu

d uef

Al-Quran Hadits.

Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa
Variabel Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa dimaksudkan kepada
keterampilan berpikir kreatif pada mata Pelajaran Al-Quran Hadits.

Keterampilan berpikir kreatif ini dilihat di lingkungan madrasah

nery exsng Nin Jefem Gued uebBunuaday ueyibniaw yepn uedynbuad ‘g

3. Keterlibatan Siswa (Student Engagement)
Variabel Keterlibatan Siswa (Student Engagement) dimaksudkan
kepada perilaku siswa pembelajaran yang dilakukan di kelas pada mata

Pelajaran Al-Quran Hadits.

indede ynjuaq weep Ul siny AIRY yninigs neje ueibeqss yeAueqiaedwaiu uep ueynwne

E Teknik Pengumpulan Data

L

1. Observasi
Teknik ini digunakan untuk mengambil data adengan mengukur
seberapa baiknya penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis Artificial

Intelligence yang dieksperimenkan di kelas, meliputi aspek partisipasi

‘Nery eysng NN Wzl edue)

siswa, pemanfaatan fitur aplikasi, kemandirian belajar, interaksi, dan

respons terhadap penggunaan aplikasi. Observasi ini dilakukan oleh

‘Yejesew niens uenelun neje yiuy uesinuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yelw| eAiey uesiinuad ‘uenpuad ‘ueyipipu
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peneliti yang sekaligus menjadi guru yang mengajar di kelas eksperimen

dan sudah di validasi oleh ahlinya. (Lampiran 1, h.148)

2. Angket

Teknik ini dilakukan dengan mengajukan sejumlah pertanyaan atau
pernyataan secara tertulis kepada responden terkait dengan masalah yang
akan diteliti.> Teknik ini digunakan untuk mengambil data dan
mengukur seberapa besar keterlibatan siswa (student engagement) dalam
pembelajaran di madrasah. Skala yang digunakan pada pengambilan
angket dengan menggunakan skala Linkert dan sudah di validasi oleh
ahlinya. (Lampiran 2, h.149)

Test

Teknik ini digunakan untuk mengukur tingkat penguasaan dan
kemampuan peserta didik terhadap keterampilan berpikir kreatif. Test
yang digunakan pada pengambilan data tentang keterampilan berpikir
kreatif siswa dengan menggunakan test unjuk kerja dan sudah di validasi
oleh ahlinya. (Lampiran 3, h.150)

Dokumentasi

Teknik ini dilakukan dengan mengumpulkan dan menganalisis
sejumlah dokumen yang terkait dengan masalah penelitian. Teknik
pengumpulan data ini digunakan untuk memperoleh informasi terkait
data sejarah madrasah, keadaan guru, keadaan siswa sarana dan prasarana

dan lainnya yang terkait dengan madrasah yang akan diteliti. Teknik ini

927 Amri Darwis, 2021, Metodologi Penelitian Pendidikan Agama Islam: Pengembanagan Iimu
» Berpradigma Islami, h. 53.
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digunakan untuk memperoleh data-data berkaitan dengan Madrasah

Aliyah Negeri 2 Pekanbaru.

Berikut kisi-kisi

Instrumen Pengumpulan Data

instrumen observasi

untuk variabel penggunaan

— aplikasi pembelajaran berbasis Artificial Intelligence siswa yang terdiri dari

15 pernyataan observasi skala Linkert 1-4 dengan rincian sebagai berikut:

Tabel 111.4 Kisi-Kisi Instrumen Observasi Penggunaan Aplikasi

Pembelajaran Berbasis Artificial Intelligence

No Indikator Item Jumlah

1 | Partisipasi dalam  penggunaan 1,2,3 3
aplikasi

2 | Pemanfaatan fitur aplikasi dalam 45,6 3
pembelajaran

3 | Kemandirian  belajar  melalui 7,8,9 3
aplikasi Al

4 | Interaksi dan kolaborasi dalam 10,11,12 3
pembelajaran berbasis Al

5 | Respons terhadap  efektivitas 13,14,15 3
aplikasi

Berikut Kisi-kisi instrumen angket yang dibuat

untuk variabel

= keterlibatan siswa (student engagement) sebanyak 30 pernyataan dengan

skala Linkert 1-4 dijelaskan dalam tabel sebagai berikut:
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Tabel 111.5 Kisi-kisi Instrumen Angket Keterlibatan Siswa
No | Indikator Sub Indikator Item Jumlah
Berperilaku positif
Patuh terhadap aturan- 1,248,
aturan
BehaVioraI Berusaha 13’14’
e . 15161 | 10
ngagemen mempertahankan
perhatian dan kosentrasi 71819
) ,20
dalam pelajaran
3,5,7,9,
2 Emotional Respon perasaan positif 21,22, 10
Engageqgjs Respon perasaan negatif 23,24,
25
Menggunakan strategi
% ] . 6,8,10,
. Cogpnitive dalam belajar g | R
Engagement Mengatur dan B o
mengendalikan usaha- oy
) 29,30
usaha pada belajar

Berikut kisi-kisi instrumen test yang dibuat untuk variabel keterampilan

.:5', dalam tabel sebagai berikut:

berpikir kreatif sebanyak 30 pernyataan dengan skala Linkert 1-4 dijelaskan

Tabel 111.6 Kisi-kisi Instrumen Test Keterampian Berpikir Kreatif

Siswa

No Indikator Sub Indikator Iltem | Jumlah
Fluency a. Mencetuskz?m banyak ide, L35
1 (Kelancaran) banyak  jawaban, banyak | -+ 7
penyelesaian masalah, banyak 13,14,




‘nery eYsng Nin Wzl edue) undede ynjuaq wejep 1ul sijn) BAIEY yninjes neje ueibeqgss sieAueqiadwsaiu uep ueywnwnbusw Buele|iq 'z

‘nery eysng NN Jelem BueA uebunuaday ueyibniaw yepn uedynbuad g

d ueBunuaday ymun eAuey uedinbusd

:1aquuns ueyingafuswi uep ueywnjuesusw edue) 1ul SN} BAJEY Yyninjas neje ueifeqes dynbusw Buele|q *|

‘Yejesew niens uenelun neje yiuy uesinuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yelw| eAiey uesiinuad ‘uenpuad ‘ueyipipu

74

detail-detail dari suatu objek,
gagasan, atau situasi sehingga
menjadi lebih menarik

pertanyaan dengan lancar. 15,16
Memberikan banyak cara atau
saran untuk melakukan
berbagai hal.
Memikirkan lebih dari satu
jawaban.
Menghasilkan gagasan,
jawaban, atau pertanyaan yang 2,4,6,
bervariasi. 8,17,1
Melihat suatu masalah dari 8,
- sudut pandang yang berbeda- 19,20
Flexibility
2 (Keluwesan) R0
Mencari banyak alternatif atau
arah yang berbeda-beda.
Mampu mengubah  cara
pendekatan atau cara
pemikiran
Mampu melahirkan ungkapan
yang baru dan unik. 79,11
Originality Memikirkan cara yang tidak 21,22
3 | (Orisinil lazim. 23,24
Kebaruan) Mampu membuat kombinasi - 25
kombinasi yang tidak lazim
dari bagian-bagiannya.
Mampu memperkaya dan
mengembangkan suatu ;g;?
. gagasan atau produk. &l
4 Elabora.\tlo.n Menambah atau memerinci | 28:29,
(Terperinci) 30

G, Validitas dan Reliabilitas Instrumen

1. Uji Validitas

Validitas merupakan suatu ukuran tertentu digunakan sebagai

kevalidan atau keshahihan suatu instrumen. Dasar pertimbangan untuk




S NI

| 50
i =

SuaLl Buele|q 'z

‘nery eysng NiN wzi edue) undede ymuaq wejep Ul siny BAIRY yninjas neje ueibeqgas yefueqiadiusu uep ueywnwnt

nery exsng Nin Jefem Gued uebBunuaday ueyibniaw yepn uedynbuad ‘g

L

1l B
L= £
U

P

aday ynun eAuey uediynbuad ‘e

SuiU
:laquuns ueyingaiusiu Uep ueywnjuesus edue) 1ul sin) BAJEY yninjas neje ueifeqges dynbusw Buese|iq *|

Mipipuad ueb

=

‘Yejesew niens uenelun neje yiuy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesinuad ‘uenipuad ‘Ut

o’
T

l}s"\

ey
'.’fj:.. B
K180

m\:u?’._..
Vv

Buepun-Buepun 1Bunpuipg e1dig yeH

75

menguji valid atau tidaknya test adalah dengan membandingkan antara
r hitung dengan r tabel. Dimana nilai df = n - 2 (df = 60 — 2 = 58)
dengan taraf signifikan 0.05%. Dengan ketentuan sebagai berikut:
a. Jikar hitung besar dari r tabel maka test dikatakan valid
b. Sebaliknya jika r hitung kecil dari r tabel maka test dikatakan tidak
valid sebagai instrument penelitian

Uji validitas ini digunakan dalam penelitian menggunakan bantuan
aplikasi Statistical Product and Service Solution (SPSS) 16 for
Windows yang dapat menunjukkan hasil kevalidan suatu instrumen
dengan tepat.

Pada uji validitas ini, digunakan instrument penelitian berjumlah 3
instrumen dalam bentuk 1 observasi, 1 angket dan 1 test dikarenakan
menyesuaikan setiap variabelnya yang termuat pada penelitian ini.
Instrument penelitian tersebut digunakan pada kelas uji coba terlebih
dahulu untuk mendapat instrument penelitian yang bisa digunakan pada
penelitian sesungguhnya.

Instrument penelitian yang dilakukan untuk uji coba validitas
penelitian ini digunakan pada kelas XI-4 dikarenakan kelas tersebut
dapat menggambarkan kelas yang dijadikan penelitian sesungguhnya
dan berjunlah 30 siswa pada kelas XI-4 tersebut. Lalu dianalisis hasil
uji validitas untuk mendapatkan instrument penelitian yang digunakan

untuk kegiatan penelitian sesungguhnya.
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berbasis Artificial Intelligence, semua item pertanyaan dinyatakan valid
dan dapat digunakan dalam pengambilan data penelitian.
Berikut hasil pengujian validitas instrument angket keterlibatan

siswa (student engagement) di MAN 2 Kota Pekanbaru sebagai berikut:

ro = L

EU‘ v ? 2 o Berikut hasil pengujian validitas instrument observasi
% %— % E, g : penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis Artificial Intelligence
= § ;— €3 siswa di MAN 2 Kota Pekanbaru sebagai berikut:

Ema TR

;75 % g E“? ;;f—} Tabel 111.7 Hasil Uji Validitas Observasi Penggunaan Aplikasi
; ';} 5 i ‘f: Pembelajaran Berbasis Artificial Intelligence
S8%g2

§ o § = E No. ltem R hitung R tabel Keputusan | Keterangan
5 5 8 Pertanyaan

g583 1 0,414 0,254 Valid Digunakan
= j’ 2 ;;5 2 0,325 0,254 Valid Digunakan
2383 3 0,519 0,254 Valid Digunakan
£s8E 4 0,376 0,254 Valid Digunakan
S5 3Q 35 5 0,421 0,254 Valid Digunakan
FS28 6 0,441 0,254 Valid Digunakan
o 02D 7 0,515 0,254 Valid Digunakan
c2%3 8 0,431 0,254 Valid | Digunakan
S DE & 9 0,531 0,254 Valid Digunakan
SE8E 10 0,317 0,254 Valid Digunakan
= 58 11 0.491 0,254 Valid | Digunakan
@ o 12 0,443 0,254 Valid Digunakan
= = 13 0,479 0,254 Valid Digunakan
= o} 14 0,364 0,254 Valid Digunakan
g_ -l 15 0,342 0,254 Valid Digunakan
@ =4 Sumber Data: SPSS 16

% g Dari tabel uji validitas observasi penggunaan aplikasi pembelajaran
5

=

=

%J

7

-
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Tabel 111.8 Hasil Uji Validitas Angket Keterlibatan Siswa (Student

Engagement)
No. Item .
R hitung R tabel Keputusan | Keterangan
Pertanyaan

1 0,414 0,254 Valid Digunakan
2 0,325 0,254 Valid Digunakan
3 0,519 0,254 Valid Digunakan
4 0,376 0,254 Valid Digunakan
5 0,421 0,254 Valid Digunakan
6 0,441 0,254 Valid Digunakan
7 0,515 0,254 Valid Digunakan
8 0,431 0,254 Valid Digunakan
9 0,531 0,254 Valid Digunakan
10 0,317 0,254 Valid Digunakan
11 0.491 0,254 Valid Digunakan
12 0,443 0,254 Valid Digunakan
13 0,479 0,254 Valid Digunakan
14 0,364 0,254 Valid Digunakan
15 0,342 0,254 Valid Digunakan
16 0,676 0,254 Valid Digunakan
17 0,516 0,254 Valid Digunakan
18 0,349 0,254 Valid Digunakan
19 0,371 0,254 Valid Digunakan
20 0,542 0,254 Valid Digunakan
21 0,454 0,254 Valid Digunakan
22 0,483 0,254 Valid Digunakan
23 0,542 0,254 Valid Digunakan
24 0,693 0,254 Valid Digunakan
25 0,674 0,254 Valid Digunakan
26 0,537 0,254 Valid Digunakan
27 0,417 0,254 Valid Digunakan
28 0,539 0,254 Valid Digunakan
29 0,661 0,254 Valid Digunakan
30 0,533 0,254 Valid Digunakan

Sumber Data: SPSS 16

Dari

tabel uji

validitas angket keterlibatan siswa (student

engagement), semua item pertanyaan dinyatakan valid dan dapat

digunakan dalam pengambilan data penelitian.



1 Buele|iq 'z

-

‘Nely eYsng NiN Wzl edue) undede ynuaq Wwejep 1ul sijny BAIEY yninjes neje ueibeqss seAueqiadulsiu uep ueywnwnbust

nbuad ‘g

1 Bueleq |

nery exsng NN Jelfem Bued uebunuadey ueyibniaw yepl ued

aday yniun eAuey ued

Buu
“laquuns ueyngeAusw Uep uejwniuesuaw edue) 1ul sin) eAIEY yninjas neje ueibeqges dinbuat

ad uef

MIPIPUS

‘yejesew niens uenelul} neje yiuy uesinuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yenw| eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘Ut

Buepupn-Buepun 1Bunpui

78

Berikut hasil pengujian validitas instrument test keterampilan

berpikir kreatif siswa di MAN 2 Kota Pekanbaru sebagai berikut:

Tabel 111.9 Hasil Uji Validitas Test Keterampilan Berpikir Kreatif

No. ltem R hitung R tabel Keputusan | Keterangan
Pertanyaan

1 0,414 0,254 Valid Digunakan
2 0,325 0,254 Valid Digunakan
3 0,519 0,254 Valid Digunakan
4 0,376 0,254 Valid Digunakan
5 0,421 0,254 Valid Digunakan
6 0,441 0,254 Valid Digunakan
7 0,515 0,254 Valid Digunakan
8 0,431 0,254 Valid Digunakan
9 0,531 0,254 Valid Digunakan
10 0,317 0,254 Valid Digunakan
11 0.491 0,254 Valid Digunakan
12 0,443 0,254 Valid Digunakan
13 0,479 0,254 Valid Digunakan
14 0,364 0,254 Valid Digunakan
15 0,342 0,254 Valid Digunakan
16 0,278 0,254 Valid Digunakan
17 0,543 0,254 Valid Digunakan
18 0,553 0,254 Valid Digunakan
19 0,509 0,254 Valid Digunakan
20 0,453 0,254 Valid Digunakan
21 0,579 0,254 Valid Digunakan
22 0,535 0,254 Valid Digunakan
23 0,356 0,254 Valid Digunakan
24 0,545 0,254 Valid Digunakan
25 0,525 0,254 Valid Digunakan
26 0.528 0,254 Valid Digunakan
27 0,402 0,254 Valid Digunakan
28 0,301 0,254 Valid Digunakan
29 0,486 0,254 Valid Digunakan
30 0,711 0,254 Valid Digunakan

Sumber Data: SPSS 16

Dari tabel uji validitas test keterampilan berpikir kreatif, semua

item pertanyaan dinyatakan valid dan dapat digunakan dalam
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pengambilan data penelitian. Dengan hasil uji validitas yang dilakukan,
maka instrument penelitian untuk penelitian sesungguhnya dapat
dilakukan dengan semua instrument penelitian yang telah di uji coba

tersebut.

2. Uji Reliabilitas

Teknik yang digunakan untuk menentukan reliabilitas skala dalam
penelitian ini adalah teknik analisis varians dari Alpha Cronbach,
alasan digunakan formula alpha cronbach adalah karena hasil
reliabilitas yang diperoleh dapat lebih cermat dan mendekati hasil
sebenarnya. Uji reliabilitas dalam penelitian menggunakan bantuan
aplikasi Statistical Product and Service Solution (SPSS) 16 for
Windows yang dapat menunjukkan hasil reliabilitas suatu instrumen

dengan tepat.

Berikut hasil uji reliabelitas untuk instrument Observasi
Penggunaan Aplikasi Pembelajaran Berbasis Artificial Intelligence
siswa MAN 2 Kota Pekanbaru sebagai berikut:

Tabel 111.10 Hasil Uji Reliabelitas Observasi Penggunaan Aplikasi
Pembelajaran Berbasis Artificial Intelligence

Cronbach's Alpha N of Items

.789 15

Sumber Data: SPSS 16
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Berdasarkan tabel uji reliabelitas tersebut, di ketahui nilai

reliablitas observasi, sebesar

0,789. Untuk menentukan suatu

instrumen reliabel atau tidak maka bisa menggunakan batas Alpha 0,6.

Reliabilitas kurang dari 0,6 adalah kurang baik, sedangkan 0,7 dapat

diterima, Dengan demikian, maka instrument Observasi Penggunaan

Aplikasi Pembelajaran Berbasis Artificial

dinyatakan reliabel.

Intelligence tersebut

Berikut hasil uji reliabelitas untuk instrument angket untuk persepsi

siswa tentang lingkungan sosial madrasah di MAN 2 Kota Pekanbaru

sebagai berikut:

Tabel 111.11 Hasil Uji Reliabelitas Angket Keterlibatan Siswa

(Student Engagement)

Cronbach's Alpha

N of ltems

41

30

Sumber Data: SPSS 16

Berdasarkan tabel uji

reliabelitas tersebut, di ketahui

nilai

reliablitas angket untuk keterlibatan siswa (student engagement),

sebesar 0,741. Untuk menentukan suatu instrumen reliabel atau tidak

maka bisa menggunakan batas Alpha 0,6. Reliabilitas kurang dari 0,6

adalah kurang baik, sedangkan 0,7 dapat diterima, Dengan demikian,

maka instrument angket untuk keterlibatan siswa (student engagement)

tersebut dinyatakan reliabel.
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Berikut hasil uji reliabelitas untuk instrument test keterampilan

berpikir kreatif siswa di MAN 2 Kota Pekanbaru sebagai berikut:

Tabel 111.12 Hasil Uji Reliabelitas Test Keterampilan Berpikir

Kreatif Siswa

Cronbach's Alpha N of Items
.702 30
Sumber Data: SPSS 16
Berdasarkan tabel uji reliabelitas tersebut, di ketahui nilai

reliablitas test keterampilan berpikir kreatif siswa, sebesar 0,702.

Untuk menentukan suatu instrumen reliabel atau tidak maka bisa

menggunakan batas Alpha 0,6. Reliabilitas kurang dari 0,6 adalah

kurang baik, sedangkan 0,8 dapat diterima, Dengan demikian, maka

instrument test keterampilan berpikir kreatif siswa tersebut dinyatakan

reliabel

Ho Teknik Analisis Data

Pengolahan data adalah bentuk pengolahan terhadap data untuk membuat

' data itu berguna sesuai dengan hasil yang diinginkan agar dapat digunakan.

Dimana pengolahan data meliputi proses, cara, perbuatan mengolah semua

> keterangan untuk keperluan penelitian yang bersifat teratur (sistematis) dan

terencana.

Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini dengan teknik

~ analisis statistik inferensial. Statistik inferensial digunakan untuk menguji

' hipotestis. Pengujian hipotestis dimaksudkan untuk mengetahui seberapa
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- besar pengaruh penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis Artificial
Intelligence terhadap keterampilan berpikir kreatif ditinjau dari keterlibatan
siswa (student engagement) Madrasah Aliyah Negeri 2 Pekanbaru, dapat

— diketahui dengan menggunakan analisis regresi ganda.

1. Uji Asumsi Klasik (Prasyarat)

Uji asumsi Kklasik dilakukan untuk mengetahui kelayakan dari suatu
model regresi. Sebelum melakukan analisis regresi dilakukan uji asumsi
klasik terlebih dahulu. Dalam penelitian ini, uji asumsi Klasik yang
digunakan antara lain:

a. Uji Normalitas Data
Uji distribusi normal adalah sebuah uji yang digunakan untuk
menguji apakah sebaran data berdistribusi normal atau tidak.%®

Dalam penelitian ini, uji normalitas dilakukan terhadap data hasil

test keterampilan berpikir kreatif siswa dan angket keterlibatan
siswa yang diperoleh dari kelas eksperimen dan kelas kontrol. Salah
satu metode yang bisa digunakan untuk mendeteksi masalah
normalitas yaitu: uji  Shapiro-wilk yang digunakan untuk
mengetahui apakah sampel berasal dari populasi berdistribusi
normal pada sampel 30 atau kurang. Uji ini menggunakan

Statistical Product and Service Solution (SPSS) 16 for Windows

%-“Ineu Sintia, Muhammad Danil Pasarella & Darnah Andi Nohe. 2022, Perbandingan Tingkat
“Konsistensi Uji Distribusi Normalitas Pada Kasus Tingkat Pengangguran Di Jawa. Prosiding
» Seminar Nasional Matematika, Statistika dan Aplikasinya. Terbitan Il, Samarinda. h. 322
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Pengujian normalitas data pada penelitian menggunakan uji
Shapiro-Wilk yang mana dasar pengambilan keputusan sebagai
berikut:

1) Jika nilai signifikansi > 0.05, maka data tersebut berdistribusi
normal
2) Jika nilai signifikansi < 0.05, maka data tersebut tidak
berdistribusi normal
b. Uji Homogenitas

Uji homogenitas bertujuan untuk mengevaluasi apakah varian
dari beberapa kelompok data itu sama atau tidak. Sederhananya
untuk mengetahui apakah sampel yang didapatkan sama atau
tidak.®* Dalam melakukan uji ini peneliti menggunakan program
Statistical Product and Service Solution (SPSS) 16 for Windows.
Kriteria pengujiannya jika nilai signifikan lebih besar dari 0,05
maka dikatakan bahwa varians dari dua atau lebih kelompok data
adalah sama, begitupun sebaliknya jika nilai signifikannya lebih
kecil dari 0,05 maka data tersebut tidak berasal dari kelompok yang

Sama

2. Uji Hipotestis
Untuk menjawab rumusan masalah penelitian, analisis data
dilakukan melalui beberapa tahap uji statistik parametrik yang

disesuaikan dengan jenis hipotestis yang diajukan.

947 -Sahid Raharjo. “SPSS Indonesia,” dalam http:/Avww.spssindonesia.com/2014/02/ujimultikolinearitas-dengan-
+~ melihat-html, diakses 24 Juni 2024


http://www.spssindonesia.com/2014/02/ujimultikolinearitas-dengan-melihat-html
http://www.spssindonesia.com/2014/02/ujimultikolinearitas-dengan-melihat-html
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Uji hipotestis dalam penelitian ini menggunakan tiga teknik analisis
utama, yaitu uji t-testt independent sample untuk uji hipotesis pertama
dan kedua, dan analisis kovarians dua jalur (Two-Way ANOVA). Berikut

rincian uji hipotesis setiap rumusan masalah, sebagai berikut:

a. Uji Hipotesis Pertama

Uji t-testt independent sample digunakan untuk menjawab
hipotestis pertama, yaitu untuk mengetahui apakah terdapat
pengaruh penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis Artificial
Intelligence terhadap keterampilan berpikir kreatif siswa dengan
siswa yang menggunakan buku ajar. Uji ini dilakukan karena
terdapat dua kelompok data independen yang dibandingkan, yaitu
kelas eksperimen dan kelas kontrol.

Untuk mengetahui besarnya peningkatan keterampilan berpikir
kreatif siswa sebelum dan sesudah diberikan perlakuan
menggunakan  aplikasi  pembelajaran  berbasis  Artificial
Intelligence, digunakan perhitungan gain. Gain merupakan selisih
langsung antara skor posttest dan skor pretest yang diperoleh setiap
siswa. Rumus gain dihitung sebagai berikut:

Gain = Posttest — Pretest

Perhitungan gain digunakan untuk melihat seberapa besar
peningkatan kemampuan berpikir  kreatif setelah  proses
pembelajaran berlangsung. Nilai gain ini lebih akurat digunakan

sebagai dasar analisis karena menggambarkan perubahan
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(improvement) yang terjadi pada siswa, bukan hanya melihat nilai

akhir semata.

Berikut ini tabel gain pada data penggunaan aplikasi

pembelajaran berbasis Artificial Intelligence terhadap keterampilan

berpikir kreatif siswa baik pada pretest maupun postest, sebagali

berikut:

Tabel 111.13 Data Gain Penggunaan Aplikasi Pembelajaran

Berbasis Artificial Intelligence terhadap Keterampilan Berpikir

Kreatif Siswa

No Responden Postest Pretest Gain
1 Res-1 78 63 15
2 Res-2 81 65 16
3 Res-3 84 66 18
4 Res-4 86 67 19
5 Res-5 87 68 19
6 Res-6 89 69 20
7 Res-7 90 70 20
8 Res-8 91 70 21
9 Res-9 92 71 21

10 Res-10 93 71 22

11 Res-11 94 72 22

12 Res-12 95 72 23

13 Res-13 96 73 23

14 Res-14 97 73 24

15 Res-15 98 74 24

16 Res-16 99 74 25

17 Res-17 100 75 25

18 Res-18 101 75 26
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19 Res-19 102 76 26
20 Res-20 103 77 26
21 Res-21 104 77 27
22 Res-22 105 78 27
23 Res-23 106 79 27
24 Res-24 107 79 28
25 Res-25 108 80 28
26 Res-26 110 81 29
27 Res-27 111 82 29
28 Res-28 113 83 30
29 Res-29 115 84 31
30 Res-30 118 85 33

Sumber: Olahan Data 2025

Dari tabel 111.13, bahwasanya gain yang dihasilkan antara
postest dan pretest pada siswa yang menggunakan aplikasi
pembelajaran berbasis Artificial Intelligence terhadap keterampilan
berpikir kreatif siswa memiliki peningkatan dengan selisih gain

yang terjadi.

b. Uji Hipotesis Kedua

Uji t-testt independent sample digunakan untuk menjawab
hipotestis kedua, yaitu untuk mengetahui pengaruh keterlibatan
siswa (student engagement) terhadap keterampilan berpikir kreatif.
Uji ini dilakukan karena terdapat dua kelompok data independen
yang dibandingkan, yaitu kelas eksperimen dan kelas kontrol.

Untuk mengetahui besarnya peningkatan keterampilan berpikir

kreatif siswa sebelum dan sesudah tingkat keterlibatan siswa dalam
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belajarnya meningkat, digunakan perhitungan gain. Gain
merupakan selisih langsung antara skor posttest dan skor pretest
yang diperoleh setiap siswa. Rumus gain dihitung sebagai berikut:
Gain = Posttest — Pretest

Perhitungan gain digunakan untuk melihat seberapa besar
peningkatan kemampuan berpikir  kreatif setelah  proses
pembelajaran berlangsung. Nilai gain ini lebih akurat digunakan
sebagai dasar analisis karena menggambarkan perubahan
(improvement) yang terjadi pada siswa, bukan hanya melihat nilai
akhir semata.

Berikut ini tabel gain pada data keterlibatan siswa terhadap

keterampilan berpikir kreatif siswa baik pada pretest maupun
postest, sebagai berikut:

Tabel 111.14 Data Gain Keterlibatan Siswa terhadap

Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa

No Responden Postest Pretest Gain
1 Res-1 99 90 9
2 Res-2 90 66 24
3 Res-3 96 83 13
4 Res-4 96 92 4
5 Res-5 92 83 9
6 Res-6 81 77 4
7 Res-7 88 79 9
8 Res-8 92 82 10
9 Res-9 99 83 16

10 Res-10 89 84 5
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11 Res-11 85 75 10
12 Res-12 88 86 2
13 Res-13 95 85 10
14 Res-14 88 78 10
15 Res-15 89 72 17
16 Res-16 96 90 6
17 Res-17 92 91 1
18 Res-18 92 86 6
19 Res-19 93 82 11
20 Res-20 93 70 23
21 Res-21 94 90 4
22 Res-22 95 87 8
23 Res-23 95 69 26
24 Res-24 96 72 24
25 Res-25 97 88 9
26 Res-26 97 80 17
27 Res-27 98 87 11
28 Res-28 98 90 8
29 Res-29 99 90 9
30 Res-30 99 96 3

Sumber: Olahan Data 2025

Dari tabel 111.14, bahwasanya gain yang dihasilkan antara
postest dan pretest pada siswa yang keterlibatan dalam
pembelajaran terhadap keterampilan berpikir kreatif siswa memiliki

peningkatan dengan selisih gain yang terjadi.

c. Uji Hipotesis Ketiga
Analisis kovarians dua jalur (Two-Way ANOVA) digunakan

untuk menjawab hipotestis ketiga, yaitu untuk mengetahui pengaruh
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penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis Artificial Intelligence
dan keterlibatan siswa terhadap keterampilan berpikir kreatif siswa,
dengan mengontrol nilai pretestt sebagai kovariat.

Analisis ini juga berfungsi untuk mengetahui pengaruh utama
(main effect) masing-masing variabel bebas dan pengaruh interaksi
(interaction effect) antara keduanya secara simultan terhadap
variabel terikat.

Seluruh proses pengujian hipotestis dilakukan dengan bantuan
program Statistical Product and Service Solution (SPSS) versi 16 for
Windows, dengan taraf signifikansi a. = 0,05.

Apabila nilai signifikansi (Sig.) lebih kecil dari 0,05 (Sig. <
0,05), maka hipotestis alternatif (Ha) diterima dan hipotestis nol (Ho)
ditolak. Sebaliknya, jika nilai signifikansi lebih besar dari 0,05 (Sig.
> 0,05), maka Ho diterima dan Ha ditolak.

Setelah itu, dilakukan uji interkasi. Uji interaksi digunakan untuk
mengetahui apakah terdapat pengaruh interaksi antara variabel bebas
terhadap variabel terikat. Dalam penelitian ini, uji interaksi bertujuan untuk
menguji apakah penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis Artificial
Intelligence (X:) dan keterlibatan siswa (Student Engagement) (Xz) secara
bersama-sama memberikan pengaruh yang signifikan terhadap
keterampilan berpikir kreatif siswa ().

Uji interaksi dilakukan menggunakan Analisis Varian Dua Jalur
(Two-Way ANOVA) dengan desain faktorial. Melalui analisis ini

dapat diketahui:
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1) Pengaruh utama (main effect) variabel Xu terhadap Y,

2) Pengaruh utama (main effect) variabel X- terhadap Y,

3) Pengaruh interaksi (interaction effect) antara Xi dan Xz terhadap
Y.

Kemudian juga dilakukan uji Effect size digunakan untuk

) mengetahui besarnya pengaruh perlakuan, sehingga tidak hanya

berfokus pada signifikansi statistik tetapi juga pada makna praktis

dari hasil penelitian. Effect size dalam penelitian ini dihitung untuk

melihat seberapa besar pengaruh penggunaan aplikasi pembelajaran
berbasis Artificial Intelligence dan keterlibatan siswa terhadap
keterampilan berpikir kreatif siswa.
Langkah-langkah analisis data dalam penelitian ini disusun secara
sistematis untuk memastikan bahwa setiap tahapan pengolahan dan
pengujian data dilakukan secara benar sebelum menarik kesimpulan.

Secara umum, alur analisis data penelitian ini dapat dijelaskan sebagai

berikut:
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Alur Analisis Data Penelitian
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UJl HIPOTESIS
1. Hipotesis Pertama
Uji t-test independent (menggunakan nilai
gain) untuk mengetahui perbedaan
keterampilan berpikir kreatif antaraa kelas
eksperimen dan kelas kontrol

3 r v ~
— UJl PRASYARAT DATA

; e Uji Normalitas (Shapiro—Wilk)

- e Uji Homogenitas (Levene's Test)

. \_ S
z ) + .
9p) DATA TERPENUHI
= L (Normal dan Homogen)

v ¢ ~
A
=
=

2. Hipotesis Kedua
Uji t-test independent (menggunakan nilai
gain) untuk mengetahui perbedaan keteram-
pilan berpikir kreatif berdasarkan tingkat
keterlibatan siswa

3. ANOVA Dua Jalur

Untuk mengetahui pengaruh penggunaan
model/pembelajaran dan keterlibatan siswa
terhadap keterampilan berpikir kreatif siswa
secara simultan

4. Uji Interaksi
Untuk mengetahui ada atau tidaknya interaksi

antara penggunaan pembelajaran dan
keterllbatan siswa terhadap keterampilan siswa

5. Effect Size
Untuk mengetahui besar pengaruh (kekuatan
efek) perlakuan terhadap keterampilan berpikir

|2 kreatif siswa
o

+

e ™

INTERPRETASI HASIL

Menarik kesimpulan dan pembahasan
¢ hasil penelitian.

‘nery eysng Nin Jefem BueA uebunuaday ueyibniaw yepn uedynbuad ‘g

‘yejesew niens uenelu neje yiuy uesinuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yeiw| eAsey uesinuad ‘venjpuad ‘ueyipipuad uebuiuaday ymun eAuey uednynbuad ‘e

equuns ueyingaAusiu uep ueywniuesusw edue) il siny eAley yninias neje ueibeges dynbusw Bueleq ‘|

S

Berdasarkan Gambar 111.1, alur analisis data dalam penelitian ini
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dibagi ke dalam beberapa tahapan, yaitu sebagai berikut.

1. Uji Prasyarat Data

1
1
¥

Uji prasyarat data dilakukan untuk memastikan bahwa data

p

NEIY UIISEY] ;}!..I{‘.’\fi)‘ e

memenuhi asumsi statistik parametrik. Uji yang digunakan meliputi
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uji  normalitas Shapiro-Wilk untuk mengetahui apakah data
berdistribusi normal dan uji homogenitas Levene’s Test untuk
mengetahui kesamaan varians antar kelompok.
Uji Hipotesis Pertama (Uji t-test Independent)

Uji t-test independent digunakan untuk menguji hipotesis pertama
dengan menggunakan nilai gain, yaitu untuk mengetahui perbedaan
keterampilan berpikir kreatif siswa antara kelas eksperimen dan kelas
kontrol.

Uji Hipotesis Kedua (Uji t-test Independent)

Uji t-test independent juga digunakan untuk menguji hipotesis
kedua dengan menggunakan nilai gain, yaitu untuk mengetahui
perbedaan keterampilan berpikir kreatif siswa berdasarkan tingkat
keterlibatan siswa.

ANOVA Dua Jalur

ANOVA dua jalur digunakan untuk mengetahui pengaruh
penggunaan pembelajaran dan keterlibatan siswa terhadap
keterampilan berpikir kreatif siswa secara simultan.

Uji Interaksi

Uji interaksi dilakukan untuk mengetahui ada atau tidaknya

interaksi antara penggunaan pembelajaran dan keterlibatan siswa

terhadap keterampilan berpikir kreatif siswa.
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o

Effect Size
Effect size digunakan untuk mengetahui besar pengaruh
(kekuatan efek) perlakuan yang diberikan terhadap keterampilan
berpikir kreatif siswa, sehingga hasil penelitian tidak hanya dilihat
dari signifikansi statistik tetapi juga dari makna praktisnya.
Tahap akhir dari analisis data adalah interpretasi hasil, yaitu penarikan
kesimpulan dan pembahasan berdasarkan hasil pengujian yang telah
dilakukan. Semua uji yang dilalukan menggunakan Uji ini menggunakan

Statistical Product and Service Solution (SPSS) 16 for Windows
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BAB V
PENUTUP

A.-Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis data di bab IV, dapat ditulis kesimpulan sebagai

_jawaban rumusan penelitian. Kesimpulan dimaksud sebagai berikut:

1. Terdapat pengaruh yang signifikan penggunaan aplikasi pembelajaran

berbasis Artificial Intelligence terhadap keterampilan berpikir kreatif siswa
dengan siswa yang menggunakan buku ajar konvensional di MAN 2 Kota
Pekanbaru. Berdasarkan hasil uji Independent Sample t-testt, diperoleh
nilai signifikansi sebesar 0,000, yang lebih kecil dari 0,05 (Sig. 0,000 <

0,05).

. Terdapat pengaruh vyang signifikan Kketerlibatan siswa (student

engagement) terhadap keterampilan berpikir kreatif siswa di MAN 2 Kota
Pekanbaru.Berdasarkan hasil analisis regresi linear sederhana, diperoleh
nilai signifikansi sebesar 0,006, yang lebih kecil dari 0,05 (Sig. 0,006 <

0,05).

. Terdapat interaksi antara penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis

Artificial Intelligence dan Kketerlibatan siswa (student engagement)
terhadap keterampilan berpikir kreatif siswa di MAN 2 Kota Pekanbaru.
Berdasarkan hasil uji Two-Way ANOVA, diperoleh nilai signifikansi
sebesar 0,009, yang lebih kecil dari 0,05 (Sig. 0,009 < 0,05), serta nilai F
hitung sebesar 7,312, yang lebih besar dari nilai F tabel 3,109 (F hitung

7,312 > F tabel 3,109).

146
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Selain itu, hasil analisis menunjukkan nilai R? = 0,779, yang berarti bahwa
77,9% variasi keterampilan berpikir kreatif siswa dapat dijelaskan oleh
kedua variabel bebas secara simultan, sedangkan sisanya 22,1%
dipengaruhi oleh faktor lain yang tidak dimasukkan dalam model
penelitian ini. Kemudian disimpulkan bahwa tidak terdapat interaksi antara
penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis Al dan keterlibatan siswa
terhadap keterampilan berpikir kreatif siswa. Hal ini ditunjukkan oleh nilai
signifikansi interaksi sebesar p > 0,05 dengan nilai Partial Eta Squared
yang tergolong kecil, sehingga pengaruh gabungan kedua variabel tersebut
tidak signifikan. Meskipun demikian, penggunaan aplikasi berbasis
Artificial Intelligence dan keterlibatan siswa secara mandiri memiliki
pengaruh yang signifikan dan kuat terhadap keterampilan berpikir kreatif
siswa, sebagaimana ditunjukkan oleh nilai effect size yang berada pada
kategori besar.

Penelitian ini memiliki kontribusi kebaruan (novelty) dalam bidang
pendidikan Islam karena mengintegrasikan penggunaan aplikasi
pembelajaran berbasis Artificial Intelligence dan student engagement
dalam pembelajaran Al-Qur’an Hadits untuk menganalisis keterampilan
berpikir kreatif siswa. Selain itu, penelitian ini memberikan temuan baru
bahwa penggunaan Artificial Intelligence dan keterlibatan siswa memiliki
pengaruh signifikan secara mandiri terhadap keterampilan berpikir kreatif,
meskipun tidak menunjukkan adanya interaksi yang signifikan antara

kedua variabel tersebut.
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B. Saran
. Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan yang telah diperoleh, maka
"'peneliti memberikan beberapa saran yang ditujukan kepada berbagai pihak
~sebagai berikut:

1 Bagi Guru

Buepun-Buepun 1Bunpuipg e1dig yeH

Guru diharapkan dapat memanfaatkan aplikasi pembelajaran berbasis
Artificial Intelligence (Al) sebagai inovasi dalam proses pembelajaran,
khususnya pada mata pelajaran Al-Qur’an Hadits. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi Artificial Intelligence dapat
meningkatkan keterampilan berpikir kreatif siswa secara signifikan.

Artificial Intelligence Selain itu, guru juga perlu memperhatikan
keterlibatan siswa (student engagement) dalam setiap kegiatan belajar. Guru
hendaknya membangun suasana kelas yang interaktif, memberikan ruang
bagi siswa untuk bereksplorasi, dan menumbuhkan rasa percaya diri siswa
dalam mengekspresikan ide-ide kreatifnya.

o 0. Bagi Sekolah
- Pihak sekolah diharapkan dapat memberikan dukungan fasilitas dan
pelatinan kepada guru dalam mengimplementasikan teknologi berbasis
Artificial Intelligence di lingkungan sekolah. Kebijakan sekolah yang
mendukung pembelajaran inovatif akan membantu terciptanya lingkungan
belajar yang lebih modern, kreatif, dan berpusat pada siswa.
Selain itu, sekolah juga perlu menciptakan iklim pembelajaran yang

kondusif, yang mendorong keterlibatan aktif siswa baik di dalam maupun
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di luar kelas. Dukungan seperti jaringan internet yang stabil, perangkat
digital yang memadai, serta kolaborasi dengan pengembang aplikasi
pembelajaran akan memperkuat efektivitas penerapan Artificial

Intelligence di sekolah.

= 3, Bagi Siswa

Siswa diharapkan dapat meningkatkan keterlibatan  dan
partisipasinya dalam proses pembelajaran, terutama saat menggunakan
media berbasis Artificial Intelligence. Keterlibatan aktif siswa dalam
mengikuti instruksi, mengeksplorasi materi, dan berinteraksi dengan
aplikasi pembelajaran akan berdampak langsung pada peningkatan
keterampilan berpikir kreatif mereka.

Siswa perlu menumbuhkan motivasi belajar dari dalam diri sendiri
serta memanfaatkan teknologi dengan bijak untuk mendukung

pengembangan potensi dan karakter islami.

4. Bagi Peneliti Selanjutnya

Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan penelitian
serupa dengan ruang lingkup dan variabel yang lebih luas. Penelitian ini
hanya berfokus pada pengaruh penggunaan aplikasi berbasis Artificial
Intelligence dan keterlibatan siswa terhadap keterampilan berpikir kreatif.

Oleh karena itu, penelitian lanjutan dapat menambahkan variabel lain
seperti motivasi belajar, literasi digital, atau dukungan guru, serta

menggunakan pendekatan pembelajaran lain seperti Project-Based
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ARTIFICIAL INTELLIGENCE DI KELAS EKSPERIMEN

LAMPIRAN
DATA NILAI OBSERVASI PENGUNAAN APLIKASI PEMBELAJARAN

N’o Responden 1 5 Perte3m uan 2 S Jumlah
1T Res-1 15 36 40 48 50 189
2 Res-2 24 38 42 50 52 206
3 Res-3 28 40 45 52 55 220
4 Res-4 30 41 46 54 57 228
5 Res-5 32 42 47 55 58 234
o) Res-6 35 44 48 56 60 243
s Res-7 40 45 50 58 60 253
8 Res-8 42 46 52 60 60 260
9 Res-9 30 40 45 53 55 223
10 Res-10 33 42 47 55 5ils 234
11 Res-11 35 43 48 56 58 240
12 Res-12 38 45 49 57 59 248
13 Res-13 40 46 50 58 60 254
14 Res-14 25 37 42 50 52 206
15 Res-15 28 39 44 52 54 217
16 Res-16 30 40 45 53 55 223
17 Res-17 32 41 46 54 56 229
18 Res-18 35 43 48 55 57 238
19 Res-19 38 44 49 56 59 246
20 Res-20 40 45 50 58 60 253
ol Res-21 31 41 46 54 56 228
22 Res-22 34 42 47 55 57 235
23 Res-23 36 43 48 56 58 241
24 Res-24 39 45 50 58 60 252
25 Res-25 41 46 51 59 60 257
26 Res-26 44 47 52 60 60 263
27 Res-27 45 48 53 60 60 266
28 Res-28 30 40 45 53 55 223
29 Res-29 33 41 46 54 57 231
30 Res-30 60 48 54 60 60 282
Rata-rata 35,04 41,1 46,6 53,2 55,0 46,19
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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"~ DATA NILAI TES KETERAMPILAN BERPIKIR KREATIF SISWA

BAIK DI KELAS EKSPERIMEN MAUPUN KELAS KONTROL

o

Nama Pretest Posttest Pretest Posttest
- Eksperimen | Eksperimen |  Kontrol Kontrol
1 Siswa 01 51 75 46 66
7% Siswa 02 58 80 55 70
= Siswa 03 60 82 58 74
4 Siswa 04 62 85 60 76
3 Siswa 05 65 86 62 78
/6 Siswa 06 68 88 64 80
i Siswa 07 70 90 65 81
8 Siswa 08 72 92 67 82
) Siswa 09 73 93 68 83
90 Siswa 10 74 94 69 84
11 Siswa 11 75 95 70 85
12 Siswa 12 76 96 71 86
13 Siswa 13 77 97 72 87
14 Siswa 14 78 98 73 88
15 Siswa 15 79 99 74 89
16 Siswa 16 80 100 75 90
17 Siswa 17 81 102 76 91
18 Siswa 18 82 104 77 92
19 Siswa 19 83 105 78 93
20 Siswa 20 84 106 79 94
21 Siswa 21 85 108 80 95
22 Siswa 22 86 110 72 90
%3 Siswa 23 87 112 70 88
24 Siswa 24 88 115 68 86
25 Siswa 25 89 120 66 84
26 Siswa 26 70 90 65 82
27 Siswa 27 72 92 67 85
28 Siswa 28 74 85 69 88
29 Siswa 29 76 88 71 90
30 Siswa 30 89 95 80 96
= Rata-rata 73,3 93,2 67,3 84,5
SD 9,5 9 7,1 8,3
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8 Lmmbar Observasi Siswa Pembelajaran Menggunakan Aplikasi
s 1= . .o o . .
E = Berbasis Artificial Intelligence
g ®
AS Peanjuk Pengisian Observasi
n —
- =
@ bservasi ini semata-mata hanya untuk penelitian ilmiah

1.70

23 E_[siiah identitas sebelum mengisi observasi

31 %alam observasi ini tidak ada jawaban yang benar ataupun salah, jawaban terbaik
gdalah yang benar-benar mencerminkan keadaan yang sebenarnya

4. ;Pilih salah satu opsi jawaban menurut hati nurani, dengan cara memberikan tanda
areklis pada setiap pilihan jawaban sesuai keadaan anda

5. ABacalah dengan cermat pertanyaan-pertanyaan di bawah ini

6. giferimakasih atas partisipasinya.

Ideftitas Responden

n) eAJey yninjes neje uelbeges dnynbusw Buelejq ‘|
Buepun-

?JL

Nama Saa—— ] M R B SeE—

Kelas

eousw eduey iul

Tujuan: Untuk mengamati keterlibatan siswa selama proses pembelajaran dengan aplikasi

é-berbasis Artificial Intelligence.
2
2 Skala Penilaian:
24 = Sangat Terlibat
33 = Terlibat
€2 = Kurghg Terlibat
< , ;
21= Tid&k Terlibat
g ®
g =
.
= Penilaian
No N Pernyataan Observasi T l
= 4 3 ‘- 2 1
1 Sgwa aktifrﬁ::?l_ggunakatl aplikasi -
sesuai arahan guru
SEwa mencari informasi baru melalui
2 _
afffikasi
Swa berdiskusi dengan teman [
3 o . -
tetang materi yang ditemukan |
4 SEwa menunjukkan antusiasme dalam
nf@nyelesaikan tugas dari aplikasi N - |
SBwa menyampaikan hasil temuan
5 e
ra mandiri atau kelompok
6 SEwa mampu memanfaatkan fitur
apijkasi secara optimal -

neny wisey|
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~F ©
g, Sidwa menunjukkan rasa ingin tahu
| sdat menggunakan aplikasi
g Sigwa berperan aktif saat diskusi
5 | kefjompok setelah eksplorasi aplikasi
& | Siewa mengaitkan informasi dari ]
. & | aplikasi dengan pengetahuan '
c s&elugppya
15 Siswa mengeksplorasi lebih dalam
.
.@ | tdnpa hanya terpaku pada arahan awal B
= Siswa mampu menyampaikan
1; p@dapat berdasarkan informasi dari
s}

aphkasi

nies N

Sgwa membantu Lem'a_an_yang

€ 12 | mengalami kesulitan dalam
= .
= n¥¥nggunakan aplikasi
&8 13 S#¥lva menunjukkan keinginan untuk
;o8 nencoba aplikasi lain yang serupa |
i Sfswa mencatat atau menyimpan |
14 | : : S S
informasi penting dari aplikasi
Siswa mengikuti etika dalam
15 | menggunakan aplikasi (tidak copy-

paste, dll)
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Lembar Observasi Guru Implementasi Pembelajaran Menggunakan
= FApHKkasi Berbasis Artificial Intelligence Madrasah Aliyah Negeri 2
5=

® Pekanbaru
-

3 Pe_gmjuk Pengisian Observasi

1.mObservasi ini semata-mata hanya untuk penelitian ilmiah

2.glsilah identitas sebelum mengisi observasi

3.=Dalam observasi ini tidak ada jawaban yang benar ataupun salah, jawaban
=terbaik adalah yang benar-benar mencerminkan keadaan yang sebenarnya

4.Pilih salah satu opsi jawaban menurut hati nurani, dengan cara memberikan
—tanda ceklis pada setiap pilihan jawaban sesuai keadaan anda

5.¢PBacalah dengan cermat pertanyaan-pertanyaan di bawah ini

6.3Terimakasih atas partisipasinya.

Buepun-Buepun 1Bunpuiig e3dio ¥

o
B. Id&titas Responden
A

E;Iama g E8 O AEEN R R NN WO, TR

Kelas (O B B el e e TR ]

|n} eAJEy ynunjes neje uelbeges dnpnbusw Buele|iq

Tujuan: Untuk mengamati implementasi pembelajaran menggunakan aplikasi berbasis
Artificial Intelligence oleh guru.

uesust edue) jui i

=Skala Penilaian:
24 = Selalu

33 = Sering

g'?'z = Kadang-kadang

31 = Tidak Pernah
W

eyuwn

Penilaian

Indikator

PIST 212]

4 3 2 1

=

GBru mempersiapkan aplikasi pembelajaran

(9]

Geru menjelaskan terlebih dahulu materi
p€ihbelajaran sesuai tema
3 GBru menjelaskan prosedur penggunaan
aplikasi berbasis Artificial Intelligence
s@suai tema pembelajaran

1equns ueyinqakus
=
=]

4 GEU memberikan batas waktu pada setiap
sigwa dalam mencari hal-hal baru tentang
te@a yang dipelajari dalam aplikasi
pembelajaran berbasis Artificial Intelligence

5 Ggru meminta siswa untuk menampilkan
h&sil yang didapatkan
6 G,E?'u mendampingi siswa selama proses

eRsplorasi dengan aplikasi Al

7 | GEfu mengarahkan siswa dalam
nfEhganalisis informasi yang diperoleh
v

| =
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Guru memfasilitasi diskusi hasil 'eksplorasi
siswa

Guru memberikan umpan balik atas hasil
bgfajar dari aplikasi

G&ru menggunakan hasil dari aplikasi untuk
réfleksi pembelajaran

GBru mengevaluasi penggunaan aplikasi
| oRh siswa

G8ru memotivasi siswa untuk berpikir kritis
das kreatif

n-Buepu

G&u menyesuaikan pendekatan mengajar
déngan kebutuhan siswa

ki
uep

Gpru  menggunakan : él['}_l_i-];lsi untuk

@ | mgmperkaya materi (bukan hanya alat
bamtu) -
15 | Gfru memastikan keamanan dan etika

p8hggunaan teknologi Al
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©
T Instrumen Tes Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa

Mata Pelajaran Al-Qur’an Hadis

ategj Etos Kerja Pribadi Muslim dalam Kehidupan Madrasah Aliyah
o
=

2 )e

Negeri 2 Pekanbaru

eqas diynbusw Buele|q |
pun 1Bunpyfiia e1di0 eH

6
oge

a Si&ala P&ilaian:

4:":= Sangat Kreatif (jawaban sangat banyak, unik, dan mendalam)
5;3% KreZif (jawaban cukup banyak, bervariasi, dan sesuai)

o 22 Kurég Kreatif (jawaban terbatas, tidak terlalu variatif)

1= Tida( Kreatif (jawaban sangat sedikit, umum, atau tidak sesuai)

=
jub]

neje ue

Sefitkan sebanyak mungkin sikap yang mencerminkan etos Kerja pribadi seorang
Mlim!
Apa saja manfaat jika seorang pelajar memiliki etos kerja tinggi menurut ajaran Islam?
Sebutkan berbagai cara agar Kita tetap semangat belajar meskipun sedang mengalami
kesulitan!
Mengapa penting untuk memiliki semangat kerja keras dalam kehidupan sehari-hari?
Apa saja bentuk usaha yang bisa dilakukan siswa untuk menjadi pribadi yang disiplin?
Sebutkan beberapa contoh perilaku rajin yang bisa kamu lakukan setiap hari!
Bagaimana kamu bisa menyebarkan semangat etos kerja kepada teman-temanmu?
Bagaimana cara menunjukkan etos kerja ketika belajar di rumah dan di sekolah?
Apa saja langkah berbeda yang bisa dilakukan jika kita mulai merasa malas belajar?
Jika ada teman yang tidak semangat belajar, pendekatan apa saja yang bisa kamu
lalggkan untuk memotivasinya?
Bﬁaimana kamu akan menghadapi tugas sulit dengan cara yang tidak biasa?
Ba!;aimana cara menunjukkan etos kerja dalam Kkegiatan kelompok dan kegiatan
infividu?
Jik§ kamu diminta untuk memimpin kerja bakti kelas, apa saja pilihan cara yang akan
kagtu lakukan agar berjalan sukses?
Ap€tisaja solusi berbeda untuk mengatasi kebiasaan menunda-nunda pekerjaan?
SeButkan beberapa cara kreatif agar tetap fokus dalam mengerjakan tugas sekolah!
Bu‘atlah slogan unik yang menunjukkan pentingnya etos kerja seorang Muslim!
Jilg, kamu diminta membuat poster ajakan untuk rajin bekerja, apa isi dan gambarnya?
Tediskan cara baru yang belum pernah kamu lakukan untuk menjaga kedisiplinan
wiktu!
19. ApRide unikmu untuk menyemangati diri sendiri setiap pagi sebelum beraktivitas?
20. Bagangkan kamu sebagai guru, bagaimana metode unik yang akan kamu gunakan
urguk mengajarkan etos kerja?

21. B@tlah sebuah cerita pendek bertema “Seorang Pelajar Muslim yang Memiliki Etos
Kerja Tinggi”!
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Jikalkamu menjadi ketua kelas, bagaimana cara tidak biasa yang kamu lakukan agar

{ £

B o Q- ) o

2 & semda teman tetap rajin?

©28 Ap@bentuk hadiah kreatif yang bisa kamu berikan kepada teman yan menunjukkan

g4m APR] y p yang

2 §. etdg kerja terbaik?

‘gzg. Jel®kan secara rinci bagaimana etos kerja dapat membuat seseorang sukses dunia dan

g ak@{'al‘!

%2 Buatlah penjelasan mendetail tentang pentingnya bekerja keras dalam pandangan Al-
Quﬁm!

Ripeikan langkah-langkah yang harus dilakukan oleh siswa untuk membentuk
keﬁisaan disiplin!
Urgikan secara lengkap bagaimana cara mempersiapkan diri agar rajin belajar setiap
haf;;_!.
Jelaskan secara mendetail dampak buruk jika seseorang tidak memiliki etos kerja!
Budilah rencana harian seorang pelajar yang mencerminkan etos kerja tinggi!
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f(,‘atzatallﬁl Penilaian dilakukan sesuai indikator tiap soal dan diberi skor 1-4
L

2.30. Tudskan penjelasan terperinci mengenai contoh-contoh etos kerja dalam kehidupan
&  paranabil
=.
g
® Rubrik Penilaian Keterampilan Berpikir Kreatif
g Skor dan Kriteria Penilaian:
Q
;iSkor ‘ Kriteria Umum | Fluency Flexibility Originality &
g ' (Kelancaran) (Keluwesan) Elaboration
Sangat Kreatif | Menyebutkan 23 sudut Ide sangat unik,
>4 ide /jawaban | pandang/alternatif | uraian rinci &
yang relevan pendekatan yang | mendalam
) dan bervariasi__| jelas berbeda
3 = Kreatif 3-4 2 pendekatan yang | Cukup unik,
-8 ide/jawaban cukup berbeda uraian
1 yang relevan memperkaya
i ] _ gagasan
2 5 Kurang Kreatif | 2 ide/jawaban" | 1 pendekatan Umum dan
s kurang kurang berbeda kurang
c S - bervariasi _ . terperinci
1 =, Tidak Kreatif <1ide, kurang | Pendekatan Sangat umum,
ﬁ relevan atau biasa/tidak uraian minim
= | klise berbeda
=
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P@gman Angket
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ket B,l semata-mata hanya untuk penelitian ilmiah

1d§:}'1t1tas anda sebelum mengisi angket

s.dnnbusuy buee)qg |
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abarbanda tidak akan mempengaruhi nilai anda

Eep% 16

m a:&gkel ini tidak ada jawaban yang benar ataupun salah, jawaban terbaik adalah yang benar-

-aeje-ielfege
g!imp

un-b

= .
ar mencerminkan keadaan yang sebenarnya
=
sa]gb satu opsi jawaban menurut hati nurani anda, dengan eara memberi tanda ceklis (V) pada

c

etiap pﬂ:lhdl‘l jawaban sesuai keadaan anda

acalah“ﬂlen;:an cermat pertanyaan-pertanyaan di bawah ini

_a;pe&unm;as

erlmal@mh atas partisipasinya.
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g <3 ENO Pernyataan SS. | S 4187 STS
g: E §' 1 | Saya selalu mengikuti aturan yang berlaku di kelas .
a 3 Z : .
g: ) 5 Sgpa berusaha tidak membuat keributan saat pelajaran
- -
E. -r'g b%langsung.
@ < s
z E 3 Sia merasa senang mengikuti pelajaran di kelas.
-~ - '™
ﬁ S £ 4 | S&a mengikuti kegiatan belajar dengan serius
T 0§ -
S 8 B S5 | Sgwamerasa bersemangat saat belajar bersama teman
g 9 S er—— i =
é _-z 6 | Sgyra membuat catatan sendiri dari materi yang dijelaskan guru.
o © : - - . |
g 217 S@Va merasa bangga saat bisa menyelesaikan tugas dengan baik.
% § 8 S%a tetap berusaha fokus meski suasana kelas kurang kondusif.
w - ) —]
c =9 Sgga merasa kecewa jika nilai saya tidak memuaskan.
L =
Q
; & @ Sga membuat rangkuman untuk memudahkan saya memahami
S
£ %j p@ijamn.
c L —
D i Séza membuat jadwal belajar agar saya bisa belajar dengan lebih
) -
5 tergtur.
L
3 | 12 | Saya membaca ulang materi pelajaran di rumah.
w Jut
3,:—: 13 Saa mengerjakan tugas yang diberikan guru tepat waktu
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sew njens uenelun neje yinuy uesiinuad ‘uesode| ueunsnAuad ‘yeiw| eAsey uesiinuad ‘ueneuad ‘ueyipipuad uebunuadsy ymah BA

enupjukan Pembimbing [ dan
empimbing II Tesis Kandidat Magister

:1equIns ueyingakuswi uep ueywnjuesusw edue jui sin) eAJey yninjes neje ueibeqes dynbusulibie.
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%
punBuzpun
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=

epad®Yth.

Prgf. Dr. Risnawati. M. Pd (Pembimbing Utama)

: Prgf. Dr. Hj. Zaitun. M. Ag (Pembimbing Pendamping)
i

o o = ZHue

Eekanharu
Q

=
esuai dengan musyawarah pimpinan, maka Saudara ditunjuk sebagai Pembimbing Utama dan
embimbing Pendamping tesis kandidat magistera.n :

‘nery eysns NiN Jefem Buek uebunuaday ueyibn

Nama : Bahari Pratama

NIM 1 22390115081

Program Pendidikan ; Magister/Strata Dua (52)

Program Studi . Pendidikan Agama Islam

Semester : 1V (Empat) y

Judul Tesis . Pengaruh Penggunaan Aplikasi Pembelajaran Berbasis Artificial

Inteligence Dan Keterlibatan Siswa (Studenteng Engagement)
Terhadap Keterampilan Berpikir Kreatif Di Madrasah Aliyah

Negeri 2 Pekanbaru

Masa%“lmbingan berlaku selama 1 tahun sejak tanggal penunjukan ini dan dapat diperpanjang
(makes untuk 2x6 bulan berikutnya. Adapun materi bimbingan adalah sebagai berikut:

1. Penelitian dan penulisan tesis;

¥, Penulisan hasil penelitian tesis;

53. Perbaikan hasil penelitian Setelah Seminar Hasil Penelitian;

=t Perbaikan tesis setelah Ujian Tesis; dan

¢8. Meminta ringkasan tesis dalam bentuk makalah yang siap di submit dalam jurnal.
=

B

Bersﬁna dengan surat ini dilampirkan blanko bimbingan yang harus diisi dan ditandatangani
setiafgkali Saudara memberikan bimbingan kepada kandidat yang bersangkutan.

-~
Dem'@ianlah disampaikan, atas perhatiannya diucapkan terima kasih.
L
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o ~Je N\ Wasalam,

g = \%, Dirgktur,

» ey \

= Safal | X

; e Prof. Dr. H. llyas Husti. MA

! 2 T‘NIP. 19611230 198903 1 002
B

Terﬁ-busan :
1.Sdr. Bahari PEtama
2. Arsip g
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:B-1186/Un.04/Ps/HM.01/04/2025 Pekanbaru, 21 April 2025

:1zin Melakukan Kegiatan Riset Tesis/Disertasi

Kepada
Yth. Kepala Madrasah Aliyah Negeri 2 Kota Pekanbaru
Jalan. Diponegoro No. 55, Cinta Raja, Kec. Sail, Kota Pekanbaru, Riau

Dengan hormat, dalam rangka penulisan tesis/disertasi, maka dimohon kesediaan
Bapak/Ibu untuk mengizinkan mahasiswa yang tersebut di bawah ini:

Nama : BAHARI PRATAMA

NIM : 22390115081

Program Studi : Pendidikan Agama Islam S2
Semester/Tahun : IV (Empat) / 2025

Judul Tesis/Disertasi : Pengaruh Penggunaan Aplikasi

Pembelajaran Berbasis Artificial
intellegence dan Keterlibatan Siswa
(Student engagement) Terhadap
Keterampilan Berpikir Kreatif Di Madrasah
Aliyah Negeri 2 Pekanbaru.

untuk melakukan penelitian sekaligus pengumpulkan data dan informasi yang
diperlukannya dari Madrasah Aliyah Negeri 2 Kota Pekanbaru

Waktu Penelitian: 21 April 2025 s.d 21 Juli 2025

Demikian disampaikan, atas perhatiannya diucapkan terima kasih.
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A . H. llyas Husti, MA
\‘lrQ»‘(-, a8 611230 198303 100 2
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Tembusan: \;‘:. S
Yth. Rektor UIN Suska Riau e —
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KOTA PEKANBARU
MADRASAH ALIYAH NEGERI ( MAN ) 2 PEKANBARU
AKREDITASI : A
( NSM : 13.1.1.14.71.0002 NPSN.10498812)
JI. Diponegoro No. 55 Pekanbaru
Website: http://www.m2mpekanbaru.sch.id Email, man2kotapekanbaru@gmail.com

SURAT KETERANGAN
Nomor: B-1200/Ma.04.7/PP.00.6/08/2025

dio yeH

and’bertandatangan di bawah ini, Kepala Madrasah Aliyah Negeri (MAN) 2 Kota

3
aru,-fmenerangkan bahwa :

dnnbusw Buele|q

n

as
uepun:Buepin 1Bunpuipq Bidio

: BAHARI PRATAMA

- 22390115081

nstil(ﬁ&i - UIN Sultan Syarif Kasim Riau
Progfam Studi - Pendidikan Agama Islam
Jenjé’;gg Pendidikan : S2

E
| P

N
S
N

TelaE;selesai melaksanakan kegiatan Penelitian di MAN 2 Kota Pekanbaru pada tanggal
Mei — 01 Juli 2025 dengan judul “PENGARUH PENGGUNAAN APLIKASI
BELAJARAN BERBASIS ARTIFICIAL INTELLIGENCE DAN KETERLIBATAN SISWA
DENT ENGAGEMENT) TERHADAP KETERAMPILAN BERPIKIR KREATIF Di
RASAH ALIYAH NEGERI! 2 PEKANBARU”.

1 sI|n} BAJBY yninjas neje uelbeq

1|{ﬂ|9d3ue)|!pgpuad uebuijuaday ynun a{ueq uedynbusd ‘e

dua u

Ei ‘lﬁl
aaw

‘nery eysns NN Jelem Bued ueBunuaday ueyibniaw yepn uedynbusad g

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya, atas

amanya diucapkan terima kasih.

=
Uw wnjued

Dikeluarkan di: Pekanbaru
“Pada Tanggal: 28-08-2025

/Q - 'Kepala,

o/ X\
\-L"-‘:ﬁ w
A o

GHAFARDI, S.Aq, M.Pd.|
< :NIP:-197004122000031006

:1aquIns ueyngeAuswi uep

‘yejesew niens ueneluy neje yiuy uesinuad ‘uelode) ueunsnAuad ‘yeiw) eﬂﬁ ueslnu

neny wisey JireAg uejng jo AJISIaATU() dDIUIB[S] 3]B}§



EEEO#& 3wq

(4T

14

ad yopy Suvh jai00,

uejeIe)

M0 IRy uey
drutrg g Avy ua}\ S
W

MRl PON\ALNG

AN SOVIOAW ),
| f 150\ ‘b vory

ey, =G U ¢

— APwr y
TPy & Ay
AL OGN AN Q

w.h\.@ i W |
A ZAY {cfa)?/ﬁ

ta mifIEIN m,ruﬁmﬂn

=W Pl %ﬁ&%ﬁ% _,_m_m%w%ﬁ___._
13 s mengunikan dan mempebenye sobsiena

WP ohorzy

-gﬂ__m:m -Undang 55@

Bt et e

i menyeoutkal Mu.un‘mnmuu.ﬁﬂ
Eém_m%u,@i sunanlaporan

103Qwol] /T Sgrquiiquia,

g reqine

npd

d

ad yopy Suvh jan
‘ua

11
/

b

) L, T

Vo ‘b AN
TMAD —hAwWnq

st —oen Ay

—7 ATV
TRA)) ‘€ A%}

a&d,._» l.t.uﬂcs JéJnﬂ

.3:?8 T 1eq

| —— _

3..@ —Gwqwaq |

51

\h\.z

mw_

£ Sulendydif ks

State Islanii =m<m’.m_ i

§j .m\“”u

JeIe]

pentiiéar itk atal ijatiah su

mﬂ%&‘

ON

et arya tls SIS RPHTHN ISR EINSNOY TOYINOY




KEMENTERIAN AGAMA RI

Lalall

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
PASCASARJANA

Kapradi

Pekanbaru,

Marxet

20

20%%

N - - ]
oo o T'HE GRADUATE PROGRAMME
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NB 1. Karg.' ini d:bawa:setmp kali mengikuti ujian.
2. Seh@ mahasm@ wajib menghadiri minimal 10 kali seminar proposal Tesis
3. Seb&ai syarat ghgan Proposal dan tesis
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21. MGMP Mapel al-Qur’an Hadis Kota Pekanbaru
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FKARYA ILMIAH

Perfandingan Konsep Modernisasi Pendidikan Agama Islam perspektif
Mufammad Abduh dan Kh. Ahmad Dahlan

Pengaruh Interkasi Guru dalam Pembelajaran Terhadap Motivasi Belajar Siswa

: Intgrasi Agama dan Sains dalam Perspektif Muhammad naquib Al-Attas

Aus

equing Uexnqe!

neny wisey JireAg uejyng jo AJISIaATu) o1



