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 ةالمشرف ةموافق
على   لعبة السلم والثعبان استخدام وسيلة    تأثير البحث التكميلي تحت الموضوع:  

المدرسة في  السابع  الصف  تَلامِيذ  لدى  المفردات  جنتي  استيعاب  المتوسطة    بيتي 
الطالب:  تأعد  الذي  . رياو  كوبانج الإسلامية   أغوستافه  القيد:  ذكرى  رقم   ,

وموافق للمناقشة في الإمتحان   ةالمشرفت له التعديلات من قبل  قد تم  12210213261
لنيل شهادة المرحلة الجامعية في قسم تعليم اللغة العربية كلية التربية والتعليم الجامعة السلطان 

  . رياوالشريف قاسم الإسلامية الحكومية 

 ه 1٤٤٧ شعبان  19، بكنبارو 

 م  2026فبراير  ٧

 ةالمشرف

 جهايا  الدكتورة نور 

 19٧٧0116200٧012012التوظيف: رقم 

 ها تحقق

 قسم تعليم اللغة العربية ةرئيس 

 كسمياتي الماجستيرة

 19٧1062٧1998531001رقم التوظيف: 





 د‌
 

 الاستهلال
 

 قال الله تعالى عزّ وجلّ في القران الكريم: 

 ۝٦اِنَّ مَعَ الْعُسْرِ يُسْراًۗ    ۝٥فاَِنَّ مَعَ الْعُسْرِ يُسْراًۙ 

 ( 6- 5 :  سورة الشرح )

 

 قال رسولُ اِلله صلَّى اللهُ عليه وسلَّم 

 طلََبُ الْعِلْمِ فَريِْضَةٌ عَلَى كُلِ  مُسْلِم  

 (22٤رواه ابن ماجه رقم )
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 الإهداء
قد تمت هذه   العالمين،  الجامعيةالحمد لله رب   شروط المن  لتكملة شرط    الرسالة 

امعة لجوالتعليم    اللغة العربية بكلية التربية شهادة المرحلة الجامعية في قسم تعليم   المقررة لنيل
 . رياوبقاسم الإسلامية الحكومية  السلطان الشريف

 :وفي هذه المناسبة، تهدي الباحثة هذا البحث لجميع الإنسان الآتي
جزيل الشكر والعرفان لوالدين  ترمة  المح  بوبة المح  ميلأو   الفاضل  بوب لأبي المح .1

إحسانا  انلذا  بوبينالمح حسنة  ا وتأديب  ربياني  تربية    راماديانتو   . وربياني 
 جنته، آمين. ابصحة جيدة وأدخلهم االله وأعطاهم  احفظهم ,إليسماواتيو 
الذين كانوا دائما مصدر التشجيع ‌بوبانولأختي الصغيرة المح كبيرلأخي ال .2

 . والقوة في السراء والضراء
 بالاهتمام والتحفيزالتي لم تبخل علي بوبة لأسرتي المح .3
 أرشدوني بصبر وحكمة من الجهل إلى نور العلمالذين ساتذتي ومربي  لأ .٤
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 و‌
 

 والتقدير  الشكر
الحمد لله الذي هدانا لهذا وما كنا لنهتدي لولا أن هدانا الله، والصلاة والسلام على 

 .أما بعد ,الله عليه وسلم وعلى آله وأصحابه أجمعين حبيبنا محمد صلى

قد تمت الباحثة من كتابة هذا البحث التكميلي شرط من الشروط المقررة لنيل شهادة  
الجامعية في قسم تعليم اللغة العربية بكلية التربية والتعليم جامعة السلطان الشريف   المرحلة

 . رياوب الحكومية  قاسم الإسلامية

 :الباحثة أقول جزيل الشكر والعرفان وجزاكم الله خيراً قدمتفي هذه المناسبة و 

الدكتورةا .1 قاسم   ةالماجستير   فينتينو ‌ينيل‌لأستاذة  الشريف  السلطان  جامعة  كمديرة 
الحكومية   الدكتور    . رياوبالإسلامية  والدكتور    ة المدير   نائبك  ريحانيوالأستاذ  الأول، 

 .ثالمديرة الثال نائبك  سيمار ماري والدكتورب المديرة الثاني، ئانندا كيليك و أ
امعة السلطان  لجكعميدة كلية التربية والتعليم    ةالماجستير   الأستاذة الدكتورة أميرة دينياتي .2

بة العميدة الأولى، نائ ك  إيرني  ىكمالشريف قاسم الإسلامية الحكومية رياو، والدكتورة سو 
  )رحمه الله( ‌‌لالعميدة الثانية، والدكتور جون فام  نائبةك  أمير  وبيدةوالأستاذة الدكتورة ز 

 ‌.العميدة الثالث نائبك
رئيسة قسم تعليم اللغة العربية، والدكتور دادنج فردوس ككاتب   ة الماجستير   سمياتيك .3

قسم تعليم اللغة العربية كلية التربية والتعليم جامعة السلطان الشريف قاسم الإسلامية 
 و. ريابالحكومية 

ودافعتني  ‌جهايا‌نور  الدكتورة .٤ أرشدتني  قد  التي  البحث  هذا  في كتابة  كمشرفة 
 .وساعدتني

 .المناقشون الذين يناقشون هذا البحث .5
المح .6 والتعليم  جميع  التربية  في كلية  والموظفين  قاسم لجاضرين  الشريف  السلطان  امعة 

 . رياوبالإسلامية الحكومية 
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جميع المعلمين وأعضاء الموظفين والتلاميذ في المدرسة المتوسطة الإسلامية بيتي جنتي  .٧
 رياو  كوبانج

السلطان  .8 بجامعة  والتعليم  التربية  العربية كلية  اللغة  تعليم  قسم  في  الأعزاء  أصدقائي 
 الشفاءرزقي  ,  ذكرى أغوسطاف  ا الإسلامية الحكومية رياو، خصوص‌سماالشريف ق
 زايدة الكاملة, و هانا تاليا, الروضة
وإلى الله أتوكل   الله فيكم وسهل الله لكم ولعل الله أن يجزيكم أحسن الجزاء,  بارك
 . أخر نعمة القوة في كتابة هذا البحث وجميع نعم كل  علىإليه  وأشكر
 

 ه 1٤٤٧رجب  15، بكنبارو 

 م 2026يناير  05

   توقيع الباحث

 

 ذكرى أغوستاف 
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 ملخص 
على استيعاب   لعبة السلم والثعبان استخدام وسيلة  تأثير  : (2026، )أغوستاف  ىكر ذ 

لدى  الم السابع    تلاميذفردات  بيتي  في  الصف  مدرسة 
 رياو   كوبانج جنّتي المتوسطة الإسلامية  

يعُد  هذا البحث بحثاً كميًّا تجريبيًّا باستخدام تصميم شبه تجريبي بصيغة تصميم المجموعة  
لعبة السلم  استخدام وسيلة  تأثير    البحث إلى معرفةالضابطة غير المتكافئة. ويهدف هذا  

مدرسة بيتي جن تي المتوسطة  في  الصف السابع    تلاميذفردات لدى  على استيعاب الم  والثعبان
الصف السابع، وبلغ عددهم   تلاميذتمث ل مجتمع البحث في جميع    .رياو  كوبانجالإسلامية  
في الصف التجريبي   تلميذا  1٧، توز عوا إلى  تلميذا  3٤، بينما بلغت عينة البحث  تلميذا  59
في الصف الضابط، وذلك باستخدام تقنية العي نة القَصدي ة. وشملت تقنيات   تلميذا  1٧و

جمع البيانات: الاختبارات القبلية والبعدية، والملاحظة، والتوثيق. أم ا تقنيات تحليل البيانات  
واختبار ت  والتجانس،  والطبيعية،  والثبات،  الصدق،  اختبار  نتائج    .فشملت  وأظهرت 

الصف   تلاميذ فردات لدى  على استيعاب الملها أثر    لعبة السلم والثعبانالبحث أن  وسيلة  
رياو. وقد ثبت ذلك من خلال   كوبانجمدرسة بيتي جن تي المتوسطة الإسلامية  في  السابع  

البالغة   الإحصائي  ت  اختبار  البالغة  3،٧٧6قيمة  الجدولية  ت  قيمة  من  أكبر  وهي   ،
وهذا يدل  على قبول الفرضية  .  0،05أصغر من    0،000، مع مستوى دلالة  1،6٧0

 .البديلة ورفض الفرضية الصفرية

 فردات، استيعاب الملعبة السلم والثعبانوسيلة  :المفتاحية الكلمات
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ABSTRACT 

Zikra Agustaf (2026): The Effect of Using Snakes and Ladders Media on 

Student Arabic Vocabulary Mastery at the Seventh 

Grade of Islamic Junior High School of Baiti Jannati 

Kubang, Riau 

It was quantitative experimental research with quasi-experimental design in the 

form of nonequivalent control group design.  This research aimed at finding out the 

effect of using Snakes and Ladders media on student Arabic vocabulary mastery at 

the seventh grade of Islamic Junior High School of Baiti Jannati Kubang, Riau.  All 

the seventh-grade students were the population of this research, and they were 59 

students.  The samples were 34 students consisting of 17 students in the 

experimental group and 17 students in the control group, and they were selected 

with purposive sampling technique.  The techniques of collecting data were test 

(pretest and posttest), observation, and documentation.  The techniques of 

analyzing data were tests of validity, reliability, normality, homogeneity, and t-test.  

The research findings showed that there was an effect of using Snakes and Ladders 

media on student Arabic vocabulary mastery at the seventh grade of Islamic Junior 

High School of Baiti Jannati Kubang, Riau.  It was proven with the statistical test 

scores that tobserved was 3.776 higher than ttable 1.670 and the significance level was 

0.000 lower than 0.05.  So, Ha was accepted, and H0 was rejected. 

Keywords: Snakes and Ladders Media, Arabic Vocabulary Mastery 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ي‌
 

ABSTRAK 

Zikra Agustaf, (2026) :  Pengaruh Penggunaan Media Ular Tangga Terhadap 

Penguasaan Kosa Kata Bahasa Arab Siswa Kelas VII 

Mts Baiti Jannati Kubang, Riau. 

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif eksperimen dengan desain quasi 

experimental dengan bentuk Nonequivalent Control Group Design.  Penelitian ini  

bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media ular tangga terhadap 

penguasaan kosakata bahasa Arab siswa kelas VII di Mts Baiti Jannati Kubang, 

Riau. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VII yang berjumlah 

59 siswa, dengan sampel sebanyak 34 siswa yang terdiri dari 17 siswa kelas 

eksperimen dan 17 siswa kelas kontrol melalui teknik purposive sampling. Teknik 

pengumpulan data meliputi tes (pretest dan posttest), observasi, dan dokumentasi, 

sedangkan teknik analisis data meliputi uji validitas, reliabilitas, normalitas, 

homogenitas, dan uji t. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media ular tangga 

berpengaruh terhadap penguasaan kosa kata  bahasa Arab siswa kelas VII di Mts 

Baiti Jannati Kubang, Riau. Hal ini dibuktikan dengan nilai uji statistik t test 

sebesar 3,776 > t table sebesar 1,670 dengan taraf signifikan 0,000 < 0,05. Ini 

berarti bahwa Hₐ diterima dan H₀ ditolak. 

Kata Kunci: Media Ular Tangga, Penguasaan Kosa Kata Bahasa Arab 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 محتويات البحث

 

 أ ................................................................. الباحث  إقرار 

 ب .............................................................. المشرفة موافقة

 ج ........................................................... المناقشة لجنة تقرير

 د .................................................................. الاستهلال

 ه ..................................................................... الإهداء

 و ............................................................. والتقدير  الشكر

 ح ..................................................................... ملخص 

 ك ............................................................. البحث محتويات

 م ............................................................... الجداول قائمة

 1 ............................................... البحث أساسيات الأول الفصل

 1 ......................................................... البحث خلفية .أ

 3 ..................................................... البحث  مشكلات  .ب 

 3 ......................................................... البحث حدود. ج

 ٤ ........................................................... البحث أسئلة. د

 ٤ ........................................................ البحث  أهدف .ه

 ٤ .......................................................... البحث أهمية . و

 5 ..................................................... البحث  مصطلحات . ز

 8 .................................................. النظري الإطار  الثاني الفصل

 8 ....................................................... نظرية عامة نظرة .أ

 1٧ ..................................................... الإجرائ المفهوم. ب 

 18 ................................................... السابقة الدراسات  .د



 ل‌
 

 20 ...................................................... البحث ضو الفر . ه

 21 .............................................. البحث  منهجية الثالث الفصل

 21 ...................................................... البحث تصميم .أ

 21 ................................................. وزمانه  البحث مكان .ب 

 22 .............................................. موضوعه و البحث أفراد .ج

 22 ................................................. وعينته  البحث مجتمع .د

 22 ................................................. البيانات  جمع أدوات  .ه

 23 .................................................. البيانات  جمع طريقة . و

 2٤ ................................................. البيانات  تحليل طريقة . ز

 29 ...................................... تحليلها  و البيانات عرض الرابع الفصل

 29 ................................................ البحث الميدان وصف .أ

 32 ........................................... بالإختبارات   البيانات  عرض .ب 

 ٤٤ ....................................................... البيانات  تحليل .ج

 51 ...................................................... الخاتمة الخامس الفصل

 51 ........................................................ البحث نتائج  .أ

 52 .....................................................البحث توصيات  .ب 

 53 .............................................................. المراجع  قائمة

 53 ....................................................... العربية  المراجع .أ

 5٤ ...................................................... الأجنبية  المراجع .ب 

 57 ................................................................... الملاحق 

 



 

 قائمة الجداول
 

 19 ............................. السابقة بالدراسات   لمعادلة و الفرق  2.1 الجدول
 22 ......................................... المراقبة  مجموعة تصميم  3.1 الجدول
  جنتي  بيتي الإسلامية المتوسطة المدرسة  في ي  خدموا الذين درسلما قادة  ٤.1 الجدول

 30 ................................................. رياو  كوبانج
 31 رياو  كوبانج  جنتي بيتي الإسلامية المتوسطة المدرسة في التدريس هيئة  ٤.2 الجدول
 32 .. رياو  كوبانج  جنتي  بيتي الإسلامية المتوسطة المدرسة  في تلاميذ عدد   ٤.3الجدول
 32 ............................................... الأولى الملاحظة  ٤.٤ الجدول
 3٤ ............................................... الثانية  الملاحظة  ٤.5 الجدول
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 ٤1 .......... الضبطي الفصل و التجربي للفصل القبلي الاختبار  نتائج   ٤.11 الجدول
 ٤2 ......... الضبطي الفصل و التجربي للفصل البعدي الاختبار  نتائج   ٤.12 الجدول
 ٤3 ..................... البعدي  و القبلي الاختبار  قيم المعادل مقارنة  ٤.13 الجدول
 ٤٤ ............................... التجربي والواقع الصلاحية اختبار   ٤.1٤ الجدول
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 الأول لفصلا
 البحث اتأساسي

 خلفية البحث .أ
في تعليمِ اللغةةةِ العربيةةةِ، يوجةةدُ عنصةةةةةةةةةةةةةةرٌ مهما ينبغي على متعل مي اللغةةاتِ  

لتحقيقِ الكفةاءةِ اللغويةةِ، وهو المفردات. فةالمفرداتُ تةُعةَدء جزءًا  الأجنبيةةِ اسةةةةةةةةةةةةةةتعةابةهُ 
أسةةةةةةةاسةةةةةةةيًا من مكوِ ناتِ اللغةِ، سةةةةةةةواءً في الاسةةةةةةةتعمالِ الشةةةةةةةفويِ  أو الكتابيِ ، وتةُعَدء 

 1أساسًا في تنميةِ المهارةِ في اللغةِ العربيةِ 
يمتلكه كلء من المفردات في اللغة العربية جزءًا مهمًّا يجب أن ‌تةُعَدء استعاب 

يتعل م هةذه اللغةة. فبةامتلاك حصةةةةةةةةةةةةةةيلةة كةافيةة من المفردات، يسةةةةةةةةةةةةةةهةل على المتعل م 
وعليه، فإن مهارتي الكلام والكتابة، وهما من أهم عناصةةةةةةر  2التواصةةةةةةلُ والكتابةُ  ا

 ، ، وملائم  الكفاءة اللغوية، لا يمكن أن تتطو را بشةةةةةكل  فع ال  دون اسةةةةةتعاب واسةةةةةع 
 .ومُعاصر  للمفردات 

‌لذلك، فإن دور المعلم في تقديم المادة الدراسةةية له تأثير كبير في اسةةتعاب 
التلاميةذ لمفردات اللغةة العربيةة. ويتُوقَّع من المعلم أن يكون قةادراً على الاسةةةةةةةةةةةةةةتفةادة  
من الوسيلة المتوفرة في المدرسة، ومن الأفضل أن تكون هذه الوسيلة مواكبةً لتطو ر 
العصةةةةةةةةةةةةةةر. ومن الجهود التي يمكن أن يبةذلهةا المعلم في تعزيز اسةةةةةةةةةةةةةةتعةاب المفردات، 

ا في مسةةاعدة التلاميذ على   اسةةتخدام الوسةةيلة التعليمية. فهذه الوسةةيلة تُسةةهم أيضةةً
ومن بين الوسةةةةةةةةيلة التعليمية التي .  3فهم المواد الصةةةةةةةةعبة بطريقة  أسةةةةةةةةهل وأكثر تأثيراً
 .لعبة السلم والثعبانوسيلة  ‌يمكن أن تعُز ز استعاب المفردات لدى التلاميذ

 
1  Gilda Amara et al., “Metode Pembelajaran Bahasa Arab Berdasarkan Pendekatan 
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2  Nadia Ulhaq and Lahmuddin Lubis, “Penyusunan Materi Ajar Dalam Rangka 

Meningkatkan Keterampilan Berbicara Bahasa Arab Pada Siswa” 4, no. 2002 (n.d.): 1202–11. 
3  Jurnal Kolaboratif Sains, “Meningkatkan Pembelajaran Bahasa Arab Siswa Melalui 

Media Audio Visual Dalam Manajemen Pendidikan Islam Tinjauan ( Studi Di Madrasah Aliyah 

Negeri 2 Kota Palu )” 05 (2022): 466–80. 
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" تعُتبر  شةةةةةائعةً في لعبة السةةةةةلم والثعبانحسةةةةةب أسةةةةةكالين، فإن وسةةةةةيلة "  
الأرخبيل الإندونيسةةةةةةةةةةي، وتسةةةةةةةةةةتخدم ثلاثة أدوات رئيسةةةةةةةةةةية: النرد، القطع، ولوحة 

. يمكن أن يلعبها شةخصةان أو أكثر. والهدف لعبة السةلم والثعباناللعب الخاصةة ب
من اسةتخدام هذه الوسةيلة التعليمية هو زيادة تفاعل التَلامِيذ، وتعزيز حماسةهم في 

" لعبة السةلم والثعبان"   وسةيلة. ٤التعلم، وتسةهيل عملية تقديم المادة من قبل المعلم
اسةةةةتعابالمفردات في ‌تُسةةةةتخدم ك داة تعليمية لدعم عملية التعلم، وخاصةةةةةً في تعزيز

 اللغة العربية.
في هذه، تحتوي لوحة اللعب على مربعات مرق مة، بالإضةةةةةةةةةةافة إلى صةةةةةةةةةةور  

. عند وصةةول اللاعب إلى مربع معين، يجب عليه ذكر الكلمة  لعبة السةةلم والثعبان
المكتوبةة فيةه. إذا كةانةت الكلمةة باللغةة العربيةة، فعلى الطةالةب أن يةذكر معنةاهةا. أمةا 
إذا كانت الكلمة باللغة الإندونيسةةةةةةةةةةةةةية، فيجب عليه أن يقولها باللغة العربية. هذا 

التعليم هي  وسةةةةةةةةةةةةةيلة لملل.الأسةةةةةةةةةةةةةلوب يجعل تعلم المفردات أكثر متعة ويبُعد عنه ا
أدوات تُسةةةةةةةةةةةةةتخدم لدعم عملية التعليم والتعلم،  دف زيادة الفاعلية والكفاءة في 

مادية تُسةةةتخدم لنقل المحتوى   وسةةةيلةالتعليم بأنها    وسةةةيلةالتعلم. وقد عر ف "بريغز"  
قدمة بسهولة أكبر.تَلامِيذلتعليمي إلى الا

ُ
 ، مما يساعدهم على فهم المفاهيم الم

التعليم تعُتبر حلقة وصةةةةةةةةةةةل بين المعلم   وسةةةةةةةةةةةيلةحسةةةةةةةةةةةب "أرسةةةةةةةةةةةياد"، فإن 
والطةةالةةب، ممةةا يتي  تقةةديم المةةادة بطريقةةة أكثر جةةاذبيةةة وتفةةاعليةةة. وفي تعليم اللغةةة 

عبر إضةةةةةافة مفردات عربية في كل مربع  لعبة السةةةةةلم والثعبانالعربية، يمكن تعديل  
من التعلم بشكل أكثر نشاطاً والاستمتاع بعملية التعلم   تَلامِيذمن ال، مما يُمكن ال

 .5بطريقة ممتعة
بنةاءً على الملاحظةة الأوليةة التي أجراهةا البةاحةث، وجةد أن المعلم قةد بةذل 

 وسةةيلة، مثل اسةةتخدام أسةةاليب تدريس ةتلفة و تَلامِيذجهودًا متنوعة لتعزيز فهم ال
 

4 Sains. 
5 B A B Ii, “BAB II LANDASAN TEORI A. Media Pembelajaran,” 2014. 
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تعليمية جذابة، مثل مقاطع الفيديو التعليمية وبطاقات الكلمات. بالإضةةةةةةةةةافة إلى 
ذلك، هناك مسةةةةةةةةةةةةابقات تقُام في المدرسةةةةةةةةةةةةة، مثل الخطابة وإدارة الحفلات، وكلها 

يتلقون دروس اللغةة العربيةة مرتين أسةةةةةةةةةةةةةةبوعيةًا.  تَلامِيةذتنُفةَّذ باللغةة العربيةة. كمةا أن ال
اسةةةةةةةةةةتعاب ومع ذلك، لاحظ الباحث بعض الظواهر التي تشةةةةةةةةةةير إلى ضةةةةةةةةةةعف في 

 :للمفردات العربية، ومنها تَلامِيذال
 التلاميذ غير قادرين على فهم معاني المفردات العربية التي يشرحها المعلم.  بعض .1
اللغة  .2 إلى  العربية  اللغة  من  المفردات  ترجمة  على  قادرين  غير  التلاميذ  بعض 

 الإندونيسية أو بالعكس.
التلاميذ غير قادرين على تكوين الجمل باستخدام المفردات العربية تكوينًا  بعض   .3

 صحيحًا.
على   لعبة الســلم والثعباناســتخدام وســيلة  تأثير دراسةةة تحمل  بناءً على

اســــــــتيعاب المفردات لدى تَلامِيذ الصــــــــف الســــــــابع في المدرســــــــة المتوســــــــطة  
 .رياو كوبانج الإسلامية بيتي جنتي  

 البحثمشكلات   .ب
 .ضعف استيعاب المفردات لدى التلاميذ .1
 قلة رغبة التلاميذ في تعلم المفردات العربية.  .2
 صعوبة التلاميذ في حفظ المفردات العربية. .3
 المعلم وسيلة تعليمية مناسبة في تعليم المفردات.عدم استخدام   .٤

 البحثحدود . ج
لكي يكون البحةث أكثر تركيزاً، قةام البةاحةث بتحةديةد نطةاق المشةةةةةةةةةةةةةةكلةة في أ

على اسةةةةةةةتعاب المفردات لدى تَلامِيذ الصةةةةةةةف   لعبة السةةةةةةةلم والثعبانتأثير وسةةةةةةةيلة  
 .رياو كوبانجالسابع في المدرسة المتوسطة الإسلامية بيتي جنتي  

 



٤ 
 

 البحث أسئلة د. 
تتمثل في: "هل استخدام أسئلة  بناءً على هذه الخلفية، فإن صياغة   البحث 

على استعاب المفردات لدى تَلامِيذ الصف السابع   مُؤَث رِ  لعبة السلم والثعبانوسيلة  
 .؟  رياو   كوبانجفي المدرسة المتوسطة الإسلامية بيتي جنتي  

 أهدف البحث .ه

، فإن الهدف من هذا البحث هو بناءً على صةةةةةةةياغة أسةةةةةةةئلة المذكورة أعلاه  
على اسةةةةةةةةةةةتعاب المفردات لدى تَلامِيذ  لعبة السةةةةةةةةةةةلم والثعبانمعرفة تأثير وسةةةةةةةةةةةيلة  

 رياو. كوبانجالصف السابع في المدرسة المتوسطة الإسلامية بيتي جنتي  
 أهمية البحث  . و

 الفوائد النظرية .1
 لعبة السلم والثعبانمن الناحية النظرية، يعُد  هذا البحث مفيدًا لمعرفة تأثير   

المتوسطة   المدرسة  في  السابع  الصف  تَلامِيذ  لدى  المفردات  استعاب  على 
رياو ، رياو. يمكن أن تسهم نتائج هذا البحث في    كوبانجالإسلامية بيتي جنتي  

دعم المدرسة في تطوير علم اللغة، لا سيما في تعليم اللغة العربية. بالإضافة إلى  
عملية  نشاطاً في  أكثر  ليكونوا  التَلامِيذ  البحث  نتائج  تُحفِ ز  أن  يؤُمَل  ذلك، 

 .التعلم
 الفوائد .2
 للمدارس  .أ

تعُد  نتائج هذا البحث مفيدة جدًا في تحسةةةةةةةةةةةين نظام التعلم القائم. 
بالإضةةةافة إلى ذلك، يمكن أن يكون هذا البحث دليلًا للمدرسةةةة في اختيار  

 الوسيلة التعليمية المناسبة.
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 للمعلمين  .ب 
لعبة السةةةةةةةلم يؤُمَل أن يقُدِ م هذا البحث بديلًا للمعلمين في تطبيق   

لتعزيز اسةةةةةةةةةةتعاب   المفردات لدى التَلامِيذ، مما يسةةةةةةةةةةاهم في تحقيق ‌والثعبان
 أهداف تعلم اللغة العربية بصورة جيدة وبأقصى قدر من الفعالية. 

  تَلامِيذلل  .ج
سةةةةةةةةةةةةةةتكون نتةائج هةذا البحةث مفيةدة جةدًا للتَلامِيةذ الةذين يواجهون  
صةةةةةةةةةةعوبة في اسةةةةةةةةةةتعاب  المفردات في اللغة العربية. فمن خلال الأسةةةةةةةةةةاليب 
الجديدة التي يسةةةةةةةةةةةةةةتخدمها المعلم، سةةةةةةةةةةةةةةيتمكن التَلامِيذ من حفظ المفردات 

  .واستعاب  ها بسهولة أكبر من خلال الوسيلة التعليمية المستخدمة
 الباحث .د

ا من من خلال نتةةائج هةةذا البحةةث، سةةةةةةةةةةةةةةيتمكن البةةاحةةث   تةةدريجيةةً
التعرف على الوسةةةةةةةةيلة التعليمية المناسةةةةةةةةبة التي يمكن اسةةةةةةةةتخدامها في عملية 

 تعليم اللغة.
 البحثمصطلحات ز. 
 الت ثير .1

  ت ثير الت ثير هو حالة تتضمن علاقة تبادلية أو سببية بين شيء يؤثر وشيء ي
 .6به. سيتم تحليل هذين الجانبين لمعرفة ما إذا كانت هناك عوامل تربط بينهما 

 لعبة السلم والثعبان وسيلة .2
والثعبان السلم  أكثر.    لعبة  أو  يلعبها شخصان  أن  هي  للأطفال يمكن 

تتكون لوحة ال من مربعات صغيرة، وتحتوي بعض هذه المربعات على صور  

 
6 A Rafiq, “Dilengapi Dengan Fasilitas Yang Disediakan Dalam Berkomunikasi Semakin 

Beraneka Macam, Mulai Dari,” 2015, 18–29. 



6 
 

ك داة تعليمية    لعبة السلم والثعبانلسلالم وثعابين تربط بينها. تُستخدم وسيلة  
 .٧تساعد المعلمين في عملية التدريس، مما يساهم في خلق بيئة تعلم ممتعة ومحفزة

تندرج ضمن فئة الوسيلة البصرية. تشبه هذه    لعبة السلم والثعبانوسيلة  
والثعبانالوسيلة    السلم  تعرض   لعبة  لوحة  على  تحتوي  ولكنها  التقليدية، 

كلمات باللغة العربية في كل مربع منها. تتبع ال نفس القواعد المعتادة، حيث 
أحد   في  يتوقف  ثم  الظاهر،  للرقم  وفقًا  والتحرك  النرد  برمي  الطالب  يقوم 
المربعات. إذا كان المربع يحتوي على كلمة باللغة العربية، يجب على الطالب  

اها. أما إذا كان المربع يحتوي على كلمة باللغة الإندونيسية، فعليه أن ذكر معن
يقولها باللغة العربية. هذا الأسلوب يساعد في جعل تعلم المفردات أكثر تفاعلية 

 .8ومتعة
 استعاب المفردات  .3

الاسةةتعاب هو عملية، طريقة، وفعل، ويمكن القول إن الاسةةتعاب   يشةةير 
إلى القدرة، المهارة، والكفاءة التي يجب أن يمتلكها الشةةةةةخ  عند أداء مهامه 
ومسةةؤولياته. وفي هذا السةةياق، يعُتبر الاسةةتعاب   ضةةروريًا للمعلم ليتمكن من 

 .9تقديم التعليم بشكل فعال
 

7 Kemampuan Berpikir and Kreatif Matematis, “Permainan Ular Tangga Sebagai Media 

Pembelajaran Untuk Mengembangkan Kemampuan Berpikir Kreatif Matematis Siswa” 5, no. 1 

(2025): 89–94. 
8 Gusti Ayu et al., “Permainan Ular Tangga : Media Pembelajaran Siswa Kelas V Sekolah 

Dasar” 27, no. 2 (2022): 262–69. 
9 Universitas Islam Jakarta et al., “  ةمدقم - أ تايجيتارتساو قئارط ىلع نكمتلا ب هدحو قفتي لا ةيبرعلا ةغللا

ايرظن سيردتلا ةيبرعلا ةغللا  ايلمعو   ، امنإو  اهتعيبطو ةغللاب ةديج ةفرعم بلطتي  اهتيمهأو اهصئاصخو  سيردت يف حاجنلا 

راهم كلذكو اهملعتو اهميلعت تايرظنو ةغللا سيردتل ةلواحم لكو ، يوغللا لاصتلاا   ميلعتل ي ساسلأا فدهلا نإ . اهتمظنأو اهت ا

حضاوو ميلس ىلع ةردقلا ملعتلما باس ت ك ا وه ملكتم نيب نوكي نأ ىدعتي لا يوغللا لاصتلااو ، فدهلا اذه قيقحت ىلإ ى دؤت نأ 

بجي ةيبرعلا ، عامتسلاا : يه و ةعبرأ انونف ةغلل نإف س ا سلأا اذه ىلعو ، ئراقو بتاك نيب وأ ، عمتسمو ريبعتلل ةليسو وه 

. ةباتكلاو ، ةءارقلا و ، ملاكلاو ةبسنلاب يوغللا لاصتلال ا يسيئر ارمأ ملاكلا   1يناجرجلل ( زاجعلإا لئلاد ) يف ملاكلا ةراهم ف  

هأ ملاكلا دعي كلذ ىلإ ادانتساو ،  . سيساحأو فطاوعو راكفأو ي ناعم نع . اهمادختساو ةيوغللا ةسراملما يف ءزج م  2ربتعيو  

ناسنلإل تاغللا يف اهناقتإ ىلإ بلاطلا ىعسي يتلا ةيساسلأا تاراهلما نم ملاكلا دعي ، انه نمو لاصتلاا ةيمهأ تداز امدنع ، ةريخلأا  

ةغللا ميلعت دنع ةرورضلا  ةرتفلا يف ةراهلما هذه ىلإ ةجاحلا تدتشا دقلو . ة يبنجلأا اذهو ، يهفشلا بناجلاب مامتهلاا ةيبرعلا

نمو . سانلا نيب يهف شلا نيكمت ب لولأا ه ما م ت ه ا لعجي نأو ، ةيبرعلا ةغللا سردم هكلسي نأ وجرن يذلا هاجتلاا وه . ملاعلا 

يف سانلا نييلام اهمهفي يتلا لاصت لاا ةغل اه نلأ ، ةيبرعلاب ملاكل ا نم بلاطلا سانلاف ، راغصل ل وأ ناك رابكلل يوغللا 

. نوبتكي امم رثكأ نوملكتي مهنأ يأ ؛ مهتايح يف ةباتكلا نم رثكأ ملاكلا نومدختسي   5طاشنلا نا ولأ مهأ نم ملاكلا نأ كش لا نإف كلذل  

يتأت يتلا ةباتكلل ةبسنلاب ماهف لإا ةجرد ىلع لوصحلل ةليسو نع رابتعا يه اهلوأ ملاكلا ةيمهأ نع ريبعتلا يف ةقلاطلا ىلع م هدوعيو  
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أو   المفردات  يتُقنهةةةةةةا  أمةةةةةةا  التي  الكلمةةةةةةات  من  فهي مجموعةةةةةةة  الكلمةةةةةةات 
الشةةةخ  في لغة معينة. تعُتبر المفردات واحدة من العناصةةةر الثلاثة الأسةةةاسةةةية 
في اللغة التي يجب اسةةتعاب  ها، وتُسةةتخدم سةةواء في الحديث أو الكتابة. إن 

ا لتطوير مهةارات اللغةة العربيةة المفردات تعُةد  جزءًا . 10فهم المفردات يعُةد  مفتةاحةً
أسةةاسةةيًا في تعلم اللغات،  ا في ذلك اللغة العربية. فامتلاك حصةةيلة كافية من 
المفردات يُسةةةةةةةةه ل على الشةةةةةةةةخ  التحد  والكتابة باللغة العربية بسةةةةةةةةلاسةةةةةةةةة  

 .11وفعالية
المفردات أمراً بالغ الأهمية باعتباره شةةةةةةرطاً أسةةةةةةاسةةةةةةيًا  ‌لذلك، يعُد  اسةةةةةةتعاب 

جودة لغة الشةخ     ت ثيرللتَلامِيذ الذين يسةعون إلى تحقيق الطلاقة في اللغة. ت
بشةةةكل كبير بعدد المفردات التي يتُقنها. فكلما زادت حصةةةيلة المفردات لديه، 

 .12زادت فرصته في تطوير مهاراته اللغوية
 

 
هدعب”  ناس  ، و  يناث  اه  بيردتلا  ىلع  ملاكلا  كلذو  ل  بردي  1نلإا  , no. 1 (2022): 115–36, 

https://doi.org/10.15408//kjar.v1i1.xxxx.Soraiya. 
10 Yan Septiana Prasetiadi, “  ريثأت تسا  ي  باع  تادرفملا  ةيبرعلا  ىلع  ةراهم  ذيملاتلا  يف  ملاكلا  يبرعلا 

3ةيملاسلإا ةطسوتملا ملاسلا راد ىمسيراك ةسردم يف عساتلا فصلاذيملاتل جناواراك ةلماكتملا”  , no. 1 (2022): 1–14. 
11 Jurnal Inovasi and Pendidikan Menengah, “No Title” 3, no. 3 (2023): 219–26. 

12 Rizka Andini Rachmawati et al., “PENGUASAAN KOSAKATA BAHASA ARAB,” 

n.d., 223–30. 
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 فصل الثاني ال
 الإطار النظري 

   نظرة عامة نظرية .أ
 تأثير  .1

يؤثر وشةةةةةيء الت ثير هو حالة تتضةةةةةمن علاقة تبادلية أو سةةةةةببية بين شةةةةةيء  
بةه. سةةةةةةةةةةةةةةيتم تحليةل هةذين الجةانبين لمعرفةة مةا إذا كةانةت هنةاك عوامةل تربط   تة ثيري

ا لنظريةة المنبةه والاسةةةةةةةةةةةةةةتجةابةة، يمكن أن يحةد  التة ثير من خلال  .13بينهمةا وفقةً
عمليةةة التعلم، حيةةث يسةةةةةةةةةةةةةةتجيةةب الفرد للمنبهةةات المقةةدمةةة، كمةةا هو الحةةال في 

 أساليب التعلم القائمة على وسيلة الألعاب التعليمية.
 لعبة السلم والثعبان  وسيلة .2

 لعبة السلم والثعبان وسيلةمعنى مصطل    .أ
لسةةةةةةةةةةةلم والثعبان هو وسةةةةةةةةةةةيلة تعليمية ق تطويرها بناءً على  تقليدية وق 
تكييفها وفقًا لخصةةةةةةةةةائ  المتعلمين لتحقيق أهداف التعلم. تُسةةةةةةةةةتخدم هذه  

على   لعبة السةةةةةةةةةةةةةلم والثعبانتحتوي   الوسةةةةةةةةةةةةةيلة لنقل المعلومات إلى التَلامِيذ.  
عناصةةر بصةةرية، مثل صةةور الثعابين وصةةور أخرى تتعلق  وضةةوع ال. وتعمل 

وتوضةي  المعلومات التي يراد إيصةالها  تَلامِيذهذه الصةور على جذب انتباه ال
 .1٤بطريقة تفاعلية
البصةةةةةرية، حيث  وسةةةةةيلةهذه ضةةةةةمن فئة ال  لعبة السةةةةةلم والثعبانتندرج  

التقليدية، ولكن يتم تزويد   لعبة السةلم والثعبانتشةبه لوحة ال إلى حد كبير  
كةةل مربع على اللوحةةة بالمفردات باللغةةة العربيةةة. تبقى قواعةةد ال كمةةا هي،  
ولكن مع اختلاف واحةةد: بعةةد أن يرمي اللاعةةب النرد ويتوقف عنةةد مربع 
 

13 Rafiq, “Dilengapi Dengan Fasilitas Yang Disediakan Dalam Berkomunikasi Semakin 

Beraneka Macam, Mulai Dari.” 
14 Jurnal Biologi et al., “OTUS EDUCATION Karang Baru , Lombok Timur Subject On 

Students ’ Cognitive Learning Outcomes In Class VII” 2, no. 2 (2024): 116–24, 

https://doi.org/10.62588/otusedu.2024.v2i2.0224. 
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إذا كةان المربع  ‌معين، يجةب عليةه أن يةذكر المفردات الموجودة في ذلةك المربع.
يحتوي على المفردات باللغة العربية، يجب على اللاعب ذكر معناها. أما إذا 
كةةةةان المربع يحتوي على معنى المفردات، فعلى اللاعةةةةب أن يةةةةذكر الكلمةةةةة 

 .باللغة العربية
 لعبة السلم والثعبان وسيلةوظيفة  .أ

تساعد التَلامِيذ على تعلم المفردات بطريقة   لعبة السلم والثعبانوسيلة  
ممتعة وغير مملة. في هذه ال، يمكن تخصةةةةةةةةي  كل مربع لتحديات مثل ذكر 
 15معنى الكلمةةة، تكوين جملةةة، أو الإجةةابةةة على أسةةةةةةةةةةةةةةئلةةة تتعلق بالمفردات 

 :الوظيفة
يجعل التعلم أكثر متعة، فبسةةةةةةةةةةةةةبب طبيعته القائمة على اللعب، يشةةةةةةةةةةةةةعر   (1

 .أن التعلم يشبه اللعب وليس شيئًا مملاً  تَلامِيذال
سةةةةهولة حفظ الكلمات، يصةةةةب  التَلامِيذ أسةةةةرع في تذكر المفردات لأنها  (2

 .تُستخدم بشكل متكرر
التعلم مع الأصةةةةةةةةةةةةدقاء، تلُعب هذه ال عادةً في مجموعات، مما يسةةةةةةةةةةةةم   (3

 للتَلامِيذ  ساعدة بعضهم البعض والتعلم من زملائهم
اللعةةب، يطُلةةب من التَلامِيةةذ الإجةةابةةة أو تةةدريةةب على التحةةد ، أثنةةاء   (٤

 .مناقشة، مما يساعدهم على استخدام المفردات بشكل مباشر
 لعبة السلم والثعبانكيفية استخدام وسيلة  .ج

له قواعد محددة، ولذلك هناك   لعبة السةةةةةةلم والثعباناسةةةةةةتخدام وسةةةةةةيلة 
 :16عدة قواعد سيتم تطبيقها في تعليم اللغة العربية لتعلم المفردات، ومنها

 
15  Mufarikha Ariyani and Khizanatul Hikmah, “Development of Snakes and Ladders 

Learning Media in Class VII Arabic Language Learning SMP Daarul Fikri Malang [ Pengembangan 

Media Pembelajaran Ular Tangga Dalam Pembelajaran Bahasa Arab Kelas VII SMP Daarul Fikri 

Malang ],” 1994, 1–10. 
16  Stai Kh and E Z Muttaqien, “PENERAPAN MEDIA PERMAINAN ‘ SNAKES 

LADDERS ’ DALAM PEMBELAJARAN KOSAKATA BAHASA ARAB PADA KUTTAB 

DARUSSUNNAH PURWAKARTA” 5, no. 1 (2024): 45–59. 
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 التي تحتوي على المفردات. لعبة السلم والثعبانيأخذ كل فريق لوحة   .1
يبةدأ اللاعةب الأول باللعةب عن طريق رمي النرد، ثم يحرك القطعةة وفقةًا   .2

 للرقم الذي حصل عليه.
إذا توقفةت القطعةة عنةد مربع يحتوي على كلمةة باللغةة الإنةدونيسةةةةةةةةةةةةةةيةة،  .3

يجةب على الطةالةب ترجمتهةا إلى العربيةة، وكةذلةك إذا توقفةت القطعةة عنةد 
إلى  تةرجمةتةهةةةةةةةا  فةيةجةةةةةةةب  الةعةربةيةةةةةةةة،  بالةلةغةةةةةةةة  المةفةردات  عةلةى  يحةتةوي  مةربةع 

 الإندونيسية
 ، تطبق نفس القواعد. 6، و5، ٤، 3، 2بالنسبة للاعبين  .٤
 الفريق الذي يصل إلى المربع الأخير هو الفائز. .5
 ثعبان السلم وسيلةمزايا وعيوب  .د

لكةةل  مزايا وعيوب، خةةاصةةةةةةةةةةةةةةةةة في عمليةةة التعلم. وكمةةا هو الحةةال مع 
ا مزايا وعيوب في   لعبة السةةةلم والثعبانوسةةةيلة التعليم الأخرى، فإن   لها أيضةةةً

 :ما يلي‌تشمل المزايا 1٧عملية التعلم
في أنشةةةةةةطة التعليم والتعلم، مثل   لعبة السةةةةةةلم والثعبانيمكن اسةةةةةةتخدام   .1

للتعلم من   تَلامِيةذتعليم المفردات، لأنهةا نشةةةةةةةةةةةةةةةاط ممتع يجةذب اهتمةام ال
 .خلال اللعب

 المشاركة مباشرة في عملية التعلم تَلامِيذيمكن لل  .2
لدعم نمو الطفل، خاصةة في   لعبة السةلم والثعبان وسةيلةيمكن اسةتخدام  .3

 .تطوير الذكاء المنطقي
ا التَلامِيذ على حفظ وفهم الدروس بسةهولة،  .٤ تسةاعد هذه الوسةيلة أيضةً

 .مثل تعليم المفردات 
 

 
17 Universitas Negeri Malang, “KONSEP DAN MASALAH PENERAPAN METODE 

PEMBELAJARAN: Upaya Peningkatan Mutu Pembelajaran Melalui Konsistensi Teoretis-Praktis 

Penggunaan Metode Pembelajaran Agus Wedi,” n.d., 21–28. 
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 :تشمل العيوب ما يلي
 . وقتًا طويلًا لشرحها للأطفال لعبة السلم والثعبان وسيلةيتطلب تطبيق  .1
 .سيواجه الأطفال الذين لا يتقنون المفردات صعوبة في اللعب .2

 المفردات استعاب .3
 المفردات استعاب  فهم .أ

له معنى  ‌عملية وطريقة وفعل، ويمكن القول بأن الاسةةةةةةةةةتعاب ‌الاسةةةةةةةةةتعاب 
القدرة والإجادة والمهارة التي يجب أن يتحلى  ا الإنسان في القيام بالواجبات 

  .18من قبل المعلم‌والمسؤوليات، وفي هذه الحالة يجب أن يكون الاستعاب 
من جذر كلمة القوة التي تعني القدرة والاسةةةةةتطاعة والحق  يأتي الاسةةةةةتعاب 

الاسةةةةةةتعداد الذهني الفكري،   هو  والاسةةةةةةتعاب   .في فعل شةةةةةةيء ما، والتفويض
سةةةةةةةةةةةةةةواء في شةةةةةةةةةةةةةةكةل قةدرة ونضةةةةةةةةةةةةةةج في المواقف والمعرفةة والمهةارات التي يمكن 

 .19استخدامها لتلبية احتياجات التعلم
عدة مسةتويات من الإدراك ، وهي المعرفة  وفقا لبلوم ، يتضةمن الاسةتعاب 

 .20والفهم والتطبيق والتحليل والتقييم والإبداع
هو نتيجة التعلم  سةةةةةكينر أن الاسةةةةةتعاب ‌.‌B.Fفي نظرية السةةةةةلوكية ، يؤكد

الذي يحد  من خلال التعزيز أو العقاب. يكتسةةةةةةةةةةةب الاسةةةةةةةةةةةتعاب   عندما 
التي ق تعزيزهةةةةا من خلال   قةةةةادرين على تكرار السةةةةةةةةةةةةةةلوكيةةةةات  يكون الأفراد 

إلى قدرة الشخ  على   الممارسة المتكررة. في هذا السياق ، يؤدي الاستعاب 
 .21أداء سلوكيات أو مهارات معينة  ستوى ضئيل جدا من الخط 

 
18 Jurnal Pendidikan and Bahasa Arab, “  يوناثلا يناثلا ىوتسمممملا يف تابلاطلا ىدل ةءارقلا ةراهم ةيقرتل

1تادرفملا باعيتسا تانبلل ةوعدلاو ةغللا راد دهعمب أ”   (2021). 
19 Ade Asih and Susiari Tantri, “Variasi Mengajar Guru Dalam Pembelajaran Daring,” n.d., 

482–90. 
20  Fatkhul Ibnu Prayoga, Nisaul Masruroh, and Nur Vina Safitri, “Pentingnya 

Profesionalisme Pendidikan Indonesia Guru Dalam Meningkatkan Kualitas” 7, no. 3 (2024): 613–

22. 
21 Lusi Oktavia, “Penerapan Teori Belajar Behavioristik B . F Skinner Dalam Memotivasi 

Siswa Pada Pembelajaran PAI Di Sekolah Dasar,” 2022, 53–61. 
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يرى فيجوتسةةةةةكي أن الاسةةةةةتعاب   هو عملية اسةةةةةتيعاب المعرفة والمهارات 
ا لةةه، فةةإن الاسةةةةةةةةةةةةةةتعةةاب     .من خلال التفةةاعلات الاجتمةةاعيةةة والثقةةافيةةة ووفقةةً

داخل منطقة  )الأقران‌أو‌مثل المعلمين(يحد  من خلال مسةةةةةةاعدة الآخرين 
، حيةةث يمكن للأفراد معةةالجةةة المهةةام الأكثر صةةةةةةةةةةةةةةعوبةةة  (ZPD)النمو القريةةب  

ومن هةةذا المنظور، ينطوي الاسةةةةةةةةةةةةةةتعةةاب   على البعةةد   .بتوجيةةه من الآخرين
 .22الاجتماعي للتعلم

هو قدرة الشةةةةةةخ   بناءً على النظرية أعلاه، يمكن القول بأن الاسةةةةةةتعاب 
يمكن أن يحد  هذا بسةةةةةةةةةبب الممارسةةةةةةةةةة   .شةةةةةةةةةيء ما على فهم أو اسةةةةةةةةةتعاب 

على سةبيل المثال،  .الوقت‌المسةتمرة أو التعلم من الآخرين أو التطور مع مرور
يمكن أن ‌أو  .من خلال الممارسةةةةةة والتكرار، يمكن للمرء أن يتقن مهارة معينة

يكون ذلك من خلال مساعدة الآخرين، مثل المعلمين، الذين يرشدوننا حتى 
ا بتطور  بالإضةةةةافة إلى ذلك، يرتبط الاسةةةةتعاب   .الفهم الجيد‌نتمكن من أيضةةةةً

لذا، فإن الاسةةةتعاب لا يتعلق  .العمر والخبرة‌عقولنا التي تنضةةةج مع التقدم في
 .العمل فقط بالمعرفة، بل يتعلق أيضًا بالقدرة على استعاب 

وفي الوقت نفسةةةه، تعد اللغة العربية واحدة من أكثر اللغات الأجنبية التي 
ولذلك، من المهم إيجاد طريقة   .نطاق واسةةةةةةةع في إندونيسةةةةةةةيا‌يتم تعلمها على

يمكن أن تتم    .يتحةدثون اللغةة الأم‌فعةالةة لتعلم اللغةة للأشةةةةةةةةةةةةةةخةا  الةذين لا
وهذا  .ةتلفة‌عملية تعلم لغة أجنبية، وخاصةة اللغة العربية، بأسةاليب ومناهج

 ‌).المفردات (ينطبق أيضًا على تعلم المفردات 
ا من تعلم اللغةةةةة،  ةةةةا في ذلةةةةك اللغةةةةة العربيةةةةة  .تعتبر المفردات جزءًا مهمةةةةً
فبحصةةةةةةةول المرء على مفردات كافية سةةةةةةةيسةةةةةةةهل عليه التحد  والكتابة باللغة 

 
22 Belajar Dan, No Title, n.d. 
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والكتةةابةةة همةةا مهةةارتان لغويتةةان ‌وبالتةةايم يمكن القول أن التحةةد  .  23العربيةةة
 .مفردات غنية ومنتجة وفعلية يجب دعمهما  عرفة واستعاب 

المفردات هو عمليةةة تفةةاعةةل بين المعلمين والتَلامِيةةذ في بيئةةة لةةذا، فةةإن تعلم  
‌والهدف في هذه الحالة هو أن يفهم التَلامِيذ  .أهداف معينة‌تعليمية لتحقيق

 .2٤المفردات العربية ويتقنوها ويستخدموها بشكل صحي  ومناسب
 المفردات  استعاب المؤثرة على   العوامل .ب 

وبالمثةل، يتوقع   .تحقيق الأهةداف التعليميةةمن المؤكةد أن أي تةدريس يتطلةب  
ا تحقيق الأهداف المرجوة‌تدريس اللغة ومن بين هذه الأهداف   .العربية أيضةةةةةةةةً

العوامل التي تؤثر  ‌.العربية بشكل فعلي وسلبي‌أن يتقن التَلامِيذ مفردات اللغة
 :على التعلم، وفقاً لسلاميتو هي

 العوامل الداخلية .1
يمكن للشةةةةةةةخ  أن يتعلم بشةةةةةةةكل جيد إذا كانت   .العوامل البدنية .أ

حالته البدنية سةةةةةليمة من خلال اتباع القواعد للحفا  على صةةةةةحة 
بإعاقات جسةدية  من المهم أيضةًا ألا يكون الشةخ  مصةاباً   .جيدة

مثةةل العمى أو الصةةةةةةةةةةةةةةمم أو الشةةةةةةةةةةةةةةلةةل، حيةةث يمكن أن تؤثر هةةذه 
بالنسةبة لذوي الإعاقات الجسةدية، من  .الحالات على عملية التعلم

الممكن الدراسةةةةة في مكان خا  أو باسةةةةتخدام الأجهزة المسةةةةاعدة 
 .25للحد من تأثير الإعاقة

 
23 Anisah Isnaini, Keterampilan Berbicara, and Pelajar Bahasa Arab, “Kosakata Dalam 

Keterampilan Berbicara Bahasa Arab: Analisis Peranan Bagi Pelajar Tingkat Pemula” 03, no. 02 

(2022): 232–40. 
24 Kelas Vi and P P S Stq-ask Batam, “Efektivitas Penerapan Metode Make A Match dalam 

Pembelajaran Mufrodat Bahasa Arab pada Siswa” 2, no. 1 (2022): 176–88. 
25 Olahraga Untuk and Anak Berkebutuhan, No Title, n.d. 
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هناك العديد من العوامل النفسةةةةةةية التي تؤثر على  .العوامل النفسةةةةةةية .ب 
التعلم،  ةةةا في ذلةةةك الةةةذكةةةاء والانتبةةةاه والاهتمةةةام والموهبةةةة والةةةدافع 

 .26والنضج والاستعداد
يمكن تقسةةةةةةةةةةةةةةيم التعةةةب إلى نوعين، وهمةةةا التعةةةب   .عةةةامةةةل الإرهةةةاق .ج

ويتمثل التعب الجسةةةةةةةةةةةدي في ضةةةةةةةةةةةعف  .الجسةةةةةةةةةةةدي والتعب الذهني
الجسةةةةةةةةةةةةةةم والرغبةةة في الراحةةة، بينمةةا يتمثةةل التعةةب الةةذهني في الملةةل 

يمكن أن يحةةد    .وفقةةدان الاهتمةةام أو الةةدافع للقيةةام بشةةةةةةةةةةةةةةيء مةةا
الإرهاق الذهني إذا كان الشةخ  يفكر باسةتمرار في مشةاكل ثقيلة 
دون راحة، أو إذا كانت الأنشةطة التي يقوم  ا لا تتوافق مع رغباته 

 .2٧واهتماماته ومواهبه
 العوامل الخارجية .2
الطالب الذي يتعلم بظروفه الأسةةةةةةةةةرية مثل   ت ثيري  .العوامل الأسةةةةةةةةةرية .أ

كيفية تربية الوالدين، العلاقات بين أفراد الأسةةةةرة، والجو السةةةةائد في 
المنزل، والظروف الاقتصةةةةةةةةةةةةةادية للأسةةةةةةةةةةةةةرة، وتفهم الوالدين، والخلفية 

إن تأثير الأسةةرة كبير جداً لأن الأسةةرة مؤسةةسةةة تربوية أولى   .الثقافية
 .28مهمة جداً، ومن هذه البيئة الأسرية يبدأ تعليم الأمة أو البلد

ا دوراً مهمًا في الت ثير على   .العوامل المدرسةةةةةةةةية .ب  تلعب المدارس أيضةةةةةةةةً
ال التةةةةدريس،    .تَلامِيةةةةذتعلم  المؤثرة طرق  العوامةةةةل  وتشةةةةةةةةةةةةةةمةةةةل بعض 

، تَلامِيةذوالمنةاهج الةدراسةةةةةةةةةةةةةةيةة تطبيقهةا، والعلاقةة بين المةدرسةةةةةةةةةةةةةةين وال
، والانضةةةةةةةةباط المدرسةةةةةةةةي، والدروس التي يتم تَلامِيذوالعلاقات بين ال

 
26 Learning Evaluation et al., “Faktor-Faktor Yang Mempengaruhi Proses Pembelajaran” 

1, no. 2 (2024): 685–91. 
27 D A N Manajemen, KELELAHAN KERJA : TEORI , PENGUKURAN, n.d. 
28  Jurnal Ilmiah Kependidikan et al., “PENGARUH LINGKUNGAN KELUARGA 

TERHADAP PRESTASI BELAJAR SISWA SEKOLAH DASAR” 3 (2022): 314–20. 
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تدريسةةةةةةةةةةةةةةها، والوقت المدرسةةةةةةةةةةةةةةي، ومعايير الدروس، وظروف المبنى، 
 29وأساليب التعلم المستخدمة، والواجبات المنزلية المعطاة

  .تَلامِيذللمجتمع أيضًا تأثير كبير على عملية تعلم ال  .عوامل المجتمع .ج
يتفةةاعلون في بيئةةة مجتمعيةةة، مع   تَلامِيةةذوينشةةةةةةةةةةةةةةةة  هةةذا التةة ثير لأن ال

فالبيئة   .الإعلام وأنماط الحياة الاجتماعية القائمة وسةةيلةالأصةةدقاء و 
ا ولةةديةةه حمةةاس   المجتمعيةةة الجيةةدة والمتعلمةةة تفرز جيلًا مثقفةةاً ومتعلمةةً

وعلى العكس من ذلةك، فةإن البيئةة الأقةل ملاءمةة يمكن  .ومثةل عليةا
ويذكر الشةةةةةةيه إبراهيم  .أن يكون لها تأثير سةةةةةةلبي على عملية التعلم

أن المخالطة يمكن أن   "سةةةةةير أعلام المتعلمين"بن إسماعيل في كتاب 
تؤثر على الإنسةةةةةةان، لها تأثير إيجابي أو سةةةةةةلبي على خطواته الحياتية  

 .30وفوائده
  .بالإضافة إلى ذلك، يؤثر دور المعلم أيضًا بشكل كبير على عملية التعلم
 :تذكر سوزان روز ثلاثة جوانب للمعلم يمكن أن تؤثر على تعلم الطالب، وهي

يجةةةب أن يكون   .قةةةدرة المعلمين على الحفةةةا  على انضةةةةةةةةةةةةةةبةةةاط التَلامِيةةةذ ( 1
المعلمون قادرين على السةةةيطرة على الوضةةةع في الصةةةف الدراسةةةي بشةةةكل 

الانضةةةةةةةةةةباط،   .حس الانضةةةةةةةةةةباط والحفا  على الانضةةةةةةةةةةباط جيد، وغرس
 .والحفا  عليه باستمرار حتى يتمكن التَلامِيذ من التعلم في بيئة مواتية

يمكن للمعلمين المبةةدعين أن    .قةةدرة المعلم على جعةةل الةةدروس مشةةةةةةةةةةةةةةوقةةة ( 2
يجعلوا المواد العادية أكثر تشةةةةةةةةةةويقًا ومتعة للتَلامِيذ، بالإضةةةةةةةةةةافة إلى تحويل 

من المهم أن يشةةةةةةةارك التَلامِيذ   .المواد الصةةةةةةةعبة إلى مواد أسةةةةةةةهل وأقل عبئًا
يمكن اسةةةةةةةةةةةةةةتخةةدام   .بنشةةةةةةةةةةةةةةةاط في عمليةةة التعلم وليس فقط الاسةةةةةةةةةةةةةةتمةةاع

 
29 Emilda Sulasmi, “Analisis Faktor-Faktor Yang Mempengaruhi Prestasi Belajar 

Ditinjau Dari Aspek Manajemen Minat Belajar Siswa PENDAHULUAN Pen . Minat 

Merup…” 1, no. 1 (2020): 10–17. 
30 Pola Pergaulan, Siswa Di, and Sekolah Dasar, “ANALISIS PENGARUH 

LINGKUNGAN SEKOLAH TERHADAP” 2, no. 3 (2024): 26–32. 
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اسةةةةةةةةةةةةةةتراتيجيةةات ةتلفةةة لزيادة اهتمةةام الأطفةةال، حتى يتمكنوا من التعلم 
 .بشكل أكثر فعالية

إن   .قةةدرة المعلم على تكييف المةةادة الةةدراسةةةةةةةةةةةةةةيةةة مع احتيةةاجةةات التَلامِيةةذ ( 3
على الرغم   .معرفةة المعلمين بظروف التَلامِيةذ واحتيةاجةاتهم أمر مهم للغةايةة

من أن المعلمين يسةةةةتخدمون المنهج كدليل، إلا أنه لا يجب تطبيق المنهج  
كما أن فهم التَلامِيذ كشةةةةةةةةةركاء في التعلم عامل مهم في   .صةةةةةةةةةارم بشةةةةةةةةةكل

 .تحقيق التعلم الناج 
 مؤشر مفرودات  .ج 

تةُعَدء عنصراً  التي  الكلمات  المفردات هي مجموعة من  لة "حجري ة"، فإن  وفقًا 
أساسيًا في تعليم اللغة العربية في المدارس. ويعُتبر استخدام المفردات شرطاً رئيسيًا لتمكءن 

مهاراتهم اللغوية، سواء الاستقبالية )كالاستماع والقراءة( أو الإنتاجية التلاميذ من تطوير  
 31)كالتحد  والكتابة(.

يؤكِ د "وَه اب" أنَّ كلَّ مهارة  لغوية  يجب أن تكون موجَّهةً نحو تنمية المفردات. 
فبدون استخدام  كاف  للمفردات، سيواجه التلاميذ صعوبةً في فهم النصو  وفي صياغة 
خلال  من  المفردات  تقديم  في  مُبدعًا  يكون  أن  المعلِ م  من  يطُلَب  ولذلك،  الجمل. 

متنوِ عة،   الألعاب استراتيجيات   وكذلك  البصرية،  الوسائل  القاموس،  استعمال  مثل 
 32التعليمية.

المفردات  استخدام  المذكورة، يمكن صياغة مؤشِ رات  الكتب  ناءً على دراسة 
 على النحو الآتي:  

ارتفعت    فكلما زاد عدد المفردات التي يمتلكها التلميذ،    –. عدد المفردات المستخدمة  1
   33قدرته على التواصل.

 
31 Analisis Pembelajaran and Mufrodat Dan, STRUKTUR BAHASA ARAB DI 

MADRASAH IBTIDAIYAH, n.d. 
32 Pembelajaran and Dan. 
33 Jurnal Sap and Vol No, “Pendahuluan Tinjauan Pustaka” 1, no. 3 (2017): 302–11. 
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ويظهر ذلك من خلال مهارة التحد    –. القدرة على استخدام المفردات في الجمل  2
   3٤والكتابة.

  35والاستماع. ويظهر ذلك من خلال مهارة القراءة    –. دق ة فهم وترجمة المفردات 3

 نظرية العلاقات المتبادلة بين المتغيرات .٤
، من خلال البحث الذي أجراه في المدرسةةةةةةةةة "يوني ليسةةةةةةةةتاري"وفقًا لةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةة

المعدلة   لعبة السةةةةةةةةلم والثعبانلامبونج، أظهر أن    في  ,الابتدائية إنسةةةةةةةةان القرآني
نةت نتةائج تعلم ديفي واهيو إرتانتي .36تَلامِيةذال  مع مةادة المفردات العربيةة حسةةةةةةةةةةةةةة 
في تعلم  لعبة السةلم والثعبان وسةيلةوعفيفة نور سةعادة، اللتان درسةتا اسةتخدام 

  .الرابع الابتدائي في مدرسةة ابتدائية بسةتان العلوم باتو  الصةف  تَلامِيذالمفردات ل
أظهرت النتائج زيادة كبيرة في القدرة على حفظ المفردات بعد اسةةةةةةةةتخدام هذه 

 .3٧وسيلةال
 الإجرائ المفهوم ب. 
 لعبة السلم والثعبان  المتغير المستقل(. )1

وسةيلة لعبة السةلم والثعبان هي وسةيلة تعليمية تُسةتخدم في تعليم المفردات 
السةةةةةةةةةلم  العربية من خلال اللعب، حيث يلعب التلاميذ باسةةةةةةةةةتخدام لوحة لعبة  

 
34 No February, “SENTRI : Jurnal Riset Ilmiah” 2, no. 2 (2023): 414–25. 
35 Lina Aris Ficayuma, Program Studi, and Pendidikan Bahasa, “Pelatihan Decoding 

Texts Untuk Mengembangkan Penguasaan Kosakata Bahasa Inggris Dan Kemampuan 

Penerjemahan Siswa” 1, no. 1 (2023): 25–41. 
36 Program Studi et al., “Pengaruh Media Pembelajaran Ular Tangga Raksasa Terhadap 

Minat Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran PKn Kelas 4 SD Muhammadiyah 08 Medan Rizki 

Syahfitri Utara , Medan , Indonesia Sahkholid Nasution Utara , Medan , Indonesia Riris Nurkholidah 

Rambe Menentukan Seberapa Seriusnya Mereka Dalam Belajar . Dalam Hal Ini , Guru Secara 

Keseluruhan Bercerita Di Kelas . Siswa Harus Memiliki Semangat Belajar Di Setiap Mata Pelajaran 

, Terutama Di SD Muhammadiyah 08 Medan , Peneliti Mengamati Bahwa Siswa Kurang Tertarik 

Mengikuti Konvensional Sehingga Menjadikan Pembelajaran Hanya Berpusat Kepada Guru . Selain 

Itu , Tidak Menjadir Kurang Menarik , Membuat Siswa Menjadi Bosan Dan Kurang Aktif Dalam 

Pembelajaran” 1, no. 4 (2023): 138–53. 
37  Dwi Agustin et al., “PENGARUH MEDIA ULAR TANGGA PINTAR ( UTAR ) 

TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA KELAS V PADA MATA PELAJARAN IPS TEMA 

KERAGAMAN BUDAYA DI SDN DRINGU TAHUN AJARAN 2022 / 2023 Semua Individu Di 

Indonesia Wajib” 35, no. 1 (2023): 26–38. 
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والثعبان، وكلما وقف التلميذ في مربع  معين  يجب عليه أن يجيب عن السةةةةةةةةةةةؤال  
 المتعلق بالمفردات العربية.

 مؤشرات وسيلة لعبة السلم والثعبان:  
 . مشاركة التلاميذ في استخدام وسيلة لعبة السلم والثعبان. 1
 السلم والثعبان. . اهتمام التلاميذ بتعلم المفردات باستخدام وسيلة لعبة 2
 . نشاط التلاميذ في التعلم باستخدام وسيلة لعبة السلم والثعبان.3
 . فهم التلاميذ للمفردات من خلال وسيلة لعبة السلم والثعبان. ٤

 استيعاب المفردات )المتغير التابع( . 2
استيعاب المفردات هو قدرة التلاميذ على فهم المفردات العربية واستخدامها  

 استخدامًا صحيحًا.
 مؤشرات استيعاب المفردات:

 . قدرة التلاميذ على ترجمة المفردات.1
 . قدرة التلاميذ على ذكر معنى المفردات. 2
 . قدرة التلاميذ على استخدام المفردات في الجملة.3
 . قدرة التلاميذ على اختيار الكلمة الصحيحة. ٤

 الدراسات السابقة . د

هذا البحث من قبل العديد من الباحثين السةابقين، في الأسةاس، تمت دراسةة 
 :مثل الأبحا  التي قام  ا
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 2.1الجدول  
 لدراسات السابقة با لمعادلة و الفرق  

 لمعادلة  الفرق  النتائج  عنوان البحث الباحث / ة  رقم 

سيتي نور   1
إيلمي أوسوتون    

خاسانه  
 وخويرون  نيسا 

لةةةةعةةةةبةةةةةةةة تأثةةةةير   
  السةةةةةلم والثعبان
على تحسةةةةةةةةةةةةةةين 
 مهارة الكلام

لعبة اسةةةتخدام وسةةةيلة   إن
 تأثير له  السةةةةةةةلم والثعبان

التحةةةةد    على مهةةةةارات 
التَلامِيذ، ويتضةةةةةةةةةة    لدى

ذلةةةةةك من  خلال زيادة  
نتةةائج مهةةارات التحةةد   

 التَلامِيذ من خلال لدى
 التجربة .الصف

يُستخدم البحث  
لتحسين مهارات  
التحد  باللغة 
‌العربية لدى

التَلامِيذ، بينما  
‌هذا‌يهدف
إلى تحسين ‌البحث

‌مهارات التحد  
باللغة العربية لدى  

 التَلامِيذ

لعبة  ‌وسيلة
 السلم والثعبان
كمتغير في  
 البحث 

نور عفيفة   2
 وسري
 حارتاتك 

تأثير وسةةةةةةةةةةةةةةيلةةةةة 
السةةةةةةةةةةةةةةلم   لعبةةةةةةةة 

عةلةى   والةثةعةبةةةةةةةان
الةةتةةعةةلةةم  تحةةفةةيةةز 

درس  في
الةرياضةةةةةةةةةةةةةةةيةةةةةةةات  
للصةةةةةف  الثاني  
رياضةيات  سةد 
 1كةةةةةةةةيةةةةةةةةمةةةةةةةةالا  
سةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةورابايا  

لعبة   استخدام وسيلة
  تأثير له السلم والثعبان
تعلم ‌على التحفيز

التَلامِيذ، ويتض  ذلك 
من خلال زيادة نتائج  
دافعية تعلم التَلامِيذ من 

الصف الدراسي   خلال
 التجربة

المستخدمة  الأبحا  
لزيادة    الدافعية   
لتعلم الرياضيات 

في حين  ‌,التَلامِيذ
أنه في هذه الدراسة  
يستهدف في هذه  
الدراسة تعلم 
المفردات لدى 

 التَلامِيذ

لعبة  وسيلة  
 السلم والثعبان
 كمتغير في
 الأبحا 
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 ةةةةةةةايانةغةكةةةةةةةاري  
 سورابايا1

رزقي  3
سيحيفتري    
وسخوليد 
ناسوتيون   
وريريس  

نورخوليداه   
 رامبي 

تأثير وسيلة  
لعبة تعل م 

 السلم والثعبان
على الفائدة 
تعلم التَلامِيذ 
التربية   في مادة

الوطنية للصف  
الرابع الابتدائي  

  08المحمدية 
 ميدان

لعبة   استخدام تأثير
على   السلم والثعبان

وسيلة الإعلام اهتمام 
التَلامِيذ بالتعلم، ويتض   

خلال زيادة   ذلك    من
اهتمام التَلامِيذ بالتعلم 
من خلال الفصول  
 الدراسية   التجربة 

بحث يهدف إلى  
زيادة اهتمام  

التَلامِيذ بالتعلم في    
المواد الدراسية   
تعليم المواطنة، في  
حين أن هذه  

الدراسة تهدف إلى 
زيادة اهتمام  

التَلامِيذ بالتعلم في 
المواد الدراسية   
 تعليم المواطنة 

لعبة  وسيلة  
   السلم والثعبان
 كمتغير في 

 الأبحا   
 

 

 ض البحث  و . الفر ه

الفرضية هي عبارة عن تخمين أو إجابة مؤقتة لصيغة المشكلة وسيتم إثباتها،  
 :فالفرضية في هذه الدراسة هي كالتايم

والثعبانوسيلة  استخدام    :هة السلم  لدى    على‌مُؤَث رِ  لعبة  المفردات  استيعاب 
 .رياو  كوبانجالمتوسطة الإسلامية    بيتي جنتي  المدرسةالسابع في    الصف  تَلامِيذ

استيعاب المفردات لدى    علىمُؤَث رِ  غير  ‌لعبة السلم والثعبان  وسيلة ‌استخدام  :هو
 رياو   كوبانج المتوسطة الإسلامية    بيتي جنتي  السابع في المدرسة  الصف  تَلامِيذ
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 الفصل الثالث 
 منهجية البحث

 البحثتصميم  .أ
 .نوع البحث الذي اسةةةةتخدمه البحث في هذه الدراسةةةةة هو البحث الكمي
والنوع الكمي هو نوع من البحو  التي تعتمد على فلسةةةةةفة البوزيسةةةةةتيفزم، والذي 
يستخدم للبحث على مجموعات سكانية معينة أو شبه سكانية معينة، ويتم إجراء 
تقنيات أخذ السةةةةةيمبل بشةةةةةكل عام بشةةةةةكل عشةةةةةوائي، وجمع البيانات باسةةةةةتخدام 

دف اختبار فرضيات أدوات البحث، وتحليل البيانات بشكل كمي أو إحصائي  
 .محددة مسبقاً 

يهةةدف هةةذا البحةةث إلى تطبيق واختبةةار وتقييم قةةدرة النظريةةة التطبيقيةةة في 
سورياسومانتري، يهدف البحث التطبيقي   .س  لجوجون  ووفقًا  .حل مشكلة عملية

  .الحياة العملية  إلى استخدام المعرفة العلمية المعروفة لحل مشاكل
ويعرف البحث التجريبي بأنه   .اسةةةةةةةةةةةتخدمت هذه الدراسةةةةةةةةةةةة المنهج التجريبي

أكمةةةل منهج بحثي كمي،  عنى أنةةةه يسةةةةةةةةةةةةةةتوفي جميع متطلبةةةات اختبةةةار العلاقةةةات  
التجريبي بأنه أسةةةةةةلوب بحثي   ووفقًا لسةةةةةةوجيونو، يعُر ف أسةةةةةةلوب البحث  .السةةةةةةببية

يسةةةةةةةةةةتخدم للبحث عن تأثير معالجات معينة على معالجات أخرى في ظل ظروف 
وقد اسةةةةةةتخدم البحث في هذا التصةةةةةةميم البحثي تصةةةةةةميمًا بحثيًا تجريبيًا    .مضةةةةةةبوطة

 .تصميم المجموعة كميًا باستخدام أسلوب البحث التجريبي باستخدام
 زمانهمكان البحث و  .ب

 كوبانجمكان إجراء البحث في جبل المدرسةةةة المتوسةةةطة الإسةةةلامية بيتي جنتي  
 2025/ 202٤رياو، وقد ق إجراء هذا البحث حتى في العام الدراسي 
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 أفراد البحث و موضوعه .ج
في المدرسةةةةةةةة المتوسةةةةةةةطة  أفرادُ هذا البحثِ هم المعلِ مُ وتلاميذُ الصةةةةةةةفِ  السةةةةةةةابع 

فهو ويتمثَّلُ موضةةةةةةةوعُ هذا البحثِ في دراسةةةةةةةةِ    ,رياو  كوبانجالإسةةةةةةةلامية بيتي جنتي  
اسةةةتيعاب المفردات لدى تَلامِيذ الصةةةف السةةةابع في المدرسةةةة المتوسةةةطة الإسةةةلامية 

 رياو. كوبانجبيتي جنتي  
 مجتمع البحث وعينته  . د

مجتمعُ البحثِ في هذه الدراسةةةةةِ من جميعِ تلاميذِ الصةةةةفِ  السةةةةابعِ في المدرسةةةةةِ  
( 59ويبلغُ عددُهم تسةةةةعةً و)سةةةةين ),رياو  كوبانجالمتوسةةةةطةِ الإسةةةةلاميةِ بيتي جنتي  

( تلميةةذًا، وقةةد اختيروا 3٤)أربعةةة وثلاثون  وأمةةا عيِ نةةةُ البحةةثِ فتتكوَّنُ من    .تلميةةذًا
 .المفردات  استيعاب  على لعبة السلم والثعبانلقياسِ تأثيِر وسيلةِ 

 3.1الجدول 
 تصميم مجموعة المراقبة

 رقم صف مجموع  المعالجة 
X 11 الصف السابع )أ(  ٧ 
 2 الصف السابع )ب(  1٧ -
 3 الصف السابع )ج(  25 -

 
 أدوات جمع البيانات .ه

الأداةُ الرئيسةةةةةيةُ في هذا البحثِ هي اختبارُ اسةةةةةتعابِ المفرداتِ الذي يقُدَّمُ في 
شةةةةةةكل الاختبار القبلي و الاختبار البعدي. يهدفُ هذا الاختبارُ إلى معرفةِ مدى 
لعبة زيادةِ اسةةةةةةتعابِ التلاميذِ للمفرداتِ قبلَ وبعدَ المعالجةِ باسةةةةةةتخدامِ وسةةةةةةيلةِ لعبةِ  

 تفاصيلُ الأداةِ كما يلي: .السلم والثعبان
 نوعُ الاختبارِ: الاختبار القبلي والاختبار البعدي  .1
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 شكلُ الأسئلةِ: .2
 إِنْشَائيًِّا قَصِيراً وَمُنَظَّمًاسؤالًا 20 (1
 بندًا(  20)المجموعُ:  (2
 : مؤشِ راتُ التقييمِ  .3

 القُدرةُ على ترجمةِ المفرداتِ من العربيَّةِ إلى الإندونيسيَّةِ والعكسِ  (1
 القُدرةُ على تكوينِ جمل  باستخدامِ المفرداتِ  (2
 سرعةُ ودقَّةُ التَلامِيذ في الإجابةِ عن معاني الكلماتِ  (3
 :تطويرُ الأسئلةِ  .٤

قَّ إعدادُ الأسةةئلةِ بناءً على منهجِ مادَّةِ اللغةِ العربيَّةِ للصةةفِ  السةةابع ، 
 .لعبة السلم والثعبانخاصَّةً المفرداتِ المستخدمةِ في لعبةِ 

 :اختبارُ الصلاحيَّةِ والموثوقيَّةِ  .5
 Pearson Productقَّ اختبارُ صةةةةةةةلاحيَّةِ الأسةةةةةةةئلةِ باسةةةةةةةتخدامِ معادلة 

Moment ارتبةةةةاط  أعلى من لهةةةةا قيمةةةةةُ  النتةةةةائجُ أنَّ جميعَ البنودِ  ، وأظهرتِ 
تْ فيةةه معةةادلةةة  0.30 ا اختبةةارُ الموثوقيةةَّةِ فقةةد اسةةةةةةةةةةةةةةتُخةةدِمةةَ  Cronbach. أمةةَّ

Alpha  ُممةَّا يعني أنَّ الأداةَ موثوقةةٌ جةدًّا. قَّ إجراءُ 0.82، وبلغةتِ الةدرجةة ،
 .16الإصدار  SPSSالحساباتِ باستخدامِ برنامج 

   طريقة جمع البيانات . و
 تتمء عمليةُ جمعِ البياناتِ من خلالِ المراحلِ التاليةِ:

 إعدادُ الأداةِ  .1
يقومُ الباحثُ بإعدادِ أسئلةِ الاختبار القبلي و الاختبار البعدي بناءً  
على مؤشِ راتِ استعابِ المفرداتِ، ويتمء اختبارُ صلاحيَّةِ الأسئلةِ وموثوقيَّتِها  

. قبلَ الاستخدامِ   الرسميِ 
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 تنفيذُ الاختبارِ القبلي ِ  .2
يقُدَّمُ الاختبار القبلي للصةفِ  التجريبيِ  والصةفِ  الضةابطِ لقياسِ القدرةِ 

 .الأوَّليَّةِ للتلاميذِ في استعابِ المفرداتِ 
 تطبيقُ المعالجةِ )العلاج(  .3

  .لعبة السةةةلم والثعبان يتلقَّى الصةةةفء التجريبيء تعليمًا باسةةةتخدامِ وسةةةيلةِ 
 أمَّا الصفء الضابطُ فيتلقَّى التعليمَ باستخدامِ الطريقةِ التقليديَّةِ المعتادةِ.

 تنفيذُ الاختبارِ البعدي ِ  .٤
يقُةةةدَّمُ الاختبةةةار البعةةةدي لكلا الصةةةةةةةةةةةةةةفَّين بعةةةدَ الانتهةةةاءِ من المعةةةالجةةةةِ، 
، وذلكَ لقياسِ مدى التقدءمِ بعدَ  باسةةةةتخدامِ أسةةةةئلة  مكافئة  للاختبارِ القبليِ 

 استخدامِ الوسيلةِ.
 الملاحظةُ والتوثيقُ  .5

خلالَ المعالجةِ، يُجري الباحثُ ملاحظات  حولَ مدى مشاركةِ التلاميذِ،  
وحماسةةةةةةةةةةةةةتِهم، واسةةةةةةةةةةةةةتخدامِهم النشةةةةةةةةةةةةةطِ للمفرداتِ أثناءَ اللعبِ. تُوثَّقُ هذه 

 الملاحظاتُ من خلالِ الصورِ والمذكِ راتِ الميدانيَّةِ كبيانات  داعمة .
 البياناتتحليل  طريقة .ز

 الاختبار أدوات .1
 اختبار التحقق من الصحة (1

يسةةةةةةةتخدم اختبار صةةةةةةةلاحية الأداة كمقياس لمسةةةةةةةتوى صةةةةةةةلاحية أو 
صةةةةلاحية الأداة يقال إن الأداة صةةةةالحة إذا كانت قادرة على قياس ما هو 
بيةةةةانات من المتغيرات التي يتم بحثهةةةةا   مطلوب ويمكن أن تكشةةةةةةةةةةةةةةف عن 
بشةةةكل مناسةةةب الصةةةيغة المسةةةتخدمة من قبل الباحث لتحليل صةةةحة أداة  

لطريقة الإنتاج أو اللحظة أو الشةةةةةةةةةةةةخ  ، البحث هي صةةةةةةةةةةةةيغة الارتباط 
 :وهي
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(∑ 𝑋𝑌). (∑ 𝑋 ∑ 𝑌)

√((𝑛 ∑ 𝑋2 . (∑ 𝑋)2)(𝑛 ∑ 𝑌2. (∑ 𝑌)2)

 

 :الوصف
r  = معامل الارتباط لةx   وyn 
 عدد الأشخا  =

 =xعلى كل سؤال    النتيجة 
 النتيجة الإجمالية =

الأداة صةةةةةةالحاً أم لا، تتم ولتحديد ما إذا كان كل عنصةةةةةةر من عناصةةةةةةر  
 0.3.معامل الارتباط مع قيمة مؤشةر الصةلاحية القياسةية البالغة  مقارنة قيم

برمجيات  البحثوالحسةةةةابات الرياضةةةةية، اسةةةةتخدم  ولتسةةةةهيل تحليل البيانات 
 .16الإصدار SPSSمساعدة، وهي برنامج 

 اختبار الموثوقية  (2
الرئيسةةةةةةيان اللذان يجب أن تتوافر الموثوقية والصةةةةةةلاحية هما المتطلبان 

لتكون مناسةةةبة للاسةةةتخدام ك داة لجمع البيانات البحثية التي ‌فيهما الأداة
لذلك، يجب أن تتمتع الأداة الجيدة بقيمة معينة   .تسةةةةةةةةةةةةةةتوفي معايير جيدة
 ‌.من الموثوقية مع الصلاحية

إذا ق الإعلان عن صةةلاحية الأداة، فإن البيانات التالية هي اختبار  
لإظهةار ثبةات الأداة وهي صةةةةةةةةةةةةةةيغةة ألفةا لتسةةةةةةةةةةةةةةهيةل تحليةل ‌موثوقيةة الأداة

البيانات والحسةةةةةةابات الرياضةةةةةةية، يسةةةةةةتخدم البحث برنامجاً مسةةةةةةاعداً وهو 
 .16الإصدار  softwer SPSSبرنامج 

𝑟 = [
𝑘

(𝑘 − 1)
] [1 −

∑ 𝜎3
2

𝜎1
2 ] 

∑ :الوصف 𝜎3
2 

 = r  كرونباخ ألفا(معامل موثوقية الأداة( 
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 = k  الأسئلةعدد العناصر أو 
=∑ 𝜎3

 التباين الكلي للعن  2
 = 𝜎1

 إجمايم التباين2
 الاستدلالي الإحصاء .2

 اختبار تطبيع البيانات ( 1
يُسةةةةةةةةةةةةةةتخةةةدم اختبةةةار تطبيع البيةةةانات هةةةذا لتحليةةةل مةةةا إذا كةةةانةةةت 

الصيغة المستخدمة   .البيانات مدمجة وكل منها موزعة بشكل طبيعي أم لا
-كولموغوروف"التطبيع    في اختبةةةار التطبيع هي دائمةةةاً صةةةةةةةةةةةةةةيغةةةة اختبةةةار

 :، وهي"يروفسم
𝑭𝑶(𝑿) − 𝑺𝑵(𝑿) 

 :الوصف
   Maksimum = D 

D = الانحراف 
 𝑭𝑶(𝑿)    = تواتر الملاحظة 

=   𝑺𝑵(𝑿)   مع الافتراضات التالية 
أكبر من السعر الحرج للانحراف في الجدول عند مستوى  Dإذا كان  .أ

 .طبيعي‌، فإن توزيع البيانات غير%5الدلالة 
في الجدول عند  Devinisiأصغر من السعر الحرج لة  Dإذا كانت قيمة  .ب 

 .، فإن البيانات موزعة توزيعًا طبيعيًا%5مستوى دلالة 
 :مع الافتراضات التالية

قيمة   .أ عند   Dإذا كانت  الجدول  في  للانحراف  الحرج  السعر  من  أكبر 
 .، فإن توزيع البيانات غير طبيعي%5 مستوى دلالة

‌في الجدول عند مستوى  Devinisiأصغر من السعر الحرج لة    Dإذا كان   .ب 
 .إذن البيانات موزعة توزيعًا طبيعيًا  %5 دلالة
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 التجانس  اختبار ( 2
الغرض من اختبةةةةار التجةةةةانس هةةةةذا هو، معرفةةةةة مةةةةا إذا كةةةةانةةةةت 
المجموعةات السةةةةةةةةةةةةةةكةانيةة لهةا نفس التبةاين أم لا من خلال مقةارنةة المتغيرات 

 :الأكبر والأصغر الصيغة هي 
𝐹𝑂 =

𝑣1

𝑣2
 

𝐹𝑂  = تباين الملاحظة 
= 𝑣1  ن  -1أكبر تباين 
= 𝑣2  ن  -1أصغر تباين 

 t-testأو اختبار  "t"اختبار  ( 3
بعد أن يتم جمع كل البيانات، سةةةةةةيقوم المؤلف بتحليلها وفي نفس 
الوقت الإجابة على صةةةةةةةةياغة المشةةةةةةةةكلة التي وضةةةةةةةةعها المؤلف تقنية تحليل 
البيانات التي يسةةةةةةةتخدمها المؤلف في هذه الكتابة هي تقنية تحليل اختبار  

.t-test  ويتم ذلك لمعرفة ما  .سةةةةةةةيتم تحقيق جميع البيانات في شةةةةةةةكل أرقام
هي  t-testصةةةةةةةةةةةةةيغة اختبار    .إذا كانت هناك زيادة أم لا بعد هذه التجربة

 :كالآتي
t =

M1 − M2

SEM1
− M2

 

 :الوصف
:t  المعامل الذي يرمز إلى درجة الاختلاف في المتوسط بين مجموعتي العينة محل

 .الدراسة
M1 =  1متوسط عينة المجموعة 
M2 =  2متوسط عينة المجموعة 

 الخط  المعياري والفرق في متوسطات العينة =الخط  المعياري   
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القيم التي ق الحصةةةةول عليها من العمليات الحسةةةةابية أعلاه،   " "𝑡𝑜𝑏𝑠𝑒𝑐𝑎𝑠𝑖من 
 :مع الأحكام)جدول الأسعار الحرجة ( "1"ثم تفسر باستخدام جدول القيم 

فةإن  )  𝑡𝑜𝑏𝑠𝑒𝑐𝑎𝑠𝑖في(أكبر من السةةةةةةةةةةةةةةعر الحرج المةدرج في الجةدول  t,إذا كةان   .أ
الفرضةةةةةية القائلة بوجود فرق في المتوسةةةةةط بين الفئتين مقبولة، أي أن هناك 

 .فرقاً معنوياً بين الفئتين أو المجموعتين
السةةةةةةةةةةةةةةعر الحرج    𝑡𝑜𝑏𝑠𝑒𝑐𝑎𝑠𝑖إذا كةةةةةان .ب  الجةةةةةدول   "t"أصةةةةةةةةةةةةةةغر من    المةةةةةدرج في 
 .التي تن  على عدم وجود (Ho)فإن فرضةةةةةية العدم  )  𝑡𝑜𝑏𝑠𝑒𝑐𝑎𝑠𝑖المسةةةةةمى)

 .متوسط الفرق بين الفئتين أو المجموعتين
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 الفصل الخامس
 الخاتمة

 البحث  نتائج  .أ

استخدام فإن  أُجري،  الذي  البحث  نتائج  والثعبانوسيلة    بناءً على  السلم    لعبة 
على استيعاب المفردات لدى تلاميذ الصف السابع في المدرسة المتوسطة الإسلامية  مُؤَث رِ  

 ;ويمكن استخلا  ما يلي، كوبانجبيتي جنتي  

تؤثر تأثيراً دالًا إحصائيًا على استيعاب المفردات   لعبة السلم والثعبانتبين  أن وسيلة  
المستقلة أن قيمة ت المحسوبة  للعينة  نتائج اختبار "ت"  التلاميذ. وقد أظهرت  لدى 

(To) = 3,٧٧6( وهي أكبر من قيمة ت الجدولية ،Tt) = 1,6٧0   عند مستوى
، مما يعني أن  Sig. = 0,00 < 0,05، كما أن قيمة الدلالة الإحصائية  %5دلالة  

 مردودة. ( Ho) مقبولة، والفرضية الصفرية  (Ha)الفرضية البديلة  

 لعبة السلم والثعبانأظهرت البيانات أن التلاميذ الذين تعل موا باستخدام وسيلة   
 8٤0حققوا تحسنًا ملحوظاً في نتائجهم. فقد بلغ متوسط الزيادة في الفصل التجريبي  

الضابط   الفصل  الزيادة في  تتجاوز  لم  بينما  فعالية   2٧0نقطة،  يدل على  مما  نقطة، 
 .وسيلة في تحسين استيعاب المفردات ال

وسيلة تعليمية بصرية تفاعلية تُسهم في رفع دافعية   لعبة السلم والثعبانتعُد  وسيلة  
التلاميذ ومشاركتهم النشطة في تعلم المفردات. كما أنها تُضفي جوًا من المتعة والتعاون 

 داخل الصف، مما يعُزز من جودة التعلم. 
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 توصيات البحث .ب

 للمدرسة .1

تدعم   بأن  الألعاب يوُصى  مثل  المبتكرة،  التعليمية  الوسائل  استخدام  المدرسة 
التعليمية، في تعليم اللغة العربية، وتوفير الوسائل والمرافق اللازمة لتفعيل هذه الأنشطة  

 داخل الصف

 لمعلمي اللغة العربية .2

في تعليم المفردات، لما لها من أثر   لعبة السلم والثعبانينُص  المعلمون بتوظيف وسيلة  
إيجابي في تحسين استيعاب التلاميذ. كما ينبغي تصميم هذه الوسيلة  ا يتناسب مع  

 . مستوى التلاميذ وقدراتهم

 للطلاب .3

يوُصى التلاميذ بأن يكونوا أكثر نشاطاً وتفاعلًا في تعلم اللغة العربية، وأن يستفيدوا 
من الوسائل التعليمية التي يقدمها المعلمون، خاصة في مجال المفردات، لما لها من دور  

 في تسهيل الفهم والحفظ.
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 المراجع قائمة 
 

 المراجع العربية .أ
 

الدين   العالي،  التعليم  يابيرا،  تي  آي  الثانوية،  جاكرتا  مدرسة  الإسلامية،  الجامعة  جاكرتا، 

والكلمات   المنتج  لحظة  ارتباط  المنتج،  لحظة  ارتباط  الإيمان،  نور  الإسلامي، 

أ تايجيتارتساو قئارط ىلع نكمتلا ب هدحو قفتي لا ةيبرعلا ةغللا   -ةمدقم  “ .المفتاحية

سيردت يف حاجنلا اهتيمهأو اهصئاصخو اهتعيبطو ةغللاب ةديج ةفرعم بلطتي امنإو 

، ايلمعو ايرظن سيردتلا ةيبرعلا ةغللا ميلعتل ي ساسلأا فدهلا نإ . اهتمظنأو اهت ا 

ةغللا سيردتل ةلواحم لكو ، يوغللا لاصتلاا راهم كلذكو اهملعتو اهميلعت تايرظنو  

حضاوو ميلس ىلع ةردقلا ملعتلما باس ت ك ا وه ملكتم نيب نوكي نأ ىدعتي لا يوغللا 

لاصتلااو ، فدهلا اذه قيقحت ىلإ ى دؤت نأ بجي ةيبرعلا ، عامتسلاا : يه و ةعبرأ 

ريبعتلل ةليسو انونف ةغلل نإف س ا سلأا اذه ىلعو ، ئراقو بتاك نيب وأ ، عمتسمو  

ةراهم ف   ) يف ملاكلا  لئلاد  ( زاجعلإا  يناجرجلل  ،   1وه  و  ةءارقلا   ، ةباتكلاو   .

. سيساحأو فطاوعو   2ملاكلاو ةبسنلاب يوغللا لاصتلال ا يسيئر ارمأ ملاكلا ربتعيو  

راكفأو ي ناعم نع . اهمادختساو ةيوغللا ةسراملما يف ءزج مهأ ملاكلا دعي كلذ ىلإ 

سنلإل تاغللا يف اهناقتإ ىلإ بلاطلا ىعسي يتلا ةيساسلأا تاراهلما نم ملاكلا ادانتساو ، نا

دعي ، انه نمو لاصتلاا ةيمهأ تداز امدنع ، ةريخلأا ةرتفلا يف ةراهلما هذه ىلإ ةجاحلا 

دنع   ميلعت  ةغللا  ةيبرعلا  مامتهلاا  بناجلاب  يهفشلا   ، اذهو  يبنجلأا  ة   . دقلو  تدتشا 

يهف شلا نيكمت ب لولأا ه ما م ت ه ا لعجي نأو ، ةيبرعلا   ةرورضلا نمو . سانلا نيب 

ةغللا سردم هكلسي نأ وجرن يذلا هاجتلاا وه . ملاعلا يف سانلا نييلام اهمهفي يتلا 

لاصت لاا ةغل اه نلأ ، ةيبرعلاب ملاكل ا نم بلاطلا سانلاف ، راغصل ل وأ ناك 

. نوبتكي امم رثكأ  5نإف كلذل  رابكلل يوغللا طاشنلا نا ولأ مهأ نم ملاكلا نأ كش لا

يأ ؛ مهتايح يف ةباتكلا نم رثكأ ملاكلا نومدختسي يتأت يتلا ةباتكلل  نوملكتي مهنأ 

نع   ةيمهأ  ملاكلا  اهلوأ  يه  رابتعا  نع  ةليسو  لوصحلل  ىلع  ةجرد  لإا  ماهف  ةبسنلاب 
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MODUL AJAR BAHASA ARAB 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL  

Nama Penyusun   : Zikra Agustaf 

Nama Madrasah   : MTs Baiti Jannati  

Mata Pelajaran   : Bahasa Arab  

Fase / Kelas / Semester /  : A / VII / Ganjil 

Alokasi Waktu   : 6 Pertemuan 

Tahun penyusunan  : 2025/2026 

B. Kompetensi Awal 

• Peserta Didik mampu menerjemahkan kosakata Arab–Indonesia dan 

sebaliknya. 

• Peserta Didik mampu menyusun kalimat sederhana menggunakan 

kosakata. 

• Peserta Didik aktif dan termotivasi dalam pembelajaran berbasis 

permainan 

C. Profil Pelajar Pancasila dan Profil Pelajar Rahmatan Lil ‘Alamin  

• Profil Pelajar Pancasila yang ingin dicapai adalah beriman, bertakwa 

kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia, berkebhinekaan 

global, mandiri, gotong royong, bernalar mandiri, dan kritis. 

• Profil Pelajar Rahmatan Lil ‘Alamin yang ingin dicapai adalah 

berkeadaban (ta’addub), dinamis dan inovatif (tatawwur wa ibtikar) dan 

musyawarah (syuara). 

D. Sarana dan Prasarana 

• Media  : papan Ular Tangga yang berisi kosa kata, Dadu, 

Pion                   dan lain sebagiannya  

• Sumber belajar : Buku Bahasa Arab Kelas VII  

 

E. Target Peserta Didik 
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• Peserta didik yang mampu menguasai  dan bisa membaca kosa kata 

sederhana 

• Peserta didik yang cerdas, Istimewa dan berbakat 

• Peserta didik yang memiliki minat belajar bahasa Arab dalam konteks 

kehidupan sehari-hari. 

 

F. Model Pembelajaran 

• Model Pembelajaran Berbasis Motivasi dan Penguasaan Kosakata Arab 

• Menggunakan Metode Game-based Learning (permainan kosakata) 

KOMPONEN INTI 

1. Tujuan Pembelajaran 

• Setelah menggunakan media ini, peserta didik diharapkan mampu 

Memahami kosakata yang berkaitan dengan sehari hari. 

• Peserta juga mampu memahami struktur kalimat jumlah ismiyyah dan 

jumlah fi'liyyah. 

• Peserta didik mampu menggunakan kosakata dan struktur kalimat 

tersebut dalam menyusun teks lisan dan tulisan, dalam bentuk dialog 

atau paparan monolog sederhana tentang hobi dan juga 

mempresentasikan teks yang dibuat secara kreatif, kritis, dan santun. 

2. Pemahaman Bermakna 

• Peserta didik memahami setiap kosa kata bahasa arab dan mampu 

digunakan dalam kehidupan sehari-hari. 

• Peserta didik mampu memahami struktur kalimat jumlah ismiyah dan 

jumlah fi’liyyah dan mampu menggunakan kalimat tersebut dalam 

kehidupan sehari-hari terutama tentang hobi. 
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3. Kegiatan Pembelajaran 

• Pertemuan 1 

TAHAP KEGIATAN PEMBELAJARAN 

PEMBUKAAN 

1. Guru memberi salam kepada seluruh siswa 

sebagai tanda dimulainya kegiatan 

pembelajaran.   

2. Mengajak siswa berdoa bersama agar 

proses belajar berjalan lancar dan penuh 

keberkahan.   

3. Melakukan apersepsi dengan mengaitkan 

materi kosakata Arab dengan pengalaman 

sehari-hari siswa.   

4. Menyampaikan tujuan pembelajaran, yaitu 

memahami aturan permainan ular tangga 

dan mengenal 10 kosakata dasar bahasa 

Arab.   

5. Memberikan motivasi agar siswa 

bersemangat mengikuti kegiatan 

pembelajaran. 

KEGIATAN 

INTI 

1. Guru menjelaskan secara rinci aturan 

permainan ular tangga yang akan 

digunakan sebagai media pembelajaran, 

termasuk cara bermain, giliran, dan 

konsekuensi dari setiap kotak yang 

ditempati.   

2. Siswa dibagi ke dalam beberapa 

kelompok kecil agar dapat bekerja sama 

dan berinteraksi secara aktif selama 

permainan berlangsung.   



62 
 

3.  Setiap kelompok kemudian bermain 

ular tangga secara bergantian sesuai 

dengan aturan yang telah dijelaskan, 

sehingga tercipta suasana kompetitif yang 

sehat dan menyenangkan.   

4. Ketika siswa berhenti pada kotak 

tertentu, mereka diminta untuk 

menyebutkan arti atau kosakata bahasa 

Arab yang sesuai dengan kotak tersebut. 

Hal ini bertujuan agar siswa dapat 

mengingat dan menggunakan kosakata 

secara kontekstual.   

5. Guru memberikan penguatan berupa 

pujian, motivasi, dan penjelasan tambahan 

jika ada siswa yang kurang tepat dalam 

menyebutkan arti kosakata. Guru juga 

melakukan koreksi dengan cara yang 

konstruktif agar siswa tidak merasa takut 

untuk mencoba.   

PENUTUP 

1. Guru mengajak siswa melakukan 

refleksi terhadap kegiatan yang telah 

berlangsung, misalnya dengan 

menanyakan kesan mereka terhadap 

permainan dan kosakata yang dipelajari.   

2. Bersama siswa menyimpulkan hasil 

pembelajaran, bahwa permainan ular 

tangga dapat membantu mengenalkan 

kosakata dasar dengan cara 

menyenangkan.   
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3. Memberikan umpan balik positif atas 

partisipasi siswa, serta menekankan 

pentingnya penggunaan kosakata dalam 

kehidupan sehari-hari.   

4. Mengajak siswa berdoa bersama 

sebagai bentuk rasa syukur atas 

pembelajaran yang telah dilakukan.   

5. Guru menutup kegiatan dengan salam 

sebagai tanda berakhirnya proses 

pembelajaran. 

• Pertemuan 2 

Pada akhir pertemuan ini, siswa diharapkan mampu memahami, 

mengidentifikasi, dan menerjemahkan kosakata bahasa Arab ke dalam 

bahasa Indonesia dengan tepat. Selain itu, siswa juga diharapkan dapat 

mengaplikasikan kosakata tersebut dalam konteks sederhana, baik secara 

lisan maupun tulisan, serta menunjukkan sikap aktif, kerja sama, dan 

sportivitas dalam kegiatan pembelajaran berbasis permainan. 

TAHAP KEGIATAN PEMBELAJARAN 

PEMBUKAAN 

1. Guru membuka pelajaran dengan salam 

dan doa bersama untuk menciptakan 

suasana religius dan kondusif.   

2. Guru melakukan apersepsi dengan 

mengaitkan materi sebelumnya dengan 

kegiatan yang akan dilakukan, misalnya 

menanyakan beberapa kosakata Arab yang 

sudah dipelajari.   

3. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

secara jelas agar siswa memahami arah 

kegiatan yang akan dilakukan.kosakata 

baru yang telah dipahami.   
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KEGIATAN 

INTI 

1. Guru menjelaskan aturan permainan ular 

tangga yang akan digunakan sebagai media 

pembelajaran kosakata Arab.   

2. Siswa dibagi ke dalam beberapa kelompok 

kecil untuk memudahkan interaksi dan 

kerja sama.   

3. Setiap kelompok secara bergantian 

memainkan permainan ular tangga. Ketika 

pion berhenti pada kotak tertentu, siswa 

diminta menyebutkan arti atau 

menerjemahkan kosakata Arab yang tertera 

pada kotak tersebut ke dalam bahasa 

Indonesia.   

4. Guru memberikan penguatan berupa pujian, 

motivasi, dan penjelasan tambahan jika ada 

siswa yang kurang tepat dalam menjawab. 

Guru juga melakukan koreksi secara 

langsung agar siswa memperoleh 

pemahaman yang benar.   

5. Kegiatan ini dilakukan secara berulang 

hingga semua kelompok mendapatkan 

kesempatan bermain, sehingga tercipta 

suasana belajar yang menyenangkan, 

interaktif, dan kompetitif secara sehat. 

PENUTUP 

1. Guru mengajak siswa melakukan refleksi 

pembelajaran dengan menanyakan kesan, 

kesulitan, dan kosakata baru yang telah 

dipahami.   
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2. Guru bersama siswa menyimpulkan hasil 

pembelajaran, menekankan pentingnya 

penguasaan kosakata Arab sebagai dasar 

keterampilan berbahasa.   

3. Guru menutup pelajaran dengan doa 

bersama dan salam untuk menjaga suasana 

kebersamaan dan kekhidmatan. 

 

• Pertemuan 3 

Pada akhir pertemuan ini, siswa diharapkan mampu memahami, 

mengidentifikasi, dan menerjemahkan kosakata bahasa Indonesia ke dalam 

bahasa Arab dengan tepat. Selain itu, siswa juga diharapkan dapat 

mengaplikasikan kosakata tersebut dalam percakapan sederhana, 

menunjukkan sikap aktif, kerja sama, serta sportivitas dalam kegiatan 

pembelajaran berbasis permainan 

TAHAP KEGIATAN PEMBELAJARAN 

PEMBUKAAN 

1. Guru membuka pelajaran dengan salam 

dan doa bersama untuk menciptakan 

suasana religius, tenang, dan kondusif.   

2. Guru melakukan apersepsi dengan 

menanyakan beberapa kosakata Indonesia 

yang sudah dikenal siswa, lalu 

mengaitkannya dengan padanan kata 

dalam bahasa Arab.   

3. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

secara jelas agar siswa memahami arah 

kegiatan yang akan dilakukan. 
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KEGIATAN 

INTI 

1 Guru menjelaskan aturan permainan ular 

tangga yang akan digunakan sebagai media 

pembelajaran kosakata.   

2. Siswa dibagi ke dalam beberapa kelompok 

kecil untuk memudahkan interaksi, kerja 

sama, dan kompetisi yang sehat.   

3. Setiap kelompok secara bergantian 

memainkan permainan ular tangga. Ketika 

pion berhenti pada kotak tertentu, siswa 

diminta menyebutkan arti atau 

menerjemahkan kosakata Indonesia yang 

tertera pada kotak tersebut ke dalam bahasa 

Arab.   

 

4. Guru memberikan penguatan berupa pujian, 

motivasi, dan penjelasan tambahan jika ada 

siswa yang kurang tepat dalam menjawab. 

Guru juga melakukan koreksi secara 

langsung agar siswa memperoleh 

pemahaman yang benar.   

5. Kegiatan ini dilakukan secara berulang 

hingga semua kelompok mendapatkan 

kesempatan bermain, sehingga tercipta 

suasana belajar yang menyenangkan, 

interaktif, dan kompetitif secara sehat. 

PENUTUP 
1. Guru mengajak siswa melakukan refleksi 

pembelajaran dengan menanyakan kesan, 



6٧ 
 

kesulitan, dan kosakata baru yang telah 

dipahami.   

2. Guru bersama siswa menyimpulkan hasil 

pembelajaran, menekankan pentingnya 

penguasaan kosakata Arab sebagai dasar 

keterampilan berbahasa.   

3. Guru menutup pelajaran dengan doa 

bersama dan salam untuk menjaga suasana 

kebersamaan dan kekhidmatan. 

 

• Pertemuan 4 

Pada akhir pertemuan ini, siswa diharapkan mampu menyusun kalimat 

sederhana dengan menggunakan kosakata yang telah dipelajari. Siswa tidak 

hanya mampu menyebutkan arti kata, tetapi juga dapat menggabungkan 

kosakata tersebut menjadi kalimat yang bermakna, baik secara lisan maupun 

tulisan. Selain itu, siswa diharapkan menunjukkan sikap aktif, kreatif, dan 

bekerja sama dalam kelompok melalui kegiatan berbasis permainan.   

TAHAP KEGIATAN PEMBELAJARAN 

PEMBUKAAN 

1. Guru membuka pelajaran dengan salam 

dan doa bersama untuk menciptakan 

suasana religius dan kondusif.   

2. Guru melakukan apersepsi dengan 

menanyakan beberapa kosakata yang 

sudah dipelajari pada pertemuan 

sebelumnya, lalu mengaitkannya dengan 

penyusunan kalimat sederhana.   

3. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

agar siswa memahami arah kegiatan yang 

akan dilakukan, yaitu menyusun kalimat 

sederhana dari kosakata yang tersedia. 
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KEGIATAN 

INTI 

1 Guru menjelaskan aturan permainan ular 

tangga yang akan digunakan sebagai media 

pembelajaran.   

2. Siswa dibagi ke dalam beberapa kelompok 

kecil untuk memudahkan interaksi dan 

kerja sama.   

3. Setiap kelompok secara bergantian 

memainkan permainan ular tangga. Ketika 

pion berhenti pada kotak tertentu, siswa 

diminta menyebutkan arti kosakata yang 

tertera, kemudian menyusun kalimat 

sederhana menggunakan kosakata tersebut.   

4. Guru memberikan penguatan berupa pujian, 

motivasi, dan penjelasan tambahan jika ada 

siswa yang kurang tepat dalam menyusun 

kalimat. Guru juga melakukan koreksi 

secara langsung agar siswa memperoleh 

pemahaman yang benar.   

5. Kegiatan ini dilakukan secara berulang 

hingga semua kelompok mendapatkan 

kesempatan bermain, sehingga tercipta 

suasana belajar yang menyenangkan, 

interaktif, dan kompetitif secara sehat. 

PENUTUP 

1. Guru mengajak siswa melakukan refleksi 

pembelajaran dengan menanyakan kesan, 

kesulitan, dan kalimat sederhana yang 

berhasil mereka susun.   

2. Guru bersama siswa menyimpulkan hasil 

pembelajaran, menekankan pentingnya 
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kemampuan menyusun kalimat sederhana 

sebagai dasar keterampilan berbahasa.   

3. Guru menutup pelajaran dengan doa 

bersama dan salam untuk menjaga suasana 

kebersamaan dan kekhidmatan. 

• Pertemuan 5 

Pada akhir pertemuan ini, siswa diharapkan mampu menyusun dan 

mempraktikkan dialog sederhana dengan menggunakan kosakata yang telah 

dipelajari. Siswa tidak hanya mampu menyebutkan arti kata, tetapi juga 

dapat menggabungkan kosakata tersebut menjadi percakapan singkat yang 

bermakna, baik secara lisan maupun tulisan. Selain itu, siswa diharapkan 

menunjukkan sikap aktif, kreatif, dan bekerja sama dalam kelompok 

melalui kegiatan berbasis permainan.   

 

TAHAP KEGIATAN PEMBELAJARAN 

PEMBUKAAN 

1. Guru membuka pelajaran dengan salam 

dan doa bersama untuk menciptakan 

suasana religius dan kondusif.   

2. Guru melakukan apersepsi dengan 

menanyakan beberapa kosakata yang 

sudah dipelajari pada pertemuan 

sebelumnya, lalu mengaitkannya dengan 

penyusunan dialog sederhana.   

3. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

agar siswa memahami arah kegiatan yang 

akan dilakukan, yaitu membuat dialog 

sederhana menggunakan kosakata yang 

tersedia. 
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KEGIATAN 

INTI 

1 Guru menjelaskan aturan permainan ular 

tangga yang akan digunakan sebagai media 

pembelajaran.   

2. Siswa dibagi ke dalam beberapa kelompok 

kecil untuk memudahkan interaksi, kerja 

sama, dan kompetisi yang sehat.   

3. Setiap kelompok secara bergantian 

memainkan permainan ular tangga. Ketika 

pion berhenti pada kotak tertentu, siswa 

diminta menyebutkan arti kosakata yang 

tertera, kemudian menyusun kalimat 

sederhana. Dari kalimat tersebut, siswa 

diarahkan untuk mengembangkan menjadi 

dialog singkat bersama teman 

kelompoknya.   

4. Guru memberikan penguatan berupa pujian, 

motivasi, dan penjelasan tambahan jika ada 

siswa yang kurang tepat dalam menyusun 

kalimat atau dialog. Guru juga melakukan 

koreksi secara langsung agar siswa 

memperoleh pemahaman yang benar.   

5. Kegiatan ini dilakukan secara berulang 

hingga semua kelompok mendapatkan 

kesempatan bermain, sehingga tercipta 

suasana belajar yang menyenangkan, 

interaktif, dan kompetitif secara sehat. 

PENUTUP 
1. Guru mengajak siswa melakukan refleksi 

pembelajaran dengan menanyakan kesan, 
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kesulitan, dan dialog sederhana yang 

berhasil mereka susun.   

2. Guru bersama siswa menyimpulkan hasil 

pembelajaran, menekankan pentingnya 

kemampuan menyusun dialog sederhana 

sebagai dasar keterampilan berbahasa.   

3. Guru menutup pelajaran dengan doa 

bersama dan salam untuk menjaga suasana 

kebersamaan dan kekhidmatan. 
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• Pertemuan 6 

Pada akhir pertemuan ini, siswa diharapkan mampu menunjukkan 

peningkatan hasil belajar melalui pelaksanaan post-test. Post-test ini 

berfungsi untuk mengukur sejauh mana pemahaman siswa terhadap 

kosakata Arab–Indonesia yang telah dipelajari dalam pertemuan 

sebelumnya, serta kemampuan mereka dalam mengaplikasikan kosakata 

tersebut dalam kalimat sederhana maupun dialog. Selain itu, siswa 

diharapkan menunjukkan sikap jujur, disiplin, dan bertanggung jawab 

dalam mengikuti evaluasi.   

TAHAP KEGIATAN PEMBELAJARAN 

PEMBUKAAN 

1. Guru membuka pelajaran dengan salam 

dan doa bersama untuk menciptakan 

suasana religius dan kondusif.   

2. Guru melakukan apersepsi dengan 

menanyakan kembali beberapa kosakata 

yang telah dipelajari pada pertemuan 

sebelumnya, sebagai pengantar menuju 

kegiatan evaluasi.   

3. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran, 

yaitu pelaksanaan post-test untuk 

mengetahui peningkatan hasil belajar 

siswa. 

KEGIATAN 

INTI 

1 Guru menjelaskan aturan permainan ular 

tangga yang akan digunakan sebagai media 

pengulangan sebelum post-test dimulai.   

2. Siswa dibagi ke dalam beberapa kelompok 

kecil untuk memudahkan interaksi dan 

kerja sama.   
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3. Setiap kelompok secara bergantian 

memainkan permainan ular tangga. Ketika 

pion berhenti pada kotak tertentu, siswa 

diminta menyebutkan arti atau kosakata 

sesuai kotak, sehingga terjadi pengulangan 

materi secara menyenangkan.   

4. Guru memberikan penguatan berupa pujian, 

motivasi, dan penjelasan tambahan jika ada 

siswa yang kurang tepat dalam menjawab. 

Guru juga melakukan koreksi secara 

langsung agar siswa memperoleh 

pemahaman yang benar.   

5. Setelah kegiatan permainan selesai, guru 

membagikan post-test berupa soal tertulis 

maupun lisan untuk mengukur peningkatan 

kemampuan siswa.  

6. Siswa mengerjakan post-test secara 

individu dengan penuh tanggung jawab, 

sementara guru mengawasi jalannya 

evaluasi. 

PENUTUP 

1. Guru mengajak siswa melakukan refleksi 

pembelajaran dengan menanyakan kesan, 

kesulitan, dan pengalaman selama proses 

belajar serta evaluasi.   

2. Guru bersama siswa menyimpulkan hasil 

pembelajaran, menekankan pentingnya 

evaluasi sebagai sarana untuk mengetahui 

peningkatan kemampuan.   
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3. Guru menutup pelajaran dengan doa 

bersama dan salam untuk menjaga suasana 

kebersamaan dan kekhidmatan. 

 
4. Asesmen (Penilaian) 

1.  Asesmen Diagnostik 

Dilaksanakan sebelum pembelajaran untuk mengetahui kemampuan 

awal siswa terkait kosakata Arab–Indonesia.   

Tujuan: Mengidentifikasi pengetahuan dasar siswa, kesulitan yang 

mungkin dihadapi, serta kesiapan belajar.   

2. Asesmen Formatif 

Dilaksanakan selama proses pembelajaran untuk memantau 

perkembangan siswa.   

Tujuan: Memberikan umpan balik, memperbaiki kesalahan, dan 

memastikan siswa memahami materi sebelum melanjutkan ke tahap 

berikutnya. 

3. Asesmen Sumatif 

Dilaksanakan setelah pembelajaran untuk mengukur pencapaian 

akhir siswa.   

Tujuan: Mengetahui sejauh mana siswa telah menguasai kosakata 

dan mampu menggunakannya dalam kalimat atau dialog sederhana.  

Bentuk Penilaian: Tes Tertulis Esai Pretest Post test 

Contoh Soal:   

1. Apa arti kata أسود?   

2. Apa arti kata سيارة?   

3. Apa arti kata فم?   

4. Apa arti kata أنف ?   

5. Apa arti kata ليل? 
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6. Apa bahasa Arab dari kata meja?   

7. Apa bahasa Arab dari kata tas?   

8. Apa bahasa Arab dari kata lampu?   

9. Apa bahasa Arab dari kata jendela?   

10. Apa bahasa Arab dari kata papan tulis? 

11. Buatlah satu kalimat dengan kata   كِتاَب.   

12. Buatlah satu kalimat dengan kata   قلََم.   

13. Buatlah satu kalimat dengan kata   كُرْسِي.   

14. Buatlah satu kalimat dengan kata   مِفْتاَح.   

15. Buatlah satu kalimat dengan kata   سَبُّورَة. 

16. Terjemahkan ke dalam bahasa Arab: Saya duduk di kursi.   

17. Terjemahkan ke dalam bahasa Arab: Saya membawa buku.   

18. Terjemahkan ke dalam bahasa Indonesia:  َفَتحَْتُ الْباَب.   

19. Terjemahkan ke dalam bahasa Indonesia: أيَْنَ الْقلَمَُ؟   

20. Terjemahkan ke dalam bahasa Arab: Di mana tas saya? 

 

5. Refleksi Guru Dan Peserta Didik 

1. Refleksi Guru terhadap Pembelajaran 

 Guru merasa bahwa penggunaan media permainan ular tangga mampu 

menciptakan suasana belajar yang menyenangkan, interaktif, dan 

memotivasi siswa untuk lebih aktif.   

 Guru menyadari bahwa sebagian siswa masih mengalami kesulitan 

dalam mengingat dan menerjemahkan kosakata, sehingga diperlukan 

pengulangan dan penguatan materi di pertemuan berikutnya.  

 Guru menilai bahwa kerja sama kelompok berjalan cukup baik, 

meskipun ada beberapa siswa yang perlu lebih dilibatkan agar tidak pasif.   
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 Guru menyimpulkan bahwa strategi pembelajaran berbasis permainan 

dapat meningkatkan keterlibatan siswa, namun tetap perlu diimbangi 

dengan latihan tertulis dan lisan untuk memperkuat pemahaman.   

2. Refleksi Peserta Didik terhadap Pemahaman Materi 

o Siswa merasa pembelajaran dengan permainan ular tangga membuat 

mereka lebih bersemangat dan tidak cepat bosan.   

o Siswa menyadari bahwa mereka lebih mudah mengingat kosakata ketika 

digunakan dalam permainan dan latihan kelompok.   

o Beberapa siswa mengakui masih kesulitan menyusun kalimat atau dialog 

sederhana, sehingga mereka membutuhkan lebih banyak latihan.   

o Siswa menyimpulkan bahwa pembelajaran kali ini membantu mereka 

memahami kosakata dengan cara yang lebih praktis, dan mereka 

termotivasi untuk belajar lebih giat agar mampu menggunakan kosakata 

dalam percakapan sehari-hari. 
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