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Ketenagakerjaan Di
Sekolah  Menengah
Atas Negeri 4
Pekanbaru

(@)
= ABSTRAK
-
Adi Muhammad Syarif Hidayatullah Siregar (2026): Pengembangan Media
o Evaluasi
o Pembelajaran
3 Berbasis Nearpod
= Pada Materi
=
(=
e
w

Pgnelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media evaluasi pembelajaran
bgrbasis nearpod dalam pembelajaran ekonomi pada materi ketenagakerjaan di
Sekolah Menengah Atas Negeri 4 Pekanbaru. Jenis penelitian ini adalah
Research and Development dengan menggunakan model ADDIE atau analysis,
design, develop, implementation and evaluation. Hasil validasi ahli media
memperoleh persentase 90,52% dan validasi ahli materi memperoleh persentase
98,57% dengan kategori “Sangat Valid”. Hasil validasi ahli media dan ahli
materi menunjukkan bahwa media evaluasi pembelajaran berbasis nearpod ini
sangat valid dan layak digunakan. Selanjutnya uji praktikalitas dilakukan melalui
respon guru dan siswa, dari respon guru memperoleh persentase 95,55% dengan
kategori “Sangat Praktis” dan respon peserta didik memperoleh persentase 89,46
dengan kategori “Sangat Baik”. Ini menunjukkan bahwasanya media evaluasi
pembelajaran berbasis nearpod ini bukan hanya menarik tetapi juga praktis
digunakan dalam proses pembelajaran. Dengan demikian, media evaluasi
pembelajaran berbasis nearpod ini bisa menjadi alat bantu yang efektif dan
efjsien untuk meningkatkan kualitas evaluasi pembelajaran ekonomi di sekolah
nﬁnengah atas.

o
I%flta Kunci: Pengembangan, Media Evaluasi Pembelajaran, Nearpod

X

nery wisey JireAg uejng jo AJISIaATU() dTWIR]



‘nery e)sng NiN Wizl edue)y undede ynjuaq weep Ul siin} eA1ey yninjas neje ueibeqas yeAueqladwaw uep ueyjwnuwnbuaw Buele|iq 'z

NV VISNS NIN
AL

‘nery eysng NiN Jefem BueA uebuuaday ueyiBnisw yepn uedynbuad g

‘yelesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw | efuey uesiinuad ‘ueniguad ‘ueyipipuad uebunuaday ¥njun eAuey uednnbusd ‘e

Jequins ueyngaAusw uep ueywnuesusw edue) 1ul SNy ARy ynunjes neje ueibegses diynbusw Buelseq ‘|

Buepun-6uepun 16unpuljig eydid xeH

ABSTRACT

i Muhammad Syarif Hidayatullah Siregar (2026): Developing Nearpod-

‘ Based Learning
Evaluation Media on
Employment Material
at State Senior High
School 4 Pekanbaru

yijiw erdiZyeH o

Tgis research aimed at developing Nearpod-based learning evaluation media on
ployment material of economics learning at State Senior High School 4
ckanbaru. It was Research and Development with ADDIE model (analysis,
désign, development, implementation, and evaluation). The validation results
showed that the percentages were 90.52% from media experts and 98.57% from
material experts, and they were in very valid category. The validation results
fiom media and material experts indicated that this Nearpod-based learning
evaluation media was very valid and suitable for use. Furthermore, practicality
test was conducted through teacher and student responses. The percentage of
teacher responses was 95.55% with very practical category, and the percentage of
student responses was 89.46% with very good category. This demonstrated that
this Nearpod-based learning evaluation media was not only interesting but also
practical for use in the learning process. Thus, this Nearpod-based learning
evaluation media could be an effective and efficient tool for increasing the quality
of economics learning evaluations in Senior High Schools.

Keywords: Development, Learning Evaluation Media, Nearpod
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@

gl

o BABI

-~

2 PENDAHULUAN
@)

‘atar Belakang Masalah

Pendidikan sangat penting untuk meningkatkan sumber daya manusia di

NELN W

onesia. Pendidikan ini menjadi salah satu komponen krusial dalam memajukan

sebuah bangsa untuk meningkatkan mutu pendidikan di Indonesia, dimana dalam

SIS

prosesnya sangat penting untuk memanfaatkan teknologi informasi secara

d

optimal. Saat ini, tersedia berbagai media pembelajaran canggih yang dapat
(=

digunakan oleh para guru dalam mengelola kelas mereka.

Media pembelajaran merupakan sarana yang mempermudah tenaga pengajar
dalam menyampaikan berbagai materi pendidikan, baik melalui komunikasi
verbal maupun non-verbal. Secara keseluruhan, media berperan sebagai alat
pendukung dalam proses penyampaian informasi. Dalam praktiknya, media
pEi‘nbelajaran mencakup berbagai perangkat, metode, dan alat bantu yang

dtfgunakan oleh pendidik untuk menyampaikan materi, dengan tujuan
w

[

I . . ; . -
meningkatkan perhatian, minat, serta keterlibatan emosional peserta didik.

o=
g}

g Menurut Dewi Fitri Yeni dalam penelitiannya Menjelaskan bahwa media

i &

<

P@mbelajaran dapat membantu proses belajar siswa untuk mencapai keberhasilan.
wn

Adasan penggunaan media pengajaran dalam proses belajar siswa antara lain:
o

L)
n@narik perhatian siswa sehingga meningkatkan semangat belajar, Materi

r—
—_

pembelajaran menjadi lebih mudah dipahami, sehingga siswa dapat menguasai
7))
uﬁuan pembelajaran dengan lebih baik. Variasi metode yang digunakan

Jua

memungkinkan siswa untuk berpartisipasi lebih aktif dalam proses belajar tidak

nery wise
[—
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ya mendengarkan penjelasan guru, tetapi juga mengamati video dan gambar,

NEH ©

s€tta melakukan dan mendemonstrasikan konsep yang dipelajari. !

Menurut Fahrur Rozi dan Ayunda Kristani, Penggunaan media

Iw eyd

pembelajaran yang variatif dan interaktif mampu meningkatkan minat belajar
=
s't%wa dalam belajar, sehingga menjadi solusi untuk meningkatkan hasil belajar

nicpreka. Salah satu contoh media pembelajaran yang variatif dan interaktif adalah
w

dengan menggunakan permainan. Permainan merupakan sarana hiburan yang

A

disukai oleh banyak orang baik dewasa maupun anak-anak, karena dapat
c

memberikan hiburan pada diri sendiri dan juga perkembangan permainan di

Indonesia juga cukup pesat setiap tahunnya.>

Dari penjelasan dari beberapa penelitian di atas dapat disimpulkan bahwa
dengan media pembelajaran, pengajar dapat lebih mudah melaksanakan proses
belajar mengajar. Ada banyak alat dan strategi yang dapat digunakan sebagai

media pembelajaran, terutama di era modern ini dengan berbagai peralatan
<]

-~
c&nggih seperti media audio, visual, dan audiovisual. Oleh karena itu, sangat
wn

d?véarankan untuk menggunakan media pembelajaran untuk mencapai tujuan
=

pembelajaran. Media pembelajaran dapat disimpulkan sebagai alat bantu bagi

u

gﬁru untuk menyampaikan informasi kepada siswa selama proses pembelajaran.

:;[1]15 jo Ajrsx

i g{Iuriani, Desi Rahmatika dan Dewi Fitri Yeni , ‘Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran
Digital Terhadap Hasil Belajar Siswa’, Edu Journal Innovation in Learning and Education,
(2023).
Z ﬁghrur Rozi and Ayunda Kristari, ‘Pengembangan Media Pembelajaran Game Edukasi Berbasis
Awndroid Pada Mata Pelajaran Fisika Untuk Siswa Kelas Xi Di Sman 1 Tulungagung’, JIPI
(Jenal limiah Penelitian Dan Pembelajaran Informatika), 2020.
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Dimana di dalam komunikasi, kita menggunakan media sebagai sarana

B ey o

tuk menyampaikan informasi, begitu juga dalam pendidikan. Penggunaan

dia pembelajaran dalam mengajar memungkinkan pendidik untuk

lwieid

aenyampaikan materi secara efisien karena waktu pelajaran sangat terbatas. Oleh
o

katena itu, pendidik diharapkan mampu menyajikan materi secara efisien dan

N

ifformatif dalam waktu yang singkat.

Berdasarkan wawancara yang dilakukan dengan guru mata pelajaran

M BysS

EXonomi di SMAN 4 Pekanbaru, ditemukan bahwa guru sudah menggunakan alat
c

evaluasi berbasis teknologi yaitu Google Form. Guru hanya membuat soal dalam
bentuk multiple choice dengan platform tersebut dan guru menghadapi kesulitan
dalam memantau kemajuan belajar siswa secara langsung dan memberikan umpan
balik yang cepat dan efektif. Oleh karena itu, peneliti akan mengembangkan alat
evaluasi yang lebih interaktif bagi peserta didik khususnya pada mata pelajaran

ekonomi. Tujuan dari pengembangan ini adalah menghasilkan alat evaluasi
f+¥]

p§mbelajaran interaktif ekonomi berbasis teknologi dengan menggunakan
w

I\garpod yang layak.

o=
g}

c Temuan ini diperkuat dengan hasil penelitian Nida Fatma Az Zahro dkk,
=

(=

n%nunjukkan bahwa penggunaan media konvesional belum dapat meningkatkan
ot

wn
[

k@fertarikan peserta didik terhadap pembelajaran, hal ini disebabkan karena isi
o

n:u?teri yang disajikan lebih banyak menggunakan teks yang menyebabkan peserta
&

r—

dgiik bosan dan kurang terlibatnya peserta didik dalam pembelajaran, sehingga

7))
proses pembelajaran kurang maksimal. Media pembelajaran yang dikembangkan
5]

p%lu diperhatikan apakah telah maksimal digunakan atau belum. Jika
V]
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©

p%lggunaannya belum maksimal maka guru perlu mengembangkan media
-~

ményesuaikan kebutuhan peserta didik seperti media nearpod dalam

@)
p€mbelajaran.’
=
7—: Jika fenomena penggunaan metode evaluasi konvensional terus berlangsung

=
t&zﬁpa adanya inovasi seperti pengembangan media evaluasi pembelajaran berbasis
I\ﬁe’arpod, maka beberapa dampak negatif yang mungkin terjadi adalah penurunan
2]

motivasi dan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. Siswa akan merasa

A

b@san dengan metode yang kurang interaktif, sehingga hasil belajar menjadi
c

kurang optimal. Selain itu, guru akan terus menghadapi kesulitan dalam
memantau kemajuan siswa secara langsung dan memberikan umpan balik yang
cepat dan efektif, yang berdampak pada terbatasnya pemahaman siswa terhadap
materi yang diajarkan. Dengan kurang optimalnya penggunaan teknologi,
kesempatan untuk meningkatkan interaktivitas dan efektivitas evaluasi tidak akan

dimanfaatkan secara maksimal. Akibatnya, proses pembelajaran dan evaluasi di
f+¥]

S;‘RP/[A Negeri 4 menjadi kurang dinamis dan tidak mampu memotivasi siswa untuk
w

[

n%ncapai potensi maksimal mereka dalam mempelajari materi ketenagakerjaan.

=
' Untuk mengatasi masalah yang timbul akibat penggunaan metode evaluasi

nvensional, beberapa solusi dapat diterapkan, seperti pengembangan dan

1s18ATU

penggunaan media evaluasi pembelajaran berbasis Nearpod untuk meningkatkan
o

Lo Y
interaktivitas dan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. Dengan
=

t%nologi seperti Nearpod, guru dapat memberikan umpan balik secara langsung

v p)
(o]

3 Nida Fatma Az Zahro, and Lifa Farida Panduwinata, ‘Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Nearpod Pada Materi Komunikasi Efektif Kehumasan di SMKN 4 Surabaya, Edukatif:
Jﬁnal Ilmu Pendidikan, (2023)
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€H O

lebih efektif, serta memantau kemajuan belajar siswa dengan lebih baik,

B

ingga kelemahan siswa dapat diidentifikasi dan dibantu secara tepat waktu.

$1d

ggunaan teknologi yang lebih maksimal dalam proses pembelajaran juga dapat

Iwl

membuat pembelajaran menjadi lebih menarik dan dinamis, yang pada akhirnya
s
niembantu siswa mencapai hasil belajar yang lebih optimal. Dengan menerapkan

Z

sgf‘usi ini, diharapkan proses pembelajaran dan evaluasi di SMA Negeri 4 akan
w
ni¢njadi lebih efektif dan mampu memotivasi siswa untuk mencapai potensi

A
ntgksimal mereka dalam mempelajari materi ketenagakerjaan.
(=

Penelitian In1 diperkuat dengan hasil penelitian Muhammad Fajri dkk, yang
menyatakan bahwa ada kenaikan rata-rata hasil belajar kognitif saat menggunakan
Nearpod sebagai alat evaluasi. Kenaikan ini terjadi karena penggunaan teknologi,
khususnya platform Nearpod untuk evaluasi. Evaluasi dengan Nearpod bisa jadi
kebutuhan buat siswa dan guru, karena evaluasi digital itu praktis dan bisa

mendorong motivasi siswa untuk dapat hasil belajar yang bagus.*

Salah satu media yang dapat digunakan untuk mendukung proses evaluasi

oo
uge|s| aje

lah Nearpod. Nearpod adalah media pembelajaran berbasis web dan aplikasi

Bl

g berfungsi sebagai pendukung pelaksanaan pembelajaran. Aplikasi ini

nawarkan berbagai fitur menarik yang dapat digunakan untuk meningkatkan

ISIEATU S

eraktivitas dalam pembelajaran. Selain itu, Nearpod dapat diakses secara gratis

1

£

oleh peserta didik dan pengajar dari berbagai lokasi tanpa batasan ruang dan

HngFo

Agq ue

4 RMuhammad Fajri, Ajo Sutarjo, and Muhammad Hanif, ‘Pengaruh Implementasi Nearpod
S;bagai Alat Evaluasi Pada Pembelajaran Dalam Jaringan Terhadap Hasil Belajar Kognitif,
J#Fnal Didaktika (2022),.

S
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@
V\%ktu.s Meskipun begitu, aplikasi Nearpod masih belum banyak dikenal dan
-~
ditnanfaatkan oleh masyarakat umum, terutama tenaga pendidik. Penggunaan
©

—

nédia pembelajaran berbasis Nearpod masih terbatas, sehingga menjadi dasar

ufama dalam penelitian ini untuk mengatasi tantangan evaluasi siswa dalam mata
-~

pgajaran Ekonomi ketenagakerjaan. Nearpod diharapkan mampu memberikan
Z

sgf‘usi yang efektif dan praktis dalam proses evaluasi, serta meningkatkan
w
niotivasi siswa dalam menjalani evaluasi.

A
o Nearpod merupakan aplikasi berbasis web yang membutuhkan koneksi

c
internet, sehingga siswa tidak perlu mengunduhnya di ponsel mereka, yang pada
akhirnya dapat menghemat ruang penyimpanan. Salah satu keunggulan Nearpod
adalah fleksibilitasnya, karena dapat diakses melalui ponsel maupun laptop.
Aplikasi ini dapat digunakan secara mandiri oleh siswa atau secara kolaboratif
bersama siswa lain dalam pembelajaran langsung. Penilaian berbasis Nearpod
nq'_emiliki fitur pengaturan waktu untuk setiap soal tes. Hal ini membuat peserta

)

d;iﬁik lebih fokus pada soal dan mengurangi kemungkinan menyontek. Dengan
w

=
s§tem ini, diharapkan pengawas dapat meminimalisasi kecurangan selama
=4

(]
evaluasi. Setelah tes selesai, hasil skor akan diumumkan dengan cepat.®

[1]13 Jo AjIsIaATU

=
2 gloria Lintang Puspitasari, ‘Efektivitas Model Problem Based Learning ( PBL ) Berbantuan
Mgdia Nearpod Pada Pembelajaran Fisika Untuk Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis
Siswa Kelas X SMA Negeri I Godong, Dharma Acaria Nusantara: Jurnal Pendidikan, Bahasa dan
Bitdaya, 2024.

6 Bidah Nurhamidah, ‘Pengembangan Instrumen Penilaian Berbasis Media Nearpod Dalam Mata
Kgiah Bahasa Indonesia’, Jurnal Pendidikan Bahasa Dan Sastra Indonesia, 2021.
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Berdasarkan latar belakang di atas, peneliti tertarik mengadakan penelitian

gan judul “Pengembangan Media Evaluasi Pembelajaran Berbasis

rpod Pada Materi Ketenagakerjaan”.

negasan Istilah

Untuk menghindari potensi salah tafsir mengenai judul penelitian, maka

lu diperjelas istilah-istilah berikut ini:

Media

Media pembelajaran adalah alat yang memperlancar pendidik untuk
mengkomunikasikan berbagai program pembelajaran, baik secara non-
verbal maupun verbal. Secara umum, media berfungsi sebagai alat bantu
penyampaian pesan dalam komunikasi. Adapun, media pembelajaran
mencakup semua sarana, alat, dan media yang membantu pendidik dalam
menyampaikan materi selama proses pembelajaran, guna menumbuhkan
perhatian, minat, dan perasaan siswa.’
Nearpod

Nearpod merupakan platform berbasis web yang mendukung interaksi
antara peserta didik dan pendidik, baik dalam pembelajaran tatap muka
(sinkron) maupun jarak jauh (asinkron). Dengan fitur-fitur yang ditawarkan,
Nearpod dapat menciptakan pengalaman belajar yang inovatif, interaktif,

dan efektif, sekaligus memberikan kesempatan bagi peserta didik untuk

menerima umpan balik dari proses pembelajaran. Nearpod dapat diakses

Ag ue

3 ﬁpmia Ningsih, Ruqiah Ganda Putri Panjaitan, and Rofiana Kusuma Pinawadhani, ‘Kelayakan
Media Interaktif Berbasis Nearpod Pada Materi Sistem Ekskresi Di Kelas XI SMA’, Bioscientist :
J#Fnal Ilmiah Biologi, 2023.

S
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0

8

@
g melalui ponsel atau perangkat teknologi lainnya dengan koneksi internet
-~
©  yang memungkinkan siswa untuk memahami dan memvisualisasikan
©
©  konsep pembelajaran secara lebih efektif. Platform ini menyediakan
3
= lingkungan belajar interaktif bagi guru dan siswa, serta dilengkapi dengan
=
= berbagai fitur menarik yang mendukung pembelajaran yang inovatif,
=
& efisien, dan optimal.®
w
-~
Pérmasalahan
2

Identifikasi Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang permasalahan sebelumnya, dapat
ditentukan bahwa penelitian ini berfokus pada masalah berikut
a. Keterbatasan dalam variasi media evaluasi yang digunakan di sekolah.
b. Pengembangan media evaluasi berbasis permainan masih terbatas.
c. Pemanfaatan berbagai teknologi dalam evaluasi pembelajaran belum
dilakukan secara maksimal.
Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas, dapat ditetapkan bahwa
penelitian ini berfokus pada permasalahan berikut:
a. Penelitian ini menggunakan prosedur model pengembangan ADDIE.
b. Media pembelajaran yang digunakan dalam penelitian ini berbasis

Nearpod dengan fitur kuis gameshow.

}jng jo &]!SIBA!UH DIU'JB]SL)B]B.]S

Ag ue

. ﬁpmia Ningsih, Ruqiah Ganda Putri Panjaitan, and Rofiana Kusuma Pinawadhani, ‘Kelayakan
Media Interaktif Berbasis Nearpod Pada Materi Sistem Ekskresi Di Kelas XI SMA’. Jurnal llmiah
Biblogi, 2023.
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Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah yang telah dijelaskan sebelumnya,
rumusan masalah dalam penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut:
a. Bagaimana uji validitas media evaluasi pembelajaran berbasis nearpod
sebagai media evaluasi pada materi ketenagakerjaan?
b. Bagaimana uji praktikalitas media evaluasi pembelajaran berbasis

nearpod pada materi ketenagakerjaan?

juan dan Manfaat Penelitian

Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijelaskan sebelumnya,

tujuan dari penelitian ini dapat ditetapkan sebagai berikut:

a. Mengetahui uji validitas media pembelajaran Nearpod sebagai alat

evaluasi dalam materi ketenagakerjaan.

b. Mengetahui uji kepraktisan penggunaan media evaluasi berbasis

Nearpod dalam pembelajaran ketenagakerjaan.
Manfaat Penelitian

Pada penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat yaitu:
a. Manfaat Teoritis

Penelitian ini diharapkan dapat berkontribusi dalam pengembangan
ilmu pengetahuan serta menjadi referensi bagi pendidik dalam
mengoptimalkan  penggunaan  platform Nearpod sebagai media

pembelajaran yang efektif.

b. Manfaat Praktis
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10
@
g 1) Bagi peserta didik, penelitian ini diharapkan dapat mendorong
i
g. peningkatan partisipasi aktif serta semangat mereka dalam proses
g evaluasi pembelajaran.
;_r: 2) Bagi pendidik, penelitian ini diharapkan dapat memperluas wawasan
g mengenai media evaluasi yang lebih menarik serta memberikan
(CD manfaat nyata dalam proses pembelajaran.
»
> 3) Bagi sekolah, media evaluasi berbasis permainan Nearpod diharapkan
g dapat menjadi inspirasi dalam pengembangan metode evaluasi yang

lebih menarik dan interaktif bagi peserta didik.

4) Bagi peneliti, penelitian ini diharapkan dapat menjadi sarana untuk
mengasah keterampilan penulisan karya ilmiah serta memperluas
wawasan akademik. Selain itu, penelitian ini juga dapat meningkatkan
pemahaman dan keterampilan dalam menggunakan media evaluasi

5‘-{3 berbasis permainan Nearpod. Hasil penelitian ini diharapkan dapat
:,: memenuhi persyaratan akademik yang diperlukan untuk memperoleh
g gelar sarjana (S1).

n

Sgesiﬁkasi Produk

§ Produk yang dihasilkan dari penelitian pengembangan ini adalah quiz
b‘g-r.basis pada materi ketenagakerjaan. Berikut adalah spesifikasi produknya

S jo

duk yang dihasilkan dalam penelitian pengembangan ini berupa Media
aluasi pembelajaran berbasis nearpod yang berfokus pada materi

enagakerjaan. Media ini dirancang berdasarkan materi ketenagakerjaan.

1ghg Bbyy

nery wrseyy j1
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Media ini dapat diakses menggunakan perangkat Android yang terhubung

again" dan "resume," serta sistem waktu permainan
2. Media ini tersedia di platform web dan dapat dibagikan kepada siswa

1. Media ini memiliki beberapa fitur, termasuk kuis gameshow, opsi "start

; 5
5 ;
g E
= g
5 2
Q
£ =
© Hak cipta milik UTN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
U.\/I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u__._...l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Mf hm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
lh_\_n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

ORSOER XAl 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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KAJIAN TEORITIS

rangka Teoritis

1ufeirdio yey o

aluasi Pembelajaran

Istilah "evaluasi" berasal dari kata "evaluation" dalam bahasa Inggris, yang

S NIN

kemudian diserap ke dalam bahasa Indonesia dengan sedikit penyesuaian lafal

NES

a@ar sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia.’
A

g Menurut Suchman evaluasi merupakan proses yang bertujuan untuk
menentukan hasil dari pelaksanaan berbagai kegiatan yang telah dirancang untuk
mendukung pencapaian tujuan. Sedangkan Menurut Worthen dan Sanders
menyatakan bahwa evaluasi merupakan upaya untuk menemukan sesuatu yang
bernilai, proses ini juga melibatkan pengumpulan informasi relevan yang berguna
untuk menilai keberhasilan suatu program, produk, prosedur, maupun strategi

alfernatif yang diajukan demi mencapai tujuan yang telah ditentukan'®
f+¥]

®  Berdasarkan pandangan-pandangan tersebut, evaluasi dapat disimpulkan
w

saaagai suatu kegiatan pengumpulan informasi mengenai kinerja suatu hal, yang
=

k= udian digunakan untuk membantu pengambilan keputusan dengan alternatif
<

yang paling tepat.

wn

2 Dalam arti yang lebih luas, evaluasi mencakup rangkaian tahapan yang
o

Lo o

mﬂeliputi perencanaan, pengumpulan, dan penyediaan informasi yang signifikan

|

ggna mendukung pengambilan berbagai keputusan. Di sisi lain, evaluasi

A" F)
O
i/ ﬁrof. Dr. Suharsimi Arikunto, Evaluasi Program Pendidikan, (Jakarta, PT Bumi Aksara, 2008),
h
10bid, h, 1-2.
£

12
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©

pEﬁFmbelajaran merupakan proses yang terus-menerus dalam mengumpulkan dan
-~

ménganalisis informasi untuk menilai keputusan yang telah diambil dalam

1d

nmirancang suatu sistem pembelajaran.

Dalam konteks pembelajaran, Norman E. Grondland (1976) mendefinisikan

Alru

= . . . . .
evaluasi sebagai suatu proses sistematis untuk menentukan sejauh mana peserta

N

d’icfdik telah mencapai tujuan pembelajaran yang dirancang. Evaluasi dapat
2]
diartikan sebagai rangkaian langkah terstruktur yang bertujuan untuk menilai

A
kgberhasilan peserta didik dalam memenuhi berbagai tujuan instruksional yang
(=

telah ditetapkan.'!

Whrighstone dkk,(1956) mendefinisikan evaluasi pendidikan sebagai proses
penilaian kemajuan dan perkembangan peserta didik dalam mencapai berbagai
tujuan atau capaian yang telah ditentukan dalam kurikulum. '

Berdasarkan penjelasan di atas, dapat disimpulkan bahwa evaluasi

pgmbelajaran adalah proses pengumpulan data yang dilakukan secara terstruktur
Y

dengan tujuan yang telah ditetapkan, yaitu untuk mengevaluasi sejauh mana
@

pgserta didik telah mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan. Evaluasi

[y

ir& bertujuan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran serta menentukan
=]

kgbutusan terhadap program yang dievaluasi, apakah perlu dilakukan perbaikan,
=

wn
c@hnjutkan, atau dihentikan, berdasarkan hasil evaluasi yang telah diperoleh.
o
Fg;ngsi utama evaluasi pembelajaran adalah Menilai kemajuan peserta didik

&
s&elah menjalani proses pembelajaran dalam periode tertentu guna mengukur

eAg u

"t
UBr. Rina Febriana. M.Pd. Evaluasi Pembelajaran. (Jakarta: Bumi Aksara, 2019). h. 1.
1Zg'bid h. 2.
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©

eéktivitas pembelajaran yang telah dilakukan. Hasil evaluasi ini nantinya dapat
-~

ditnanfaatkan untuk meningkatkan metode belajar siswa.

1d

Péngertian Nearpod
Menurut Muhammad Fajri dalam penelitiannya menjelaskan bahwa nearpod

a

NEN 11w

lah media pembelajaran berbasis web yang dapat diakses secara online dan

nduh melalui Play Store atau App Store. Dalam kegiatan pembelajaran,

sn&

platform ini berfungsi sebagai alat, sumber, media, dan sarana penilaian. Nearpod

A
mgnawarkan  berbagai template yang dapat disesuaikan dengan materi
(=

pembelajaran dan memiliki desain yang menarik bagi siswa. Ini membuatnya
mudah membuat permainan edukatif. Selain itu, platform ini sangat membantu
pemula dalam membuat penilaian pembelajaran berbasis permainan yang
efektif.!?

Menurut Didah Nurhamidah dalam penelitiannya menjelaskan bahwa

ngarpod adalah aplikasi berbasis web yang memerlukan koneksi internet, sehingga

-
<]

sswa tidak perlu menginstalnya di ponsel, yang dapat menghemat ruang

e
w

pgnyimpanan. Keunggulan Nearpod terletak pada fleksibilitasnya, karena dapat

dnaperasikan melalui ponsel maupun laptop. Selain itu, aplikasi ini dapat
=]

d'gunakan secara individu oleh siswa atau secara kolaboratif bersama siswa
=

wn

ldinya dalam sesi pembelajaran langsung..'*

ue}ng jo

P Muhammad Fajri, Ajo Sutarjo, and Muhammad Hanif, ‘Pengaruh Implementasi Nearpod
Sebagai Alat Evaluasi Pada Pembelajaran Dalam Jaringan Terhadap Hasil Belajar Kognitif,
Jiinal Didaktika (2022).

148)idah Nurhamidah, Pengembangan Instrumen Penilaian Berbasis Media Nearpod Dalam Mata
Kgiah Bahasa Indonesia, Pena Literasi: Jurnal Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia, 2021.

nery wis



‘nery e)sng NiN Wizl edue)y undede ynjuaq weep Ul siin} eA1ey yninjas neje ueibeqas yeAueqladwaw uep ueyjwnuwnbuaw Buele|iq 'z

NV VISNS NIN
AL

‘nery eysng NiN Jefem BueA uebuuaday ueyiBnisw yepn uedynbuad g

‘yelesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw | efuey uesiinuad ‘ueniguad ‘ueyipipuad uebunuaday ¥njun eAuey uednnbusd ‘e

Jequins ueyngaAusw uep ueywnuesusw edue) 1ul SNy ARy ynunjes neje ueibegses diynbusw Buelseq ‘|

Buepun-6uepun 16unpuljig eydid xeH

15

Menurut Nikmatus Sholikhah dalam penelitiannya menjelaskan bahwa
rpod merupakan salah satu software yang dapat mendukung pembelajaran.

nyak fitur menarik yang dapat diakses oleh guru dan siswa secara gratis serta

wgidp yeH o

dg_f)at menunjang pembelajaran yang interaktif. Media assessment Nearpod
-~

mcemiliki 20 fitur menarik, memiliki berbagai media interaktif, termasuk video,
=

sfcfﬂeshow, konten web, Nearpod 3D, simulasi, VR Field Trip, BBC Video,

w
@debox, audio, perpustakaan bacaan online, modul pembelajaran, kuis, dan

A
ngasih banyak lagi.. Siswa dapat mengakses Nearpod tanpa perlu membuat akun,
(=

siswa hanya perlu memasukkan kode yang tersambung dengan akun guru. Dengan
demikian, semua aktivitas belajar dan hasil belajar siswa akan terekam dan
tersimpan di akun guru. Hal ini sangat mempermudah guru dalam memantau dan
melihat hasil belajar siswa. '

Dari penjelasan beberapa penelitian di atas dapat disimpulkan bahwa

Ngarpod merupakan platform pembelajaran daring berbasis website yang dapat

=
<]

drakses secara online tanpa perlu diunduh, meskipun tersedia di Play Store dan

e
w

Ag)'p Store. Sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran, aplikasi ini

n%nyediakan berbagai template yang dapat disesuaikan dengan materi untuk

u

n¥embuat permainan edukatif.

Nearpod fleksibel dan dapat digunakan baik secara mandiri maupun dalam

0 A}181d

belajaran bersama secara live, serta kompatibel dengan berbagai perangkat

=)

erti ponsel dan laptop. Dengan lebih dari 20 fitur interaktif, Nearpod

4 ugn

<
lsal\ﬁkmatus Sholikhah and Lailatul Nuraini, ‘Pengaruh Model CPS ( Creative Problem Solving )
Berbantuan Media Assessment Nearpod Terhadap Minat Belajar Dan Hasil Belajar Fisika Siswa
SgA’, Pendas: Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar, 2025.
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©

ng:gnawarkan berbagai fasilitas bagi guru dan siswa, seperti video, simulasi PhET,
-~

pErpustakaan online, dan modul evaluasi. Siswa dapat mengakses pembelajaran
©

t&hpa perlu akun, cukup dengan kode yang diberikan oleh guru, sehingga seluruh
3

aktivitas dan hasil belajar dapat terpantau langsung oleh pengajar, memudahkan
-~

= . o .
proses evaluasi dan monitoring perkembangan siswa.
Z

(C” Selain itu, berkat teknologi yang terhubung ke internet, Nearpod membuat
p%ses evaluasi pembelajaran lebih hidup, interaktif, dan menyenangkan. Ada tiga
jgis kontrol dalam aplikasi ini: siswa, guru, dan admin. Dengan memasukkan
kgcjde akses yang diberikan oleh guru, siswa menggunakan akun mereka untuk
berpartisipasi dalam kelas. Sementara itu, berbagai fitur menarik yang tersedia
dapat digunakan oleh pendidik untuk menciptakan materi pelajaran. Data
administrasi kantor biasanya diolah oleh admin. Guru dapat membuat materi

pembelajaran interaktif di menu guru. Siswa hanya perlu memasukkan kode kelas

yang diberikan oleh guru untuk memulai pembelajaran jarak jauh, yang

e}

memungkinkan siswa bergabung dengan kelas dengan mudah.'®

Nearpod dalam penilaian memungkinkan pengaturan waktu untuk setiap

[gorwefs

wn

| yjian, yang memungkinkan peserta didik untuk lebih fokus dalam menjawab

mengurangi peluang untuk menyontek. Dengan sistem ini, diharapkan penilai

at mengurangi kecurangan selama proses evaluasi. Setelah tes selesai, skor

0 @‘sté‘qu

()

n diumumkan segera.

e g uejn

5]
162Nindah Nispiah, ‘Pemanfaatan Media Pembelajaran Interaktif Nearpod Telrhadap Hasil
B?ajar’, Jurnal Georafflesia, (2023).
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@
g Untuk membuat sebuah tes atau kuis di Nearpod pengguna harus masuk
-~

téflebih dahulu kedalam wabsite https:/nearpod.com/ .Peserta didik dapat dengan

1d

midah mengakses tes atau kuis hanya melalui tautan yang diberikan oleh guru,
=

seFta dapat mengerjakannya menggunakan smartphone maupun laptop yang
-~

t&lubung ke internet
=

(CD Nearpod memiliki antarmuka yang mudah digunakan, memungkinkan
w

p@erta didik untuk mengakses soal evaluasi tanpa perlu mengunduh aplikasi,
A

sghingga tidak membebani ruang penyimpanan. Dengan hanya membuka tautan
c

yang diberikan oleh guru, siswa dapat langsung mengerjakan evaluasi. Nearpod

kompatibel dengan berbagai perangkat dan mudah di akses dimana pun dan kapan

pun yang meurpakan meddia pembelajaran interaktif berbasis web yang didukung

oleh koneksi internet, nearpod sangat relevan untuk mendukung pembelajaran

digital, baik secara online maupun offline.!’

Terdapat dua cara untuk mengakses Nearpod, yaitu sebagai admin (guru)

peserta (siswa). Admin dapat langsung mengunjungi Nearpod melalui situs

[SIIeIS

ps://nearpod.com/. Sedangkan peserta dapat mengakses Nearpod menggunakan

ﬁDIl&

tan yang telah diberikan oleh admin, seperti pada contoh tautan berikut:

%\[u

s://app.nearpod.com/?pin=7WQ2H.

Kyrsx

Silakan masuk ke halaman berikut: https:/nearpod.com Selanjutnya, klik

tombol login yang terletak di bagian kanan atas untuk diarahkan ke halaman

}InS 3o

masuk.

Ag ue

17»SE?YMrhasamath, Elmustian, and Silvia Permatasari, ‘Inovasi Media Pembelajaran Audiovisual
Berbasis Nearpod Pada Materi Teks Eksposisi Kelas X SMA’, JIIP - Jurnal Ilmiah Ilmu
Pérdidikan, 2024.

S
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@) (eoreod = =
nearpod

Foster a love of learning
in every student

Create active learning experiences students

can't wait to be a part of.

ADMINISTRATORS TEACHERS

Request a quote Sign up for FREE

or Discover more or

()

Gambar 2.1 Tampilan Awal Nearpod

Nneiy e)ysng NI YIIw eldio yeH @

Akses masuk akun yang telah terdaftar dengan memasukkan alamat email dan

kata sandi.

Nnearpod

A Renaissance Company

Create your FREE Account
Welcome! You're a few cli away from active learning experiences

G n up with Google m n up with Microsof
G 597 up with Googl B2 sonupwithm "

Already have an account? Sign In

or

Engage students through immersive and interactive
° First Name * Last Name *

learning experiences

@ Receive learning data in real-time

School Email *

° Access standards-aligned content you can trust,
built by experts

Nearnod is desianed orimarily for educatars and educational

Gambar 2.2 Tampilan Sign Up (Daftar Untuk Membuat Akun)
Langkah selanjutnya untuk merancang dan mengembangkan serta desain
instrumen penilaian di Nearpod, mulailah dengan memilih "My Lesson", lalu
klik "Create" dan pilih "Lesson". Setelah itu, gunakan opsi "Add Content &
Activities". Pada langkah ini, kamu akan diberikan dua pilihan: "Content" dan
"Activities". Untuk membuat instrumen penilaian, pilih "Activities". Seperti

pada gambar di bawah ini:

nery wisey JureAg uejng jo AJIsPoAru) druwe[sy ajejg
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= @nrNY  u- Q cone v qusomarn ()

x Become a Nearpod Certified Educator
lesson

D Welcome Back to School 0 Template: Getting Started with

a0
,

Gambar 2.3 Tampilan halaman My lesson Nearpod

Aneiy e)sng NiN !iw ejdio yeH @

Dalam kegiatan "Activities", instrumen penilaian dapat dikembangkan
dengan berbagai opsi. Pendidik dapat merancang soal pilihan ganda
menggunakan fitur "Quiz", serta membuat soal dengan jawaban singkat
melalui fitur "Fill in the Blank" atau "Time to Climb" Open-Ended Question,
Mtching Pairs, Flipgrid, Draw It, Collaborate Board, Poll, dan Memory Test.
Setelah memilih template, klik tombol Create atau Add Slide untuk membuat
kuis baru. Tambahkan pertanyaan, jawaban, dan tandai jawaban yang benar.

Dan dapat menambahkan gambar atau multimedia untuk memperkaya kuis.

Quizzes & Games

Multiple Choice Slides

Quizzes & Games

Discussions

Gambar 2.4 Tampilan fitur

nery wisey JureAg uejng jo AJISIdATU) dTWE][S] 3}B)§
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Setelah itu, daftar kuis yang telah dibuat akan ditampilkan. Pilih kuis yang
ingin dimainkan oleh peserta. Di bawah ini terdapat ilustrasi yang

memperlihatkan tampilan daftar aktivitas kuis yang telah disiapkan.
fieaipod : LY < - RPN 22

Getting started with Nearpod GEEEED Become a Nearpod Certified Educator

or activity

, Untitled Lesson Welcome Back to School Template: Cenr\qS( rted with

Welcome
Back to

Ol
Gambar 2.5 Tampilan halaman Activities Nearpod

Setelah memilih soal yang akan dimainkan oleh siswa, klik di sebelah kiri

bawah soal.

Kemudian klik tugas yang telah dibuat.

Setelah memilih "tugas", akan muncul tampilan seperti yang terlihat di bawah

ini. Kemudian klik "copy link atau kode " yang akan diberikan kepada siswa

untuk mengakses tugas.

'8DIJC.

m Tue, Mar 11th 2025 - Thu, Apr 10th 2025

29 days remaining 1!

® =m P> B QW

OPTIONS

Require student responses and prevent skipping B

Gambar 2.6 Tampilan Share
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Setelah menyalin tautan, guru membagikannya kepada siswa. Siswa
kemudian mengakses tautan tersebut dengan mengkliknya, sehingga muncul

tampilan awal seperti yang terlihat pada gambar di bawah ini.

cooe: NMB4W =

© e 1 of 1 activities B View progr

30f3 [[]) Slides &

2

Gambar 2.7 Tampilan Awal Soal
. Setelah siswa memulai quiz dengan menekan "Start", mereka akan mulai
melihat pertanyaan. Pada bagian pojok kiri atas layar, terdapat teks yang
menampilkan soal terkait. Di bagian kanan atas terdapat ikon gambar

mengenai soal, seperti yang terlihat pada gambar berikut.

o Quiz 1 of 1 activities
Question 1/10 b e
Konversi mata uang suatu negara yang dinyatakan dalam mata uang lain disebut.... ,
A
O

A. suku bunga

B. nilai tukar

C. pajak bea masuk

D. ¢ di pemerintat

Gambar 2.8 Tampilan Soal
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. Siswa melanjutkan dengan mengerjakan soal yang tersedia.
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Setelah

menyelesaikan semua soal, mereka dapat melihat skor terkait jawaban yang

benar dan salah serta hasil jawaban dari soal yang telah di kerjakan dengan

meng klik “My Answer” seperti pada gambar di bawah ini.

% app nearpod com
° Quiz 1 0f 1 activities.

® |

YOU SCORED 0 OUT OF 10

D 0 CORRECT
@8 INCORRECT
ANSWER

&

e Quiz 1 of 1 activities

Konversi mata uang suatu negara yang dinyatakan dalam mata uang lain disebut....

nilai tukar

Dalam setiap perekenomian terdapat empat pelaku ekonomi, yaitu....

rumah tangga, swasta, pemerintah, luar negeri

Open navigator &

Gambar 2.9 Tampilan Skors dan My Answer

Setelah siswa menyelesaikan kuis, guru dapat melihat laporan hasilnya

melalui menu "Reports" di dashboard Nearpod. Di sana, Guru akan

menemukan data lengkap seperti skor siswa, jawaban yang benar maupun

salah, dan analisis performa secara keseluruhan. Data ini kemudian dapat

digunakan untuk mengevaluasi pemahaman siswa dan memberikan umpan
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balik yang berguna guna membantu mereka meningkatkan hasil belajar.
Dengan fitur ini, Nearpod memudahkan guru dalam memantau perkembangan
siswa dan menyempurnakan proses pembelajaran.

Klik tugas yang telah di buat dan klik titik tiga pada bagian atasnya,
kemudian klik reports untuk melihat laporan hasil tugas siswa seperti gambar

di bawah ini.

+

Share With Teachers

Do

Move

b

T

Duplicate
Reports

Export PDF

8 B D

Delete

< Preview

Gambar 2.10 Tampilan Report

Kemudian klik sesi pengerjaan tugas yang dilakukan siswa untuk melihat

hasil dari soal yang di jawab dari masing masing siswa.

EERRAS viomroiommene &« B
Nearpod BN covvon

)
N
L]

H
g
5
g
N
=

Gambar 2.11 Tampilan Sesi Tugas dan laporan pelaksanaan tugas
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Guru dapat memantau jumlah siswa yang bergabung dan mengerjakan soal
yang di berikan serta dapat melihat hasil jawaban dari setiap peserta didik

dengan mengklik “Download” pada bagian kanan.

= (@ neapod Bl ccoenn ()

Untitled Lesson =

1 Activities 3 Student NMBAW L hed: Mar 1(

v

Class Averages 43% 20%

nery ejysng NN Y!iw eydio yeH @

Gambar 2.12 Tampilan hasil Report tugas games

4. Guru dapat menemukan data lengkap seperti skor siswa, jawaban yang benar
maupun salah, dan analisis performa secara keseluruhan. Data ini kemudian
dapat digunakan untuk mengevaluasi pemahaman siswa dan memberikan
umpan balik yang berguna guna membantu mereka meningkatkan hasil

belajar contohnya seperti gambar dibawah ini.

emp/5106

Untitled Lesson nearpod Post Session Report

i atas, vk
m proves produkal barang X dan barang ¥ adalah
1 co-tash a0 Bt s .

Gambar 2.13 Tampiidﬁ d;‘ita Skors, Benar dan Salah dan Performa

Siswa

nery wisey JureAg uejng jo AJISIdATU) dTWE][S] 3}B)§
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©)

lebihan Dan Kekurangan Nearpod

Menurut Raudhatul Aslami, Nearpod memiliki kelebihan dan kekurangan,

21d10

ntaranya:'®

Iwl

Kelebihan

=

. Nearpod memiliki banyak fitur gratis.
. Nearpod memiliki fitur-fitur yang inovatif, interaktif, dan edukatif.
. Nearpod memiliki fitur laporan untuk merekap dan mengevaluasi hasil

pembelajaran.

DR A ST SEN LM

&

Nearpod memungkinkan terjadinya pembelajaran online atau jarak jauh.
e. Nearpod memungkinkan pengecekan otomatis untuk soal-soal latihan
2) Kekurangan
a. Nearpod memiliki beberapa fitu berbayar.
b. Nearpod memerlukan data internet yang cukup untuk mengakses fitur-

fiturnya.

°

Nearpod perlu didukung dengan sinyal yang kuat.

ISI 23e3S

o

. Nearpod menggunakan bahasa inggris dalam sistemnya.

. Nearpod memiliki batasan jumlah siswa dan waktu akses materi.

Berdasarkan pemaparan di atas, beberapa kelebihan Nearpod sangat

ISI3ATU[) dTUIE
(@]

nemungkinkan untuk dimanfaatkan dalam proses pembelajaran bagi guru dan

(0]

p@erta didik. Untuk kelemahan Nearpod, bukanlah sebuah permasalahan yang
=

[—

sgniﬁkan dengan segala kemudahan yang ada saat ini dan pastinya setiap

JJ

<
18ERaudhatul Aslami Ami, ‘Optimalisasi Pembelajaran Bahasa Indonesia Menggunakan Media
Pembelajaran Berbasis Aplikasi Nearpod’, Bahtera Indonesia;, Jurnal Penelitian Bahasa Dan
Sastra Indonesia, 2021.

S
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©

p%rkembangan zaman sebuah media akan bertranformasi dari kelemahan-
-~

kElemahan sebelumnya.
o

—

. l\gateri Ketenagakerjaan

1;:Konsep Ketenagakerjaan

=
— Salah satu faktor utama yang menyebabkan adanya kesenjangan dalam

w
perekonomian adalah ketidakcocokan antara jumlah orang yang siap bekerja
w

dglgan peluang pekerjaan yang tersedia. Di bagian ini, kita akan membahas lebih
dgiam tentang apa itu ketenagakerjaan. Tenaga kerja sendiri jadi elemen krusial
buat mendorong kemajuan ekonomi suatu negara. Masalah-masalah seputar
ketenagakerjaan ini sering banget dihadapi oleh berbagai negara, termasuk
Indonesia. Salah satu langkah yang bisa diambil untuk mengatasi itu adalah
dengan menyediakan program pelatihan agar kemampuan para pekerja bisa

ditingkatkan, yang pada akhirnya bisa membantu mengurangi berbagai kendala di

biflang ketenagakerjaan.'’
0

3

ga) Tenaga Kerja

Berdasarkan Undang-Undang Nomor 13 Tahun 2003, yang mengatur
ketenagakerjaan, istilah ketenagakerjaan itu sendiri mencakup semua hal
yang berkaitan dengan tenaga kerja, mulai dari sebelum mereka mulai
bekerja, saat mereka bekerja, dan setelah mereka menghabiskan waktu
mereka di tempat kerja. Adapun tenaga kerja didefinisikan sebagai siapa

saja yang punya kemampuan untuk melakukan tugas-tugas produksi, baik

1e{g ue}Ing jo AJISI3ATU) dTUIR]

194 lam S, Aristanti W, 2024, Ekonomi untuk SMA/MA kelas XII, Jakarta: Penerbit Erlangga hal
58
S

nery wis
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itu membuat barang atau menyediakan jasa, entah itu buat kepentingan

pribadi atau untuk orang lain di masyarakat.?’
Tenaga kerja dapat di klasifikasikan menjadi tiga kriteria, yaitu:
1) Tenaga kerja yang sudah terdidik ialah orang-orang yang punya
kemampuan khusus atau pengetahuan mendalam di bidang tertentu.
Kemampuan dan pengetahuan itu biasanya didapat lewat pendidikan

formal yang resmi. Contohnya, seperti dokter, guru, atau akuntan..

2) Tenaga kerja yang terlatih itu orang yang punya kemampuan atau

nely e)sns NiN !jiw ejdio yeH o

keahlian khusus yang diperoleh lewat pendidikan yang bukan formal.
Pendidikan semacam itu bisa dalam bentuk kursus atau program
latithan. Misalnya, sopir, montir, atau tukang jahit.

3) Tenaga kerja yang nggak terdidik dan terlatih itu sebenarnya pekerja
yang nggak perlu pendidikan atau latithan khusus. Kemampuan
mereka biasanya datang dari kebiasaan sehari-hari dan jenis pekerjaan
yang nggak butuh keahlian spesifik. Misalnya, buruh cuci, kuli
panggul, atau kuli bangunan.

) Angkatan Kerja
Menurut organisasi buruh internasional seperti ILO, angkatan kerja itu
meliputi orang-orang dalam usia produktif yang sedang kerja atau lagi cari
kerja (termasuk yang nganggur). Kadang-kadang istilah ini juga disebut

sebagai populasi yang aktif secara ekonomi. Nah, sesuai dengan pandangan

nery m;snﬁ JijeAg uejpng jo AJISIaATYL) dTWIR[S] 3}B}S

id. h. 59.
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@
g ILO, Badan Pusat Statistik (BPS) di Indonesia mendefinisikan angkatan
i
g. kerja sebagai penduduk berusia 15 tahun ke atas yang punya pekerjaan, lagi
g kerja, atau sedang nganggur. Sedangkan yang nggak masuk kategori
;_r: angkatan kerja adalah penduduk usia kerja yang masih sekolah, sibuk urus
g rumah tangga, atau terlibat dalam aktivitas lain di luar urusan pribadi.
g) Kesempatan Kerja
% Kesempatan kerja dipahami sebagai kebutuhan atau permintaan
g terhadap tenaga kerja. Saat perusahaan membuat barang atau menyediakan
- jasa, mereka butuh orang-orang yang bekerja dan juga modal sebagai bahan
dasar untuk proses produksinya. Kebutuhan tenaga kerja ini muncul dari
seberapa besar permintaan masyarakat terhadap hasil produksi perusahaan.
Kalau minat orang terhadap barang atau jasa yang dihasilkan perusahaan
naik, maka perusahaan akan butuh lebih banyak pekerja, jadi mereka akan
® merekrut lebih banyak orang. Tapi kalau minatnya turun, perusahaan nggak
% butuh sebanyak itu lagi, jadi kebutuhan tenaga kerja juga berkurang.
g?' Akibatnya, bisa-bisa perusahaan terpaksa melakukan pemutusan hubungan
Z kerja atau PHK.
g
2§ Masalah Ketenagakerjaan
E". Masalah di bidang ketenagakerjaan itu sebenarnya bicara soal bagaimana
pgi}erja bisa dapat hak-haknya dan juga menjalankan tanggung jawabnya dengan

g
¥}

ik. Di Indonesia, yang penduduknya begitu banyak, tentu saja muncul berbagai

cam persoalan ketenagakerjaan. Mulai dari kualitas tenaga kerja yang masih

Bsu

nery wisey[ Ju
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€H o

ang, sampai penawaran tenaga kerja yang terlalu tinggi, plus masalah kesehatan

keselamatan kerja yang sering jadi sorotan.

e1dfp

3.3 Konsep Pengangguran

=~ Pengangguran sebenarnya merujuk pada orang-orang dalam angkatan kerja

g saat ini tidak punya pekerjaan atau lagi sibuk mencari kerja. Kondisi ini

S N§N

sering muncul ketika jumlah orang yang siap kerja melebihi apa yang dibutuhkan
2]
oﬁ?;h perusahaan. Singkatnya, ada kelebihan pasokan di pasar tenaga kerja, atau

A

kalau mau disebut surplus.
(=

Pengangguran itu sering jadi masalah besar di negara-negara yang lagi
berkembang. Penyebabnya biasanya karena jumlah penduduk yang banyak banget
tapi lapangan kerja yang tersedia nggak cukup, akhirnya bikin pendapatan
masyarakat jadi timpang. Kalau mau tahu berapa angka pengangguran di

Indonesia, bisa cek langsung di situs resmi BPS.

7
-
o

4:=Jenis jenis pengangguran
&
?_ Pengangguran itu bisa dibedakan jadi beberapa macam, tergantung dari
(]

bgrapa lama orang itu nganggur dan apa alasannya, berikut ini jenis-jenis
<

pgngangguran :

Penggangguran berdasarkan lamanya waktu bekerja
1. Pengangguran terbuka sebenarnya merujuk pada individu dalam
angkatan kerja yang tidak memiliki pekerjaan sama sekali. Salah satu

contohnya adalah mahasiswa yang baru lulus kuliah tetapi belum

neny wisey| Juedg uejng yq Ay



‘nery e)sng NiN Wizl edue)y undede ynjuaq weep Ul siin} eA1ey yninjas neje ueibeqas yeAueqladwaw uep ueyjwnuwnbuaw Buele|iq 'z

AVIY VISNS NIN
AL

‘nery eysng NiN Jefem BueA uebuuaday ueyiBnisw yepn uedynbuad g

‘yelesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw | efuey uesiinuad ‘ueniguad ‘ueyipipuad uebunuaday ¥njun eAuey uednnbusd ‘e

Jequins ueyngaAusw uep ueywnuesusw edue) 1ul SNy ARy ynunjes neje ueibegses diynbusw Buelseq ‘|

Buepun-6uepun 16unpuljig eydid xeH

nely e)sns NiN !jiw ejdio yeH o

nery wisey JuedAg uejjns jo AJIsIaATU) dTWR[S] 3}B}S

30

mendapatkan pekerjaan. BPS menyatakan bahwa pengangguran terbuka

ini terdiri dari individu yang:

a) Nggak punya pekerjaan dan lagi sibuk mencari kerja

b) Nggak punya pekerjaan dan lagi mempersiapkan usaha

c¢) Nggak punya pekerjaan dan nggak cari kerja karena merasa nggak
mungkin dapat pekerjaan

d) Sudah punya pekerjaan tapi belum mulai kerjanya.

2. Setengah pengangguran merujuk pada kelompok tenaga kerja yang
memang memiliki pekerjaan, tetapi aktivitasnya belum sepenuhnya
produktif atau masih berada di bawah standar jam kerja yang wajar.
Misalnya, seorang petani yang tidak memiliki kegiatan tetap karena
harus menunggu datangnya musim panen.

3. Pengangguran terselubung menggambarkan kondisi tenaga kerja yang
memang memiliki pekerjaan, tetapi tidak dapat memaksimalkan
potensi dirinya karena bidang yang digeluti tidak sejalan dengan latar
belakang pendidikan maupun kemampuan yang dimiliki. Misalnya,
seorang lulusan hukum yang bekerja sebagai petugas layanan nasabah
di bank, padahal secara ideal keahliannya lebih tepat digunakan
sebagai pengacara, jaksa, atau notaris.

Pengangguran berdasarkan penyebabnya
1. Pengangguran struktural muncul ketika struktur ekonomi negara berubabh,

misalnya ketika sistem agraris berubah menjadi sistem industri. Kondisi
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ini terjadi karena keterampilan yang dimiliki para pekerja tidak lagi

sejalan dengan jenis pekerjaan yang dibutuhkan pada masa sekarang.

. Pengangguran friksional terjadi ketika seseorang dari angkatan kerja

memilih untuk tidak bekerja sementara waktu karena sedang mencari
peluang yang dianggap lebih baik dibandingkan pekerjaan sebelumnya.
Situasi ini bersifat sementara, sebab penyebabnya bukanlah
ketidakmampuan mendapatkan pekerjaan, melainkan adanya dorongan
untuk memperoleh posisi dan penghasilan yang lebih sesuai dengan

harapan.

. Pengangguran siklis muncul akibat melemahnya aktivitas ekonomi.

Ketika permintaan terhadap barang dan jasa menurun, perusahaan
terpaksa melakukan pengurangan tenaga kerja sebagai langkah efisiensi
biaya. Pendapatan perusahaan yang bergantung pada penjualan otomatis
ikut merosot, sehingga keuntungan pun menurun tajam. Demi menjaga
kelangsungan usaha, perusahaan akhirnya memilih untuk memangkas

jumlah pekerja agar beban biaya tenaga kerja dapat ditekan.

paya mengatasi pengangguran
Penciptaan lebih banyak kesempatan kerja adalah cara pertama untuk

mengurangi pengangguran. Hal ini penting karena pengangguran terjadi ketika

L)
jlgnlah tenaga kerja yang tersedia melebihi kebutuhan pasar. Oleh karena itu,

r—

sgusi yang tepat adalah meningkatkan permintaan tenaga kerja. Beberapa

7))
pékerjaan yang dapat dilakukan antara lain:
"t

nery wrseyy j1
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Meningkatkan investasi

Investasi yang masuk ke dalam perusahaan berperan penting dalam
menambah modal sehingga memungkinkan terbukanya usaha-usaha baru.
Dengan adanya ekspansi tersebut, perusahaan dapat menyerap lebih banyak
tenaga kerja. Kemudahan dalam proses investasi juga membawa dampak
yang luas, sebab selain membuka peluang kerja, investasi mampu
mendorong roda perekonomian sekaligus mempercepat laju pertumbuhan
ekonomi.

Pelatihan kerja

Pengangguran dapat terjadi ketika tenaga kerja tidak memiliki
keterampilan yang sesuai dengan kebutuhan pasar. Untuk mengatasi
masalah ini, masyarakat perlu mendapatkan pelatihan agar mereka memiliki
keahlian dan kualifikasi yang dibutuhkan perusahaan. Program pelatihan
juga membantu meningkatkan kualitas tenaga kerja sehingga mereka dapat
bekerja dengan lebih baik dan lebih efisien.

Program kerja sama luar negeri

Kerja sama dengan negara lain dapat dimanfaatkan sebagai salah satu
cara untuk Salah satu cara untuk meningkatkan penyerapan tenaga kerja
Indonesia adalah dengan bekerja sama dengan negara lain. Upaya ini bisa
dijalankan baik oleh pemerintah maupun pihak swasta. Melalui bentuk
kolaborasi tersebut, peluang kerja bagi masyarakat menjadi lebih terbuka,
sekaligus membantu mengatasi ketidakseimbangan antara jumlah tenaga

kerja yang tersedia dengan kebutuhan di dalam negeri.
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Menggalakkan usaha UMKM

Salah satu langkah penting dalam memerangi pengangguran adalah
meningkatkan kesadaran masyarakat tentang pentingnya membangun usaha
mikro, kecil, dan menengah (UMKM). Masyarakat dapat menciptakan
lapangan kerja secara mandiri melalui pembinaan dan dukungan modal.
Oleh karena itu, mereka tidak hanya memenuhi kebutuhan pekerjaan orang

lain, tetapi juga membantu membuka peluang bisnis baru, yang dapat

nery ejysng Nin Y!1w eydio ey @

menurunkan tingkat pengangguran dan mendorong perekonomian berjalan.
6. Sistem upah

Upah, menurut Undang-Undang Nomor 13 Tahun 2003 tentang
ketenagakerjaan, adalah hak yang wajib diterima pekerja atau buruh dalam bentuk
uang sebagai balasan atas jasa yang diberikan pengusaha atau pemberi kerja.
Upah ditetapkan melalui perjanjian kerja, kesepakatan bersama, atau ketentuan
hgkum yang berlaku, dan mencakup berbagai tunjangan bagi pekerja dan

-~

kgluarganya atas pekerjaan atau jasa yang telah atau akan dilaksanakan.

Jenis upah

Di Indonesia terdapat beberapa bentuk sistem pengupahan, antara lain:
a. Upah berdasarkan waktu, yaitu sistem pembayaran yang ditentukan
oleh lamanya seseorang bekerja.
Upah berdasarkan satuan hasil, yakni sistem pengupahan yang
dihitung dari jumlah produk yang berhasil dibuat oleh pekerja.
c. Upah borongan, yaitu sistem pembayaran yang ditetapkan melalui

kesepakatan antara pemberi kerja dengan pekerja.
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Upah Minimum

Pemerintah menetapkan kebijakan upah minimum dalam sistem
pengupahan untuk memastikan bahwa orang memperoleh penghasilan yang
layak. Upah minimum, yang ditetapkan berdasarkan tingkat produktivitas
dan pertumbuhan ekonomi suatu negara, adalah standar gaji yang wajib
diberikan pengusaha kepada pekerja mereka.
Dewan pengupahan

Dewan Pengupahan adalah badan non-struktural yang bersifat tripartit,
menurut Keputusan Presiden RI Nomor 107 Tahun 2004 tentang Dewan
Pengupahan. Dewan Pengupahan Nasional (Depenas), Dewan Pengupahan
Provinsi  (Depeprov), dan Dewan Pengupahan Kabupaten/Kota
(Depekab/Depeko) adalah tiga tingkat dewan pengupahan.
a. Dewan pengupahan nasional

Dewan Pengupahan Nasional, juga dikenal sebagai Depenas, dibentuk
oleh presiden untuk memberikan nasihat dan masukan kepada pemerintah
selama proses pembuatan kebijakan dan pembentukan sistem pengupahan
nasional. Depenas bekerja sama dengan pemerintah, industri, dan lainnya.
Pemerintah, organisasi pengusaha, serikat pekerja atau buruh, universitas,
dan ahli adalah anggota Depenas, dengan rasio 2:1:1. Universitas dan ahli

disesuaikan sesuai kebutuhan.
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b. Dewan pengupahan provinsi

Dewan Pengupahan Provinsi (Depeprov) dibentuk oleh gubernur dan
memiliki peran memberikan masukan serta pertimbangan kepada
pemerintah daerah. Tugas utama lembaga ini meliputi:

1) Memberikan rekomendasi terkait penetapan upah minimum provinsi

(UMP).

2) Menyampaikan pertimbangan mengenai penetapan upah minimum
kabupaten/kota (UMK) serta upah minimum sektoral (UMS).
3) Mengarahkan penerapan sistem pengupahan di tingkat provinsi.

Selain menjalankan tugas pokoknya, Depeprov juga memiliki tanggung
jawab menyiapkan berbagai bahan yang diperlukan untuk merumuskan arah
pengembangan sistem pengupahan nasional. Dalam proses tersebut, lembaga
ini menjalin kerja sama dengan pemerintah, pihak swasta, serta mitra lain
yang dinilai berhubungan dengan tugasnya. Keanggotaan Depeprov terdiri
dari perwakilan pemerintah, organisasi pengusaha, dan serikat pekerja/serikat
buruh dengan perbandingan 2:1:1. Adapun jumlah perwakilan dari kalangan
akademisi maupun pakar ditetapkan menyesuaikan kebutuhan.

c. Dewan pengupahan kabupaten/kota

Dewan Pengupahan Kabupaten/Kota (Depekab/Depeko) berada di
bawah kepemimpinan bupati atau wali kota. Lembaga ini memiliki tugas
utama memberikan masukan serta pertimbangan kepada kepala daerah

terkait:
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1) Usulan penetapan upah minimum kabupaten/kota (UMK) maupun upah

minimum sektoral kabupaten/kota (UMSK).
2) Pelaksanaan sistem pengupahan di wilayah kabupaten/kota..

Selain menjalankan tanggung jawab utamanya, Depekab/Depeko juga
bertanggung jawab untuk menyiapkan berbagai dokumen yang diperlukan
untuk merumuskan garis besar pengembangan sistem pengupahan nasional.
Perusahaan ini memiliki anggota dari pemerintah, organisasi pengusaha,
serikat pekerja atau buruh, perguruan tinggi, dan para ahli. Perwakilan
pemerintah, pengusaha, dan serikat pekerja atau buruh diatur dengan rasio

2:1:1, dan jumlah anggota dari akademisi dan pakar diatur sesuai kebutuhan.

C. Penelitian Relevan

nery wisey JireAg uejng jo A}JISIaATU() dDTWIR]S] 3)©1S

1. Penelitian yang dilaksanakan pada tahun 2021 oleh Didah Nurhamidah

yang berjudul Pengembangan Instrumen Penilaian Berbasis Media
Nearpod dalam Mata Kuliah Bahasa Indonesia, Pena Literasi: Jurnal
Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia 2021(S4). Penelitian ini
memiliki kesamaan yaitu dalam produk sama, Pengembangan Media
Evaluasi Berbasis Games Nearpod. Keduanya berfokus pada penggunaan
Nearpod sebagai media evaluasi yang bertujuan untuk meningkatkan
efektivitas dalam proses penilaian. Selain itu, kedua penelitian sama-sama
mengembangkan metode evaluasi yang lebih interaktif dibandingkan
dengan pendekatan tradisional. Teknik pengumpulan data sama melakukan
observasi, wawancara, angket, dokumentasi. Perbedaannya dapat dilihat

penelitian sebelumnya menggunakan media evaluasi berbasis nearpod pada
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mata kuliah Bahasa indonesia sedangkan penelitian sekarang menggunakan
media evaluasi berbasis nearpod pada materi KetenagakerjaanSMA kelas

X1.2!

Penelitian yang dilaksanakan pada tahun 2023 oleh Nindah Nispiah,
dan Alwin yang berjudul Pemanfaatan media pembelajaran interaktif
Nearpod terhadap hasil belajar Jurnal Georafflesia, Vol 8 No. 1. 2023
(SS). Penelitian ini memiliki titik kesamaan dengan studi sebelumnya
karena sama-sama memanfaatkan Nearpod sebagai media pembelajaran.
Namun, terdapat perbedaan tujuan yang cukup menonjol. Pada penelitian
terdahulu, fokus utamanya adalah meningkatkan hasil belajar siswa melalui
penggunaan lingkungan belajar yang interaktif berbantuan Nearpod di kelas
XI SMA. Sedangkan peneliti mengembangkan metode evaluasi yang lebih
interaktif dibandingkan dengan pendekatan tradisional. Dengan penggunaan
Nearpod sebagai media evaluasi yang bertujuan untuk meningkatkan
efektivitas dalam proses penilaian.??

Penelitian yang dilaksanakan pada tahun 2023 oleh Kurnia Ningsih,
Rugiah Ganda Putri Panjaitan, dan Rofiana Kusuma Pinawadhani
yang berjudul Kelayakan Media Interaktif Berbasis Nearpod Pada
Materi Sistem Ekskresi Di Kelas XI SMA, Bioscientist: Jurnal Ilmiah

Biologi, Vol 1 No. 2 2023 (S3). Penelitian ini memiliki kesamaan dengan

n
APidah Nurhamidah, Pengembangan Instrumen Penilaian Berbasis Media Nearpod Dalam Mata

wliah Bahasa Indonesia, Pena Literasi: Jurnal Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia , 2021.

nery wis

22Nindah Nispiah, Alwin, Pemanfaatan Media Pembelajaran Interaktif Nearpod Terhadap Hasil
B;E?ajar, Jurnal Georafflesia, 2023.
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studi sebelumnya karena sama-sama berfokus pada pengembangan media
pembelajaran menggunakan Nearpod. Namun, terdapat perbedaan yang
cukup jelas. Penelitian terdahulu mengembangkan media pembelajaran
interaktif berbasis Nearpod pada materi Sistem Ekskresi untuk siswa kelas
XI, sedangkan penelitian yang saya lakukan berfokus pada pengembangan
media evaluasi berbasis Nearpod pada materi Ketenagakerjaan untuk tingkat

kelas X1.23

nsep Operasional

Konsep operasional mencakup penjelasan tentang variabel yang akan
dikaji dalam penelitian, serta indikator yang digunakan untuk mengukur variabel
tersebut. Penelitian ini menggunakan Model ADDIE, yang terdiri dari lima tahap
terstruktur: analisis kebutuhan, desain, pengembangan, implementasi, dan

evaluasi yang dilakukan secara sistematis dan terarah.?*
?. Analisis Kebutuhan

Penelitian dilakukan dengan mengintegrasikan dua metode utama,
yaitu studi lapangan dan tinjauan literatur. Tujuan dari tahap ini adalah

untuk mengidentifikasi kebutuhan pembelajaran yang ada di lapangan.

ue}ng jo AJISIdATU) dDTUIR]S] 3)

*Kurnia Ningsih, Rugiah Ganda Putri Panjaitan, and Rofiana Kusuma Pinawadhani, ‘Kelayakan
Meédia Interaktif Berbasis Nearpod Pada Materi Sistem Ekskresi Di Kelas XI SMA’, Jurnal llmiah
Bielogi, 2023.

24"%ndang Mulyatiningsih. Metode Penelitian Terapan Bidang Pendidikan, Bandung: Alfabeta,
2514, h. 200
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Tahap Desain
Pada tahap ini, peneliti merancang media evaluasi berbasis permainan
Nearpod, termasuk pemilihan materi yang akan digunakan serta

perencanaan uji coba dalam skala terbatas.
Tahap Development

Peneliti telah membuat media evaluasi berbasis game Nearpod.
Setelah desain produk selesai, tahap berikutnya adalah validasi. Proses
validasi ini akan dilakukan oleh ahli media dan ahli materi pembelajaran,
dan hasilnya akan digunakan sebagai referensi untuk revisi produk dengan
mempertimbangkan saran dan umpan balik dari para validator.

Tahap Implementasi

Media evaluasi berbasis Nearpod akan melalui proses validasi yang
dilakukan oleh ahli materi pembelajaran dan ahli media. Selanjutnya, uji
coba kecil akan dilakukan dengan satu guru mata pelajaran ekonomi dan
siswa kelas XI ekonomi. Hasilnya akan digunakan sebagai dasar untuk
perbaikan sebelum pengembangan produk lebih lanjut.

Tahap Evaluasi

Tahap ini merupakan proses revisi berdasarkan saran dan masukan
yang telah diperoleh sebelumnya. Perubahan dan peningkatan dilakukan
untuk menyempurnakan media evaluasi berbasis permainan Nearpod,

sehingga lebih siap untuk dikembangkan menjadi produk akhir.
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Peneliti mengembangkan produk berupa media evaluasi berbasis
p%rmainan Nearpod yang dirancang untuk mempermudah peserta didik dalam
n;_glakukan evaluasi. Dengan demikian, siswa menjadi lebih aktif dalam mengikuti

= . .
preses pembelajaran dan evaluasi.

Pengumpulan Data dengan

/ Melakukan Wawancara
\ Studi Pustaka dari literatur

dan jurnal

Mengembangkan media evaluasi

Perencanaan

berbasis game Nearpod, yang mencakup

E— pembuatan rancangan isi, gambar,

template permainan, dan jenis huruf
sesuai dengan persyaratan lapangan.

Membuat dan mengembangkan hasil

Pengembangan

evaluasi media yang berbasis game
Nearpod tentang materi ketenagakerjaan,

dan menguji validitasnya oleh ahli
media, ahli materi, dan guru ekonomi

Dilakukan uji coba kepada pendidik

Implementasi

—) mata Pelajaran Ekonomi dan peserta
didik kelas XII di SMAN 4 Pekanbaru

Produk terakhir yakni media evaluasi

Evaluasi

berbasis permainan Nearpod yang telah

— dimodifikasi
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g. METODE PENELITIAN

J§nis dan Desain Penelitian

Jenis dan desain Penelitian yang akan dilakukan adalah Research and

n X!

IEvelopment (R&D), atau yang dikenal sebagai research dan pengembangan.
"Igﬁuan utama dari penelitian R&D ini adalah menciptakan atau mengembangkan
2]

pm?;)duk-produk baru yang lebih efektif serta dapat dimanfaatkan dalam proses
A
pembelajaran.?

c
Penelitian ini menggunakan model ADDIE sebagai pedoman utama. Model
tersebut merupakan salah satu pendekatan pembelajaran yang bersifat sistematis
dan dirancang dengan urutan langkah yang jelas agar dapat menjawab kebutuhan
serta karakteristik proses belajar. Dalam penerapannya, ADDIE memuat lima
tahap pokok, yaitu:?®
ul) Tahap Analisis
Dalam tahap analisis, fokus utama adalah mengevaluasi urgensi
pemanfaatan serta kelayakan pengembangan sistem penilaian berbasis
media Nearpod untuk mata pelajaran Ekonomi. Proses ini mencakup
analisis kurikulum guna menelaah Kompetensi Dasar (KD) dalam

merumuskan indikator-indikator pembelajaran, dan analisis terhadap

kebutuhan siswa.

1el{g uelng Jo AJISIIATU) dDTWR[S] d}®

25:ﬁugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif dan R&D, (Bandung: Alfabeta 2016), h. 297.
2(’ﬁenny A. Pribadi, Model Desain Sistem Pembelajaran, (Jakartas: Dian Rakyat, 2010), H.127
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Tahap Desain

Pada tahap ini berfokus pada penyusunan kerangka konseptual media,
yang mencakup perancangan struktur produk, pengumpulan berbagai
referensi, pengembangan materi pembelajaran, serta penyusunan instrumen

evaluasi.
Tahap Development

Pada tahap ini, seluruh rancangan mulai diwujudkan menjadi sebuah
produk yang siap digunakan, termasuk menentukan media pendukung yang
diperlukan. Instrumen evaluasi berbasis Nearpod untuk mata pelajaran
Ekonomi mulai dibuat dan disesuaikan dengan kebutuhan pembelajaran.
Selain itu, proses validasi juga dilakukan oleh ahli materi serta ahli media
atau desain pembelajaran untuk menilai apakah media yang dikembangkan
sudah layak dan sesuai standar.

Tahap Implementasi

Pada tahap ini, peneliti mengimplementasikan media yang telah
dipersiapkan untuk diuji coba dalam proses pembelajaran guna menilai
efektivitasnya dalam mendukung pembelajaran siswa. Setelah itu, siswa
memberikan umpan balik terhadap media yang digunakan melalui angket
sebagai instrumen pengumpulan data.

Tahap Evaluasi

Tahap evaluasi adalah bagian penutup dalam proses pengembangan

media. Pada fase ini, peneliti menelaah kembali hasil yang diperoleh untuk

melihat apakah tujuan yang ditetapkan sejak awal sudah terpenuhi.
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Kesimpulan disusun berdasarkan analisis angket, sehingga dapat diketahui

sejauh mana keberhasilan produk yang telah dibuat.

ktu dan Tempat Penelitian

Waktu Penelitian

ﬁuepun-ﬁuepudg 1Bunpuig e3dio yey

Penelitian ini dilaksanakan pada bulan Oktober 2025 tepatnya pada

tahun ajaran 2025/2026.

Tempat Penelitian

ney eysng NI !Eu e3dio yeq o

Penelitian ini akan dilaksanakan di kelas XI/F SMA Negeri 4
Pekanbaru, JI. Adi Sucipto No.67, Perhentian Marpoyan, Kec. Marpoyan

Damai, Kota Pekanbaru, Riau.

C. Subjek dan Objek Penelitian
Subjek Penelitian

Subjek penelitian ini terdiri dari validator yang mengevaluasi media
pembelajaran berbasis Nearpod. Validator mencakup pakar desain
pembelajaran, pakar materi, pakar uji kepraktisan, serta peserta didik dari
SMAN 4 Pekanbaru. Subjek penelitian ini diantaranya:

a. Ahli Media

Dalam penelitian ini, ahli media pembelajaran yang dilibatkan
harus memiliki latar belakang pendidikan minimal sarjana (S1) di
bidang komunikasi media, seni, atau desain komunikasi visual.
Mereka juga dituntut memiliki pengalaman kerja dan keterlibatan

profesional di bidang tersebut sekurang-kurangnya lima tahun. Selain

nerny wisey] JireAg uejng jo AJISIaATU() dDTWR[S] 3j€1S
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itu, para ahli tidak diperkenankan ikut serta dalam proses produksi
media pembelajaran atau perangkat bantu mengajar yang akan dinilai,
baik sebagai penulis, editor, pembuat, maupun penanggung jawab.?’

Ahli Materi

Dalam penelitian ini, ahli materi pembelajaran yang dilibatkan
harus memiliki latar belakang pendidikan minimal sarjana (S1) di
bidang pendidikan sesuai mata pelajaran tertentu. Mereka juga
diharuskan memiliki pengalaman kerja dan penguasaan bidang
tersebut sekurang-kurangnya lima tahun. Selain itu, para ahli tidak
diperbolehkan berperan dalam pembuatan media pembelajaran atau
perangkat ajar yang menjadi objek penilaian. Mereka tidak boleh
terlibat sebagai penyusun, penyunting, pembuat, ataupun pihak yang

bertanggung jawab atas produk tersebut.?®

Ahli Uji Praktikalitas

Uji kepraktisan media pembelajaran dilakukan kepada instruktur
industry, guru dan siswa. Guru memiliki latar belakang minimal S1.
Para ahli yang menilai tidak boleh memiliki keterlibatan apa pun
dalam pembuatan media pembelajaran atau perangkat ajar yang diuji,
baik sebagai penyusun, penyunting, pembuat, maupun pihak yang

bertanggung jawab. Sementara itu, pengujian produk dilakukan pada

uplng jo AJISIdATU) DTUIR]S] 3)e1§

2Zﬂﬁwes Anis Chaeruman, Instrument Evaluasi Media Pembelajaran, Jakarta: Pusat
Tgknologi Informasi Dan Komunikasi Pendidikan Kementrian Pendidikan Dan
Kebudayaan, 2015.
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_‘E’. g peserta didik kelas XI.8§ SMAN 4 Pekanbaru yang sedang mempelajari
I =
2 e materi Ketenagakerjaan..
a2 ©
c e
@ 2. Objek Penelitian
c 3
s E
§ = Objek penelitian ini adalah kelas XI 8 Tingkat SMA ( SMAN 4
¢ c
. Pekanbaru).
& o
D. Populasi dan Sampel Penelitian
2]
=
9. Populasi Penelitian
Z
= Populasi dalam penelitian ini yaitu 4 guru mata pelajaran ekonomi dan

peserta didik kelas XI di SMAN 4 Pekanbaru yang terdiri dari 3 kelas
Humaniora dengan jumlah populasi 130 orang.
2. Sampel Penelitian
Sampel yang digunakan melibatkan satu kelas, yaitu Kelas XI.8
dengan 40 peserta didik dan 1 guru ekonomi di SMAN 4 Pekanbaru.
Pengambilan sampel menggunakan metode random sampling, di mana
sampel dipilih secara acak dari populasi tanpa mempertimbangkan kriteria
tertentu. Proses ini dilakukan dengan menyampaikan pertanyaan yang sama
kepada seluruh sampel, bertujuan memperoleh jawaban yang akurat terkait

objek penelitian.

& AJISIATU ) dTUIR]S] 3}®1G
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knik Pengumpulan Data

Wawancara
Wawancara merupakan metode interaksi berbentuk tanya jawab, baik
secara lisan maupun tertulis, antara pewawancara dan narasumber guna

memperoleh data yang dibutuhkan dalam penelitian. Metode ini efektif

nery wisey juredg uejng j
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dalam mengumpulkan informasi langsung dari sumbernya. Tujuan utama
wawancara adalah mendapatkan data awal atau informasi yang berkaitan
dengan permasalahan yang terjadi di sekolah.?’ Wawancara ini dilakukan
terhadap guru ekonomi di SMAN 4 Pekanbaru.
Angket

Salah satu metode pengumpulan data adalah angket, yang
mengharuskan responden mengisi sejumlah pertanyaan atau pernyataan
tertulis. Melalui jawaban responden, peneliti dapat mendapatkan informasi
yang relevan dan sesuai dengan kebutuhan penelitian. ** Penelitian ini
menggunakan 2 angket yaitu angket untuk uji validitas dan angket untuk uji
praktikalitas.
Dokumentasi

Dokumentasi berfungsi sebagai sumber data langsung yang digunakan
oleh peneliti di lokasi penelitian. Data yang diperoleh mencakup foto, video,

serta laporan kegiatan yang mendukung proses analisis.>!

yelng jo AJISIdATU) DTUIR]S] 3}e1S

2"*%Sjugiyono, Op. Cith. 138

3ugiyono, Op. Cit. h. 142

350r. Riduwan, M.B.A. Skala Pengukuran Variabel-variabel Penelitian, (Bandung: Alfabeta
2213) h. 31
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Instrumen Penelitian
-~
g- Dalam penelitian ini , adapun beberapa instrumen yang akan digunakan

uittuk penelitian yaitu sebagai berikut

Lembar Angket Validasi Para Ahli

Untuk menunjukkan adanya tingkat kevalidan atau kelayakan media,

Buepun-6uepun 16unpuljg e;d;a 3eH

pada penelitian ini menggunakan angket validasi. Ada dua penilaian untuk

memvalidasi pengembangan media evaluasi pembelajaran berbasis nearpod

Nely e3XsnS NIN

pada materi ketenagakerjaan yaitu angket ahli materi dan ahli media
a. Ahli Media

Angket validasi yang diberikan kepada ahli media digunakan sebagai
pedoman bagi validator untuk menilai produk yang dikembangkan, terutama
terkait kecocokannya sebagai media pembelajaran. Adapun rincian atau
aspek yang menjadi acuan dalam instrumen angket bagi ahli media adalah
sebagai berikut

TABEL III. 1

INDIKATOR LEMBAR ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA

Aspek Indikator

Kejelasan teks ( ukuran huruf)

Desain tampilan Kesesuaian front yang digunakan pada aplikasi

Tata letak teks pada media tersusun baik

Isi kuis variatif

nery w;sn)h JuaeAg ue}ng jo AJISIpATU[) dDTUIR]S] d3}e1§
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Aspek Indikator
Akses masuk aplikasi mudah
Aksestabilitas Penggunaan Media mudah

Kelancaran penggunaan media

Tingkat keefektifan dan kepraktisan penggunaan

alat evaluasi

Penggunaan Bahasa

nery eysns Nin ijiw eldigyey o

Ketepatan penyajian bahasa dengan PUEBI

Bahasa yang mudah dipahami

Evaluasi yang tersedia dalam media sesuai

dengan materi pembelajaran

Penyediaan soal yang menarik dan variatif

Kejelasan tentang cara menggunakan alat

evaluasi
v Penyajian Tampilan kunci jawaban
f+¥]
e Kejelasan tampilan nilai akhir yang diperoleh
w
5 peserta didik
=
g Efektif dan efesien
=
E Kemudahan penggunaan (usable)
‘:Rekayasa perangkat lunak Penggunaan ulang (reusable)

Ketepatan memilih aplikasi

nerny wisey JieAg uejng jo

(Sumber: modifikasi aspek dari BSNP 2008)
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b. Ahli Materi
Angket validasi yang diberikan kepada ahli materi diperlukan untuk
memastikan bahwa isi yang disajikan dalam produk benar-benar sejalan
dengan tujuan pembelajaran dan aspek pendukung lainnya. Dengan alasan
tersebut, disusunlah instrumen penilaian bagi ahli materi sebagai berikut:
TABEL III. 2

INDIKATOR LEMBAR ANGKET VALIDASI AHLI MATERI

nely exsng NN YIjlw eydio yey @

Aspek Indikator

Materi yang digunakan dalam media

pembelajaran sesuai dengan SK dan KD.

Keakuratan materi

Aspek Kelayakan Isi Materi yang disajikan sesuai dengan
perkembangan ilmu dan perkembangan

fakta yang ada

Konsep dalam media pembelajaran
disajikan secara runtut mulai dari yang

mudah ke yang tersulit

Aspek Penyajian Keakuratan istilah ekonomi yang

digunakan

Memudahkan siswa memahami soal

nery wisey |JrreAg uejng jo AJISIdATU() dTUWR]S] %a;mg
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...1 ... 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
lf .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

ORSOER XAl 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Kisi-kisi angket Praktikalitas oleh Guru Ekonomi

Angket praktikalitas yang ditujukan kepada guru berfungsi untuk
mengetahui respon mereka terhadap tingkat kepraktisan produk yang
dikembangkan. Indikator dalam angket tersebut disusun dengan ketentuan
sebagai berikut:

TABEL III. 3

INDIKATOR LEMBAR ANGKET PRAKTIKALITAS OLEH GURU

Aspek Indikator

Kesesuaian Materi dengan KD

Desain Media Kejelasan teks
Kecepatan proses memuat
Tingkat keefektifan penggunaan alat
evaluasi

Aspek Indikator

Materi evaluasi yang sesuai dengan
tujuan pembelajaran
Memudahkan guru dalam hal
keterlaksanaan proses pembelajaran dan
waktu

Penggunaan Alat evaluasi pembelajaran memudahkan

evaluasi pembelajaran.

Kemampuan untuk menyediakan alat

untuk menilai pembelajaran

Media evaluasi pembelajaran dapat

mengatasi kejenuhan
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ORSOER XAl 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



‘nery e)sng NiN Wizl edue)y undede ynjuaq weep Ul siin} eA1ey yninjas neje ueibeqas yeAueqladwaw uep ueyjwnuwnbuaw Buele|iq 'z

AVIY VISNS NIN
AL

‘nery eysng NiN Jefem BueA uebuuaday ueyiBnisw yepn uedynbuad g

‘yelesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw | efuey uesiinuad ‘ueniguad ‘ueyipipuad uebunuaday ¥njun eAuey uednnbusd ‘e

Jequins ueyngaAusw uep ueywnuesusw edue) 1ul SNy ARy ynunjes neje ueibegses diynbusw Buelseq ‘|

Buepun-Buepun 16unpuijig eydin yeH

53

Lembar Angket Respon Peserta Didik
Angket yang ditujukan kepada peserta didik digunakan untuk
mengetahui tanggapan mereka setelah memanfaatkan produk yang telah
dikembangkan. Instrumen angket respon peserta didik tersebut disusun
dengan ketentuan sebagai berikut:
TABEL III. 4

INDIKATOR LEMBAR ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

nely exsng NN YIjiw eydio yeH @

Aspek Indikator

Kejelasan teks

Desain tampilan Bahasa yang mudah dipahami

Tampilan aplikasi menarik

Kemudahan penggunaan aplikasi

Aksestabilitas Kemampuan untuk menggunakan aplikasi
Media membantu pembelajaran mandiri.
Kecepatan proses memuat
Kemudahan dalam belajar
Latihan dan evaluasi Kesesuaian item soal dengan materi

pelajaran

Kemudahan menggunakan aplikasi untuk

menjawab pertanyaan
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Mengevaluasi pemahaman peserta didik

tentang materi yang telah diajarkan

Latihan dan evaluasi feedback yang diterima setelah mengerjakan

soal-soal

Mengurangi tingkat kecurangan

Meninkatkan motivasi siswa

(Sumber: modifikasi aspek dari BSNP 2008)

G. Teknik Analisis Data

Dua metode analisis yang digunakan dalam penelitian ini adalah analisis

deskriptif kualitatif dan kuantitatif.

I.

nery wisey juedAg uejjng jo £}rsigArun) druwe[sy ajeis

Analisis Deskriptif Kualitatif

Untuk melakukan analisis deskriptif kualitatif, masukan, kritik, dan
rekomendasi untuk perbaikan yang diperoleh dari angket dikumpulkan
dalam kelompok-kelompok. Evaluasi ini dilakukan oleh ahli media dan ahli
materi terhadap media evaluasi pembelajaran berbasis Nearpod.
Analisis Deskriptif Kuantitatif
Analisis Validitas media evaluasi Nearpod
Data analisis validitas dari hasil pengumpulan penilaian kuesioner validitas
yang diberikan oleh ahli media dan ahli materi. Selanjutnya menilai lembar

validitas menggunakan skala Likert,
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©
= TABEL IIL 5
-~
g. Tabel Skala Likert
: Skor Kategori
= 5 Sangat Baik
=
E 4 Baik
w
c 3 Cukup Baik
2]
P
o 2 Kurang Baik
e
g 1 Tidak Baik

1) Menetapkan Skor Maksimal

Skor maksimal = banyaknya validator x jumlah butir komponen x

skor maksimal.

2) Menetapkan skor yang didapatkan dengan menjumlahkan skor dari setiap
%

»  validator.

-~

o

8) Menentukan presentase keidealan™

po¥]

E- Skor yang di peroleh

n  Persentase keidealan = Yarg & b2 x 100%

= Skor maksimal ideal

=

Hasil dari presentase keidealan akan di tafsikan pada pengertian kualitatif
bt

wn

berdasarkan tabel berikut®

o

Lo o

7))

=

q ue

o

<
3221: rianto, Pengantar Penelitian Pendidikan bagi Pengembangan Profesi Pendidikan dan Tenaga
Kependidikan (Jakarta: Kencana, 2011) h. 82

3?){iduwan, Skala Pengukuran Variabel-variabel Penelitian, (Bandung: Alfabeta 2007), h. 15
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@
5) Menetapkan skor maksimal
-~
g- Skor maksimal banyaknya validator x jumlah butir komponen x skor
®  maksimal
=
;2) Menetapkan skor yang diperoleh dengan menggabungkan skor di setiap
C .
> validator
(D .
<3) Menentukan presentase keidealan*
w
-~
= .
Presentase keidealan =22l Y419 _dlper,Oleh x 100%
A skor maksimal ideal
=
(=

Hasil dari presentase keidealan akan di tafsirkan pada pengertian kualitatif
berdasarkan pada tabel berikut.®
TABEL III. 8

KRITERIA PERSENTASE HASIL KEPRAKTISAN

No Interval Kriteria
o 1 81% - 100% Sangat valid
%]
; 2 61% - 80% Valid
=
2 3 41% - 60% Cukup valid
(@]
=
= 4 21% - 40% Kurang valid
5
& 5 0% - 20% Tidak valid
<
Q
Lo =Y
wn
=
Y
=
9 p]
b
5]
-t

3% rianto, Loc. Cit. h. 82
35::\Z‘\{iduwan, Loc. Cit,h. 15

nery wis



58

U\II
= Hw
B

UIN SUSKA RIAU

+—
S
0]
=
=
<
<
7]
g
<
~ = 2 E |~
s T s = - =
g S 2 (2 |2 |8 =
o0 o B |® | =
&0 < & @ |5 |§ |3
5 2 |5 5 |5 |
S %) O | |F
g
&
g 5
s 9
g = =
=’
E =2 =
< =B X
= @ @ »
c < 3
<
= = g
§Z =
w2
s 5
»n 2
g ° -
m...%b _m54321
8 = »
<
Rn
®“ <
NI
= =
o=
s o
< ~
© Hak cipta milik UIN Sjuska Rijau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1) Menetapkan skor maksimal

x 100%

Skor yang diperoleh
skor maksimal ideal

Menentukan presentase keidealan®

Presentase keidealan =

maksimal

) Menetapkan skor yang diperoleh dengan menggabungkan skor di setiap
validator

2) Skor maksimal banyaknya validator x jumlah butir komponen x skor

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
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2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah diuraikan pada pembahasan,

pengembangan media evaluasi pembelajaran berbasis nearpod pada materi
=

kgfenagakerj aan, dapat disimpulkan bahwa:

nNeiy eys
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Hasil penilaian validitas menunjukkan bahwa instrumen evaluasi
pembelajaran berbasis Nearpod pada materi ketenagakerjaan memiliki
tingkat kevalidan yang sangat tinggi. Dengan demikian, media ini layak
dan tepat digunakan sebagai alat evaluasi dalam pembelajaran Ekonomi di
tingkat SMA atau setara.

Tingkat kepraktisan alat evaluasi berbasis Nearpod pada materi
ketenagakerjaan berada pada kategori sangat praktis. Hal ini menunjukkan
bahwa media tersebut mudah digunakan dan sesuai diterapkan sebagai
sarana evaluasi dalam pembelajaran Ekonomi di tingkat SMA atau
sederajat.

Respon peserta didik terhadap penggunaan alat evaluasi berbasis Nearpod
pada materi ketenagakerjaan berada pada kategori sangat baik. Hal
tersebut menunjukkan bahwa media ini layak dan cocok digunakan
sebagai alat evaluasi dalam pembelajaran Ekonomi di tingkat SMA atau

yang setara.
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Lampiran

Lampiran 1
Modul Ajar

MODUL AJAR DEEP LEARNING
MATERI : Ketenagakerjaan

IDENTITAS MODUL
Nama Sekolah : SMA NEGERI 4 PEKANBARU
Nama Penyusun : RISNISYAH TAMBUN, S.Pd
Mata Pelajaran : IPS (Ekonomi)

Kelas / Fase /Semester : XI/F / Ganjil
Alokasi Waktu 5 x Pertemuan @45 Menit
Tahun Pelajaran : 2025/2026

Identifikasi Kesiapan Peserta Didik
erta didik diharapkan telah memiliki pengetahuan dasar tentang:

Konsep Dasar Ekonomi: Pemahaman dasar tentang kebutuhan, kelangkaan,
produksi, konsumsi, dan distribusi.

Peran Individu dalam Ekonomi: Kesadaran tentang peran individu sebagai
produsen dan konsumen.

Isu-isu Sosial Ekonomi Sederhana: Pernah mendengar atau membaca
berita tentang isu-isu terkait pekerjaan, upah, atau pengangguran di
lingkungan sekitar atau media massa.

Keterampilan Berpikir Kritis Dasar: Mampu menganalisis informasi

sederhana dan mengidentifikasi masalah.
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Keterampilan Berkomunikasi: Mampu menyampaikan ide atau pendapat

secara lisan maupun tulisan.

KARAKTERISTIK MATERI PELAJARAN

ter1 "Ketenagakerjaan" merupakan bagian penting dari ilmu ekonomi yang

relevan dengan kehidupan sehari-hari dan masa depan peserta didik.

Jenis Pengetahuan: Konseptual (memahami definisi dan klasifikasi
ketenagakerjaan, pengangguran, sistem upah), Faktual (data terkait
ketenagakerjaan di Indonesia), Prosedural (melakukan analisis data,
merumuskan solusi), dan Metakognitif (merencanakan strategi penyelesaian

masalah sosial ekonomi).

Relevansi dengan Kehidupan Nyata: Sangat relevan karena peserta didik
akan menjadi bagian dari angkatan kerja di masa depan. Materi ini
membahas isu-isu yang dekat dengan mereka, seperti pilihan karier, upah
minimum, dampak pengangguran pada masyarakat, dan upaya peningkatan
kualitas sumber daya manusia. Ini juga membantu mereka memahami berita
ekonomi dan sosial di media.

Tingkat Kesulitan: Moderat hingga tinggi. Konsep dasar mudah dipahami,
tetapi analisis data, identifikasi penyebab masalah (pengangguran), dan
perumusan solusi membutuhkan penalaran kritis dan pemahaman konteks
yang lebih dalam.

Struktur Materi: Terstruktur mulai dari definisi dan klasifikasi dasar
(penduduk, angkatan kerja, kesempatan kerja), kemudian beranjak ke

masalah-masalah ketenagakerjaan (pengangguran, dampaknya), lalu solusi
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(sistem upah, pelatihan kerja), dan diakhiri dengan indikator keberhasilan
pembangunan SDM (Indeks Pembangunan Manusia).

Integrasi Nilai dan Karakter: Menumbuhkan rasa empati terhadap isu
pengangguran, sikap mandiri dalam mempersiapkan diri menghadapi dunia
kerja, kolaborasi dalam mencari solusi, tanggung jawab sosial, serta
keimanan dalam menyadari bahwa setiap individu memiliki potensi dan perlu

bersyukur atas kesempatan yang diberikan.

DIMENSI PROFIL LULUSAN PEMBELAJARAN

Berdasarkan tujuan pembelajaran, dimensi profil lulusan yang akan dicapai

nery wisey JmeAg uejjng Jjo AJIMIATU) DT@UL][S] I)LeG

adalah:

Penalaran  Kritis: Mampu menganalisis data  ketenagakerjaan,
mengidentifikasi penyebab dan dampak pengangguran, serta mengevaluasi
kebijakan pemerintah terkait ketenagakerjaan.

Kreativitas: Mampu merumuskan gagasan atau solusi inovatif untuk
mengatasi masalah ketenagakerjaan di lingkungan sekitar.

Kolaborasi: Mampu bekerja sama dalam kelompok untuk mendiskusikan
isu, mengumpulkan data, dan merancang proyek.

Kemandirian: Mampu mencari informasi terkait pasar kerja dan
mengembangkan diri secara mandiri untuk meningkatkan kompetensi.
Komunikasi: Mampu menyampaikan hasil analisis, ide, dan solusi secara
jelas dan persuasif.

Kewargaan: Mampu berperan aktif sebagai warga negara yang peduli

terhadap isu-isu ketenagakerjaan dan berkontribusi dalam mencari solusi.
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: Peserta didik dapat

dan Ketakwaan terhadap Tuhan
menyadari pentingnya bekerja keras dan berusaha sebagai bentuk ibadah,

serta bersyukur atas rezeki dan kesempatan yang diberikan.

=
<
=
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© Hek cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
U.\/I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u__._...l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
nwf hm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
lh_\_n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

ORSOER XAl 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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DESAIN PEMBELAJARAN

Capaian Pembelajaran

da akhir fase F (Kelas XI), peserta didik mampu:

Menganalisis konsep ketenagakerjaan, angkatan kerja, dan kesempatan kerja
dengan benar.

Mengidentifikasi jenis-jenis pengangguran, penyebab, dan dampaknya
terhadap perekonomian dan masyarakat.

Menganalisis  kebijakan  pemerintah  dalam  mengatasi  masalah

ketenagakerjaan dan pengangguran.
Memahami berbagai sistem upah dan perhitungannya.
Menganalisis konsep dan komponen Indeks Pembangunan Manusia (IPM)
sebagai indikator kualitas ketenagakerjaan.
Menyajikan hasil analisis masalah ketenagakerjaan dan mengusulkan solusi
kreatif yang relevan dengan konteks lokal dan nasional.

LINTAS DISIPLIN ILMU YANG RELEVAN
Sosiologi: Memahami dampak sosial dari pengangguran, struktur masyarakat
terkait ketenagakerjaan, dan mobilitas sosial.
Geografi: Menganalisis sebaran tenaga kerja dan pengangguran berdasarkan
wilayah geografis, serta faktor-faktor demografi.
Matematika: Pengolahan data statistik, perhitungan persentase (angka

partisipasi angkatan kerja, tingkat pengangguran), dan analisis grafik.
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Informatika/TIK: Penggunaan internet untuk riset, pengolahan data

menggunakan spreadsheet, pembuatan presentasi digital.

Pendidikan Kewarganegaraan: Hak dan kewajiban warga negara terkait

ketenagakerjaan, peran pemerintah dalam menciptakan keadilan sosial.
TUJUAN PEMBELAJARAN

temuan 1: Konsep Ketenagakerjaan dan Angkatan Kerja

Tujuan Pembelajaran: Peserta didik mampu menjelaskan pengertian
ketenagakerjaan, tenaga kerja, angkatan kerja, dan bukan angkatan
kerja, serta mengidentifikasi karakteristik dan perbedaan antara
keduanya dengan tepat, melalui analisis data statistik ketenagakerjaan

sederhana dan diskusi kelompok.

Pertemuan 2 dan 3: Pengangguran: Jenis, Penyebab, dan Dampak

0 JTWE[S] 33838

Is?aA;u
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Tujuan Pembelajaran: Peserta didik mampu mengidentifikasi berbagai
jenis pengangguran (siklis, friksional, struktural, musiman, teknologi),
menganalisis penyebab utamanya, serta mengevaluasi dampak
pengangguran terhadap individu, masyarakat, dan perekonomian

nasional dengan kritis, melalui studi kasus dan diskusi kelas.

rtemuan 4: Upaya Mengatasi Pengangguran dan Sistem Upah

Tujuan Pembelajaran: Peserta didik mampu menganalisis berbagai
upaya pemerintah dan masyarakat dalam mengatasi masalah
pengangguran  (pelatihan  kerja, BLK, UMKM, kebijakan

fiskal/moneter), serta menjelaskan berbagai sistem upah yang berlaku di
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Indonesia (upah minimum, UMR, UMP/UMK) dengan jelas, melalui

wawancara (virtual/kontekstual) dan presentasi.

temuan 5: Indeks Pembangunan Manusia (IPM) dan Proyek

Ketenagakerjaan

e Tujuan Pembelajaran: Peserta didik mampu menganalisis konsep dan
komponen Indeks Pembangunan Manusia (IPM) sebagai indikator
kualitas SDM dan ketenagakerjaan, serta merancang dan
mempresentasikan solusi kreatif untuk masalah ketenagakerjaan di
lingkungan sekitar (proyek), dengan mandiri dan kolaboratif.

TOPIK PEMBELAJARAN KONTEKSTUAL

Topik pembelajaran akan berpusat pada "Masa Depanku, Ketenagakerjaan

neny wisey] JreA@ uejmg j® A}JISISATH ) DTeUe|[s§ 3)€1S

Bangsaku: Tantangan dan Peluang". Peserta didik akan diajak untuk
mengamati dan menganalisis isu-isu ketenagakerjaan yang relevan dengan
lingkungan mereka dan Indonesia secara luas, seperti:

Peluang kerja di daerah mereka, apakah ada industri yang berkembang?
Mengapa banyak lulusan sekolah masih menganggur?

Bagaimana teknologi (Al, otomatisasi) memengaruhi jenis pekerjaan di masa
depan?

Berapa upah yang layak untuk pekerjaan tertentu?

Bagaimana peran UMKM dalam menyerap tenaga kerja?

Bagaimana pemerintah berusaha meningkatkan kualitas SDM agar lebih

kompetitif? Mereka akan diajak untuk berpikir tentang jalur karier mereka
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sendiri, keterampilan apa yang perlu mereka kembangkan, dan bagaimana
mereka dapat berkontribusi untuk mengurangi pengangguran di masa depan.
KERANGKA PEMBELAJARAN
ktik Pedagogik:

Pembelajaran Berbasis Proyek (PBL): Peserta didik akan merancang
proyek mini seperti "Rencana Aksi Mengurangi Pengangguran di Komunitas
Saya" atau "Analisis Potensi Ekonomi Lokal dan Kebutuhan Tenaga Kerja".
Proyek ini melibatkan pengumpulan data (observasi/wawancara sederhana),
analisis, dan perumusan solusi.

Diskusi Kelompok: Menganalisis studi kasus terkait isu pengangguran,
sistem upah, atau [PM. Berbagi hasil temuan dari eksplorasi data.

Eksplorasi Lapangan (Virtual/Kontekstual): Mengamati bursa kerja
(virtual), atau mencari informasi tentang balai latihan kerja (BLK) terdekat.
Mengidentifikasi jenis-jenis pekerjaan yang ada di sekitar lingkungan tempat
tinggal siswa.

Wawancara (Virtual/Kontekstual): Mengundang narasumber (misalnya,
pengusaha UMKM, kepala dinas tenaga kerja, kepala bagian HRD
perusahaan, atau alumni yang sudah bekerja) secara virtual untuk berbagi
pengalaman dan wawasan tentang dunia kerja.

Presentasi: Mempresentasikan hasil proyek, analisis studi kasus, atau hasil

wawancara.
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@
:Bglitra Pembelajaran:
i
g- e Lingkungan Sekolah: Guru Bimbingan Konseling (BK) untuk
g informasi karier dan pengembangan diri. Guru mata pelajaran
;_r: Sosiologi/Sejarah untuk konteks sosial dan historis.
g e Lingkungan Luar Sekolah: Dinas Tenaga Kerja setempat, Balai
%) Latihan Kerja (BLK), pelaku UMKM, perusahaan lokal, lembaga non-
> pemerintah yang bergerak di bidang pemberdayaan masyarakat.
A
g e Masyarakat: Orang tua/wali peserta didik (terutama yang memiliki

pengalaman kerja), tokoh masyarakat yang peduli isu ketenagakerjaan.

Lingkungan Belajar:

nery wisey JireAg uejng jo A}JISIaATU() dDTWIR]S] 3)©1S

Ruang Fisik: Kelas yang fleksibel untuk diskusi kelompok dan
presentasi. Perpustakaan sekolah untuk sumber bacaan dan data.
Ruang Virtual: Akses ke situs web resmi pemerintah (BPS,
Kemenaker) untuk data statistik.

Budaya Belajar: Mendorong budaya belajar yang kolaboratif, di mana
peserta didik aktif berpartisipasi, berani menyampaikan ide, dan
menghargai perbedaan pendapat. Menumbuhkan rasa ingin tahu yang
mendalam tentang isu-isu ketenagakerjaan dan dampaknya pada
masyarakat. Membangun lingkungan yang mendukung pemikiran kritis

dan solusi inovatif.
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©

i,Femanfaatan Digital:

-~

g- e Perpustakaan Digital: Mengakses e-book, jurnal, atau artikel ilmiah
; tentang ketenagakerjaan, ekonomi pembangunan, atau kebijakan publik
= terkait SDM.

=

C . .

> Penilaian Daring: Menggunakan kuis di Google Classroom atau
c platform interaktif seperti Kahoot/Mentimeter untuk evaluasi
=

© pemahaman konsep.

A

g e Aplikasi Pengolah Data: Penggunaan Google Sheets atau Microsoft

reIe 3y 21895

e
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Excel untuk mengolah data statistik ketenagakerjaan yang diunduh dari
BPS.

Media Sosial dan Video Dokumenter: Mengidentifikasi dan
menganalisis isu ketenagakerjaan dari berita daring, video dokumenter,

atau kanal YouTube yang relevan.

LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN BERDIFERENSIASI

egiatan Pendahuluan (Mindful Learning, Joyful Learning)

mbukaan (5 menit):

Guru menyambut peserta didik dengan semangat. (Joyful Learning)

Guru menampilkan klip video pendek (misalnya, iklan lowongan kerja,
cuplikan berita tentang tingkat pengangguran, atau video inspiratif
tentang sukses berwirausaha). (Mindful Learning - memicu perhatian

dan fokus).

Guru mengajukan pertanyaan pemicu: "Apa impian pekerjaan kalian di

masa depan?" atau "Menurut kalian, mengapa ada orang yang sulit
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mendapatkan pekerjaan?" (Meaningful Learning - mengaitkan dengan
aspirasi dan realitas).
ersepsi (5 menit):

e Guru mengaitkan materi dengan kehidupan sehari-hari: "Setiap hari
kita berinteraksi dengan orang yang bekerja, ada orang tua kalian,
tetangga, penjual di pasar. Ada juga yang mungkin sedang mencari
kerja. Hari ini kita akan membahas lebih dalam tentang fenomena ini."

e Guru mengajak peserta didik berpikir tentang pentingnya pekerjaan

Nely e3XsnS NIN H!I!ulgeldlﬂ ABH @

dalam kehidupan manusia.
Motivasi (5 menit):
e Guru menjelaskan tujuan pembelajaran dengan bahasa yang menarik,

menekankan bahwa pemahaman tentang ketenagakerjaan akan

membantu mereka merencanakan masa depan, menjadi warga negara

g'-) yang peduli, dan bahkan mungkin menciptakan lapangan kerja.
@

= (Meaningful Learning, Joyful Learning - menumbuhkan motivasi
&

= intrinsik).

=

E e Guru menyampaikan bahwa mereka akan belajar tidak hanya dari
<

E buku, tetapi juga dari realitas di sekitar mereka.

egiatan Inti (Meaningful Learning, Joyful Learning, Mindful Learning)
Lo o

7

Pertemuan 1: Konsep Ketenagakerjaan dan Angkatan Kerja

emahami (Mindful Learning):

e Guru menjelaskan definisi kunci: penduduk, tenaga kerja, bukan tenaga

kerja, angkatan kerja, dan bukan angkatan kerja.

nery wisey juredggue)
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Guru menggunakan contoh-contoh nyata dari kehidupan sehari-hari
(misalnya, perbedaan antara pelajar SMA, mahasiswa, ibu rumah
tangga, dan pekerja) untuk memperjelas konsep.

Guru menunjukkan data statistik ketenagakerjaan Indonesia (misalnya
dari BPS) dan memandu peserta didik untuk memahami cara

membacanya.

engaplikasi (Meaningful Learning, Joyful Learning):

Peserta didik dibagi menjadi kelompok-kelompok kecil. (Diferensiasi
konten: beberapa kelompok fokus pada identifikasi kelompok angkatan

kerja dari data, kelompok lain pada analisis struktur penduduk).

Setiap kelompok diberikan lembar kerja berisi data hipotetis atau data
aktual BPS tentang penduduk dan angkatan kerja. Mereka diminta
untuk mengklasifikasikan penduduk dan menghitung angka partisipasi
angkatan kerja.

Guru berkeliling, memberikan bimbingan dan scaffolding sesuai

kebutuhan, serta mendorong diskusi yang aktif.

erefleksi (Mindful Learning):

Setiap kelompok mempresentasikan hasil klasifikasi dan perhitungan
mereka.

Guru memfasilitasi diskusi dan memberikan umpan balik, menguatkan
pemahaman tentang konsep dasar ketenagakerjaan.

Guru mengajak peserta didik merefleksikan pentingnya data statistik

dalam memahami kondisi ketenagakerjaan suatu negara.



‘nery e)sng NiN Wizl edue)y undede ynjuaq weep Ul siin} eA1ey yninjas neje ueibeqas yeAueqladwaw uep ueyjwnuwnbuaw Buele|iq 'z

AVIY VISNS NIN
AL

‘nery eysng NiN Jefem BueA uebuuaday ueyiBnisw yepn uedynbuad g

‘yelesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw | efuey uesiinuad ‘ueniguad ‘ueyipipuad uebunuaday ¥njun eAuey uednnbusd ‘e

Jequins ueyngaAusw uep ueywnuesusw edue) 1ul SNy ARy ynunjes neje ueibegses diynbusw Buelseq ‘|

Buepun-6uepun 16unpuljig eydid xeH

©

134

gertemuan 2 dan 3: Pengangguran: Jenis, Penyebab, dan Dampak

=

Memahami (Mindful Learning):

neiy e)sns Nin !iw eld

Guru menjelaskan berbagai jenis pengangguran (friksional, siklis,
struktural, musiman, teknologi) dengan contoh konkret.

Guru memaparkan penyebab-penyebab pengangguran (misalnya,
ketidaksesuaian skill, resesi ekonomi, perubahan teknologi, dlIl.).

Guru mengajak peserta didik berpikir tentang dampak pengangguran

(ekonomi dan sosial) melalui diskusi singkat.

Mengaplikasi (Meaningful Learning, Joyful Learning):

nery wisey JureAg uejg Jo AJISI2ATU() dTWR|S] 3)8)G

e

Peserta didik bekerja dalam kelompok. Setiap kelompok diberikan
studi kasus tentang pengangguran (misalnya, kasus PHK massal di
suatu perusahaan, lulusan baru yang sulit mendapat pekerjaan, atau
petani yang menganggur di luar musim tanam). (Diferensiasi proses:
Beberapa kelompok dapat fokus pada identifikasi jenis pengangguran,
yang lain pada analisis penyebab dan dampak).

Mereka menganalisis studi kasus tersebut, mengidentifikasi jenis

pengangguran, penyebab, dan dampaknya.

Guru dapat menampilkan video dokumenter singkat tentang

pengangguran di suatu daerah.

refleksi (Mindful Learning):

Setiap kelompok mempresentasikan hasil analisis studi kasus mereka.

Guru memfasilitasi diskusi kelas tentang pentingnya memahami jenis

pengangguran untuk merumuskan kebijakan yang tepat.
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Guru menumbuhkan empati dan kesadaran akan masalah sosial yang

ditimbulkan oleh pengangguran.

rtemuan 4: Upaya Mengatasi Pengangguran dan Sistem Upah

emahami (Mindful Learning):

Guru menjelaskan berbagai upaya pemerintah dan masyarakat dalam
mengatasi pengangguran (misalnya, program pelatihan, pembukaan
lapangan kerja, kebijakan fiskal/moneter).

Guru memperkenalkan berbagai sistem upah (upah minimum, upah
sektoral, upah berdasarkan prestasi) dan faktor-faktor yang
memengaruhinya.

Guru dapat menampilkan infografis atau video singkat tentang sistem

upah di Indonesia.

Mengaplikasi (Meaningful Learning, Joyful Learning):

nery wisey JireAg uejng jo A}JISIaATU() dDTWIR]S] 3)©1S

Peserta didik berpasangan atau individu melakukan "wawancara mini"
(secara langsung jika memungkinkan atau melalui studi kasus/teks)
dengan orang tua, tetangga, atau pengusaha UMKM  tentang
pengalaman mereka terkait pekerjaan, pelatihan, atau sistem upah.
(Diferensiasi produk: Beberapa siswa dapat membuat peta pikiran
tentang upaya pemerintah, yang lain membuat infografis tentang sistem
upah).

Hasil wawancara atau studi kasus didiskusikan dalam kelompok kecil.

Guru berkeliling memberikan bimbingan.
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@ereﬂeksi (Mindful Learning):

nely e)sns NiN Yijiw eydioy

Beberapa peserta didik berbagi hasil wawancara atau poin penting dari
diskusi mereka.

Guru menyimpulkan berbagai upaya penanggulangan pengangguran
dan pentingnya sistem upah yang adil.

Guru mendorong peserta didik untuk berpikir tentang bagaimana
mereka bisa berkontribusi dalam menciptakan lapangan kerja di masa

depan.

Pertemuan 5S: Indeks Pembangunan Manusia (IPM) dan Proyek

Ketenagakerjaan

Memahami (Mindful Learning):

1M ) dTWIR[S] 33835

neny wisey JireAg uejng jo A}1s1aA

Guru menjelaskan konsep IPM sebagai indikator kualitas hidup dan
pembangunan manusia, serta komponen-komponennya (kesehatan,
pendidikan, standar hidup layak).

Guru menunjukkan data IPM Indonesia dan perbandingannya dengan

negara lain.

engaplikasi (Meaningful Learning, Joyful Learning):

Proyek Berbasis Kelompok: Peserta didik bekerja dalam kelompok
untuk merancang "solusi inovatif" untuk masalah ketenagakerjaan di
lingkungan sekitar mereka (misalnya, proyek pelatihan keterampilan
untuk remaja putus sekolah, kampanye kesadaran pentingnya
pendidikan, atau ide start-up yang menciptakan lapangan kerja).

(Diferensiasi minat: kelompok dapat memilih masalah ketenagakerjaan
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@
g yang paling menarik bagi mereka; diferensiasi produk: hasil proyek
-~
2 bisa berupa proposal, presentasi, poster digital, atau video pendek).
©
; e Setiap kelompok membuat rencana aksi dan mempersiapkan presentasi
= singkat.
C oq . . . .
> ° Guru memfasilitasi dan memberikan masukan konstruktif.
w
Merefleksi (Mindful Learning):
w
-~
2 e Setiap kelompok mempresentasikan ide proyek mereka secara singkat.
A
= e Guru memberikan umpan balik dan mengaitkan ide-ide tersebut

dengan peningkatan IPM.

e Guru menguatkan kesadaran peserta didik tentang peran mereka

sebagai agen perubahan di masa depan.

Kegiatan Penutup (Memberikan Umpan Balik, Menyimpulkan,

Perencanaan Pembelajaran Selanjutnya)

gl 2}e3}g

ipan Balik Konstruktif (5 menit):

e Guru memberikan umpan balik umum tentang partisipasi, pemikiran
kritis, dan kolaborasi peserta didik selama unit ini.

e Guru menekankan bahwa memahami isu ketenagakerjaan adalah kunci

untuk menjadi warga negara yang bertanggung jawab.

NS Jo AJIsIaATUN) dIwre

enyimpulkan Pembelajaran (5 menit):

e Guru memimpin diskusi singkat untuk merangkum konsep-konsep

kunci ketenagakerjaan, pengangguran, sistem upah, dan IPM.

nery wisey JueAg ue
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Peserta didik diminta untuk menyebutkan satu kesimpulan penting
yang mereka dapatkan dari pembelajaran ini dan bagaimana mereka

akan menerapkannya dalam kehidupan mereka.
Guru mengajak peserta didik untuk bersyukur atas potensi yang mereka
miliki dan kesadaran untuk memanfaatkannya demi kebaikan bersama.

(Keimanan dan Ketakwaan)

encanaan Pembelajaran Selanjutnya (5 menit):

Guru mengaitkan materi ketenagakerjaan dengan materi selanjutnya
(misalnya, pembangunan ekonomi atau sistem ekonomi).

Guru menanyakan kepada peserta didik: "Setelah mempelajari
ketenagakerjaan, apa lagi yang ingin kalian ketahui tentang dunia kerja
atau ekonomi Indonesia?" (Melibatkan siswa dalam perencanaan).
Guru memberikan tugas mandiri untuk membaca berita atau artikel
tentang isu ketenagakerjaan terkini.

Guru menutup pelajaran dengan ungkapan terima kasth dan motivasi.

ASESMEN PEMBELAJARAN

esmen Awal Pembelajaran:

Observasi: Guru mengamati respons dan partisipasi peserta didik saat
apersepsi dan pertanyaan pemicu.

Wawancara (singkat): Guru menanyakan beberapa peserta didik tentang

pemahaman awal mereka tentang "pekerjaan" atau "pengangguran.”
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€4 o

esioner (digital/lisan):
"Menurut Anda, apa yang dimaksud dengan 'tenaga kerja'?"

"Sebutkan salah satu masalah ekonomi yang paling sering Anda dengar di

Indonesia."

Diagnostik (pre-test singkat - 5 soal):

Buepun-6uepun 16unpuljig eydid xeH

—

Jelaskan perbedaan antara 'penduduk’ dan 'tenaga kerja'.

2. Menurut Anda, apa penyebab utama orang sulit mendapatkan pekerjaan?

nery e)sns NN dijiweedeo

3. Apa dampak negatif pengangguran bagi individu dan masyarakat?
4. Sebutkan salah satu jenis pekerjaan yang paling banyak dibutuhkan saat
ini.

5. Apayang Anda ketahui tentang 'upah minimum'?

‘nery eysng NiN Jefem BueA uebuuaday ueyiBnisw yepn uedynbuad g
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Asesmen Proses Pembelajaran:
Tugas Harian (selama Kegiatan Inti):
Pertemuan 1: Lembar kerja klasifikasi penduduk dan angkatan kerja.

1. Definisikanlah konsep: Penduduk, Tenaga Kerja, Angkatan Kerja,

Bukan Angkatan Kerja.

Jequins ueyngaAusw uep ueywnuesusw edue) 1ul SNy ARy ynunjes neje ueibegses diynbusw Buelseq ‘|

2. Dari data yang diberikan, hitunglah Angka Partisipasi Angkatan
Kerja (APAK).

Berikan 3 contoh kelompok masyarakat yang termasuk 'Bukan
Angkatan Kerja'.

4. Menurut Anda, mengapa penting untuk memahami perbedaan

konsep-konsep ini?

nery wisey JrreAg uejng jo A}JISIaATU() DTUIR]S] 981G
w
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5. Bagaimana data ketenagakerjaan dapat membantu pemerintah

membuat kebijakan?

Pertemuan 2 dan 3: Hasil analisis studi kasus pengangguran.

1. Identifikasi jenis pengangguran yang terjadi dalam studi kasus ini.

2. Jelaskan penyebab utama dari pengangguran tersebut.

3. Analisis dampak ekonomi dan sosial yang ditimbulkan oleh
pengangguran dalam studi kasus.

4. Bagaimana perasaan Anda jika menghadapi situasi seperti dalam
studi kasus?

5. Apakah ada solusi awal yang terlintas di benak Anda untuk

mengatasi masalah ini?

Diskusi Kelompok: Guru menilai partisipasi, kemampuan berargumentasi,

dan kolaborasi dalam kelompok.

Presentasi: Guru menilai kejelasan presentasi, pemahaman konsep, dan

kemampuan menjawab pertanyaan.

smen Akhir Pembelajaran:

Jurnal Reflektif: Peserta didik menulis jurnal reflektif tentang pemahaman

mereka terhadap materi ketenagakerjaan.

—

A

Bagian mana dari materi ketenagakerjaan yang paling menarik bagi
Anda dan mengapa?
Bagaimana pemahaman Anda tentang ketenagakerjaan berubah setelah

mempelajari bab ini?
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Jika Anda adalah Menteri Tenaga Kerja, kebijakan apa yang akan Anda
prioritaskan untuk mengatasi pengangguran di Indonesia?

Bagaimana Anda dapat mempersiapkan diri secara pribadi untuk
menghadapi tantangan dunia kerja di masa depan?

Bagaimana isu ketenagakerjaan ini mencerminkan tanggung jawab kita

sebagai bagian dari masyarakat dan negara?

Tes Tertulis (5 soal - mencakup pemahaman konsep dan aplikasi):

1.

Jelaskan perbedaan mendasar antara pengangguran struktural dan
pengangguran friksional, serta berikan masing-masing satu contoh.
Analisis dampak negatif dari tingginya tingkat pengangguran terhadap
pertumbuhan ekonomi suatu negara.

Pemerintah suatu daerah menetapkan Upah Minimum Provinsi (UMP)
sebesar Rp2.500.000,00 per bulan. Jelaskan mengapa penetapan UMP ini
penting bagi pekerja dan pengusaha.

Indeks Pembangunan Manusia (IPM) digunakan untuk mengukur
kualitas hidup penduduk. Sebutkan dan jelaskan tiga dimensi utama yang
digunakan dalam perhitungan [PM.

Sebagai seorang siswa, bagaimana Anda dapat berkontribusi secara
nyata dalam meningkatkan kualitas sumber daya manusia (SDM) di

Indonesia, meskipun Anda belum terjun ke dunia kerja?

Tugas Akhir/Proyek: Presentasi proyek "Solusi Inovatif Ketenagakerjaan".
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@
Iébrik Penilaian Proyek:
-~
_%— Identifikasi Masalah: (1-5) - Seberapa jelas dan relevan masalah
; ketenagakerjaan yang diidentifikasi?
% Kreativitas Solusi: (1-5) - Sejauh mana ide solusi yang ditawarkan inovatif
C . . ‘7
> dan realistis?
w
& Kesesuaian dengan Konsep Ekonomi: (1-5) - Seberapa akurat penerapan
w
-~
@ konsep ketenagakerjaan (misal, jenis pengangguran, kebijakan) dalam
A
£ )
g proyek?
» Kualitas Presentasi: (1-5) - Seberapa jelas, menarik, dan persuasif
presentasi proyek?
» Kolaborasi Kelompok: (1-5) - Sejauh mana setiap anggota kelompok
berkontribusi dan bekerja sama?
7
Mengetahui, Pekanbaru, Juli 2025
o

KEpala SMA Negeri 4 Pekanbaru

neny wisey jreig u%ngia AJISI3ATU) dTUWIE

Guru Mata Pelajaran

id Suwarno, S.Pd., M.M Risnisyah Tambun, S.Pd

. 19661006 199003 1 004 NIP.19810110 200903 2 003
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Lampiran 2

Angket Validasi Ahli Media dan Ahli Materi

Angket Uji Validitas Pengembangan Media Evaluasi Pembelajaran Berbasis Nearpod
Pada Materi Ketenagakerjaan Di Sekolah Menengah Atas Negeri 4 Pekanbaru
(Ahli Media)

b (1o dok ey

Hari/Tanggal
Nama Validator . Ylmtw', ST Wjese
Instansi/ Lembaga DUl Yu\\v-

Judul : Pengembangan Media Evaluasi Pembelajaran Berbasis Nearpod Pada Materi
Ketenagakerjaan Di Sekolah Menengah Atas Negeri 4 Pekanbaru

Penyusun : Ali Muhammad Syarif Hidayatullah Siregar

Pembimbing : Mia Salmiah, S.Pd. M.Pd. E.

Instansi : Pendidikan Ekonomi FTK UIN SUSKA RIAU

Assalamualaikum Wr. Wb.
Dengan Hormat,

Schubungan dengan di kembangkan media evaluasi pembelajaran berbasis nearpod
dalam pembelajaran ckonomi pada materi Ketenagakerjaan, saya memohon kesediaan Bapak/Tbu
untuk memberikan penilaian dengan mengisi angket yang telah disediakan. Lembar angket ini
dimaksudkan untuk mengetahui valid atau tidaknya media terscbut digunakan. Penilaian,
komentar dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk
perbaikan dari media ini. Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket validasi media

ini, saya ucapkan terimakasih.

Pekanbaru, 2025

Pemohon

Ali Muhammad Svarif
Nim. 12110614806
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A. Petunjuk Pengisian

Lembar validasi ini ditunjukkan untuk penilaian terhadap Media Evaluasi Pembelajaran
Berbasis Nearpod Pada Materi Ketenagakerjaan:

1. Berilah tanda checklist (V) pada kolom yang telah disediakan di tabel angket validitas
2. Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian.

Keterangan pada skala skor sebagai berikut:

Skor Kategori
5 Sangat Valid
4 Valid
3 Cukup Valid
2 Kurang Valid
1 Tidak Valid

3. Jika Bapak/Tbu telah memberikan penilaian, dimohon untuk dapat memberikan saran dan

komentar demi kesempurnaan media pembelajaran, tempat dan waktu disilahkan.

B. Aspek Penilaian

No Pernyataan Penilaian

A. | Tampilan

1. | Kejelasan teks (huruf) /

2. | Kesesuaian font yang digunakan

<

3. | Kesesuaian teks dan jenis huruf yang

digunakan \/
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an Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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= /|
/\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u_c...l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

Mf .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_-_\_n b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

I 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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© Hak cipte ,Kasim Riau
\I_.__ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1U:

ot e N 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
— I —

200 = a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_-_\_n b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

I 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Angket Uji Validitas Pengembangan Media Evaluasi Pembelajaran Berbasis Nearpod
Pada Materi Ketenagakerjaan Di Sekolah Menengah Atas Negeri 4 Pekanbaru

(Ahli Materi)
Hari/Tanggal
Nama Validator
Instansi/ Lembaga
Judul : Pengembangan Media Evaluasi Pembelajaran Berbasis Nearpod Pada Materi

Ketenagakerjaan Di Sekolah Menengah Atas Negeri 4 Pekanbaru
Penyusun : Ali Muhammad Syarif Hidayatullah Siregar
Pembimbing : Mia Salmiah, S.Pd. M.Pd. E.
Instansi : Pendidikan Ekonomi FTK UIN SUSKA RIAU

Assalamualaikum Wr. Wb.
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan di kembangkan media evaluasi pembelajaran berbasis nearpod
dalam pembelajaran ekonomi pada materi ketenagakerjaan, saya memohon kesediaan Bapak/Tbu
untuk memberikan penilaian dengan mengisi angket yang telah disediakan. Lembar angket ini
dimaksudkan untuk mengetahui valid atau tidaknya media tersebut digunakan. Penilaian,
komentar dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk
perbaikan dari media ini. Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket validasi media
ini, saya ucapkan terimakasih.

Pekanbaru, 2025
Pemohon
Ali Muhammad Syarif

Nim. 12110614806
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A. Petunjuk Pengisian

Berbasis Nearpod Pada Materi Ketenagakerjaan:

3. Jika Bapak/Ibu telah memberikan penilaian, dimohon untuk dapat memberikan saran

Keterangan pada skala skor sebagai berikut:

Lembar validasi ini ditunjukkan untuk penilaian terhadap Media Evaluasi Pembelajaran

1. Berilah tanda checklist (V) pada kolom yang telah disediakan di tabel angket validitas

2. Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian.

Skor

Kategori

5

Sangat Valid

4

Valid

3

Cukup Valid

2

Kurang Valid

Tidak Valid

dan komentar demi kesempurnaan media pembelajaran, tempat dan waktu disilahkan.

B. Aspek Penilaian

No

Pernyataan

Penilaian

Aspek Kelayakan Isi

Materi pada media pembelajaran
sesuai dengan SK dan KD

Keakuratan materi yang disajikan

nery wisey JreAg uej|
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© Hak Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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/\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u_c...l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Mf .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_-_\_n b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u_c...l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Mf .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

l/_-_\_n b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
I 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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2§ Angket Praktikalitas Guru
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Angket Respon Guru Terhadap Pengembangan Media Evaluasi Pembelajaran Berbasis
Nearpod Pada Materi Ketenagakerjaan Di Sekolah Menengah Atas Negeri 4 Pekanbaru

Judul Penclitian : Pengembangan Media Evaluasi Pembelajaran Berbasis Nearpod Pada
Materi Ketenagakerjaan Di Sekolah Menengah Atas Negeri 4 Pekanbaru

Materi Pokok : Ketenagakerjaan

Peneliti ¢ Ali Muhammad Syarif Hidayatullah Siregar

Pembimbing : Mia Salmiah, S.Pd. M.Pd. E.

Yang Terhormat,

Nama * R Setlean TAMBUH , 544
Asal Instansi : SMAN 4 Pekanbaru
Hari/Tanggal : Peu, 29 OktDBER 2028

Schubungan dengan dikembangkannya media evaluasi pembalajaran berbasis nearpod
pada materi ketenagakerjaan di sma negeri 4 pekanbaru, saya memohon kesediaan Bapak/[bu

sebagai guru ekonomi untuk memberikan penilaian terhadap media evaluasi pembelajaran yang

dikembangkan tersebut. Angket penilaian media ev.

mengetahui pendapat Bapak/Ibu tent

aluasi pembelajaran ini dimaksudkan untuk
ang media evaluasi pembelajaran berbasis nearpod yang
dikembangkan, schingga dapat diketahui apakah media evaluasi pembelajaran berbasis nearpod
tersebut membantu atau tidak untuk digunakan pada pembelajaran disekolah. Untuk itu saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu sebagai guru ckonomi untuk mengisi angket penelitian media

evaluasi pembelajaran berbasis nearpod berikut ini. Penilaian, komentar dan saran yang

Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan
media evaluasi pembelajaran berbasis nearpod ini.
mengisi angkel penilaian media evalu

terimakasih.

Atas perhatian dan kesediaannya untuk

asi pembelajaran berbasis nearpod ini, saya ucapkan
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A. Petunjuk Pengisian

1. Bapak/Ibu diharapkan memberi jawaban pada sctiap soal dibawah ini dengan

[

memberikan tanda checklist (V) pada kolom yang telah disediakan di tabel angket respon

guru,

Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian.

Keterangan pada skala skor sebagai berikut:

Skor Kategori
5 Sangat Praktis
4 Praktis
3 Cukup Praktis

L]

Kurang Praktis

Tidak Praktis

disediakan

- Bapak/Ibu hanya boleh memiliki satu jawaban saja

. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan saran dan masukan pada tepat yang telah

- Angket ini bertujuan untuk memenuhi bagaimana respon anda terhadap media evaluasi

pembelajaran berbasis nearpod yang telah digunakan dalam pembelajaran ekonomi

Pekanbaru, 29 ode™ 2025

Guru Ekonomi SMAN 4 Pekanbaru

RUststcat  TAMBUN | 6.p4
NIP. 1981010 200903 2 @0%
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Pertanyaan Angket

No Pernyataan Penilaian
5 3

A Desain Media

Kesesuaian materi dengan KD

N\

2. Kejelasasn teks

3. Kecepatan proses memuat
(Loading) v 4

4. Tingkat keefektifan penggunaan
alat evaluasi

B. Penggunaan

5. Kesesuaian materi evaluasi dengan
tujuan pembelajaran "

6. Memudahkan guru dalam aspek
waktu dan keterlaksanaan proses /
evaluasi hasil belajar peserta didik

1. Alat evaluasi pembelajaran
memberikan  kemudahan  dalam /
proses evaluasi belajar

8. Kemampuan  menyajikan  alat
evaluasi pembelajaran yang sesuai )
dengan materi pembelajaran yang \/
telah di ajarkan

9. Media evaluasi pembelajaran dapat

155



‘nery eysng NN uizl edue) undede ynjuag wejep 1ul sin} eAIey yninjas neje ueibeqas yeAueqiadwaw uep ueyjwnwnbuaw Buele|iq 'z

AVIA VISNS NIN
pfU}

‘nery ex)sng NN Jefem BueA uebunuaday ueyibniaw yepn uednnbuad ‘q

‘yelesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw | efuey uesiinuad ‘ueniguad ‘ueyipipuad uebunuaday ¥njun eAuey uednnbusd ‘e

> ‘i_clr
=
nl‘"

45_;

h

:J8quuns ueyingeAusiu uep ueywnjuesusw edue) 1u siny eA1ey yninjes neje ueibeqss dynbusw Buele|iq °|

Buepun-Buepun 16unpuijig eydin yeH

N©)

nery wisey Jueig ue)

mengatasi kejenuhan peserta didik

aplikasi secara keseluruhan

saat ujian
C. Penyajian
10. | Sajian butir soal variatif dan
menarik o
11. | Kejelasan petunjuk  penggunaan
alat cvaluasi v
12. | Tampilan kunci jawaban \/
13. |Kejelasan  nilai  akhir  yang
diperoleh peserta didik \/
D. Latihan dan Evaluasi
14. | Kesesuaian  butir  soal  dengan
materi yang telah dijelaskan \/
15. | Feedback yang diterima peserta
didik setelah mengerjakan butir /
soal
16. | Mengurangi tingkat kecurangan /
E. Keterlaksanaan
17. Kemudahan dalam  aksesbilitas

Penggunaan alat evaluasi
mendukung peserta didik mandiri

dalam mengerjakan butir soal

\
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Komentar dan Saran

ferog anan Nearped  dolom evaluas

Quu dalan  mengukur Pemahansr  Siuw ream cepot , AUV dapat
Memortay  asi| elogor Sgun Secam ongsung  schingon  dapat, VRO
Kan efectifins dan efens dolom Pl Sthanr cubjuesi  prmbagaren
forlinya  Wemachkan  onelesi internet  Aabll Sheten  Kepuatmo

ewlvas 49ar Weryalan lanow don hda meggmoy  Fokus Quw -

Pembeleyaras  sanpt,  membants

Instrumen angket praktikalitas mengenai pengembangan media

berbasis nearpod dalam pembelajaran ckonomi pada materi ketena

evaluasi pembelajaran

gakerjaan ini dinyatakan:

1. | Praktis tanpa revisi

" i

2. | Praktis dengan revisi

3. | Tidak praktis

Demikian angket ini saya isi dengan sebenarnya, tanpa ada pengaruh dari pihak lain.

Pekanbaru, 29 ke 2025

Validator

%’3@
RLstiiledn TAMBU |, S.p4
NIP. 98010 200903 2 D
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Angket Respon Siswa Terhadap Media Evaluasi Pembelajaran Berbasis Nearpod Pada
Materi Ketenagakerjaan Di Sekolah Menengah Atas Negeri 4 Pekanbaru

Peneliti : Ali Muhammad Syarif Hidayatullah Siregar
Nim 112110614806

Responden

Nama - A7 -2AHRA SAKHI TAMBUNAN

Kelas ©xI-8

Sekolah : SMAN 4 Pekambary

A. Petunjuk Pengisian

1. Angket ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana respon anda terhadap media evaluasi
pembelajaran berbasis nearpod yang sedang dikembangkan dalam pembelajaran

ekonomi khususnya materi ketenagakerjaan

2. Berilah tanda checklist (V) pada kolom yang tersedia sesuai dengan penilaian anda
terhadap media evaluasi pembelajaran berbasis nearpod pada materi ketenagakerjaan

Keterangan pada skala skor sebagai berikut:

Skor Kategori
5 Sangat Baik
4 Baik
3 Cukup Baik
2 Kurang Baik
1 Tidak Baik
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© t an Syarif Kasim Riau

/\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.u_c...l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

Mf .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_._\_n b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

I 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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1U:

A\ 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
o c

200 = a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_-_\_n b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

I 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Angket Respon Siswa Terhadap Media Evaluasi Pembelajaran Berbasis Nearpod Pada
Materi Ketenagakerjaan Di Sekolah Menengah Atas Negeri 4 Pekanbaru

Peneliti : Ali Muhammad Syarif Hidayatullah Siregar
Nim 112110614806

Responden

Nama . peven przaLdt Prax aMa
Kclas . Yl a

Sekolah . CenfA Y Peken baru

A. Petunjuk Pengisian

1. Angket ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana respon anda terhadap media evaluasi
pembelajaran berbasis nearpod yang sedang dikembangkan dalam pembelajaran

ekonomi khususnya materi ketenagakerjaan

2. Berilah tanda checklist (V) pada kolom yang tersedia sesuai dengan penilaian anda
terhadap media evaluasi pembelajaran berbasis nearpod pada materi ketenagakerjaan

Keterangan pada skala skor sebagai berikut:

Skor Kategori
5 Sangat Baik
4 Baik
3 ’ Cukup Baik
2 Kurang Baik
1 Tidak Baik
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/\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.u_c...l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Mf .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_._\_n b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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© t in Syarif Kasim Riau
—— 4

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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ff .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
/\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

ORSOER XAl 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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U.\/I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
...1 ...ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

ff .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

ORSOER XAl 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
...1 ...ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
ff .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
2:0 b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

ORSOER XAl 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



o0 —
<
= £
-
2]
=<
nin(un|nfn|n| Wa 1| |0
1
S
=<
n
S
g = oo S
S =
N o = >
< 5 o) =
S o 4 S
3 3 ERRNE
win|nin|n < J(S o ||| n|N m 5=
3 o =3 = dm
= B 0/ s kc .H.l
S w () > o, "m S o
Q= S o 7 =2 o N
N M — S < a.m X (el
N =< < Iy [
b ) = 72} Sl s O —
< S oy = NK) S
> £ : 2 g <3S =
a = L3 = 3 SN <
= 2= > < = |
< 3= = =4 1_1
W 1IN g S I I
S|z 2 =
= S
= > S g = 5 > m m
= g|s o N = <] —_— — -—
= S|E N = = S iz 2 2
= S| s ) ° = =Y < —] —
= _— 3 = X = = = = =
Q 2| = = g
oflala|m|<«|= g SRS I " " S = g Ku VM“
DA ||| E 2 s o o 4 TN E 8
S = 3le X 0 s S Az A
— = o~ o S p— — [ o
) | I [ 4 o) = Q. e,
Z < S 5 5 2
= 2 2 = s - < <
S = = 3 z
& B g T
© Hak gipitajmjlik UIN S cmme%_mc S o State Islamic|University of Sultan Syarif Kasim Riau

U.\/I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
...1 ...ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

ff .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

ORSOER XAl 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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ff .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
/\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

ORSOER XAl 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
...1 ...ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
ff .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
2:0 b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

ORSOER XAl 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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U.\/I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
...1 ...ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

ff .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

ORSOER XAl 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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U.\/I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
...1 ...ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

ff .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

ORSOER XAl 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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@
Sg Hasil Aspek Latihan Dan Evaluasi
-~
(@]
© Nomor Komponen Skor Yang Diperoleh Skor Maksimal
3 14 5 5
= 15 5 5
~ 16 4 5
c Jumlah 14 15
=
w
(=
% Penilaian hasil validitas pada aspek Latihan dan Evaluasi::
©
& Jawaban Validator
®  Aspek Latihan Dan Evaluasi = ———— x 100%
p Nilai Tertinggi Validator
Aspek Latihan Dan Evaluasi = 1—: x 100%
=93,33%
6. Hasil Aspek Keterlaksanaan
» Nomor Komponen Skor Yang Diperoleh Skor Maksimal
L
- 17 4
E 18 4
P Jumlah 8 10
=
=
=
Pgnilaian hasil validitas pada aspek Keterlaksanaan:
L
s .
Aspek Keterlaksanaan = v Oy ad AN L 0%

nery wisey JureAg uejng jo £}

Nilai Tertinggi Validator

Aspek Keterlaksanaan = % x 100%

= 80%
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© Hek cipta

/\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..um_.—m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

Mf .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
In/eb b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsusaray 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u_cn.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
= = a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
H{|) b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
...1 ...ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
ff .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
2:0 b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

ORSOER XAl 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Skor Maksimal

200

200

200

200

200

200

200
1.400

x 100%

x 100%

Jawaban Validator
Nilai Tertinggi Validator

1.223

1223 100%

1.400
87,35%

Jawaban Validator

Skor Yang Diperoleh
194
192
200
167
158
139
173

Nilai Tertinggi Validator
717
x 100%

800
89,62%

pada aspek Latihan dan Evaluasi:

ponen

8
9
10
11
12
13
14
Jumlah
Aspek Latihan dan Evaluasi
Aspek Latihan dan Evaluasi

Aspek Aksestabilitas

ilaian hasil validitas pada aspek Aksesbilitas:
Aspek Aksestabilitas

4. Hasil Aspek Latihan dan Evaluasi

Pegnilaian hasil validitas

© Nomor Kom

c

tate Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

© _._@_A cipta milik UIN Suska

I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
...1 ...ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
lf .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

ORSOER XAl 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

4.2 Daftar Identitas Praktisi Guru

Instansi

SMAN 4 Pekanbaru

Nama

Risnisyah Tambun, S.Pd

Kode

RT

No.

State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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©
4§ Daftar Identitas Peserta Didik
i
_%0. Kode Nama
lg PDK 1 Ali Akbar Hasibuan
27::- PDK 2 Anggun Ramafitri
3= PDK 3 Anjani
=
4(CD PDK 4 Annisa Fitri Rafidla
5:% PDK 5 Az Zahra Sakhi Tambunan
6 PDK 6 Bryan Freddy Sirait
)
s PDK 7 Daffa Darmansyah
8 PDK 8 Devan Rizaldi Pratama
9 PDK 9 Dinda Fitriyani
10 PDK 10 Dzaky Al Buchoiry
11 PDK 11 Fadlan Syaputra Pane
12 PDK 12 Fakhri Al Zaky
1%? PDK 13 Fara Salsabila
lgg PDK 14 Fikri Ramadhan
lg PDK 15 Filzah Khairana Aisyah
lg PDK 16 Firza Amira Naura Nst
1% PDK 17 Grecia Inri Ginting
H
lé-‘ PDK 18 Hannisya Delfiani
lgm“- PDK 19 Hana Nafiisah
2% PDK 20 Imelda Putri Pratama
2;-: PDK 21 Indah Barokah
D) PDK 22 Kanaya Puspita Sardi

nery wrsey e
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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© t camk 0 £ Sta ° £ tan Syarif Kasim Riau
/\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u_c...l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Mf .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_-_\_n b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

I 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Question 5/ 25 S

Mereka yang mempunyai pekerjaan. baik sedang bekerja
maupun yang sementara tidak sedang bekerja karena suatu
sebab, seperti petani yang sedang menunggu panen/hujan,
pegawai yang sedang cut, sakit, dan sebagainya adalah,

A. Tenaga kerja
B. Angkatan kerja

b e

D. Bukan angkatan kerja

“

Question 7 / 25 L4

Pengangguran yang terjadi karana parbedaan waktu antara
i dan P i dizebut..

A. Pengagguran musiman
B. Penganaguran friksional
€. Pengangguran struktural

D. Pengangguran terbuka

Question 9/ 25 S

Jenis ¢ buka,
pengangguran terselubung adatah pembagian jenis
Penganaguran menurut...

A. Lama waktu kerja

B. Tempat bekeria

D. Upah keria

iy

nery wisey Jredg uejpne

Question 6 / 25 a

Datam ilmu ekonomi. pengangguran menjadi salah satu
masalah serius yang dihadapl banyak negara. Istitah
pengangguran merujuk pada kondisi

B. Seluruh penduduk usia
produktif yang tidak bekerja

a alasan pribadi

idak
sih

Question 8/ 25

Pengangguran yang terjadi akibat tidak sesuainya jenis
pekerjaan yang diminta dengan yang ditawarkan disebut
penaangauran

A. Pengangguran siklis
B. Pengangguran musiman

b I c. Pengangauran strukwrat (@) I q

D. Fenganaauran frik:

“

Question 10/ 25

Berikut ini yang me Jadinys an
struktural adatarn..
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Question 12 / 25 ° Question 13 / 25 °
>0 ¥ untuk Pak Has. PHK oleh perusshaan tempat ia bekerja, karena
ketenagakerjaan melalul pelatihan kerja bertujuan untuk.. Seriaen ol Kapanias ”,om,“, aKIbat

menurun. Jenis pengangauran yang

permints
diatami Pak Has.

PELATIHAN ]
KERJA @— A. Pangangguran Siktis
0‘ o

B. Pengangguran Sukarela

d b €. Pengangguran Musiman q
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Question 14 / 25 >

Pengudulk datem usia kerjs yang sisp melakuken pekerjaan.
Yaltu mereka yang sudah bekerja, mereka yang se

Treniar Dekelaon. marake yans barsekotai, dan mereke
yang mengurus rumah tangga adatah.

A. Tenaga keria

B. Angkatan kerja

D C. Kesempatan kerja

131

Ypah Minimum Regionat (UMR) Jakarta lebih besar
dibandingkan UMR daerah lainnya dikarenaks

Question 16 / 25

D. Penganc

sguran Friksional

Question 15/ 25

Senmysloeasn siplt ( PNS ) menerima

3.000.000.-
mengaunakan cars

&,

==

Lan. Sistem pengup:

» galiupan Rp

an sepert! ini

o=

A. Menurut waktu
D. Bukan angkatan kerja

B. Indeks

C. Skal

D. Prest

Question 17 / 25

Pak Martono ingin merchab rymah dengan ukuran yang tebin

basar dan modat ya

- Untulk

kar

periuan torsebut batia

Fuaiman seor

TeRORUNG besarnve Usah Bokera: dah SiSeparnl untuk 1
Bangunan senesar Rp. 75 000,00

diterapkan Pak Martono adalah..

a tuka

Sistem upah yang

Al sduk Jakarta lebih
dibanding daerah A. Upah harian
vang tainnya
B. Upah bonus
B. Biaya hidup di Jakarta lebih
bandingkan daerah
b C. Upah indeks
C. Penetapan u
" ditentukan
Pengupahs D. Upah borongan

pendidikan tenaga kerja di
daerah Lain

nery wisey jueig
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Question 18/ 25 ° Question 19/ 25 e

tapangan Sistem pemberian upah yang didasarkan pada lamanya
seseorang bekerja disebut sistem.

Su, v men
Rvia (poRerianny Urtok GiY poncart kore agatamn.

A. Tenaga kerja A. Waktu

B. Angkatan kerja B. Parusipasi

D. Bukan angkatan kerja D. Mitra usaha

““

[ah)

Question 20/ 25 e Question 21 / 25 °

Upah per jam, upah pokok. dan upah lembur termasuk DI sebuan daerah, jJumtah tenaga kerja yang tersedia tebih
atam..

;i
banyak dibandingkan jumlah lapangan pekerjaan yang a

ticiak Terserap datam dunia kera, Berda sarkan anaus:
B Es R A Sl DR S a iy San VoG e adatah..

&& ‘ A RS SR e

uPAH UPAH uPAH
PER JAM POKOK LEMBUR

B. Pengangguran friksional

D q b €. Pengangauran musiman [ q

D. Kesempatan kerja penuh

8. Tunjsngan
<. Gajl
D. Kompensasi

wn
-+~

My Answers

Soal Ketenagakerjaan @ Salah satu ciri tenaga kerja

terdidik adalah...

Tidak membutuhkan pendidikan
rmal

YOU SCORED 22 OUT OF 25 e
Angkatan kerja Memiliki keterampitan
yang diperoleh dari pengalama;

@ Kesempatan kerja Memiliki 2
pendidikan tinggi seperti sarjana

Bukan angkamn kerja Tidak bekerja di
sektor fori

d Mereka yang tidak mempunyai
pekerjaan tetapi sedang mencari
pekerjaan atau mengharapkan
dapat pekerjaan adalah...

. CORRECT
Tenaga kerja
- INCORRECT Angkatan kerja

4  NO ANSWER @) Pengangguran
Bukan angkatan kerja

nery wisey Jrueig uejj
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Question 23 / 25

akan

P
i
i

-sejohteraan

i eadia LT NG

B. Mempertuas kesempatan

9

Meningkatkan

kualitas SDM

" padat

pNQnOo AIN

nery

Ber
P

1) per

2) er

3)  biaya hidup pekerja

4)  adil dan tdak diskriminatif

Question 25/ 25

oduktivitas kerja

5) tanggung jawab

Faktor
adatah

nery wisey JrureAg uejfng jo AJISIaATU() dJTWE]S] 3}e)g

nyataan yang bert
upah dan faktor

va

san dan penswaran tenage kerjs

Question 24 / 25

Cara-cara mengatasi pengangguran antara tain.

1) Peningkatan mobititas modal

akkan peng @an sektor

2) seperti
home industri

3) Mengadakan pelatihan tenaga kerja

4)  Mendirikan pusat-pusat latihan kera

5) Kobijakan padat karya

Yang targolong cara mengatasi pangangguran siklis
adatah

D A. 1. 2dan 3

Wubungan dengan prinsip
Ang mem,

faktor yang mempengaruhi besar kecitnya upah

A. 1), 2) dan

C. 1). 3) dan ¢
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© Hak cigta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
U.\/I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u_c...l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Mf hm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
II_-_\_D b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

I 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

/\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u_c...l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

Mf .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_-_\_n b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

I 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



188

© Hak cipta milik UIN Suska Riau

/\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.u_c...l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

Mf .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_._\_n b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

I 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Lampiran 7

PEMERINTAH PROVINSI RIAU
DINAS PENDIDIKAN
SEKOLAH MENENGAIH ATAS (SMA) NEGERI 4 PEKANBARU
NSS : 301096007038, NPSN : 10404015 \
AKREDITASI : A (AMAT BAIK)
JI. Adi Sucipto No. 67 Kelurahan Maharatu Kec. Marpoyan Damai Kode Pos 28125
Website : www.smandpku.sch.id, Email : smanegeridpekanbaru@gmail.com

nery wisey Jreig u

SURAT KETERANGAN PRA RISET

Nomor : 500.10.30.8 / SMAN 4 /2025 /285

Yang bertanda tangan di bawah ini, Kepala Sekolah Menengah Atas ( SMA ) Negeri 4 Pekanbaru
dengan ini menerangkan bahwa:

Na ma ©  ALIMUHAMMAD SYARIF HIDAYATULLAH SIREGAR
Nim © 12110614806

Program Studi : Pendidikan Ekonomi

Fakultas ¢ Tarbiyah dan Keguruan

Universitas : UIN Sultan Syarif Kasim Riau

Benar telah melaksanakan Pra Riser di SMA Negeri 4 Pekanbaru guna mendapatkan data untuk
penyelesaian Skripsi dengan Jjudul :

“PENGEMBANGAN MEDIA EVALUASI PEMBELAJARAN BERBA
MATERI EKONOMI INTERNASIONAL?”

Demikian surat keterangan ini diberikan untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

SIS NEARPOD PADA
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Y UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU

IDI/U\: v KEMENTERIAN AGAMA
L
(=2

=

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
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UIN SUSKA RIAU FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING
e A A
Nomor  : B-23059/Un.04/F 11/p|
Sifat - Biasa 11/PP.00.9/10/2025 Pekanbaru, 16 Oktober 2025
Lamp. . 1 (Satu) Proposal
Hal : Mohon Izin Melakukan Riset
Yth : Kepala
SMA Negeri 4 Pekanbaru
Di  Pekanbaru
Assalamu alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh
Rektor Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau dengan ini
memberitahukan kepada saudara bahwa
Nama : Ali Muhammad Syarif
NIM : 12110614806
Semester/Tahun : IX (Sembilan)/ 2025
Program Studi : Pendidikan Ekonomi
Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan UIN Sultan Syarif Kasim Riau
ditugaskan untuk melaksanakan riset guna mendapatkan data yang berhubungan dengan
judul skripsinya PENGEMBANGAN MEDIA EVALUASI PEMBELAJARAN
BERBASIS NEARPOD PADA MATERI KETENAGAKERJAAN DI SEKOLAH
MENENGAH ATAS NEGERI 4 PEKANBARU
Lokasi Penelitian : SMA Negeri 4 Pekanbaru
Waktu Penelitian : 3 Bulan (16 Oktober 2025 s.d 16 Januari 2026)
Sehubungan dengan itu kami mohon diberikan bantuan/izin kepada mahasiswa yang
bersangkutan.
Demikian disampaikan atas kerjasamanya diucapkan terima kasih.
Wassalam,
Dr. Amirah Diniaty, M.Pd. Kons. .f
19751115 200312 2 001
Tembusan

Rektor UIN Sultan Syarif Kasim Riau
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KEMENTERIAN AGAMA

lm % UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU

UIN SUSKA RIAU

bt A=
%‘: \ﬂ/ﬁﬁ

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
sl dag ] Aals
FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING

JLH R Sosbrantas No 155 Km 18 Tampan Pekanbary Risu 28283 PO BOX 1004 Telp (0781) 51647
Fax (0761) 561647 Web www. ik uinsuska oc. id, E-mail eflak_uinsuska@yahoo co
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Nomor
Sifat
Lamp.
Hal

Yth

Tembusan :

- B-23061/Un.04/F.1/PP.00.9/10/2025
. Biasa

. 1 (Satu) Proposal

- Mohon Izin Melakukan Riset

Pekanbaru, 16 Oktober 2025

: Kepala

Dinas Pendidikan Provinsi Riau
Di Pekanbaru

Assalamu ‘alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh ) ) -
Rektor Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau dengan ini
memberitahukan kepada saudara bahwa :

Nama : Ali Muhammad Syarif

NIM 112110614806

Semester/Tahun - IX (Sembilan) 2025

Program Studi : Pendidikan Ekonomi =
Fakultas - Tarbiyah dan Keguruan UIN Sultan Syarif Kasim Riau

itupaskan untuk melaksanakan riset guna mendapatkan data yang berhubungan dengan
?J::ﬁa skripsinya :  PENGEMBANGAN MEDIA EVALUASI PEMBELAJARAN
BERBASIS NEARPOD PADA MATERI ~ KETENAGAKERJAAN DI SEKOLAH

MENENGAH ATAS NEGERI 4 PEK'\ANbBARU
Lokasi Penelitian : SMA Negeri 4 Pekanbaru A
Waktu Penelitian : 3 Bulan (16 Oktober 2025 s.d 16 Januari 2026)

Schubungan dengan itu kami mohon diberikan bantuan/izin kepada mahasiswa yang
bersangkutan.

Demikian disampaikan atas kerjasamanya diucapkan terima kasih.

Rektor UIN Sultan Syarif Kasim Riau
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PEMERINTAH PROVINSI RIAU
DINAS PENDIDIKAN

NSS : 301096007038, NPSN : I04040|5
AKREDITASI : A (AMAT BAIK )
JI. Adi Sucipto No. 67 Kelurahan Maharatu Kec. Marpoyan Damai Kode Pos 28125
Website : www.smandpku.sch.id, Email : smanegeridpekanbaru@gmail.com

nery wrsey Ju

SURAT KETERANGAN RISET

Nomor :500.10.30.8 / SMAN 4 /2025 /1254

Yang bertanda tangan di bawah ini, Kepala Sekolah Menengah Atas ( SMA ) Negeri 4 Pekanbaru

dengan ini menerangkan bahwa:

Nama : Ali Muhammad Syarif Hidayatullah Siregar
Nim : 12110614806

Program Studi : Pendidikan Ekonomi

Fakultas : Tarbiyah Dan Keguruan

Universitas : UIN Sultan Syarif Kasim Riau

Benar telah melaksanakan Riset di SMA Negeri 4 Pekanbaru guna mendapatkan data untuk
penyelesaian Skripsi dengan judul :

“PENGEMBANGAN MEDIA EVALUASI PEMBELAJARAN BERBASIS NEARPOD
PADA MATERI KETENAGAKERJAAN DI SEKOLAH MENENGAH ATAS NEGERI 4
PEKANBARU"

Demikian surat keterangan ini diberikan untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

L o Tt o

bt 4 ]



‘nery e)sng NiN Wizl edue)y undede ynjuaq weep Ul siin} eA1ey yninjas neje ueibeqas yeAueqladwaw uep ueyjwnuwnbuaw Buele|iq 'z

AVIY VISNS NIN
——
I

‘nery eysng NiN Jefem BueA uebuuaday ueyiBnisw yepn uedynbuad g

‘yelesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw | efuey uesiinuad ‘ueniguad ‘ueyipipuad uebunuaday ¥njun eAuey uednnbusd ‘e

Jequins ueyngaAusw uep ueywnuesusw edue) 1ul SNy ARy ynunjes neje ueibegses diynbusw Buelseq ‘|

Buepun-6uepun 16unpuljig eydid xeH

194

RIWAYAT HIDUP PENULIS

@
gl
W
-~
o
©

Ali Muhammad Syarif Hidayatullah Siregar, Lahir

di Padangsidimpuan pada tanggal 4 Juli 2003. Penulis
merupakan anak kesatu, dari pasangan Bapak Paraduan
Siregar dan Ibu Masgahani Harahap. Penulis Memulai
Pendidikan formal di SDN 12 Padangsidimpuan pada tahun
2009 dan lulus pada tahun 2015. Kemudian Penulis
n?r_)elanjutkan di MTsN 1 Padangsidimpuan dan lulus pada tahun 2018.
Selanjutnya, Penulis menempuh pendidikan di SMAN 4 Padangsidimpuan dan
lulus pada tahun 2021. Kemudian pada tahun 2021 penulis melanjutkan
pendidikan ke Perguruan Tinggi Negeri dan mengambil jurusan Pendidikan
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