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ُ
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َ
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ُ
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ٰ
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َّ
هَا ال يُّ

َ
ا

ٰٓ
  يٰ
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ABSTRAK 

 

Tiara Alvionita iPratiwi (2025):  Pengembangan E-Book  Interaktifi 

Terintegrasi Nilai Keislaman pada 

Materi Usaha, Energi, idan Pesawat 

Sederhana 

 

Penelitiani ini bertujuan untuk mengembangkani bahan ajar berupa E-Booki   

interaktif terintegrasi nilaii keislaman pada materi usaha, energi, dani pesawat 

sederhanai yang valid dan praktis. Penelitiani ini menggunakan metode Research 

and Development (R&D) idengan model 4D. Modeli ini mempunyai 4 tahap, yaitu: 

(1) Definei (Mendefenisikan), (2) Desain (Merancang), (3) Developi 

(Mengembangkan), dani (4) Disseminate (Penyebarluasan). Namun penelitiani ini 

dibatasi hinggai tahap ke tiga yaitu Develop (Mengembangkan). Tahapi ini terdapat 

penilaiani pakar dan pengujian pengembangani yang melibatkan validator ahli, 

praktikalitas pendidik, dan juga melibatkan 24 peserta didik kelas VIII.3 MTs 

Hasanahi Pekanbaru. Teknik analisisi data berupa analisis data deskriptif kualitatif 

dan analisis data deskriptif kuantitatif dengan menggunakani angket validitas, 

ipraktikalitas, dan respon peserta didik. Hasil penelitian menunjukkan bahwa hasil 

validitasi ahli materi sebesar 100% dengan kategori “Sangat Valid”, ahli media 

sebesar 99% dengan ikategori “Sangat Valid”, dan ahli integrasi nilai keislamani 

sebesar 96% dengan kategori “Sangat Valid”. Maka nilai rata-rata validitas secarai 

keseluruhan adalah 98% dengani kategori “Sangat Valid”. Hasil uji praktikalitas 

memperoleh nilai rata-rata keseluruhani 98% dengan kategori “Sangat Praktis” dan 

responi peserta didik memperolehi nilai rata-rata keseluruhan 98% dengan kategori 

“Sangat Baik”. Maka dapat disimpulkan bahwa E-Book interaktif iterintegrasi nilai 

keislamani pada materi usaha, energi, danii pesawat sederhanai yang telah 

dikembangkan  dinyatakani sangat valid, sangat praktis, dani sangat baiki digunakan 

dalam pembelajaran IPA di SMP/MTs. 

Kata Kunci : Pengembangan, E-Book   Interaktif, iIntegrasi Nilai  

Keislaman, IPAi 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

  Pendidikan yang berkualitas tidak terlepas dari suatu pembelajaran. 

Pembelajaran merupakan sesuatu yang hakiki dan kebutuhan mendasar 

setiap orang. Belajar merupakan proses perubahan dalam pikiran dan 

karakter intelektual setiap orang (Iqbal et al. 2023). Seiring dengan 

masuknya era abad ke-21, dunia pendidikan terus mengalami perkembangan 

yang signifikan. Untuk beradaptasi dengan dunia yang dinamis ini, peserta 

didik harus menguasai berbagai keterampilan secara mandiri. Dengan 

tantangan yang muncul dari perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi 

yang pesat, tuntutan tersebut semakin meningkat (Suwarno dan 

Rahmatullah 2020).  

Globalisasi telah mendorong perkembangan yang signifikan dalam 

bidang teknologi, informasi, komunikasi, dan transportasi, yang berdampak 

langsung terhadap berbagai aspek kehidupan, salah satunya adalah 

pendidikan. Oleh karena itu, penting bagi peserta didik untuk dibekali 

dengan keterampilan abad ke-21 agar mampu menghadapi dan 

menyesuaikan diri dengan tuntutan zaman (Muljani dan Bunawar 2022).  

Berdasarkan  Penguasaan teknologi termasuk keterampilan hidup dan 

profesional. Keterampilan ini dikelompokkan ke dalam tiga kategori utama, 

yaitu keterampilan hidup dan karier, keterampilan berpikir dan inovasi, serta 

keterampilan pemanfaatan teknologi. Sehingga, penerapan teknologi dalam 
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pembelajaran menjadi salah satu cara untuk mendorong tercapainya 

keterampilan tersebut (Singh, Gupta, dan Bhandari 2022). Bahan ajar 

berbasis digital adalah salah satu pemanfaatan untuk memenuhi kebutuhan 

manusia, termasuk pendidikan. Era modern ini, teknologi mulai 

menggantikan metode pembelajaran konvensional yang minim visualisasi, 

sehingga sering membuat pembelajaran terasa membosankan dan kurang 

efektif karena peserta didik hanya mengandalkan imajinasi dari teks yang 

disampaikan (Lestari et al., 2018).  

Sebagai bentuk inovasi, berbagai buku kini telah dikembangkan dalam 

format digital, yang dikenal sebagai E-Book atau buku digital. E-Book  

menjadi salah satu alternatif bahan ajar noncetak yang dapat dimanfaatkan 

dalam proses pembelajaran (Munawwarah, 2023). Dalam pembelajaran IPA 

yang membutuhkan visualisasi dan eksperimen, penggunaan buku interaktif 

sangatlah relevan. Sebagai media yang praktis dan menarik, buku interaktif 

mendukung pembelajaran yang efektif dan tidak membosankan. E-Book 

juga sesuai dengan kemajuan teknologi (Qouri dan Zulherman 2023). 

Pesatnya perkembangan teknologi dalam pembelajaran IPA harus diiringi 

dengan penguatan nilai-nilai karakter. Pada pembelajaran IPA nilai karakter 

yang sering muncul adalah kerja keras, rasa ingin tahu, peduli lingkungan, 

peduli sosial, dan tanggung jawab (Maisyaroh dan Miterianifa 2023). 

Menurut Widyastuti et al., (2024) Kurikulum Merdeka bertujuan 

mengembangkan kompetensi dan karakter peserta didik, selaras dengan 

amanat UU Nomor 20 Tahun 2003 Pasal 3 yang menekankan penguatan 
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iman, akhlak, kreativitas, kemandirian, dan tanggung jawab. Pada materi 

usaha, energi, dan pesawat sederhana, tujuan tersebut diarahkan pada 

pengembangan kemampuan berpikir, pemecahan masalah, serta penerapan 

konsep IPA dalam kehidupan sehari-hari. 

 Nilai religius merupakan karakter utama yang mencerminkan ketaatan 

beragama, penghargaan terhadap ibadah agama lain, dan keharmonisan 

antarumat. Islam menanamkan nilai-nilai yang meliputi aqidah, syari’ah, 

dan akhlak berdasarkan Al-Qur’an dan Sunnah. Kurikulum berperan 

penting dalam membentuk karakter, khususnya di madrasah yang 

menekankan nilai Pancasila dan prinsip Islam Rahmatan lil Alamin untuk 

mendorong toleransi dalam keberagaman tanpa menghapus budaya lokal  

(Susanti, Kusen, dan Sumarto 2024). Integrasi antara nilai-nilai keislaman 

dan sains sejalan dengan pandangan filosofis yang menekankan pentingnya 

keseimbangan antara agama dan ilmu pengetahuan. Menurut Mabruroh et 

al., (2022) Materi usaha dan energi sesuai diintegrasikan dengan nilai-nilai 

keislaman karena berkaitan dengan fenomena alam dan aktivitas manusia 

yang mencerminkan keteraturan hukum Allah (sunnatullah). Konsep ini 

relevan untuk menanamkan nilai ikhtiar, tanggung jawab, dan kesadaran 

bahwa energi merupakan nikmat Allah yang harus dimanfaatkan secara 

bijak, sehingga pembelajaran tidak hanya mengembangkan pemahaman 

konsep IPA, tetapi juga membentuk karakter religius peserta didik. Oleh 

karena itu, diperlukan inovasi bahan ajar yang menyatu dan seimbang antara 

Islam dan sains. Sebagaimana ungkapan Albert Einstein yang menyatakan 
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bahwa, ilmu tanpa agama akan menjadi lumpuh, dan agama tanpa ilmu akan 

menjadi buta (Maimun 2021).  

 Menurut Husnaini & Kurniawan, (2025) pada pembelajaran IPA, 

khususnya pada topik usaha, energi, dan pesawat sederhana, peserta didik 

memerlukan dukungan bahan ajar inovatif karena konsepnya abstrak dan 

tidak mudah dipahami hanya dengan metode konvensional. Menurut Haji et 

al., (2023) E-Book interaktif telah berhasil menyajikan materi dalam bentuk 

yang lebih variatif seperti teks, animasi, video, simulasi, kuis, dan evaluasi 

yang diakses memerlukan jaringan internet. Dengan demikian, menurut 

Suhardi, (2023) E-Book pada materi energi dinyatakan sesuai dan menarik 

untuk digunakan sebagai bahan ajar bagi peserta didik.  Berdasarkan hasil 

observasi dan wawancara di salah satau Mts Pekanbaru, pembelajaran IPA 

masih didominasi oleh penggunaan bahan ajar konvensional seperti buku 

cetak dan LKPD sederhana. Keterbatasan bahan ajar ini membuat peserta 

didik cenderung pasif, lebih menekankan hafalan, serta kurang memahami 

penerapan konsep.  

 Akibatnya motivasi belajar berkurang, khususnya pada materi usaha, 

energi, dan pesawat sederhana, menjadi kurang optimal. Pendidik telah 

berupaya melakukan pembelajaran menggunakan media pembelajaran 

seperti PowerPoint, video pembelajaran, dan tugas berbasis proyek.  Sejalan 

dengan hasil wawancara pendidik dan analisis kebutuhan peserta didik yang 

dilakukan oleh (Kayla, Herlina, dan Yunus 2025), pembelajaran IPA yang 

masih didominasi oleh penggunaan buku cetak atau buku paket dengan 
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media pendukung yang terbatas dan kurang menarik, sehingga keterlibatan, 

antusiasme, serta pemahaman peserta didik terutama pada materi yang 

bersifat abstrak belum optimal. Berdasarkan hasil wawancara pendidik dan 

analisis kebutuhan peserta didik tersebut. Oleh karena itu, pendidik dan 

peserta didik menyatakan bahwa E-Book interaktif yang memadukan teks, 

gambar, video, dan kuis sangat dibutuhkan sebagai bahan ajar digital untuk 

meningkatkan minat belajar, pemahaman konsep, dan keterampilan peserta 

didik, dengan dukungan infrastruktur serta pembiasaan penggunaan 

teknologi.  

 Menurut Fauziyyah Halilah et al., (2021) mayoritas peserta didik sudah 

terbiasa menggunakan bahan ajar digital, namun belum pernah 

menggunakan E-Book  interaktif sehingga pengembangannya memiliki 

peluang besar, terutama pada pembelajaran IPA pada materi yang abstrak. 

Berdasarkan hasil penelitian Chusna et al., (2024) menunjukkan bahwa 

sebagai seorang pendidik perlu untuk menciptakan media pembelajaran 

dengan menggunakan kreasi dan inovasi dari masing-masing. Sehingga 

penggunaan E-Book dapat menjadi potensi besar dalam meningkatkan 

pembelajaran. Sebagai kualitas bahan ajar digital yang fleksibel, e book 

memungkinkan penyampaian materi dengan cara yang lebih interaktif dan 

menarik (Kayla et al., 2025). Oleh karena itu, penggunaan E-Book  

merupakan solusi yang efektif untuk meningkatkan kualitas pembelajaran. 

 Berdasarkan analisis kebutuhan tersebut, diperlukan bahan ajar digital 

yang secara spesifik dirancang untuk mengakomodasi karakteristik materi 
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yang bersifat abstrak, mampu memfasilitasi visualisasi konsep, serta 

mendorong keterlibatan aktif peserta didik melalui integrasi teks, gambar, 

animasi, video, dan kuis interaktif. Dengan demikian, E-Book interaktif 

tidak hanya berfungsi sebagai sumber belajar alternatif, tetapi juga sebagai 

solusi pedagogis yang menjembatani kesenjangan antara tuntutan 

pembelajaran ideal dan realitas pembelajaran di sekolah, sekaligus 

mendukung peningkatan minat belajar, pemahaman konsep, dan 

keterampilan peserta didik secara berkelanjutan. Namum sejauh ini media 

yang telah digunakan belum sepenuhnya menjawab kebutuhan 

pembelajaran. Media tersebut hanya membantu sebagian aspek, tetapi 

belum memberikan pengalaman belajar yang interaktif, menyeluruh, dan 

sesuai dengan standar pembelajaran abad ke-21. Pendidik telah berupaya 

mengaitkan materi usaha, energi, dan pesawat sederhana dengan ayat Al-

Qur’an, misalnya tentang pentingnya bekerja keras dan memanfaatkan 

energi alam secara bijak.  

 Namun, integrasi nilai tersebut belum sistematis. Pengintegrasian nilai 

keislaman dalam pembelajaran IPA tidak hanya memperkuat pemahaman 

kognitif, tetapi juga membentuk etika ilmiah, dan tanggung jawab Peserta 

didik sebagai khalifah di bumi. Pemilihan judul penelitian ini didasarkan 

pada kebutuhan akan bahan ajar digital inovatif yang mampu menjawab 

tuntutan pembelajaran abad ke-21 serta karakteristik pembelajaran IPA di 

SMP/MTs yang menekankan penguasaan konsep, keterampilan berpikir, 

dan pembentukan karakter. E-Book interaktif dipilih karena memiliki 



7 
 

 
 

keunggulan dalam menyajikan materi secara visual, kontekstual, dan 

interaktif melalui integrasi teks, gambar, animasi, video, dan kuis, sehingga 

efektif untuk membantu peserta didik memahami konsep IPA yang bersifat 

abstrak (Haji et al., 2023; Kayla et al., 2025). Integrasi nilai keislaman 

menjadi penting mengingat konteks pendidikan di SMP/MTs yang tidak 

hanya menekankan aspek kognitif, tetapi juga penguatan karakter religius, 

tanggung jawab, dan kesadaran sebagai khalifah di bumi, sejalan dengan 

tujuan Kurikulum Merdeka dan amanat UU Nomor 20 Tahun 2003 

(Widyastuti et al. 2024). Materi usaha, energi, dan pesawat sederhana dipilih 

karena memiliki keterkaitan erat dengan fenomena alam dan aktivitas 

manusia yang mencerminkan sunnatullah, sehingga relevan untuk 

diintegrasikan dengan nilai-nilai keislaman sekaligus membutuhkan 

visualisasi dan interaktivitas tinggi dalam pembelajaran (Mabruroh et al., 

2022; Husnaini & Kurniawan, 2025). 

 Berdasarkan permasalahan tersebut, peneliti tertarik untuk melakukan 

“Pengembangan E-Book Interaktif Terintegrasi Nilai Keislaman pada 

Materi Usaha, Energi, dan Pesawat Sederhana” yang dapat digunakan 

sebagai bahan ajar dalam pembelajaran IPA kelas VIII di SMP/MTs. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar berupa E-Book  

Interaktif yang mampu menunjang proses pembelajaran agar lebih menarik 

dan interaktif. 
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B. Defenisi Istilah 

Untuk memudahkan peneliti dalam memahami ruang lingkup 

penelitian serta menghindari kekeliruan dalam interpretasi, berikut 

disampaikan beberapa definisi istilah yang digunakan dalam penelitian ini: 

1. E-Book  interaktif 

E-Book  interaktif merupakan buku digital yang dilengkapi dengan 

berbagai fitur interaktif yang memungkinkan pengguna berpartisipasi 

secara aktif dalam proses pembelajaran, seperti adanya tautan, animasi, 

simulasi, video, audio, serta kuis. Dalam penelitian ini, E-Book  

interaktif dimanfaatkan sebagai bahan ajar IPA yang tidak hanya 

menyampaikan informasi melalui tampilan visual dan audio, tetapi juga 

menghadirkan pengalaman belajar yang menarik bagi peserta didik 

jenjang SMP/MTs. 

2. Nilai-nilai keislaman  

Nilai-nilai keislaman dalam penelitian ini mengacu pada ajaran 

serta prinsip-prinsip Islam yang dapat diintegrasikan ke dalam proses 

pembelajaran, seperti keimanan (tauhid), tanggung jawab, disiplin, 

kerja keras, dan rasa syukur atas ciptaan Allah SWT. Nilai-nilai tersebut 

dihubungkan dengan materi fisika melalui penyisipan ayat-ayat Al-

Qur’an, hadis, dan refleksi keislaman yang relevan dengan konsep 

usaha, energi, dan pesawat sederhana. Dengan demikian, pembelajaran 

menjadi lebih kontekstual dan turut berperan dalam pembentukan 

karakter peserta didik. 
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3. Usaha, Energi, dan Pesawat sederhana 

Materi Usaha, Energi, dan Pesawat sederhana dalam fisika 

membahas usaha sebagai gaya yang memindahkan benda, energi 

sebagai kemampuan untuk melakukan usaha, dan pesawat sederhana 

sebagai alat yang mempermudah usaha. Pesawat sederhana, seperti 

tuas, katrol, dan bidang miring, membantu mengurangi atau 

mengarahkan gaya agar pekerjaan lebih mudah dilakukan. 

4. Pengembangan E-Book  Interaktif Terintegrasi Nilai Keislaman 

Pengembangan E-Book  interaktif terintegrasi nilai keislaman 

adalah proses perancangan dan penyusunan bahan ajar berupa E-Book  

interaktif yang mengintegrasikan nilai keislaman untuk medorong 

minat belajar peserta didik. Proses ini menggunakan platform digital 

dengan menggabungkan beberapa media untuk membuat E-Book  lebih 

interaktif dan dinamis, sehingga meningkatkan keterlibatan peserta 

diidk dalam pembelajaran. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan penjelasan di atas, berikut adalah rumusan masalah dalam 

penelitian ini: 

1. Bagaimanakah pengembangan E-Book interaktif terintegrasi nilai 

keislaman pada materi usaha, energi dan pesawat sederhana? 

2. Bagaimanakah validitas E-Book interaktif terintegrasi nilai keislaman 

pada materi usaha, energi dan pesawat sederhana? 
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3. Bagaimanakah praktikalitas E-Book interaktif terintegrasi nilai 

keislaman pada materi usaha, energi dan pesawat sederhana? 

4. Bagaimanakah respon peserta didik terhadap E-Book interaktif 

terintegrasi nilai keislaman pada materi usaha, energi dan pesawat 

sederhana? 

D. Tujuan penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, berikut adalah tujuan dari penelitian 

ini: 

1. Mengembangkan E-Book interaktif terintegrasi nilai keislaman pada 

materi usaha, energi dan pesawat sederhana. 

2. Mengetahui validitas E-Book interaktif terintegrasi nilai keislaman pada 

materi usaha, energi dan pesawat sederhana. 

3. Mengetahui praktikalitas E-Book interaktif terintegrasi nilai keislaman 

pada materi usaha, energi dan pesawat sederhana. 

4. Mengetahui respon peserta didik terhadap E-Book interaktif terintegrasi 

nilai keislaman pada materi usaha, energi dan pesawat sederhana. 

E. Manfaat penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Adapun manfaat teoritis dalam penelitian ini adalah: 

a. Dapat memberikan kontribusi terhadap pengembangan Bahan ajar 

interaktif berbasis digital yang mengintegrasikan nilai-nilai 

keislaman dalam pembelajaran IPA. 
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b. Dapat memperkaya kajian teoritis mengenai pengembangan E-

Book  interaktif sebagai alternatif Bahan ajar kontekstual yang 

mendukung pendidikan karakter melalui integrasi nilai agama 

dalam sains. 

2. Manfaat Praktis 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut: 

a. Bagi Peserta Didik 

1) E-Book  interaktif membantu peserta didik memahami konsep-

konsep IPA seperti usaha, energi, dan pesawat sederhana 

secara lebih visual, kontekstual, dan menyenangkan. 

2) Integrasi nilai keislaman dalam materi sains dapat 

menumbuhkan kesadaran spiritual dan nilai-nilai karakter 

positif dalam proses pembelajaran. 

3) Peserta didik dapat belajar secara mandiri dan fleksibel 

melalui perangkat digital yang mendukung pembelajaran jarak 

jauh maupun tatap muka. 

b. Bagi Pendidik 

1) Pendidik dapat menggunakan E-Book  interaktif sebagai 

Bahan ajar inovatif yang mempermudah penyampaian materi 

secara terstruktur dan menarik. 

2) Pendidik dapat mengintegrasikan pembelajaran sains dan nilai 

keislaman dalam satu Bahan ajar, sehingga mendukung 

pembelajaran holistik. 



12 
 

 
 

3) Pendidik dapat meningkatkan kemampuan dalam merancang 

pembelajaran berbasis teknologi dan nilai, sesuai dengan 

tuntutan Kurikulum Merdeka. 

c. Bagi Sekolah 

1) Sekolah memiliki Bahan ajar digital yang mendukung 

penerapan pembelajaran berbasis teknologi dan penguatan 

profil pelajar Pancasila. 

2) Sekolah dapat memperkuat identitas keislaman dalam proses 

pembelajaran IPA melalui integrasi nilai agama yang relevan 

dan aplikatif. 

3) Peningkatan kualitas Bahan ajar dapat berdampak positif 

terhadap minat belajar dan capaian hasil belajar peserta didik. 

d. Bagi Peneliti 

1) Peneliti dapat mengembangkan keterampilan dalam 

mendesain, mengembangkan, dan mengevaluasi Bahan ajar 

berbasis digital yang terintegrasi nilai-nilai religius. 

2) Penelitian ini memberikan kontribusi terhadap inovasi 

pembelajaran IPA yang mengedepankan integrasi ilmu dan 

iman. 

3) Peneliti memperoleh pengalaman empiris dalam mengevaluasi 

efektivitas E-Book  interaktif sebagai media yang mendukung 

pemahaman konsep dan pembentukan karakter peserta didik.     
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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

A. Tinjauan Pustaka 

1. Pembelajaran IPA 

Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) adalah cabang ilmu yang memiliki 

peran penting dalam kehidupan sehari-hari karena dapat digunakan 

untuk membantu menyelesaikan berbagai masalah yang muncul. Pada 

tingkat SMP/MTs, mata pelajaran IPA mencakup empat bidang utama, 

yaitu Fisika, Kimia, Biologi, serta Ilmu Kebumian dan Antariksa, yang 

disajikan secara terpadu (Sartika et al., 2022). Agar peserta didik 

mampu memahami materi secara optimal, pembelajaran IPA perlu 

dirancang secara komprehensif, meliputi objek kajian, isu-isu yang 

dibahas, dan berbagai tingkat organisasi kehidupan. Hal ini sejalan 

dengan tujuan utama pembelajaran IPA, yaitu mengembangkan 

kompetensi sains serta menanamkan pola pikir ilmiah dalam diri peserta 

didik (Ningtyas, Aulia, dan Rahmadhani 2022).  

Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan salah satu mata 

pelajaran yang wajib dipelajari oleh peserta didik. Pengajaran IPA 

bertujuan untuk menumbuhkan budaya berpikir ilmiah, kemandirian, 

serta kreativitas pada diri peserta didik, sekaligus membekali mereka 

dengan kompetensi di bidang sains dan teknologi (Zakirman, Gusta, 

dan Rahayu 2022). Hakikat IPA sendiri adalah menghubungkan antara 
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aspek logis-material dengan aspek spiritual, meskipun selama ini 

keduanya sering dianggap terpisah, karena pandangan bahwa ilmu sains 

dan agama merupakan dua ranah yang berbeda dan sulit disatukan 

dalam satu kajian yang utuh. Pemahaman akan hakikat sains menjadi 

landasan penting dalam proses pembelajaran IPA yang berkualitas 

(Rahmad dan Budiyanti 2022).. 

Pembelajaran IPA didasarkan pada pemahaman terhadap hakikat 

sains, yang merupakan elemen penting dalam menentukan cara sains 

diajarkan dan dipelajari. Pemahaman yang kuat mengenai sains akan 

mendukung peserta didik dalam mengikuti perkembangan ilmu 

pengetahuan dan teknologi, serta beradaptasi dengan berbagai 

perubahan yang terus terjadi dalam dunia sains (Khoirun Naimah 

2022). Selain itu, pemahaman ini juga berperan dalam membentuk 

masyarakat yang berpikir ilmiah dan menyadari pentingnya 

menerapkan pengetahuan secara etis dan bertanggung jawab demi 

kemajuan peradaban, baik secara lokal maupun global. Untuk itu, 

pendidik perlu memahami secara menyeluruh bagaimana pembelajaran 

IPA dapat dirancang dan dilaksanakan secara efektif (Lestari et al., 

2024). 

Pembelajaran IPA menuntut seorang pendidik untuk memahami 

cara mengajarkan IPA secara efektif, memahami dampak dari proses 

pembelajaran tersebut, serta mengetahui berbagai faktor yang 

memengaruhinya. Selain pemahaman konsep, pendekatan dalam 
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pembelajaran IPA juga menekankan pentingnya partisipasi aktif peserta 

didik dalam proses penemuan ilmiah (Muttaqin et al. 2022). 

Pembelajaran IPA tidak hanya menitikberatkan pada penguasaan 

konsep, fakta, dan prinsip, tetapi juga mendorong partisipasi aktif 

peserta didik dalam proses penemuan melalui pendekatan ilmiah 

(Vebrianto dan Istiqomah 2021). Dalam proses ini, peserta didik 

didorong untuk mengasah kreativitas mereka dalam merumuskan solusi 

terhadap masalah yang dihadapi dalam kehidupan sehari-hari. Selain 

itu, pembelajaran IPA juga berfungsi dalam membentuk dan 

menanamkan nilai-nilai karakter pada diri peserta didik (Ardhini dan 

Hamimi 2023).  

Menurut Maisyaroh & Miterianifa, (2023) Pembelajaran IPA 

berperan dalam menanamkan nilai-nilai karakter seperti kerja keras, 

rasa ingin tahu, kepedulian, dan tanggung jawab. Karakter terbentuk 

ketika seseorang menginternalisasi nilai-nilai yang berlaku di 

masyarakat dan menjadikannya sebagai landasan moral dalam 

kehidupannya. Oleh karena itu, pembelajaran IPA memiliki peran 

penting dalam membentuk karakter sekaligus mengembangkan 

kompetensi peserta didik. Selain menyampaikan pengetahuan ilmiah, 

IPA melatih berpikir kritis, analitis, dan kreatif untuk memecahkan 

masalah terkait alam dan teknologi. Dalam jangka panjang, IPA 

mempersiapkan peserta didik dengan keterampilan abad ke-21 untuk 

menghadapi tantangan dunia kerja yang kompleks (Rizky et al. 2025). 
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Peran krusial pembelajaran IPA dalam membentuk karakter serta 

kompetensi generasi muda, yang akan berhadapan dengan berbagai 

tantangan di era global yang terus berkembang pesat ini. Dengan 

demikian, pendekatan dan strategi pembelajaran IPA harus terus 

dikembangkan agar selaras dengan kebutuhan zaman dan 

perkembangan ilmu pengetahuan (Meilani, Dantes, dan Tika 2020). 

2. Bahan Ajar 

a. Pengertian 

Bahan ajar merupakan segala jenis materi, baik berupa 

informasi, alat, maupun teks, yang disusun secara terstruktur untuk 

merepresentasikan secara menyeluruh kompetensi yang perlu 

dikuasai oleh peserta didik. Materi ini dimanfaatkan dalam kegiatan 

pembelajaran sebagai panduan dalam merancang serta menilai 

jalannya proses pembelajaran (Dafit dan Mustika 2021). Untuk 

menyesuaikan dengan kebutuhan serta karakteristik materi yang 

akan disampaikan, bahan ajar dapat dikembangkan dalam berbagai 

bentuk (Magdalena et al. 2020).  

Melalui bahan ajar seperti ini, seorang pendidik dapat 

menempatkan fokus pada materi pelajaran yang ingin disampaikan 

kepada peserta didiknya. Sebaliknya, bahan ajar ini memungkinkan 

peserta didik untuk mengembangkan kekreativitasan dalam stimulus 

otak mereka dan memaksimalkan kemampuan mereka untuk 

mengingat. Pada akhirnya, ini akan menghasilkan peningkatan 



17 
 

 
 

tingkat pemahaman peserta didik tentang materi Pelajaran (Selamat, 

Rungkat, dan Wowor 2023). Ini berarti bahwa pendidik tidak hanya 

terfokus pada memberikan pelajaran melalui ceramah; mereka juga 

dapat membantu dan membimbing peserta didik secara lebih 

mendalam selama proses pembelajaran (Rahmasari dan Istyadji 

2023). 

b. Manfaat Bahan Ajar 

Ratumanan & Rosmiati, (2023:310-311) Penggunaan bahan ajar 

dalam kegiatan pembelajaran akan memberikan maanfaat besar bagi 

kualitas proses dan hasil pembelajaran sebagai berikut: 

1) Tersedianya sumber belajar alternatif yang selain relevan 

dengan kurikulum, tetapi juga relecan dengan karakteristik dan 

kebutuhan peserta didik, serta dapat mengakomodasi atau 

diperkaya dengan aspek konteks dan kearifan local. 

2) Dimungkinkan pembelajaran akan berlangsung lebih menarik, 

karena menghadirkan konteks di sekitar peserta didik akan 

membangkitkan motivasi tersendiri bagi peserta didik. 

3) Bahan ajar menjadi lebih kaya karena dikembangkan dengan 

menggunakan berbagai referensi. 

4) Menambah Khazanah pengetahuan dan pengalaman pendidik 

dalam menulis bahan ajar. 

5) Tersedianya media melalui bahan ajar yang dapat membangun 

komunikasi pembelajaran yang efektif antara pendidik dengan 
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peserta didik karena peserta didik pasti lebih percaya kepada 

pendidik. 

c. Jenis-jenis Bahan Ajar 

Ratumanan & Rosmiati, (2023:311) Dari aspek pendekatan 

pembelajaran, bahan ajar dapat pula dibedakan menjadi jenis-jenis 

berikut: 

1) Bahan ajar untuk pembelajaran mandiri 

Pada sistem pembelajaran mandiri, peserta didik 

melakukan kegiatan pembelajaran tanpa kehadiran pendidik. 

Dalam pendekatan pembelajaran ini, jenis bahan ajar yang 

diperlukan atau yang perlu dikembangkan pendidik antara lain 

modul, slide, program audio, dan sebagainya. 

2) Bahan ajar untuk sistem tatap muka 

Dalam sistem tatap muka, pendidik dan peserta didik 

melakukan interaksi belajar mengajar baik di kelas maupun luar 

kelas. Bahan ajar yang digunakan dapat berupa handout, atau 

dalam bentuk lembar kerja peserta didik (LKPD). 

3) Bahan ajar untuk sistem kombinasi 

Sistem kombinasi yang dimaksud di sini adalah kombinasi 

antara pembelajaran mandiri dan pembelajaran tatap muka. 

Bahan ajar yang diperlukan berbentuk buku ajar, modul, materi 

dalam bentuk powerpoint dan sebagainya. 
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d. Penyusunan (Pembuatan) Bahan Ajar 

Ratumanan & Rosmiati, (2023:315-317) untuk menyusun 

(membuat) bahan ajar, terdapat beberapa langkah yang perlu 

diperhatikan sebagai berikut: 

1) Menganalisis kurikulum 

2) Menganalisis sumber belajar 

3) Menetapkan jenis bahan ajar 

4) Pengorganisasian materi pembelajaran 

5) Menetapkan struktur bahan ajar 

6) Mengumpulkan dan mempelajari referensi 

7) Mulai menulis 

3. E-Book Interaktif 

Dunia pendidikan telah mengalami kemajuan pesat akibat dari 

kemajuan teknologi informasi dan komunikasi (TIK). Proses 

pengembangan dan pemanfaatan TIK dilakukan secara sistematis, 

mencakup pembuatan media cetak seperti modul, pengembangan media 

audio visual, serta media berbasis komputer dan multimedia yang 

digunakan dalam pembelajaran berbasis elektronik. Salah satu bentuk 

pemanfaatan TIK yang kini populer dalam pembelajaran adalah 

penggunaan E-Book  sebagai media digital interaktif (Lestari et al., 

2018). 
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a. Pengertian E-Book Interaktif 

E-Book juga dikenal sebagai "buku elektronik", adalah versi 

digital dari buku yang berisi teks, gambar, atau kombinasi 

keduanya dan dibuat dan diterbitkan oleh perangkat komputer. 

Dalam dunia pendidikan, peserta didik menjadi target utama 

pemanfaatan E-Book. Dalam beberapa tahun terakhir, minat 

masyarakat terhadap penggunaan E-Book menunjukkan 

peningkatan yang cukup pesat di berbagai kalangan (Annisa 2024). 

Buku digital atau E-Book  merupakan Bahan ajar yang 

menyampaikan materi dan informasi dalam format digital, yang 

berisi teks, gambar, atau kombinasi keduanya, serta diproduksi 

menggunakan perangkat komputer atau gadget. Seiring 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi, berbagai 

perangkat lunak kini tersedia luas, baik secara gratis maupun 

berbayar, sehingga memudahkan pendidik dalam 

mengintegrasikan beragam media, baik daring maupun luring, ke 

dalam satu E-Book  yang lebih atraktif dan interaktif (Saprudin et 

al. 2021). 

Menurut Suwarno & Rahmatullah, (2020) Jika ditelaah lebih 

lanjut, salah satu wujud pemanfaatan teknologi berbasis komputer 

yang digunakan untuk menyampaikan informasi secara interaktif 

adalah E-Book  atau buku digital (E-Book). Hal ini membuat 

penyampaian informasi dalam E-Book  menjadi lebih menarik, dan 
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variatif dibandingkan dengan buku cetak konvensional. Sehingga 

dalam pembelajaran menggunakan E-Book  interaktif ini, terdapat 

proses Interaksi Manusia dan Komputer (IMK). Melalui proses 

interaktif tersebut, E-Book  memiliki potensi besar dalam 

meningkatkan literasi digital peserta didik. 

b. Fungsi dan Tujuan E-Book Interaktif 

E-Book adalah alat yang sangat penting untuk meningkatkan 

literasi digital peserta didik di era digital saat ini. E-Book 

memungkinkan peserta didik mengakses berbagai literatur dan 

sumber belajar elektronik melalui perangkat digital mereka. 

Beberapa keunggulan E-Book  termasuk penyajian konten yang 

interaktif, kemudahan dalam mencari informasi, dan kemampuan 

untuk menyimpan banyak buku tanpa beban fisik. (Nugroho, 

2016). Selain itu, E-Book  turut berkontribusi terhadap pelestarian 

lingkungan dengan mengurangi pemakaian kertas. Dalam dunia 

pendidikan, penggunaan buku elektronik tidak hanya memperluas 

pengetahuan, tetapi juga membantu peserta didik memperoleh 

keterampilan literasi digital yang penting untuk menghadapi 

tantangan dunia di masa mendatang (Sari et al., 2023).  

Menurut Lestari et al., (2018) Multimedia interaktif adalah 

teknologi yang bersifat dinamis, di mana pengguna perlu 

memberikan tanggapan atau input tertentu untuk dapat mengakses 

informasi yang disajikan dalam berbagai format, seperti teks, 
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grafik, gambar, maupun video. Selaras dengan hal tersebut, E-Book  

interaktif merupakan salah satu bentuk bahan ajar yang 

menyampaikan materi dengan menggabungkan beragam jenis 

media, dan pengoperasiannya dilakukan melalui perangkat 

komputer. Kehadiran multimedia dalam E-Book  ini membuat 

penggunaannya menjadi lebih praktis serta berperan dalam 

meningkatkan minat belajar peserta didik (Haniah, Mahira, dan 

Djuaeni 2023). 

c. Kelebihan dan Kekurangan E-Book Interaktif 

Penggunaan E-Book  interaktif sebagai Bahan ajar di era 

perkembangan digital saat ini adalah kemudahannya dan 

kepraktisannya untuk dibawa karena dapat diinstal langsung pada 

gadget peserta didik, sehingga dapat meningkatkan minat belajar 

dan berfungsi sebagai pendamping dalam proses pembelajaran; 

selain itu, penggunaan E-Book  juga terbukti dapat meningkatkan 

hasil belajar peserta didik secara signifikan (Santoso dan Hasanah 

2024). Adapun kelebihan dari E-Book  interaktif menurut (Munir 

2012) diantaranya: 

a) Sistem pembelajaran lebih inovatif dan interaktif  

b) Pendidik akan selalu dituntut untuk kreatif inovatif dalam 

mencari trobosan dalam pembelajaran.  
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c) Mampu menggabungkan antara teks, gambar, audio, musik, 

animasi gambar atau video dalam satu kesatuan yang saling 

mendukung guna tercapainya tujuan pembelajaran. 

d) Menambah motivasi peserta didik selama proses belajar 

mengajar, hingga didapatkan tujuan pembelajaran yang 

diinginkan. 

e) Mampu menvisualisasikan materi yang selama ini sulit untuk 

diterangkan hanya sekedar dengan penjelasan atau alat peraga 

yang konvensional. 

f) Melatih peserta didik lebih mandiri dalam mendapatkan ilmu 

pengetahuan. 

Penggunaan buku elektronik di era digital memberikan 

dampak signifikan dalam kehidupan sehari-hari, karena E-Book  

memungkinkan aktivitas membaca dilakukan kapan pun dan di 

mana pun selama seseorang memiliki perangkat seperti 

smartphone. Hal ini menunjukkan bahwa di masa kini, smartphone 

telah menjadi alat yang hampir selalu menemani setiap individu. 

Jika dimanfaatkan secara bijak, membaca melalui smartphone bisa 

menjadi alternatif yang praktis sekaligus menyenangkan. Meski 

begitu, di balik berbagai keunggulan yang ditawarkan, E-Book  

juga memiliki beberapa keterbatasan yang perlu dipertimbangkan 

dalam penggunaannya (Makdis 2020).  
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Menurut Sanjaya, (2023) berikut adalah beberapa kelemahan 

E-Book  yang perlu diperhatikan: 

a) Ketergantungan pada Daya Baterai  

 E-Book  hanya bisa dibaca melalui perangkat elektronik 

seperti smartphone, tablet, atau e-reader, yang semuanya 

membutuhkan daya baterai untuk digunakan. Jika baterai habis 

dan tidak ada sumber listrik untuk mengisi daya, kegiatan 

membaca akan terhenti. Kondisi ini menjadi hambatan, 

terutama ketika berada di tempat yang tidak memiliki akses 

listrik. 

b) Risiko Pembajakan dan Pelanggaran Hak Cipta  

Format digital E-Book lebih mudah untuk disalin, 

disebarkan, atau diperbanyak tanpa izin resmi. Hal ini 

meningkatkan risiko pembajakan, yang tidak hanya merugikan 

penulis dan penerbit dari sisi finansial, tetapi juga melemahkan 

perlindungan terhadap hak kekayaan intelektual. 

c) Gangguan pada Kesehatan Mata  

Membaca dalam waktu lama melalui layar perangkat 

elektronik dapat menyebabkan ketegangan mata, mata kering, 

atau kelelahan visual. Terutama jika pencahayaan layar tidak 

diatur dengan baik atau digunakan dalam waktu lama tanpa 

jeda, kondisi ini bisa berdampak negatif pada kesehatan 

penglihatan. 
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Dengan mempertimbangkan beberapa kelemahan tersebut, 

penggunaan E-Book perlu disesuaikan dengan kebutuhan dan 

disertai kebiasaan penggunaan perangkat digital yang sehat. 

d. Unsur-unsur E-Book Interaktif 

Menurut Nahriyah & Rachmadiarti, (2023) E-Book  yang 

dikembangkan dapat diakses melalui berbagai perangkat elektronik 

yang dimiliki oleh peserta didik, selama perangkat tersebut 

mendukung penggunaan browser. E-Book  Interaktif dapat dibuka 

melalui perangkat yang memungkinkan akses ke browser dan/atau 

memiliki koneksi internet. Penempatan gambar yang relevan 

dengan materi dalam E-Book  turut menjadi keunggulan tersendiri. 

Selain itu, penambahan elemen seperti gambar, video, atau tautan 

yang relevan dapat secara signifikan meningkatkan daya tarik 

media pembelajara (Janawati, Pradnyana, dan Darmayanti 2022). 

Selain  itu, dengan penggunaan elemen-elemen multimedia, seperti 

gambar, audio, dan video,  telah  meningkatkan  daya  tarik E-Book  

sebagai  media  pembelajaran yang  menarik (Ziaurrahman, ZA, 

dan Andriansyah 2024).  

E-Book  interaktif dirancang untuk memberikan pengalaman 

belajar yang lebih menarik dan mudah diakses peserta didik. 

Sebagai bahan ajar, E-Book  interaktif memiliki beberapa unsur 

penting yang menyusunnya, yaitu pendahuluan, isi, dan penutup 

(Fitriyani dan Susanti 2020). Menurut Adibah & Yuliani, (2024) 
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Komponen yang disajikan dalam E-Book meliputi pendahuluan, 

isi, dan penutup. Pendahuluan memuat halaman sampul, kata 

pengantar, daftar isi, petunjuk penggunaan, fitur-fitur, dan tujuan 

pembelajaran. Isi memuat materi dan latihan yang terdapat pada 

fitur-fitur. Penutup memuat ringkasan, soal evaluasi, daftar 

pustaka, dan glosarium. 

e. Aspek Validitas dan Praktikalitas E-Book   Interaktif 

Penelitian pengembangan ini menggunakan pendekatan 

Research and Development (R&D) dengan model 4D yang 

dikembangkan oleh Thiagarajan, yaitu Define, Design, Develop, 

dan Disseminate. Namun, penelitian ini dibatasi hanya sampai 

tahap Develop. Tahapan penelitian difokuskan pada analisis 

kebutuhan dan identifikasi masalah, perancangan produk berupa E-

Book  interaktif terintegrasi nilai keislaman, validasi desain oleh 

para ahli, serta uji coba terbatas untuk memperoleh masukan awal 

(Ratumanan dan Rosmiati 2023). Tahap validasi E-Book  

merupakan tahapan untuk menilai layak atau tidaknya E-Book  

interaktif yang telah dikembangkan. Validasi dilakukan oleh ahli 

untuk menilai kesesuaian bahan ajar yang dikembangkan, pada 

tahap ini para ahli diminta untuk memberi penilaian dan saran 

untuk perbaikan (Virginia, Patriasih, dan Nurani 2024). 

Validasi menjadi bagian penting dalam pengembangan bahan 

ajar karena bertujuan menjamin bahwa produk yang dihasilkan 
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tidak hanya menarik dari sisi tampilan, tetapi juga mampu 

menyampaikan materi secara efektif dan sesuai dengan tuntutan 

kurikulum. Penilaian dilakukan menggunakan instrumen berupa 

angket validasi yang diberikan kepada para validator ahli. Isi 

angket mencakup indikator penilaian media pembelajaran 

interaktif, sehingga dapat digunakan sebagai dasar untuk 

menentukan kelayakan produk (Kautsaranny dan Isnawati 2024). 

Dalam penelitian pengembangan E-Book  interaktif ini, 

instrumen yang digunakan terdiri dari lembar validasi materi, 

lembar validasi media, serta lembar observasi keterlaksanaan 

pembelajaran. Aspek penilaian meliputi kelayakan isi, kelayakan 

penyajian, serta kesesuaian kontekstual dengan nilai-nilai 

keislaman (Sonia dan Yuliani 2023). Berdasarkan instrumen dan 

aspek penilaian yang digunakan, dapat disimpulkan bahwa analisis 

data dari validasi dan observasi menjadi dasar utama untuk menilai 

kelayakan produk. Jika seluruh aspek telah terpenuhi, maka produk 

dapat dinyatakan layak untuk digunakan dalam pembelajaran. 

Evaluasi terhadap kelayakan bahan ajar dilakukan melalui 

tahap validasi oleh pakar materi dan pakar media. Proses ini 

menggunakan instrumen penilaian yang disusun berdasarkan 

standar yang ditetapkan oleh Badan Standar Nasional Pendidikan 

(BSNP), seperti: 
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a) Validasi bahan ajar: validasi bahan ajar ini terdiri dari 3 aspek 

yang masing-masing aspek memiliki indikator yang dinilai. 

Aspek-aspek tersebut diantaranya:  

a) Aspek kegrafisan: warna, ukuran huruf, pemilihan 

gambar, dan penempatan gambar. 

b) Aspek penggunaan: kelayakan dan kepraktisan digunakan 

serta mudah digunakan oleh peserta didik. 

c) Aspek kebahasaan: penggunaan Bahasa yang mudah 

dimengerti oleh peserta didik dan ketepatan kosa kata 

(Fahrunisa dan Susiloningsih 2025). 

b) Validasi materi: pada validasi materi ini terdapat beberapa 

aspek yang perlu dinilai diantaranya:  

1) Kesesuaian materi: materi dengan kurikulum, materi 

dengan CP, materi dengan TP. 

2) Cakupan Materi: kelengkapan materi, penyajian materi, 

dan pendukung materi. 

3) Bahasa: penggunaan Bahasa yang mudah dimengerti oleh 

peserta didik dan ketepatan kosa kata (Fahrunisa dan 

Susiloningsih 2025). 

Selain validitas, praktikalitas juga merupakan aspek penting 

dalam menilai sejauh mana E-Book  interaktif dapat digunakan 

secara efektif di lapangan. Praktikalitas mengacu pada kemudahan 

penggunaan bahan ajar interaktif baik oleh pendidik maupun 
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peserta didik dalam proses pembelajaran yang sesungguhnya. 

Bahan ajar dikatakan praktis apabila dapat digunakan dengan 

sedikit hambatan, tidak membutuhkan keterampilan teknis yang 

rumit, serta sesuai dengan kondisi sarana dan prasarana yang 

tersedia. 

Aspek yang biasanya dinilai dalam praktikalitas antara lain 

(Khair, Iskandar, dan Sukmawati 2022): 

1. Kemudahan penggunaan: mudah digunakan oleh pendidik dan 

peserta didik. 

2. Kemenarikan Sajian: kemenarikan dengan desain media yang 

interaktif 

3. Manfaat dalam pembelajaran bagi pendidik dan pesreta didik 

Adapun aspek angket respon peserta didik terhadap bahan ajar E-

Book  interaktif adalah penyajian, materi, bahasa dan kemudahan 

penggyunaan (Khair, Iskandar, dan Sukmawati 2022). Aspek-

aspek tersebut menegaskan bahwa bahan ajar interaktif bukan 

hanya mendukung pembelajaran yang mandiri dan sistematis, 

tetapi juga memberikan keleluasaan bagi peserta didik untuk 

mengatur waktu belajar mereka secara lebih fleksibel. 

4. Nilai Keislaman 

Nilai keislaman pada hakekatnya adalah kumpulan dari prinsip 

hidup, ajaran-ajaran tentang bagaimana manusia seharusnya 

menjalankan kehidupannya, yang satu prinsip dengan lainnya saling 
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terkait membentuk satu kesatuan yang utuh tidak dapat dipisahkan 

(Hudah 2019). Menurut Saputra & Yuzarion, (2020)  nilai keislaman 

merupakan petunjuk, pedoman dan pendorong bagi manusia dalam 

memecahkan masalah hidup seperti ilmu agama, ekonomi, politik, 

social, budaya dan lain sebagainya sehingga terbentuk pola motivasi, 

tujuan hidup dan perilaku manusia yang menuju kepada keridhaan 

Allah SWT. Sehingga nilai keislaman bukan hanya menjadi aturan, 

tetapi juga membentuk dasar dalam membentuk cara berpikir, bersikap, 

dan bertindak sesuai dengan ajaran islam untuk mendapatkan keridhoan 

Allah SWT. Menurut Mahani et al., (2025) nilai keislaman berperan 

sebagai landasan moral dan spiritual dasar yang sangat berpengaruh dan 

penting bagi peserta didik. Nilai keislam dalam konteks pendidikan 

adalah prinsip-prinsip dan ajaran-ajaran yang membimbing perilaku 

dan sikap seseorang baik dalam ranah sosial maupun spiritual 

kehidupan sehari-hari.  

Karakter dan kepribadian seseorang dibentuk oleh prinsip-prinsip 

moral ini, yang juga berdampak pada bagaimana mereka berinteraksi 

dengan orang lain dan lingkungan. Menurut Susandi, (2020) nilai 

keislaman memang seharusnya juga diterapkan dalam setiap proses 

pembelajaran dikarenakan saat ini masih banyak anak-anak yang masih 

memiliki sikap dan perilaku yang kurang baik. Dengan demikian, 

penerapan nilai keislaman dalam pembelajaran sangat penting untuk 

membentuk karakter peserta didik yang berakhlak mulia serta 
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mencegah terjadinya perilaku menyimpang di lingkungan sekolah 

maupun masyarakat. Menurut Jempa, (2017) dalam proses aktualisasi 

nilai-nilai Islam dalam pembelajaran tersebut, diwujudkan dalam 

proses sosialisasi di dalam kelas dan di luar kelas. Oleh karena itu nilai 

mempunyai peran penting dalam proses perubahan sosial. Sehingga 

nilai-nilai Islam menjadi kekuatan mendasar yang mendorong 

terbentuknya perubahan diri dan sosial yang lebih baik. 

Nilai Islami terbentuk dari keterkaitan antara norma-norma yang 

diterapkan agama akan menjadi seseorang dapat mengukur kebenaran 

suatu hal berdasarkan sudut pandang agama. Sebagai orientasi moral, 

sikap yang dibentuk budaya religius bermakna spiritual pada norma-

norma ajaran agama yang akan menjadi acuan pertama ukuran moral 

(Munir 2016). Menurut Ristianah, (2020) nilai keislaman yang hendak 

di bentuk atau diwujudkan bertujuan untuk mentransfer nilai-nilai 

agama agar penghayatan dan pengamalan ajaran agama berjalan dengan 

baik di tengah-tengah Masyarakat. Oleh karena itu, nilai keislaman 

memiliki peran sebagai pedoman utama dalam menentukan kebenaran, 

membentuk moral, serta menuntun manusia untuk menghayati dan 

mengamalkan ajaran agama dalam kehidupan bermasyarakat. 

5. Model Integrasi Sains dan Islam  

 Agama dan sains saling terkait dan membentuk kesatuan, 

meskipun memiliki perbedaan. Keduanya berusaha mencari kebenaran 

dan kebaikan dalam hidup. Agama tetap memainkan peran penting 
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dalam menciptakan kesejahteraan dan harmoni, meskipun sains sering 

dianggap menantang untuk diintegrasikan dengannya (Chanifudin dan 

Nuriyati 2020). Dalam pendidikan, integrasi nilai adalah proses 

menanamkan nilai-nilai kehidupan seperti agama, budaya, etika, dan 

estetika melalui contoh. Tujuannya adalah peserta didik yang cerdas 

secara spiritual, berakhlak mulia, kuat, dan memiliki keterampilan yang 

diperlukan untuk kehidupan pribadi, sosial, dan nasional (Muspiroh 

2014).  

Menyatukan sains dan agama memiliki peran penting dalam 

menghapus anggapan bahwa keduanya adalah dua hal yang 

bertentangan dan tidak bisa dipadukan. Upaya integrasi ini juga 

menunjukkan bahwa Islam merupakan agama yang terbuka terhadap 

kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi, di mana Al-Qur’an 

berfungsi sebagai sumber inspirasi bagi berbagai disiplin ilmu (Sari & 

Vebrianto, 2017). Pemahaman terhadap Al-Qur’an sebagai sumber 

utama segala pengetahuan telah berlangsung sejak masa para sahabat 

Nabi. Bahkan, penelaahan mendalam terhadap kandungan Al-Qur’an 

telah dimulai sejak zaman Nabi Muhammad SAW, yang menunjukkan 

bahwa kitab suci tersebut telah memuat berbagai aspek keilmuan yang 

kini berkembang di era modern (A. Anisa dan Khoiruddin 2023). 

Sekolah-sekolah berbasis Islam merupakan lembaga pendidikan 

formal yang tepat untuk mengimplementasikan pembelajaran terpadu. 

Pendekatan ini sangat relevan diterapkan di lingkungan sekolah Islam 
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karena dapat memberikan pemahaman yang komprehensif kepada 

peserta didik terhadap materi pembelajaran, baik dari sudut pandang 

sains maupun nilai-nilai keislaman yang bersumber dari Al-Qur’an. 

(Zain dan Vebrianto 2017). Integrasi nilai-nilai Islam dalam proses 

pembelajaran sains dapat memperkuat pencapaian pada ranah kognitif, 

psikomotorik, dan afektif. Ketika dilaksankan dalam pembelajaran di 

sekolah, akan meningkatkan hasil belajar peserta didik (Triana, 

Widowati, dan Achyani 2021).  

Menurut Rifa’i & Hasanah (2022), mengaitkan Ilmu Pengetahuan 

Alam dengan integrasi keislaman karena pengetahuan nilai-nilai 

keislaman peserta didik terkait materi tersebut sangat kurang, sehingga 

perlu penguatan antara pengetahuan umum dan keislaman. Prinsip ini 

sejalan dengan tujuan pendidikan nasional yang mengedepankan nilai-

nilai keagamaan, di mana peserta didik diharapkan memiliki kekuatan 

spiritual yang berlandaskan ajaran agama (UU Sistem Pendidikan 

Nasional No. 20 Tahun 2003, 2013). Dengan demikian, dasar ini 

menekankan pentingnya menjadikan Al-Qur’an sebagai sumber utama 

dalam merancang pembelajaran sains yang mengintegrasikan nilai-nilai 

Islam (Mabruroh et al. 2022).        

Kolaborasi yang berkelanjutan antara agama dan ilmu pengetahuan 

(sains) dapat melahirkan sumber daya manusia yang cakap dalam 

mengaplikasikan pengetahuan yang dimilikinya. Secara terminologi, 

integrasi mengacu pada proses penyatuan yang menghasilkan suatu 
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kesatuan yang utuh dan harmonis (T. Ningsih et al. 2022). Dalam 

konteks hubungan antara Al-Qur’an dan sains, ilmu pengetahuan 

berperan dalam memperjelas makna yang terkandung dalam ayat-ayat 

Al-Qur’an. Ketika pendekatan integratif ini diterapkan pada bidang 

biologi, Al-Qur’an dapat dijadikan sebagai dasar dalam memahami 

berbagai konsep ilmiah. Oleh karena itu, sangat penting untuk 

mengembangkan model pembelajaran yang mampu menyatukan nilai-

nilai keislaman dengan ilmu sains (Zulfa 2022). 

Menggabungkan nilai-nilai Islam dalam pendidikan memiliki 

banyak keuntungan, seperti membantu peserta didik memahami ajaran 

Islam secara keseluruhan, membangun karakter berdasarkan prinsip-

prinsip Islam seperti kejujuran, disiplin, tanggung jawab, dan 

kepedulian terhadap sesama, meningkatkan aspek spiritual dan moral, 

dan mempersiapkan mereka untuk menjadi orang yang bermanfaat bagi 

Masyarakat (Wijayanto 2020). Nilai-nilai keislaman berperan penting 

dalam membentuk karakter peserta didik, terutama dalam membangun 

hubungan sosial yang harmonis, menunjukkan empati, serta kepedulian 

terhadap sesama. Sehingga, peserta didik dapat memperkuat identitas 

keagamaannya, tumbuh menjadi pribadi yang percaya diri, toleran, dan 

menghargai keberagaman. Selain itu, ajaran Islam seperti kesabaran, 

ketekunan, dan tawakal memberikan bekal mental yang kuat dalam 

menghadapi tantangan hidup, sekaligus mencegah perilaku negatif 
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seperti bullying, penyalahgunaan narkoba, dan tindakan menyimpang 

lainnya (Dahirin dan Rusmin 2024). 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan oleh Rahma Sari et 

al., (2023) disebutkan bahwa penerapan pembelajaran yang 

mengintegrasikan nilai-nilai Islam diyakini mampu menekan krisis 

moral yang dialami oleh peserta didik di Indonesia seiring berjalannya 

waktu. Mnurut Wiswanti & Belaga, (2020) dalam rangka melestarikan 

budaya, pendidikan Islam perlu memiliki sistem budaya yang berfungsi 

sebagai penggerak utama dalam proses reformasi dan transformasi 

nilai-nilai Ketuhanan (Ilahiyah) dan Kemanusiaan (Insaniyah). Oleh 

karena itu, integrasi nilai-nilai keislaman dapat dilakukan dengan 

menyusun dan mengatur substansi materi dalam pembelajaran 

Pendidikan Islam. Mnurut Sartika et al., (2020) integrasi  juga dapat 

diwujudkan melalui penerapan strategi serta metode pengajaran yang 

tepat, yang dirancang berdasarkan nilai-nilai Islam yang ingin 

ditanamkan. Dalam hal ini, pendidik sebagai pelaksana utama memiliki 

peran penting dalam menentukan media, sumber belajar, dan metode 

yang sesuai untuk mendukung integrasi tersebut. 

Integrasi nilai-nilai keislaman dalam pembelajaran akan 

memberikan dampak positif terhadap perkembangan spiritual, moral, 

dan karakter peserta didik jika dilaksanakan dengan strategi yang tepat 

dan mendapat dukungan dari seluruh pihak terkait, sehingga terbentuk 

generasi yang berakhlak mulia sesuai tuntunan Islam (Sujiono, 



36 
 

 
 

Novianti, dan Wahyudi 2024). Menurut Kadar M. Yusuf (2022), 

terdapat tiga model integrasi sains dalam Islam: 

1. Al-Nusus Al-Shar'iyah atau Shariah Texts, yaitu integrasi sains 

dengan menggunakan teks-teks keagamaan seperti ayat Al-Qur’an 

atau hadis. Model ini dapat diterapkan dalam kegiatan 

pembelajaran di kelas, seminar, maupun penelitian ilmiah. 

Contohnya adalah pengaitan materi biologi seperti 

keanekaragaman makhluk hidup, sistem reproduksi, dan sistem 

imun dengan nilai-nilai Islam. 

2. Al-Tahlil Al-Shar'i atau Islamic Law Analysis, yakni pendekatan 

integratif yang tidak hanya menyampaikan teori-teori sains, tetapi 

juga mengaitkannya dengan aspek keimanan atau akidah. Dalam 

model ini, pembelajaran sains diarahkan untuk memperkuat nilai-

nilai keimanan. Contoh penerapannya ada pada materi sistem 

pernapasan, sistem pencernaan, energi, dan ikatan kimia. 

3. Al-Naqd Al-Shar'i atau Islamic Law Criticism, yaitu pendekatan 

dengan cara mengkritisi teori-teori sains yang bertentangan dengan 

ajaran Islam. Dalam model ini, peserta didik diajak untuk 

menganalisis secara kritis pandangan atau konsep sains yang tidak 

sejalan dengan akidah atau nilai-nilai syariah, seperti teori asal-usul 

alam semesta serta sistem ekonomi sosialis dan kapitalis. 

Berdasarkan uraian ketiga model integrasi sains dan Islam tersebut, dapat 

dipahami bahwa penerapan integrasi tidak bersifat tunggal, melainkan dapat 

disesuaikan dengan karakteristik materi, tujuan pembelajaran, serta tingkat 
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perkembangan peserta didik. Oleh karena itu, untuk memberikan gambaran 

yang lebih sistematis dan operasional mengenai penerapan masing-masing 

model integrasi dalam pembelajaran, berikut disajikan tabel model integrasi 

sains dan Islam 
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Tabel 2. 1 Integrasi Ayat Al-Qur’an dan Hadits serta Nilai Keilaman dengan Materi Usaha, Energi, dan Pesawat Sederhana 

Materi Ayat Al-Qur’an Hadis 
Model Integrasi 

Sains dan islam 
Nilai Keislaman 

Usaha Qs. An-Najm:39 

نِ إلََِّّ مَا سَعَىَٰ  نسََٰ  وَأنَ لَّيْسَ لِلِْْ

“Dan bahwa manusia hanya 

memperoleh apa  yang telah 

diusahakannya.” 

Menurut hadis riwayat 

muslim: “Sesungguhnya 

sebaik-baik yang dimakan 

oleh seseorang adalah hasil 

usahanya sendiri dan 

anaknya termasuk usahanya 

sendiri”. (Riwayat An-

Nasa’I dan Ibnu Hibban) 

Al-Nuṣūṣ Al-

Shar‘iyyah 

Dalam pembelajaran 

IPA tentang usaha, 

dijelaskan bahwa untuk 

menghasilkan 

perubahan, diperlukan 

gaya dan energi. 

Konsep ini sejalan 

dengan nilai Islam yang 

mengajarkan bahwa 

perubahan dan 

pencapaian dalam 

hidup hanya akan 

diperoleh melalui usaha 

(ikhtiar) (Permana, 
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Materi Ayat Al-Qur’an Hadis 
Model Integrasi 

Sains dan islam 
Nilai Keislaman 

Hasyim, dan Ain 

2022). 

Energi Qs. An-Naml:88 

هِيَ تمَُرُّ   وَترََى الْجِبَالَ تحَْسَبهَُا جَامِدةًَ وَّ

ِ الَّذِيْْٓ اتَقَْنَ كُلَّ  مَرَّ السَّحَابِِۗ صُنْعَ اللّٰه

 شَيْء ِۗ انَِّهٗ خَبيِْرٌ ۢ بمَِا تفَْعَلوُْنَ 

“Engkau akan melihat 

gunung-gunung yang engkau 

kira tetap di tempatnya, 

padahal ia berjalan seperti 

jalannya awan. 

(Demikianlah) penciptaan 

Allah menjadikan segala 

sesuatu dengan sempurna. 

Sesungguhnya Dia 

Mahateliti terhadap apa 

yang kamu kerjakan.” 

Dalam hadis Rasulullah Saw 

bersabda: 

“Dari salah seorang sahabat 

radiyallahu’anhu, ia berkata 

saya berperang bersama 

Nabi Sallallahu alaihi 

wasallam, lalu mendengar 

beliau bersabda: “Orang-

orang muslim itu bersyirkah 

dalam tiga perkara, dalam 

hal padang rumput, air dan 

api”. (HR. Abu Daud). 

Al-Tahlīl Al-Shar‘ī Energi adalah bagian 

dari ciptaan Allah yang 

teratur dan sempurna. 

Ini mengajarkan kita 

untuk merenungi 

kekuasaan Allah dan 

menghargai energi 

sebagai anugerah-Nya. 

Hal ini juga 

menanamkan nilai 

keadilan, tanggung 

jawab, dan rasa syukur 

dalam menggunakan 

energi secara bijak 

serta menjaga ciptaan 
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Materi Ayat Al-Qur’an Hadis 
Model Integrasi 

Sains dan islam 
Nilai Keislaman 

Allah SWT (Kaslam 

2020). 

Matahari 

sebagai sumber 

energi 

Qs. Yunus:5 

الْقمََرَ  هوَُ الَّذِيْ جَعَلَ الشَّمْسَ ضِيَاۤءً وَّ

نيِْنَ   قَدَّرَهٗ مَنَازِلَ لِتعَْلمَُوْا عَددََ الس ِ نوُْرًا وَّ

 ِِۗ لِكَ الََِّّ بِالْحَق  ُ ذَٰ وَالْحِسَابَِۗ مَا خَلقََ اللّٰه

تِ لِقوَْم  يَّعْلمَُوْنَ  يَٰ لُ الََّْٰ  يفَُص ِ

Dialah yang menjadikan 

matahari bersinar dan bulan 

bercahaya. Dialah pula yang 

menetapkan tempat-tempat 

orbitnya agar kamu 

mengetahui bilangan tahun 

dan perhitungan (waktu). 

Allah tidak menciptakan 

demikian itu, kecuali dengan 

benar. Dia menjelaskan 

“Sesungguhnya matahari 

dan bulan adalah dua tanda 

dari tanda-tanda kekuasaan 

Allah…” (HR. Muslim). 

Al-Nuṣūṣ Al-

Shar‘iyyah 

Matahari dan bulan 

adalah tanda kekuasaan 

Allah yang 

mengajarkan tauhid, 

syukur, kedisiplinan, 

dan tanggung jawab, 

serta menjadi pengingat 

untuk meningkatkan 

iman melalui 

keteraturan ciptaan-

Nya (Al-Qur’an, RI, 

dan (LIPI) 2012). 
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Materi Ayat Al-Qur’an Hadis 
Model Integrasi 

Sains dan islam 
Nilai Keislaman 

tanda-tanda (kebesaran-

Nya) kepada kaum yang 

mengetahui. 

Pesawat 

Sederhana 

Qs. Al-Mulk:15 

هوَُ الَّذِيْ جَعَلَ لكَُمُ الََّْرْضَ ذلَوُْلًَّ 

 ِۗ زْقِه  فَامْشُوْا فِيْ مَنَاكِبِهَا وَكُلوُْا مِنْ ر ِ

 وَاِليَْهِ النُّشُوْرُ 

“Dialah yang menjadikan 

bumi untuk kamu dalam 

keadaan mudah 

dimanfaatkan. Maka, 

jelajahilah segala 

penjurunya dan makanlah 

sebagian dari rezeki-Nya. 

Hanya kepada-Nya kamu” 

(kembali setelah) 

dibangkitkan. 

 Al-Nuṣūṣ Al-

Shar‘iyyah 

Bumi diciptakan Allah 

dalam keadaan mudah 

dimanfaatkan, termasuk 

lewat alat seperti 

pesawat sederhana. 

Sehingga dapat 

menambah nilai tauhid, 

rasa syukur, tanggung 

jawab, dan kreativitas, 

serta mengingatkan 

bahwa semua 

kemudahan akan 

dipertanggungjawabkan 

di akhirat. 
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6. Usaha, Energi, dan Pesawat Sederhana 

a. Usaha 

Dalam fisika, usaha terjadi ketika suatu gaya menyebabkan 

perpindahan benda. Artinya, mendorong atau menarik benda akan 

dianggap sebagai usaha hanya jika benda tersebut mengalami 

perpindahan. Jika tidak ada perpindahan, maka tidak ada usaha 

yang dilakukan, meskipun gaya diberikan. Pengertian usaha dalam 

fisika berbeda dengan maknanya dalam kehidupan sehari-hari, 

karena usaha secara fisika didefinisikan sebagai hasil kali gaya 

yang searah dengan perpindahan benda dan besarnya perpindahan 

itu sendiri (Nurlina dan Riskawati 2017). Dengan kata lain, usaha 

merupakan tindakan yang dilakukan dengan gaya tertentu agar 

berhasil menggerakkan suatu benda. Secara matematis, usaha dapat 

dinyatakan sebagai hasil perkalian antara gaya dan perpindahan 

(Mabruroh et al. 2022), yaitu: 

W = F.s 

Keterangan: 

W = usaha (Joule) 

F = gaya (N) 

s = perpindahan (m) 

Menurut Permana et al., (2022) konsep usaha ternyata sudah 

dinyatakan dalam Al-Qur’an surat An-Najm ayat 39 yang 

berbunyi: 



43 
 

 

 

ى   نْسَانِ الََِّّ مَا سَعَٰ ۝٣٩ وَانَْ لَّيْسَ لِلِْْ  

“Dan bahwa manusia hanya memperoleh apa yang telah 

diusahakannya.” 

Permana et al., (2022) menyatakan bahwa konsep usaha pada ayat 

tersebut memberikan pedoman, jika kita menghendaki suatu hal 

maka kita harus berusaha untuk mencapainya. Menurut tafsir 

Kemenag, atas perbuatan yang baik, manusia memperoleh ganjaran 

dari usahanya sendiri maka dia tidak berhak atas pahala suatu 

perbuatan yang tidak dilakukannya. Akan tetapi menurut tafsir dar 

Ibnu Katsir Dari ayat tersebut, Imam Malik dan Iman Syafi’I 

memahami bahwa tidak sah menghadiahkan pahala amalan orang 

hidup berupa bacaan Al-Qur’an kepada orang yang sudah 

meninggal, karena bukan perbuatan mereka dan bukan usaha 

mereka. 

b. Energi 

Energi dalam fisika sering diartikan sebagai kemampuan untuk 

melakukan usaha. Jika suatu benda melakukan usaha, maka benda 

tersebut akan kehilangan energi yang sama dengan usaha yang 

dilakukannya. Dalam persfektif sains energi merupakan 

kemampuan untuk melakukan usaha (Nurlina dan Riskawati 2017). 

Pada penelitian Mabruroh et al., (2022)contoh energi yang 

digunakan yaitu energi kinetik pada pergerakan gunung. Gunung 
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tersebut bergerak artinya memiliki kecepatan sehingga gunung 

tersebut memiliki energi kinetik. 

Pengertian energi adalah kemampuan suatu benda untuk 

melakukan usaha. Energi berisfat kekal dan tidak dapat musnah, 

hanya saja bisa berubah bentuk dari energi satu ke energi lainnya. 

Berikut ini macam-macam energi, antara lain: 

1. Energi Kinetik 

Energi kinetik adalah energi yang dimiliki oleh benda 

bergerak dan benda bergerak yang memiliki energi disebabkan 

karena adanya kecepatan. Secara matematis, energi kinetik 

dirumuskan sebagai berikut: 

𝐸𝑘 =
1

2
𝑚𝑣2 

Keterangan: 

𝐸𝑘 = energi kinetik (Joule) 

𝑚  = massa (kg) 

𝑣 = kecepatan (m/s) 

2. Energi Potensial 

Energi potensial adalah energi yang dimiliki suatu benda 

karena posisinya atau kedudukannya terhadap bumi atau suatu 

titik acuan. Dengan kata lain, energi potensial muncul karena 

adanya gaya tarik bumi (gravitasi) dan ketinggian benda dari 

permukaan tanah. Secara matematis, energi potensial 

dirumuskan sebagai berikut: 
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𝐸𝑝 = 𝑚𝑔ℎ 

Keterangan: 

𝐸𝑝 = energi potensial (Joule) 

𝑚 = massa (kg) 

𝑔 = percepatan gravitasi (m/s2) 

ℎ = ketinggian benda (m) 

3. Energi Mekanik 

Energi mekanik adalah energi hasil dari penjumlahan 

antara energi potensial dan energi kinetik. Besar energi benda 

selalu tetap selama tidak ada gaya luar yang bekerja pada 

benda tersebut. Secara matematis, energi mekanik dirumuskan 

sebagai berikut: 

𝐸𝑚 = 𝐸𝑝 + 𝐸𝑘 

Keterangan: 

𝐸𝑚 = energi mekanik (Joule) 

𝐸𝑝 = energi potensial (Joule) 

𝐸𝑘 = energi kinetik (Joule) 

(Sihombing 2020). 

Energi memegang peranan yang sangat penting dalam 

kehidupan manusia, karena tanpa energi, berbagai kegiatan sehari-

hari akan sulit dilakukan. Terutama di era modern saat ini, hampir 

semua peralatan membutuhkan energi agar dapat beroperasi. 

Beberapa jenis energi yang umum digunakan meliputi energi 
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panas, listrik, angin, cahaya, kimia, dan bentuk energi lainnya. 

Kehadiran energi juga mencerminkan salah satu bukti kebesaran 

Allah SWT. yang seharusnya disyukuri oleh manusia. 

Sebagaimana Allah berfirman: 

نيِْنَ وَالْحِسَ  قَدَّرَهٗ مَنَازِلَ لِتعَْلمَُوْا عَدَدَ الس ِ الْقمََرَ نوُْرًا وَّ ابَِۗ هوَُ الَّذِيْ جَعَلَ الشَّمْسَ ضِيَاۤءً وَّ

تِ لِقوَْم  يَّعْلمَُوْنَ  يَٰ لُ الََّْٰ ِِۗ يفَُص ِ لِكَ الََِّّ بِالْحَق  ُ ذَٰ  مَا خَلقََ اللّٰه

“Dia-lah yang menjadikan matahari bersinar dan bulan 

bercahaya.” QS. Yunus (10) : 5. 

Segala sesuatu yang ada di bumi adalah ciptaan Allah. 

Manusia, hewan, dan tumbuhan mendapatkan energi dari matahari, 

meskipun banyak orang merasa tidak nyaman karena panasnya. 

Padahal, matahari punya banyak manfaat. Sinar matahari bisa 

membantu tubuh memproduksi vitamin D saat berjemur, menjadi 

sumber listrik untuk rumah dan gedung, bahkan bisa digunakan 

sebagai energi untuk mobil listrik. Matahari juga membantu hewan 

menjaga suhu tubuh, menjaga suhu tumbuhan, membuat daun tetap 

hijau, membantu pertumbuhan bunga dan daun, serta 

mengeringkan tanah. Sebagai makhluk yang diberi akal, manusia 

perlu menyadari bahwa semua ciptaan Allah pasti punya manfaat. 

Dengan mempelajari tentang energi, kita bisa semakin menambah 

rasa syukur, iman, dan takwa kepada Allah SWT (Kazwaini et al. 

2021). 
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c. Pesawat Sederhana 

Pesawat sederhana adalah alat-alat yang berfungsi untuk 

mempermudah dan meringankan pekerjaan manusia. Karena 

manfaat dan kegunaannya yang dirasakan dalam kehidupan sehari-

hari, alat-alat ini dikenal dengan sebutan pesawat sederhana. 

Dalam pembelajaran mengenai materi Pesawat Sederhana, 

diketahui bahwa jenis-jenis pesawat sederhana meliputi tuas atau 

pengungkit, katrol, bidang miring, serta roda dan poros. 

1. Tuas/Pengungkit 

Tuas atau pengungkit adalah salah satu jenis pesawat 

sederhana yang berfungsi untuk mengubah besarnya gaya atau 

pengaruh dari suatu gaya. Tuas terdiri atas tiga komponen 

utama, yaitu titik tumpu, titik beban, dan titik kuasa. Titik 

tumpu merupakan bagian tempat batang bertumpu dan 

menjadi pusat putaran. Titik beban adalah posisi di mana 

beban ditempatkan atau bekerja. Sedangkan titik kuasa 

merupakan titik di mana gaya atau tenaga diberikan (Fadli et 

al. 2022). Tuas memiliki 3 jenis sebagai berikut: 

a. Tuas jenis pertama, yaitu tuas dengan titik tumpu yang 

terletak di antara titik beban dan titik kuasa. Contoh 

penggunaannya meliputi gunting, tang, jungkat-jungkit, 

dan timbangan. 
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b. Tuas jenis kedua, yaitu tuas yang memiliki titik beban di 

antara titik tumpu dan titik kuasa. Beberapa contohnya 

adalah gerobak troli beroda satu, pembuka tutup botol, 

pemecah kemiri, dan pelubang kertas. 

c. Tuas jenis ketiga, yaitu tuas di mana titik kuasa berada di 

antara titik tumpu dan titik beban. Contohnya termasuk 

sekop, penjepit roti, pinset, stapler, dan alat pancing. 

(Sianturi 2023). 

2. Bidang Miring 

Bidang miring adalah salah satu jenis pesawat sederhana 

yang berfungsi dengan cara memperpanjang jarak tempuh 

suatu benda guna mengurangi besarnya usaha yang 

diperlukan. Alat ini sering dimanfaatkan oleh manusia untuk 

mempermudah pekerjaan, khususnya dalam menghubungkan 

dua tempat yang memiliki perbedaan ketinggian. Umumnya, 

bidang miring digunakan untuk membantu memindahkan 

benda. Dengan menggunakan bidang miring, pergerakan 

benda menjadi lebih mudah. Memindahkan benda ke tempat 

yang lebih tinggi akan terasa berat jika diangkat langsung, 

namun dengan bantuan bidang miring, pekerjaan tersebut 

menjadi lebih ringan. 

Berikut ini adalah rumus bidang miring beserta 

keterangan atau penjelasannya: 
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𝐾𝑀 =
𝑊

𝐹
=  

𝑠

ℎ
 

Keterangan: 

𝐹 = besar gaya (N) 

ℎ = tinggi bidang miring (m) 

𝑠 = panjang bidang miring (s) 

𝑊 = berat benda (N) 

𝐾𝑀 = Keuntungan Mekanis 

3. Katrol 

Katrol Adalah roda yang disekeliling alurnya diberi tali. 

Salah satu ujung diikatkan dengan beban yang akan ditarik 

atau diangkat, sedangkan ujung lainnya tempat gaya kuasa 

bekerja. Benda akan lebih mudah terangkat dengan katrol 

daripada tanpa katrol. Hal ini telah banyak dibuktikan dalam 

kehidupan sehari-hari. Sebagai contoh, penggunaannya pada 

sumur timba. 

Katrol terdiri dari 3 jenis, yaitu katrol tunggal tetap, katrol 

bebas bergerak, dan katrol majemuk. Berikut ini 

penjelasannya: 

a) Katrol Tetap 

Katrol tetap tunggal adalah satu katrol yang ditambatkan 

pada tempat tertentu sehingga posisinya tetap. Katrol ini 

tidak dapat bergerak bebas. 

b) Katrol Bebas 
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Katrol bebas adalah katrol yang tidak dipasang di tempat 

yang tetap sehingga dapat dipindah-pindahkan. Beban 

digantung pada bagian poros atau sumbu katrol dan 

dihubungkan dengan tali. 

c) Katrol Majemuk 

Katrol majemuk (sistem katrol) atau takal adalah 

gabungan dari beberapa katrol. Katrol majemuk dapat 

menggabungkan dua, tiga, atau empat katrol. 

4. Roda Berporos 

Roda berporos termasuk ke dalam jenis pesawat 

sederhana. Sudah sejak lama, manusia menggunakan roda 

untuk mempermudah dan meringankan pekerjaan. Fungsi atau 

manfaat roda berporos adalah memudahkan gerak, 

meningkatkan kecepatan, dan memperbesar gaya. Umumnya, 

roda berporos dapat digunakan untuk sarana transportasi, 

seperti gerobak, sepeda, dan mobil untuk keperluan angkut 

mengangkut. Selain itu, beberapa peralatan yang juga 

termasuk golongan roda berporos adalah stir mobil (Fadli et al. 

2022). 

Pesawat sederhana bekerja berdasarkan hukum dasar 

mekanika, yaitu hukum kekekalan energi dan momentum. Alat 

ini membantu manusia melakukan pekerjaan lebih mudah dengan 

mengubah arah atau memperbesar gaya. Contohnya, tuas bisa 
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memindahkan benda berat dengan usaha kecil, katrol mengurangi 

gaya saat mengangkat beban, roda berporos memudahkan 

pemindahan barang seperti pada gerobak, dan bidang miring 

mempermudah mengangkat benda ke tempat yang lebih tinggi. 

Semua alat ini memanfaatkan prinsip sederhana untuk 

meringankan kerja manusia (Andini dan Kurniawati 2023). 

B. Penelitian Relevan 

1. Penelitian yang dilakukan oleh Zhang et al., (2021) yang berjudul 

Teachers’ adoption of an open and interactive E-Book  for teaching K-

12 students Artificial Intelligence: a mixed methods inquiry menjelaskan 

bahwa dengan pesatnya perkembangan teknologi informasi, E-Book  

telah menjadi sarana yang nyaman bagi peserta didik untuk 

meningkatkan performa belajar, terutama dalam mempelajari konsep-

konsep yang rumit. Namun, penelitian menunjukkan bahwa penerimaan 

E-Book   oleh pendidik masih terfragmentasi, disebabkan oleh beberapa 

faktor, termasuk desain E-Book   itu sendiri. Persamaan penelitian ini 

adalah sama-sama menggunakan E-Book  Interaktif. Perbedaan 

penelitian relevan dengan penelitian yang akan dilakukan oleh peneliti 

adalah penelitian yang akan dilakukan merupakan penelitian 

pengembangan, terintegrasi nilai keislaman, materi Usaha, Energi, dan 

Pesawat Sederhana, dengan model 4D. 

2. Penelitian yang dilakukan oleh  Ormancı & Çepni, (2020) yang berjudul 

Views on interactive E-Book  use in science education of teachers and 
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students who perform E-Book  applications menjelaskan bahwa seiring 

dengan perkembangan teknologi informasi dan komunikasi, integrasi 

teknologi telah mulai diterapkan dalam program pendidikan sains dan 

lingkungan pembelajaran, serta konten e-pembelajaran telah dibuat oleh 

Kementerian Pendidikan Nasional dan lembaga terkait dengan 

menjadikan buku-buku sesuai dengan pendidikan yang didukung 

teknologi. Sejalan dengan kondisi tersebut, tujuan dari penelitian ini 

adalah untuk memperoleh pandangan pendidik dan peserta didik yang 

melakukan aplikasi terhadap E-Book  interaktif. Persamaan penelitian ini 

adalah sama-sama menggunakan E-Book  Interaktif. Perbedaan 

penelitian relevan dengan penelitian yang akan dilakukan oleh peneliti 

adalah penelitian yang akan dilakukan merupakan penelitian 

pengembangan, terintegrasi nilai keislaman, materi Usaha, Energi, dan 

Pesawat Sederhana, dengan model 4D. 

3. Penelitian yang dilakukan oleh Elfiranur & Hariyani, (2025) yang 

berjudul Pengembangan Bahan ajar Interaktif Berbasis E-Book   untuk 

Meningkatkan Minat Belajar Materi Wujud Zat Dan Perubahannya 

dengan tujuan dalam penelitian ini adalah mengembangkan media 

penelitian untuk mengukur minat belajar peserta didik, menguji validitas 

dan reabilitas. Jenis penelitian ini adalah berupa R and D dengan 

menerapkan model 4D. Tahapan yang akan dilalui dengan menggunakan 

4D dalah: (1) define, yaitu tahap pendefinisian; (2) desain, yaitu tahap 

desain; (3) develop, yaitu tahap pengembangan; dan (4) penyebaran 
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(disseminate) yaitu tahap diseminasi. Persamaan penelitian ini adalah 

sama-sama mengembangkan E-Book  Interaktif dengan model 4D. 

Perbedaan penelitian relevan dengan penelitian yang akan dilakukan oleh 

peneliti adalah integrasi nilai keislaman dan materi Usaha, Energi, dan 

pesawat Sederhana. 

4. Penelitian yang dilakukan oleh Aulianingsih et al., (2021) yang berjudul 

Validitas E-Module IPA Terintegrasi Nilai-Nilai Agama Islam pada 

Pokok Bahasan Energi di SMP Kelas VII, penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui kelayakan e-module IPA terintegrasi islam pada pokok 

bahasan energi. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan atau 

biasa dikenal dengan istilah Research and Development (R&D) dengan 

menggunakan model penelitian 3D (define, design,develop). Persamaan 

penelitian ini adalah sama-sama terintegrasi nilai agama islam dengan 

model penelitian 4D yangdibatasi hanya sampai pada tahap ke-3. 

Perbedaan penelitian relevan dengan penelitian yang akan dilakukan oleh 

peneliti adalah E-Book  Interaktif pada materi Usaha, Energi, dan 

Pesawat Sederhana. 

5. Penelitian yang dilakukan Bahtiar & Muhammad, (2024) yang berjudul 

Development of a Discovery Learning Model Physics E-Book  

Containing Al-Qur'an Values to Improve Students' Problem-Solving 

Skills and Spiritual Attitudes Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan E-Book  fisika mengandung nilai-nilai Al-Qur’an untuk 

meningkatkan kemampuan pemecahan masalah dan sikap spiritual 
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peserta didik. Penelitian ini termasuk dalam jenis penelitian dan 

pengembangan (Research and Development). Model penelitian yang 

digunakan adalah 4D yang terdiri dari empat tahapan pengembangan, 

yaitu Define (pendefinisian), Design (perancangan), Develop 

(pengembangan), dan Disseminate (penyebaran). persamaan penelitian 

ini adalah sama-sama mngembangkan bahan ajar E-Book dengan model 

4D. Perebdaan penelitian relevan dengan penelitian yang akan dilakukan 

oleh peneliti adalah E-Book Interaktif dan integrasi nilai keislaman. 
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C. Kerangka Berpikir 

 

HASIL ANALISIS 

1. Pembelajaran IPA sering dianggap sulit karena penyampaiannya kurang 

menarik serta bahan ajar yang digunakan belum interaktif dan terintegrasi 

dengan nilai keislaman 

2. Penggunaan teknologi dalam pembelajaran belum maksimal 

3. Diperlukan bahan ajar yang interaktif dan terintegrasi nilai keislaman pada 

materi Usaha, energi, dan Pesawat Sederhana 

SOLUSI 

Mengembangkan bahan ajar berupa E-Book  Interaktif 

Terintegrasi Nilai Keislaman 

Pengembangan E-Book  Interaktif Terintegrasi Nilai Keislaman 

Uji validitas oleh ahli 

materi dan media 

Uji praktikalitas oleh 

guru 

Uji respon peserta 

didik 

E-Book Interaktif Terintegrasi Nilai Keislaman pada Materi Usaha, 

Energi, dan pesawat Sederhana yang valid dan praktis digunakan 

dalam pembelajaran 

Desain 

 Gambar 2. 1 Kerangka Berpikir Pengembangan E-Book  Interaktif 

Terintegrasi Nilai Keislaman pada Materi Usaha, Energi, dan Pesawat 

Sederhana 
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D. Konsep Operasional  

Penelitian ini termasuk dalam jenis penelitian dan pengembangan 

(Research and Development/R&D) yang bertujuan untuk menghasilkan 

produk tertentu dengan menggunakan model 4D yang dikemukakan oleh 

Thiagarajan, Semmel, dan Semmel. Model ini mencakup empat tahap 

utama, yaitu: 

1. Define (pendefinisian) 

2. Design (perancangan) 

3. Develop (pengembangan) 

4. Disseminate (penyebarluasan) 

Dalam penelitian ini peneliti hanya membatasi sampai ditahap 3 yaitu 

tahap Develop pada langkah pengujian pengembangan, karena produk yang 

dibuat hanya meliputi pengujian produk, tidak diuji pengaruhnya terhadap 

peserta didik. Pendekatan ini digunakan untuk meneliti, merancang, 

mengembangkan, serta menguji efektivitas produk pembelajaran yang 

dirancang. Dalam penelitian ini, produk yang dikembangkan berupa E-

Book  interaktif yang mengintegrasikan nilai-nilai keislaman.  

Materi yang dimuat dalam E-Book  mencakup topik Usaha, Energi, dan 

Pesawat Sederhana, yang termasuk dalam mata pelajaran IPA Fisika untuk 

jenjang SMP/MTs. Pada penelitian ini dikembangkan sebuah bahan ajar 

interaktif yang terintegrasi nilai keislaman berbasis E-Book   bahan ajar ini 

dirancang dengan mempertimbangkan teknologi dan kebutuhan peserta 

didik, khususnya peserta didik kelas VIII SMP/MTs. Materi yang 
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disampaikan dalam bahan ajar ini mengacu pada kompetensi dasar yang 

relevan dengan kurikulum merdeka, dengan penyajian yang menarik, 

sederhana, dan mudah dipahami. 

Tahapan penyusunan dan pengembangan instrumen validasi produk 

yang mengacu pada kriteria penilaian bahan ajar dari Badan Standar 

Nasional Pendidikan (BNSP), yang telah disesuaikan dengan karakteristik 

E-Book  interaktif. Kriteria penilaian tersebut meliputi; 1) aspek kelayakan 

isi, 2) kelayakan penyajian, 3) kelayakan bahasa, serta 4) kelayakan 

tampilan grafis. Adapun indikator dari instrumen validasi E-Book  interaktif 

yang dikembangkan adalah sebagai berikut: 

1. Validasi Ahli Materi: 

a) Aspek Kesesuaian materi:  

1) Materi dengan kurikulum 

2) Materi dengan CP dan TP 

b) Cakupan materi: 

1) Kelengkapan materi 

2) Penyajian materi 

3) Pendukung materi 

c) Aspek Kenahasaan 

2. Validasi bahan ajar:  

a) Aspek kegrafisan:  

1) Kesesuaian Warna 

2) ukuran huruf 
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3) Pemilihan gambar 

4) Penempatan gambar. 

b) Aspek kelayakan penggunaan:  

1) kelayakan dan kepraktisan penggunaan 

2) kemudahan penggunaan. 

c) Aspek kebahasaan 

3. Validasi oleh Ahli Integrasi Nilai Keislaman:  

Aspek Integrasi 

a) Kesesuaian ayat Al-Qur’an dan Hadits yang digunakan 

b) Pengintegrasian ayat Al-Qur’an dan Hadits terhadap materi 

4. Validasi oleh praktikalitas: 

a) Aspek Kemudahan Pengguanaan 

1) Kepraktisan Penggunaan E-Book 

b) Aspek kemenarikan sajian media 

1) Desain tampilan E-Book 

2) Penyajian isi materi dalam E-Book interaktif 

c) Aspek Manfaat 

1) Kontribusi E-Book interaktif dalam pembelajaran 

d) Aspek Integrasi 

Kesesuaian penggunaan ayat Al-Qur’an, Hadits, dan Integrasi 

nilai keislaman 

 

5. Uji respon peserta didik: 
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a) Aspek penyajian E-Book interaktif  

b) Aspek Materi 

c) Aspek bahasa  

d) Aspek kemudahan penggunaan 

Penilaian terhadap E-Book interaktif terintegrasi nilai keislaman 

mencakup uji validitas, uji praktikalitas, dan uji respon peserta didik, guna 

mengetahui ke validan dan ke praktisan. Hasil akhir dari penelitian ini berupa 

E-Book Interaktif Terintegrasi Nilai Keislaman yang dapat digunakan sebagai 

bahan ajar pada materi Usaha, Energi, dan Pesawat Sederhana. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Desain Penelitian 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan 

atau Research and Development (R&D). Metode ini merupakan rangkaian 

tahapan yang bertujuan untuk menciptakan produk baru atau 

menyempurnakan produk yang telah ada, dengan hasil akhir yang dapat 

dipertanggungjawabkan secara ilmiah (Layyin dan Haqiqi 2022). Metode 

R&D dirancang untuk menghasilkan suatu produk berupa model, pola, 

prosedur, maupun sistem tertentu. Dalam bidang pendidikan, hasil dari 

penelitian R&D diharapkan mampu meningkatkan efektivitas dan 

produktivitas proses pendidikan, terutama dalam mencetak lulusan yang 

tidak hanya banyak secara kuantitas, tetapi juga unggul secara kualitas dan 

sesuai dengan kebutuhan dunia kerja serta masyarakat (Cahyani 2019).  

Dalam penelitian ini, peneliti mengadopsi model pengembangan 4D 

yang dikembangkan oleh Thiagarajan et al., (1974) dalam metode R&D. 

Model tersebut mencakup empat tahap utama, yaitu define (pendefinisian), 

design (perancangan), develop (pengembangan), dan disseminate 

(penyebarluasan) (Fitriyani dan Susanti 2020). Produk yang 

dikembangkan dalam penelitian ini berupa E-Book  Interaktif (Janawati, 

Pradnyana, dan Darmayanti 2022). Produk yang dikembangkan dalam 

penelitian ini berupa E-Book  Interaktif yang mengintegrasikan nilai-nilai 
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keislaman pada materi Usaha, Energi, dan Pesawat Sederhana, yang 

diperuntukkan bagi pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) di tingkat 

SMP/MTs. E-Book  ini disusun dalam format digital dan interaktif, serta 

memuat unsur-unsur keislaman melalui pengintegrasian ayat-ayat Al-

Qur’an, hadis, dan nilai-nilai moral Islam yang relevan dengan konteks 

materi sains. 

Penelitian ini dibatasi sampai tahap Develop karena fokus penelitian 

adalah menghasilkan produk yang valid dan praktis, bukan menguji 

efektivitasnya. Pengujian pengaruh terhadap peserta didik membutuhkan 

desain penelitian berbeda, seperti eksperimen, sehingga menjadi ruang 

penelitian lanjutan. Pembatasan ini juga sejalan dengan penelitian Prayogo 

et al., (2022) yang menggunakan model 4D sampai tahap tiga. Secara 

umum model pengembangan 4D dapat digambarkan sebagai berikut: 

Sumber: (Aulianingsih et al. 2021) 

B. Prosedur Penelitian 

Prosedur penelitian ini dapat dipaparkan sebagai berikut 

Thiagarajan dalam Ratumanan & Rosmiati, (2023): 

Define 

Design 

Develop 

Gambar 3. 1 Penelitian Model 4D 
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1. Mendefenisikan (Define)  

Tujuan dari tahap ini adalah untuk menetapkan dan menegaskan 

kebutuhan pembelajaran. Melalui analisis ini, kita mendeskripsikan 

tujuan dan batasan materi pembelajaran. Terdapat 5 langkah yang 

ditempuh dalam tahap ini, diuraikan sebagai berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

a) Analisis awal akhir (Front-end analysis) 

b) Analisis peserta didik (Learner analysis) 

c) Analisis tugas (Task analysis) 

d) Analisis konsep (Concept analysis) 

e) Menetapkan tujuan pembelajaran (Specifying instructional 

abjective) 

Gambar 3. 2 Alur Penelitian Tahap Define 
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Pada tahap ini, peneliti melaksanakan observasi dan wawancara 

dengan pendidik IPA kelas VIII di MTs Hasanah Pekanbaru. 

2. Merancang (Desain) 

Tujuan dari tahap ini adalah merancang portotype materi 

pembelajaran. Tahap ini dapat dimulai setelah Kumpulan tujuan 

materi pembelajaran telah ditetapkan. Seleksi media dan format untuk 

materi dan produksi versi awal merupakan aspek utama dari tahap 

desain. Terdapat 4 langkah pada tahap ini diuraikan sebagai berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Gambar 3. 3 Alur Penelitian Tahap Desain 
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a) Menyusun tes beracuan kriteria (Constructing criterion-

referenced test) 

b) Seleksi media (Media selection) 

c) Seleksi format (Format selection) 

d) Desain awal (Initial design) 

Pada tahap ini, peneliti merancang produk awal berupa media 

pembelajaran interaktif yang mencakup spesifikasi isi, tampilan 

visual, serta navigasi yang digunakan. Desain ini bertujuan untuk 

memberikan gambaran awal produk yang akan dikembangkan, yang 

selanjutnya akan divalidasi sebelum diterapkan di kelas. 

3. Mengembangkan (Develop) 

Tujuan dari tahap ini adalah memodifikasi prototype materi 

pembelajaran. Meskipun telah dibuat sejak tahap define, hasilnya 

harus dipertimbangkan sebagai versi awal dari materi pembelajaran 

yang harus dimodifikasi sebelum menjadi versi final yang efektif. 

Dalam fase pengembangan, umpanbalik diterima melalui evaluasi 

formatif dan materi yang sudah direvisi. Terdapat dua Langkah dalam 

tahap ini diuraikan sebagai berikut: 
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a. Penilaian pakar (Expert Appraisal) 

Tahap ini peenliti melaksanakan proses validasi yang 

melibatkan materi, bahan ajar (media), dan integrasi nilai 

keislaman serta pendidik praktisi untuk menilai kelayakan produk 

yang dikembangkan. Hasil dari proses validasi tersebut menjadi 

acuan dalam melakukan revisi terhadap desain produk. 

b. Pengujian pengembangan (development testing) 

Tahap ini, dilakukan uji coba skala kecil pada salah satu kelas 

VIII di MTs Hasanah Pekanbaru, di mana pendidik dan peserta 

Gambar 3. 4 Alur Penelitian Tahap Develop 
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didik menggunakan media pembelajaran yang telah dirancang 

serta mengisi angket praktikalitas dan memberikan tanggapan 

mereka terhadap media tersebut. 

Demikianlah skema prosedur penelitian pengembangan hasil adaptasi 

dari prosedur pengembangan yang dikembangkan oleh Thiagarajan yang 

telah dibatasi oleh peneliti sampai ditahap ke-3 yakni pungujian produk 

dengan tidak diuji pengaruhnya terhadap peserta didik.   

C. Waktu dan Tempat Penelitian  

Penelitian ini dilaksanakan di MTs Hasanah Pekanbaru pada semester 

ganjil, yaitu mulai dari bulan Juni hingga November pada tahun ajaran 

2025. 

D. Subjek dan Objek Penelitian 

1. Subjek Penelitian 

Subjek dalam penelitian ini meliputi berbagai pihak yang berperan 

dalam proses pengembangan E-Book  interaktif yang memuat integrasi 

nilai-nilai keislaman untuk peserta didik SMP/MTs pada materi Usaha, 

Energi, dan Pesawat Sederhana. Subjek tersebut mencakup validator ahli 

integrasi nilai keislaman, validator ahli materi, validator ahli bahan ajar, 

ahli uji praktikalitas, serta peserta didik sebagai pengguna. 

a. Ahli Materi 

Validator ahli mata pelajaran merupakan dosen atau pendidik 

yang telah bersertifikasi di bidang IPA atau fisika serta memiliki 
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pengalaman mengajar yang luas dan mendalam dalam mata 

pelajaran IPA atau fisika. 

b. Ahli Bahan Ajar (media) 

Validator ahli bahan ajar merupakan dosen atau pendidik yang 

telah bersertifikasi dan memiliki pengalaman serta keahlian dalam 

perancangan maupun pengembangan bahan ajar pembelajaran 

c. Ahli Integrasi Nilai Keislaman 

Validator ahli integrasi nilai keislaman merupakan dosen atau 

pendidik yang telah bersertifikasi di bidang tafsir Al-Qur’an ataupun 

tafsir hadis serta memiliki pengalaman yang luas dan tinggi. 

d. Sampel Uji Praktikalitas 

Sampel uji praktikalitas E-Book interaktif terintegrasi nilai 

keislaman minimal memiliki gelar sarjana S1 yang memiliki 

pengalaman luas dan tinggi dalam mengajar mata pelajaran IPA di 

lingkungan sekolah. 

e. Sampel Respon Peserta Didik 

Sampel responden merupakan peserta diidk kelas VIII MTs 

Hasanah Pekanbaru yang terdiri dari 15 hingga 20 responden. 

2. Objek Penelitian 

Objek penelitian ini berupa aplikasi E-Book interaktif terintegrasi 

nilai keislaman bagi peserta didik SMP/MTs pada materi Usaha, Energi, 

dan Pesawat Sederhana. 
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D. Teknik Pengumpulan Data 

1. Observasi dan Wawancara 

Observasi adalah metode pengumpulan data yang dilakukan 

dengan cara mengamati secara langsung situasi atau perilaku objek 

yang menjadi fokus penelitian, serta mencatat informasi penting yang 

berkaitan. Proses ini dilakukan di tempat kejadian atau saat situasi 

berlangsung. Di sisi lain, wawancara merupakan teknik untuk 

memperoleh data melalui interaksi langsung berupa tanya jawab antara 

pewawancara dan responden, di mana pewawancara mengajukan 

pertanyaan dan responden memberikan jawaban.  

2. Angket 

Angket adalah metode pengumpulan data yang melibatkan 

penyampaian serangkaian pertanyaan atau pernyataan kepada 

responden untuk dijawabnya. Sebelum angket diberikan kepada 

responden, umumnya angket tersebut divalidasi terlebih dahulu oleh 

validator angket. Penggunaan angket dalam penelitian ini biasanya 

terjadi pada tahap validasi dan uji coba produk. Tujuan penggunaan 

angket dalam penelitian ini adalah untuk mengevaluasi kecocokan atau 

kelayakan produk yang dikembangkan oleh peneliti. Beberapa jenis 

angket yang digunakan mencakup: 

a. Angket Validasi Ahli Integrasi Nilai Keislaman 

Angket validasi ahli integrasi nilai keislaman digunakan untuk 

memperoleh nilai mengenai kesesuaian serta pengintegrasian 
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konsep ilmu pengetahuan (sains) dengan ayat Al-Qur’an, hadis, 

dan nilai keislaman yang disajikan dalam E-Book  interaktif 

terintegrasi nilai keislaman. Angket aspek kelayakan yang 

digunakan dalam validasi ini merujuk pada penilaian BSNP (Badan 

Standar Nasional Pendidikan). Angket ini terlebih dahulu 

divalidasi oleh pembimbing. Kisi-kisi instrumen dapat dilihat pada 

tabel 3.1 

Tabel 3. 1 Kisi-Kisi Instrumen Validasi Integrasi Nilai Keislaman 

Aspek Indikator 
Nomor 

butir Soal 
Jumlah 

Integrasi 

Kesesuaian ayat Al-Qur’an 

dan Hadis yang digunakan 
1, 2, 3 3 

Pengintegrasian ayat Al-

Qur’an dan Hadits terhadap 

materi 

4, 5 2 

Jumlah soal 5 

 Sumber: Modifikasi dari Layyin & Haqiqi, (2022) 

 

b. Angket Validasi Ahli Materi 

Angket validasi materi digunakan untuk memperoleh 

penilaian terkait kesesuaian materi yang disajikan dalam E-Book  

interaktif yang terintegrasi dengan nilai-nilai keislaman pada topik 

usaha, energi, dan pesawat sederhana. Angket aspek kelayakan 

yangdigunakan dalam validasi ini merujuk pada penilaian BSNP 

(Badan Standar Nasional Pendidikan). Kisi-kisi instrument angket 

validasi materi pembelajaran dapat dilihat pada table 3.2 
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Tabel 3. 2 Kisi-Kisi Instrumen Validasi Materi 

Aspek Indikator 
Nomor 

butir Soal 
Jumlah 

Kesesuaian 

materi 

Kesesuaian materi 

dengan kurikulum 
1, 2 2 

 
Kesesuaian materi 

dengan CP dan TP 
3, 4, 5 3 

Cakupan 

materi 

Kelengkapan materi 6, 7 2 

Penyajian materi 8, 9 2 

Pendukung materi 10, 11, 12 3 

Kebahasaan 

Bahasa yang digunakan 

sesuai dengan kaidah 

bahasa Indonesia yang 

baik dan benar. 

13 1 

Kalimat dalam E-Book  

interaktif komunikatif 

dan sesuai dengan 

tingkat kemampuan 

bahasa Peserta didik 

SMP/MTs. 

14 1 

Istilah ilmiah dijelaskan 

dengan jelas dan 

konsisten 

penggunaannya. 

15 1 

Jumlah soal 15 

    Sumber: Modifikasi dari Fahrunisa & Susiloningsih, (2025) 

 

c. Angket Validasi Media 

Validasi ahli media digunakan untuk memperoleh nilai 

mengenai perancangan maupun pengembangan Bahan ajar yang 

tersaji dalam bentuk E-Book interaktif terintegrasi nilai keislaman 

pada materi usaha, energi dan pesawat sederhana. Angket aspek 

kelayakan yang digunakan dalam validasi ini merujuk pada 
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penilaian BSNP (Badan Standar Nasional Pendidikan). Kisi-kisi 

instrumen angket validasi media dapat dilihat pada Tabel 3.3  

Tabel 3. 3 Kisi-Kisi Instrumen Validasi Bahan Ajar (Media) 

Aspek Indikator 

Nomor 

butir 

Soal 

Jumlah 

kegrafisan 

Kesesuaian warna 1, 2 2 

Ukuran huruf 3, 4, 5 3 

Pemilihan gambar 6, 7 2 

Penempatan gambar 8, 9, 10 3 

Kelayakan 

penggunaan 

Kelayakan dan 

kepraktisan penggunaan 

bahan ajar 

11, 12, 13 3 

Kemudahan 

penggunaan oleh 

peserta didik 

14, 15 2 

Kebahasaan 

Bahasa yang digunakan 

dalam E-Book  jelas, 

komunikatif, mudah 

dipahami dan sesuai 

dengan Ejaan Yang 

Disempurnakan (EYD) 

16 1 

Teks bebas dari 

kesalahan ejaan, tanda 

baca, dan tata bahasa. 

17 1 

Jumlah soal 17 

Sumber: Modifikasi dari Fahrunisa & Susiloningsih, (2025) 

d. Angket Praktikalitas oleh Pendidik 

Angket praktikalitas pendidik digunakan untuk memperoleh 

nilai mengenai kemudahan penggunaan, kemenarikan sajian dan 

manfaat yang disajikan dalam E-Book  interaktif terintegrasi nilai 

keislaman pada materi usaha, energi dan pesawat sederhana. Kisi-

kisi instrumen angket praktikalitas dapat dilihat pada Tabel 3.4 
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Tabel 3. 4 Kisi-Kisi Instrumen Uji Praktikalitas 

Aspek Indikator 

Nomor 

butir 

Soal 

Jumlah 

Kemudahan 

Penggunaan 

Kepraktisan 

penggunaan 

1, 2, 3, 4, 

5 
5 

Kemenarikan 

sajian 

Desain tampilan E-

Book   
6, 7, 8, 9 4 

Penyajian isi materi 10, 11 2 

Manfaat 
Kontribusi E-Book  

dalam pembelajaran 
12, 13, 14 3 

Integrasi 

Kesesuaian 

Penggunaan Ayat Al-

Qur’an, Hadits dan 

Integrasi Nilai 

Keislaman  

15, 16, 17 3 

Jumlah Soal 17 

Sumber: Modifikasi dari Khair et al., (2022) 

e. Angket Respon Peserta Didik 

Angket respons peserta didik digunakan untuk 

mengumpulkan data terkait penyajian, materi, bahasa, dan 

kemudahan dalam E-Book  interaktif yang mengintegrasikan nilai-

nilai keislaman pada topik usaha, energi, dan pesawat sederhana. 

Instrumen ini bertujuan untuk menggali persepsi peserta didik 

sebagai pengguna langsung media, sehingga dapat diketahui apakah 

media tersebut menarik, mudah dipahami, serta membantu mereka 

dalam memahami materi yang dipelajari. Kisi-kisi instrumen dapat 

dilihat pada tabel 3.5. 

Tabel 3. 5 Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Respon Peserta Didik 

Aspek Nomor butir Soal Jumlah 

Penyajian 1, 2, 3, 4, 5, 6 6 
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Aspek Nomor butir Soal Jumlah 

Materi 7, 8, 9, 10, 11, 12 6 

Bahasa 13, 14 2 

Kemudahan 15, 16 2 

Jumlah soal 16 

Sumber: Modifikasi dari Khair et al., (2022) 

E. Teknik Analisis Data 

1. Analisis Data Deskriptif Kualitatif 

Analisis dilakukan berdasarkan seluruh data yang telah diperoleh 

melalui berbagai metode pengumpulan data, termasuk wawancara. 

Selain itu, teknik ini juga dimanfaatkan untuk mengolah data hasil 

validasi dari ahli materi dan ahli bahan ajar, yang berisi saran serta 

masukan terhadap E-Book  interaktif yang mengintegrasikan nilai-nilai 

keislaman pada materi usaha, energi, dan pesawat sederhana. 

2. Analisis Data Deskriptif Kuantitatif 

Analisis data deskriptif kuantitatif dilakukan dengan cara 

menganalisis data kuantitatif berupa angka. Analisis ini digunakan 

untuk menganalisis data yang diperoleh dari angket. Adapun analisis ini 

terdiri dari tiga bagian diantaranya yaitu: 

a. Analisis Uji Validitas 

Data yang digunakan dalam analisis validitas terkait angket 

validasi ahli materi dan ahli bahan ajar. Metode analisis data yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah dengan menghitung 

persentase nilai validasi. Skor hasil penilaian oleh para ahli 
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dihitung sebagai rata-rata skor dari setiap aspek yang dinilai. Skor 

yang diperoleh kemudian dinyatakan dalam persentase. 

Setelah persentase hasil evaluasi dihitung, angka tersebut 

kemudian dikonversi ke dalam bentuk pernyataan untuk 

menentukan validitas dan kelayakan E-Book  interaktif terintegrasi 

nilai keisaman pada materi usaha, energi dan pesawat sederhana. 

Kriteria penilaian kevalidan produk dapat ditemukan dalam Tabel 

3. 6 

Tabel 3. 6 Kriteria Penilaian Kevalidan Produk 

Presentase (%) Kategori 

81 - 100 Sangat Valid 

61 - 80 Valid 

41 - 60 Cukup Valid 

21 - 40 Tidak Valid 

0 - 20 Sangat Tidak Valid 

Sumber: (Mahrita dan Jasiah 2025) 

 

b. Analisis Praktikalitas 

Data yang digunakan dalam analisis praktikalitas adalah data 

yang disediakan oleh praktisi pendidikan. Metode analisis data 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah dengan menghitung 

persentase nilai praktikalitas. Skor hasil evaluasi oleh praktisi 

dihitung sebagai rata-rata skor dari setiap aspek yang dinilai, dan 

skor tersebut kemudian dinyatakan dalam persentase. 

Setelah persentase hasil evaluasi dihitung, angka tersebut 

kemudian dikonversi menjadi pernyataan untuk menentukan 
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praktikalitas E-Book interaktif terintegrasi nilai keisaman pada 

materi usaha, energi dan pesawat sederhana. Kriteria penilaian 

kepraktisan produk dapat dilihat pada Tabel 3.7. 

Tabel 3. 7 Kriteria Penilaian Kepraktisan Produk 

Presentase (%) Kategori 

81 - 100 Sangat Praktis 

61 - 80 Praktis 

41 - 60 Cukup Praktis 

21 - 40 Kurang Praktis 

0 - 20 Sangat Kurang Praktis 

Sumber: (Mahrita dan Jasiah 2025) 

 

c. Analisis respon peserta didik 

Data yang digunakan dalam analisis respons peserta didik 

adalah data berupa angket respons. Metode analisis data yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah dengan menghitung 

persentase nilai. Skor hasil penilaian dihitung sebagai rata-rata skor 

dari setiap aspek yang dinilai, dan skor tersebut kemudian 

dinyatakan dalam bentuk persentase. 

Setelah persentase hasil evaluasi dihitung, angka tersebut 

kemudian dikonversi menjadi pernyataan untuk menilai respons 

peserta didik terhadap E-Book interaktif terintegrasi nilai keisaman 

pada materi usaha, energi dan pesawat sederhana. Kriteria 

penilaian peserta didik dapat dilihat pada Tabel 3.8. 

Tabel 3. 8 Kriteria Penilaian Peserta Didik 

Presentase (%) Kategori 

0 - 20 Tidak Baik 
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Presentase (%) Kategori 

21 - 40 Kurang Baik 

41 - 60 Cukup Baik 

61 - 80 Baik 

81 - 100 Sangat Baik 

Sumber: Riduwan dalam (Pratiwi dan Indana 2022)  



 
 

169 
 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 
 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan E-Book   Interaktif 

Terintegrasi Nilai Keislaman pada Materi Usaha, Energi, dan Pesawat 

Sederhana yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan: 

1. E-Book   interaktif terintegrasi nilai keislaman pada materi usaha, 

energi, dan pesawat sederhana ini dikembangkan sesuai dengan tahapan 

yang terdapat pada model 4D dalam metode penelitan Research and 

Development (R&D). 

2. Validitas E-Book   interaktif terintegrasi nilai keislaman pada materi 

usaha, energi dan pesawat sederhana, memperoleh nilai rata-rata 

keseluruhan 98% dengan kriteria “Sangat Valid” untuk digunakan 

dalam proses pembelajaran IPA di SMP/MTs. Adapun perolehan skor 

setiap validator sebesar 100% pada materi pembelajaran yang berarti 

sangat valid, 99% pada bahan ajar yang berarti sangat valid, dan 96% 

pada integrasi nilai keislaman yang berarti sangat valid. 

3. Praktikalitas E-Book interaktif terintegrasi nilai keislaman pada materi 

usaha, energi, dan pesawat sederhana, memperoleh nilai rata-rata 

keseluruhan 98% dengan kriteria “Sangat Praktis” untuk digunakan 

dalam proses pembelajaran IPA di SMP/MTs. 
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4. Respon peserta didik terhadap E-Book interaktif terintegrasi nilai 

keislaman pada materi usaha, energi, dan pesawat sederhana, 

memperoleh nilai rata-rata keseluruhan sebesar 98%. Hal ini 

menunjukkan hasil yang “Sangat Baik” digunakan dalam proses 

pembelajaran IPA di SMP/MTs. 

B. Saran 
 

Berdasarkan penelitian dan pengembangan yang dilakukan, peneliti 

memberikan beberapa saran sebagai berikut: 

1. E-Book   interaktif terintegrasi nilai keislaman pada materi usaha, 

energi, dan pesawat sederhana disarankan untuk digunakan dengan 

perangkat smartphone atau laptop/PC yang mendukung fitur interaktif 

dari E-Book, agar memaksimalkan pengalaman belajar digital. 

2. Dalam pelaksanaan E-Book   interaktif terintegrasi nilai keislaman pada 

materi usaha, energi, dan pesawat sederhana disarankan agar 

pelaksanaan pembelajaran menggunakan E-Book   interaktif dilakukan 

secara mandiri dengan perangkat smartphone atau laptop/PC agar dapat 

meningkatkan kemandirian belajar dan memahami konsep materi 

secara mandiri. 

3. Peneliti menyarankan bagi peneliti selanjutnya untuk mengujicobakan 

E-Book   interaktif terintegrasi nilai keislaman pada materi usaha, 

energi, dan pesawat sederhana ini pada kelompok luas agar dapat 

diketahui pengaruhnya terhadap hasil belajar peserta didik. 
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ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN (ATP) 

ILMU PENGETAHUAN ALAM (IPA) 

FASE D 

KELAS VIII (DELAPAN) 

 

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) 

Satuan Pendidikan  : SMP/MTs 

Kelas   : VIII 

Fase   : D 

 

1. Rasional Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) 

Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) berperan penting dalam membantu 

peserta didik memahami berbagai fenomena fisika yang terjadi di sekitar 

mereka melalui proses pembelajaran yang ilmiah. Pada materi usaha, 

energi, dan pesawat sederhana, pembelajaran tidak hanya menekankan pada 

pemahaman konsep, tetapi juga pada pengembangan kemampuan berpikir 

kritis, logis, dan sistematis. Melalui kegiatan observasi, percobaan, analisis 

data, dan penarikan kesimpulan, peserta didik diajak untuk mengalami 

langsung bagaimana usaha dan energi bekerja dalam kehidupan sehari-hari. 

Pembelajaran mengenai usaha dan energi memberikan gambaran 

kepada peserta didik tentang bagaimana gaya dapat menghasilkan 

perpindahan, bagaimana energi berubah bentuk, serta bagaimana konsep 

tersebut muncul dalam aktivitas-aktivitas sederhana seperti mendorong 

benda, mengangkat beban, atau menggunakan alat untuk meringankan 

kerja. Sementara itu, materi pesawat sederhana membantu peserta didik 

memahami prinsip dasar alat seperti katrol, tuas, bidang miring, dan roda 

berporos, semuanya dirancang untuk mempermudah usaha manusia. 

Melalui eksperimen dan pendekatan kontekstual, peserta didik tidak hanya 

memperoleh pengetahuan, tetapi juga mengembangkan keterampilan 

ilmiah, sikap teliti, serta kemampuan menerapkan konsep fisika pada situasi 

nyata. 

Dengan demikian, pembelajaran usaha, energi, dan pesawat sederhana 

menjadi sarana bagi peserta didik untuk membangun literasi sains, sekaligus 

menumbuhkan kepekaan dalam melihat hubungan antara konsep fisika dan 

pemanfaatannya dalam kehidupan modern. 

2. Profil Pelajar Pancasila 

Melalui pembelajaran IPA, peserta didik diharapkan dapat mengembangkan 

dimensi Profil Pelajar Pancasila yaitu: beriman dan bertakwa kepada Tuhan 

Lampiran A 

Lampiran A 1 Alur 
Tujuan Pembelajaran 
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YME, mandiri, bernalar kritis, kreatif, bergotong royong, dan 

berkebinekaan global. 

3. Capaian Pembelajaran 

Peserta didik mampu memahami konsep usaha dan energi serta 

penerapannya dalam kehidupan sehari-hari, termasuk penggunaan pesawat 

sederhana untuk mempermudah pekerjaan. Mereka dapat menjelaskan 

hubungan gaya dan perpindahan, mengenali perubahan energi, serta 

memahami manfaat pesawat sederhana dalam meningkatkan efisiensi 

usaha. 

4. Alur dan Tujuan Pembelajaran (ATP) 

Ruang 

Lingkup 

Materi 

Alur Tujuan 

Pembelajaran 

Profil Pelajar 

Pancasila 

Alokasi 

JP 

A. Usaha Pelajar dapat menjelaskan 

konsep usaha, hubungan 

antara gaya dan 

perpindahan, serta jenis-

jenis usaha (positif, negatif, 

dan non) melalui 

pengamatan dan contoh 

situasi sehari-hari. 

Mandiri  3 JP 

B. Energi Pelajar dapat menjelaskan 

konsep energi, berbagai 

bentuk energi, serta 

peribahan bentuk energi dan 

transformasi energi pada 

makhluk hidupmelalui 

pengamatan dan contoh 

peristiwa dalam kehidupan 

sehari-hari 

Mandiri  4 JP 

C. Pesawat 

sederhana 

Pelajar mampu memahami 

berbagai jenis pesawat 

sederhana dan pesawat 

sederhana dalam sistem 

rangka dan cara kerjanya 

melalui kegiatan 

pengamatan serta contoh 

penggunaannya dalam 

kehidupan sehari-hari. 

Bernalar kritis 4 JP 
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 Pekanbaru, 28 November 2025                       

Mengetahui, 

Pendidik Mata Pelajaran 

 

 

 

Darmayeni, S. Pd 

 

Peneliti 

 

 

 

Tiara Alvionita Pratiwi 

NIM. 12211125102 
 

 

Kepala Sekolah 

 

 

 

 

Ramli Saputra, S. Pd 
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LAMPIRAN B 

(Validasi Instrumen) 

B.1  Hasil Validasi Instrumen Ahli Materi 

B.2  Hasil Validasi Instrumen Ahli Bahan Ajar (Media) 

B.3  Hasil Validasi Instrumen Ahli Integrasi Nilai Keislaman 

B.4  Hasil Validasi Instrumen Praktikalitas 

B.5  Hasil Validasi Instrumen Respon Peserta Didik 
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Materi 

 

Lampiran B.1 

Lampiran B. 1. Hasil 
Validasi Instrumen 
Ahli Materi 

 

Lampiran B. 2. Hasil 
Validasi Instrumen 
Ahli Materi 

 

Lampiran B. 3. Hasil 
Validasi Instrumen 
Ahli Materi 

 

Lampiran B. 4. Hasil 
Validasi Instrumen 
Ahli Materi 

 

Lampiran B. 5. Hasil 
Validasi Instrumen 
Ahli Materi 

 

Lampiran B. 6. Hasil 
Validasi Instrumen 
Ahli Materi 

 

Lampiran B. 7. Hasil 
Validasi Instrumen 
Ahli Materi 

 

Lampiran B. 8. Hasil 
Validasi Instrumen 
Ahli Materi 
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Lampiran B.2 

 

Lampiran B.2 

 

Lampiran B.2 

 

Lampiran B.2 

 

Lampiran B.2 

 

Lampiran B.2 

 

Lampiran B.2 

 

Lampiran B.2 

Lampiran B. 9 Hasil 
Validasi Instrumen Ahli 
Bahan Ajar (Media)) 
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Lampiran B.3 

 

Lampiran B.3 

 

Lampiran B.3 

 

Lampiran B.3 

 

Lampiran B.3 

 

Lampiran B.3 

 

Lampiran B.3 

 

Lampiran B.3 

Lampiran B. 10 Hasil 
Analisis Validasi Intrumen 
Ahli Integrasi Nilai 
Keislaman 

 

Lampiran B. 11 Hasil 
Analisis Validasi Intrumen 
Ahli Integrasi Nilai 
Keislaman 

 

Lampiran B. 12 Hasil 
Analisis Validasi Intrumen 
Ahli Integrasi Nilai 
Keislaman 

 

Lampiran B. 13 Hasil 
Analisis Validasi Intrumen 
Ahli Integrasi Nilai 
Keislaman 

 

Lampiran B. 14 Hasil 
Analisis Validasi Intrumen 
Ahli Integrasi Nilai 
Keislaman 

 

Lampiran B. 15 Hasil 
Analisis Validasi Intrumen 
Ahli Integrasi Nilai 
Keislaman 

 

Lampiran B. 16 Hasil 
Analisis Validasi Intrumen 
Ahli Integrasi Nilai 
Keislaman 

 

Lampiran B. 17 Hasil 
Analisis Validasi Intrumen 
Ahli Integrasi Nilai 
Keislaman 
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Lampiran B.4 

 

Lampiran B.4 

 

Lampiran B.4 

 

Lampiran B.4 

 

Lampiran B.4 

 

Lampiran B.4 

 

Lampiran B.4 

 

Lampiran B.4 

Lampiran B. 18 Hasil 
Analisis Validasi 
Instrumen Praktikalitas 

 

Lampiran B. 19 Hasil 
Analisis Validasi 
Instrumen Praktikalitas 

 

Lampiran B. 20 Hasil 
Analisis Validasi 
Instrumen Praktikalitas 

 

Lampiran B. 21 Hasil 
Analisis Validasi 
Instrumen Praktikalitas 

 

Lampiran B. 22 Hasil 
Analisis Validasi 
Instrumen Praktikalitas 

 

Lampiran B. 23 Hasil 
Analisis Validasi 
Instrumen Praktikalitas 

 

Lampiran B. 24 Hasil 
Analisis Validasi 
Instrumen Praktikalitas 

 

Lampiran B. 25 Hasil 
Analisis Validasi 
Instrumen Praktikalitas 
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Lampiran B.5 

 

Lampiran B.5 

 

Lampiran B.5 

 

Lampiran B.5 

 

Lampiran B.5 

 

Lampiran B.5 

 

Lampiran B.5 

 

Lampiran B.5 

Lampiran B. 26. Hasil 
Validasi Instrumen Respon 
Peserta Didik 
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LAMPIRAN C 

(Instrumen Penelitian) 

C.1  Angket Analisis Kebutuhan 

C.2  Lembar Wawancara Pendidik IPA 

C.3  Angket Validasi Ahli Materi 

C.4  Rubrik Penilaian Validasi Ahli Materi 

C.5  Angket Validasi Bahan Ajar 

C.6  Rubrik Penilaian Validasi Ahli Bahan Ajar 

C.7  Angket Validasi Integrasi Nilai Keislaman 

C.8  Rubrik Penilaian Validasi Integrasi Nilai Keislaman 

C.9  Angket Uji Praktikalitas 

C.10 Angket Uji Rspon Peserta Didik 
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ANGKET ANALISIS KEBUTUHAN BAGI PESERTA DIDIK  

PENGEMBANGAN E-BOOK   INTERAKTIF TERINTEGRASI NILAI 

KEISLAMAN PADA MATERI USAHA, ENERGI, DAN PESAWAT 

SEDERHANA 

 

 

 

 

 

1. Apakah ananda antusias dalam proses pembelajaran IPA di sekolah? 

Ya 

Tidak 

 

2. Apakah ananda merasa kesulitan dalam pembelajaran IPA? 

Ya 

      Tidak 

 

3. Apakah ananda memerlukan soal latihan setelah mempelajari materi IPA? 

Ya 

      Tidak 

 

4. Apakah penggunaan media pembelajaran digital akan membuat ananda terbantu 

dalam memahami materi IPA? 

Ya 

      Tidak 

 

5. Media dan sumber belajar apa yang pernah kamu gunakan saat pembelajaran 

IPA? (boleh pilih lebih dari satu) 

LKPD Cetak 

      E-LKPD 

      Buku paket 

Power Point  

      Video Animasi 

      E-Book   Interaktif 

 

6. Apakah ananda pernah menggunakan E-Book   interaktif sebagai sumber belajar 

dalam pembelajaran disekolah? 

Ya 

      Tidak 

 

Nama Lengkap : 

Kelas   : 

Asal Sekolah : 

Lampiran C.1 

Lampiran C. 1. Angket 
Analisis Kebutuhan 
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7. Apakah ananda pernah belajar dengan E-Book   interaktif terintegrasi nilai 

keislaman pada materi usaha, energi, dan pesawat sederhana? 

Ya 

      Tidak 

 

8. Apakah ananda setuju jika ada pembelajaran menggunakan E-Book   Interaktif 

terintegrasi nilai keislaman pada materi usaha, energi dan pesawat sederhana? 

Ya 

      Tidak 

9. Apakah kamu setuju E-Book   Interaktif berwarna biru?  
Ya 

      Tidak 

 

10. Apakah warna biru sesuai dengan materi usaha, energi, dan pesawat sederhana? 

Ya 

      Tidak 

 

11. Bahan ajar seperti apa yang kamu inginkan? 

……………………………………………………………………………………

………….…………………………………………………………………………

…………………………. 

12. Pada materi apakah yang menjadi kesulitan dalam belajar IPA? 

……………………………………………………………………………………

………….………………………………………………………………………… 
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Data Pendidik atau Narasumber 

Nama  : Darmayeni, S. Pd. 

Jenis kelamin : Perempuan 

Agama  : Islam 

Jabatan  : Pendidik IPA 

 

TABEL WAWANCARA PENDIDIK IPA MTsS HASANAH PEKANBARU 

NO PERTANYAAN JAWABAN 

1 Bagaimana sistem pembelajaran IPA 

yang Ibu lakukan saat ini? 

Yang sering digunakan sistem 

ceramah, diskusi berkelompok, 

tanya jawab, maupun praktek. 

Sistem yang digunakan 

disesuaikan dengan materi yang 

diajarkan. 

2 Kendala apa saja yang Ibu alami 

dalam pembelajaran IPA? 

Karakter anak yang dari awal 

kurang minat dalam 

pembelajaran IPA, karena 

kurangnya media-media, bahan 

ajar yang dapat membuat peserta 

didik tertarik dalam belajara. 

3 Menurut Ibu, bagaimana minat 

belajar dan keaktifan peserta didik 

terhadap pelajaran IPA terutama 

pada materi usaha, energi, dan 

pesawat sederhana? 

Minat peserta didik terhadap 

Pelajaran IPA termasuk kurang, 

apalagi materi usaha, energi, dan 

pesawat sederhana yang berbau 

hitung-menghitung, tetapi hal ini 

tergantung dengan cara pendidik 

dalam mengajar. 

4 Bagaimana hasil belajar peserta didik 

dalam mata pelajaran IPA terutama 

pada materi usaha, energi, dan 

pesawat sederhana? 

Karena masih banyak nya 

kekurangan minat akan 

pembelajaran IPA, sehingga 

hasil belajar IPA tidak begitu 

memuaskan. 

5 Apakah bahan ajar IPA yang Ibuk 

gunakan hanya bersumber dari buku 

sekolah? 

Bahan ajar yang digunakan tidak 

hanya dari sekolah berupa buku 

paket, melainkan juga 

menggunakan power point 

sederhana untuk lebih 

meningkatkan pemahaman anak. 

6 Apakah bahan ajar elektronik seperti 

E-Book   Interaktif terintegrasi nilai 

keislaman sudah pernah ibu gunakan 

dalam pembelajaran?  

Belum pernah 

Lampiran C.2 

Lampiran C. 2. Lembar 

Wawancara Pendidik IPA 
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8 Menurut ibu. Perlukah penggunaan 

bahan ajar berupa E-Book   interaktif 

terintegrasi nilai keislaman pada 

materi usaha, energi, dan pesawat 

sederhana? 

Sangat perlu digunakan sebagai 

bahan ajar, karena dengan bahan 

ajar tersebut sangat berpotensi 

untuk meningkatkan ketertarikan 

peserta didik dalam belajar. 
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ANGKET VALIDASI AHLI MATERI PADA E-BOOK   INTERAKTIF 

TERINTEGRASI NILAI KEISLAMAN PADA MATERI USAHA, ENERGI, 

DAN PESAWAT SEDERHANA 

 

 

 

 

Judul : Pengembangan E-Book   Interaktif Terintegrasi Nilai Keislaman 

pada Materi Usaha, Energi, dan Pesawat Sederhana 

Penyusun : Tiara Alvionita Pratiwi 

Pembimbing  : Niki Dian Permana, P., M. Pd 

Instansi  : Tadris IPA Fakultas Tarbiyah dan Kependidikan Universitas 

Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau 

Assalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh 

Dengan hormat  

     Sehubung dengan dilaksanakan penelitian mengenai Pengembangan E-Book   

Interaktif Terintegrasi Nilai Keislaman pada Materi Usaha, Energi, dan Pesawat 

Sederhana, saya memohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan saran terhadap 

materi penelitian dan mengisi angket yang telah disediakan. Angket ini 

dimaksudkan untuk mengetahui valid atau tidaknya materi penelitian tersebut untuk 

digunakan. Penilaian, komentar dan saran Bapak/Ibu berikan akan digunakan 

sebagai pertimbangan untuk perbaikan dari materi penelitian ini. Atas perhatian dan 

ketersediannya untuk mengisi angket validasi materi ini, saya ucapkan terimakasih.  

Mengetahui         Pekanbaru       2025 

Dosen Pembimbing            Pemohon  

 

 

Niki Dian Permana, P., MP.d.          Tiara Alvionita Pratiwi 

NIP.1998803312018011001           NIM. 12211125102 

Petunjuk Pengisisan 

Hari tanggal   : 

Nama validator      : 

Instansi/Lembaga   :  

Lampiran C.3 

Lampiran C. 3. Angket 
Vlidasi Ahli Materi 
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Penelitian ini dilakukan dengan memberi tanda centang (✓) pada kolom yang sesuai 

dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam lembar penilaian dengan 

ketentuan sebagai berikut:  

Pedoman Penilaian: 

Skor 1 berarti “Sangat Tidak Baik (STB)” bila tidak sesuai, tidak jelas, tidak tepat 

guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan. 

Skor 2 berarti “Tidak Baik (TB)” bila sesuai, jelas, tepat tepat guna, kurang 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan. 

Skor 3 berarti “Cukup Baik (CB)” bila cukup sesuai, jelas, tidak tepat guna, 

operasional, namun kurang mendukung ketercapaian tujuan. 

Skor 4 berarti “Baik (B)” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, mendukung 

ketercapaian tujuan 

Skor 5 berarti “Sangat Baik (B)” bila sangat sesuai, jelas, tepat guna, operasional, 

mendukung ketercapaian tujuan 

Jika penilaian Bapak/Ibu tergolong tidak setuju/kurang setuju mohon memberikan 

saran pada kolom yang tersedia. 

 Atas perhatian Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan 

terima kasih.   

 

 

 

 

 

 

 

 

ANGKET VALIDASI AHLI MATERI PADA E-BOOK   INTERAKTIF 

TERINTEGRASI NILAI KEISLAMAN PADA MATERI USAHA, ENERGI, 

DAN PESAWAT SEDERHANA 
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No Pernyataan 
Penilaian 

Saran 
1 2 3 4 5 

I.    ASPEK KESESUAIAN MATERI 

A.    Kesesuaian Materi dengan kurikulum 

1 Materi yang disajikan dalam 

E-Book   interaktif sesuai 

dengan kurikulum merdeka 

      

2 Materi yang disajikan sesuai 

dengan fase tingkat 

perkembangan peserta didik 

      

B.    Kesesuaian Materi dengan Capaian Pembelajaran (CP) dan Tujuan 

pembelajaran (TP) 

3 Materi dalam E-Book   

interaktif sesuai dengan 

kompetensi dasar atau 

capaian pembelajaran 

      

4 Cakupan isi E-Book   

interaktif mendukung 

capaian pembelajaran IPA 

terkait konsep usaha, energi, 

dan pesawat sederhana. 

      

5 Materi dalam E-Book   

interaktif mendukung 

tercapainya tujuan 

pembelajaran yang telah 

ditetapkan. 

      

II.    ASPEK CAKUPAN MATERI 

A.    Kelengkapan Materi 

6 Materi yang disajikan 

mencakup konsep-konsep 

utama tentang usaha, energi, 

dan pesawat sederhana 

secara utuh. 

      

7 E-Book   interaktif 

dilengkapi dengan latihan 

atau aktivitas. 

      

B.    Penyajian Materi 

8 Urutan penyajian materi 

dalam E-Book   interaktif 

sistematis. 
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No Pernyataan 
Penilaian 

Saran 
1 2 3 4 5 

9 Simulasi virtual yang 

disajikan dalam E-Book   

interaktif membantu 

memahami konsep secara 

lebih konkret dan menarik. 

      

C.    Pendukung Materi 

10 Materi yang digunakan 

dalam E-Book   interaktif 

relevan. 

      

11 Terdapat penjelasan atau 

penguatan konsep melalui 

sumber gambar, video, dan 

ilustrasi yang digunakan 

relevan. 

      

12 E-Book   interaktif 

dilengkapi dengan 

glosarium dan rangkuman 

untuk memperjelas materi. 

      

III.  ASPEK KEBAHASAAN 

13 Bahasa yang digunakan 

sesuai dengan kaidah bahasa 

Indonesia yang baik dan 

benar. 

      

14 Kalimat dalam E-Book   

interaktif komunikatif dan 

sesuai dengan tingkat 

kemampuan bahasa peserta 

didik SMP/MTs. 

      

15 Istilah ilmiah dijelaskan 

dengan jelas dan konsisten 

penggunaannya. 
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Saran tambahan  

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

…………….. 

Kesimpulan  

Intrumen lembar validasi oleh validator ahli mengenai E-Book   Interaktif 

Terintegrasi Nilai Keislaman pada Materi Usaha, Energi, dan Pesawat Sederhana 

ini dinyatakan: 

 Layak digunakan tanpa revisi  

 Layak digunakan dengan revisi 

l Tidak layak digunakan 

 

Demikian angket ini saya isi dengan sebenarnya, tanpa ada pengaruh dari pihak 

lain. 

        

 

 Pekanbaru    2025 

           Validator instrument 

 

 

 

            

       NIP. 
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RUBRIK PENILAIAN ANGKET VALIDASI AHLI MATERI TERHADAP 

PENGEMBANGAN E-BOOK   INTERAKTIF TERINTEGRASI NILAI KEISLAMAN PADA MATERI 

USAHA, ENERGI, DAN PESAWAT SEDERHANA 

 

Indikator No Pernyataan Skala Kriteria 

I.    ASPEK KESESUAIAN MATERI 

A. Kesesuian 

Materi dengan 

Kurikulum 

1 Materi yang disajikan dalam E-Book   

interaktif sesuai dengan kurikulum 

merdeka. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Materi sesuai dengan tuntutan Kurikulum Merdeka. 

2. Memuat elemen-elemen Profil Pelajar Pancasila. 

3. Materi mendukung pembelajaran berbasis proyek dan 

diferensiasi. 

4. Relevan dengan fase dan capaian pembelajaran. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

2 Materi yang disajikan sesuai dengan 

fase tingkat perkembangan peserta 

didik. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Bahasa dan penyajian sesuai usia peserta didik SMP/MTs. 

2. Konsep disampaikan secara bertahap dan mudah dipahami. 

3. Aktivitas sesuai kemampuan kognitif peserta didik. 

4. Tidak menimbulkan miskonsepsi. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

Lampiran C.4 

Lampiran C. 4. Rubrik 
Penilaian Angket Validasi 
Ahli Materi 
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Indikator No Pernyataan Skala Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

B. Kesesuaian 

Materi dengan 

CP dan TP 

3 Materi dalam E-Book   interaktif 

sesuai dengan kompetensi dasar atau 

capaian pembelajaran. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Memuat indikator sesuai CP IPA. 

2. Selaras dengan tujuan pembelajaran. 

3. Materi relevan dengan topik usaha, energi, dan pesawat 

sederhana. 

4. Keterkaitan antar submateri logis. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

4 Cakupan isi E-Book   interaktif 

mendukung capaian pembelajaran IPA 

terkait konsep usaha, energi, dan 

pesawat sederhana. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Cakupan konsep lengkap dan representatif. 

2. Setiap materi menunjang CP IPA. 

3. Ada keterkaitan konsep antar topik. 

4. Mendorong pemahaman konseptual. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

5 Materi dalam E-Book   interaktif 

mendukung tercapainya tujuan 

pembelajaran yang telah ditetapkan. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Tujuan pembelajaran tercermin dalam isi materi. 

2. Materi memfasilitasi penguasaan konsep dan keterampilan. 

3. Aktivitas menunjang ketercapaian tujuan. 

4. Ada kesesuaian antara tujuan, isi, dan evaluasi. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 
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Indikator No Pernyataan Skala Kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

II.    ASPEK CAKUPAN MATERI 

A.  Kelengkapan 

Materi 

6 Materi yang disajikan mencakup 

konsep-konsep utama tentang usaha, 

energi, dan pesawat sederhana secara 

utuh. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Seluruh konsep utama tercakup lengkap. 

2. Tidak ada konsep penting yang terlewat. 

3. Penyajian terstruktur antar subtopik. 

4. Menyajikan hubungan antar konsep. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

7 E-Book   interaktif dilengkapi dengan 

latihan atau aktivitas. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Latihan mendukung pemahaman konsep. 

2. Aktivitas mendorong keterlibatan peserta didik. 

3. Latihan variatif dan aplikatif. 

4. Ada umpan balik terhadap latihan. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

B. Penyajian 

Materi 

8 Urutan penyajian materi dalam E-

Book   interaktif sistematis. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Urutan materi logis dan konsisten. 

2. Tiap topik mengalir dari sederhana ke kompleks. 

3. Transisi antar submateri jelas. 

4. Mudah diikuti peserta didik. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 
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Indikator No Pernyataan Skala Kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

9 Simulasi virtual yang disajikan dalam 

E-Book   interaktif membantu 

memahami konsep secara lebih 

konkret dan menarik. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Simulasi relevan dengan konsep. 

2. Membantu visualisasi fenomena fisika. 

3. Desain interaktif dan menarik. 

4. Memfasilitasi pembelajaran mandiri. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

C. Pendukung 

Materi 

10 Materi yang digunakan dalam E-Book   

interaktif relevan. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Sumber materi valid dan akurat. 

2. Konten sesuai dengan konteks kehidupan nyata. 

3. Tidak mengandung kesalahan ilmiah. 

4. Sesuai tingkat SMP/MTs. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

11 Terdapat penjelasan atau penguatan 

konsep melalui sumber gambar, video, 

dan ilustrasi yang digunakan relevan. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Media mendukung pemahaman materi. 

2. Ilustrasi relevan dan informatif. 

3. Video menambah pemahaman konseptual. 

4. Visualisasi tidak membingungkan. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 
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Indikator No Pernyataan Skala Kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

12 E-Book   interaktif dilengkapi dengan 

glosarium dan rangkuman untuk 

memperjelas materi. 

5 Jika memenuhi kriteria 

1. Glosarium memuat istilah penting. 

2. Rangkuman mencerminkan inti pembelajaran. 

3. Bahasa glosarium mudah dipahami. 

4. Mendukung pemantapan konsep. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

III. Aspek Kebahasaan 

 13 Bahasa yang digunakan sesuai dengan 

kaidah bahasa Indonesia yang baik dan 

benar. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Ejaan dan tata bahasa benar. 

2. Kalimat efektif dan jelas. 

3. Tidak ada kesalahan penulisan. 

4. Menggunakan bahasa baku akademik. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

14 Kalimat dalam E-Book   interaktif 

komunikatif dan sesuai dengan tingkat 

kemampuan bahasa peserta didik 

SMP/MTs. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Bahasa komunikatif dan mudah dimengerti 

2. Kalimat tidak terlalu panjang. 

3. Sesuai tingkat kognitif peserta didik. 

4. Mengundang keterlibatan peserta didik. 
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Indikator No Pernyataan Skala Kriteria 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

15 Istilah ilmiah dijelaskan dengan jelas 

dan konsisten penggunaannya. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Setiap istilah dijelaskan dengan benar. 

2. Konsisten digunakan di seluruh materi. 

3. Dilengkapi contoh penerapan. 

4. Tidak menimbulkan makna ganda. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 
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ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA PADA E-BOOK   INTERAKTIF  

TERINTEGRASI NILAI KEISLAMAN PADA MATERI USAHA, ENERGI, 

DAN PESAWAT SEDERHANA 

 

 

 

 

Judul : Pengembangan E-Book   Interaktif Terintegrasi Nilai Keislaman 

pada Materi Usaha, Energi, dan Pesawat Sederhana 

Penyusun : Tiara Alvionita Pratiwi 

Pembimbing  : Niki Dian Permana, P., M. Pd 

Instansi  : Tadris IPA Fakultas Tarbiyah dan Kependidikan Universitas 

Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau 

Assalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh 

Dengan hormat  

     Sehubung dengan dilaksanakan penelitian mengenai Pengembangan E-Book   

Interaktif Terintegrasi Nilai Keislaman pada Materi Usaha, Energi, dan Pesawat 

Sederhana, saya memohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan saran terhadap 

media penelitian dan mengisi angket yang telah disediakan. Angket ini 

dimaksudkan untuk mengetahui valid atau tidaknya media penelitian tersebut untuk 

digunakan. Penilaian, komentar dan saran Bapak/Ibu berikan akan digunakan 

sebagai pertimbangan untuk perbaikan dari media penelitian ini. Atas perhatian dan 

ketersediannya untuk mengisi angket validasi media ini, saya ucapkan terimakasih. 

      

Mengetahui         Pekanbaru       2025 

Dosen Pembimbing            Pemohon  

 

 

Niki Dian Permana, P., MP.d.          Tiara Alvionita Pratiwi 

NIP.1998803312018011001           NIM. 12211125102 

Hari tanggal        : 

Nama validator      : 

Instansi/Lembaga   :  

Lampiran C.5 

Lampiran C. 5. Angket 
Validasi Ahli Bahan Ajar 
(Media) 
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Petunjuk Pengisisan 

Penelitian ini dilakukan dengan memberi tanda centang (✓) pada kolom yang sesuai 

dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam lembar penilaian dengan 

ketentuan sebagai berikut:  

Pedoman Penilaian: 

Skor 1 berarti “Sangat Tidak Baik (STB)” bila tidak sesuai, tidak jelas, tidak tepat 

guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan. 

Skor 2 berarti “Tidak Baik (TB)” bila sesuai, jelas, tepat tepat guna, kurang 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan. 

Skor 3 berarti “Cukup Baik (CB)” bila cukup sesuai, jelas, tidak tepat guna, 

operasional, namun kurang mendukung ketercapaian tujuan. 

Skor 4 berarti “Baik (B)” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, mendukung 

ketercapaian tujuan 

Skor 5 berarti “Sangat Baik (B)” bila sangat sesuai, jelas, tepat guna, operasional, 

mendukung ketercapaian tujuan 

Jika penilaian Bapak/Ibu tergolong tidak setuju/kurang setuju mohon memberikan 

saran pada kolom yang tersedia. 

 Atas perhatian Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan 

terima kasih.   
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ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA PADA E-BOOK   INTERAKTIF  

TERINTEGRASI NILAI KEISLAMAN PADA MATERI USAHA, ENERGI, 

DAN PESAWAT SEDERHANA 

 

No Pernyataan 
Penilaian 

Saran 
1 2 3 4 5 

I.    ASPEK KEGRAFISAN 

A.    Kesesuaian Warna 

1 Kombinasi warna latar dan 

teks dalam E-Book   serasi 

dan tidak mengganggu 

keterbacaan. 

      

2 Warna yang digunakan 

konsisten dan mendukung 

tampilan visual yang 

menarik. 

      

B.    Ukuran Huruf 

3 Ukuran huruf sesuai dengan 

karakteristik peserta didik 

SMP/MTs (mudah dibaca). 

      

4 Jenis huruf yang digunakan 

konsisten dan proporsional 

(tidak berlebihan). 

      

5 Kontras antara warna huruf 

dan latar belakang 

memudahkan pembacaan 

teks. 

      

C.    Pemilihan Gambar 

6 Gambar dan ilustrasi yang 

digunakan relevan dengan 

materi usaha, energi, dan 

pesawat sederhana. 

      

7 Gambar membantu 

memperjelas konsep dan 

mempermudah pemahaman 

peserta didik. 

      

D.    Penempatan Gambar 

8 Tata letak gambar 

ditempatkan secara 

proporsional dengan teks. 
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No Pernyataan 
Penilaian 

Saran 
1 2 3 4 5 

9 Posisi gambar dan teks 

disusun seimbang sehingga 

tampilan tidak monoton. 

      

10 Ilustrasi ditempatkan 

berdekatan dengan 

penjelasan yang relevan. 

      

II.    ASPEK KELAYAKAN PENGGUNAAN 

A.    Kelayakan dan Kepraktissan Penggunaan Bahan ajar 

11 E-Book   mudah diakses 

melalui berbagai perangkat 

(laptop, tablet, atau 

smartphone). 

      

12 Navigasi menu dalam E-

Book   (seperti tombol, ikon, 

atau hyperlink) berfungsi 

dengan baik. 

      

13 Fitur interaktif seperti video, 

animasi, atau kuis bekerja 

sesuai fungsinya. 

      

B.    Kemudahan Penggunaan oleh Peserta Didik 

14 E-Book   memiliki petunjuk 

penggunaan yang jelas bagi 

peserta didik. 

      

15 Tampilan E-Book   

membantu peserta didik 

belajar mandiri secara 

menyenangkan. 

      

III.  ASPEK KEBAHASAAN 

16 Bahasa yang digunakan 

dalam E-Book   jelas, 

komunikatif, mudah 

dipahami dan sesuai dengan 

Ejaan Yang Disempurnakan 

(EYD) 

      

17 Teks bebas dari kesalahan 

ejaan, tanda baca, dan tata 

bahasa. 
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Saran tambahan  

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

…………….. 

Kesimpulan  

Intrumen lembar validasi oleh validator ahli mengenai E-Book   Interaktif 

Terintegrasi Nilai Keislaman pada Materi Usaha, Energi, dan Pesawat Sederhana 

ini dinyatakan: 

 Layak digunakan tanpa revisi  

 Layak digunakan dengan revisi 

l Tidak layak digunakan 

 

Demikian angket ini saya isi dengan sebenarnya, tanpa ada pengaruh dari pihak 

lain. 

        

 Pekanbaru    2025 

           Validator instrument 

 

 

 

            

       NIP. 
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RUBRIK PENILAIAN ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA TERHADAP 

PENGEMBANGAN E-BOOK   INTERAKTIF TERINTEGRASI NILAI KEISLAMAN  

PADA MATERI USAHA, ENERGI, DAN PESAWAT SEDERHANA 

 

Indikator No Pernyataan Skala Kriteria 

I. ASPEK KEGRAFISAN 

A. Kesesuian 

warna 

1 Kombinasi warna latar dan teks dalam 

E-Book   serasi dan tidak mengganggu 

keterbacaan. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Warna latar dan teks kontras dengan baik. 

2. Kombinasi warna tidak menyilaukan mata. 

3. Warna mendukung keterbacaan teks. 

4. Tidak terdapat warna yang mengganggu tampilan 

halaman. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

2 Warna yang digunakan konsisten dan 

mendukung tampilan visual yang 

menarik. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Palet warna seragam di seluruh halaman. 

2. Warna sesuai dengan tema materi. 

3. Tidak ada perubahan warna yang kontras tiba-tiba. 

4. Kombinasi warna memperkuat daya tarik visual. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

Lampiran C.6 

Lampiran C. 6. Rubrik 
Penilaian Angket Validasi 
Ahli Bahan Ajar (Media) 
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Indikator No Pernyataan Skala Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

B. Ukuran huruf 

 

3 Ukuran huruf sesuai dengan 

karakteristik peserta didik SMP/MTs 

(mudah dibaca). 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Ukuran huruf proporsional dan tidak terlalu kecil. 

2. Jenis huruf jelas dan terbaca. 

3. Spasi antarbaris nyaman untuk dibaca. 

4. Ukuran sesuai kebutuhan tampilan layar. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

4 Jenis huruf yang digunakan konsisten 

dan proporsional (tidak berlebihan). 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Font utama konsisten di seluruh E-Book  . 

2. Variasi jenis huruf digunakan sesuai fungsinya (judul, isi, 

keterangan). 

3. Tidak terlalu banyak jenis font yang berbeda. 

4. Tampilan huruf proporsional dengan halaman. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

5 Kontras antara warna huruf dan latar 

belakang memudahkan pembacaan teks. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Warna huruf kontras terhadap latar. 

2. Tidak ada teks yang menyatu dengan latar. 

3. Teks terlihat jelas di seluruh halaman. 

4. Warna huruf mendukung kejelasan pesan. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 
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Indikator No Pernyataan Skala Kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

C. Pemilihan 

gambar 

6 Gambar dan ilustrasi yang digunakan 

relevan dengan materi usaha, energi, 

dan pesawat sederhana. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Gambar mendukung isi materi. 

2. Ilustrasi sesuai dengan topik yang dijelaskan. 

3. Tidak ada gambar yang menyesatkan makna. 

4. Gambar sesuai tingkat pemahaman peserta didik. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

7 Gambar membantu memperjelas konsep 

dan mempermudah pemahaman peserta 

didik. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Ilustrasi menggambarkan konsep abstrak dengan jelas. 

2. Gambar berfungsi memperjelas narasi materi. 

3. Penempatan gambar membantu fokus pembaca. 

4. Peserta didik dapat memahami konsep melalui gambar. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

D. Penempatan 

gambar 

8 Tata letak gambar ditempatkan secara 

proporsional dengan teks. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Gambar dan teks saling melengkapi. 

2. Tata letak tidak menumpuk atau kosong berlebihan. 

3. Ukuran gambar seimbang dengan teks. 

4. Penempatan sesuai konteks penjelasan. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 
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Indikator No Pernyataan Skala Kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

9 Posisi gambar dan teks disusun 

seimbang sehingga tampilan tidak 

monoton. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Gambar tersebar merata di halaman. 

2. Penempatan tidak menumpuk di satu sisi. 

3. Tata letak bervariasi namun konsisten. 

4. Menarik secara visual. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

10 Ilustrasi ditempatkan berdekatan dengan 

penjelasan yang relevan 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Tampilan gambar terdapat pada paragraf terkait. 

2. Tidak perlu menggulir jauh untuk menemukan gambar 

penjelas. 

3. Ilustrasi langsung mendukung isi teks. 

4. Tidak ada ketidaksesuaian posisi antara gambar dan 

penjelasan. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

II. ASPEK KELAYAKAN PENGGUNAAN 

A. Kelayakan 

dan Kepraktisan 

Penggunaan 

Bahan Ajar 

11 E-Book   mudah diakses melalui 

berbagai perangkat (laptop, tablet, atau 

smartphone). 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. File E-Book   berfungsi pada berbagai perangkat. 

2. Tidak terjadi error tampilan saat dibuka. 

3. Navigasi tetap lancar di perangkat berbeda. 
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Indikator No Pernyataan Skala Kriteria 

4. Ukuran file sesuai kapasitas umum pengguna. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

12 Navigasi menu dalam E-Book   (seperti 

tombol, ikon, atau hyperlink) berfungsi 

dengan baik. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Semua tombol dan tautan aktif dan benar. 

2. Ikon mudah dipahami fungsinya. 

3. Navigasi antarhalaman responsif. 

4. Tidak ada tautan yang rusak. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

13 Fitur interaktif seperti video, animasi, 

atau kuis bekerja sesuai fungsinya. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Semua fitur interaktif dapat dijalankan. 

2. Tidak ada kesalahan teknis dalam fungsi fitur. 

3. Fitur relevan dengan materi. 

4. Meningkatkan keterlibatan peserta didik. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

B. Kemudahan 

Penggunaan 

oleh Peserta 

Didik 

14 E-Book   memiliki petunjuk penggunaan 

yang jelas bagi peserta didik. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Terdapat panduan awal penggunaan. 

2. Bahasa petunjuk mudah dipahami. 

3. Disertai ikon atau simbol panduan. 
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Indikator No Pernyataan Skala Kriteria 

4. Penjelasan langkah-langkah jelas. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

15 Tampilan E-Book   membantu peserta 

didik belajar mandiri secara 

menyenangkan. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Desain menarik dan interaktif. 

2. Penyajian tidak membosankan. 

3. Terdapat unsur motivasi belajar. 

4. Mendukung pembelajaran mandiri peserta didik. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

   1 Jika tidak memenuhi kriteria 

III. ASPEK KEBAHASAAN 

 16 Bahasa yang digunakan dalam E-Book   

jelas, komunikatif, mudah dipahami dan 

sesuai dengan Ejaan Yang 

Disempurnakan (EYD) 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Bahasa sesuai kaidah EYD. 

2. Kalimat efektif dan mudah dimengerti. 

3. Penggunaan istilah tepat konteks. 

4. Komunikatif untuk peserta didik SMP/MTs. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

17 Teks bebas dari kesalahan ejaan, tanda 

baca, dan tata bahasa. 

5 Jika memenuhi kriteria: 

1. Tidak ada kesalahan ejaan. 

2. Penggunaan tanda baca konsisten. 
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Indikator No Pernyataan Skala Kriteria 

3. Struktur kalimat benar. 

4. Tata bahasa sesuai aturan. 

4 Jika memenuhi 3 dari 4 kriteria 

3 Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria 

2 Jika memenuhi 1 dari 4 Kriteria 

1 Jika tidak memenuhi kriteria 

 

  



242 
 

 

 

 

ANGKET VALIDASI AHLI INTEGRASI NILAI KEISLAMAN PADA  

E-BOOK   INTERAKTIF TERINTEGRASI NILAI KEISLAMAN PADA 

MATERI USAHA, ENERGI, DAN PESAWAT SEDERHANA 

 

 

 

 

Judul : Pengembangan E-Book   Interaktif Terintegrasi Nilai Keislaman 

pada Materi Usaha, Energi, dan Pesawat Sederhana 

Penyusun : Tiara Alvionita Pratiwi 

Pembimbing  : Niki Dian Permana, P., M. Pd 

Instansi  : Tadris IPA Fakultas Tarbiyah dan Kependidikan Universitas 

Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau 

Assalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh 

Dengan hormat  

     Sehubung dengan dilaksanakan penelitian mengenai Pengembangan E-Book   

Interaktif Terintegrasi Nilai Keislaman pada Materi Usaha, Energi, dan Pesawat 

Sederhana, saya memohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan saran terhadap 

instrument penelitian dan mengisi angket yang telah disediakan. Angket ini 

dimaksudkan untuk mengetahui valid atau tidaknya instrument penelitian tersebut 

untuk digunakan. Penilaian, komentar dan saran Bapak/Ibu berikan akan digunakan 

sebagai pertimbangan untuk perbaikan dari instrument penelitian ini. Atas perhatian 

dan ketersediannya untuk mengisi angket validasi instrument ini, saya ucapkan 

terimakasih.     

Mengetahui         Pekanbaru       2025 

Dosen Pembimbing            Pemohon  

 

 

Niki Dian Permana, P., MP.d.          Tiara Alvionita Pratiwi 

NIP.1998803312018011001           NIM. 12211125102 

Hari tanggal        : 

Nama validator      : 

Instansi/Lembaga   :  

Lampiran C.7 

Lampiran C. 7. Angket 
Validasi Ahli Integrasi 
Nilai Keislaman 
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Petunjuk Pengisisan 

Penelitian ini dilakukan dengan memberi tanda centang (✓) pada kolom yang sesuai 

dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam lembar penilaian dengan 

ketentuan sebagai berikut:  

Pedoman Penilaian: 

Skor 1 berarti “Sangat Tidak Baik (STB)” bila tidak sesuai, tidak jelas, tidak tepat 

guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan. 

Skor 2 berarti “Tidak Baik (TB)” bila sesuai, jelas, tepat tepat guna, kurang 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan. 

Skor 3 berarti “Cukup Baik (CB)” bila cukup sesuai, jelas, tidak tepat guna, 

operasional, namun kurang mendukung ketercapaian tujuan. 

Skor 4 berarti “Baik (B)” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, mendukung 

ketercapaian tujuan 

Skor 5 berarti “Sangat Baik (B)” bila sangat sesuai, jelas, tepat guna, operasional, 

mendukung ketercapaian tujuan 

Jika penilaian Bapak/Ibu tergolong tidak setuju/kurang setuju mohon memberikan 

saran pada kolom yang tersedia. 

 Atas perhatian Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan 

terima kasih.   
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ANGKET VALIDASI AHLI INTEGRASI NILAI KEISLAMAN PADA  

E-BOOK   INTERAKTIF TERINTEGRASI NILAI KEISLAMAN PADA 

MATERI USAHA, ENERGI, DAN PESAWAT SEDERHANA 

 

No Pernyataan 
Penilaian 

Saran 
1 2 3 4 5 

ASPEK INTEGRASI 

Kesesuian ayat Al-Qur’an dan Hadits yang digunakan 

1 Kesesuaian ayat Al-Qur’an 

dan hadis dengan materi 

usaha. 

      

2 Kesesuaian ayat Al-Qur’an 

dan Hadis dengan materi 

energi. 

      

3 Kesesuaian ayat Al-Qur’an, 

dengan materi pesawat 

sederhana. 

      

4 Penempatan ayat Al Qur’an 

dan Hadits disusun secara 

sistematis 

      

5 Kebenaran penulisan ayat 

Al-Qur’an dan Hadits dalam 

bahan ajar 

      

Pengintegrasian ayat Al-Qur’an dan Hadits terhadap materi 

6 Terdapat penjelasan lebih 

lanjut mengenai keterkaitan 

materi dengan Al-Qur’an 

dan Hadits 

      

7 Ayat Al-Qur’an dan Hadits 

yang diintegrasikan mudah 

dipahami oleh peserta didik 
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Saran tambahan  

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

…………….. 

Kesimpulan  

Intrumen lembar validasi oleh validator ahli integrasi E-Book   Interaktif 

Terintegrasi Nilai Keislaman pada Materi Usaha, Energi, dan Pesawat Sederhana 

ini dinyatakan: 

 Layak digunakan tanpa revisi  

 Layak digunakan dengan revisi 

l Tidak layak digunakan 

 

Demikian angket ini saya isi dengan sebenarnya, tanpa ada pengaruh dari pihak 

lain. 

        

 

 Pekanbaru    2025 

           Validator instrument 

 

 

 

            

       NIP. 
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RUBRIK PENILAIAN ANGKET VALIDASI AHLI INTEGRASI NILAI KEISLAMAN TERHADAP 

PENGEMBANGAN E-BOOK   INTERAKTIF TERINTEGRASI NILAI KEISLAMAN PADA MATERI 

USAHA, ENERGI, DAN PESAWAT SEDERHANA 

 

Indikator No Pernyataan Rubrik Kriteria 

A. Kesesuian ayat 

Al-Qur’an dan 

Hadits  

1 Kesesuaian ayat Al-

Qur’an dan hadis dengan 

materi usaha. 

5: Memenuhi seluruh kriteria  

4: Memenuhi 3 dari 4 kriteria  

3: Memenuhi 2 dari 4 kriteria  

2: Memenuhi 1 dari 4 kriteria  

1: Tidak memenuhi kriteria 

1. Ayat Al-Qur’an yang digunakan relevan dengan 

materi krisis energi  

2. Terdapat penjelasan yang menginformasikan 

kesesuaian antara ayat Al-Qur’an dengan materi 

kesehatan lingkungan di Indonesia 

3. Ayat-ayat Al-Qur’an yang ada mempunyai 

sumber yang jelas  

4. Ayat dan hadits yang digunakan ditulis dengan 

benar sesuai kaidah penulisan Arab dan 

terjemahan. 

2 Kesesuaian ayat Al-

Qur’an dan hadis dengan 

materi energi. 

5: Memenuhi seluruh kriteria  

4: Memenuhi 3 dari 4 kriteria  

3: Memenuhi 2 dari 4 kriteria  

2: Memenuhi 1 dari 4 kriteria  

1: Tidak memenuhi kriteria 

1. Ayat Al-Qur’an yang digunakan relevan dengan 

materi krisis energi  

2. Terdapat penjelasan yang menginformasikan 

kesesuaian antara ayat Al-Qur’an dengan materi 

kesehatan lingkungan di Indonesia 

3. Ayat-ayat Al-Qur’an yang ada mempunyai 

sumber yang jelas  

4. Ayat dan hadits yang digunakan ditulis dengan 

benar sesuai kaidah penulisan Arab dan 

terjemahan. 

Lampiran C.8 

Lampiran C. 8. Rubrik 
Penilaian Validasi Ahli 
Integrasi Nilai Keislaman 
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Indikator No Pernyataan Rubrik Kriteria 

3 Kesesuaian ayat Al-

Qur’an, dengan materi 

pesawat sederhana. 

5: Memenuhi seluruh kriteria  

4: Memenuhi 3 dari 4 kriteria  

3: Memenuhi 2 dari 4 kriteria  

2: Memenuhi 1 dari 4 kriteria  

1: Tidak memenuhi kriteria 

1. Ayat Al-Qur’an yang digunakan relevan dengan 

materi ketersediaan pangan  

2. Terdapat penjelasan yang menginformasikan 

kesesuaian antara ayat Al-Qur’an dengan materi 

kesehatan lingkungan di Indonesia 

3. Ayat-ayat Al-Qur’an yang ada mempunyai 

sumber yang jelas  

4. Ayat dan hadits yang digunakan ditulis dengan 

benar sesuai kaidah penulisan Arab dan 

terjemahan. 

4 Penempatan ayat Al 

Qur’an dan Hadits 

disusun secara sistematis 

5: Penempatan ayat Al- Qur’an 

disusun secara sangat sistematis  

4: Penempatan ayat Al-Qur’an 

disusun secara sistematis  

3: Penempatan sebagian ayat Al-

Qur’an tertata secara cukup 

sistematis  

2: Penempatan ayat Al-Qur’an 

tidak tertata secara sistematis  

1: Penempatan ayat Al-Qur’an 

sangat tidak tertata secara 

sistematis 

Penempatan ayat Al-Qur’an disusun secara sistematis 

pada setiap sub-bab. 

5 Kebenaran penulisan 

ayat Al-Qur’an dan 

Hadits dalam bahan ajar 

5: Penulisan ayat sesuai dengan apa 

yang ada dalam Al- Qur’an  

4: Penulisan ayat hampir 

seluruhnya sesuai dengan apa yang 

ada dalam Al Qur’an  

Penulisan ayat sesuai dengan apa yang ada dalam Al-

Qur’an 
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Indikator No Pernyataan Rubrik Kriteria 

3: Penulisan sebagian ayat sesuai 

dengan apa yang ada dalam Al-

Qur’an  

2: Penulisan ayat sedikit yang 

sesuai dengan apa yang ada dalam 

Al-Qur’an 

1: Penulisan ayat tidak sesuai 

dengan apa yang ada dalam Al-

Qur’an 

B. Pengintegrasian 

ayat Al-Qur’an dan 

Hadits terhadap 

materi 

6 Terdapat penjelasan lebih 

lanjut mengenai 

keterkaitan materi 

dengan Al-Qur’an dan 

Hadits 

5: Memenuhi seluruh kriteria  

4: Memenuhi 3 dari 4 kriteria  

3: Memenuhi 2 dari 4 kriteria  

2: Memenuhi 1 dari 4 kriteria  

1: Tidak memenuhi kriteria 

1. Terdapat penjelasan tentang ayat Al Qur’an dan 

Hadits yang sesuai dengan materi  

2. Antara ayat Al-Qur’an degan materi saling 

memberi informasi  

3. Penjelasannya jelas dan sesuai 

4. Nilai atau pesan dalam ayat Al-Qur’an tercermin 

dalam isi materi 

7 Ayat Al-Qur’an dan 

Hadits yang 

diintegrasikan mudah 

dipahami oleh peserta 

didik 

5: Ayat Al-Quran yang 

diintegrasikan sangat mudah 

dipahami peserta didik  

4: Ayat Al-Quran yang 

diintegrasikan mudah dipahami 

peserta didik  

3: Ayat Al-Quran yang 

Diintegrasikan cukup mudah 

dipahami peserta didik  

Penjelasan keterkaitan materi usaha, enrgi, dan 

pesawat sederhana dengan ayat Al-Qur’an dan Hadits 

yang diintegrasikan mudah dipahami peserta didik 
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Indikator No Pernyataan Rubrik Kriteria 

2: Ayat Al-Quran yang 

diintegrasikan sulit dipahami 

peserta didik  

1: Ayat Al-Quran yang 

Diintegrasikan sangat sulit 

dipahami peserta didik 
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ANGKET VALIDASI PRAKTIKALITAS PADA E-BOOK   INTERAKTIF 

TERINTEGRASI NILAI KEISLAMAN PADA MATERI USAHA, ENERGI, 

DAN PESAWAT SEDERHANA 

 

 

 

 

Judul : Pengembangan E-Book   Interaktif Terintegrasi Nilai Keislaman 

pada Materi Usaha, Energi, dan Pesawat Sederhana 

Penyusun : Tiara Alvionita Pratiwi 

Pembimbing  : Niki Dian Permana, P., M. Pd 

Instansi  : Tadris IPA Fakultas Tarbiyah dan Kependidikan Universitas 

Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau 

Assalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh 

Dengan hormat  

     Sehubung dengan dilaksanakan penelitian mengenai Pengembangan E-Book   

Interaktif Terintegrasi Nilai Keislaman pada Materi Usaha, Energi, dan Pesawat 

Sederhana, saya memohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan saran terhadap 

instrument penelitian dan mengisi angket yang telah disediakan. Angket ini 

dimaksudkan untuk mengetahui valid atau tidaknya instrument penelitian tersebut 

untuk digunakan. Penilaian, komentar dan saran Bapak/Ibu berikan akan digunakan 

sebagai pertimbangan untuk perbaikan dari instrument penelitian ini. Atas perhatian 

dan ketersediannya untuk mengisi angket validasi instrument ini, saya ucapkan 

terimakasih.      

Mengetahui         Pekanbaru       2025 

Dosen Pembimbing            Pemohon  

 

 

Niki Dian Permana, P., MP.d.          Tiara Alvionita Pratiwi 

NIP.1998803312018011001           NIM. 12211125102 

Lampiran C.9 

Hari tanggal        : 

Nama validator      : 

Instansi/Lembaga   :  

Lampiran C. 9. Angket 
Validasi Praktikalitas 
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Petunjuk Pengisisan 

Penelitian ini dilakukan dengan memberi tanda centang (✓) pada kolom yang sesuai 

dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam lembar penilaian dengan 

ketentuan sebagai berikut:  

Pedoman Penilaian: 

Skor 1 berarti “Sangat Tidak Baik (STB)” bila tidak sesuai, tidak jelas, tidak tepat 

guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan. 

Skor 2 berarti “Tidak Baik (TB)” bila sesuai, jelas, tepat tepat guna, kurang 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan. 

Skor 3 berarti “Cukup Baik (CB)” bila cukup sesuai, jelas, tidak tepat guna, 

operasional, namun kurang mendukung ketercapaian tujuan. 

Skor 4 berarti “Baik (B)” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, mendukung 

ketercapaian tujuan 

Skor 5 berarti “Sangat Baik (B)” bila sangat sesuai, jelas, tepat guna, operasional, 

mendukung ketercapaian tujuan 

Jika penilaian Bapak/Ibu tergolong tidak setuju/kurang setuju mohon memberikan 

saran pada kolom yang tersedia. 

 Atas perhatian Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan 

terima kasih.   
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ANGKET VALIDASI PRAKTIKALITAS PADA E-BOOK   INTERAKTIF 

TERINTEGRASI NILAI KEISLAMAN PADA MATERI USAHA, ENERGI, 

DAN PESAWAT SEDERHANA 

No Pernyataan 
Penilaian 

Saran 
1 2 3 4 5 

I.     ASPEK KEMUDAHAN PENGGUNAAN 

Kepraktisan Penggunaan E-Book   Interaktif 

1 E-Book   interaktif dapat 

digunakan secara efisien 

dalam proses pembelajaran. 

      

2 E-Book   dapat dijalankan 

dengan baik pada perangkat 

digital yang umum 

digunakan oleh pendidik 

dan peserta didik di sekolah. 

      

3 Fitur interaktif pada E-Book   

memudahkan pengguna. 
      

4 E-Book   interaktif mudah 

diakses kapan pun dan di 

mana pun oleh pengguna. 

      

5 Uraian materi dan latihan 

dalam E-Book   interaktif 

ditampilkan secara jelas dan 

sederhana sehingga mudah 

dipahami. 

      

II.    ASPEK KEMENARIKAN SAJIAN MEDIA 

A.     Desain Tampilan E-Book   Interaktif 

6 Tampilan desain E-Book   

interaktif menarik 
      

7 Gambar atau visual yang 

disertakan jelas, relevan, 

dan mendukung pemahaman 

materi. 

      

8 Desain visual seperti ikon, 

tombol navigasi, dan jenis 

huruf digunakan secara 

konsisten di seluruh bagian 

E-Book  . 
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No Pernyataan 
Penilaian 

Saran 
1 2 3 4 5 

9 Jenis huruf dan tata letak 

teks mudah dibaca oleh 

pendidik maupun peserta 

didik. 

 

      

B.     Penyajian Isi Materi dalam E-Book   Interaktif 

10 Materi dalam E-Book   

interaktif dilengkapi dengan 

elemen multimedia seperti 

gambar, video, dan animasi 

yang sesuai dengan topik 

pembelajaran. 

      

11 Struktur penyajian materi 

tersusun secara runtut dan 

menunjukkan keterkaitan 

antarsubmateri. 

      

III.   ASPEK MANFAAT 

Kontribusi E-Book   Interaktif dalam Pembelajaran 

12 E-Book   interaktif 

mendorong peserta didik 

untuk belajar secara 

mandiri. 

      

13 E-Book   interaktif 

membantu pendidik dalam 

menyampaikan materi 

pembelajaran. 

      

14 E-Book   interaktif 

membantu pendidik dalam 

menanamkan konsep sesuai 

dengan Tujuan 

Pembelajaran (TP). 

      

IV. ASPEK INTEGRASI 

Kesesuaian Penggunaan Ayat Al-Qur’an, Hadits dan Integrasi Nilai Keislaman yang 

diintegrasikan 

15 Ayat Al-Qur’an, hadis, dan 

nilai keislaman yang 

digunakan dalam E-Book   

sesuai dengan konteks 
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No Pernyataan 
Penilaian 

Saran 
1 2 3 4 5 

materi usaha, energi, dan 

pesawat sederhana 

16 E-Book   interaktif 

menyajikan penjelasan yang 

relevan mengenai hubungan 

antara materi pembelajaran 

dan ayat Al-Qur’an atau 

hadis 

      

17 Ayat Al-Qur’an, hadis, dan 

nilai keislaman yang 

diintegrasikan dalam E-

Book   mudah dipahami oleh 

peserta didik 
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Saran tambahan  

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

…………….. 

Kesimpulan  

Intrumen lembar validasi oleh validator ahli mengenai E-Book   Interaktif 

Terintegrasi Nilai Keislaman pada Materi Usaha, Energi, dan Pesawat Sederhana 

ini dinyatakan: 

 Layak digunakan tanpa revisi  

 Layak digunakan dengan revisi 

l Tidak layak digunakan 

 

Demikian angket ini saya isi dengan sebenarnya, tanpa ada pengaruh dari pihak 

lain. 

        

 

 Pekanbaru    2025 

           Validator instrument 

 

 

 

            

       NIP. 
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ANGKET VALIDASI RESPON PESERTA DIDIK PADA  

E-BOOK   INTERAKTIF TERINTEGRASI NILAI KEISLAMAN PADA 

MATERI USAHA, ENERGI, DAN PESAWAT SEDERHANA 

 

 

 

 

Petunjuk Pengisian: 

1. Sebelum melakukan penilaian pada E-Book  , isilah identitas secara 

lengkap terlebih dahulu 

2. Jawablah dengan jujur 

3. Berilah tanda checklist (√) pada kolom yang sesuai 

4. Terdapat 2 jawaban, berikut ini deskripsi jawabannya: 

 

Jawaban Deskripsi 

Setuju Jika pernyataan sesuai dengan pendapat peserta didik 

Tidak Setuju Jika pernyataan tidak sesuai dengan pendapat peserta didik 

 

No Pernyataan 

Penilaia 

Saran 
Setuju 

Tidak 

Setuju 

I.    ASPEK PENYAJIAN E-BOOK   INTERAKTIF 

1 E-Book   interkatif ini sesuatu yang 

baru 

   

2 Tampilan gambar dan video dalam 

E-Book   interkatif ini jelas dan 

mudah dipahami 

   

3 Desain warna, tata letak, dan 

animasi yang disajikan dalam E-

Book   interkatif ini menarik. 

   

4 Tombol navigasi (next, back, dan 

menu lainnya) mudah digunakan 

   

5 Tampilan E-Book   interkatif ini 

tidak membingungkan 

   

6 Transisi antar halaman dalam E-

Book   interkatif ini berjalan dengan 

baik 

   

II.    ASPEK MATERI 

Lampiran C.10 

Hari/Tanggal : 

Nama  : 

Kelas  : 

Lampiran C. 10. Angket 
Validasi Respon Peserta 
Didik 
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7 Judul pada setiap sub-bab mudah 

dipahami  

   

8 Saya tertarik untuk membaca dan 

memahami materi melalui fitur 

pada E-Book   interkatif. 

   

9 Saya tertarik dengan materi pada 

setiap sub-bab yang terintegrasi 

dengan ayat-ayat Al-Qur’an karena 

meningkatkan keimanan dan 

ketakwaan 

   

10 E-Book   interkatif ini membantu 

memahami materi usaha, energi dan 

pesawat sederhana dengan lebih 

baik 

   

11 Penyajian materi dalam E-Book   

interkatif  ini runtut dan jelas 

   

12 Soal evaluasi sesuai dengan materi 

yang dipelajari 

   

III. ASPEK BAHASA 

13 kalimat yang digunakan dalam E-

Book   interkatif ini jelas dan 

mudah dipahami  

   

14 Bahasa yang digunakan sederhana 

dan mudah dimengerti 

   

IV.   ASPEK KEMUDAHAN PENGGUNAAN 

15 Panduan atau instruksi pada E-Book   

interkatif jelas dan mudah dipahami 

   

16 Penggunaan E-Book   interaktif ini 

memudahkan proses pembelajaran 
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LAMPIRAN D 

(Hasil dan Analisis) 

D.1  Hasil Penilaian Validasi Materi 

D.2  Analisis Penilaian Validasi Materi 

D.3  Hasil Penilaian Validasi Bahan Ajar (Media) 

D.4  Analisis Penilaian Validasi Bahan Ajar (Media) 

D.5  Hasil Penilaian Validasi Integrasi Nilai Keislaman 

D.6  Analisis Penilaian Validasi Integrasi Nilai Keislaman 

D.7  Hasil Penilaian Uji Praktikalitas 

D.8  Analisis Penilaian Uji Praktikalitas 

D.9  Hasil Penilaian Uji Respon Peserta Didik 

D.10 Analisis Penilaian Uji Respon Peserta Didik 
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Hasil Penilaian Validasi Materi 

a. Hasil Penilaian Validasi oleh Validator I 

 

  

Lampiran D.1 

Lampiran D. 1. Hasil 
Penilaian Validasi Ahli 
Materi 
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b. Hasil Penilaian Validasi oleh Validator II 
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ANALISIS PENILAIAN VALIDASI MATERI 

I. Aspek Kesesuaian Materi Sebelum Revisi    

Pernyataan 
Penilaian Validator 

Rata-Rata  Skor Max Hasil (%) Kriteria Penilaian 
1 2 

Materi yang disajikan dam E-Book   

interaktif sesuai dengan kurikulum merdeka 
4 5 4,5 5 90% Sangat Valid 

Materi yang disajikan sesuai dengan fase 

tingkat perkembangan peserta didik 
4 5 4,5 5 90% Sangat Valid 

Materi dalam E-Book   interaktif sesuai 

dengan kompetensi dasar atau capaian 

pembelajaran 

5 5 5 5 100% Sangat Valid 

Cakupan isi E-Book   interaktif mendukung 

capaian pembelajaran IPA terkait dengan 

materi Usaha, Energi, dan Pesawat 

Sederhana 

4 5 4,5 5 90% Sangat Valid 

Materi dalam E-Book   interaktif 

mendukung tercapainya tujuan 

pembelajaran yang telah ditetapkan 

5 5 5 5 100% Sangat Valid 

Rata-Rata 4,4 5 4,7 5 94% Sangat Valid 

        
  

Lampiran D.2 

Lampiran D. 2. Analisis 
Penilaian Validasi Materi 
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I. Aspek Kesesuaian Materi Setelah Revisi    

Pernyataan 

Penilaian 

Validator Rata-Rata  Skor Max Hasil (%) Kriteria Penilaian 

1 2 

Materi yang disajikan dam E-Book   interaktif 

sesuai dengan kurikulum merdeka 
5 5 5 5 100% Sangat Valid 

Materi yang disajikan sesuai dengan fase tingkat 

perkembangan peserta didik 
5 5 5 5 100% Sangat Valid 

Materi dalam E-Book   interaktif sesuai dengan 

kompetensi dasar atau capaian pembelajaran 
5 5 5 5 100% Sangat Valid 

Cakupan isi E-Book   interaktif mendukung capaian 

pembelajaran IPA terkait dengan materi Usaha, 

Energi, dan Pesawat Sederhana 

5 5 5 5 100% Sangat Valid 

Materi dalam E-Book   interaktif mendukung 

tercapainya tujuan pembelajaran yang telah 

ditetapkan 

5 5 5 5 100% Sangat Valid 

Rata-Rata 5 5 5 5 100% Sangat Valid 
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II. Aspek Cakupan Materi Sebelum Revisi    

Pernyataan 
Penilaian Validator 

Rata-Rata  Skor Max Hasil (%) Kriteria Penilaian 
1 2 

Materi yang disajikan mencakup konsep-

konsep utama tentang usaha, energi, dan 

pesawat sederhana 

5 5 5 5 100% Sangat Valid  

E-Book   interaktif dilengkapi dengan 

latihan atau aktivitas 
5 5 5 5 100% Sangat Valid  

Urutan penyajian materi dalam E-Book   

interaktif sistematis 
5 5 5 5 100% Sangat Valid  

Simulasi virtual yangdisajikan dalam E-

Book   interaktif membantu memahami 

konsep secara lebih konkret dan menarik 

4 5 4,5 5 90% Sangat Valid  

Materi yang digunakan dalam E-Book   

interaktif relevan 
4 5 4,5 5 90% Sangat Valid  

Terdapat penjelasan atau penguatan 

konsep melalui sumber gambar, video, 

dan ilustrasi yang digunakan relevan 5 5 5 5 100% 

Sangat Valid  

E-Book   interaktif dilengkapi dengan 

glosarium dan rangkuman untuk 

memperjelas materi 5 5 5 5 100% 

Sangat Valid  

Rata-Rata 4,7 5 4,9 5 97% Sangat Valid  
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II. Aspek Cakupan Materi Setelah Revisi    

Pernyataan 

Penilaian 

Validator Rata-Rata  Skor Max Hasil (%) Kriteria Penilaian 

1 2 

Materi yang disajikan mencakup konsep-konsep 

utama tentang usaha, energi, dan pesawat 

sederhana 

5 5 5 5 100% Sangat Valid  

E-Book   interaktif dilengkapi dengan latihan atau 

aktivitas 
5 5 5 5 100% Sangat Valid  

Urutan penyajian materi dalam E-Book   interaktif 

sistematis 
5 5 5 5 100% Sangat Valid  

Simulasi virtual yangdisajikan dalam E-Book   

interaktif membantu memahami konsep secara 

lebih konkret dan menarik 

5 5 5 5 100% Sangat Valid  

Materi yang digunakan dalam E-Book   interaktif 

relevan 
5 5 5 5 100% Sangat Valid  

Terdapat penjelasan atau penguatan konsep melalui 

sumber gambar, video, dan ilustrasi yang 

digunakan relevan 5 5 5 5 100% 

Sangat Valid  

E-Book   interaktif dilengkapi dengan glosarium 

dan rangkuman untuk memperjelas materi 5 5 5 5 100% 
Sangat Valid  

Rata-Rata 5 5 5 5 100% Sangat Valid  
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III. Aspek Kebahasaan Sebelum Revisi    

Pernyataan 

Penilaian 

Validator Rata-Rata  Skor Max Hasil (%) Kriteria Penilaian 

1 2 

Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah 

bahasa Indonesia yang baik dan benar 
5 5 5 5 100% Sangat Valid 

Kalimat dalam E-Book   interaktif komunikatif dan 

sesuai dengan tingkat kemampuan bahasa peserta 

didik SMP/MTs 

5 5 5 5 100% Sangat Valid 

Istilah ilmiah dijelaskan dengan jelas dan konsisten 

penggunaannya 
5 5 5 5 100% Sangat Valid 

Rata-Rata 5 5 5 5 100% Sangat Valid 

        

III. Aspek Kebahasaan Setelah Revisi    

Pernyataan 

Penilaian 

Validator Rata-Rata  Skor Max Hasil (%) Kriteria Penilaian 

1 2 

Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah 

bahasa Indonesia yang baik dan benar 
5 5 5 5 100% Sangat Valid 

Kalimat dalam E-Book   interaktif komunikatif dan 

sesuai dengan tingkat kemampuan bahasa peserta 

didik SMP/MTs 

5 5 5 5 100% Sangat Valid 

Istilah ilmiah dijelaskan dengan jelas dan konsisten 

penggunaannya 
5 5 5 5 100% Sangat Valid 

Rata-Rata 5 5 5 5 100% Sangat Valid 
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Penilaian Keseluruhan Sebelum Revisi  
Aspek Rata-Rata Skor Max Hasil (%) 

Kesesuaian Materi 4,7 5 94% 

Cakupan Materi 4,9 5 98% 

Kebahasaan 5 5 100% 

Rata-Rata 4,9 5 97% 
 

Penilaian Keseluruhan Setelah Revisi  

Aspek Rata-Rata Skor Max Hasil (%) 

Aspek Kesesuaian Materi 5 5 100% 

Aspek Cakupan Materi 5 5 100% 

Aspek Kebahasaan 5 5 100% 

Rata-Rata 5 5 100% 
 

𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 × 100% 

=  
5

5
× 100%  

= 100% (Sangat Valid) 
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Hasil Penilaian Validasi Bahan Ajar 

 

 

Lampiran D.3 

Lampiran D. 3. Angket 
Validasi Bahan Ajar 
(Media) 
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ANALISIS PENILAIAN VALIDASI BAHAN AJAR 

I. Aspek Kegrafisan Sebelum Revisi 

No Skor Skor Max Hasil % Kategori 

1 5 5 100% Sangat Valid 

2 5 5 100% Sangat Valid 

3 5 5 100% Sangat Valid 

4 5 5 100% Sangat Valid 

5 4 5 80% Sangat Valid 

6 5 5 100% Sangat Valid 

7 5 5 100% Sangat Valid 

8 4 5 80% Sangat Valid 

9 4 5 80% Sangat Valid 

10 5 5 100% Sangat Valid 

Rata-Rata 4,7 5 94% Sangat Valid 

     

I. Aspek Kegrafisan Setelah Revisi 

No Skor Skor Max Hasil % Kategori 

1 5 5 100% Sangat Valid 

2 5 5 100% Sangat Valid 

3 5 5 100% Sangat Valid 

4 5 5 100% Sangat Valid 

5 4 5 80% Sangat Valid 

6 5 5 100% Sangat Valid 

7 5 5 100% Sangat Valid 

8 5 5 100% Sangat Valid 

9 5 5 100% Sangat Valid 

10 5 5 100% Sangat Valid 

Rata-Rata 4,9 5 98% Sangat Valid 

 

II. Aspek Kelayakan Penggunaan Sebelum Revisi 

No Skor Skor Max Hasil % Kategori 

1 4 5 80% Sangat Valid 

2 4 5 80% Sangat Valid 

3 4 5 80% Sangat Valid 

4 4 5 80% Sangat Valid 

5 4 5 80% Sangat Valid 

Rata-Rata 4 5 83% Sangat Valid 

Lampiran D.4 

Lampiran D. 4. Analisis 
Penilaian Validasi Bahan 
Ajar (Media0 
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II. Aspek Kelayakan Penggunaan Setelah Revisi 

No Skor Skor Max Hasil % Kategori 

1 5 5 100% Sangat Valid 

2 5 5 100% Sangat Valid 

3 5 5 100% Sangat Valid 

4 5 5 100% Sangat Valid 

5 5 5 100% Sangat Valid 

Rata-Rata 5 5 100% Sangat Valid 

 

III. Aspek Kebahasaan Sebelum Revisi 

No Skor Skor Max Hasil % Kategori 

1 4 5 80% Sangat Valid 

2 4 5 80% Sangat Valid 

Rata-Rata 4 5 81% Sangat Valid 

     

III. Aspek Kebahasaan Setelah Revisi 

No Skor Skor Max Hasil % Kategori 

1 5 5 100% Sangat Valid 

2 5 5 100% Sangat Valid 

Rata-Rata 5 5 100% Sangat Valid 

 

Penilaian Keseluruhan Sebelum Revisi 

Aspek Rata-Rata Skor Max Hasil % Kategori 

Aspek Kegrafisan 4,7 5 94% Sangat Valid 

Aspek Kelayakan Penggunaan 4 5 80% Sangat Valid 

Aspek Kebahasaan 4 5 80% Sangat Valid 

Rata-Rata 4,2 5 85% Sangat Valid 

 

Penilaian Keseluruhan Setelah Revisi 

Aspek Rata-Rata Skor Max Hasil % Kategori 

Aspek Kegrafisan 4,9 5 98% Sangat Valid 

Aspek Kelayakan Penggunaan 5 5 100% Sangat Valid 

Aspek Kebahasaan 5 5 100% Sangat Valid 

Rata-Rata 4,97 5 99% Sangat Valid 
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𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 × 100% 

=  
4,97

5
× 100%  

= 99% (Sangat Valid) 

 

  



298 
 

 

 

 

Hasil Penilaian Validasi Integrasi 

a. Hasil Penilaian Validasi Integrasi oleh Validator I 

 

Lampiran D.5 

Lampiran D. 5. Hasil 
Penilaian Validasi 
Integrasi NIlai Keislaman 
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a. Hasil Penilaian Validasi Integrasi oleh Validator II 
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Analisis Penilaian Validasi Integrasi Nilai Keislaman 

Aspek Integrasi (Kesesuaian Ayat Al-Qur'an dan Hadis yang digunakan)    

Pernyataan 
Penilaian Validator Rata-

Rata  

Skor 

Max 

Hasil 

(%) 

Kriteria 

Penilaian 1 2 

Kesesuaian ayat Al-Qur'an dan 

Hadis dengan materi Usaha 
4 5 4,5 5 90% Sangat praktis 

Kesesuaian ayat Al-Qur'an dan 

Hadis dengan materi Energi 
5 5 5 5 100% Sangat praktis 

Kesesuaian ayat Al-Qur'an dan 

Hadis dengan materi Pesawat 

Sederhana 

4 5 4,5 5 90% Sangat praktis 

Penempatan ayat Al-Qur'an 

dan Hadis disusun secara 

sistematis 

5 5 5 5 100% Sangat praktis 

Kebenaran penulisan ayat Al-

Qur'an dan Hadis dalam Bahan 

Ajar 

5 5 5 5 100% Sangat praktis 

Rata-Rata 4,6 5 4,8 5 96% Sangat praktis 

        
  

Lampiran D.6 

Lampiran D. 6. Analisis 
Penilaian Validasi 
Integrasi Nilai Keislaman 



311 
 

 

 

Pengintegrasian Ayat Al-Qur'an dan Hadis Terhadap Materi    

Pernyataan 

Penilaian 

Validator 
Rata-

Rata  

Skor 

Max 

Hasil 

(%) 

Kriteria 

Penilaian 
1 2 

Terdapat penjelasan lebih lanjut mengenai keterkaitan 

materi dengan Al-Qur'an dan Hadits 
4 5 4,5 5 90% Sangat praktis 

Ayat Al-Qur'an dan Hadis yang diintegrasikan mudah 

dipahami oleh peserta didik 
5 5 5 5 100% Sangat praktis 

Rata-Rata 4,50 5 4,75 5 95% Sangat Praktis 

 

     Penilaian keseluruhan 

Aspek Rata-Rata Skor Max Hasil %       

Kesesuaian 4,8 5 96%       
Pengintegrasian 4,75 5 95%       

Rata-Rata 4,78 5 96%       
 

𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 × 100% 

=  
4,78

5
× 100%  

= 96% (Sangat Valid) 
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a. Hasil Penilaian Uji Praktikalitas I 

 

 

Lampiran D.7 

Lampiran D. 7. Hasil 
Penilaian Uji Praktikalitas 
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b. Hasil Penilaian Uji Praktikalitas II 
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Analisis Hasil Penilaian Uji Praktikalitas 

I. Aspek Kemudahan Penggunaan   

Pernyataan 
Penilaian Rata-

Rata 

Skor 

Max 

Hasil 

% 

Kriteria 

Penilaian 1 2 

E-Book   interaktif dapat digunakan secara efisien dalam 

proses pembelajaran 
5 5 5 5 100% Sangat Praktis 

E-Book   interaktif dapat dijalankan dengan baik pada 

perangkat digital yang umum digunakan oleh pendidik 

dan peserta didik di sekolah 

5 5 5 5 100% Sangat Praktis 

Fitur interaktif pada E-Book   memudahkan pengguna 5 5 5 5 100% Sangat Praktis 

E-Book   interaktif mudah diakses kapanpun dan di 

manapun oleh pengguna 
5 5 5 5 100% Sangat Praktis 

Uraian Materi dan latihan dalam E-Book   interaktif 

ditampilkan secara jelas dan sederhana sehingga mudah 

dipahami 

5 5 5 5 100% Sangat Praktis 

Rata-Rata 5,00 5,00 5,00 5 100% Sangat Praktis 

       
  

Lampiran D.8 

Lampiran D. 8. Analisis 
Hasil Uji Praktikalitas 
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II. Aspek Kemenarikan Sajian Media   

Pernyataan 
Penilaian Rata-

Rata 

Skor 

Max 

Hasil 

% 

Kriteria 

Penilaian 1 2 

Tampilan Desain E-Book   interaktif menarik 5 5 5 5 100% Sangat Praktis 

Gambar atau visual yang disajikan jelas, relevan, dan 

mendukung pemahaman materi 5 5 5 5 100% Sangat Praktis 

Desain visual seperti ikon, tombol navigasi, dan jenis 

huruf digunakan secara konsisten diseluruh bagian E-

Book   5 5 5 5 100% Sangat Praktis 

Jenis huruf dan tata letak teks mudah dibaca oleh 

pendidik maupun peserta didik 4 4 4 5 80% Sangat Praktis 

Materi dalam E-Book   interaktif dilengkapi dengan 

elemen multimedia seperti gambar, video, dan animasi 

yang sesuai dengan topik pembelajaran 5 5 5 5 100% Sangat Praktis 

Struktur penyajian Materi tersusun secara runtut dan 

menunjukkan keterkaitan antarsubmateri 5 5 5 5 100% Sangat Praktis 

Rata-Rata 4,83 4,83 4,83 5 97% Sangat Praktis 
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III. Aspek Manfaat   

Pernyataan 
Penilaian Rata-

Rata 

Skor 

Max 

Hasil 

% 

Kriteria 

Penilaian 1 2 

E-Book   interaktif mendorong peserta didik untuk 

belajar secara mandiri 5 4 4,5 5 90% Sangat Praktis 

E-Book   interaktif membantu pendidik dalam 

menyampaikan materi pembelajaran 5 5 5 5 100% Sangat Praktis 

E-Book   interaktif membantu pendidik dalam 

menanamkan konsep sesuai dengan tujuan 

pembelajaran (TP) 5 5 5 5 100% Sangat Praktis 

Rata-Rata 5 4,67 4,83 5 97% Sangat Praktis 

       

IY. Aspek Integrasi   

Pernyataan 
Penilaian Rata-

Rata 

Skor 

Max 

Hasil 

% 

Kriteria 

Penilaian 1 2 

E-Book   interaktif mendorong peserta didik untuk 

belajar secara mandiri 5 5 5 5 100% Sangat Praktis 

E-Book   interaktif membantu pendidik dalam 

menyampaikan materi pembelajaran 5 5 5 5 100% Sangat Praktis 

E-Book   interaktif membantu pendidik dalam 

menanamkan konsep sesuai dengan tujuan 

pembelajaran (TP) 5 5 5 5 100% Sangat Praktis 

Rata-Rata 5 5,00 5,00 5 100% Sangat Praktis 
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Penilaian Keseluruhan    

Aspek Rata-Rata Skor Max Hasil % Kriteria Penilaian 

Kemudahan Penggunaan 5 5 100% Sangat Praktis 

Kemenarikan sajian media 4,83 5 97% Sangat Praktis 

Manfaat 4,83 5 97% Sangat Praktis 

Integrasi 5 5 100% Sangat Praktis 

Rata-Rata 4,89 5 98% Sangat Praktis 

 

𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 × 100% 

=  
4,89

5
× 100%  

= 98% (Sangat Valid) 
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Hasil Penilaian Respon Peserta Didik 

 

  

Lampiran D.9 

Lampiran D. 9. Hasil 
Penilaian Respon Peserta 
Didik 
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Analisis Hasil Penilaian Respon Peserta Didik 

I. Aspek Penyajian E-Book   Interaktif 

Pernyataan Penilaian Peserta Didik 
Rata-Rata Skor Max Skor (%) Kriteria Penilaian 

(+/-) No 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

+ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

+ 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

+ 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

+ 4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

+ 5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

+ 6 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0,83 1 83% Sangat baik 

Rata-Rata 1 1 0,8 1 0,8 1 1 1 1 1 1 1 0,97 1 97% Sangat baik 

 

Pernyataan Penilaian Peserta Didik 
Rata-Rata Skor Max Skor (%) Kriteria Penilaian 

(+/-) No 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 

+ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

+ 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

+ 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

+ 4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

+ 5 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0,92 1 92% Sangat baik 

+ 6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

Rata-Rata 1 1 1 1 1 1 1 0,8 1 1 1 1 0,99 1 99% Sangat baik 

Lampiran D.10 

Lampiran D. 10. Analisis 
Hasil Penilaian Respon 
Peserta Didik 
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II. Aspek Materi 

Pernyataan Penilaian Peserta Didik 
Rata-Rata Skor Max Skor (%) Kriteria Penilaian 

(+/-) No 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

+ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

+ 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

+ 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

+ 4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

+ 5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0,92 1 92% Sangat baik 

+ 6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

Rata-Rata 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0,8 0,99 1 99% Sangat baik 

 

Pernyata

an Penilaian Peserta Didik Rata-Rata Skor Max Skor (%) Kriteria Penilaian 

(+/-) No 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 

+ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

+ 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

+ 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0,92 1 92% Sangat baik 

+ 4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

+ 5 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0,83 1 83% Sangat baik 

+ 6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0,92 1 92% Sangat baik 

Rata-

Rata  0,8 1 1 1 0,8 1 1 1 1 1 0,8 0,8 0,94 1 94% Sangat baik 
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III. Aspek Bahasa 

Pernyataan Penilaian Peserta Didik 
Rata-Rata Skor Max Skor (%) Kriteria Penilaian 

(+/-) No 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

+ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

+ 2 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0,92 1 92% Sangat baik 

Rata-Rata 0,5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0,96 1 96% Sangat baik 

 

Pernyataan Penilaian Peserta Didik 
Rata-Rata Skor Max Skor (%) Kriteria Penilaian 

(+/-) No 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 

+ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

+ 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

Rata-Rata 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

 

IV. Aspek Kemudahan Penggunaan 

Pernyataan Penilaian Peserta Didik 
Rata-Rata Skor Max Skor (%) Kriteria Penilaian 

(+/-) No 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

+ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

+ 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

Rata-Rata 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 
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Pernyataan Penilaian Peserta Didik 
Rata-Rata Skor Max Skor (%) Kriteria Penilaian 

(+/-) No 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 

+ 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0,92 1 100% Sangat baik 

+ 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1,00 1 100% Sangat baik 

Rata-Rata 1 1 1 1 1 0,5 1 1 1 1 1 1 0,96 1 96% Sangat baik 

 

Penilaian Keseluruhan 

Aspek Rata-Rata 

Skor 

Max 

Skor 

(%) 

Kriteria 

Penilaian 

Penyajian E-Book   Interaktif 0,98 1 98% Sangat Baik 

Materi 0,97 1 97% Sangat Baik 

Bahasa 0,98 1 98% Sangat Baik 

Kemudahan Penggunaan 0,98 1 98% Sangat Baik 

Rata-Rata 0,98 1 98% Sangat Baik 

 

𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 × 100% 

=  
0,98

1
× 100%  
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= 98% (Sangat Baik) 
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LAMPIRAN E 

(Identitas Penilai) 

 

E.1   Identitas Validator 

E.2  Identitas Praktisi 

E.3  Identitas Peserta Didik 
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a. Daftar Nama Validator Instrumen 

No Nama Instansi 
Spesifikasi 

Keahlian 

1 Niki Dian Permana P., M. Pd 
UIN Suska 

Riau 

Validator 

Instrumen 

 

b. Daftar Nama Validator E-Book   Interaktif 

No Nama Instansi 
Spesifikasi 

Keahlian 

1 Niki Dian Permana P., M. Pd 
UIN Suska 

Riau 

Validator Ahli 

Materi 

2 Dian Purnama Ilahi, M. Pd 
UIN Suska 

Riau 

Validator Ahli 

Materi 

3 Putri Ridha Ilahi, M. Pd. 
UIN Suska 

Riau 

Validator Ahli 

Bahan Ajar 

4 Yuriyah, M. Pd. I 
UIN Suska 

Riau 

Validator Ahli 

Integrasi Nilai 

Keislaman 

5 Dra. Yasnel, M. Ag 
UIN Suska 

Riau 

Validator Ahli 

Integrasi Nilai 

Keislaman 

 

 

No Nama Instansi 
Spesifikasi 

Keahlian 

1 Darmayeni, S. Pd MTs Hasanah Pekanbaru IPA 

2 Oknain Fajri, S. Si MTs Hasanah Pekanbaru IPA 

 

Lampiran E.2 

Lampiran E. 2. Identitas 
Praktisi 

Lampiran E.1 

Lampiran E. 1. Identitas 
Validator 
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No Nama Instansi 

1 Alya Rhamadhani MTs Hasanah Pekanbaru 

2 Alif Firmansyah MTs Hasanah Pekanbaru 

3 Alika Sheza Amelia MTs Hasanah Pekanbaru 

4 Asrul Aritonang MTs Hasanah Pekanbaru 

5 Aurel Afriyanti MTs Hasanah Pekanbaru 

6 Bima Pati Dungka MTs Hasanah Pekanbaru 

7 Bunayya Rakha Al Kahfi Umar MTs Hasanah Pekanbaru 

8 Calvino Shaquille Arifin MTs Hasanah Pekanbaru 

9 Evan Syahreza Harahap MTs Hasanah Pekanbaru 

10 Gea Putri Anjani MTs Hasanah Pekanbaru 

11 Hafiz Fauzi Milendra MTs Hasanah Pekanbaru 

12 Haura Resikhah Azzahra MTs Hasanah Pekanbaru 

13 Jihan Kamila Putri MTs Hasanah Pekanbaru 

14 Khayrizki Al Fahri MTs Hasanah Pekanbaru 

15 M. Farhan Rhohit MTs Hasanah Pekanbaru 

16 Muhammad Luthfi Fadilah MTs Hasanah Pekanbaru 

17 Mayla Nur Andini MTs Hasanah Pekanbaru 

18 Suci Alestari MTs Hasanah Pekanbaru 

19 T. Zainal Abidin MTs Hasanah Pekanbaru 

20 Wafid Hafandi Hamizan MTs Hasanah Pekanbaru 

21 Zaky Alfarobby MTs Hasanah Pekanbaru 

22 Zaki Fadilah Kamil MTs Hasanah Pekanbaru 

23 Alya Nabila MTs Hasanah Pekanbaru 

24 Revia Putri Surtina MTs Hasanah Pekanbaru 

 

  

Lampiran E.3 
Lampiran E. 3. Identitas 
Peserta Didik 
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LAMPIRAN F 

(Dokumentasi) 
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a. Wawancara 

 

b. Validasi 

 

 

c. Uji Praktikalitas 

 

 

 

 

 

 

Lampiran F 
Lampiran F Dokumentasi Lampiran F 1 Dokumentasi 
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d. Uji Respon Peserta Didik 
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Barcode Produk 

Produk 
Buku Petunjuk 

Penggunaan 
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