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PERSETUJUAN
Skripsi dengan judul Pengembangan Media Pembelajaran Truth or Dare
Terhadap Hasil Belajar Ekonomi Siswa Kelas XI SMA Negeri 15 Pekanbaru, yang
disusun oleh Eka Juliana, NIM. 12210622541 dapat diterima dan disetujui untuk
diujikan dalam sidang Munaqasyah Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas

Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

Pekanbaru, 2 Rajab 1447 H
22 Desember 2025 M

Menyetujui,

Ketua Program Studi
Pendidikan Ekonomi Pembimbing

Ristiliana. S.Pd.. M.Pd.E
NIP. 19900225 202321 2 039
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PENGESAHAN
Skripsi dengan judul Pengembangan Media Pembelajaran Truth or Dare
Terhadap Hasil Belajar Ekonomi Siswa Kelas XI SMAN 15 Pekanbaru, yang
ditulis oleh Eka Juliana NIM. 12210622541 telah diajukan dalam sidang
munaqasyah Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
Syarif Kasim Riau. Pada tanggal 7 Januari 2026. Skripsi ini diterima sebagai salah

satu syarat memperoleh gelar sarjana pendidikan (S.Pd) pada jurusan Pendidikan

Ekonomi.

Pekanbaru, 18 Rajab 1447 H
7 Januari 2026 M
Mengesahkan
Sidang Munaqasyah

Penguji I1

v

Al-Igrom Septari, S.E., M.Ak.

Pinguji IV
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SURAT PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama

NIM

Tempat/Tanggal Lahir

: Eka Juliana
112210622541
: Sidomulyo 1, 31 Juli 2003

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan
Prodi : Pendidikan Ekonomi
Judul Skripsi : “Pengembangan Media Pembelajaran Truth or

Dare Terhadap Hasil Belajar Ekonomi Siswa Kelas
XI SMA Negeri 15 Pekanbaru”.

Menyatakan dengan sebenar-benarnya:

1

[

Penulisan Skripsi dengan judul sebagaimana tersebut di atas adalah hasil
pemikiran dan penelitian saya sendiri.

Seluruh kutipan, baik yang bersumber dari buku, jurnal, maupun karya
ilmiah lainnya, telah dicantumkan secara jelas sesuai dengan ketentuan yang
berlaku.

Dengan demikian, saya menyatakan bahwa skripsi ini bebas dari unsur
plagiarisme.

Apabila di kemudian hari terbukti bahwa dalam penulisan skripsi ini
terdapat unsur plagiarisme, maka saya bersedia menerima sanksi sesuai

dengan peraturan perundang-undangan yang berlaku.

Demikian surat pernyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya, dalam

keadaan sadar dan tanpa adanya paksaan dari pihak mana pun.

Pekanbaru, 20 Desember 2025
V,ang membuat pernyataan

;m
; METE
TEMPEL
3ANX219981970

ot

RIBU RUPIAH

0

100,

I

SEPULU
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oy -

Eka uliana -
NIM.12210622541
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Assglamu’alaikum Wr. Wb

Alhamdulillahirabbil 'alamin puji dan syukur peneliti ucapkan kepada

n !

AII% SWT, yang senantiasa melimpahkan rahmat dan nikmat-Nya sehingga
pen:gliti dapat menyelesaikan skripsi ini. Shalawat serta salam kepada baginda
Nagg Muhammad SAW, yang telah menuntun umatnya menuju jalan kebenaran.
Atglzin dan Ridha Allah SWT, peneliti dapat menyelesaikan skripsi ini dengan
judul “Pengembangan Media Pembelajaran Truth or Dare Terhadap Hasil
Belajar Ekonomi Siswa Kelas XI SMA Negeri 15 Pekanbaru” sebagai salah
satu syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) pada Program Studi
Pendidikan Ekonomi Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Sultan
Syarif Kasim Riau.

Penyelesaian skripsi ini tidak terlepas dari bantuan, bimbingan, motivasi,

@
[SE 23818

do’a dari berbagai pihak. Terutama dan teristimewa dipersembahkan kepada

&e

kedBia orang tua saya, Ayah Warsidi dan Ibu Desi Mardiana yang sudah

3) o1

mefbesarkanku, mendidik, dan tidak pernah lelah dalam memberikan dukungan

da

SISATU

yang mengajariku arti dari sebuah kesabaran, kejujuran dalam hidup dan
selézfu ada di saat suka maupun duka. Karya ini saya persembahkan untuk kalian
sebéhgai wujud dan terimakasih kepada ayah dan ibu, dan kelak cita-cita saya ini
ak% menjadi persembahan yang paling mulia untuk kalian, dan semoga Allah

N
SWE selalu melimpahkan rahmat kepada ayah dan Ibu.
H

I

nerny wisey J
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Selain itu pada kesempatan ini peneliti juga ingin menyatakan dengan penuh
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horgat ucapan rasa terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:
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1. FProf. Dr. Hj. Leny Nofianti, MS, SE, M.Si, Ak, CA selaku Rektor Universitas
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%egeri Sultan Syarif Kasim Riau, Prof. H. Raihani, M.Ed, Ph.D selaku WakKil
=

Rektor I, Dr. Alex Wenda, ST, M.Eng selaku Wakil Rektor Il, dan Dr. Harris

gimaremare, M.T selaku Wakil Rektor 111 Universitas Islam Negeri Sultan
c

Syarif Kasim Riau.

QO
2. Brof. Dr. Amirah Diniaty, M.Pd., Kons selaku Dekan Fakultas Tarbiyah dan

a)(eguruan, Dr. Sukma Erni, M.Pd selaku Wakil Dekan I, Prof. Dr. Zubaidah
Amir, MZ.,S.Pd.,M.Pd selaku Wakil Dekan Il dan Dr. Ismail Mulia Hasibuan,
M.Si selaku PLT Wakil Dekan IIl Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

Ibu Yulia Novita, S.Pd.i., M.Par., selaku Ketua Program Studi Pendidikan
Ekonomi dan Ibu Indah Wati, S.Pd., M.Pd. E selaku Sekretaris Program Studi
§endidikan Ekonomi Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam

o
wSultan Syarif Kasim Riau.

o
4. %apak Naskah. M.Pd.E. sebagai pembimbing akademik yang telah
2]

S'nemberikan masukan dorongan yang tidak terhingga bagi penulis selama

Sbelajar di prodi Pendidikan Ekonomi Fakultas Tarbiyah dan Keguruan

‘*Unlversnas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

5. ,‘:_fbu Ristiliana, S.Pd., M.Pd.E, sebagai pembimbing skripsi yang telah

=
fmemberikan motivasi, masukan, bimbingan dan pengarahan selama

ﬁenyususnan skripsi ini. Begitu banyak ilmu baru yang peneliti dapatkan dari

nerny wisey Jix
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Teliau, semoga Allah SWT membalas semua kebaikan ibu, dan semoga ilmu
QO

gang ibu berikan kepada peneliti, dapat bermanfaat baik di dunia maupun di
©
dkhirat.

6. %apak Hendra Riofita, M.M dan Ibu Mahdar Ernita, M.Ed, selaku dosen
genguji seminar proposal, yang telah meluangkan waktu, tenaga, dan
iesabaran untuk menguji serta membimbing penulis sehingga dapat
%emperbaiki dan mempersiapkan penelitian ini dengan baik.

7. Q_;éegenap dosen dan staf Prodi Pendidikan Ekonomi Fakultas Tarbiyah dan
a)(eguran Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

8. Segenap dosen dan karyawan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas
Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

9. Keluarga besar Pendidikan Ekonomi Angkatan 2022 yang samasama berjuang
dalam suka dan duka untuk menyelesaikan pendidikan Strata 1 dalam jurusan
Pendidikan Ekonomi.

10.§elamet, S.Pd., sebagai Kepala Sekolah Sekolah Menengah Atas Negeri 15
%ekanbaru yang telah mengizinkan penulis untuk melakukan penelitian di
%MA Negeri 15 Pekanbaru.

11.§rawati, S.E., M.M., sebagai Wakil Kepala Bagian Kurikulum Sekolah
é\/lenengah Atas Negeri 15 Pekanbaru, yang telah meluangkan waktunya untuk
%embantu dalam proses penelitian.
=

12.§eluruh Tenaga Pendidik dan Kependidikan Sekolah Menengah Atas Negeri

=15 Pekanbaru.
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13.ZKepada keluarga tercinta, Warsidi selaku Ayahanda dan Desi Mardiana selaku
QO

o=
dbunda, yang senantiasa menjadi sumber semangat dan motivasi bagi penulis

©
dalam menyelesaikan pendidikan di Universitas Islam Negeri Sultan Syarif

%asim Riau. Penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya atas
=
eluruh dukungan yang telah diberikan, baik secara materi maupun nonmateri,

gerta doa yang tidak pernah terputus. Kesabaran dalam mendidik, ketulusan
iasih sayang, dan perhatian yang terus mengalir menjadi kekuatan bagi
Q_;;!enulis dalam setiap langkah perjalanan akademik. Tidak ada kata yang
nq)nampu sepenuhnya menggambarkan betapa besar peran dan jasa mereka

hingga penulis dapat mencapai titik ini.

14. Kepada almarhum Kakek Sares, yang senantiasa memberikan dukungan sejak

awal penulis memasuki dunia perkuliahan. Beliau selalu menunjukkan
kepedulian terhadap keadaan penulis, memberikan dukungan tanpa pamrih,
serta menanamkan keyakinan dan kepercayaan diri kepada penulis. Sebagali
gosok yang sangat dicintai, doa, kasih sayang, dan kenangan beliau senantiasa

nenjadi penguat langkah penulis hingga sampai pada titik ini.
w»

15.;‘=f<epada seluruh saudara kandung penulis, Dwi Juliani, Muhammad Alwi

2]
Ramadani, Vika Febriyanti, dan Refan Syaputra yang senantiasa menjadi

u

sumber motivasi bagi penulis dalam menyelesaikan skripsi ini serta dorongan

&yisx

ntuk terus berkembang dan menjadi teladan bagi adik-adiknya di masa
endatang. Senyum, perhatian, dan dukungan yang diberikan telah menjadi

nergi positif sekaligus penghibur bagi penulis, khususnya di saat

vii
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dnenghadapi kelelahan dan berbagai tantangan selama proses penelitian
QO

B
cberlangsung.
©

16.9Kepada Ibu Fajar Saputri Ramadhani, Ibu Sri purnamawati, Agus Anggraini,

=
-dan Puji Sari yang telah banyak membantu serta memberikan arahan kepada
=

Cenulis, terutama pada saat penulis mengalami kebingungan dalam
Z

Ccmenyelesaikan penelitian ini. Penulis mengucapkan terima kasih yang

)
Sebesar-besarnya atas perhatian, dukungan, dan bimbingan yang diberikan,

Py
ehingga penulis dapat merasakan kehadiran sosok kakak yang senantiasa
c

memberikan penguatan dan nasihat, meskipun pada hakikatnya penulis

merupakan anak kedua perempuan.

17. Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu yang telah

memberikan bantuan, do’a, serta dukungan kepada penulis dalam

menyelesaikan, skripsi ini.

18.@ast but not least, | wanna thank me, | wanna thank me for believing in me, |

o

Svanna thank me for doing all this hard work, I wanna thank me for having no
w
o
=lays off, | wanna thank me for never quitting, | wanna thank me for always
);;c
gﬁeing a giver and tryna give more than | recive, | wanna thank me for trynado

<
dnore right then wrong, | wanna thank me for just being me at all times.
w

‘g Dalam penulisan skripsi ini, peneliti menyadari bahwa skripsi yang telah

-

dis(:_@un masih jauh dari kesempurnaan dan memiliki banyak kekurangan serta

-

ketgrbatasan, baik dari segi isi maupun konsep penyusunan. Oleh karena itu,

viii
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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EkaJuliana (2025): Pengembangan Media Pembelajaran Truth or Dare
; Terhadap Hasil Belajar Ekonomi Siswa Kelas XI SMA

Negeri 15 Pekanbaru.

> Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui perbedaan hasil belajar ekonomi
siswa kelas XI antara kelas yang menggunakan media pembelajaran Truth or
Date berbasis digital dan kelas yang menggunakan pembelajaran konvensional.
Penglitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode quasi
eksperimen dan desain non-equivalent control group design dengan sampel
sebanyak 76 siswa yang terdiri atas 38 siswa kelas eksperimen dan 38 siswa kelas
kortrol. Hasil penelitian menunjukkan bahwa rata-rata nilai pre-test kelas
eksperimen sebesar 47,71 meningkat menjadi 80,63 pada post-test, sedangkan
rata*rata nilai pre-test kelas kontrol sebesar 40,86 meningkat menjadi 65,76 pada
pos'f—test. Hasil uji t post-test menunjukkan nilai twng Sebesar 6,203 lebih besar
daripada t[,pe Sebesar 1,992 dengan nilai signifikansi 0,000 < 0,05, sehingga Ho
ditolak dan Ha diterima, yang berarti terdapat perbedaan hasil belajar ekonomi
yang signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Perbedaan tersebut
diperkuat oleh nilai effect size Cohen’s d sebesar 1,423 (kategori besar) dan nilai
N-Gain sebesar 0,536 (kategori sedang) pada siswa kelas XI SMAN 15
Pekanbaru.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Truth or Dare, Hasil Belajar, Model
Jigsaw, Pembelajaran Ekonomi
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Ek&Juliana (2025): The development of Truth or Dare Learning Media on
® Student Economics Learning Achievement at the
3 Eleventh Grade of State Senior High School 15
= Pekanbaru
=
C This research aimed at finding out the differences in economics student

leagning achievement at the eleventh grade between the class taught by using
digital-based Truth or Dare learning media and the class taught by using
cortmventional learning. Quantitative approach was used in this research with
quasi-experimental method and non-equivalent control group design. The samples
wefé 76 students consisting of 38 students in the experimental group and 38
studénts in the control group. The research findings showed that the pretest mean
sco¥e of the experimental group increased from 47.71 to 80.63 in the posttest,
whiTe the pretest mean score of the control group increased from 40.86 to 65.76 in
the posttest. The t-test results of posttest showed that the score of topserves Was
6.203 higher than tpe 1.992, and the score of significance was 0.000 lower than
0.05. Therefore, Ho was rejected, and H, was accepted, so there was a significant
difference in economics learning achievement between the experimental and
control groups. This difference was confirmed with the effect size score of
Cohen’s d of 1.423 (large category), and the score of N-Gain of 0.536 (moderate
category) for the eleventh-grade students at State Senior High School 15
Pekanbaru.

Keywords:  Truth or Dare Learning Media, Learning Achievement, Jigsaw
Model, Economics Learning
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A

©

aE BAB I

QO

o=

o PENDAHULUAN

=

o

SLatar Belakang Masalah

z Hasil belajar adalah hasil yang diperoleh siswa melalui proses belajar
%/ang dilakukannya. Hasil belajar mencerminkan tingkat perkembangan
@)

c

mmental siswa yang lebih baik dibandingkan sebelum mereka mulai belajar,
idilihat dari sisi siswa. Tingkat perkembangan mental tersebut berkaitan
g’dengan materi pelajaran yang dipelajari. Secara keseluruhan, hasil belajar
merupakan kumpulan dari berbagai hasil atau tahapan belajar yang telah
dilalui oleh siswa. Menurut Hendra Riofita, hasil belajar digolongkan menjadi
tiga domain, yaitu domain kognitif, afektif, dan psikomotorik. Domain
kognitif berkenaan dengan pengembangan kemampuan otak dan penalaran

peserta didik. Domain afektif berkenaan dengan sikap dan nilai. Maka,

Ydomain ini mencakup perasaan, emosi, dan sikap yang dimiliki siswa

dje

_terhadap materi pelajaran dan proses pembelajaran. Domain psikomotorik

IS

e

=berkenaan dengan keterampilan motorik dan kemampuan fisik yang diperoleh

d1L

csiswa melalui proses belajar.'Siswa perlu terlibat secara aktif dalam proses

u

sbelajar untuk mencapai hasil belajar yang baik. Aktivitas belajar

ISI3

“memungkinkan siswa untuk memperolen pengalaman langsung yang

0A

J

inemperkaya pemahaman mereka. Tanpa keterlibatan aktif, pembelajaran

n

stidak dapat terjadi secara efektif.

e

1I4Ag u

! Hendra Riofita, The Influence of Students’ Comprehension on Marketing Mix Towards

The;r'Q’Purchase Decision, Econosains, Vol. 16, No. 2 (2018): 118.
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Ikbal, La Taena, dan Muh, Ilham manyatakan bahwa rendahnya hasil

AeH @

()

belajar siswa pada mata pelajaran ekonomi disebabkan oleh faktor internal

cl_dl

an faktor eksternal. Faktor internal berasal dari dalam diri siswa seperti

W e

ketidak aktifan siswa di dalam kelas saat proses pembelajaran berlangsung,

elelahan, terlalu santai, kurangnya motivasi, dan cara belajar tidak beraturan.

edangkan dalam faktor eksternal yaitu dari cara mengajar guru, keluarga,

NSNIOA!

Zdan lingkungan sekitar.? Selain itu Titin, Anisyah, dan Putri menyebutkan
Q_;Epahwa penggunaan media dalam pembelajaran juga menjadi salah satu faktor
nc)penyebab rendahnya hasil belajar.® Oleh sebab itu dengan menggunakan
media yang tepat dapat membantu guru dan membuat siswa lebih aktif serta
mudah dalam memahami materi pelajaran. Sejalan dengan Hendra Riofita
menyatakan bahwa sebagai motivator, guru dituntut menjadi pribadi yang
menyenangkan, menghibur, dan mampu melibatkan siswa dalam proses
pembelajaran agar mereka tetap bersemangat serta mencapai tujuan
éu')p)embelajaran dengan efektif.*
:i Keberhasilan pembelajaran tidak hanya bergantung pada materi yang
®

diajarkan, tetapi juga pada cara guru memilih media pembelajaran yang
(o)

ESesuai untuk digunakan dalam proses pembelajaran. Dalam Islam, ilmu

<
gpengetahuan memiliki kedudukan yang tinggi, sebagaimana disebutkan dalam

fAI-Qur'an Surah An-Nahl (16:125) sebagai Berikut:

m; }

=. 2 Ikbal, dkk, 2019. Faktor penyebab rendahnya hasil belajar siswa kelas XI pada mata
pelagaran ekonomi di SMA Negeri 1 Bone Kabupaten Muna, Jurnal Online Program Studi
Pendidikan Ekonomi, Vol. 4, No. 1. HIm. 13

U 3 Titin, dkk, 2023. Memahami Media untuk Efektivitas Pembelajaran, Jurnal Education
anagfechnology, Vol. 4, No. 2. HIm. 122

=. * Hendra Riofita, Bentuk Peranan Guru dalam Memberikan Pendidikan Kepemimpinan,
PO?NSIA: Jurnal Kependidikan Islam, Vol. 2, No. 1, Juni 2016, him. 89.

nery wise



AVIY VISNS NIN

‘nery eysng NiN uizi edue) undede ynuaq wejep 1ul sin} eAiey yninjas neje ueibeges yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw buele|q 'z

o5
-t

b )
nidl

Buepun-Buepun 1Bunpuljig e3di yeH

‘nery eysng NN Jefem buek uebunuaday ueyibniaw yepn uedinbuad “q

"yejesew nens uenelun neje YUy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) eAiey uesinuad ‘uenguad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uediynbuad ‘e
:Jaquins ueyngaAusw uep ueywnjueosusw edue) 1ul sijn) eA1ey yninjes neje ueibeqes diynbusw Buese|iq °|

3
@ 2 | o P o o ° @ & PR
T g3 G e ) Aakally dae sl A5l s Gally G (el 9 2 b
= 2 : Ca it
e
o Aol (g dim G alils 525 dle (il
©
PArtinya:  “Serulah (manusia) ke jalan Tuhanmu dengan hikmah dan
3 pengajaran yang baik serta debatlah mereka dengan cara yang
= lebih baik. Sesungguhnya Tuhanmu Dialah yang paling tahu siapa
= yang tersesat dari jalan-Nya dan Dia (pula) yang paling tahu siapa
= vang mendapat petunjuk.”
i
(Cf) Dari ayat di atas dapat disimpulkan bahwa Allah SWT menegaskan
)]

apentingnya menyampaikan ajaran dengan hikmah, yaitu dengan cara yang
gi)ijak dan penuh kebijaksanaan, serta menggunakan pengajaran yang baik
Cagar pesan dapat diterima dengan efektif.

Berdasarkan hasil pra-survey yang dilakukan di SMA Negeri 15
Pekanbaru bersama ibu E, diketahui bahwa hasil belajar siswa kelas XI pada
mata pelajaran ekonomi pada ulangan harian materi ketenagakerjaan tahun
ajaran 2024/2025 masih rendah. Hanya sebagian siswa dalam satu kelas yang
berhasil mencapai KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal), nilai KKM yang

itetapkan di SMAN 15 Pekanbaru sebesar 75. Adapun persentase ketuntasan

iswa SMA Negeri 15 Pekanbaru pada tabel sebagai berikut:

Aj1s1aATU() DTWEJST 913G

nery wiseyy yii

Tabel 1.1
Persentase Hasil Belajar Siswa Kelas XI SMAN 15 Pekanbaru
No Kelas Ju_mlah KKM Presenta_se
Siswa Tuntas Tidak Tuntas

1 XI'IPS A 36 75 36% 64%
:: 2 XI'IPS B 36 75 31% 69%
g 3 XI'IPSC 38 75 26% 74%
8 4 | XIIPSD 38 75 28% 72%
Z\ Jumlah 148
5 (Sumber: Guru Ekonomi SMAN 15 Pekanbaru)
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Berdasarkan data dalam tabel di atas, Sebagian besar siswa belum

I2L1EBH @

mencapai KKM. Artinya hasil belajar siswa belum maksimal, hal ini diduga

x1d

arena guru masih menggunakan model pembelajaran konvensional seperti

W e

geramah dan penugasan melalui buku paket yang kurang menarik perhatian

iswa, sehingga hasil belajar siswa menjadi rendah. Berdasarkan hasil

NI,

¢ Wawancara didapatkan informasi bahwa guru ekonomi SMAN 15 Pekanbaru

n

Zbelum pernah menggunakan media pembelajaran yang mengintegrasikan
Q_;Epermainan‘r’. Menurut Nurul Audie menyatakan bahwa media sangat
nc)diperlukan dalam proses pembelajaran, media pembelajaran tidak hanya
mempermudah pendidik dalam menyampaikan materi, tetapi juga membantu
meningkatkan motivasi siswa untuk belajar lebih aktif di dalam kelas dan
terciptanya umpan balik yang efektif antara pendidik dan peserta didik
sehingga hasil belajar dapat meningkat.®

Dari temuan-temuan di atas, diketahui bahwa hasil belajar siswa

asih tergolong rendah dan perlu ditingkatkan. Oleh karena itu, untuk

1y s

engatasi permasalahan tersebut Nini Cempaka menyarankan menggunakan

e

media pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Siswa memiliki

10 >

esempatan untuk berpartisipasi dalam proses pembelajaran dengan cara yang

ISI9ATIU

lebih menyenangkan. Dari banyaknya jenis media pembelajaran salah satunya

}

yang dapat meningkatkan hasil belajar adalah media pembelajaran Truth or

0A

are (TOD). Penggunaan media pembelajaran Truth or Dare (TOD) akan

Did
Tirt

Ag re3[ns J

® Ibu E, 2024, Guru Mata Pelajaran Ekonomi, Kediaman Guru SMA N15 Pekanbaru

® Nurul Audie, 2019. Peran Media Pembelajaran Meningkatkan Hasil Belajar Peserta
Jurnal Prosiding Seminar Nasional Pendidikan FKIP Universitas Sultan Ageng
asa, Vol. 2, No.1 him. 594
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©

Jmengarahkan siswa untuk aktif dalam proses pembelajaran, baik dalam
QO

:berdiskusi, tanya jawab, mencari jawaban, mendengarkan jawaban dan
E’penjelasan dari teman, serta menjelaskan materi dalam pembelajaran. Selain
%tu, alasan menggunakan media pembelajaran Truth or Dare (TOD) ini
garena mendapatkan pembagian kerja pada setiap anggota kelompok, siswa
fgapat bekerja sama dengan temannya, dapat mengatasi kondisi siswa yang
Eramai, dan sulit diatur dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran
Q_;Epermainan Truth or Dare merupakan sistem pembelajaran kelompok yang
nc)bertujuan agar siswa bertanggung jawab dan bekerja sama dalam mencapai
tujuan pembelajaran serta meningkatkan hasil belajar.’
Penelitian ini sebelumnya sudah pernah dilakukan, Namun terdapat
kelemahan dalam penerapannya. Hertanti Yekti Utami mengatakan bahwa
adapun kelemahan dari penerapan media pembelajaran Truth or Dare yaitu

membutuhkan waktu yang lama dalam menyampaikan materi dan

enerapkan media tersebut, siswa cenderung tidak mau belajar berkelompok,

g s

embutuhkan banyak persiapan yang cukup besar dari segi meteri dan tenaga

e

bagi guru serta guru kesulitan dalam pengelolaan kelas.BUntuk mengatasi

Il,;flb

elemahan tersebut digitalisasi media pembelajaran menjadi salah satu solusi

<
gyang dapat mempermudah pengelolaan kelas dan meningkatkan efektivitas
fpembelajaran. Menurut Aisyah Yuniarti, media pembelajaran digital lebih

fektif dibandingkan dengan media konvensional dalam meningkatkan

S wejng j

7 Nini Cempaka, DKk, 2019, Pengaruh Media Permainan Truth or Dare Terhadap Hasil

Belﬁar Peserta Didik Pada Maeri Ekonomi Di SMAN 10 Palembang, (Repository: Unsri), him.3

8

18

Hertanti Yekti Utami, 2021, Buku Panduan Permainan Truth or Dare Untuk

Mer;hgkatkan Kepercayaan Diri Peserta Didik, (Yogyakarta: UAD), him. 7
~
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LSS

©
Tketerlibatan siswa dan pemahaman materi. ° Oleh karena itu, penelitian ini

o=
omenguji penerapan media pembelajaran truth or dare untuk meningkatkan

©
~hasil belajar siswa dengan media pembelajaran digital.

e

Selain digitalisasi, penggunaan model pembelajaran juga disarankan

ntuk meningkatkan efektivitas penggunaan media Truth or Dare (TOD).

R

isrina menyarankan agar media pembelajaran disandingkan dengan model
Ppembelajaran tertentu agar proses pembelajaran menjadi lebih efektif dan
n_;;!'efisien.10 Sejalan dengan hal tersebut, Sri, Rapi, dan Syahriani
nc)mengemukakan bahwa penerapan Truth or Dare (TOD) akan lebih optimal
jika didampingi dengan model pembelajaran jigsaw. Model ini berorientasi
pada peserta didik dengan membagi siswa ke dalam kelompok-kelompok
heterogen yang terdiri dari 5-6 orang. Setiap kelompok bertanggung jawab
terhadap bagian materi tertentu dan kemudian mengajarkannya kepada
anggota kelompok lain.** Penerapan model jigsaw dalam media Truth or

N
~Dare (TOD) memberikan kesempatan kepada siswa untuk saling mengajar

dje

S

mdan mendukung, sehingga pengelolaan kelas menjadi lebih mudah karena

[

Jruae

setiap siswa memiliki tanggung jawab atas bagian materi yang dipelajari.

engan demikian berdasarkan fenomena yang ada dalam penerapan media

I9ATU

Truth or Dare (TOD), peneliti tertarik untuk menguji lebih lanjut

° Anisyah Yuniarti, dkk, 2023. Media Konvensional dan Media Digital dalam

lajaran, Jurnal Education and Technology, Vol. 4, No. 2. HIm. 7
1% Nisrina Anisatur Rizqiyah, Pengembnagan Media Pembelajaran Truth or Dare Untuk
Memingkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas X IPS SMA KHADIJAH Surabaya, Jurnal Ekonomi,
VVolYB, No. 6, 2018, him. 281
» ‘' Sri Faradibah H, dkk, Pengaruh Model Pembelajaran JIGSAW Berbasis Permainan
Truth.or Dare Terhadap Hasil Belajar Biologi Kelas X SMA Negeri 6 Bone, jurnal Al-Ahya, vol 3,
no 1;(2021), him. 21.

Pe

eIghS Jlo 318
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09)

11w

©
IPengembangan Media Pembelajaran Truth or Dare Terhadap Hasil
QO

:Belajar Ekonomi Siswa Kelas XI SMAN 15 Pekanbaru dengan media

©
o Truth or Dare berbasis digital.

e

engasan Istilah

Menghindari kesalahan dalam memahami judul penelitian ini, maka

NS NIN

perlu penegasan istilah sebagai berikut:
Media Pembelajaran Truth or Dare

Menurut Echols, permainan truth or dare berasal dari kata "truth”

nery Bys

yang dalam bahasa Indonesia berarti kebenaran, dan "dare" yang berarti
berani. Jadi, permainan truth or dare ini adalah sebuah permainan yang
melibatkan pertanyaan yang harus dijawab dengan jujur dan tantangan
yang harus dilakukan dengan berani.*? Dalam penelitian ini, Truth or Dare
digunakan sebagai media pembelajaran digital untuk meningkatkan hasil
belajar siswa kelas XI SMAN 15 Pekanbaru pada materi ketenagakerjaan
dalam mata pelajaran Ekonomi. Media pembelajaran ini dirancang untuk
mendorong siswa lebih aktif, meningkatkan semangat belajar, serta
menciptakan suasana kelas yang menyenangkan. Siswa dikelompokkan
berdasarkan model pembelajaran jigsaw dan berpartisipasi dalam
permainan yang menggunakan kartu "Truth" dan "Dare." Kartu "Truth"
berisi pertanyaan yang harus dijawab dengan benar, sementara kartu
"Dare" berisi tantangan atau tugas yang harus dilaksanakan. Urutan

permainan ditentukan dengan memutar spin yang dikendalikan oleh

'2 Muhtam Mimmah, Op.Cit., him. 4

neny wisey JlaedAg uej[ng jo AJISIdAIU) dTWE[S] 3}e}S
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pemimpin kelompok, dan pemain pertama dipilih melalui metode
"hompimpa.” Setelah spin diputar, pemain akan memilih kartu yang
kemudian dibacakan oleh ketua kelompok. Setiap kelompok diberikan
waktu sekitar 30 detik untuk menjawab pertanyaan yang diberikan.
Hasil Belajar

Menurut Arifin dan Rini menyatakan bahwa hasil belajar merupakan
pencapaian yang diraih oleh siswa setelah menjalani proses belajar, yang

biasanya dinyatakan dalam bentuk nilai angka atau huruf. Dengan

nNelry e)sng NIRY!1w ejdido yeHq @

demikian, hasil belajar mencerminkan gambaran dari proses pembelajaran
yang telah dilakukan oleh individu.*®

Hasil belajar dalam penelitian ini adalah nilai yang didapat oleh
siswa pada ulangan harian dalam bentuk tes mata pelajaran ekonomi

dalam materi ketenagakerjaan kelas XI di SMA Negeri 15 Pekanbaru.

C. Rermasalahan
%1. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, penulis dapat memberikan
identifikasi masalah sebagai berikut:
a. Rendahnya rata-rata nilai siswa yang masih di bawah KKM (Kriteria
Ketuntasan Minimal) dalam mata pelajaran ekonomi pada materi

ketenagakerjaan di SMA Negeri 15 Pekanbaru.
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B3 Arifin Rahim, dkk, 2023, Motivasi Belajar dan Hasil Belajar Melalui Model
Pembelajaran Kooperatif Tipe Kancing Gemerincing, (Jawa Tengah: EUREKA MEDIA
AKSARA), him. 8
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b. Masih terbatasnya variasi media pembelajaran yang digunakan di
sekolah, yang cenderung bersifat konvensional dan kurang
memanfaatkan media pembelajaran serta pengalaman belajar yang
lebih menarik bagi siswa pada mata pelajaran ekonomi dengan materi

ketenagakerjaan di SMA Negeri 15 Pekanbaru.

c. Belum pernah digunakannya media pembelajaran Truth or dare

berbasis digital dengan model jigsaw dalam proses pembelajaran

ekonomi di kelas XI SMA Negeri 15 pekanbaru.

d. Masih ada kekurangan dalam menerapkan media pembelajaranTruth

or Dare dalam penelitian sebelumnya.

2. Batasan Masalah

neny wisey JiureAg uej[ng jo AJISIdAIU) dTWE[S] 3}e}S

Penelitian mengenai pengaruh media terhadap hasil belajar
merupakan topik yang cukup umum. Oleh karena itu, peneliti membatasi
fokus penelitian ini pada kurikulum merdeka, khususnya dalam mata
pelajaran Ekonomi dengan materi ketenagakerjaan untuk siswa kelas XI
di SMAN 15 Pekanbaru. Materi Ketenaga Kerjaan dianggap sesuai untuk
diterapkan dengan media pembelajaran Truth or Dare yang disandingkan
dengan model pembelajaran jigsaw. Dalam penelitian ini, digunakan
media pembelajaran berbasis digital dan pengambilan data melalui nilai
ulangan harian siswa, Pre-tes dan Post-test kelas XI pada materi

Ketenaga Kerjaan di SMAN 15 Pekanbaru.
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Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang, identifikasi dan Batasan masalah di
atas, peneliti dapat memberikan rumusan masalah yaitu “Apakah terdapat
perbedaan hasil belajar ekonomi siswa kelas eksperimen yang
menggunakan media pembelajaran truth or dare dengan hasil belajar
ekonomi siswa kelas kontrol yang mengunakan model pembelajaran

konvensional di kelas XI SMA Negeri 15 Pekanbaru?”

ujuan dan Manfaat Penelitian

Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka penelitian ini memiliki
tujuan untuk mengetahui dan menjelaskan apakah terdapat perbedaan
hasil belajar ekonomi siswa kelas eksperimen yang menggunakan media
pembelajaran truth or dare dengan hasil belajar ekonomi siswa kelas
kontrol yang mengunakan model pembelajaran konvensional di kelas 1X
SMA Negeri 15 Pekanbaru.
Manfaat Penelitian

Penelitian ini memiliki manfaat yang signifikan bagi berbagai pihak
terkait sebagai berikut:
a. Bagisiswa

Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan keterlibatan dan

hasil belajar siswa dalam mata pelajaran ekonomi.
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TINJAUAN TEORISTIS

onsep Teori
Media Pembelajaran Truth or Dare

1) Pengertian Media Pembelajaran Truth or Dare

Menurut Echols, permainan truth or dare berasal dari kata
"truth” yang dalam bahasa Indonesia berarti kebenaran, dan "dare"
yang berarti berani. Jadi, permainan truth or dare ini adalah sebuah
permainan yang melibatkan pertanyaan yang harus dijawab dengan
jujur dan tantangan yang harus dilakukan dengan berani.** Sejalan
dengan Priatmoko, Permainan Truth or Dare dimainkan dalam
kelompok dengan menggunakan dua jenis kartu yaitu kartu truth dan
kartu dare. Kartu truth berisi pertanyaan yang memerlukan jawaban
"ya" atau "tidak.", sedangkan kartu dare berisi tantangan yang
memerlukan jawaban penjelasan atau penjabaran yang disertai dengan
berbagai alasan.’® Penerapan media pembelajaran yang aktif
memberikan manfaat dalam meningkatkan semangat siswa untuk
meraih kesuksesan secara bersama-sama, serta membangun interaksi di
antara mereka yang berkontribusi pada perkembangan kognitif.
Dengan demikian, penggunaan media permainan Truth or Dare

berpotensi memengaruhi hasil belajar.

eAg prejng jo AJISIdATU() dDIWR][S] 3}e)S

 Muhtam Mimmah, Op.Cit., him. 4
15 Priatmoko, S., Binadja, A., & Putri, S. T. (2008). Pengaruh media permainan truth and

dare terhadap hasil belajar kimia siswa sma dengan visi sets. Jurnal Inovasi Pendidikan
Kimia, 2(1).HIm. 7
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Menurut Evi Nurul, menyatakan bahwa Penggunaan media Truth
or Dare memberikan umpan balik yang membuat proses pembelajaran
lebih dinamis dan efektif. Permainan ini juga dapat meningkatkan
minat siswa dalam belajar, baik secara individu maupun dalam
kelompok. Dengan demikian, diharapkan penggunaan media
permainan truth or dare dapat memaksimalkan pembelajaran siswa
dan berdampak positif pada hasil belajar mereka.*®

Berdasarkan uraian di atas, dalam penelitian ini, media
pembelajaran Truth or Dare berbasis digital digunakan untuk
mendorong peningkatan hasil belajar siswa kelas XI SMA Negeri 15
Pekanbaru dalam mata pelajaran ekonomi, khususnya pada materi
ketenaga kerjaan. Media ini dikembangkan dalam bentuk digital, yang
berisi pertanyaan dan tantangan. Dengan penggunaan media digital,
siswa dapat belajar secara lebih terstruktur, karena sistem dapat
menyajikan pertanyaan secara otomatis, memberikan umpan balik
langsung, serta mencatat skor yang diperoleh. Selain itu, digitalisasi
media memungkinkan siswa untuk mengulang materi dengan lebih
mudah, sehingga membantu pemahaman konsep secara lebih
mendalam. Dengan pendekatan ini, hasil belajar siswa dapat
meningkat, karena mereka lebih terpapar pada materi secara sistematis
dan mendapatkan pengalaman belajar yang lebih efektif dibandingkan

dengan media konvensional.

"yejesew nens uenelun neje YUy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) eAiey uesinuad ‘uenguad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uediynbuad ‘e

eAg uejng jo AJISIdATU) dDIWR][S] 3}e]§

'® Evi Nurul Indayanti, Dyah Astriani, dan Supriyono, Penerapan Permainan Truth or
Darg: Materi Sistem Ekresi Terhadap Hasil Belajar Siswa di SMP, e-Jurnal UNESA, Vol. 4, No. 2,
201§;’h|m. 2
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Langkah-Langkah Pembelajaran Melalui Media Permainan Truth

or Dare

Langkah-langkah pembelajaran menggunakan media truth or

dare yang dipadukan dengan model pembelajaran jigsaw terdiri dari
tiga tahapan sebagai berikut:

a) Tahapan Persiapan, pada tahap ini, pengajar membagi siswa

menjadi beberapa kelompok yang masing-masing terdiri dari 5-6
anggota. Pengajar juga menjelaskan aturan permainan. Kelompok
dibentuk berdasarkan metode jigsaw, di mana setiap anggota
kelompok mempelajari materi tertentu dan kemudian berbagi

pemahaman mereka dengan kelompok lainnya.

b) Tahapan Inti, di tahap ini, permainan berlangsung sesuai dengan

peraturan yang telah ditetapkan. Permainan dimulai dengan
kelompok pertama, di mana pemimpin kelompok memutar spin
untuk menentukan kartu truth atau dare. Pemimpin kemudian
membaca pertanyaan yang tertera pada kartu. Kelompok pertama
menjawab pertanyaan berdasarkan hasil diskusi kelompok mereka
dalam waktu tiga puluh detik. Jika jawabannya salah, pertanyaan
akan dilempar ke kelompok lain. Guru mencatat poin kelompok dan
menentukan jawaban salah atau benar, kelompok dengan poin

terbanyak akan menjadi pemenang.

neny wisey JlaedAg uej[ng jo AJISIdAIU) dTWE[S] 3}e}S
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Tahapan Penutup, pada tahap ini, pemenang permainan truth or
dare diumumkan. Guru memberikan hadiah kepada kelompok yang
menang untuk memotivasi kelompok lain agar lebih bersemangat
dalam pembelajaran berikutnya. Setelah itu, guru memberikan
penjelasan tentang permainan yang telah dimainkan dan melengkapi

jawaban siswa.

3) Kelebihan Media Pembelajaran Truh or Dare

Hertanti menjelaskan media pembelajaran truth or dare yang

dimainkan memiliki kelebihan sebagai berikut:*®

a)

b)

d)

Pembelajaran melalui media Truth or Dare menciptakan suasana
yang lebih menyenangkan dan interaktif, sehingga siswa lebih
tertarik untuk terlibat aktif. Ketika siswa merasa lebih termotivasi
untuk berpartisipasi, mereka cenderung lebih fokus dan aktif dalam
proses belajar, yang berdampak positif pada hasil belajar mereka.
Siswa terlibat langsung dalam permainan, sementara guru berperan
sebagai juri, motivator, dan fasilitator.

Suasana kompetitif dalam permainan dapat memotivasi siswa
untuk menjadi yang terbaik di antara teman-teman mereka dan
mempermudah pencapaian kompetensi dasar.

Praktis dan mudah dibawa kemana saja, menjadikan permainan
truth or dare sebagai pilihan permainan yang fleksibel.
Penyajiannya mudah dan dapat digunakan kapan saja sesuali

kebutuhan guru dan siswa.
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f) Bisa dimainkan di berbagai lokasi tanpa memerlukan ruang yang

luas, sehingga memberikan kenyamanan saat bermain.

g) Cocok untuk kelompok besar maupun kecil sehingga dapat

memungkinkan komunikasi yang lebih efektif.

h) Memungkinkan keterlibatan aktif antara guru dan siswa dalam

permainan.

i) Tidak memerlukan alat khusus, sehingga permainan dapat
dimainkan dengan nyaman.

Kelemahan Media Pembelajaran Truth or Dare

Selain kelebihan adapun kelemahan dari media pembelajaran
truth or dare antara lain sebagai berikut:*

a) Pertanyaan-pertanyaan dalam kartu truth or dare belum sepenuhnya
mencakup aspek-aspek yang diperlukan untuk menguji kemampuan
kognitif secara menyeluruh.

b) Tanpa manajemen waktu yang baik, tujuan pembelajaran mungkin
tidak dapat tercapai.

c) Kurangnya pengalaman dalam pengelolaan kelas dapat
menyebabkan keributan yang mengganggu proses pembelajaran.

Peneliti memiliki beberapa upaya yang perlu dilakukan, untuk
mengatasi kekurangan dalam penggunaan media truth or dare, yaitu
dengan digitalisasi dan penting untuk memanfaatkan waktu secara

disiplin agar proses pembelajaran tidak memakan waktu berlebihan.
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Selain itu, karena penggunaan media ini dapat membuat suasana kelas
menjadi agak ramai, guru harus dapat mengelola kelas dengan baik
untuk menciptakan lingkungan yang kondusif. Dengan mengatur
kondisi kelas secara efektif, diharapkan tujuan pembelajaran dapat
tercapai dengan baik.
) Model Pembelajaran Jigsaw Dalam Penggunaan Media Truth or Dare
1) Pengertian model pembelajaran jigsaw

Menurut Trianto, model pembelajaran Jigsaw adalah suatu

nNery elsngNIN M!iw ejdio yeq @

perencanaan atau pola yang digunakan sebagai pedoman dalam
merencanakan pembelajaran di kelas. Berdasarkan istilah jigsaw
berasal dari bahasa Inggris yang berarti gergaji ukir. Model
pembelajaran kooperatif jigsaw terinspirasi oleh cara kerja gergaji, di
mana siswa saling bekerja sama untuk mencapai tujuan yang sama.
Sejalan dengan Lie, model pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw adalah
model belajar di mana siswa belajar dalam kelompok kecil yang terdiri
dari 4-6 siswa secara heterogen. Model ini memberikan kesempatan
kepada siswa untuk bekerja sama, saling ketergantungan positif, dan
bertanggung jawab secara mandiri.”> Sedangkan Menurut Zaini, model
pembelajaran Jigsaw merupakan strategi yang menarik untuk

diterapkan ketika materi yang akan dipelajari dapat dibagi menjadi
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20 sijti Maysaroh, dkk, Pengaruh Modep Pembelajaran Kooperatif Tipe Jigsaw Terhadap
Hasil. Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Ekonomi Di SMA Negeri 2 Ciamis, Jurnal
Keguruan dan llmu Pendidikan, Vol. 3, No. 2, 2022, him. 664
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beberapa bagian. Selain itu, materi tersebut tidak memerlukan urutan
penyampaian yang spesifik.%

Berdasarkan uraian di atas dapat di simpulkan bahwa Jigsaw,
secara sederhana, adalah model pembelajaran di mana siswa dibagi
menjadi kelompok kecil. Setiap anggota kelompok bertanggung jawab
untuk mempelajari bagian tertentu dari materi. Setelah itu, mereka
berkumpul kembali untuk berbagi pengetahuan yang telah mereka
pelajari, sehingga semua anggota kelompok mendapatkan pemahaman
yang utuh tentang materi tersebut.

Langkah-langkah penerapan model pembelajaran jigsaw

Menurut Elliot Aronson pelaksanaan kelas jigsaw, meliputi 10

tahap yaitu:?

a) Mengelompokkan siswa dalam tim Jigsaw yang terdiri dari 5-6
orang.

b) Menunjuk satu siswa dari setiap kelompok sebagai pemimpin.

¢) Membagi pelajaran yang akan dibahas menjadi 3-5 materi.

d) Menugaskan setiap siswa untuk mempelajari satu materi dan
menguasai bagian yang ditugaskan.

e) Memberikan kesempatan kepada siswa untuk membaca materi
mereka minimal dua kali agar mereka terbiasa tanpa perlu

menghafal.

Ha
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Membentuk kelompok ahli dengan satu anggota dari setiap
kelompok Jigsaw yang bergabung untuk mendiskusikan poin
penting dari materi mereka dan berlatih presentasi.

Setiap anggota kelompok ahli kembali ke kelompok Jigsaw
mereka.

Meminta setiap siswa untuk menyampaikan materi yang telah
dipelajari kepada kelompoknya dan memberikan kesempatan bagi
yang lain untuk bertanya.

Guru mengawasi proses belajar dengan berkeliling dari satu
kelompok ke kelompok lain, dan melakukan intervensi jika ada
siswa yang mengganggu, sesuai instruksi pemimpin kelompok.

Di akhir sesi, memberikan ujian atau pengayaan melalui permainan
terkait materi agar siswa menyadari bahwa sesi tersebut tidak

hanya diskusi, tetapi juga pembelajaran yang serius.

3) Kelebihan Model Pembelajaran Jigsaw

Menurut Ramli Abdulah kelebihan model pembelajaran jigsaw

adalah sebagai berikut:?®

Dapat menumbuhkan semangat kerja sama dan semangat dalam
belajar bagi siswa

Meningkatkan motivasi, saling menghargai antara sesama siswa
Memberikan peluang untuk menyampaikan gagasan secara terbuka

karena jumlah siswa yang terbatas dalam setiap kelompok

1I¥AG uej[ng Jo AJISIdATU() dDIWR][S] 3}e]§
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d) Melatih siswa agar mampu berkomunikasi secara efektif
Kelemahan Model Pembelajaran Jigsaw

Adapun kelemahan model pembelajaran Jigsaw adalah sebagai
berikut:**

a) Prinsip utama model pembelajaran ini adalah pembelajaran oleh
teman sendiri, ini akan menjadi kendala karena perbedaan persepsi
dalam memahami satu konsep yang akan di diskusikan bersama
dengan siswa lain. Dalam hal ini pengawasan guru menjadi hal
yang mutlak di perlukan agar tidak terjadi kesalahan

b) Sulit meyakinkan siswa untuk mampu berdiskusi menyampaikan
materi pada teman, jika siswa tidak punya rasa percaya diri

c) Awal penggunaan model pembelajaran ini sulit di kendalikan,
biasanya perlu waktu yang cukup dan persiapan yang matang
sebelum pembelajaran ini berlangsung

d) Aplikasi model pembelajaran ini bila dilaksnakan di kelas yang
besar (lebih dari 40 siswa) sangatlah sulit

Untuk mengatasi kelemahan ini, guru dapat memberikan
panduan belajar yang jelas, memastikan setiap siswa benar-benar
memahami materi sebelum kembali ke kelompok asal, serta
memberikan bimbingan aktif selama diskusi berlangsung. Selain itu,
penggunaan media pembelajaran digital, seperti Truth or Dare berbasis

digital, dapat membantu meningkatkan keterlibatan siswa melalui

neny wisey JiueAg uej[ng jo AJISIdAIU) dTWE[S] 3}e}S
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interaksi yang lebih menarik dan sistematis. Dengan adanya media ini,
setiap siswa akan lebih termotivasi untuk memahami subtopiknya
karena mereka akan diuji dengan media pembelajaran Truth or Dare
berbasis digital.
Model Pembelajaran Konvensional
1) Pengetian Model Pembelajaran Konvensional
Menurut Wina Sanjaya, dalam pembelajaran konvensional, siswa

ditempatkan sebagai objek belajar yang berperan sebagai penerima

nery ejysng Ni@!llw ejdido yeHq @

informasi secara pasif. Umumnya, penyampaian pelajaran dilakukan
dengan metode ceramah, tanya jawab, dan penugasan.”® Kemudian
Ibrahim juga menyatakan bahwa pembelajaran konvensional bersifat
satu arah, di mana siswa hanya mendengarkan dan mencatat materi
yang disampaikan oleh guru.?®

Berdasarkan penjelasan di atas, model pembelajaran
konvensional dalam penelitian ini adalah model yang berpusat pada
guru, lebih menekankan hasil dibandingkan proses, serta menjadikan
siswa sebagai objek pembelajaran, sehingga mereka sulit untuk
menyampaikan pendapatnya. Selain itu, metode yang digunakan tidak
terlepas dari ceramah, pembagian tugas, dan latihan sebagai bentuk

pengulangan serta pendalaman materi pada mata pelajaran ekonomi di

e}Ins Jo A3Is1dAru) d1we[sy ajels

% Surianto, dkk., “Penerapan Model Pembelajaran dengan Metode Two Stay Two Stray
(TS'—'TS) pada Mata Diklat TeknikMesin di SMK Muhammadiyah Sumowono”, Jurnal Tekonologi
Per@mkan dan Pembelajaran, Vol. 2, No. 2 April tahun 2014, him 206-207

% Ibrahim, “Perpaduan Model Pembelajaran Akti Konvensional (Ceramah) dengan
Codperatif (Make- A Match) untuk Meningkatkan Hasil Belajar Pendidikan Kewarganegaraan”,
Jurnal 1lmu Pendidikan Sosisal, Sains, dan humaniora, Vol. 3, No. 2 Juni tahun 2017, him 202
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kelas XI SMAN 15 Pekanbaru, khususnya dalam materi
ketenagakerjaan.
b. Langkah-Langkah Model Pembelajaran Konvensional
Langkah-langkah model pembelajaran konvensional adalah
sebagai berikut:
a) Guru memberikan apersepsi kepada siswa dan memberikan
motivasi terkait materi yang akan diajarkan.

b) Guru memulai pembelajaran dengan menampilkan PPT mengenai

nery ejxsng NiNY!iw ejdido yeq @

materi ketenagakerjaan.

c) Guru menggunakan buku paket sebagai sumber utama dan
memberikan contoh sebagai ilustrasi dari konsep ketenagakerjaan.

d) Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya dan
menjawab pertanyaan seputar materi yang telah disampaikan.

e) Guru memberikan latihan soal kepada siswa yang berkaitan dengan
materi ketenagakerjaan untuk menguji pemahaman mereka.

f) Guru mengumpulkan tugas yang telah dikerjakan siswa sebagai
bentuk evaluasi pembelajaran.

g) Guru membimbing siswa dalam menyimpulkan inti materi
pembelajaran, sehingga mereka memperoleh pemahaman yang

lebih mendalam tentang ketenagakerjaan.?’

27
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Kelebihan Pembelajaran Konvensional

a)

b)

d)

Mendorong siswa untuk lebih fokus dalam menerima materi karena
pembelajaran berlangsung secara terstruktur.

Guru mengendalikan kelas secara penuh, sehingga proses
pembelajaran dapat berlangsung dengan lebih tertib dan terarah.
Guru dapat menyampaikan materi yang luas dalam waktu yang
relatif singkat, memungkinkan cakupan materi yang lebih banyak.
Dapat diikuti oleh jumlah siswa yang banyak, sehingga model ini
dapat diterapkan dalam kelas besar tanpa membutuhkan banyak
persiapan tambahan.

Mudah dilaksanakan, karena tidak memerlukan peralatan atau
strategi pembelajaran yang kompleks, cukup dengan ceramah,

diskusi, dan latihan soal.

Kelemahan Pembelajaran Konvensional

a)

b)

d)

Siswa menjadi lebih pasif karena hanya menerima informasi tanpa
interaksi aktif.

Proses belajar cenderung membosankan dan dapat membuat siswa
mengantuk.

Terdapat unsur paksaan bagi siswa untuk mendengarkan tanpa
kesempatan eksplorasi.

Kurang efektif bagi siswa dengan gaya belajar visual, karena
metode ceramah lebih berorientasi pada pendengaran.

Sulit mengontrol evaluasi proses belajar, karena tidak ada indikator

pencapaian yang jelas selama pembelajaran berlangsung.
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f) Cenderung bersifat verbalisme, hanya berfokus pada pemahaman
kata tanpa pengalaman belajar yang lebih mendalam.?®
Berdasarkan uraian di atas, dapat disimpulkan bahwa pembelajaran
konvensional memiliki beberapa keterbatasan. Pembelajaran ini cenderung
membuat siswa pasif karena siswa hanya menerima penjelasan dari guru.
Proses pembelajaran juga menjadi kurang menarik sehingga dapat
menurunkan perhatian siswa. Selain itu, pembelajaran konvensional

kurang memberi kesempatan kepada siswa untuk aktif bertanya,

nery ejxsng NiNY!iw ejdido yeq @

berdiskusi, dan mencoba memahami materi secara mandiri. Akibatnya,

pembelajaran konvensional belum mampu memberikan pengalaman

belajar yang optimal bagi siswa.

4. Hasil Belajar

a. Pengertian Hasil Belajar

Hasil belajar sering dijadikan acuan untuk menilai sejauh mana

seseorang memahami materi yang telah diajarkan. Tujuan dari
pelaksanaan pembelajaran adalah untuk mencapai hasil belajar yang
optimal. Menurut Hendra Riofita Kualitas pelayanan pendidikan yang
baik dapat meningkatkan efektivitas pembelajaran dan berdampak
pada hasil belajar siswa yang lebih optimal.?® Sejalan dengan Arifin
dan Rini menyatakan bahwa hasil belajar merupakan pencapaian yang

diraih oleh siswa setelah menjalani proses belajar, yang biasanya

2

% Dewi Wulandari, “Metode Pembelajaran dalam Meningkatkan Keaktifan Belajar >,
Asioma Ad-Diniyyah , Vol 10 No 1, 2022, him. 76
2% Hendra Riofita, Jurnal Pendidikan Ekonomi, Manajemen dan Keuangan, Vol. 2, No. 1
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dinyatakan dalam bentuk nilai angka atau huruf. Dengan demikian,

hasil belajar mencerminkan gambaran dari proses pembelajaran yang

telah dilakukan oleh individu.*

Faktor-Faktor Yang Mempengaruhi Hasil Belajar

Menurut Hamalik faktor internal dalam hasil belajar dapat

diketahui sebagai berikut:*

a) Faktor Internal

1)

2)

Motivasi Belajar

Motivasi belajar merupakan dorongan yang muncul dari
dalam diri siswa untuk melakukan kegiatan belajar secara
sungguh-sungguh.  Motivasi  berperan  penting dalam
menentukan sikap siswa selama mengikuti pembelajaran. Siswa
yang memiliki motivasi belajar tinggi cenderung lebih aktif,
bersemangat, dan tidak mudah menyerah ketika menghadapi
kesulitan belajar. Sebaliknya, rendahnya motivasi belajar dapat
menyebabkan siswa kurang memperhatikan pelajaran dan
berdampak pada rendahnya hasil belajar yang diperoleh.
Minat Belajar

Minat belajar merupakan kecenderungan siswa untuk
merasa tertarik dan senang terhadap suatu mata pelajaran atau

materi pembelajaran. Minat belajar yang tinggi membuat siswa
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lebih fokus, lebih mudah memahami materi, serta mampu
mempertahankan perhatian dalam waktu yang lebih lama.
Ketertarikan siswa terhadap materi pembelajaran akan
mendorong  keterlibatan  aktif siswa selama  proses
pembelajaran, sehingga hasil belajar yang dicapai menjadi lebih
optimal.
Kesiapan Belajar

Kesiapan belajar berkaitan dengan kondisi fisik dan mental
siswa sebelum mengikuti pembelajaran. Siswa yang berada
dalam kondisi sehat, tenang, dan siap secara psikologis akan
lebih mudah menerima dan mengolah informasi pembelajaran.
Kesiapan belajar yang baik memungkinkan siswa mengikuti
pembelajaran dengan optimal, sedangkan kurangnya kesiapan
belajar dapat menghambat pemahaman materi dan

memengaruhi hasil belajar.

b) Faktor Eksternal

Menurut Azhar Arsyad faktor eksternal dalam hasil belajar

dapat diketahui sebagai berikut:*

1) Metode Pembelajaran

Metode pembelajaran merupakan cara yang digunakan guru
dalam menyampaikan materi kepada siswa. Pemilihan metode

pembelajaran yang tepat akan membantu menciptakan suasana

neny wisey JiueAg uej[ng jo AJISIdAIU) dTWE[S] 3}e}S
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belajar yang aktif dan menyenangkan. Metode pembelajaran
yang sesuai dengan karakteristik siswa dan materi pelajaran
memungkinkan siswa terlibat secara langsung dalam proses
pembelajaran dan berpengaruh positif terhadap hasil belajar.
Lingkungan Keluarga

Lingkungan keluarga merupakan faktor eksternal yang
sangat berpengaruh terhadap hasil belajar siswa. Perhatian,
bimbingan, dan dukungan orang tua dalam kegiatan belajar di
rumah dapat membantu siswa membangun kebiasaan belajar
yang baik. Orang tua yang memberikan motivasi, pengawasan,
serta fasilitas belajar yang memadai cenderung mendorong
siswa untuk belajar dengan lebih terarah sehingga hasil belajar
yang diperoleh menjadi lebih optimal. Sebaliknya, kurangnya
perhatian dan dukungan dari orang tua dapat menghambat
proses belajar siswa dan berdampak pada rendahnya hasil
belajar.
Lingkungan Sekolah

Lingkungan sekolah meliputi kondisi fisik kelas, fasilitas
pembelajaran, serta suasana belajar di sekolah. Lingkungan
sekolah yang kondusif dapat mendukung kenyamanan dan
konsentrasi siswa dalam mengikuti pembelajaran. Fasilitas
belajar yang memadai dan suasana kelas yang tertib membantu
proses pembelajaran berjalan dengan baik dan berpengaruh

terhadap hasil belajar siswa.
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4) Peran Guru

Guru berperan penting dalam mengelola proses
pembelajaran. Kemampuan guru dalam menyampaikan materi,
mengelola kelas, serta memanfaatkan media dan metode
pembelajaran secara efektif akan memengaruhi kualitas
pembelajaran. Guru yang mampu menciptakan suasana belajar
yang kondusif dan memotivasi siswa dapat membantu
meningkatkan hasil belajar siswa.

Berdasarkan penjelasan di atas, dapat disimpulkan bahwa hasil
belajar merupakan pencapaian yang diperoleh peserta didik setelah
mengikuti proses pembelajaran. Dalam penelitian ini, hasil belajar siswa
diukur berdasarkan pretest dan posttest di kelas XI di SMA Negeri 15
Pekanbaru. Hasil belajar ini dianggap penting untuk menilai pengaruh
perbedaan hasil belajar ekonomi siswa kelas eksperimen yang
menggunakan media truth or dare dengan hasil belajar ekonomi siswa
kelas kontrol yang hanya menggunakan model pembelajaran konvensional
di SMA Negeri 15 Pekanbaru.

Media Pembelajaran Truth or Dare Terhadap Hasil Belajar Pada
Multimedia Learning Theory

Dalam penelitian ini, Multimedia Learning Theory yang
dikembangkan oleh Richard E. Mayer digunakan sebagai teori dasar untuk
menjelaskan bagaimana penggunaan media pembelajaran Truth or Dare
berbasis digital dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas XI di SMAN

15 Pekanbaru. Teori ini menekankan bahwa pembelajaran akan lebih
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efektif ketika informasi disajikan melalui kombinasi teks, gambar, audio,
dan interaksi visual, karena manusia memproses informasi melalui dua
saluran utama, yaitu saluran verbal (teks dan suara) serta saluran visual
(gambar dan animasi). Dengan menerapkan prinsip Multimedia Learning
Theory, media pembelajaran Truth or Dare berbasis digital dirancang agar
dapat mengoptimalkan pemrosesan kognitif siswa melalui penggunaan
elemen visual yang menarik, instruksi verbal yang jelas, serta interaksi
aktif dalam permainan. Dalam permainan ini, siswa kelas XI SMAN 15
Pekanbaru tidak hanya membaca dan mendengar materi, tetapi juga
berpartisipasi dalam aktivitas interaktif seperti menjawab pertanyaan,
melakukan tantangan, dan berdiskusi dalam kelompok. Hal ini selaras
dengan prinsip Active Learning, di mana keterlibatan siswa dalam proses
pembelajaran dapat meningkatkan pemahaman dan daya ingat mereka
terhadap materi yang dipelajari. Selain itu, dalam konteks pembelajaran
ekonomi, khususnya pada materi ketenagakerjaan, penggunaan media
digital dapat membantu siswa lebih mudah memahami konsep-konsep
yang kompleks. Permainan Truth or Dare berbasis digital, yang
dikombinasikan dengan model pembelajaran jigsaw, tidak hanya
meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa, tetapi juga membantu
mereka dalam menganalisis, menerapkan, dan mengomunikasikan materi
yang telah dipelajari. Oleh karena itu, Multimedia Learning Theory
menjadi dasar yang kuat dalam penelitian ini untuk mendukung efektivitas
penggunaan media pembelajaran digital dalam meningkatkan hasil belajar

siswa kelas XI SMAN 15 Pekanbaru.
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Berdasarkan uraian di atas, peneliti melakukan penelitian tentang
penggunaan media pembelajaran Truth or Dare terhadap hasil belajar
ekonomi siswa pada materi ketenagakerjaan. Penelitian ini didasarkan
pada Multimedia Learning Theory yang dikembangkan oleh Richard E.
Mayer, yang menjelaskan bahwa pembelajaran akan lebih efektif jika
materi disajikan melalui kombinasi teks, gambar, suara, dan interaksi.
Melalui media Truth or Dare berbasis digital, siswa tidak hanya
mendengar penjelasan, tetapi juga aktif menjawab pertanyaan, melakukan
tantangan, dan berdiskusi, sehingga pembelajaran menjadi lebih menarik
dan bermakna. Dengan keterlibatan aktif tersebut, diharapkan siswa kelas
Xl SMAN 15 Pekanbaru dapat lebih mudah memahami materi

ketenagakerjaan dan memperoleh hasil belajar yang lebih baik.

. Materi Ketenagakerjaan

Ketenagakerjaan

Ketenagakerjaan merupakan segala hal yang berkaitan dengan
tenaga kerja sebelum, selama, dan sesudah masa kerja. Tenaga kerja
adalah setiap orang yang mampu melakukan pekerjaan guna menghasilkan
barang atau jasa untuk memenuhi kebutuhan hidup. Penduduk usia kerja
dibedakan menjadi angkatan kerja dan bukan angkatan kerja. Selain itu,
tenaga kerja dapat diklasifikasikan berdasarkan sifat, kualitas, fungsi
dalam perusahaan, serta hubungannya dengan proses produksi. Untuk
materi yang lengkap dapat dilihat pada modul pembelajaran pada bagian

lampiran yang telah disusun oleh penulis.
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Permasalahan Ketenagakerjaan

Permasalahan ketenagakerjaan di Indonesia meliputi tingginya
tingkat pengangguran, besarnya jumlah angkatan kerja yang tidak
sebanding dengan kesempatan kerja, rendahnya tingkat pendidikan dan
keterampilan tenaga kerja, penyebaran angkatan kerja yang tidak merata,
serta perlindungan kesejahteraan tenaga kerja yang belum optimal.
Pengangguran memiliki berbagai jenis, antara lain pengangguran terbuka,
terselubung, musiman, friksional, struktural, dan teknologi. Permasalahan
tersebut berdampak pada menurunnya kesejahteraan masyarakat dan
terhambatnya pembangunan ekonomi. Untuk materi yang lengkap dapat
dilihat pada modul pembelajaran pada bagian lampiran yang telah disusun
oleh penulis.
Sistem Upah

Sistem upah merupakan bentuk balas jasa yang diberikan kepada
tenaga kerja atas kontribusinya dalam proses produksi. Penetapan upah
dipengaruhi oleh berbagai faktor, seperti tingkat pendidikan, produktivitas
tenaga kerja, kebijakan pemerintah, dan kondisi pasar tenaga Kkerja.
Pemerintah menetapkan upah minimum sebagai upaya untuk melindungi
kesejahteraan tenaga kerja agar memperoleh penghidupan yang layak.
Sistem upah terdiri dari berbagai bentuk, seperti upah menurut waktu,
upah menurut prestasi, upah borongan, dan sistem bagi hasil. Untuk materi
yang lengkap dapat dilihat pada modul pembelajaran pada bagian lampiran

yang telah disusun oleh penulis.
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C. Penelitian Relevan

V)

19 )
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1. Penelitian yang dilakukan oleh Bics Al Hibra dan Ady Soejoto berjudul

"Pengembangan Media Pembelajaran Permainan Truth or Dare
terhadap Hasil Belajar Ekonomi pada Materi Bank untuk Kelas X SMA™
menggunakan model pengembangan 4-D dari Thiagarajan. Penelitian ini
diterapkan pada mata pelajaran Ekonomi dengan fokus pada materi Bank
di kelas X 11S 3 SMA Negeri 4 Sidoarjo, dan melibatkan 16 siswa sebagai
subjek. Media pembelajaran yang dikembangkan terdiri dari 16 soal Truth
dan 9 soal Dare, dengan instrumen penelitian berupa lembar telaah dan
validasi dari ahli evaluasi serta ahli media. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa media ini sangat efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa,
yang terlihat dari peningkatan nilai rata-rata dari 30,69 (kategori D)
sebelum penggunaan media menjadi 92,94 (kategori A) setelah permainan
diterapkan.

Penelitian ini memiliki kesamaan dengan penelitian yang sedang
dilakukan, yaitu sama-sama menggunakan media permainan Truth or
Dare sebagai sarana pembelajaran interaktif untuk meningkatkan hasil
belajar siswa dalam mata pelajaran Ekonomi. Keduanya juga bertujuan
untuk membuktikan bahwa pendekatan ini mampu menciptakan suasana
belajar yang lebih menarik dan meningkatkan pemahaman siswa terhadap
materi.

Namun, terdapat beberapa perbedaan mendasar. Penelitian Bics Al
Hibra dan Ady Soejoto berfokus pada materi Bank untuk kelas X,

sedangkan penelitian yang dilakukan oleh peneliti saat ini
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menitikberatkan pada materi Ketenagakerjaan untuk kelas XI. Dari segi
metode analisis, penelitian mereka menggunakan pendekatan
pengembangan 4-D, sementara penelitian ini menggunakan pendekatan
kuantitatif dengan uji normalitas, reliabilitas, effect size, dan uji Z untuk
menganalisis efektivitas media pembelajaran yang dikembangkan
dibandingkan dengan metode pembelajaran konvensional.*
Penelitian yang dilakukan oleh Cintya Devi Ayunda Vani dan Norida
Canda Sakti berjudul "Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Permainan Truth and Dare pada Materi APBN dan APBD di Kelas XI IS
4 SMAN 1 Babat" menggunakan metode R&D dengan model 4D dari
Thiagarajan. Penelitian ini melibatkan 20 siswa sebagai subjek, dengan
data yang dikumpulkan melalui wawancara, kuesioner, dan tes. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa media ini sangat praktis dan efektif,
dengan skor N-Gain sebesar 0,71 yang menunjukkan peningkatan hasil
belajar yang signifikan, serta kelayakan media sebesar 95,64% dan
efektivitas serta praktikalitas yang mencapai 100%.%*

Persamaan antara penelitian ini dengan penelitian yang sedang
dilakukan adalah sama-sama menguji media pembelajaran Truth or Dare
untuk meningkatkan hasil belajar siswa, serta menggunakan pendekatan

eksperimen dengan melibatkan siswa sebagai subjek penelitian. Keduanya

[n§ JO AJISISATU) dDIWR]S] 3}8]§

% Bics Al Hibra dan Ady Soejoto, Pengembangan Media Pembelajaran Permainan Truth

andfDare terhadap Hasil Belajar Ekonomi  pada Materi Bank untuk Kelas X SMA, Jurnal
Pendidikan Ekonomi, Vol. 4, No. 2, 2016, Surabaya : UNESA, him. 1

9]
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Cintya Devi Ayunda Fanny & Norida Canda Sakti, Pengembangan Media

Per;ﬁxelajaran Permainan Truth and Dare untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa, Edunomic:
Jurnal limiah Pendidikan Ekonomi Fakultas Pendidikan dan Sains, Vol. 9, No. 2 (2021), him.
108-121.
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juga sama-sama menggunakan pre-test dan post-test sebagai alat untuk
mengukur peningkatan hasil belajar.

Perbedaan terletak pada fokus dan instrumen analisis yang
digunakan. Penelitian Cintya lebih menekankan pada kelayakan media
secara keseluruhan serta menggunakan uji N-Gain untuk mengukur
peningkatan hasil belajar. Sementara itu, penelitian ini lebih
menitikberatkan pada pengembangan media Truth or Dare berbasis
digital dan mengujinya dengan uji klasik, uji normalitas, dan uji Z untuk
membandingkan  efektivitasnya terhadap metode pembelajaran
konvensional, dengan pretest dan posttest sebagai data utama
perbandingan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol.

Penelitian yang dilakukan oleh Andi Permana dan Rochmawati berjudul
"Pengembangan Media Pembelajaran Truth and Dare untuk Mata
Pelajaran Akuntansi Dasar di Kelas X Akuntansi SMK Negeri"
menggunakan model pengembangan 4D dari Thiagarajan, yang terdiri
dari tahap pendefinisian, perancangan, pengembangan, dan penyebaran.
Penelitian ini berfokus pada kompetensi siklus akuntansi dan penjurnalan,
dengan subjek penelitian siswa kelas X Akuntansi. Hasil validasi
menunjukkan bahwa media pembelajaran ini sangat layak digunakan,
dengan kelayakan media sebesar 96% dan kelayakan materi mencapai
91%. Selain itu, penelitian ini membuktikan bahwa Truth or Dare mampu
meningkatkan hasil belajar akuntansi. Persamaan penelitian ini dengan
penelitian yang sedang dilakukan oleh peneliti adalah sama-sama

menggunakan Truth or Dare sebagai media pembelajaran untuk
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©
QI) meningkatkan hasil belajar siswa. Namun, terdapat beberapa perbedaan
: dalam fokus penelitian dan metode analisis. Penelitian Andi lebih
g menitikberatkan pada pengembangan dan validasi media, sedangkan
i penelitian ini lebih berfokus pada pengaruh media terhadap hasil belajar
i ekonomi, serta menggunakan Truth or Dare berbasis digital. Selain itu,
z penelitian ini menguji efektivitas media menggunakan uji klasik, uji
g normalitas, dan uji Z, sementara penelitian Andi lebih berfokus pada
i kelayakan media berdasarkan validasi ahli.®

D. g'(onsep Operasional

Konsep operasional merupakan konsep yang dibuat untuk menjalankan
dan memberikan Batasan-batasan terhadap konsep teoristis agar tidak terjadi
kesalah pahaman dan juga mempermudah dalam penelitian.

1. Langkah-Langkah Penerapan Media Pembelajaran Truth or Dare
(Variabel X)
a. Tahap Pendahuluan

1) Guru membuka pembelajaran dengan membuka salam dan berdoa

bersama siswa

2) Guru membacakan absen dan mengecek kehadiran siswa

3) Guru mengkondisikan siswa agar siap untuk belajar

4) Guru memberikan motivasi dan apresiasi peserta didik melalui

pertanyaan.

eAg uejng jo AJISIdATU) dDIWR][S] 3}e]§

% Andi Permana dan Rochmawati, Pengembangan Media Pembelajaran Truth or Dare
Pada.Mata Pelajaran Akuntansi Dasar Kelas X di SMK Negeri 1 Sambeng Lamongan, Jurnal
Kaj'@ llmu Ekonomi, Vol. IV, No.2, 2020, him.1
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5) Guru menjelaskan aturan dalam permainan dan mentukan jumlah

kelompok sesuai dengan jumlah siswa dan materi yang akan

dipelajari. Guru membagi siswa secara acak atau berdasarkan

variasi kemampuan agar setiap kelompok asal memiliki komposisi

yang heterogen.

b. Tahap Inti

1) Pembagian Materi/Subtopik:

a)

b)

Bagi materi yang akan dipelajari menjadi beberapa subtopik,
sesuai dengan jumlah anggota dalam setiap kelompok asal.
Setiap anggota dalam kelompok asal akan menerima satu
subtopik untuk dipelajari secara mendalam.

Memastikan setiap anggota kelompok asal memahami bahwa
siswa bertanggung jawab untuk menguasai dan kemudian
mengajarkan subtopik tersebut kepada anggota kelompok asal

lainnya.

2) Pembentukan Kelompok Ahli:

a)

b)

Setelah pembagian subtopik, bentuk kelompok ahli dengan
mengumpulkan siswa dari semua kelompok asal yang
mempelajari subtopik yang sama. Misalnya, semua siswa yang
mempelajari Subtopik A berkumpul bersama dalam satu
kelompok ahli.

Dalam kelompok ahli, siswa akan mendiskusikan,
mempelajari, dan saling mengajarkan subtopik mereka hingga

mereka benar-benar menguasainya.
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Kembali ke Kelompok Asal:

a) Setelah sesi dalam kelompok ahli selesai, siswa kembali ke
kelompok asal mereka.

b) Setiap anggota dari kelompok asal kemudian mengajarkan
subtopik yang telah mereka pelajari dalam kelompok ahli
kepada anggota kelompok asal lainnya. Dengan cara ini, setiap
siswa dalam kelompok asal belajar tentang semua subtopik
yang ada. Setelah selesai memahami materi guru menyiapkan
media permainan Truth or Dare dan memulai permainan
dimulai dari kelompok pertama.

Perwakilan dari kelompok 1 akan memutar spin untuk menentukan

jenis kartu yang akan digunakan. Apabila sisi spin menunjukkan

huruf "T", perwakilan kelompok harus mengambil kartu "Truth"
yang telah disediakan oleh guru di depan kelas. Jika jarum spin
mengarah ke huruf "D", maka perwakilan kelompok akan
mengambil kartu "Dare". Namun, jika jarum spin menunjukkan

"Zonk", kelompok tersebut tidak dapat bermain dan permainan

dilanjutkan ke kelompok berikutnya.

Ketua kelompok membacakan perintah atau pertanyaan yang

tertulis di belakang kartu. Kelompok 1 memiliki waktu tiga puluh

detik untuk menjawab pertanyaan atau perintah tersebut melalui
diskusi kelompok. Jika jawabannya benar, kelompok mendapat
seratus poin. Jika kelompok tidak dapat menjawab atau

memberikan jawaban yang salah, pertanyaan akan diteruskan ke
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kelompok berikutnya. Permainan ini kemudian dilanjutkan dengan
kelompok 2, kelompok 3, dan seterusnya. Kelompok yang berhasil
mengumpulkan poin terbanyak dinyatakan sebagai pemenang
permainan Truth and Dare.

6) Selanjutnya guru mencatat skor kelompok dan memberikan poin

jika jawaban benar

c. Tahap Penutup

Setelah permainan selesai, Pada tahap ini, guru akan menentukan
pemenang dalam permainan Truth or Dare, dan selanjutnya pengajar
akan memberikan penghargaan kepada kelompok yang menang. Guru
meminta perwakilan dari beberapa kelompok untuk menyampaikan
pengalaman dan kesan mereka selama proses pembelajaran
berlangsung. Guru kemudian memberikan umpan balik dan mengulas
kembali konsep penting dari materi ketenagakerjaan yang muncul
selama permainan. Refleksi ini bertujuan agar siswa tidak hanya
bermain, tetapi juga memahami konsep ekonomi secara lebih

mendalam.

Model Pembelajaran Konvensional

Langkah-Langkah pembelajaran ekonomi dengan penerapan model

pembelajaran konvensional sebagai berikut:

a. Kegiatan Awal

1) Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan salam dan
berdoa bersama siswa.

2) Guru membacakan daftar hadir dan mengecek kehadiran siswa.
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3) Guru mengkondisikan siswa agar siap untuk belajar.

4) Guru memberikan apersepsi dan motivasi dengan mengajukan
pertanyaan terkait ketenagakerjaan untuk mengaitkan materi
dengan kehidupan sehari-hari.

b. Kegiatan Inti

1) Guru memulai pembelajaran dengan menampilkan PPT mengenai
materi ketenagakerjaan.

2) Guru menggunakan buku paket serta memberikan contoh konkret
terkait ketenagakerjaan.

3) Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya dan
menjawab pertanyaan seputar ketenagakerjaan.

4) Guru memberikan soal latihan kepada siswa untuk mengukur
pemahaman mereka terhadap materi yang telah diajarkan.

5) Guru mengumpulkan tugas yang telah dikerjakan oleh siswa.

6) Guru membimbing siswa untuk menyimpulkan inti materi yang
telah dipelajari.

c. Kegiatan Penutup

1) Guru meminta siswa untuk mempelajari materi selanjutnya dan
meninjau kembali konsep yang telah dipelajari.

2) Guru menutup pembelajaran dengan doa dan salam.

Hasil Belajar Siswa (Variabel Y)
Hasil belajar siswa dipengaruhi oleh penggunaan media

pembelajaran Truth or Dare, dengan tolak ukur keberhasilan ditentukan
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oleh pencapaian KKM yang telah ditetapkan untuk mata pelajaran
ekonomi, yaitu 75. Hasil belajar siswa dievaluasi setelah penerapan media
pembelajaran Truth or Dare sudah selesai diterapkan. Pengambilan nilai
dilihat melaui pretest dan posttest siswa pada mata pelajaran ekonomi
materi ketenagakerjaan kelas XI SMAN 15 Pekanbaru, yang bertujuan
untuk mengamati perbedaan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol

serta melihat peningkatan hasil belajar siswa.

rosedur Pengembangan Model ADDIE

NgJy B)YsSNS NIN M!1w e}did yeH @

Pengembangan model ADDIE adalah model pengembangan yang
sifatnya lebih umum dan praktis. Pengembangan ADDIE dikembangkan oleh
Reiser dan Mollenda pada tahun 1990-an. Secara etimologi model ini
digunakan sehari-hari untuk melambangkan pendekatan yang sistematis untuk
mengembangkan pembelajaran.®®
Tahap-tahap proses dalam model ADDIE memiliki kaitan satu sama

ain, oleh karena itu penggunaan model ini perlu dilakukan secara bertahap

FETTS

B[S]

an menyeluruh untuk menjamin terciptanya suatu produk pembelajaran yang

fektif. Tujuan utama model pengembangan ini digunakan untuk mendesain

U

“an mengembangkan sebuah produk yang efektif dan efesien. Terdapat lima
m
-t
ﬁangkah yaitu:  Analiysis (analisis), design (desain), development
<
gpengembangan), implementation (implementasi), evaluation (evaluasi).
%))

‘::tangkah-langkah tersebut sebagai berikut:

Ag ue

Me

% Nawang Wulandari, Pengembangan Buku Saku Intensifikasi Bahasa Arab Di IAIN
Dengan Model ADDIE, Al-Fathin 1 (2018);167-168.

neny WwiseysyIiv
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1
ANALYSIS

—_—

2

IMPLEMENTATION ey  DESIGN

DEVELOPMENT

ADDIE Mode!
Gambar 2.1 Bagan pengembangan model ADDIE
Analysis (Analisis)

Langkah analisis yang terdiri atas dua tahapan yaitu analisis kinerja
(performance analysis) dan analisis kebutuhan (need analysis). Tahapan
pertama kinerja yang dilakukan untuk mengetahui dan mengklasifikasikan
permasalahan yang dihadapi disekolah yang berkaitan dengan media
pembelajaran yang digunakan disekolah, kemudian menemukan solusi
dengan memperbaiki atau mengembangkan media pembelajaran. Tahap
kedua disini analisis kebutuhan yaitu menentukan media pembelajaran
yang diperlukan oleh peserta didik untuk meningkatkan kualitas
pembelajaran dan prestasi belajar peserta didik.

Design (Desain)

Langkah kedua yang dilakukan yaitu merancang (desain), pada
media pembelajaran ini langkah merancang media diliat dari segi desain,
segi materi dan Bahasa. Pengembangan media Truth or Dare memerlukan
desain atau perancangan, adapun desain produk dalam pengembangan ini

pertama, menentukan Kompetensi Inti (KI), Capaian Pembelajaran (CP)
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sesuai dengan kurikulum yang digunakan pada materi ketenagakerjaan.
Kedua, Truth or Dare ini berisi materi ketenagakerjaan yaitu pengertian
ketenagakerjaan, permasalahan ketenagakerjaan, serta sistem upah. Selain
berisi materi, Truth or Dare ini berisi kuis interaktif untuk menguji
pemahaman siswa. Bagian Truth or Dare terdiri dari cover, kata
pengantar, petunjuk, materi ketenagakerjaa, serta quis Truth or Dare. Jenis
font yang digunakan yaitu Algerian dan Calibri (Body).

Development (Pengembangan)

Langkah ketiga yaitu mengembangkan media pembelajaran
berdasarkan rancangan media awal. Pada tahap pengembangan dapat
dilakukan langkah-langkah sebagai berikut pertama, Melakukan
pembuatan media pembelajaran dengan menentukan bahan yang
digunakan yaitu Power Point. Kedua, menentukan ukuran bentuk yang
akan digunakan.

Setelah desain produk jadi, selanjutnya akan divalidasi oleh para
ahli, akan direvisi kembali. Setelah direvisi maka akan dilakukan uji coba
produk. Pada tahapan ini dapat dilakukan langkah sebagai berikut:

a. Validasi
Validasi berguna untuk layak atau tidaknya produk. Validasi
dilakukan oleh validator materi dan validator media pembelajaran.
Validator dalam pengembangan ini seorang dosen, yang berspesifikasi
strata (S2) pendidikan dan strata (S2) Komputer. Setelah validasi,

maka adanya penyempurnaan atau revisi produk yang dikembangkan.
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b. Revisi Produk
Setelah melalui validasi, peneliti melakukan perbaikan produk
dan membuat kesimpulan produk berdasarkan dari penilaian validator.
Apabila produk dinyatakan belum layak digunakan, maka revisi
dilakukan untuk perbaikan. Jika produk dinyatakan layak selanjutnya
produk dapat diuji coba dikelas.
Implementation (Implementasi)

Tahap ini dilakukan untuk mengetahui kepraktisan dan kelayakan

nNery elsns NINY!iw ejdido yeq @

media pembelajaran yang dikembangkan yaitu Truth or Dare. Setelah

produk direvisi, dan akan diuji cobakan dikelas.

o

Evaluation (Evaluasi)

Setelah media diuji coba, akan muncul kekurangan dan kesalahan
media pembelajaran yang dikembangkan yaitu Truth or Dare, oleh karena
itu pada tahap evaluasi ini media yang dikembangkan perlu adanya
penyempurnaan dan perbaikan. Setelah semuanya selesai sesuai yang
diinginkan, maka media pembelajaran tersebut telah siap digunakan. Hasil

tahapan model ADDIE berada pada lampiran 3 halaman 122.

sumsi dan Hipotesis Penelitian
Asumsi Penelitian
Asumsi dalam penelitian ini adalah terdapat perbedaan hasil belajar
ekonomi siswa kelas eksperimen yang menggunakan media pembelajaran
truth or dare dengan hasil belajar ekonomi siswa kelas kontrol yang hanya
menggunakan model pembelajaran konvensional pada mata pelajaran

ekonomi di SMA Negeri 15 Pekanbaru.
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METODE PENELITIAN

enis dan Desain Penelitian
Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode
Euasi-eksperimen. Instrumen utamanya adalah tes. Penelitian ini
éﬁwenggunakan desain non-equivalent control group, dengan menggunakan
%retest dan posttest. Dalam desain ini, dua kelas dipilih untuk diuji. Kelas
a;gertama diberi perlakuan (X), sedangkan kelas kedua tidak menerima
Cperlakuan (-). Kelas yang mendapatkan perlakuan disebut sebagai kelas
eksperimen sedangkan kelas yang tidak mendapatkan perlakuan disebut
sebagai kelas Kontrol.
Pada penelitian pengembangan media Truth or Dare ini menggunakan
metode R&D dengan langkah- langkah model pengembangan ADDIE yang

terdiri dari lima tahapan, yaitu analyze (analisis), design (desain), development

i;'(’pengembangan), implementation (implementasi) dan evaluation (evaluasi).

)

. WVaktu dan Lokasi Penelitian

Penelitian ini dimulai pada tanggal 16 Oktober 2025 — 12 Desember

un druref

025, dan dilaksanakan di SMA Negeri 15 Pekanbaru.

I

ubjek dan Objek Penelitian
Subjek penelitian ini meliputi guru mata pelajaran ekonomi dan siswa

elas XI di SMA Negeri 15 Pekanbaru, sementara objek penelitiannya adalah

g uejIng jyo A3

engaruh penggunaan media pembelajaran Truth or Dare terhadap hasil

LIeA

belajar ekonomi kelas XI di SMA Negeri 15 Pekanbaru.

45
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opulasi dan Sampel Penelitian

Populasi Penelitian

Populasi dalam penelitian ini terdiri dari seluruh siswa kelas XI di
SMAN 15 Pekanbaru pada semester ganjil Tahun Ajaran 2025/2026 yang
menjadi subjek penelitian dengan karakteristik yang sama dan relevan
untuk diteliti. Tabel populasi penelitian dapat dilihat dalam tabel 1.1
persentase hasil belajar Siswa kelas XI SMAN 15 Pekanbaru.
Sampel Penelitian

Menurut Reynaldi Ksanjaya Purposive sampling adalah teknik
pengambilan sampel yang digunakan ketika peneliti sudah punya target
individu dengan karakteristik yang sesuai dengan penelitiannya.*” Dalam
penelitian ini, metode Purposive Sampling digunakan dengan memilih
kelas C sebagai kelas eksperimen dan kelas D sebagai kelas kontrol.
Pemilihan ini didasarkan pada karakteristik siswa yang sama serta tidak
ada perbedaan nilai awal antara kedua kelas tersebut, di mana nilai pretest
kelas C sebesar 47,71 sama dengan nilai pretest kelas D 47,73 dengan
nilai thitung<ttabel (1,097<1,992) dengan kesimpulan tidak terdapat
perbedaan dari kedua kelas tersebut. Oleh karena itu, kelas C diberikan
perlakuan dengan media pembelajaran Truth or Dare berbasis digital
dengan model Jigsaw untuk melihat apakah metode ini dapat
meningkatkan hasil belajar siswa. Sementara itu, kelas D tetap

menggunakan model pembelajaran konvensional sebagai kelas kontrol
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%7 Reynaldi dan Ega. Motivasi Siswa Dalam Kegiatan Ekstrakulikuler Futsal di SMAN 1

kan, Jurnal Pendidikan dan Konseling, 4(5), 2022, hal, 6096.
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untuk mengetahui perbedaan hasil belajar siswa dengan media

pembelajaran yang diterapkan.

eknik Pengumpulan Data Penelitian

Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
Observasi
Menurut Putri, Fahima, dan Mulia metode ini melibatkan
pengamatan langsung terhadap kegiatan atau proses yang sedang
berlangsung. Dalam konteks penelitian ini, observasi dapat digunakan
untuk melihat bagaimana siswa berinteraksi selama pembelajaran,
bagaimana mereka merespons penggunaan media permainan, dan
bagaimana perilaku serta partisipasi mereka selama sesi pembelajaran.®®
Observasi dilakukan untuk mengumpulkan data mengenai variabel X,
yaitu pengaruh penggunaan media pembelajaran Truth and Dare. Selain
itu, observasi juga mencakup aktivitas guru selama pembelajaran ekonomi
serta aktivitas siswa.
Pre-test dan Post-test
Teknik ini dilakukan dengan menggunakan pre-test dan post-test
pada materi Ketenagakerjaan. Pre-test dan post-test diberikan hanya
kepada kelas eksperimen dan kelas kontrol di kelas XI IPS SMAN 15
Pekanbaru pada mata pelajaran Ekonomi. Data kuantitatif yang diperoleh

digunakan untuk melihat perbedaan hasil belajar antara kedua kelas
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D. Y. (2024). Mengungkap metode observasi yang efektif menurut pra-pengajar EFL. Mutiara:
Jurnal Penelitian Dan Karya llmiah, 2(1), 133-149.
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tersebut. Hasil pre-test dan post-test ini digunakan untuk mengukur
variabel Y, yaitu Hasil Belajar Ekonomi, guna mengetahui pengaruh
penggunaan media pembelajaran Truth or Dare berbasis digital dengan
model Jigsaw dibandingkan dengan model pembelajaran konvensional.
Dokumentasi

Metode ini melibatkan pengumpulan dan analisis dokumen yang
relevan dengan penelitian.®® Dalam dokumentasi, data dikumpulkan
melalui berbagai catatan dan dokumen yang diperoleh dari sekolah, seperti
profil sekolah, jumlah guru dan siswa, serta kurikulum yang diterapkan di

SMAN 15 Pekanbaru.

Uji Instrumen Penelitian

1.

Uji Validasi Ahli Media dan Ahli Materi

Uji validasi ahli media dan ahli materi dilakukan untuk menilai
kelayakan media dan materi pembelajaran yang akan digunakan. Ahli
media menilai kesesuaian media dengan penggunaannya dalam
pembelajaran, sedangkan ahli materi menilai kesesuaian isi materi dengan
capaian pembelajaran. Hasil validasi dari kedua ahli dijadikan dasar untuk
melakukan perbaikan agar media dan materi layak digunakan dalam

proses pembelajaran. Adapun Kriteria Uji Validasi adalah sebagai berikut:

Me

Neny wiseyejrie

% sandu Siyoto dan Ali Sodik, 2015, Dasar Metodologi Penelitian, (Yogyakarta: Literasi
Publishing), him. 77
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Tabel 3.1
Kriteria Uji Validasi Ahli Media dan Ahli Materi
Besarnya r Interpretasi Nomor Soal
0,80<r<1,00 Sangat Tinggi -
0,60<r< 0,79 Tinggi -
0,40<r< 0,59 Cukup Tinggi -
0,20<r< 0,39 Rendah -
0,00<r< 0,19 Sangat Rendah -

Sumber: (Diadaptasi dari Ana Malikah, dkk, 2023)

a. Penilaian Ahli Media

Penilaian ahli media dilakukan untuk menilai kelayakan media

pembelajaran Truth or Dare yang digunakan. Aspek yang dinilai oleh

validator mencakup kriteria kebahasaan, penyajian, isi, dan fungsi

permainan. Validator memberikan penilaian berdasarkan skala 4

(sangat setuju) sampai 1 (tidak setuju) terhadap indikator yang telah

ditentukan.

Tabel 3.2

Indikator Penilaian Ahli Media*

Aspek

Indikator

A. Aspek Kebahasaan

Bahasa yang digunakan baik, mudah
dipahami dan jelas.

Menggunakan bahasa yang sesuai
dengan tingkatan soal (C1-C4).

B. Aspek Penyajian

Kejelasan gambar pada kartu Truth or
Dare.
Kejelasan
permainan.
Informasi dan gambar benar-benar
berfungsi.

bentuk  huruf dalam

C. Aspek Isi

Butir soal sesuai dengan indikator.
Kesesuaian soal pada permainan
dengan Kisi-kisi soal.

Membuat kalimat atau kunci untuk
menyatakan jawaban yang benar.

eAg uejng jo AJISIdATU) dDIWR][S] 3}e]§
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0 Gandha tirta, dkk. (2020), Validitas permainan kartu: Truth Or Dare Materi
Pencemaran Lingkungan untuk Siswa SMP Kelas VII, E-Jurnal Pendidikan Sains, Vol.
8, 2, him. 141
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Aspek

Indikator

9. Aturan permainan dituliskan secara
berurutan.

D. Aspek Fungsi

10. Permainan kartu Truth or Dare
memungkinkan adanya partisipasi
aktif dari siswa.

11. Media permainan dapat digunakan
sebagai pemantapan materi pada
siswa.

(Sumber: Diadaptasi dari Ghanda Tirta dan Laily, 2020)

Berdasarkan indikator aspek penilaian ahli media di atas, pada

tahap ini dilakukan proses telaah dan revisi instrumen oleh ahli media

untuk memastikan kualitas dan kelayakan media pembelajaran yang

dikembangkan. Ahli media yang memberikan penilaian dan masukan

adalah Bapak Pizaini, S.T., M.Kom., dan Ibu Siska Kurnia Gusti, S.T.,

M.Sc., selaku dosen dari Program Studi Teknik Informatika. Telaah

ini bertujuan untuk memperoleh saran perbaikan terkait aspek desain,

tampilan, dan kesesuaian media dengan tujuan pembelajaran, sehingga

media yang dihasilkan dapat digunakan secara efektif dalam kegiatan

pembelajaran.

Tabel: 3.3
Data Hasil Telaah dan Revisi Instrumen Ahli Media
Saran dan Revisi
Butir Penilaian Komentar
VY vi | w2
Kriteria Aspek Kebahasaan
1. Bahasa yang Ada
digunakan baik, Tidak Typo di
mudah dipahami dan | Sesuai Sesuai ada soal dan
jelas. revisi tombol
start
2. Menggunakan .
Bahasa yang sesuai . . Tidak Tidak
dengan tingkatan Sesual Sesual adg_ ada revisi
g g revisi
soal (C1-C4)




AVIY VISNS NIN

‘nery eysng NiN uizi edue) undede ynuaq wejep 1ul sin} eAiey yninjas neje ueibeges yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw buele|q 'z

T§>

7103
B il

£

Buepun-Buepun 1Bunpuljig e3did yeH

‘nery eysng NN Jefem buek uebunuaday ueyibniaw yepn uedinbuad “q

"yejesew nens uenelun neje YUy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) eAiey uesinuad ‘uenguad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uediynbuad ‘e
:Jaquins ueyngaAusw uep ueywnjueosusw edue) 1ul sijn) eA1ey yninjes neje ueibeqes diynbusw Buese|iq °|

nery ejxsng NiNY!iw ejdido yeq @

neny wisey JiureAg uej[ng jo AJISIdAIU) dTWE[S] 3}e}S

51
Saran dan Revisi
Butir Penilaian Komentar
VY vi | w2
Kriteria Aspek Penyajian
3. Kejelasan Gambar Tidak Tidak
pada kartu Truth or Sesuai Sesuai ada .
. ada revisi
Dare revisi
4. Kejelasan bentuk Warna
huruf dalam Tidak Font soal
permainan Sesuai Sesuai ada harus
revisi lebih
terang
5. Informasi dan Tidak .
. | Tidak
gambar benar-benar Sesuai Sesuai ada -
. » ada revisi
berfungsi revisi
Kriteria Aspek Isi
6. Butir soal sesuai Tidak .
dengan indikator Sesuai Sesuai ada T'dak. -
. ada revisi
revisi
7. Kesesuaian soal Tidak .
: . : Tidak
pada permainan pada | Sesuai Sesuai ada . .
L .. ada revisi
kisi-kisi soal revisi
8. Membu_at kalimat Tidak _
atau kunci untuk . A Tidak
. Sesuai Sesuai ada . 4
menyatakan jawaban .. | adarevisi
revisi
yang benar
9. Aturan permainan Tidak .
e . ] Tidak
dituliskan secara Sesual Sesual ada L
. ! ada revisi
berurutan revisi
Kriteria Aspek Fungsi Permainan
10. Media permainan
Truth or Dare Tidak .
g . . Tidak
memungkinkana ada Sesuai Sesuai ada .
S - ; .. ada revisi
partisipasi aktif dari revisi
siswa
11. Media permainan i
dapat digunakan | . Tidag Tidak
g Sesuai Sesuai ada "
sebagai pemantapan N | ada revisi
: . revisi
materi pada siswa

(Sumber: Penelitian SMAN 15 Pekanbaru, 2025)

Berdasarkan data hasil telaah dan revisi ahli media di atas, maka

dapat dilihat rekapitulasi penilaian instrumen ahli media sebagai

berikut:
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Tabel 3.4
Rekapitulasi Penilaian Data Hasil Telaah dan Revisi
Instrumen Ahli Media
Butir Penilaian Skor Penilaian Kriteria
vi | w2 Vi | V2
Kriteria Aspek Kebahasaan
1. Bahasa yang 4 4 Sangat | Sangat
digunakan baik, Baik Baik
mudah dipahami dan
jelas.
2. Menggunakan 4 4 Sangat | Sangat
Bahasa yang sesuai Baik Baik
dengan tingkatan soal
(C1-C4)
Kriteria Aspek Penyajian
3. Kejelasan Gambar 3 4 Baik Sangat
pada kartu Truth or Baik
Dare
4. Kejelasan bentuk 4 4 Sangat | Sangat
huruf dalam Baik Baik
permainan
5. Informasi dan 4 4 Sangat | Sangat
gambar benar-benar Baik Baik
berfungsi
Kriteria Aspek Isi
6. Butir soal sesuai 4 4 Sangat | Sangat
dengan indikator Baik Baik
7. Kesesuaian soal 4 4 Sangat | Sangat
pada permainan pada Baik Baik
kisi-kisi soal
8. Membuat kalimat 4 4 Sangat | Sangat
atau kunci untuk Baik Baik
menyatakan jawaban
yang benar
9. Aturan permainan 4 4 Sangat | Sangat
dituliskan secara Baik Baik
berurutan
Kriteria Aspek Fungsi Permainan

10. Media permainan 4 4 Sangat | Sangat
Truth or Dare Baik Baik
memungkinkana ada
partisipasi aktif dari
siswa
11. Media permainan 4 4 Sangat | Sangat
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Butir Penilaian Skor Penilaian Kriteria
V1 V2 Vi | V2
dapat digunakan Baik Baik

sebagai pemantapan
materi pada siswa
(Sumber: Penelitian SMAN 15 Pekanbaru, 2025)

Berdasarkan data rekapitulasi penilaian instrumen ahli media di
atas, maka dapat dilihat perhitungan kevalidan media Truth or Dare
sebagai berikut:

Tabel: 3.5
Perhitungan Kevalidan Media Truth or Dare

Validasi Ahli Media 1 Validasi Ahli Media 2

Validitas (%) s Skor yang di?)eroleh Validitas (%) = Skor yang di?)eroleh

Skor maksimum Skor maksimum

x 100% x 100%
Validitas = 2 X 100% = Validitas = 7 X 100% = 100%
97,73%
_97,73+100 -
N — Rata-rata = ——— = 98,86

Rata-rata = ——— = 98,86

(Sumber: Penelitian SMAN 15 Pekanbaru, 2025)

Berdasarkan hasil uji validasi yang dilakukan oleh dua validator
ahli media, diperoleh skor penilaian sebesar 43 dari 44 dari validator
pertama dan 44 dari 44 dari validator kedua. Hasil perhitungan

persentase kevalidan menunjukkan bahwa validator pertama

memberikan nilai sebesar 97,73%, sedangkan validator kedua

memberikan nilai 100%. Berdasarkan hasil tersebut, diperoleh rata-
rata persentase kevalidan sebesar 98,86%, yang memiliki interpretasi

tinggi. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa media

pembelajaran Truth or Dare layak digunakan dalam proses

pembelajaran tanpa revisi yang signifikan.
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©
I b. Penilaian Ahli Materi
QO
: Penilaian ahli materi dilakukan untuk mengevaluasi kesesuaian
©
= materi pembelajaran dengan kompetensi dasar serta kelayakan isi,
3 . : -
— penyajian, bahasa, dan konteks materi. Penilaian menggunakan skala
=
- yang sama, Yaitu 4 (sangat setuju) sampai 1 (tidak setuju).
z
7 Tabel 3.6
pet Indikator Penilaian Ahli Materi*!
2 Aspek Indikator
© A. Kelayakan Isi 1. Kelengkapan materi sesuai dengan
2
QO
c

Ag uejIng jo AJISIdATU() DIWR][S] 3}e]S

2.

i

Capaian Pembelajran.

Konsep dan definisi disampaikan
secara tepat.

Gambar dan ilustrasi sesuai dengan
isi dan memudahkan pemahaman.
Contoh atau kasus yang digunakan
bersifat aktual dan relevan.

Materi mampu menumbuhkan rasa
ingin tahu peserta didik.

B. Kelayakan Penyajian

Penyajian materi tersusun secara
runtut dan logis.

Terdapat ilustrasi atau gambar yang
mendukung pemahaman.

Terdapat pengantar yang
menjelaskan isi bahan ajar.

Materi disajikan secara interaktif
dan melibatkan peserta didik.
Ketertautan antar kegiatan
belajar/subkegiatan belajar/alinea.

C. Kelayakan Bahasa

Struktur kalimat digunakan secara
tepat dan mudah dipahami.

Kalimat yang digunakan efektif dan
langsung pada tujuan.

Istilah yang digunakan baku dan
sesuai dengan materi
ketenagakerjaan.

Bahasa disesuaikan dengan tingkat
perkembangan peserta didik.
Penulisan mengikuti kaidah Bahasa

Dir

nery wiseyxyriy

*1 Dewi, R.S., Nurwahidah, N. (2020). Produk Kreatif dan Kewirausahaan. Jakarta:
orat Jenderal Pendidikan Vokasi, Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, him. 62
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Indonesia yang benar.
D. Kelayakan Materi dikaitkan dengan situasi
Kontekstual nyata dalam kehidupan siswa.
Materi mendorong siswa
menghubungkan pengetahuan
dengan kehidupan sehari-hari.
Materi membantu siswa

membangun sendiri pemahamannya.
Terdapat penilaian atau latihan yang
sesuai untuk mengukur kemampuan

siswa.

memastikan kualitas dan kelayakan materi

digunakan. Validasi ini

(Sumber: Diadaptasi dari KKS Dewi, 2020)

Berdasarkan indikator penilaian materi di atas, pada tahap ini
dilakukan proses telaah dan revisi instrumen oleh ahli materi untuk
pembelajaran yang
dilakukan oleh dua dosen Pendidikan

Ekonomi, yaitu Ibu Indah Wati, M.Pd.E., dan Bapak M. Igbal Lubis,

M.Si.
Tabel: 3.7
Data Hasil Telaah dan Revisi Instrumen Ahli Materi
Butir Penilaian Saran dan Komentar Revisi
Vi | V2 Vi | V2
Kriteria Aspek Kelayakan isi
1. Kelayakan materi Sesuaika | Tidak
sesuai dengan capaian ndengan | ada
pembelajaran capaian | revisi
Sesuai Sesuai Pembelaj
aran
yang ada
di modul
2. Konsep dan Tambahk | Tidak
defenisi disampaikan an ada
secara tepat petunjuk | revisi
. . cara
Sesuai Sesuai .
memaink
an media
Truth or
Dare

Kriteria Aspek Penyajian
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Butir Penilaian Saran dan Komentar Revisi
V1 V2 V1 V2
3. Gambar dan Soal Tidak
ilustrasi sesuai dengan diklasifik | ada
isi dan memudahkan asikan revisi
pemahaman dengan
Sesuai Sesuai | gambar/v
id-eo/
kasus
dalam
berita
4. Contoh atau kasus Tidak | Tidak
yang digunakan Sesuai Sesuai ada ada
bersifat aktual dan revisi revisi
relavan
5. Materi Tidak | Tidak
menumbuhkan rasa Sesuai Sesuai ada ada
ingin tahu peserta revisi revisi
didik
Kriteria Aspek Kelayakan Penyajian
6. Penyajian materi Tidak | Tidak
tersusun secara runtut Sesuai Sesuai ada ada
dan logis revisi revisi
7. Terdapat gambar Tidak | Tidak
atau ilustrasi yang Sesuai Sesuai ada ada
mendukung revisi revisi
pemahaman
8. Terdapat pengantar Tambahk | Tidak
yang menjelaskan isi Sesuai i an kata ada
i esuai Sesuai y
bahan ajar penganta | revisi
r
9. Materi disajikan Tidak | Tidak
secara interaktif dan . . ada ada
. Sesuai Sesuai - .
melibatkan peserta revisi revisi
didik
10. Keteraturan antar Tidak | Tidak
kegiatan belajar/ Sub ; . ada ada
. . Sesuali Sesuali J. A
kegiatan belajar/ revisi revisi
alenia.
Kriteria Aspek Kelayakan Bahasa
11. Struktur kalimat Tidak | Tidak
digunakan secara tepat Sesuai Sesuai ada ada
dan mudah dipahami revisi revisi
12. Kalimat yang Tidak | Tidak
digunakan efektif Sesuai Sesuai ada ada
langsung pada tujuan revisi revisi
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Butir Penilaian Saran dan Komentar Revisi
V1 V2 V1 V2
13. Istilah yang Tidak | Tidak
digunakan baku dan Sesuai Sesuai ada ada
sesuai materi revisi revisi
ketenagakerjaan
14. Bahasa yang Tidak | Tidak
digunakan sesuai ada ada
dengan tingkat Sesuai Sesuai revisi revisi
perkembangan peserta
didik
15. Penulisan Tidak | Tidak
menggunakan kaidah Sesuai Sesuai ada ada
Bahasa Indonesia revisi revisi
yang benar
Kriteria Aspek Kelayakan Kontekstual
16. Materi dikaitkan Tidak | Tidak
dalam situasinyata . . ada ada
- Sesuali Sesuali . L
dalam kehidupan revisi revisi
siswa
17. Materi mendorong Tambahk | Tidak
siswa menghubungkan ankunci | ada
pengetahuan dengan Sesuai Sesuai jawaban | revisi
kehidupan sehari-hari di media
Truth or
Dare
18. Materi membantu Tidak | Tidak
siswa membangun Sesuai Sesuai ada ada
sendiri revisi revisi
pemahamannya
19. Terdapat penilaian Soal Tidak
atau latihan yang dimasuk | ada
sesuai untuk Sesuai Sesuai kan ke | revisi
mengukur dalam
kemampuan siswa modul

(Sumber: Penelitian SMAN 15 Pekanbaru, 2025)
Berdasarkan data telaah instrument ahli materi di atas, maka

dapat dilihat rekapitulasi penilaian instrument ahli materi sebagai
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Tabel: 3.8
Rekapitulasi Penilaian Data Hasil Telaah dan Revisi Instrumen

Ahli Materi

Butir Penilaian Skor Penilaian Kriteria
Vi | w2 Vi | w2
Kriteria Aspek Kelayakan isi
1. Kelayakan materi 4 4 Sangat Sangat
sesuai dengan capaian Baik Baik
pembelajaran
2. Konsep dan 4 4 Sangat Sangat
defenisi disampaikan Baik Baik
secara tepat
Kriteria Aspek Penyajian
3. Gambar dan 4 4 Sangat Sangat
ilustrasi sesuai dengan Baik Baik
isi dan memudahkan
pemahaman
4. Contoh atau kasus 4 4 Sangat Sangat
yang digunakan Baik Baik
bersifat aktual dan
relavan
5. Materi 4 4 Sangat Sangat
menumbuhkan rasa Baik Baik
ingin tahu peserta
didik
Kriteria Aspek Kelayakan Penyajian

6. Penyajian materi 3 4 Baik Sangat
tersusun secara runtut Baik
dan logis
7. Terdapat gambar 4 4 Sangat Sangat
atau ilustrasi yang Baik Baik
mendukung
pemahaman
8. Terdapat pengantar 3 4 Sangat Sangat
yang menjelaskan isi Baik Baik
bahan ajar
9. Materi disajikan 4 4 Sangat Sangat
secara interaktif dan Baik Baik
melibatkan peserta
didik
10. Keteraturan antar 4 4 Sangat Sangat
kegiatan belajar/ Sub Baik Baik
kegiatan belajar/
alenia.

Kriteria Aspek Kelayakan Bahasa
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Butir Penilaian Skor Penilaian Kriteria
V1 V2 V1 V2

11. Struktur kalimat 4 4 Sangat Sangat
digunakan secara tepat Baik Baik
dan mudah dipahami
12. Kalimat yang 4 4 Sangat Sangat
digunakan efektif Baik Baik
langsung pada tujuan
13. Istilah yang 4 4 Sangat Sangat
digunakan baku dan Baik Baik
sesuai materi
ketenagakerjaan
14. Bahasa yang 4 4 Sangat Sangat
digunakan sesuai Baik Baik
dengan tingkat
perkembangan peserta
didik
15. Penulisan 4 4 Sangat Sangat
menggunakan kaidah Baik Baik

Bahasa Indonesia
yang benar

Kriteria Aspek Kelayakan Kontekstual

16. Materi dikaitkan 4 4 Sangat Sangat
dalam situasinyata Baik Baik
dalam kehidupan

siswa

17. Materi mendorong 4 4 Sangat Sangat
siswa menghubungkan Baik Baik
pengetahuan dengan

kehidupan sehari-hari

18. Materi membantu 4 4 Sangat Sangat
siswa membangun Baik Baik
sendiri

pemahamannya

19. Terdapat penilaian 4 4 Sangat Sangat
atau latihan yang Baik Baik

sesuai untuk
mengukur

kemampuan siswa

Berdasarkan data rekapitulasi penilaian instrumen ahli materi di

atas, maka dapat dilihat perhitungan kevalidan materi ketenagakerjaan

sebagai berikut:
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Tabel: 3.9
Perhitungan Kevalidan Materi ketenagakerjaan
Validasi Ahli Materi 1 Validasi Ahli Materi 2
validitas (%) - Skor yang diperoleh Validitas (%) —
Skor maksimum Skor yang diperoleh x 100%
X 100% Skor maksimum 0
Validitas = 2= X 100% = Validitas = 22 X 100% =
97,37% 100%
Rata-rata = 27.37+100 98,68 Rata-rata = 27,37+100 _ 98,68

(Sumber: Penelitian SMAN 15 Pekanbaru)

Berdasarkan hasil uji validasi yang dilakukan oleh dua validator
ahli materi, diperoleh skor penilaian sebesar 74 dari 76 dari validator
pertama dan 76 dari 76 dari validator kedua. Hasil perhitungan
persentase kevalidan ~menunjukkan bahwa validator pertama
memberikan nilai sebesar 97,37%, sedangkan validator kedua
memberikan nilai 100%. Berdasarkan hasil tersebut, diperoleh rata-
rata persentase kevalidan sebesar 98,68%, yang memiliki interpretasi
tinggi. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa materi
pembelajaran yang digunakan layak digunakan dalam proses
pembelajaran tanpa revisi yang signifikan.

Deskripsi Hasil Pengembangan Produk Media Pembelajaran Truth or
Dare

Spesifikasi hasil produk Pengembangan media Truth or Dare
Sebagai Media Pembelajaran Pada Materi ketenagakerjaan untuk Siswa
kelas XI SMAN 15 Pekanbaru yaitu sebagai berikut:
a. ldentitas Produk

1) Bentuk : Digital
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2) Judul : Media Pembelajarn Truth or Dare
3) Nama developer : Eka Juliana
4) Tahun : 2025
5) Jumlah slide : 92 Slide

b. Desain Produk
1) Cover Depan
Media pembelajaran Truth or Dare ini terdiri atas beberapa
bagian utama, yaitu kata pengantar, content, petunjuk penggunaan,

dan materi pembelajaran.

b WELCOME TO
GAMES
N TRUTH OR DARE
N T+
N ‘ Z
\
k
N

e
Gambar 3.1 Cover depan Truth or Dare

2) Kata Pengantar
Kata pengantar berisi penjelasan singkat mengenai tujuan
pengembangan media pembelajaran Truth or Dare serta harapan
penulis terhadap pemanfaatan media ini dalam proses

pembelajaran.

X+ —
PENGANTAR™

?ﬁjj_-,LL-,L

Gambar 3.2 Kata Pengantar Truth or Dare
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3) Petunjuk
Berisi langkah-langkah penggunaan media pembelajaran

Truth or Dare agar dapat digunakan secara optimal oleh guru dan

siswa dalam kegiatan pembelajaran.

PETUNJUK PENGGUNAAN: %4

Cara penggunaan media pembelafaran Truh or Dare sesual penerapan
di kela;
1.Gurn menjelaskan aturan permainen di awal pembelajarn ager siswn
pebam alur bermain
2.siswa ditagi dalam kelompok secara acakheterogen sesvai jumish materi
yang gkan dipzlajan
3 Gurn meyiapkan media perminan herupa spin dan karty * Truth, “Dere
sert “Zonk” di depan kelas.
4XKelompok pertama mengirim pervakilan uatik memmtar spin. +
a) Jika jarum menumitk “T° — ambil kart i (berisi pertanyann).
1) Jika “D" - ambil kst +
) Jikz jarim menngiuk “Zoak” — Kelompok udak: daat kesenupatan

* PENTING!! *
PETUNJUK PENGGUNAAN: X4

6 Wkt meniaweab/meluksanakan perinah adslsh 30 detl, dilakkan melshi diskusi
a1m s kelompok

¢ kelompok berikutnye,
bergilren bingsn sexua

5 0\|m e pi m kelompok dan menenmikan kelompok pemesang di akhi

mKelommk denean poin terbanvak memiadi pememang, by dibekan +
p— +
11.Tehap pammgm bebegn sina dimaia sevaigain L, i nbe
wpan bl sraball maten i yang eowacel sela

betmuain
5 Ketus Kelompok membacakan soal perntah vang tertuls i kisty

ED = D
M

Gambar 3.3 Petunjuk Penggunaan Truth or Dare

4) Materi
Berisi ringkasan materi ketenagakerjaan yang disesuaikan

dengan kurikulum dan karakteristik siswa kelas XI IPS SMA
15 Pekanbaru,

Negeri sehingga memudahkan siswa dalam

memahami konsep ketenagakerjaan melalui aktivitas yang

interaktif dan menyenangkan.

%  MATERI DEMBELAJARANN *

KONSEP KETENAGAKERJAAN ‘\;

L. Pengertian Ketenagakerjann
Ketenagakerjasn, adalah sepdla bal yang berkaitan dengan ienaga kesja, baik
i, selama, sesudah emasa kiia sesuai UL Me. 13 Tabush 2003, Teuaga kesia

% MATERI DEMBELAJARANI!

terbagi ats fonaga Kesia tedidik, torlanlh sora Uk terdidik dan ik alai m&vm‘
G pakok 3. bapn oo pcmmaan, s, diniauas. sedangan me

2. Tenaga Kesla.

el barans/lssa Utk

o 0 - o -

) Bardasarkan hubumgsn denean ek sngsune  tnk angsne. (S ((nmrm) -
B e e e e
% MATERI DEMBELAIARAN!

TR
Ada puls sistem upsh indeks biaya hidup, yaity besar
upah disesuakan dengan kebutuhan hidup layak di suaty daers

Jika bisya nioup nalk, meka upsh pekera fkut disesusikan. Miriz
dongan ity, terdapat upah skala berubah yang ity dapt naik

‘-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.&38

%  MATERI PEMBELAJARANI!

1. permasalehan Ketenagakerjaan di Indonesla
Permasslahan ketensgakeriaan di Indonesia sangat komoleks.

Jumish angkatan keria yang tngg tek sembang dengen lapangan
pekerjaan yang tersedia, sehingga pengangguran semakin meningkat,
Rendshnya. tinghat pendidican dan keteramplan jugs menadi faktor
penting, karena banyak pencar kerja tiak sesuat Gengan kualfikast yeng
dibutuhian industn, Sefain It penvebaren angkatan kens tdak merats, | [
sebaglen besar terkonsentrasi di Pulau Jawa sehingga menimbulkan
ketmoangan pembangunan sntar wisyah. Masalah lain  acalan
perindungan kesejahteraan tenaga kea yang belum maksimal, secert
upah rendah, kondsi kerls yang burck, dan perlskuan yang tidek edil i
dunia kera
2. pengangguran

Definisi: penduduk usia kerla yang tidek beberja tetapl mencar

pekejasn, menunggu pekerjaan, atau mempersiapkan usshe

Jenisenis: terbus, terseubung, musman, frksonal, sukturl, (S5 ) [
karens upeh tingg) teknolog) sukarela, s,  materi ) G

1, i mana pekeis mempervien
o s [

o 2% Mt 2025,
[Buruh Tuntut Upah Minimam
ik 0%

EED -
T

Gambar 3.4 Materi Ketenagakerjaan Truth or Dare
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5) Content
Content memuat spinner kumpulan kartu Truth dan Dare
yang disusun sesuai dengan kompetensi dan indikator pembelajaran
C1-C4 materi ketenagakerjaan, serta berisi jawaban yang sesuai

dengan pertanyaan pada kartu Truth or Dare.

* CARD TRUTH

Pemerintah /swasta menetapkan aturan sebelum perekrutan
tenaga kerja, selama pekerjaan dilakukan bahkan sesudah

kerj selesai dikerjak jun). Ini ikan ruang
lingkup ...

T

Aturan yang ditetapkan pemerintah maupun
swasta sebelum perekrutan, selama bekerja.
hingga setelah pensivn termasuk  dalam
ruang lingkup hukum ketenagakerjaan.

Setelah menonton video ribuan
pelamar berebut so lowongan kerja,
kelompokmu simpulkan masalah
DUM! LOKER UNTUK 50 ORANG 2
DISERBU RIBUAN PELAMAR ketenagakerjaan yang tampak.

HINGGA BERDESAK-DESAKAN,
| SUSAWNYA CARI KERIA
DI INDONESIA?

Gambar 3.5 Content (Evaluasi) Media Truth or Dare

Uji Validitas Tes Hasil Belajar
Uji validitas bertujuan untuk menentukan apakah sebuah instrumen
dianggap valid atau tidak dalam mengukur suatu variabel penelitian,

seperti pada kuesioner. Instrumen kuesioner dikatakan valid jika instrumen
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tersebut mampu mengukur dengan tepat apa yang seharusnya diukur.

Validitas yang digunakan dalam tes ini adalah validitas isi. Sebuah tes

dianggap memiliki validitas isi jika topiknya mencakup seluruh topik yang

diuji. Untuk mengukur validitas ini, digunakan rumus berikut;*?
NYxy—-QxQ&y)

J [V.2x* - E0?|[N.2Y* = (Ey)?]

Ty =

Keterangan:

Ty = Koefisien kolerasi antara variabel X dan Y
Y.y =Jumlah skor total soal

Y. x  =Jumlah skor butir soal (item)

N = Jumlah responden

Y x*> = Jumlah skor kuadrat butir soal (item)

Y y° =Jumlah skor total kuadrat butir soal
Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakuakan dengan
menggunakan SPSS 23, maka diperoleh hasil uji validitas sebagai berikut:

Tabel 3.10
Rekapitulasi Uji Validitas Instrumen Penelitian

REKAPITULASI UJI VALIDITAS

NO KETERAN FEARSEN
SOAL SIG. GAN COLIIC_)IIE\IRAT INTERPRETASI
SOAL1 | 0.000 Valid 0.701 Tinggi
SOAL2 | 0.725 | Tidak Valid 0.059 Cukup Tinggi
SOAL 3 | 0.000 Valid 0.893 Sangat Tinggi
SOAL 4 | 0.000 Valid 0.849 Sangat Tinggi
SOAL5 | 0.051 | Tidak Valid 0.319 Rendah

eAg uejng jo AJISIdATU) dDIWR][S] 3}e]§

*2 Rokhmad Slamet dan Sri Wahyuningsih, Validitas dan Reluabilitas Terhadap

Instiimen Kepuasan Kerja, Jakarta Selatan, Jurnal Manajemen dan Bisnis, Vol. 17, No. 2, 2022,
him,_51-52
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REKAPITULASI UJI VALIDITAS
NO KETERAN | "ERSON
SOAL SIG. GAN COI_IIE)IIE\IRAT INTERPRETASI
SOAL 6 | 0.000 Valid 0.721 Tinggi
SOAL 7 | 0.813 | Tidak Valid 0.040 Cukup Tinggi
SOAL 8 | 0.000 Valid 0.849 Sangat Tinggi
SOAL9 | 0,014 Valid 0.395 Rendah
SOAL 10 | 0,028 Valid 0.356 Rendah
SOAL 11 | 0.000 Valid 0.849 Sangat Tinggi
SOAL 12 | 0.000 Valid 0.863 Sangat Tinggi
SOAL 13 | 0.000 Valid 0.798 Tinggi
SOAL 14 | 0.260 | Tidak Valid 0.187 Sangat Rendah
SOAL 15 | 0.000 Valid 0.598 Cukup Tinggi
SOAL 16 | 0.134 | Tidak Valid 0.248 Rendah
SOAL 17 | 0.089 | Tidak Valid 0.279 Rendah
SOAL 18 | 0.051 | Tidak Valid 0.319 Rendah
SOAL 19 | 0.000 Valid 0.863 Sangat Tinggi
SOAL 20 | 0.007 Valid 0.432 Cukup Tinggi
SOAL 21 | 0.000 Valid 0.893 Sangat Tinggi
SOAL 22 | 0.049 Valid 0.322 Rendah
SOAL 23 | 0.455 | Tidak Valid 0.125 Sangat Rendah
SOAL 24 | 0.054 | Tidak Valid 0.315 Rendah
SOAL 25 | 0.000 Valid 0.893 Sangat Tinggi

(Sumber: Olahan Data Penelitian, 2025)

Berdasarkan hasil uji validitas terhadap 25 butir soal, ditemukan

bahwa tidak semua butir instrumen memenuhi kriteria valid. Sejumlah 16

soal dinyatakan valid karena memiliki nilai signifikansi < 0,05 dan

koefisien Pearson Correlation yang berada pada kategori rendah, cukup

tinggi, tinggi, hingga sangat tinggi, sehingga butir-butir tersebut layak

digunakan sebagai instrumen penelitian. Namun, 9 soal tidak memenubhi

persyaratan validitas karena nilai signifikansinya berada di atas 0,05 dan

korelasi yang dihasilkan tidak mencapai batas minimal yang ditetapkan,
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sehingga butir-butir tersebut tidak dapat digunakan. Dengan demikian,
instrumen penelitian ini hanya menggunakan 16 butir soal yang terbukti
valid agar pengukuran hasil belajar dalam penelitian dapat dilakukan
secara tepat, akurat, dan sesuai standar pengujian instrumen.
Uji Reliabilitas Tes Hasil Belajar

Uji reliabilitas dilakukan untuk menilai keandalan suatu alat atau
ketepatan respons siswa terhadap alat penilaian. Sebuah instrumen
evaluasi dianggap baik jika memiliki reliabilitas yang tinggi. Tingkat
reliabilitas tes, apakah tinggi, sedang, atau rendah, dapat diketahui melalui
koefisien reliabilitasnya.

Dalam penelitian ini, uji reliabilitas dilakukan menggunakan metode

Alpha Cronbach dengan rumus sebagai berikut:

(zx)’
e

S; = m
e

S; = N

o3

Keterangan:

711 = Nilai keandalan

S; = Selisih skor untuk tiap item

xS, = Total varians skor ari setiap item

St = Varian total
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Y X! = Jumlah kuadrat item X;
(£x3)° = Jumlah item X; dikuadratkan
Y X7 = Jumlah kuadrat
(zx?)’ = Jumlah total X kuadrat
K = Jumlah item (banyak butir pertanyaan)
N = Jumlah siswa

Peneliti menggunakan MS Excel

2019 untuk melakukan uji

reliabilitas. Jika hasil yang diperoleh konsisten, terlepas dari waktu atau

situasi, maka perangkat tersebut dapat dianggap reliabel.

Kriteria yang digunakan untuk menilai tingkat keandalan suatu

perangkat adalah sebagai berikut:*

Tabel 3.11
Kriteria Tingkat Keandalan Suatu Perangkat
Nilai Keterangan
0,90 <7r,<1,00 Sangat tinggi
0,70 <11, <90 Tinggi
0,40 <1y, £0,70 Sedang/Normal
0,20 <14 £0,40 Rendah
111 < 0,20 Sangat rendah

(Sumber: Diadaptasi dari Andi Maulana)

Berdasarkan pengujian yang dilakukan, dapat dilihat hasil pengujian

uji reliabilitas pada tabel berikut:

Ras

nery wiseyryry

* Andi Maulana, Analisis Validitas, Reliabilitas, dan Kelayakan Instrumen Penilaian
ercaya Diri Siswa, Jurnal Kualita Pendidikan, Vol. 3, No. 3, 2022, him. 137
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Tabel 3.12
Hasil Uji Reliabilitas Penelitian
Reliability Statistics

Cronbach's Alpha N of ltems

,870 25

(Sumber: Hasil Olahan Data Penelitian, 2025)

Berdasarkan tabel di atas, hasil uji reliabilitas pada taraf signifikansi
0,05 diperoleh nilai Cronbach’s Alpha sebesar 0,870 dengan kategori
tinggi, serta nilai tersebut lebih besar dibandingkan r-tabel sebesar 0,3365
(df = 23). Hasil ini menunjukkan bahwa 25 butir soal yang diuji memiliki
konsistensi internal yang sangat baik. Dengan demikian, instrumen
penelitian dinyatakan sangat reliabel dan dapat digunakan sebagai alat
ukur dalam penelitian di SMAN 15 Pekanbaru.
Uji Kesukaran Tes Hasil Belajar

Tingkat kesulitan sebuah soal merupakan ukuran yang digunakan
untuk menentukan apakah soal tersebut tergolong mudah, sedang, atau
sulit. Sebuah soal dianggap baik jika tidak terlalu sulit maupun terlalu
mudah, yaitu ketika tingkat kesulitannya berada pada kategori sedang atau
cukup. Untuk menentukan indeks kesulitan, dapat digunakan rumus

berikut:**

JIIYAGQ uejng jo AJISIdATU() DIWR]S] 3}e]§
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# Zaenal Arifin, Kriteria Instrumen Dalam Suatu Penelitian, Journal the Original
h Of Mathematics, Vol. 2, No. 1, 2017, hal. 34



b)

]

nidl

‘nery eysng NN Jefem buek uebunuaday ueyibniaw yepn uedinbuad “q

‘nery eysng NiN uizi edue) undede ynuaq wejep 1ul sin} eAiey yninjas neje ueibeges yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw buele|q 'z
‘yejesew njens uenefun neje 3y uesiinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw| eAiey uesiinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uedinbuad e

h

AVIY VISNS NIN
o0
l.’ U

?‘5

:Jaquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesusw edue) 1ui sin) eA1ey yninjes neje ueibeqes dynbusw Buelejq °|

Buepun-Buepun 1Bunpuljig e3did yeH

nery ejsng NIN MYiiw ejdio yeq @

neny wisey JiureAg uej[ng jo AJISIdAIU) dTWE[S] 3}e}S

69
Keterangan:
P = Indeks Kesukaran
B = Banyak Siswa yang Menjawab Benar
JS = Jumlah Siswa yang Mengikuti Tes
Tabel 3.13
Klasifikasi Indeks Kesukaran Soal
Koefisien Kategori Soal
IK=0,00 Terlalu Sulit
0,00 <CI<0,30 Sulit
0,30<CI<0,70 Sedang
0,70 <IK < 1,00 Mudah
IK=1,00 Terlalu Mudah

(Sumber: Zaenal Arifin diadaptasi dari Surapranata 2009)
Berdasarkan pengajuan yang dilakukan, dapat dilihat hasil pengujian
uji kesukaran soal pada tabel berikut:

Tabel 3.14
Hasil Uji Kesukaran

SORLN | SALDD | SOALE | SN0 | SOALCS | SALG | SLAAT (GRS | OMAD (BRI | SOALTD | AL [SORLIC (SOATS (SO | SOMLT | SORLE (SOALIY | CALDD | GRS | L2 | SOAC | SO
VoW R R R OB R R ORR R RN R RN R RN OB R W OB B W OB E
) A O O AR A I

Berdasarkan hasil uji tingkat kesukaran yang dilihat dari nilai mean
pada tabel di atas, setiap butir soal menunjukkan tingkat kesukaran yang
bervariasi sesuai kategori yang telah ditetapkan. Untuk melihat rangkuman
klasifikasi tingkat kesukaran dari masing-masing soal, maka disajikan

rekapitulasi pada tabel berikut:
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Rekapitulasi Tingkat Kesukaran

70

TINGKAT KESUKARAN

NO SOAL MEAN INTERPRETASI
SOAL1 0.89 Mudah
SOAL 2 0.76 Sedang
SOAL 3 0.82 Mudah
SOAL 4 0.79 Mudah
SOALS5 0.76 Sedang
SOAL 6 0.79 Mudah
SOAL 7 0.63 Sedang
SOAL 8 0.84 Mudah
SOAL9 0.50 Sedang
SOAL 10 0.71 Sedang
SOAL 11 0.84 Mudah
SOAL 12 0.84 Mudah
SOAL 13 0.82 Mudah
SOAL 14 0.58 Sedang
SOAL 15 0.61 Sedang
SOAL 16 0.53 Sedang
SOAL 17 0.53 Sedang
SOAL 18 0.61 Sedang
SOAL 19 0.84 Mudah
SOAL 20 0.82 Mudah
SOAL 21 0.82 Mudah
SOAL 22 0.53 Sulit
SOAL 23 0.61 Sedang
SOAL 24 0.53 Sedang
SOAL 25 0.82 Mudah

(Sumber: Hasil Olahan Data Penelitian, 2025)

Berdasarkan hasil analisis pada tabel di atas, tingkat kesukaran butir

25 soal menunjukkan variasi pada kategori mudah, sedang, dan sulit.

Variasi tersebut menggambarkan bahwa instrumen memiliki sebaran

tingkat kesukaran yang seimbang, Namun dalam uji validitas hanya ada 16
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soal yang valid sehingga 16 butir soal yang valid dinyatakan layak dan
dapat digunakan dalam penelitian, sedangkan 9 butir soal yang tidak valid
tidak digunakan.
Uji Daya Pembeda Tes Hasil Belajar

Uji daya pembeda setiap metode yang digunakan untuk mengukur
sejauh mana sebuah butir soal mampu membedakan antara peserta yang
memiliki kemampuan tinggi dan rendah. Soal dengan daya pembeda yang
baik akan dapat menunjukkan perbedaan performa antara kelompok
berprestasi tinggi dan rendah. Adapun perhitungan daya pembeda sebuah

soal tes dapat dihitung menggunakan rumus berikut:*

B, —B
D= A B
Ja—Jp
Keterangan:
D = Nomor indeks identifikasi item (pembeda soal)

B, =Jumlah kelomok teratas yang menjawab dengan benar

Bg = Jumlah kelompok dengan jawaban benar

Ja  =Jumlah peserta dalam kelompok induk
Jg  =Jumlah peserta sub grup
Tabel 3.16
Kriteria Daya Pembeda
Koefisien Kriteria
DP <0,00 Sangat Buruk
0,00 <DP<0,20 Buruk
0,20 <DP <0,40 Cukup
0,40<DP<0,70 Baik
0,70 <DP < 1,00 Sangat Baik

(Sumber: Zaenal Arifin diadaptasi dari Surapranata 2009)

neny wisey JlaedAg uej[ng jo AJISIdAIU) dTWE[S] 3}e}S

“ Ibid., him. 35
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Berdasarkan pengajuan yang dilakukan, dapat dilihat hasil pengujian

uji daya beda soal pada tabel berikut:

Tabel 3.17
Rekapitulasi Uji Daya Beda Soal Penelitian
TINGKAT DAYA BEDA SOAL
MO SOAL | SOrmEeE] [ INTERPRETASI
Total Correlation
SOAL 1 0.680 Baik (Digunakan)
SOAL 2 .0.026 Sangat Bu_ruk (Tidak Boleh
Digunakan)
SOAL 3 0.898 Sangat Baik (Dapat Digunakan)
SOAL 4 0.844 Sangat Baik (Dapat Digunakan)
SOAL 5 0.221 Cukup (Boleh digunakan)
SOAL 6 0.667 Baik (Digunakan)
SOAL 7 -0.062 Sangat Bu_ruk (Tidak Boleh
Digunakan)

SOAL 8 0.845 Sangat Baik (Dapat digunakan)
SOAL 9 0.289 Baik (Digunakan)
SOAL 10 0.295 Baik (Digunakan)
SOAL 11 0.845 Sangat Baik (Dapat digunakan)
SOAL 12 0.860 Sangat Baik (Dapat digunakan)
SOAL 13 0.783 Sangat Baik (Dapat digunakan)
SOAL 14 0.093 Buruk (Tidak Boleh Digunakan)
SOAL 15 0.525 Baik (Digunakan)
SOAL 16 0.168 Buruk (Tidak Boleh Digunakan)
SOAL 17 0.178 Buruk (Tidak Boleh Digunakan)
SOAL 18 0.222 Cukup (Boleh digunakan)
SOAL 19 0.860 Sangat Baik (Dapat digunakan)
SOAL 20 0.525 Baik (Digunakan)
SOAL 21 0.898 Sangat Baik (Dapat digunakan)
SOAL 22 0.243 Cukup (Boleh digunakan)
SOAL 23 0.026 Buruk (Tidak Boleh Digunakan)
SOAL 24 0.216 Cukup (Boleh digunakan)
SOAL 25 0.898 Sangat Baik (Dapat digunakan)

(Sumber: Hasil Olahan Data Penelitian, 2025)

Berdasarkan hasil analisis Corrected Item-Total Correlation pada

tabel di atas, butir soal nomor 1, 3, 4, 6, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 15, 19, 20, 21,

22, dan 25 memiliki nilai korelasi yang memenubhi kriteria, sehingga dapat
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digunakan dalam penelitian. Dengan demikian, 16 butir soal telah
memenuhi syarat kualitas daya beda dan layak digunakan,sedangkan 9
soal yang tidak valid dalam uji validitas dan tidak memenuhi kriteria daya

beda tidak dapat digunakan.

eknik Analisis Data Penelitian

N4N M!tw eydio yeHq @

Metode pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan teknik

BYSNS

analisis data statistik komparatif, yakni dengan membandingkan hasil tes

antara kelompok eksperimen dan kelompok kontrol setelah diberikan

nery

perlakuan. Teknik analisis data yang diterapkan adalah uji 't yaitu uji
statistik yang bertujuan untuk melihat apakah terdapat perbedaan signifikan
antara kedua variabel yang dibandingkan berdasarkan perlakuan yang
diberikan.
1. Uji Normalitas

Uji normalitas bertujuan untuk menentukan apakah data memiliki
distribusi normal, sehingga dapat digunakan dalam statistik parametrik.
Dalam penelitian ini, uji normalitas data dilakukan menggunakan uji chi-

square (X?2). Rumus yang digunakan adalah sebagai berikut:

= 20— f)?
fn
Keterangan:
X% = Nilai chi-kuadrat
fn = Frekuensi pengamatan (empiris)
fo = Frekuensi yang diharapkan (Teoristis)
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Standar:

Xhitung < Xfaper Data distribusi normal
Xiitung = Xfape Data tidak distribusi normal

Dalam penelitian ini, pengolahan data dilakukan menggunakan SPSS
versi 23. Kriteria untuk menentukan apakah sebaran data normal adalah
jika nilai Signifikansi (Sig) > 0,05 maka data dianggap berdistribusi
normal, sedangkan jika nilai Signifikansi (Sig) < 0,05 maka data dianggap
tidak berdistribusi normal.

Uji Homegenitas

Uji homogenitas bertujuan untuk menentukan apakah dua set data
bersifat homogen. Dalam penelitian ini, uji homogenitas dilakukan
menggunakan uji “F” dengan rumus:

_ Variabel Terbesar

~ Variabel Terkecil

Hasilnya kemudian dibandingkan dengan F tabel. Saat perhitungan
keluar  fhitung = ftaver DeNgan demikian, varians sampel dianggap
homogen atau seragam.

Dalam  penelitian ini, peneliti  menghitung homogenitas
menggunakan aplikasi SPSS versi 23.

Uji Hipotesis

Uji hipotesis dilakukan untuk menentukan apakah ada perbedaan
rata-rata kemampuan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Karena
penelitian ini melibatkan lebih dari 30 sampel, rumus yang digunakan

adalah rumus "t" dan langkah-langkah uji hipotesisnya sebagai berikut:
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a. Jika data berdistribusi normal dan homogen, maka pengujian hipotesis

menggunakan uji ‘t' dengan rumus berikut ini:

Mx-m,,
J( gz (2L
Keterangan:
M, = Rata-rata Variabel X
M, = Rata-rata Variabel y
SD, = Deviasi standar x
SD,, = Deviasi Standar y
N = Total Sampel

b. Jika data memiliki distribusi normal namun tidak homogen dalam

varian, maka uji hipotesis menggunakan uji 't' dengan rumus berikut

ini:
. X — %,

St 52

n, ny
Keterangan:
X1 = Mean Kelas Eksperimen
Xy = Mean Kelas Kontrol
s? = Variansi Kelas Eksperimen
s2 = Variansi Kelas Kontrol
ny = Sampel Kelas Eksperimen
n, = Sampel Kelas Kontrol
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Cara menafsirkan uji statistik ini dilakukan dengan membuat
keputusan berdasarkan kondisi sebagai berikut:

Ha : Terdapat perbedaan hasil belajar ekonomi siswa kelas
eksperimen yang menggunakan media pembelajaran truth or
dare dengan hasil belajar ekonomi siswa kelas kontrol yang
menggunakan model pembelajaran konvensional di kelas XI
SMA Negeri 15 Pekanbaru.

Ho : Tidak terdapat perbedaan hasil belajar ekonomi siswa kelas
eksperimen yang menggunakan media pembelajaran truth or
dare dengan hasil belajar ekonomi siswa kelas kontrol yang
menggunakan model pembelajaran konvensional di kelas XI
SMA Negeri 15 Pekanbaru.

Analisis data dilakukan dengan menghitung uji “t” menggunakan

SPSS 23.

Uji Effect Size
Pengaruh media pembelajaran Truth or Dare dihitung menggunakan
perhitungan Cohen's d, yang diterapkan melalui rumus ukuran efek

Cohen's d sebagai berikut:*®

Keterangan:

D = Nilai Ukuran Efek

pen

11eg uej[ng yo AJISIdATUN) DIWR[S] dJWS

nerny wiseysy

*® Joe W. Kortlik, dKk, Pelaporan dan interpretasi ukuran efek dalam penelitian

ikan pertanian kuantitatif, Jurnal Pendidikan Pertanian, Jilid 52 no.1, 2011, him. 136
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X1 = Rata-rata nilai kelompok eksperimen
Xy = Rata-rata nilai kelompok kontrol
S = Simpangan baku

Mencari rata-rata S dilakukan dengan menggunakan rumurs berikut:

((ny — Dst + (ny — 1)s2)
((n1 -1+, - 1))

Keterangan:

S = Simpang baku gabungan

ny = Ukuran sampel kelas eksperimen
n, = Ukuran sampel kelas kontrol

S1 = Simpangan baku kelas eksperimen
S, = Deviasi standar rating kendali

Nilai d menunjukkan seberapa besar pengaruh variabel independen
yang diterapkan pada kelompok eksperimen terhadap variabel dependen.
Klasifikasi ukuran efek (effect size) adalah sebagai berikut:
d<0,2 = Relatif kecil
0,2<d<0,8 =Tergolong sedang

d>0,8 = Relatif besar
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BAB V

PENUTUP

<esimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai penggunaan
edia pembelajaran Truth or Dare pada materi ketenagakerjaan kelas XI,

apat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan hasil belajar ekonomi antara

iswa yang menggunakan media pembelajaran Truth or Dare dengan siswa

BN H S

g;ang menggunakan pembelajaran konvensional. Hal ini terlihat pada grafik
hasil pretest dan posttest, di mana nilai rata-rata pretest kelas eksperimen
sebesar 47,71 meningkat menjadi 80,63, sedangkan nilai rata-rata pretest kelas
kontrol sebesar 47,73 meningkat menjadi 65,76 pada posttest. Selain itu, hasil
penelitian juga menunjukkan bahwa media pembelajaran Truth or Dare
berpengaruh  terhadap hasil belajar ekonomi siswa pada materi
%etenagakerjaan. Hal ini dibuktikan melalui hasil uji-t yang menunjukkan nilai

'__‘Lhitung lebih besar daripada tipe (6,203 > 1,992), sehingga Ho ditolak dan Ha

o

i;éliterima.

=

(@:
. Baran

S

5. Penelitian ini  masih memiliki kekurangan-kekurangan pada
<

Qelaksanaannya, maka dapat diajukan beberapa saran untuk perbaikan di masa
w

yang akan datang sebagai berikut:

107

neny wisey| JiuredAg uej



b)

]

nidl

‘nery eysng NN Jefem buek uebunuaday ueyibniaw yepn uedinbuad “q

‘nery eysng NiN uizi edue) undede ynuaq wejep 1ul sin} eAiey yninjas neje ueibeges yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw buele|q 'z
‘yejesew njens uenefun neje 3y uesiinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw| eAiey uesiinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uedinbuad e

AVIE VISNS NIN
o0
l.’ U

?‘5

h

:Jaquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesusw edue) 1ui sin) eA1ey yninjes neje ueibeqes dynbusw Buelejq °|

Buepun-Buepun 1Bunpuljig e3did yeH

nery wisey JireAg uej[ng jo AJISIdATU) dTWE[S] 331§

nery elsngNin yiiw eydio yed @

Bagi Guru

Media pembelajaran Truth or Dare berbasis digital dapat
meningkatkan hasil belajar siswa pada materi ketenagakerjaan, sehingga
guru diharapkan dapat menggunakan media ini pada materi lainnya untuk
membantu meningkatkan hasil belajar siswa.
Bagi Peneliti Selanjutnya

Untuk peneliti selanjutnya disarankan untuk mengembangkan
penelitian ini dengan menggunakan media pembelajaran Truth or Dare
pada materi ekonomi yang berbeda, serta mengombinasikannya dengan
model pembelajaran lain yang relevan, seperti Problem Based Learning,
Project Based Learning, atau Cooperative Learning, guna melihat
efektivitas media tersebut pada berbagai model pembelajaran dan

memperoleh hasil penelitian yang lebih optimal.
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
U\/ll Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..\ ; 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
ff .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/\D b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsusamau 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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LAMPIRAN 1
o
(@)
ol DESKRIPSI TENAGA PENDIDIK DAN TATA USAHA
o SEKOLAH SMAN 15 PEKANBARU
Ng Nama Jabatan Bidang Studi
1 = | Romawati, S.Pd., M.Pd. Guru/Wakil Sarpras Matematika
27 | Basri, S.Ag. Guru/Wakil Kesiswaan | Agama Islam
3 & | Syarti Ekamasni, M.Pd. Guru/Wakil Humas Biologi
4 Z | Erawati, S.E, M.M. Guru/WakilKurikulum Ekonomi
5@ | Romanil Manur, S.Pd. Guru Seni Budaya
6 ¢ | Hermayanto, S.Pd. Guru PJOK
77 | Jawati, S.Ag. Guru Agama Islam
8 - | Korina Susanti, S.Pd. Guru Sejarah
9 = | Asmarani, S.Pd. Guru Sosiologi
10= | Ermansyah, M.Pd. Guru Seni Budaya
11 | Mila Karwinda, S.Pd. Guru Ekonomi
12 | Reni Yanuarni, M.Pd, Gr. Guru Matematika
13 | Desy Rahmawati, S.E, Gr. Guru Ekonomi
14 | Juliarti, S.Pd. Guru Matematika
15 | Sherlly Rosya, S.T, M.M. Guru TIK
16 | Sandra Witra Dewi, M.Pd. Guru Kimia
17 | Shinta Purnama Sari, S.Pd., | Guru Matematika
M.Pd.
18 | Zulfa, S.Pd. Guru Kimia
19 | Juwita, S.Si, Gr. Guru Matematika
205 | Nurhasanah, S.Ag. Guru Agama Islam
2E | Marlinang Siahan, S.Pd. Guru Bahasa Inggris
22> | Fitria Yeni, S.Psi Guru BK
23 | Dra. Ernalida Guru Ekonomi
24 | Refniyanti, S.Pd. Guru Bahasa
= Indonesia
25~ | Nofi Novita Sari, S.Pd. Guru Geografi
262 | Nurasia, S.Pd. Guru PPKn
27: | Yuliu Nikzon, M.Pd. Guru Bahasa Inggris
28; | Putri Dektavia Sari, .Pd, Guru Geografi
= | MM.
2% | Satri Indrawati, S.Pdi. Guru BK
3G, | Nelda Nleli, S.Pd. Guru Fisika
3% | Elvawarni, S.Pd, M.Pd. Guru Biologi
3Z | Marya Ulfa, S.Pd. Guru Bahasa Inggris
33, | Agidia Karina, S.Pd. Guru Bahasa
< Indonesia
34+ | Dra. Nurbaiti Guru PPKn
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©
NG Nama Jabatan Bidang Studi
35< | Dessi Eldo Vevianti, S.Pd, Guru Sejarah

o | Gr.
36> | Supandri, S.Pd. Guru Sejarah
3® | Arman, M.Pd. Guru Fisika
3& | Abrida, S.Pd. Guru Bahasa

= Indonesia
39" | lwan Suryadi, SE. Guru PKWU
40— | Murni Kholillah Harahap, Guru TIK

Z | S.Pd, Gr.
410 | Hijraturrahma Khairy, S.Pd. | Guru Fisika
42, | Yusra Fauza, M.Pd. Guru PJOK
43T | Mariani Sitepu, S.Pd. Guru Biologi
44_ | Ari Anggara, S.Pd. Guru PJOK
45-- | Deni Yulanda, S,Pd. Guru BK
46 | Dra. Arneti Guru Bahasa

Indonesia

47 | Dra. Dewi Riani Guru Kimiaa
48 | Misna Sarmi, S.Sos, M.M. Guru Ekonomi
49 | Fitri Indah Sari, S.Pd. Guru Bahasa Inggris
50 | Marina, S.Pd. Guru Matematika
51 | Winda Aprita Sari, S.Psi. Guru BK

(Sumber: Penelitian SMAN 15 Pekanbaru, 2025)
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U\/.l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

_u__._:mw 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
$UW., h.ﬂ a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/en_ c.Um:oc:vm::amx:‘,ch@mxm:_Amvm:::@m:v&:@ém_.ch_zmcmxm_»_mc.
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u__._ rﬁ 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
o a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsusearay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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©
LAMPIRAN 3
QO
e
o
©— PROSES DESIGN, DEVELOPMENT, IMPLEMENTATION, DAN
; EVALUATION
= DEVELOPMENT
NES DESIGN (DESAIN) (PENGEMBANGAN)

1d
Z
(2 WELCOME TO WELCOME TO
c GAMES GAMES
i N TRUTH OR DARE TRUTH OR DARE
0]
2
Q /-\. L “
& I-;-m- I.I.l.-.:i = AEEE

Fitur tombol alternatif perintah Fitur tombol alterantif perintah telah
belum tersedia. tersedia.
2 * MATERI PEMBELAJARAN!! * * MATERI PEMBELAJARAN!! *

sebeluan, ylama, maupe sesudah masa keja sessas UU No. 13 Taban 2003, Tenaga kenia
merupakan setap orang yang mampu beken menghasilkan barang atas jasa. Tenaga kena
bua dibedakan dani berbaga wi mesuut wifatnys a3 tenaga kena jasmanah
(mengandallan fisk) dan rohaniah (mengandalkan pikiran’de). mesurwt kualitasnya
terbagh atas tenaga kena terdidik, terlah, serta bk terdidik dan tdak terlath; meporut

e
+
1. Pengertian Ketenagakerjaan
Ketenagakerjaan adalab segala bal yang beskaitan dengan tenaga ke, baik
7

fungu pokok ada bagan produks) pemasaras, serta administras,. sedangkan mepurut
bubuagan dengan produk ada tenaga kena angsung dan tidak langsung
2. Tenaga Keria
Definisk Orang yang mamou bekecia menghasikan barang/jasa untyk

memenuhi kebutuhan sendit maupun masyarakat.
Jenis jenis Tenaga Kerja

3) Berd: . tohaniah (pikiran/ i

o) Berdasarkan kualita: terdidl, erlath, idak terchcik & tidak terlath

¢) Berdasarkan fungsi pokok: produks), pemasaran, administras

d) Berdasarkan hubungan dengan produk: langsung & tdak langsung

ll.l.l.ﬂl.l.l.l.lll.flll.lll.l.llall
Konten materi yang disajikan

belum disertai gambar pendukung.

x
1. Pengertian Ketenagakerjaan g =5 P
Ketenagakerjaan adalah segala hal vang berkaitan dengen tenaza kerfa, bak

sebelum, selama, maupun sesudah masa kerja sesuai UU No. 13 Tabun 2003. Tenaga kerja
ak e

K terlatih,

] ' e,

¢) Berdasarkan fungsi pokok: produksi, pemasaran, administeast. -

d) Berdasarkan hubungan dengan produk: langsung & tidak langsung. ‘

e e
Konten materi yang disajikan susdah

disertai gambar pendukung.

w

ARE YOU READV?

o™

Terdapat kesalahan penulisan pada
kata start dalam tampilan.

ARE YOU READYV?

Penulisan kata start telah diperbaiki

dan sesuai dalam tampilan.
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© Imx cipta milik UTN Su[ska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
o

/\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..\__._,.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

Mr \m a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
|/_._\_h b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsusanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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©
NQOL IMPLEMENTATION EVALUATION
QO
A (IMPLEMENTASI) (EVALUASI)
(@)
1o q
—+ (€
| —
3 - g Menurut pendapatmu, apa solusi yang
= DRinl e S pma
; o arusbeke?iq sepulangsakoll::h?l yens
(@ A
= - )
7 ; - 7 Ea
et 'i'l'l'l'l'l'l'l'l'l'l'l'l'l'l'l'l'l' !
;’; Penerapan uji coba media setelah Menambahkan video pendukung
; revisi. pada soal sesuai dengan materi.
208 ﬂ
=i a%..ihhllml lmmmm i
lj} Im‘ e Bapak Unu yang setiap hari membersihkan
i ik v e
Eh
a 'J'-'-'-'-'-'-'-'-'-'-'-'-'.'-'-'-'-'-'
Penerapan uji coba media setelah Menambahkan jawaban benar pada
revisi. setiap soal.
3 F
Penerapan uji coba media setelah Media pembelajaran telah selesai
revisi. dan lengkap serta tidak memerlukan
perubahan lebih lanjut.
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LAMPIRAN 4

w ejdio ye

Nama Sekolah
Fase / Kelas
Jurﬁah TP

Jurrjah Minggu Efektif

Capaian Pembelajara
[72)

PROGRAM TAHUNAN
MATA PELAJARAN EKONOMI

: SMAN 15 PEKANBARU

cF/ X1

4 TP

: 18 Pekan Sem. 1 & 16 Pekan Sem 2
n

nery ey

Pemahaman Konsep

Pada akhir fase ini, peserta didik mampu memahami konsep
ketenagakerjaan secara komprehensif. Peserta didik memahami
pengertian tenaga kerja, angkatan kerja, kesempatan Kkerja, serta
pengangguran  beserta jenis-jenisnya. Peserta didik mampu
menjelaskan faktor-faktor yang memengaruhi tingkat kesempatan
kerja, serta memahami hubungan antara pertumbuhan ekonomi,
produktivitas, dan penyerapan tenaga kerja. Peserta didik memahami
peran pemerintah dalam mengatasi pengangguran melalui kebijakan
ketenagakerjaan, serta memahami isu-isu ketenagakerjaan yang
berkembang di Indonesia. Selain itu, peserta didik mampu memahami
perlindungan tenaga kerja, hak dan kewajiban pekerja, serta bentuk
hubungan industrial yang sehat dalam dunia kerja.

jels

K

a

erampilan Proses

Pada akhir fase ini, peserta didik mampu melakukan kegiatan analisis
sederhana terkait fenomena ketenagakerjaan dengan menggunakan
metode yang sesuai, Seperti mengamati, menanya, mengumpulkan
data, mengorganisasi informasi, dan menarik kesimpulan. Peserta
didik mampu menganalisis data tingkat pengangguran, jenis-jenis
pengangguran, serta faktor penyebabnya berdasarkan sumber resmi.
Peserta didik mampu mengidentifikasi bentuk kesempatan kerja di
lingkungan sekitar dan menyusun laporan sederhana mengenai potensi
lapangan kerja. Peserta didik juga mampu menyimpulkan hubungan
antara produktivitas, kompetensi tenaga kerja, dan kesempatan kerja.
Selain itu, peserta didik mampu menyusun refleksi serta rencana
pengembangan diri terkait kesiapan memasuki dunia kerja sesuai
minat dan kemampuan.
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©
AE Pokok Pembelaja| Waktu| LKPD| Pertemuan
Q) ran
A Semester 1(satu)
(@} 10.1.1. Peserta didik
S mampu Konsep
g mendeskripsikan limu
konsep ilmu Ekonomi
= ekonomi
— 101 10.1.2. Peserta
MeRrieskripsika 1 | didik mampu Kebutuha
engetahuan dasar inai
p o mendeskripsikan Kebutuhan ndan
Eyang ' kebutuhan dan alat kelangkaa | 12 JP 6 6
Ekonomi dan ; & Alat
pemuas sebagai n, Biaya
tergpannya dalam | ;o o Pemuas ’

) Yy e nilai nilai dalam Peluang,
kehidupan sehari- | \ehigupan sehari Pembagia
2 hari. hari nilmu
» 10.1.3. Peserta didik ekonomi

- memahami pola Kelangkaan
S hubungan antara & Biaya
) kelangkaan dan Peluang
= biaya peluang.
10.2.1. Peserta didik
mampu memahami _
tentang kegiatan Kegiatan
ekonomi (Produksi, | Ekonomi
10.2. Konsumsi, Masalah
Menganalisis Distribusi) pokok
peran pelaku | 10.2.2.Peserta B ekonomi,
ekonomi dalam | didik mampu Pelaku Sistem 140 7 7
kegiatan menganalisis Ekonomi ekonomi,
ekonomi di Pelaku Sistem
masyarakat. Ekonomi perekono
1023 Peserta Masalah mian di
didik mampu Pokok Indonesia
92 menganalisis i
- . ekonimi dan
o masalah ekonomi -
-~ . Sistem
o dalam sistem -
- ekonomi
= ekonomi
= Cadangan 2P il
TOTAL SEM 1 28 JP 14
ok o
~
B Semester 2 (dua)
= 10.3.1. Pesertadidik | |
2' mampu menjelaskan K P
o) konsep etgnag
7. ketenagakerjaan akerjaan
. 10.3. N (tenaga kerja, Konsep
WMenganalisis angkatan kerja, Kete_naga
permasalahan | kesempatan kerja). kerjaan 16Jp | 8 8
ktenagakerjaan [ 10.3.2. Peserta didik
dalam mampu menganalisis | Permintaan
@rekonomian faktor-faktor yang &
Indonesia. memengaruhi Penawaran
permintaan dan Tenaga
penawaran tenaga Kerja

kerja.
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10.3.3. Peserta didik

mampu menganalisis | Jenis
jenis-jenis Penganggur
pengangguran dan an &
penyebabnya Penyebabny
a.
10.3.4. Peserta didik
Peserta didik mampu | Kebijakan
menganalisis kebijakan| Ketenagakerj
pemerintah dalam aan di
bidang Indonesia
ketenagakerjaan
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10.4.
I\/gndeskripsikan
perlindungan
tenaga kerja dan
hubungan
industrial

10.4.1. Peserta didik
mampu menjelaskan
hak, kewajiban, dan
perlindungan tenaga
kerja

Perlindungan
Tenaga Kerja

10.4.2. Peserta didik
mampu memahami

bentuk hubungan Hubungan
industrial dan peran Industrial &
serikat pekerja. Serikat
Pekerja
10.4.3. Peserta didik Kesempatan
mampu menjelaskan Kerja

bentuk kesempatan
kerja dan persiapan
memasuki dunia kerja

TOTAL SEM 2

Total Waktu

Perlindung
an tenga
kerja

10 JP

26 JP

13

56 JP

27
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LAMPIRAN 5
o
(@]
e MODUL PEMBELAJARAN
QO
3 KELAS KONTROL
1. ZINFORMASI UMUM
(=
A Identitas Modul
(%)) )
= Nama : Ernalida, S.Pd
w
-~
©  Sekolah : SMA Negeri 15 Pekanbaru
Py
o Kelas/Fase : X1/ Fase F
oo
Materi Pokok : Ketenagakerjaan
Alokasi Waktu 1 2 x 45 Menit
Tahun Ajaran : 2025/2026
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Kompetensi Awal

Kompetensi awal yang perlu dimiliki dalam pembelajaran
ketenagakerjaan adalah agar peserta didik dapat memahami konsep tenaga
kerja, angkatan kerja, kesempatan kerja, serta mampu mengidentifikasi
permasalahan ketenagakerjaan yang terjadi di lingkungan sekitar sehingga
dapat menganalisisnya dengan cermat dan teliti.
Profil Pelajar Pancasila

Pada pembelajaran ketenagakerjaan diharapkan peserta didik dapat
bernalar Kritis, jujur, mampu bekerja sama, serta bertagwa kepada Tuhan

Yang Maha Esa.
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Sarana dan Prasarana

* Alat tulis

* Handphone

* Buku Pelajaran Ekonomi Kelas XI
Target Peserta Didik

Peserta didik reguler: 38 siswa
Metode Pembelajaran

Ceramabh, diskusi, dan penugasan

BIY BXSNS NIfd!llw ey1dio ey o

. “KOMPETENSI INTI

A. Tujuan Pembelajaran

1) Peserta  didik diharapkan ~mampu  menguraikan  konsep

ketenagakerjaan (tenaga kerja, angkatan kerja, kesempatan kerja).

2) Peserta didik diharapkan mampu menjelaskan  jenis-jenis

pengangguran dan faktor penyebabnya.

pemerintah dalam bidang ketenagakerjaan.

Pemahaman Bermakna

ketenagakerjaan.
Pertanyaan Pemantik
1) Apa yang kalian ketahui tentang tenaga kerja dan angkatan kerja di

Indonesia?

neny wisey jireAg uejng jo A}sIaArun di@ie[s] 3jeis

3) Peserta didik diharapkan mampu menjelaskan bentuk kebijakan

Permasalahan  ketenagakerjaan,  jenis-jenis  pengangguran,

kesempatan  kerja, serta kebijakan pemerintah dalam bidang
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mengucapkan salam.

©
T 2) Mengapa pengangguran dapat terjadi meskipun lapangan pekerjaan
= .
o tersedia?
=
& 3) Mengapa pemerintah perlu menetapkan kebijakan ketenagakerjaan?
: i(EGIATAN PEMBELAJARAN
=~
A. Pendahuluan
i .
7 1) Guru membuka pelajaran dengan salam.
=
2 2) Guru mengabsensi peserta didik.
QO
20 3) Guru menyampaikan kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan hari
QO
= ini dan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai.
B. Kegiatan Inti
1) Guru mengajukan pertanyaan dasar tentang ketenagakerjaan.
2) Guru menjelaskan materi ketenagakerjaan, meliputi tenaga Kkerja,
angkatan Kkerja, jenis pengangguran, dan kebijakan pemerintah.
3) Guru memberikan tugas latihan yang ada di buku paket kelas XI.
W
o 4) Siswa mengerjakan tugas yang diberikan guru dan mengumpulkannya.
®
& 5) Guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran secara bersama-sama
o
E, dengan siswa.
(o}
5. Penutup
=
g 1) Guru memberikan kesimpulan kepada setiap peserta didik tentang
‘g materi yang sudah dipelajari mengenai ketenagakerjaan.
-
g’ 2) Guru menyampaikan materi yang akan dipelajari selanjutnya.
% 3) Guru mengakhiri kegiatan pembelajaran dengan doa dan
<
oS ]
-
=
A
o]
.
=
=
=
o
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PIRAN 6

rif Kasim Riau

UNTUK KELAS Xi

©
AM
()

L

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Satuan Pendidikan
Tahsn Ajaran

njang

Fase

El

emen

Caffaian Pembelajaran
A

QO
=

Alokasi Waktu

|‘O

Eka Juliana

SMAN 15 Pekanbaru

2025/2026

SMA

F/IXI

Pemahaman konsep dan keterampilan proses
Pada akhir fase ini, peserta didik dapat
memahami ketenagakerjaan dalam konteks
mengidentifikasi berbagai masalah
pengangguran dan pengupahan serta solusi
untuk mengatasinya.

2x45

Kata Kunci

Pengetahuan Dasar

Tenaga kerja, angkatan kerja, dan kesempatan
kerja

Pengetahuan mengenai tenaga kerja, angkatan
kerja, dan kesempatan kerja

Pr

Au

il Pelajar Pancasila

nery wisey JrreAg uejng jo A3rsid

a. Beriman, bertakwa kepada Tuhan YME,
dan berakhlak mulia

b. Mandiri

c. Bergotong royong

d. Bernalar kritis

e. Kreatif Berkebhinekaan global
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/\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
\__._,.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Mr \m a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsusanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Mekalui model Pembelajaran

a. Membedakan pengertian tenaga Kkerja,
jigsaw dan media Pembelajaran angkatan kerja, dan kesempatan kerja.
Trugh or Dare peserta didik b. Mengidentifikasi jenis-jenis
magppu menjelaskan konsep ketenagakerjaan
ketenagakerjaan. c. Menganalisis masalah ketenagakerjaan

i d. Menjelaskan pengertian sistem upah

Qo e. Menganalisis upah minimum

A f. Menganalisis macam-macam sistem upah
QO

e

Pemahaman Bermakna Peserta ~ Peserta didik dapat mengidentifikasi kelompok
Didik masyarakat angkatan kerja dan bukan
angkatan kerja

|

Pertanyaan Pemantik 1. Apakah yang kamu ketahui dari ketenaga
kerjaan?
2. Bagaimana hubungan pemerintah dengan

masyarakat dan juga ketenaga kerjaan?

neny wisey JuieAg uejng jo AJISIaATU[] dDIWe|SF
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Pertemuan 1: Konsep Ketenaga Kerjaan
QO

Penglahuluan (10 menit)

nely exsng NN X!

Kegiatan Inti (70 Menit)

nery wisey

a.

b.

Guru membuka pembelajaran dengan
membuka salam dan berdoa bersama siswa
Guru membacakan absen dan mengecek
kehadiran siswa

Guru mengkondisikan siswa agar siap
untuk belajar

Guru memberikan motivasi dan apresiasi
peserta didik melalui pertanyaan.

Guru menjelaskan aturan dalam permainan
dan mentukan jumlah kelompok sesuai
dengan jumlah siswa dan materi yang akan
dipelajari. Guru membagi siswa secara acak
atau berdasarkan variasi kemampuan agar
setiap kelompok asal memiliki komposisi
yang heterogen.

Pembagian Materi/Subtopik:

1) Bagi materi yang akan dipelajari
menjadi  beberapa subtopik, sesuai
dengan jumlah anggota dalam setiap
kelompok asal. Setiap anggota dalam
kelompok asal akan menerima satu
subtopik  untuk  dipelajari  secara
mendalam.

2) Memastikan setiap anggota kelompok
asal memahami bahwa  siswa
bertanggung jawab untuk menguasai
dan kemudian mengajarkan subtopik
tersebut kepada anggota kelompok asal
lainnya.

Pembentukan Kelompok Anhli:

1) Setelah pembagian subtopik, bentuk
kelompok ahli dengan mengumpulkan
siswa dari semua kelompok asal yang
mempelajari  subtopik yang sama.
Misalnya, semua  siswa  yang
mempelajari Subtopik A berkumpul
bersama dalam satu kelompok ahli.

2) Dalam kelompok ahli, siswa akan
mendiskusikan,  mempelajari, dan
saling mengajarkan subtopik mereka
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C.

d.

hingga mereka benar-benar

menguasainya.

Kembali ke Kelompok Asal:

1) Setelah sesi dalam kelompok ahli
selesai, siswa kembali ke kelompok asal
mereka.

2) Setiap anggota dari kelompok asal
kemudian mengajarkan subtopik yang
telah mereka pelajari dalam kelompok
ahli kepada anggota kelompok asal
lainnya. Dengan cara ini, setiap siswa
dalam kelompok asal belajar tentang
semua subtopik yang ada. Setelah selesai
memahami materi guru menyiapkan
media permainan Truth or Dare dan
memulai  permainan  dimulai  dari
kelompok pertama.

Perwakilan dari kelompok 1 akan memutar
spin untuk menentukan jenis kartu yang
akan digunakan. Apabila sisi  spin
menunjukkan  huruf  "T", perwakilan
kelompok harus mengambil kartu "Truth"
yang telah disediakan oleh guru di depan
kelas. Jika jarum spin mengarah ke huruf
"D", maka perwakilan kelompok akan
mengambil kartu “"Dare". Namun, jika
jarum spin menunjukkan "Zonk", kelompok
tersebut tidak dapat bermain dan permainan
dilanjutkan ke kelompok berikutnya.
Ketua kelompok membacakan perintah atau
pertanyaan yang tertulis di belakang kartu.
Kelompok 1 memiliki waktu tiga puluh
detik untuk menjawab pertanyaan atau
perintah tersebut melalui diskusi kelompok.
Jika  jawabannya benar,  kelompok
mendapat seratus poin. Jika kelompok tidak
dapat menjawab atau memberikan jawaban
yang salah, pertanyaan akan diteruskan ke
kelompok berikutnya. Permainan ini
kemudian dilanjutkan dengan kelompok 2,
kelompok 3, dan seterusnya. Kelompok
yang berhasil  mengumpulkan  poin
terbanyak dinyatakan sebagai pemenang
permainan Truth and Dare. Selanjutnya
guru mencatat skor kelompok dan
memberikan poin jika jawaban benar
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Perttupan (10 Menit) Setelah permainan selesai, Pada tahap ini,
guru akan menentukan pemenang dalam
permainan Truth or Dare, dan selanjutnya
pengajar akan memberikan penghargaan
kepada kelompok yang menang. Guru
meminta perwakilan dari beberapa kelompok
untuk menyampaikan pengalaman dan kesan
mereka selama  proses pembelajaran
berlangsung. Guru kemudian memberikan
umpan balik dan mengulas kembali konsep
penting dari materi ketenagakerjaan yang
muncul selama permainan.

BYSNS NIN A!lw ejdid ye

Perfémuan 2: Permasalahan Ketenagakerjaan

Pentdahuluan (10 menit) a. Guru membuka pembelajaran dengan
membuka salam dan berdoa bersama siswa

b. Guru membacakan absen dan mengecek
kehadiran siswa

c. Guru mengkondisikan siswa agar siap
untuk belajar

d. Guru memberikan motivasi dan apresiasi
peserta didik melalui pertanyaan.

e. Guru menjelaskan aturan dalam permainan
dan mentukan jumlah kelompok sesuai
dengan jumlah siswa dan materi yang akan
dipelajari. Guru membagi siswa secara acak

;;,U’) atau berdasarkan variasi kemampuan agar
er setiap kelompok asal memiliki komposisi
i~ yang heterogen.
3

Kegiatan Inti (70 Menit) a. Pembagian Materi/Subtopik:

1) Bagi materi yang akan dipelajari
menjadi  beberapa subtopik, sesuai
dengan jumlah anggota dalam setiap
kelompok asal. Setiap anggota dalam
kelompok asal akan menerima satu
subtopik  untuk  dipelajari  secara
mendalam.

2) Memastikan setiap anggota kelompok
asal memahami bahwa  siswa
bertanggung jawab untuk menguasai
dan kemudian mengajarkan subtopik
tersebut kepada anggota kelompok asal
lainnya.

nery wisey J
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b. Pembentukan Kelompok Ahli:

1) Setelah pembagian subtopik, bentuk
kelompok ahli dengan mengumpulkan
siswa dari semua kelompok asal yang
mempelajari  subtopik yang  sama.
Misalnya, semua siswa yang mempelajari
Subtopik A berkumpul bersama dalam
satu kelompok ahli.

2) Dalam kelompok ahli, siswa akan
mendiskusikan, mempelajari, dan saling
mengajarkan subtopik mereka hingga
mereka benar-benar menguasainya.

c. Kembali ke Kelompok Asal:

1) Setelah sesi dalam kelompok ahli
selesai, siswa kembali ke kelompok asal
mereka.

2) Setiap anggota dari kelompok asal
kemudian mengajarkan subtopik yang
telah mereka pelajari dalam kelompok
ahli kepada anggota kelompok asal
lainnya. Dengan cara ini, setiap siswa
dalam kelompok asal belajar tentang
semua subtopik yang ada. Setelah selesai
memahami materi guru menyiapkan
media permainan Truth or Dare dan
memulai  permainan  dimulai  dari
kelompok pertama.

d. Perwakilan dari kelompok 1 akan memutar

spin untuk menentukan jenis kartu yang
akan digunakan. Apabila sisi spin
menunjukkan  huruf  "T", perwakilan
kelompok harus mengambil kartu "Truth"
yang telah disediakan oleh guru di depan
kelas. Jika jarum spin mengarah ke huruf
"D", maka perwakilan kelompok akan
mengambil kartu “"Dare". Namun, jika
jarum spin menunjukkan "Zonk", kelompok
tersebut tidak dapat bermain dan permainan
dilanjutkan ke kelompok berikutnya.

Ketua kelompok membacakan perintah atau
pertanyaan yang tertulis di belakang kartu.
Kelompok 1 memiliki waktu tiga puluh
detik untuk menjawab pertanyaan atau
perintah tersebut melalui diskusi kelompok.
Jika  jawabannya benar,  kelompok
mendapat seratus poin. Jika kelompok tidak
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dapat menjawab atau memberikan jawaban
yang salah, pertanyaan akan diteruskan ke
kelompok berikutnya. Permainan ini
kemudian dilanjutkan dengan kelompok 2,
kelompok 3, dan seterusnya. Kelompok
yang berhasil  mengumpulkan  poin
terbanyak dinyatakan sebagai pemenang
permainan Truth and Dare. Selanjutnya
guru mencatat skor kelompok dan
memberikan poin jika jawaban benar

Setelah permainan selesai, Pada tahap ini,
guru akan menentukan pemenang dalam
permainan Truth or Dare, dan selanjutnya
pengajar akan memberikan penghargaan
kepada kelompok yang menang. Guru
meminta perwakilan dari beberapa kelompok
untuk menyampaikan pengalaman dan kesan
mereka selama  proses pembelajaran
berlangsung. Guru kemudian memberikan
umpan balik dan mengulas kembali konsep
penting dari materi Kketenagakerjaan yang
muncul selama permainan.

Pertemuan 3: Sistem Upah

Pendahuluan (10 menit)

ng Jo AJISIdATU() dDIWER[S] 3}el§

Kegiatan Inti (70 Menit)

nery wisey|

Guru membuka pembelajaran dengan
membuka salam dan berdoa bersama siswa
Guru membacakan absen dan mengecek
kehadiran siswa

Guru mengkondisikan siswa agar siap
untuk belajar

Guru memberikan motivasi dan apresiasi
peserta didik melalui pertanyaan.

Guru menjelaskan aturan dalam permainan
dan mentukan jumlah kelompok sesuai
dengan jumlah siswa dan materi yang akan
dipelajari. Guru membagi siswa secara acak
atau berdasarkan variasi kemampuan agar
setiap kelompok asal memiliki komposisi
yang heterogen.

Pembagian Materi/Subtopik:

1. Bagi materi yang akan dipelajari
menjadi  beberapa subtopik, sesuai
dengan jumlah anggota dalam setiap
kelompok asal. Setiap anggota dalam
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kelompok asal akan menerima satu
subtopik  untuk dipelajari  secara
mendalam.

2. Memastikan setiap anggota kelompok
asal memahami  bahwa  siswa
bertanggung jawab untuk menguasai
dan kemudian mengajarkan subtopik
tersebut kepada anggota kelompok asal
lainnya.

b. Pembentukan Kelompok Ahli:

C.

1. Setelah pembagian subtopik, bentuk
kelompok ahli dengan mengumpulkan
siswa dari semua kelompok asal yang
mempelajari  subtopik yang sama.
Misalnya, semua  siswa  yang
mempelajari  Subtopik A berkumpul
bersama dalam satu kelompok ahli.

2. Dalam kelompok ahli, siswa akan
mendiskusikan, mempelajari, dan saling
mengajarkan subtopik mereka hingga
mereka benar-benar menguasainya.

Kembali ke Kelompok Asal:

1. Setelah sesi dalam kelompok ahli
selesai, siswa kembali ke kelompok asal
mereka.

2. Setiap anggota dari kelompok asal
kemudian mengajarkan subtopik yang
telah mereka pelajari dalam kelompok
ahli kepada anggota kelompok asal
lainnya. Dengan cara ini, setiap siswa
dalam kelompok asal belajar tentang
semua subtopik yang ada. Setelah
selesai  memahami  materi  guru
menyiapkan media permainan Truth or
Dare dan memulai permainan dimulai
dari kelompok pertama.

d. Perwakilan dari kelompok 1 akan memutar

spin untuk menentukan jenis kartu yang
akan digunakan. Apabila sisi  spin
menunjukkan  huruf  "T", perwakilan
kelompok harus mengambil kartu "Truth"
yang telah disediakan oleh guru di depan
kelas. Jika jarum spin mengarah ke huruf
"D", maka perwakilan kelompok akan
mengambil kartu "Dare". Namun, jika
jarum spin menunjukkan "Zonk", kelompok
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tersebut tidak dapat bermain dan permainan
dilanjutkan ke kelompok berikutnya.
Ketua kelompok membacakan perintah atau
pertanyaan yang tertulis di belakang kartu.
Kelompok 1 memiliki waktu tiga puluh
detik untuk menjawab pertanyaan atau
perintah tersebut melalui diskusi kelompok.
Jika  jawabannya  benar, kelompok
mendapat seratus poin. Jika kelompok tidak
dapat menjawab atau memberikan jawaban
yang salah, pertanyaan akan diteruskan ke
kelompok berikutnya. Permainan ini
kemudian dilanjutkan dengan kelompok 2,
kelompok 3, dan seterusnya. Kelompok
yang berhasil mengumpulkan  poin
terbanyak dinyatakan sebagai pemenang
permainan Truth and Dare. Selanjutnya
guru mencatat skor kelompok dan
memberikan poin jika jawaban benar
Setelah permainan selesai, Pada tahap ini,
guru akan menentukan pemenang dalam
permainan Truth or Dare, dan selanjutnya
pengajar akan memberikan penghargaan
kepada kelompok yang menang. Guru
meminta perwakilan dari beberapa kelompok
untuk menyampaikan pengalaman dan kesan
mereka selama proses  pembelajaran
berlangsung. Guru kemudian memberikan
umpan balik dan mengulas kembali konsep
penting dari materi ketenagakerjaan yang
muncul selama permainan.
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AséSmen Pra Pembelajaran
Asesmen Formatif

AS

exsnsg\j

en Sumatif

Asesmen pra pembelajaran (Terlampir)
Asesmen ketika pembelajaran (Terlampir)

a. Penilaian profil pelajar Pancasila

b. Penilaian LKPD

c. Penilaian menjawab soal

d. Penilaian diskusi
Asesmen setelah pembelajaran adalah soal
pilihan ganda (Terlampir)

‘

Pengayaan

Remedial

Catatan:

23S

Bagi peserta didik yang memiliki kemampuan
dan daya serap tinggi bisa diberikan untuk
mencari dan mereview artikel (Tugas
pengayaan terlampir)

Kegiatan remedial diberikan dengan review
materi atau dengan memberikan soal yang
sama (Soal remedial terlampir)

3
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Kesempatan Kerja
dan cara mengatasi

Ketenagakerjaan
Tenaga Kerja
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/\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u__._,.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
m.. hm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsusanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Pengertian Ketenagakerjaan

Tenaga kerja (sumber daya manusia) merupakan modal yang
sangat dominan dalam menyukseskan program pembangunan. Masalah
ketenagakerjaan semakin kompleks seiring bertambahnya jumlah
penduduk, yang memerlukan perhatian serius dari berbagai pihak. Menurut
UU No. 13 Tahun 2003 tentang Ketenagakerjaan, yang dimaksud
ketenagakerjaan adalah segala hal yang berhubungan dengan tenaga kerja
pada waktu sebelum, selama, dan sesudah masa kerja.
Tenaga Kerja

Dalam pasal 1 ayat 2 Undang-Undang Nomor 13 Tahun 2003
tenaga Kkerja yaitu setiap orang yang mampu melakukan pekerjaan guna
menghasilkan barang atau jasa baik untuk memenuhi kebutuhan sendiri

maupun masyarakat.

Menurut sifatnya:
1) Tenaga Kerja Jasmaniah
Tenaga kerja jasmaniah merupakan tenaga kerja yang melakukan

pekerjaanya menggunakan tenaga fisik. Contoh: supir, montir, dll.
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2)

Tenaga Kerja Rohaniah
Tenaga kerja rohaniah merupakan tenaga kerja yang dalam
pekerjaannya lebih banyak menggunakan proses pemikiran, gagasan,

ide, dsh. Contoh: direktur, konsultan dan manajer

b. Menurut kualitasnya

1)

2)

3)

Tenaga Kerja Terdidik

Tenaga kerja yang mempunyai pendidikan yang tinggi sehingga
ahli dibidangnya. Contoh: guru, dosen, dokter, dll
Tenaga Kerja Terlatih

Tenaga kerja yang memiliki keahlian dalam bidang tertentu
karena pengalaman kerja. Contoh: montir, sopir, dll
Tenaga kerja tidak terlatih dan tidak terdidik

Tenaga kerja yang tidak memerlukan pendidikan / pelatihan
tertentu untuk melakukan perkerjaannya. Contoh: tukang sapu,

buruh, dll

c. Menurut Fungsi Pokok dalam Perusahaan

1)

2)

3)

Tenaga kerja bagian produksi

Tenaga kerja yang bekerja pada bagian produksi.

Tenaga kerja bagian pemasaran

Tenaga kerja bagian pemasaran atau penjualan, yang tugasnya
mendistribusikan barang.

Tenaga kerja umum dan administrasi

Tenaga kerja yang berhubungan denga personalian, umum, dan
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cl:.L)‘ administirasi.
; d. Menurut Hubungan dengan produk
E’ 1) Tenaga kerja langsung
3 Tenaga kerja yang langsung terlibat pada proses produksi dan
z biayanya dikaitkan pada biaya produksi atau pada barang yang
= dihasilkan,
2 2) Tenaga kerja tidak langsung
; Tenaga kerja yang tidak terlibat secara langsung pada proses
QC) produksi dan biayanya dikaitkan pada biaya operasional pabrik.
. Rangkuman
1. Ketenagakerjaan adalah segala hal yang berhubungan dengan tenaga kerja

pada waktu sebelum, selama, dan sesudah masa kerja.

Tenaga kerja adalah setiap orang yang mampu melakukan pekerjaan guna
menghasilkan barang dan atau jasa baik untuk memenuhi kebutuhan
sendiri maupun masyarakat.

Terdapat bermacam-macam tenaga kerja dilihat dari sifat, kualitas, fungsi
pokok dalam perusahaan maupun hubungan dengan produk.

Pasar tenaga kerja adalah Suatu pasar yang mempertemukan penjual dan
pembeli tenaga kerja, dimana penjual tenaga kerja adalah pencari kerja dan
penawar tenaga kerja adalah perusahaan atau instasi yang mencari tenaga
kerja.

Angkatan kerja adalah penduduk dalam usia kerja (15 tahun ke atas), baik

yang bekerja maupun yang tidak bekerja.
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enugasan Mandiri

Setelah mempelajari materi dalam kegiatan pembelajaran 1 ini, saatnya

1d1o ye
9>.>1

nda melakukan tugas berikut untuk memperdalam pemahaman

| W

ketenagakerjaan:
1. Luangkan waktu Anda selama 15-30 menit, amati setiap orang yang ada
di dalam rumahmu serta setiap orang yang lewat di depan/sekitar

rumahmu seperti tetanggamu. Catat aktivitas mereka masing-masing

kemudian hubungkan hasil pengamatanmu dengan bagan “Hubungan

nely exsng NIN !

Penduduk, Tenaga Kerja, Angkatan Kerja Dan Pengangguran”
Kategorikan setiap penduduk yang Anda amati berdasarkan kriteria usia
kerja, bukan usia kerja, angkatan kerja, bukan angkatan kerja dan
seterusnya (sesuai bagan).

2. Berikan kesimpulan tentang hasil pengamatanmu dan tuliskan dalam

buku kerjamu.

0

. sLatihan Soal

®

&% Sudahkan Anda sukses mengerjakan tugas pada point D? Selamat!

e

Karena Anda berhasil mengidentifikasi setiap penduduk berdasarkan

II.EU(]D

ktivitasnya sesuai konsep tenaga kerja, angkatan kerja dan pengangguran.

Untuk lebih memastikan pemahaman Anda, silahkan mengerjakan soal-

£31S13A

soal latihan berikut ini:
Pemerintah /swasta menetapkan aturan sebelum perekrutan tenaga
kerja,selama pekerjaan dilakukan bahkan sesudah pekerjaan selesai

dikerjakan (pensiun). Ini merupakan ruang lingkup ...

neny wisey jrreAg uejng jo
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A. tenaga kerja

B. angkatan kerja

C. ketenagakerjaan

D. kesempatan kerja

E. bukan angkatan kerja

Bapak Unu setiap hari mengerjakan tugas rutinnya di SMA Harapan Jaya
dengan membersinkan lingkungan sekolah dan menata taman sekolah.
Bapak Unu termasuk jenis tenaga kerja ....

A. Anli

B. terampil

C. terdidik

D. terlatih

E. tidak terdidik dan tidak terlatih

Pak Riko adalah direktur perusahaan terbesar di kotanya. Pada masa
pandemi covid 19 perusahaannya nyaris ditutup, untuk mencegahnya Pak
Riko selalu berkonsultasi dengan ibu Meylan yang adalah konsultan
perusahaan tersebut. Menurut sifatnya Pak Riko dan ibu Meylan tergolong
tenaga kerja ....

A. rohaniah

B. jasmaniah

C. terdidik

D. terlatih

E. ahli
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Keadaan yang menggambarkan tersedianya lapangan kerja bagi angkatan
kerja disebut ....

A. tenaga kerja

B. angkatan kerja

C. pencari kerja

D. kesempatan kerja

E. waktu efektif kerja

gejxsng NIN N!Iw eldio ey @

Penduduk usia produktif/usia kerja 15 tahun ke atas yang bekerja, punya

nel

pekerjaan namun sementara tidak bekerja dan pengangguran merupakan ....
A. pengangguran
B. angkatan kerja
C. bukan angkatan kerja
D. tenaga kerja langsung
E. tenaga kerja tidak langsung
Setelah mengerjakan latihan soal di atas, silakan mengukur

kemampuan Anda dengan cara mencocokkan jawaban dengan kunci

TWwe[sy 33elg

. jawaban yang terdapat di bawah ini.

Kunci Jawaban Latihan Soal:

Nomor Soal Kunci Jawaban
1 C
2 E
3 A
4 D
5 B

nery wisey JireAg uej[ng jo A3IsIsArupn d
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F.

s
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embahasan Soal:

Ketenagakerjaan adalah segala hal yang berhubungan dengan tenaga kerja
pada waktu sebelum, selama, dan sesudah masa kerja.

Tenaga kerja tidak terdidik dan tidak terlatih adalah tenaga kerja yang
tidak memerlukan pendidikan/pelatihan tertentu untuk melakukan
perkerjaannya. Contohnya: tukang sapu, buruh dll.

Tenaga kerja rohaniah merupakan tenaga kerja yang dalam pekerjaannya
lebih banyak menggunakan proses pemikiran, gagasan, ide, dsb. Contoh:
direktur, konsultan dan manajer.

Kesempatan kerja merupakan suatu keadaan yang mengambarkan
tersedianya lapangan kerja yang siap diisi oleh para pencari kerja.
Angkatan kerja adalah penduduk dalam usia kerja (15 tahun ke atas), baik
yang bekerja maupun yang tidak bekerja.

Lakukan penskoran jawabanmu berdasarkan tabel berikut ini:

Pedoman Penskoran

Jumlah Skor Perolehan Nilai
benar
5 5 100
4 4 80
3 3 60
2 2 40
1 1 20
Keterangan:

e Jumlah skor per soal = 1

e Jumlah skor maksimum=5

Nilai = Jumlah skor perolehan = 100
Skor Maksimum
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Untuk memudahkan pengukuran Anda, cocokkan hasil perhitungan

nilaimu dengan rubrik di bawabh ini:

Rentang Nilali Predikat
90 - 100 Sangat Baik
80 - 89 Baik
70-79 Cukup
<70 Kurang

Selamat untuk Anda yang telah mencapai nilai > 80 dan bisa
melanjutkan ke pembahasan materi pada kegiatan pembelajaran 2. Sukses
selalu....

Anda yang masih mencapai nilai cukup dan kurang, silakan untuk
mempelajari ulang terutama materi-materi yang masih belum dikuasai

pada kegiatan pembelajaran 1. Untuk pertemuan selanjtnya dilampirkan
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dalam drive berikut:

https://drive.google.com/file/d/11eJ44tJCEXOmPv2bT1DUqg7sY MJde9q

W/view?usp=drivesdk.
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LAMPIRAN 7

SOAL PRE-TEST DAN POST-TEST

1d10 ye

1.%Pemerintah /swasta menetapkan aturan sebelum perekrutan tenaga Kerja,

w

;t_éelama pekerjaan dilakukan bahkan sesudah pekerjaan selesai dikerjakan
C_:(pensiun). Ini merupakan ruang lingkup ....(C2)

Tenaga kerja

Angkatan kerja

Ketenagakerjaan

o NeLY Bysng N

Kesempatan kerja

e. Bukan angkatan kerja

Bapak Unu setiap hari mengerjakan tugas rutinnya di SMA Harapan Jaya
dengan membersihkan lingkungan sekolah dan menata taman sekolah. Bapak
Unu termasuk jenis tenaga kerja ....(C2)

Anhli

Terampil

Terdidik

Terlatih

N Yure[sy 9IS

Tidak terdidik dan tidak terlatih

ISI9AIU
)

Pak Riko adalah direktur perusahaan terbesar di kotanya. Pada masa pandemi

0 A}

covid-19 perusahaannya nyaris ditutup, untuk mencegahnya Pak Riko selalu

s J

erkonsultasi dengan ibu Meylan yang adalah konsultan perusahaan tersebut.

enurut sifatnya Pak Riko dan ibu Meylan tergolong tenaga kerja ....(C4)

.JeAszue;

fal}

Rohaniah

nerny wisey| JI



eadaan yang menggambarkan tersedianya lapangan kerja bagi angkatan

5. Penduduk usia produktif/usia kerja 15 tahun ke atas yang bekerja, punya

pekerjaan namun sementara tidak bekerja dan pengangguran merupakan
.(C1)
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© AakTipfa mhi xu@ _ ka uska Rial Sfate filantic Ghivelsi ity of Sultan m%m:m Kasim Riau
©
U\/ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..\ ; 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
A = .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/\D b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsusamau 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



UIN SUSKA RIAU

" . [<5]
© AakCipta mflik®INSu
N~

(C1)

.(C1)

nduduk yang termasuk kategori bukan angkatan kerja adalah ...

4+
B
2 5
© 3
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9. &sManusia yang bekerja dengan mengandalkan kekuatan fisik termasuk tenaga

8. <Tenaga kerja terdidik dihasilkan dari pendidikan ...

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

ik

Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

e
=]
S
S
@
T
ie}
v\O

=
IS
e
)
T

f Sultan Syarif Kasim Riau

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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10%ngkatan kerja adalah penduduk dalam usia kerja yang .... (C1)
:a. Sedang tidak mencari kerja
E’b. Sedang mencari kerja
ic. Tidak mempunyai pekerjaan
;. Sudah memiliki pekerjaan atau sedang mencari pekerjaan
f;. Belum pernah bekerja

11§Perhatikan pernyataan berikut ini: (C4)
Q

1) Tingkat pengangguran tinggi

e

£2) Jumlah angkatan kerja tinggi
3) Tingkat pendidikan dan keterampilan rendah
4) Penyebaran angkatan kerja merata
5) Perlindungan kesejahteraan tenaga kerja maksimal
Yang merupakan permasalahan ketenagakerjaan adalah ....
1), 2) dan 3)

1), 3) dan 5)

w
N
o
%)
S
o
j

2), 4) dan 5)

3), 4) dan 5)
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©
121Penduduk vyang tidak bekerja tetapi sedang mencari pekerjaan atau
QO

o=
omempersiapkan suatu usaha baru atau penduduk yang tidak mencari

Epekerjaan karena merasa tidak mungkin mendapatkan pekerjaan atau
gpenduduk yang tidak mencari pekerjaan karena sudah diterima bekerja/
Znempunyai pekerjaan tetapi belum mulai bekerja merupakan .... (C4)

Pekerja

Pengangguran

Angkatan kerja

dEld EXSNSN

Pencari kerja

aw

Bukan angkatan kerja
13. Pada saat hasil panen cengkihnya melimpah Pak Toni memiliki penghasilan
yang besar dan cukup untuk memenuhi kebutuhan keluarganya. Namun pada
saat paceklik penghasilan Pak Toni tidak ada sama sekali, untung isterinya
membuka usaha warung kecil-kecilan. Pak Toni termasuk jenis pengangguran
.. (C4)
Terbuka
Terselubung
Musiman
Friksional

Struktural

nery wisey JrredAg uejng JoAJISPAIE) dDIFL[$] 338§
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©

141Pak Anto terkena pemutusan hubungan kerja (PHK) karena perusahaanya
QO

:tidak mampu menutup tingginya biaya produksi akibat inflasi dan krisis
©
sekonomi. Pak Anto termasuk pengangguran .... (C2)

Terselubung

Friksional

=

&

=

b

E. Musiman

=

€. Terbuka

QO

&. Siklis

=

15%Berikut upaya yang dilakukan untuk mengatasi pengangguran: (C3)
(1) Meningkatkan kualitas sumber daya manusia mulai usia dini dengan
memperbanyak pendirian sekolah-sekolah kejuruan yang berbasis pada
penerapan teknologi
(2) Meningkatkan mobilitas modal dan tenaga kerja

(3) Mengembangkan usaha mikro, kecil, dan menengah

N
=(4) Mendirikan proyek-proyek padat karya

)

mUpaya-upaya tersebut bertujuan untuk mengatasi pengangguran ...
Structural
Musiman
Friksional

Konjungtural

neny wisey| jruedg uejng ;oé_(;}s%aAg%g drure|



‘nery eysng NiN uizi edue) undede ynuaq wejep 1ul sin} eAiey yninjas neje ueibeges yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw buele|q 'z

AVIE VISNS NIN
()

&

‘nery eysng NN Jefem buek uebunuaday ueyibniaw yepn uedinbuad “q

‘yejesew njens uenefun neje 3y uesiinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw| eAiey uesiinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uedinbuad e

b)

]

nidl

h

:Jaquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesusw edue) 1ui sin) eA1ey yninjes neje ueibeqes dynbusw Buelejq °|

Buepun-Buepun 1Bunpuljig e3did yeH

©
161Pada bulan Oktober 2013, banyak Tenaga Kerja Indonesia (TKI) yang
QO

:dideportasi oleh beberapa negara karena tidak mempunyai dokumen yang
©

oresmi dan kurangnya keterampilan mereka. Tindakan pemerintah yang paling

3 .
—tepat untuk mengatasi masalah tersebut adalah .... (C3)

Membuka pelatihan kerja kepada TKI di negara lain dengan memungut
biaya
Memberi informasi tentang lapangan kerja padat karya di luar negeri

Meregistrasi ulang TKI yang bermasalah melalui kedutaan besar Indonesia

dElH EXSNS NI

Memberikan pelatihan dan membuka lapangan kerja padat karya di
daerah-daerah
e. Mmengadakan negosiasi dengan pemerintah negara lain agar TKI ilegal

tidak dideportasi

KUNCI JAWABAN

o 7.A 13.C
2.E 8.C 14.E
3.E 9.C 15.A
4.D 10.D 16.B
5.B 11.A
6.D 12.B
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©
LAMPIRAN 8
o
& INSTRUMEN PENILAIAN
©
T‘Ujuar_1 Materi Indikator Level No
Pembelajar | Pembela- - Jawaban
= . Soal Kognitif Soal
—=an jaran
102.1 Menganalisis
Sisiua ruang lingku
ma#pu g fingkup
mefganalisi | Ketenagak ketenagakerjaa c.
= ; n sebelum, C2 1 Ketenagak
S ryang erjaan .
I selama, dan erjaan
m@'(up
K sesudah
et%wagaker .
. pekerjaan
jaan-
1022
B . T
mengklasifi Kt_atenagak kerja C2 2 terd@k
i erjaan dan tidak
kasikan berdasarkan .
e . terlatih
jenis tenaga keterampilan
kerja
1(.)'2'3 Menganalisis
SIES tenaga kerja
S Kt_atenagak berdasarkan C4 3 e. Ahli
menganalisi | erjaan . :
sifat pekerjaan
STEoa dan keahlian
kerjd ahli
10.2:4
Siswa Menentukan
ma&pu keadaan yang d.
mepjelaska K(_atenagak menggambarka o 4 Kesempat
=] erjaan . .
n kénsep n tersedianya an kerja
kese@mpatan lapangan kerja
Kerft
1025
Sisfa Menentukan
marpu penduduk usia b.
megRjelaska Kt_atenagak produktif yang C1 5 Angkatan
erjaan : :
n konsep bekerja atau kerja
an@atan menganggur
ke@
7))
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©
TOjuan Materi .
. Indikator Level No
Pefibelajar Pembela- Soal Kognitif | Soal Jawaban
o-an jaran
1026
Siswa Menganalisis
magpu hubungan
menganalisi antara d.
s faktor Ketenagak | penyerapan c1 5 Penyerapa
yang erjaan tenaga kerja n tenaga
memengaru dengan kerja
hi ., kesempatan
kesempatan kerja
kerja
102.7
SigiR Menentukan
Megeib.! kategori
mefgidentif Ketenagak | penduduk yan o
ikasi ; g P yang C1 7 Mahasisw
erjaan bukan
penduduk a
termasuk
. ) angkatan kerja
angkatan g ]
kerja
10.2.8 Menentukan
Siswa sumber
mampu pendidikan S.
menganalisi thenagak yang C1 8 Pendidika
erjaan .
s tenaga menghasilkan n formal
ker§d tenaga kerja
terd ik terdidik
10.2:9
Sisg/a
mampu Menganalisis
() .
membedaka tenaga kerja
n tenaga Ketenagak ang bekerja C1 9 ¢
g0 erjaan yang J Jasmaniah
ker berdasarkan
jasmaniah kekuatan fisik
dars:
rohgniah
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o-an jaran
10.2.10 Menjelaskan d. Sudah
Sisga penduduk usia memiliki
mampu kerja yang pekerjaan
menjelaska thenagak bekerja atau C1 10 atau

e erjaan

n définisi sedang sedang
angkatan mencari mencari
kerfa pekerjaan pekerjaan

[da)

@
10211 Mengidentifika
Sistva si masalah
marHpu ketenagakerjaa
mefgidentif n berdasarkan
ikasi K(_atenagak tingkat C4 11 D2

erjaan dan 3)
permasalah pengangguran,
an pendidikan,
ketenagaker dan jumlah
jaan angkatan kerja
Menentukan

10.2.12 kategori
Siswa penduduk yang
mampu Ketenagak tidak bekerja b.
megbanalisi erjaan tetapi sedang C4 12 Pengangg
S fiet mencari u-ran
penganggur pekerjaan atau
angs: mempersiapka

?_ n usaha

(o}

@
10;_.13 !\lilengklasifikas
ﬁ]iz{m&a U ;)eilr;;angguran
m éﬁmgpklasi fi Kt_etenagak yang terjadi c4 13 c.
kasTkan erjaan karena Musiman

perubahan

pe@anggur musim atau
af g:usman waktu tertentu

neny wisey| juedg|u
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10.2.14 Mengklasifikas
SisWa ikan
mampu pengangguran
mengklasifi ;?;er‘]agak akibat c2 14 | e. Siklis
kasfkan ] fluktuasi
perﬁanggur ekonomi dan
an siklis krisis

s
1(.)"2'15 Menentukan
Sisiia
madhpu N

pemerintah

meAéntukan . .
upaya Kt_etenagak atau pihak lain c3 15 a.

= . erjaan untuk Structural
mengatasi .

mengatasi

penganggur
arl pengangguran
struktural struktural
10.2.16men
entukan Peserta didik
upaya mampu
pemerintah menentukan
yang tepat upaya q
dalam pemerintah Memberik
mengatasi yang paling off
pergasalah tepat dalam elatihan
an ;ﬁ;naga mengatasi Eeteram i
ke permasalahan q P
Indenesia Ketenagak | deportasi an dan

= ’ ; . C3 16 membuka
khisusnya | erjaan tenaga kerja lanancan
terkait Indonesia keﬁ'ag
renéahnya akibat 3 dJat
keterampila rendahnya Ear 2 di
n dan keterampilan Y

® . daerah-
kelgngkapa dan tidak Wy
n dekumen terpenuhinya
ke@;l tenaga dokumen
ke(@ resmi.
Ind@nesia di
luagnegeri.

=

neny wisey| Jjueig
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HASIL NILAI PRE-TEST DAN POST-TEST

Hasil Nilai Pre-Test dan Post-Test Kelas Kontrol

NO RESPONDEN PRE-TEST POST-TEST
1 Siswa 1 20 47
2 Siswa 2 20 53
3 Siswa 3 20 53
4 Siswa 4 27 53
5 Siswa 5 27 60
6 Siswa 6 33 60
7 Siswa 7 33 60
8 Siswa 8 33 60
9 Siswa 9 40 67
10 Siswa 10 40 67
11 Siswa 11 47 67
12 Siswa 12 47 73
13 Siswa 13 47 73
14 Siswa 14 53 73
15 Siswa 15 53 73
16 Siswa 16 53 80
17 Siswa 17 53 80
18 Siswa 18 27 47
19 Siswa 19 33 53
20 Siswa 20 40 60
21 Siswa 21 47 67
22 Siswa 22 53 73
23 Siswa 23 27 53
24 Siswa 24 33 60
25 Siswa 25 40 60
26 Siswa 26 47 67
27 Siswa 27 47 73
28 Siswa 28 53 73
29 Siswa 29 60 80
30 Siswa 30 20 47
31 Siswa 31 27 53
32 Siswa 32 33 60
33 Siswa 33 40 67
34 Siswa 34 47 73
35 Siswa 35 53 80
36 Siswa 36 53 80
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NO RESPONDEN PRE-TEST POST-TEST
37 Siswa 37 60 87
38 Siswa 38 67 87
JUMLAH 1553 2499
RATA-RATA 47,73 65,76
asil Nilai Pre-Test dan Post-Test Kelas Eksperimen
NO RESPONDEN PRE-TEST POST-TEST
1 Siswa 1 20 78
2 Siswa 2 27 82
3 Siswa 3 27 76
4 Siswa 4 33 85
5 Siswa 5 33 80
6 Siswa 6 40 78
7 Siswa 7 40 85
8 Siswa 8 47 81
9 Siswa 9 47 83
10 Siswa 10 53 78
11 Siswa 11 53 88
12 Siswa 12 53 80
13 Siswa 13 60 75
14 Siswa 14 60 85
15 Siswa 15 60 82
16 Siswa 16 67 78
17 Siswa 17 67 90
18 Siswa 18 67 81
19 Siswa 19 73 93
20 Siswa 20 73 93
21 Siswa 21 20 60
22 Siswa 22 27 67
23 Siswa 23 33 67
24 Siswa 24 40 73
25 Siswa 25 47 80
26 Siswa 26 53 87
27 Siswa 27 60 93
28 Siswa 28 60 93
29 Siswa 29 27 60
30 Siswa 30 33 67
31 Siswa 31 40 73
32 Siswa 32 47 80
33 Siswa 33 53 87
34 Siswa 34 60 93
35 Siswa 35 67 93




POST-TEST
100
67
73
3064
80,63

PRE-TEST
73
33
40
1813
47,71

Siswa 38

JUMLAH
RATA-RATA

RESPONDEN
Siswa 36
Siswa 37

NO
36
37
38
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u__._,.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

Mf \.ﬂ a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
Iulen b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsusearay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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ji Daya Beda Soal Penelitian
ltem-Total Statistics
Scale Corrected Cronbach's
Scale Mean if Variance if Item-Total Alpha if Item
Item Deleted ltem Deleted Correlation Deleted
SOALD1 16.95 27.132 680 .861
SOALD2 17.08 29.372 -.026 .878
SOALOD3 17.03 25.702 .898 .853
SOALOD4 17.05 25.727 844 .854
SOALDS 17.08 28.237 221 872
SOALODB 17.05 26.430 667 .859
SOALO7 17.21 29.522 -.062 .881
SOALO8 17.00 26.108 845 .856
SOALO9 17.34 27.637 .289 .870
SOAL10 1713 27.793 295 .870
SOAL11 17.00 26.108 845 .856
SOAL12 17.00 26.054 .860 .855
SOAL13 17.03 26.134 783 .856
SOAL14 17.26 28.686 .093 877
SOAL15 17.24 26.510 525 .863
SOAL16 17.32 28.276 168 874
SOAL17 17.32 28.222 178 874
SOAL18 17.24 28.023 222 872
SOAL19 17.00 26.054 860 .855
SOAL20 17.03 27.702 .381 .867
SOAL21 17.03 25.702 .898 .853
SOAL22 17.32 27.898 .240 .872
SOAL23 17.24 29.050 026 .878
SOAL24 17.26 28.037 216 .873
SOAL25 17.03 25.702 .898 .853
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Q
=
o OUTPUT HASIL UJI ANALISIS DATA
©
-
¢ U ji Normalitas Case Processing Summary
- Cases
- Walid Missing Total
v
Kelag N Percent Percent M Percent
( - .
-| Hasil  Pretest Eksperimen 39 | 100.0% 0 0.0% 38 | 100.0%
« .
] Posttest Ekspeimen 38 100.0% 0 0.0% 3g 100.0%
¢ Pretest Kontrol 38 | 100.0% 0 0.0% 38 | 100.0%
¢ Postetst Kontrol 38 | 100.0% 0 0.0% 38 | 100.0%
’
QO
m Descriptives
— Kelas Statistic Std. Errar
QO Hasil Pretest Eksperimen Mean 47.71 2.542
oo 95% Confidence Interval Lower Bound 42.56
for Mean Upper Bound 52 .66
5% Trimmed Mean 47 .85
Median 47.00
Variance 245563
Std. Deviation 15670
Minimum 20
Maximum 73
Range 53
Interquartile Range 27
Skewness -.053 383
Kurtosis -1.104 750
FPosttest Ekspeimen Mean 8063 1.863
95% Confidence Interval Lower Bound F7.46
for Mean Upper Bound 23.80
5% Trimmed Mean 20.848
Median 20.50
“ariance 92.834
Std. Deviation 9.635
Minimum 60
Maximum 100
Range 40
m Interquartile Range 13
— Skewness -.279 383
) Wurtosis 277 750
g Pretest Kontrol Mean 40.87 2.054
85% Confidence Interval Lower Bound 36.71
. far Mean Upper Bound 4503
(ﬂ'_ 5% Trimmed Mean 4076
Median 40.00
; Variance 160.388
:. Std. Deviation 12 664
Minimum 20
) Maximum 67
Range a7
<:: Interquartile Range 22
[ Skewness -.068 383
< Kurtosis -.931 750
(¢°) Postetst Kontrol Mean 65.76 1.817
-t 95% Confidence Interval Lower Bound 62.08
» for Mean Upper Bound 69.45
:: 5% Trimmed Mean 65.63
k.< Median 67.00
O “ariance 125.483
Std. Deviation 11.202
e Minimum 47
m Maximum a7
= Range 40
— Interquartile Range 15
ee Skewness 057 383
g Kurtosis -.889 750
n
S
2
)-1
[
Lo oY
A
~
w»
[
—
=
&
o)
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Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Kelas Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Hasil Pretest Eksperimen 26 38 135 b49 a8 083
Posttest EKspeimen 03 38 200 G568 38 a4
[ Pretest Kontral 60 38 018 945 38 060
Fostetst Kontrol 144 38 048 843 a8 074
* Thisis a lower hound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Correction
.cUji Homogenitas
7L
(0)) c ;
s ase Processing Summary
w
i Cases
o Valid Missing Total
A
5‘ Kelas N Percent N Percent N Percent
< | Hasil Kelas Eksperimen 38| 100.0% 0 0.0% 38| 100.0%
Kelas Kontrol 38 100.0% 0 0.0% 38 100.0%
Descriptives
Kelas Statistic Std. Error
Hasil Kelas Eksperimen Mean a0.63 1.563
95% Confidence Interval Lower Bound F7.46
for Mean Upper Bound 83.80
5% Trimmed Mean 80.89
Median 20.50
“ariance 92,834
Std. Deviation 9.635
Minimum 60
Maximum 100
Range 40
Interquartile Range 13
E Skewness _278 383
[ ) Kurtosis =277 780
g Kelas Kantrol Maan B5.76 1.817
® 95% Confidence Interval Lower Bound 62.08
; for Mean Upper Bound 69.45
L 5% Trimmed Mean 65.63
2 Median 67.00
: Variance 1256 483
F;' Std. Daviation 11.202
Minimum a7
C Maximum 87
E, Range 40
< Interquartile Range 16
m Skewness 057 383
a Kurtosis -.609 750
i o
s
<
Sh Test of Homogeneity of Variance
W Levene
c Statistic an df2 Sig.
—
‘;‘ Hasil Basedon Mean 2.061 1 74 155
= Based on Median 1.695 1 74 187
92 Based on Median and
'\S with adjusted df 1.695 1 73.883 187
o Based on trimmed mean 2.098 1 74 152
-
A~
0
»
Yils
:
=~
—
V)
oy
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©
3. IUji Hipotesis
QO
~a. Uji Kemampuan Awal (Pre-Test)
(@)
=
8 Independent Samples Test
Levene's
- Test for
= Equality of t-test for Equality of Means
~ Variances
(= 95%
7L Sig. Mean Std. Error ICt:onflt?er;(;ﬁ
F | Sig t df (2- Differenc | Differenc | oo O '€
(0)) ) tailed Difference
= ) 1 & Uppe
(%)) Lower r
o Equal
variance ,08 , 76 1,09 -
;_q s 9 7 7 74 ,276 3,316 3,024 2709 9,340
Ha% assumed
I Equal
variance 1,09 | 73,56 -
s not 7 8 ,276 3,316 3,024 2.709 9,341
assumed
b. Uji Kemampuan Akhir (Post-Test)
Independent Samples Test
Levene's
E;S:i tf;)rof t-test for Equality of Means
Variances
. 95%
W ween | ST | Cotcerce
; a ; nterval of the
F Sig. t df oo lefeerenc Differenc Difference
) € Lower | Upper
Equal
variance
S 2’:?6 ‘155 6’50 74 ,000 14,868 2,397 10é09 19464
assume
Ha d
| Equal
variance
S not 6’50 72i38 ,000 14,868 2,397 10:'[09 19(’364
assume
d
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/en_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
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LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA DAN AHLI MATERI

embar Validasi Ahli Media

FEC ko pe
et ' 1

Rapcliana M€

Lembar Validasi Instrunien Ahli Media

Pada Media Pembelajsran Trurk or Dare

Judul Penclitian  : Pengaruh Media Pembalajaran 7w or Dare Terhadap
Hasil Belajur Ekonomi Siswa Kelas X[ SMAN 15
Pekanbary

Materi Pelajuran : Ketenaoga Kerjann

Peneliti v Eka Juiimn

Instans ¢ Program Studi Pendidikan Ekonomi, UIN Sullan Syarif

L Kasim Riau
Har Tanpgat : f9Tu_Nl202_§

A. Ldentitas Responden

Numa Vatidator ;.. V% KeRells B4 5T, M-S

........................................ LTI

Instinsi /Lembaga ;.. RERRUG  TREOKMATIEA

B. Petunjuk Peagisnian:
Pada kolom penilaian berikan tanda ceklis () as penilaian Buapak/[w terhadap
kunlitas media.
1. Kelerangan penilalun sehagai berikut:
4 = Sanuat Sctuju
3 = Seju
2 =Kureng Sctuju

I = Tidak Scuaju

12

Jika bapak ibu kurang sctuju atau tidak seluju mohon memberikan suran dan

masukan pada kol yang welah disediakan,

Atax kesedivan Bapak/Ibu untuk mengisi lembor vadidasi ini sayi ucapkon terima
kasih,
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C. Aspek Penilajan
————

——

dipahami dan jclas.

Indi o Penllaj
ndikator Penjlaign 1 Ie: [n::"i 1 Saran
A. Kriteria Kebahasaan
Bahasa yang digunakan baik, mudah Megih ada

I3

Menggunkan Bahasa yang sesvai dengan
tngkatan seal (C1-C4)

v
v

B. Kriteria Penyajian

3. Kejelasan gambar pada kartu trarh or dare

4. Kejelasan bentuk huruf dalam permainan

AN

o rckgron®

5. Informasi dan gambar benar-benar berfungsi

C. Kriteria Isi

6. Butir soal sesuai dengan indikator

7. Kesesyaian soal pada permainan dengan Kisi-
kisi soal

§. Membuat  kalimat  a2tau kunci  untuk

menyatzkan jawaban vang benar

174

oo oF feol. o buvbol

Wart i font foal, har
P

dan. e

9. Aturan permainan dituliskan secara beruritan

SN SIS

D. Kriteria Fungsi Permainan

10. Permainan karte  Jrwth or  Dare
memungkinkan adanya parlisipasi aktif dari|

siswi

~

1. Media pennainan dapat digunakan sebaga

pemantapan materi pada siswa

nery wisey :
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Kesimpulan:

Instrumen validasi ahli media mengenai “Pengaruh Media Pembelajaran Fruth or
Dare Terbadap Hasil Belajor Ekonomi Siswa Kelas XI SMAN 15 Pekanbaru” ini
dinyatakan:
0 Tidak Layak
Kﬁ_a}'ak dengan revisi
-t Layak tanpa rovis

Demikian angket ini saya ini dengan sebenamya, tanpa ada pengarvh dari pihak lain.

Pekanbary, f?

Validutor
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Lembar Validasl Instrumen Ahli Madia

Pada Mcdia Pembelajaran Truth or Dure

Judul Penzlitian

Materi Pelajaran
Peneliti

Instansi

: Pengaruh Media Pembalajaran ¥ruth or Dure Terhadap
Hasil Belajar Ekonomi Siswa Kelas X1 SMAN 15
Pekanbaru

. Ketenaga Kerjaan
: Eka Juliana

: Program Studi Pendidikan Ekonomi, UIN Sultan Syarif
Kasim Riay

HariTanggal foms [y dall @

A. ldentitas Responden

Nama Validator [0 ST, Mbewr
Instansi /Lembaga : ool hgorsinplee~.

B. Petunjuk Pengisaian:

176

Pada kolom penilaian berikan tanda ceklis {v) atas penilaian Bapak/Tbu terhadap

kualitas media.

1. Keterangan penilaian sebagal berikut:

4 = Sangat Setuju
3 =Setyju

2 =Kurang Setuju

1 = Tidak Setuju

2. Jika bapak ibu kurang setuju atau tidak setuju mohon memberikan saran dan

masukan pada kolom yang telah discdiakan.

Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini saya ucapkan terima

kasih.
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C. Aspek Penilyian

Indikator Penilutan 2 ?"‘;iza;m} . Saraf
A. Kriteria Kebahasnan
I. Bahasa yang digunakan batk. mudah
dipahami dan jelas, e
2. Menggunkan Bahasa yang sesuai dengan
tingkatan soal (C1.C4) v’
B. Kriterin Penyajian
3. Kejelasan gambar pada Karlu iruth or dure L
4. Kejelasan bentuk huruf dalam permainan el
5. Informasi dan gambar benar-benar berfungsi | s
C. Kriteria Isi
6. Butir soal scsuai dengan indikator e
7. Kescsuzian soal pada permainan dengan kisi- |,
kisi soal v
8 Membuat  Kkalimat  ataw  kunei  untuld
menyatakan jawaban yang benar v
9. Aturan permaingn dituliskan secara berurutan ]
D. Kriteria Fungsi Permainan
10, Permainan  kanu  Jrwh or Dure
memungkinkan adanya partisipasi aktif dari S
EIEALUAH]
Y. Media permainan dapal digunakan scbagni
pemantapan materi pada siswa v
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177



‘nery eysng NN Jefem Buek uebunuaday ueyibniaw yepn uedinbuad q

‘nery eysng NiN uizi edue) undede ynuaq wejep 1ul sin} eAiey yninjas neje ueibeges yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw buele|q 'z

AVIE VISNSNIN
o0}
=
=5

!
s
‘i arsn Tambahan:
D M gbe o HY g, o
: ................................... e - M !
TR bt Dropadene B promgganng o,
R
e e ————— e
L e
R
T ettt e et
e
et ettt e,
L
et e e et et
( Kesimpulan
{
: N . . a - :
| Instrumen vatidasi ahli media mengenal “Pengaruh Media Pembelajaran Truth or
g Dure Terhedap Hasil Belajar Ekonomi Siswa Kelas XI SMAN 15 Pokanbaru™ in
( dinyatakan;
(

O Tidak Layak

03 Layak dengan revisi

{ FLayak tanpa revisi

j Demikian angket ini saya ini dengan sebenamya, tanpa ada pengaruh dari pihak lain.
{
Pekanbaru, (3 WH! 2025
Validator
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Tl embar Validasi Ahli Materi
QO
=~
(@]
©
—
QO
3
=
=
il
T, g T M
A
R, BPAE -
Lembsr Vatidasi Instramen Ahll Materi Pada Mata
Pelajaran Ekonami
Judul Penelitian : Pengaruh Mexdia Pembadajaran Trant or Dave Terhadap
Hasil Belajur Ekonomi Siswa Kelus X1 SMAN 15
ekanbant
\aterd Pelajaran @ Ketenaga Korjaan
Peneliti ; Ika lalizna
Instansi : Program Studi Pendidikan Exonoui, UEN Sulian Syarif
Kasim Riau

 yumat/ - Tl a0

| Tari/ Tanwgal

A. ldentitas Responden

L Swdea | Prad

Nama Validator

Instansi fLombaga

. Petunjuk Pengisaian: ‘ o )
Pada kolom penilaian berikan tanda ceklis (v") atas penilalun Bapak/ibu

terbadup Kualitas materi,
I. Keterangan penilaian sebagai benikat:

4 = Sapaat Setuju
3 = Sctyju
2 - Kurang Sctuju
| = Tidak Setuju

2. Jika bapak tbu kurang scluju atau tidak setuju mohon memberikan saran dan
mrasukan pada kolom yang telah disedinkan.
Atas kesediaan Bupak/lhu untuk mengisi lembar validasi ind saya ucapkan tenma

kasil.
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C. Aspek Penilaian

r . . Penilaian
Indikatar Penilajan 3321 Saran
A. Aspek Kelayakan [Isi
I. Kelengkapan  materi sesuaj dcnganl
Kompetensi Dasar - v

I

Konscp dan definisi disampaikan secara

tepal

3. Gombar dan ilustrasi sesuaj dengan isi dany

memudahkan pemahaman

4. Contoh atau kasus vang digunakan bersifu

aktuzal dan relevan

3. Materi mampu menumshuhkan rosa ingin|

tahu peserta didik

B. Aspck Kelayakan Penyajian

6. Penyajion materi tersusun secara runtut

L dan logis

7. Terdapat ilustrasi atau  gambar yang

mendukung pemahaman

8. Terdapat pengantar yang menjclaskan isi

bahan ajar

mclibatkan peserta didik

9. Materi disajikan  sccara  interaktit  dan| l/

10, Ketertautan antar kegiatan belajar / subl

kegiatan belajar / alinea.

C. Aspek Kelayakan Bahasa

1. Struktur kalimat digunakan sccara topat

dun mudah dipahami

12. Kalimat  yang digunakan  efektii dan

langsung pada tujuan

neny wisey| jrredg ue
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[t g,

13. Istilah yang digunakan baku dan sesuo;

dengan mater ketenagakerjuan 'l/

14, Bahasa  discsuaikun  dengan  tingkad

=

perkembangan pescrta didik

I5. Penulisan  mengikoti kaidah  Bahass \/

Indonesia vang henar

D. Aspek Kontekstual

16. Materi dikaitkan  dengan situasi nyaty

dalam kehidupan sisws

17. Materi mendurony siswa menghubungkan

pengetahuan dengan kehidupan sehari-hari

I¥. Materi  membantu  stswa membangun |/

sendirt pemahamannyz

19, Terdapat penilaian atau latihan yang sesvai

pntuk mengukur kemanipuan siswd
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: Cﬁﬁ " m..”;.ﬁ;;im 1D parukbn & arlad

N mrf....mwmb Mebia T4D.
f - otk Wﬁm‘:ﬁ.} ..... %««M"’/U*““’/ ..........
Kesug Mﬂ“’“’“hﬁ e

e TP TL LY TR UL L L ATUL L RLLRSELRE L] drmdapmnenaan e
ceadmnrrand i RRTtS

Nnery wisey JiI

181



b)

]

nidl

‘nery eysng NN Jefem buek uebunuaday ueyibniaw yepn uedinbuad “q

‘nery eysng NiN uizi edue) undede ynuaq wejep 1ul sin} eAiey yninjas neje ueibeges yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw buele|q 'z
‘yejesew njens uenefun neje 3y uesiinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw| eAiey uesiinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uedinbuad e

AVIY VISNS NIN
o0
l.’ U

?‘5

h

:Jaquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesusw edue) 1ui sin) eA1ey yninjes neje ueibeqes dynbusw Buelejq °|

Rimnua_Rimnita 1RiinninnaAa madia jeH

©

Kesimpulan:

nery wisey| j1

Instrumen validasi shfi materi mengenai “Pengaruh Media Pembeinjurun Truth or
Dare Terhadap Hasi! Belajar konomi Siswa Kelas X1 SMAN 15 Pekanbaru™ ind
dinyatakan;

2 Tidak Layak
p"Layak dengan revisi
O Layak tanna revisi

Demikian angket inf saya inf dengan sehenarnya, tanpa ada pengaruh dur pihak lain,

Pekanbar, M~ juld = 2025
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Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi Pada Mais

Pelajaran Ekonomi

Judul Penclitian

¢ Pengaruh Mcdia Pembalajaran Truth or Dare Techadap
Hasi) Belgjar Tkonomi Siswa Kelas Xi SMAN 13
Pekanbary

Materi Pelyjaran © Ketenaga Kerjaan
Penctiti : Eka Juliana
Instansi ¢ Program Studi Pendidikan Ekoromi, UTN Sulten Syarif
Kasim Riau
Harl/Tangpal et /'Ue"o o

A, [dentitas Responden

Nama Validator :

lpdat vk 0 0E

lllllllllllllllllll T LI LTI CEEE PR L LR R

B. Petunjuk Pengisaian:

nerny wisey| Ju

Pada kolom penilaian berikan tanda ceklis {(v') atas penilaian Bapa

terhadap kualitas mater.

{, Keteranyan penilatan scbagai berikut:

4 = Sangat Setuju

3 = Setuju

2+ Kurang Sctuju

| = Tidok Setujy

. Jika bapak ibu kurang setuju atay tidak setuju mohon memberikan saran dan

mastkan pada kolom yang teloh disediakan,

183

k/Tbu

Atas kesediaan Bapak/{bis untuk mengisi lembar validasi ini saya ucapkan terima

kasih.
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C. Aspek Penilajan

dan logis

Indi g
ikator Peﬂllman Penilaian
313 Saran
A. Aspek Kelayakan Isi SR
1. Kele - ;
engkapan materi segyg] dengan Capaian
Pembelajaran v
2. Konsep dan definisi disampaikan secara
tepat v
3. Gambar dan ilustrasi sesuai dengan isi dany S
memudahkan pemahaman
4. Conloh atau kasus yang digunakan bersifat o
akiual dan relevan
Materi mampu menumbuhkan rasa ingin\/
tahu peserta didik
B. Aspck Kelayakan Penyajian
6. Penvajian materi tersusurt secara runtuf |/

. Terdapat ilustrasi atau pambar yang

mendukung pemahaman

. Terdapat pengantar yang menjelaskan isi

bahan ajar

Materi disajikan secara interaktif dan
melibatkan peserta didik

| =<1 s

10, Ketertautan antar kegiatan belajar / suby

kegiatan belajar / alinea.

S

C. Aspek Kelayakan Bahasa

11, Struktur kalimat dipunakan secara tepat

dan mudah dipahami

i2. Kalimat yang digunakan efektif dan

langsung pada tujuan

nerny wisey| Jjrre4
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F ©
P"T?'- [stilsh yang digunakan baku dan sesual
dengan materi ketenagakerjaan v
14, Bahasa disesuaikan dengan  tingkal
perkembangan peserta didik v
15, Penulisan  mengikuli  kaidah Bahasa
Indonesia yang benar 4
‘ D. Aspek Kontekstual
16. Materi  dikaitkan dengan  situasi nyatd
dalam kehidupan siswa v
17. Maieri mendorong siswa menghubungkan
pengetahuan dengan kehidupan schari-hari
18. Matcri  membantu siswa  membanguny
sendiri pemahamannya o
19. Terdapat penilaian atau latihan yang sesual
untuk mengukur kemampuan siswa J
Samn Tambahan: [ S TE T LI T P LT YT TN Frensurn hrmnm
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DiU; 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

|f:\.h- b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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Lembar Validasi Instrumen Ahh Materi Pada Mata

Pelajaran Ekonomi

Judul Penelitian @ Pengaruh Media Pembalajaran Trutk or Dare Terhadap
Hasil Belajar Ekenomi Siswa Kclas XI SMAN 15
Pekanbaru

Materi Pelajaran  : Ketenaga Kerjaan

Peneliti ; FkaJuliana
Instansi : Program Studi Pendidikan Ekonomi, UIN Sultan Syarif
Kasim Riau

triangg O 20 OkkE 10

A. [dentitas Responden

Nama Validater ..o ool
[nstansi /l.embaga : Urufwws(ﬂtm ..............

B. Petunjuk Pengisaian:

neny wisey| jruedg uejng

Pada kclom penilaian berikan tanda ceklis (') atas penilaian Bapak/lbu

terhadap kuakitas materi.

Keterangan penilaian sebagai berikut:

4 = Sangat Scluju

3= Setuju

Z=RKurang Setuju

! = Tidak Setuju

Jika bapak ibu kurang sciuju atau tidek setuju mohon memberikan saran dan

masukan pada kolom yang telah disediakan.

Atas kesedizan Bapak/lbu untuk mengisi kembar validasi ini saya ucapkan terima

kasih,
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C. Aspek Penilaian

Indikatar Penilaian

A. Aspek Kelayakan Isi
I.

Penilaian

Pembelajaran

Kelengkapan materi sesuaj dengan Capaian

v

tepat

Konsep dan definisi disampaikan secara

v

memudahkan pemahaman

Gambar dan ilustrasi sesua

i dengan isi dan

v

aktual dan relevan

Contoh atau kasus yang digunakan bersifat]

v

tahu peserta didik

5. Materi mampu menumbuhkan rasa ingin|

J

B. Aspek Kelayakan Penyajian

188

6. Penyajian materi tersusun scoara runtu
dan logis

7. Terdapat ilustrasi atau
mendukung pemahaman

gambar yang

8. Terdapat pengantar yang menjelaskan isj] v
bahan ajar
;79. Materi disajikan secara interaktif dan v
melibatkan peserta didik
10. Ketertautan antar kegiatan belajar / sub v
kegiatan belajar / alinea.
. Aspek Kelayakan Bahasa
1. Struktur kalimat digunakan secara tepat .

dan mudah dipahami

12. Kalimat yang digunakan

langsung pada tujuan

efektif dan
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13.Istilah yang digunakan bakua dan sesuai
dengan materi ketenagakerjaan v

14. Bahasa  disesuaikan dengan  tingkat]

perkembangan peserta didik v

15. Penulisan mengikuti kaidah Bahasal

Indonesia yang benar v

D. Aspek Kontekstual

16. Materi  dikaitkan dengan situasi nyata

dalam kehidupan siswa v

17. Materi mendorong siswa menghubungkan

pengetahuan dengan kehidupan sehari-hari v

18. Materi membantu siswa membangun

sendiri pemahamannya

19. Terdapat penilaian atau latihan vang sesuai \/

untuk mengukur kemampuan siswa

Saran Tambahan:

O b (e onbh b Saacty Ko Sy

nery wiseyy yii
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/\ Hak Cipta E::a::.mm Undang-Undang
u_c:w 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
M... \.ﬂ a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
: _ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsusearay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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LAMPIRAN 13
)
=
o LEMBAR HASIL OBSERVASI GURU DAN SISWA
=
o)

-

Lembar Observasi Guru

=
= Pertemuan Pertama
-~
&5
z Lembar Observasi Guru Menggunakan Media Pembelajaran Truth or Dare
Terhadap Hasil Belajar Ekonomi di SMAN 15 Pekanbaru
v Tahun Ajaran 2025/2026
(=
U
@ Nama Obscrver s Fovalidn, s }’(’
- BN
Q Hari/Tanggal : V.\‘! 2 okt aedf
A
- Kelas/Semester (T
m .
c Pokok Buahasan - k’rﬂsff' ‘K(.I-l'/!;".'\ l\'ud.hm'

Berilah tangda (v') pada kolom yang discdiakan.

Kriteria
Jenis AKktivitas Guru T

I I A

[.-\. Kegiatan Pembuka

( I. Guru  moembuka  pembelajaran
dengan  salam dan doa bersama \/

siswa

2. Guru membaca abscn dan

mengecek kehadiran siswa 'd

3. Guru mengkondisikan siswa agar

siap untuk belajar. E

191

apersepsi melalui pertanyaan

5. Guru menjelaskan aturan permainan

dan membentuk kelompok jigsaw

( 4. Guru memberikan  motivasi  dan

{B_. Kegiatan Inti

6. Guru membagi  subtopik  materi
ketenagakerjoan  dan membentuk

kelompok ahli

nery wisey JireAg ueirna 10 A1ISIdATUN DIWRTST 31L1Q
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Jenis Aktivitas Guru

Kriteria

3

2 1

7. Guru memandu diskusi dalam
kelompok ahli untuk memahami

malteri

L

8. Guru memandu siswa kembali ke
kelompok  asal untuk  saling

mengajarkan materi

v

I C. Penerapan Truth or Dare

9. Guru menyiapkan media permainan

Truth or Dare berbasis digital

~

10. Guru memandu  permainan  mulai
dari memutar spin dan memilih

kartu

11. Guru memberikan waktu 30 detik
untuk  diskusi  kelompok  dalam

menjawab pertanyaan

12. Guru mencatat skor kelompok dan
memberikan  poin  jika jawaban

benar

D. Kegiatan Penutup

13. Guru mengumumkan  pemenang

dan memberikan reward

14. Guru memberikan umpan balik

terhadap jawaban siswa

15. Guru membimbing siswa untuk

menyimpulkan pembelajaran

Jumlah Skor

Nilai Maksimum

nery wisey| JrreAg
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/\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u_c...l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

Mf \m a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
Iu/en b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsusearay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Nama Observer

Hart/ Tanggal

Pertemuan Kedua

Lembar Observasi Guru Menggunakan Media Pembelajaran Truth or Dare

Terhadap Hasil Betajar Ekenomi di SMAN 15 Pekanbaru

Tahun Ajaran 2025/2026

: Eenelidia,s '[‘J
‘I*‘,_'!\- B
S el el

v~

Kelas Semuoester : v

Pokok Bahasan

Berilah tangda (+) pada kolom yvang disediakan,

A. Kegiatan Pembuka

C Peemas ala

hﬂn Lﬁ'flfﬂﬂtiﬂl((q‘adﬂ

Jenis ARtivitas Guru

.

Iriteria

Guru  membuka  pembelagaran
dengan sulam dan doa bersuna

siswi

i_

Guru membiaca absen dan

194

| 2 | |
} mengecck kehadiran siswa f
- 1
. . - "I'
{ 3. Guru mengkondistkan siswa agar ) [
siap untuk belajar. |
_ . S—
4. Guru memberikun motivasi dan | |
apersepsi melalui pertanyaan I |
5. Guru menjelaskan aturan permainan ‘ |
v

dan membentuk kelompok Jigsaw

B. Kcygiatan Inti

6.

Guru  membagi  subtopik  materi
ketenagakerjaan  dan membentuk

kelompok ahli
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Jenis Aktivitas Guru

Kriteria

3

2

7. Guru memandu  diskusi  dalam
kelompok ahli untuk  memahami

materi

8, Gura memandu siswa kembali ke

kelompok  asal  untuk  saling

mengajarkan materi

C. Pencerapan Truth ar Dare

Y. Guru menyiapkan media permainan

Truth or Dare berbasis digital

10. Guwru memandu permainan mulai
dari memutar spin - dar memilih

kartu

11. Gura memberikan wakwe 30 detik
untuk  diskust kelompok  datam

menjawab pertanyaan

.
e ——————

memberikan poin pika jawaban

benar

12, Guru mencatat skor kelompok dan |

. Kegiatan Penutup

13. Guru  mengumumkan  pemenang

dan memberikan reward

14. Guru memberikan  umpan  balik

terhadap jawaban siswa

15. Guru membimbing  siswa  untuk

menyimpulkan pembelajaran

Jumlah Skor

Nilai Maksimum

nery wisey| JrreAg uej[ng
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Kriteria
de 7,

Jenis Aktivitas Guru
Presentase (%)

LN | |

Keterangan:

Terlaksana

-
3=

Tidak Terlaksana

It

Terlaksana Dengan Baik

4=

Kurang Terlaksana

Il
~

Im_a Lipta vininaung! vnaang-vnaanyg
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

025

2

Pekanbaru, ?49[‘+’L’{(

Obscrver

du_t,.r)d

|

rat

University of Sultan Syarif Kasim Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Nama Observer
Hari/Tanggal
Kelas/Semester
Pokoek Bahasan

Berilah tangda () pada kolom vang disediakan.

Pertemuan Ketiga

X\ ¢

- ’
trn u‘\'l-:':-"l - S.Fe

cpabu, g ol Juir

(,\clm‘l m[?d["

Lembar Observasi Guru Menggunakan Media Pembelajaran Truth or Dare
Terhadap Hasil Belajar Ekonomi di
Tahun Ajaran 2025/2026

SMAN I5 Pekanbaru
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Jenis Aktivitns Guru

Kriteria

[ 3%
|
—

AL Kegiatan Pembulaa

dan membentuk kelompok jigsaw

1. Guru  membuka pcml;;*[anjm'an‘ [ i
|
dengan salam dis dos Dersama
siswa |
2. Guru membaca absen  dan
mengecck kehadiran siswa
3. Guru mengkondisikan siswa agar | -
siap untuk belajar.
4. Guru memberikin motivasi dan
apersepsi melalui pertanyaan
| 5. Guru menjelaskan aturaa permainan

Keoiatan Inti

6.

Guru  membagi  subtopik  materi

ketenagakerjoan  dan membentuk

kelompok ahli
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Jenis Aktivitas Guru Kriterla
3 2
7. Guru memandu diskusi  dalam
kelompok ahli untuk memahami o
materi
8. Guru memandu siswa kembali ke
kelompok  asal untuk  saling
mengajarkan materi
C. Penerapan Truth or Dare
9. Guru menyiapkan media permainan
Truth or Dare berbasis digital
10. Guru memandu permainan mulai
dari memutar spin dan memilih
kartu
11. Guru memberikan waktu 30 detik
untuk  diskusi  kelompok  dalam v
menjawab pertanyaan
12. Guru mencatat skor kelompok dan
memberikan  poin  jika jawaban ~
benar
D. Kegiatan Penutup
13. Guru  mengumumkan pemenang
dan memberikan reward
14. Guru memberikan umpan balik
terhadap jawaban siswa v
15. Guru membimbing siswa untuk o

menyimpulkan pembelajaran

Jumlah Skor

Nilai Maksimum

(v

nery wisey| JjuredAg u
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

II‘ “"
H]) b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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2. Il embar Observasi Siswa
QO
o=
o
©

Lembar Observasi Siswa Menggunakan Media Pembelajaran Truth or Dare
Terhadap Hasil Belajar Ekonomi di SMAN 15 Pekanbaru

Nama Observer
Hari/Tanggal

Kelas/Semester

Pokok Bahasan :

Pertemuan Pertama

Tahun Ajaran 2025/2026

: WMuhammad  Honf ydma
obe/ 22 Oltabor

o2y

X1 .¢ [/ Gangii
[onge P Fetenagakerjoon

Berilah tangda (¥) pada kolom yang disedinkan.
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Jenis Aktivitas Siswa

Iriteria

4|3|

[I¥]

A. Kegiatan Pembuka

I. Siswy mengikuti salam dan doa

yung dipimpin guru

2. Siswa merespons saat kehadirannya ‘

diperiksa olch guru

3. Siswa bersiap dan memperhatikan |

awal pembelajaran

4. Siswa nerespons

apersepsi yang diberikan guru

pertanyaan

permainan dan

kelompok

5. Siswa menyimak penjelasan aturan

pembentukan

B. Kegiatan Inti

diberikan guru

6. Siswa masuk ke dalam kelompok

ahli sesuai subtopik materi yang

nery wisey JireAg uej[ng j
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Jenis Aktivitas Siswa

Kriteria

3

2

7. Siswa berdiskusi dengan kelompok

ahli untuk memahami subtopik

-~

8. Siswa kembali ke kelompok asal
dan  menjelaskan  subtopik yang

telah dipelajari

[E Pencrapan Trurh or Pare

9. Siswa siap mengikuti permainan

Truth or Dare

10. Siswa antusias saat spin diputar dan
kartu dipilih
. Siswa  berdiskusi  cepat  untuk

menjawab soal Truth or Dare

VA

I
12. Siswa  mencatat atau  mengingat

skor yang diperoleh kelompoknya

D. Kegiatan Penutup

13. Siswa  merespons  pengumuman

pemenang dan menerima reward

14. Siswa mendengarkan umpan balik

dari guru terhadap jawabannya

UL

15. Siswa  ikut  menyimpulkan  isi

pelajaran bersama guru

Jumlah Skor

i/

Nilai Maksimum

A
&

Presentase (%)

41 %

nery wisey JireAg uejng
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/\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1U; 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

II‘ "
Mf h.ﬂ a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
Iu/en b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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Pokok Bahasan

Nama Observer
Hari/Tanggal

Kelas/Semester

Pertemuan Kedua

Lembar Observasi Siswa Menggunakan Medi
Terhadap Hasil Belajar Elkonomi dj SMAN 15 Pekanbaru

a Pembelajaran Truth or Dare

Tahun Ajaran 2025/2026

Mulianirlad

Xt - C [ taondil
Fermeosslalian

HamiiF

?ﬂdma

: Jum’ob/ 24 plioler 10kS

Ketonagskorjoon

Berilah tangda (v') pada kolom yang disediakan,

203

Jenis Aktivitas Siswa

Kriteria

> ]

(3]

A. Kegiatan Pembuka

1.

Siswa mengikuti salam dan doa

yang dipimpin guru

{

1

2

Siswa merespons saat kehadirannya

diperiksa oleh guru

C

3.

Stswa bersiap dan memperhatikan

awal pembelajaran

4. Siswa

merespons pertanyaan

apersepsi yang diberikan guru

5.

Siswa menyimak penjelasan aturan
permainan dan pembentukan

kelompok

B. Kegiatan Inti

6. Siswa masuk ke dalam kelompok

ahli sesuai subtopik mater yang

diberikan guru
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Jenis Aktivitas Sis wi

7. Siswa berdiskusi dengan

ahli untuk memaham;j subtopik

telah dipelajari

C. Penervapan Truth or Dare

9. Siswy
Fruth or Dare

10. Siswa antusias saat spin diputar dan

kartu dipilil

11. Siswa

menjawab soal Truth or Dare

kelompok

8. Siswa kembali ke kelompok asal

dan  menjelaskan subtopik  yang

siap mengikuti - permainan

berdiskusi  cepat untuk

12, Siswa mencatat  atay mengingat

skor yang diperolch kelompoknya

D. Kegiatan Penutup

13. Siswa  merespons  pengumuman

pemenang dan menerima reward

14, Siswa mendengarkan umpan balik

dari guru terhadap jawabannya

15. Siswa  ikut  menyimpulkan  isi

pelajaran bereama guru

Jumlah Skor

{7

Nilai Maksimum

£y

Presentase (%)

14 %

nery wisey JireAg uej[ng jo
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Itan Syarif Kasim Riau

Tidak Terlaksang
Kurang Terlaksana

B ]

IR TRD et EUR )

Keterangan

1
2

B i e

RN R E e A

He
e et s e g e e
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, um:c__mms xma\m ilmiah, penyusunan _mnoﬁm: penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau
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Nama Observer
Hari/ Tanggal
Kelas Scmoester
Pokok Bahasan

Berilah tangda (+7) pada kolom yung disediakan.

Pertemua Ketiga

Lembar Observasi Siswa [

Terhadap Hasil Belajar Ekonomi di SMH
Tahun Ajaran 202572020

. m“h,deJ

tenggunakan Media Pembelajaran Truth or Dare

AN 15 Pekanbaru

Homg Fydma
. Bobef 19 OkboPIT 23S

pe] -C/éw"'J'“i
: gusram ppah

Jenis AKtivitas Siswa

Ta O 2

Iriteria \

|.—\.. hu-_h-iutun Pembuka

Siswa mengikuti satom dan dow

vang dipanpn guru

— T
N

Siswa merespons siat kehadicannya

E' |
diperiksa oleh puru |
3. Siswa bersiap dan memperhatikan | )
awil pembeligaran
_—'l... Siswa nrCrespons pc]"l&"lll}’i!illl o
apersepsi yung diberikan guru
5. Siswa menyimak penjelasan aturan
permainan dan pembentukan
kelompok
. Kegiatan Inti
6. Siswa masuk ke dalom kelompok
ahly sesuar suloepik maten yang —

diberikan puru
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Jenis Aktivitas Siswa

Kriterin

4 3

7. Siswa berdiskusi dengan l;cehnupok

ahli untuk mermahami subtopik

8. Siswa kembali ke kelompok  asal

dan  menjelaskan subtopik  yang

telah dipelajari

C. Penerapan Truth or Dare

L ST 1) 1 : H
L Siswa siap mengikuti permainan

Truth or ,’];”',;-

\

10. Siswa antusias saat spin diputar dan

kartu dipilih

\

| e

Il Siswa  berdiskusi  cepat untuk

menjawab soal Trnch or Dare

12, Siswa mencatat atau mengingat

—

skor yang diperoleh kelompoknya
& 3

[D-. Kegiatan Penutup

13. Siswa  merespons  pengumuman

pemenang dan menerima reward

14, Siswa mendengarkan umpan balik

dari guru terhadap jawabannya

pelajaran bersama guru

Q

Jumlah Skor

54

Nilai Maksimum

2\

{ [3. Siswa  ikut menyimpulkan isi
| Presentase (%)

Qo

nery wisey| JrreAg uej[ng jo A31si
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f Sultan Syarif Kasim Riau

© F

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

o5

-‘ "
|én b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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DOKUMENTASI

IRAN 14

n Syarif Kasim Riau

o
© me cipta
3

/\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u__._,.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

Mf \m a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
|f=\5 b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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tan Syarif Kasim Riau

u_c,.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Mf \m a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
H{|J) b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsusanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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SURAT-SURAT PENELITIAN

21d10 )e

¥ PEMERINTAH PROVINSI RIAU
/ DINAS PENDIDIKAN
oEKOLAH MENENGAH ATAS (SMA) NEGERI 15 PEKANBARU \

/atamat : JI. Cipta Karya gg. IXhlas, kcl Sul:ng_nnmm.\- Kee. Tuah Madani. Pckanbarnu. Telp 1107611 8316412
Eruil : soun EEpekanbanie sl cum Websile ¢ hap: cmanlSpba w1 Kode Pos @ 28299
NSS - mt:msnm o NPSN - 40NSSED 1 L

\

Akreditasi : A

211

SURATKETERANGANPRA RISET
Nomor : 400.3.11.2/SMAN.15/2025/739

Buepun-Buepun 1Bunpuijg e3di yeH

Yang bertanda tangan di bawah ini, Kepala Sekolah Mcnengah Atas (SMA) Negeri 15 Kota

Pckanbaru Provinsi Riau, dengan ini mencrangkan bahwa :

Nama : EKA JULIANA

NIM 1 12210622541

Program Studi : Pendidikan Ekonomi

Jenjang : Sl

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan UIN SUSKA RIAU

Berdasarkan Surat dari Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN SUSKA RIAU dengan Nomor:
B-7080/Un.04/F.11.3/PP.00.9/2025 Tentang Mohon Izin Mclakukan PraRiset pada tanggal 19
Maret 2025, bahwa nama yang tersebut diatas telah melaksanakan kegiatan PraRiset pada tanggal
22 April 2025 s.d 04 Juni 2025 yang bertempat di SMA Negeri 15 Pekanbaru J1. Cipta Karya
Kel. Sialang Munggu Kec. Tampan.

Demikian Surat Keterangan ini diberikan untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya,

dan atas pelaksanaannya diucapkan terimakasih

Pekanbaru, 04 Juni 2025
Kepala Sekolah

2 =
SELAMET,QP(I
NIP. 19660415 199001 1 002
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D/\ KEMENTERIAN AGAMA e ] :\
l ’!U_‘ UNIVERSITAS ISEANM NEGERESULTAN SY ARIF KASIM RIAT §
) ey
Big/d

UIN SUSKA RIAN TR

FAKULTAS TARBIYAH DAN Kl’(iURUAN

J"“l] £ f\|||]“ r.lrld’ul lU ,Alll]l
FACULTY OF ||)l CATION AND TEACHER ”{\l\l'\(.

=

Senhonnd ne b 17 r:‘nl-;nin|t at1s Feim 21 uy.h ¥ ,”,[ Gt
|,.|.v l'c'l Nk weww e e we il F o nak ura a3 ynnes) ey

Nomot
Sifit

L mp
Hal

\th

Tembusan |

B-220R T Ok 11 a0 90 200 s
Riasa

1 eSatn Peoposal

Maoltan Lin Meluhuban Kiver

Pekimbarn, 15 Oktaber 2025

Kepali
SMA Nepent 15 Pekanba
D Pekanbanm

Assalam alikum Waralmatullahi Wabarakamh
Rektor Universitas  Islam - Negeri - Sultan - Syarif Kasim Riau dengan i
membentahukan kepada saudara bahwa ;

Nama ¢ Eka Juliana

NIM 12210622541

Semester/ Tahun VI (Tujuh) 2025

Program Studi : Pendidikan Ekonomi

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan UIN Sultan Syarif Kasim Riau

ditugaskan untuk melaksanakan riset guna mendapatkan data vang berhubungan dengan
Judul skripsinya : PENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN TRUTH OR DARE
TERHADAP HADIL BELAJAR EKONOMI SISWA KELAS XI SMA NEGERI 15
PEKANBARU

Lokasi Penelitian : SMA Negeri 15 Pekanbaru

Wakru Penclitian © 3 Bulan (15 Oktober 2025 s.d 15 Januari 2026)

Sehubungan dengan itu kami mohon diberikan bantuan/izin kepada umlmamm yang
bersangkutan,

Demikian dissmpatkan atas kerjasamanya diucapkan terima kasih.

I *'!5r Amirah Diniaty, M.Pd, Kons. a’»
P 19751115 200312 2001

Rektor UIN Sultan Syanf Kasim Riau

nery wisey Jrreig
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UIN SUSKA RIAU JUH. R Soebrant

KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU

"% FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

[l@ g sl AE
FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING
s No. 155 K 18 Tampan Pekanbari: Riau 26263 PO. BOX 1004 Telp (0761) 561647

Fax (0761) 561647 Wob www. nk ac ki, E-mail eftak_uinsuskafyahoo €0 W

Nomor
Sifat
Lamp.
Hal

Yth

Tembusan :

- B-22949/Un.04/F.11/PP.00.9/ 10/2025 Pekanbaru, 15 Oktober 2025

: Biasa
: 1 (Satu) Proposal
- Mohon Izin Melakukan Riset

: Kepala ) )
Dinas Pendidikan Provinsi Riau
Di Pckanbaru

Assalamu ‘alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh !
Rektor Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau dengan ini

memberitahukan kepada saudara bahwa :

Nama : Eka Juliana

NIM : 12210622541

Semester/Tahun : VII (Tujuh)/ 2025

Program Studi : Pendidikan Ekonomi

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan UIN Sultan Syarif Kasim Riau

ditugaskan untuk melaksanakan riset guna mendapatkan data yang berhubungan dengan
judul skripsinya : PENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN TRUTH OR DARE
TERHADAP HADIL BELAJAR EKONOMI SISWA KELAS X1 SMA NEGERI 15

PEKANBARU
Lokasi Penelitian : SMA Negeri 15 Pekanbaru
Waktu Penelitian : 3 Bulan (15 Oktober 2025 s.d 15 Januari 2026)

Sehubungan dengan itu kami mohon diberikan bantuan/izin kepada mahasiswa yang
bersangkutan.

Demikian disampaikan atas kerjasamanya diucapkan terima kasih.
Wassalam,

a.n. Rektor
Dekan

Qlw‘g
Prof. Dr, Amirah Diniaty, M.Pd. Kons. {
NIP 19751115 200312 2 001

Rektor UIN Sultan Syarif Kasim Riau
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N SUSKA RIAU
.

( UNIVERDI 1 A 19Lruvl NCWLERI DULIAN DYAKIF KASIM RIAU
% FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

palledllg Aag Sl AnlE,

;..
fil
\o/ﬂ FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING

Alsmat : JI. H. R. Soebrantas Km. 15 Tampan Pekanbary Riau 28233 PO. BOX 1004 Tolp (0761) TOT7207 Fax (G761) 21129
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PENGESAHAN PERBAIKAN

Nama Mahasiswa
Nomor Induk Mahasiswa

Hari/Tanggal Ujian

Judul Proposal Ujian

Isi Proposal

UJIAN PROPOSAL

: Eka Juliana

112210622541

: 18 Maret 2025

: PENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN TRUTH OR
DARE TERHADAP HASIL BELAJAR EKONOMI
SISWA KELAS XI DI SMA NEGERI 15 PEKANBARU

: Proposal ini sudah sesuai dengan masukan dan saran yang
dalam Ujian proposal

—

No

NAMA

TANDA TANGAN

-

JABATAN

PENGUIJI [ PENGUIT I l

Hendra Riofita, MM

PENGUTI I ﬂ,\*,___

\

|

2 Mahdar Ernita, M.Ed,Ph.D PENGUIIII
Mengetahui Pekanbaru, 18 Maret 2025
Peserta Ujian Proposal
RIAN Awakil Dekan I 7
4
7'\
3 Arkasih, M.Ag. Eka Juliana
S—=_NIP. 19721017 199703 1 004 NIM. 12210622541
e ]

nery wisey JrreAg uejn




b)

o

ofd

‘nery eysng NN Jefem buek uebunuaday ueyibniaw yepn uedinbuad “q

‘nery e)sns NN uizi eduey undede ynuaq wejep 1ul sin} eAIBy yninjas neje ueibeqas yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw Buele|q 'z
‘yejesew njens uenefun neje 3y uesiinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw| eAiey uesiinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uedinbuad e

NVIE VISNS NIN
pfl;
S
L \

H
D)

RSN SO P ~

s em el iimn aaa

nery wisey JireAg uej

UIN SUSKA RIAU

ANawat 2 W R Sostvartss Km 13 Temgen

KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU

?\ ‘? FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

palailly dagsalll

A&

FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING

JMIFO DOX 1004 Tep ©IT) JOITI0T Fan @7Y) 129

1. Jenis yang dibimbing
a. Seminar usul Penelitian

b. Penulisan Laporan Penelitian
2. Nama Pembimbing
a. Nomor Induk Pegawai (NIP)  :1990 0227 2203212039
3. Nama Mahasiswa
4. Nomor Induk Mahasiswa : 11062254
: Bimbingan KNP mahanswa

KEGIATAN BIMBINGAN MAHASISWA
SKRIPSI MAHASIS\WWA

: pshltana, M. pd.E

:eka quliana

5. Kegiaan
No | Tanggat Komsulasi Mot Bimbingan Tanda Tongan | Ketorangan
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Nama : EKA JULIANA

NIM 12210622541

Program Studi : Pendidikan Ekonomi
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