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ABSTRACT

Rahmanadhira Azmi (2025): The Effect of Using Quiz Whizzer Web-Based
Educational Game on Student Arabic
Language Learning Achievement at Eighth-
Grade of Islamic Integrated Junior High School
of Al Fityah Pekanbaru

This research aimed at finding out the effect of using QuizWhizzer web-based
educational game on student Arabic language learning achievement at eighth-grade
of Islamic Integrated Junior High School of Al Fityah Pekanbaru. Quantitative
experimental approach was used in this research with quasi-experimental design in
the form of a nonequivalent control group design. All eighth-grade students were
the population of this research, they were 37 students, and they were also selected
as samples by using total sampling technique. 18 eighth-grade students of class A
were the control group, and 19 students of class B were the experimental group.
The techniques of collecting data were observation, test, and documentation. Data
analysis was conducted through tests of validity, reliability, normality,
homogeneity, and t-test. The research findings showed that there was a significant
effect of using QuizWhizzer web-based educational game on student Arabic
language learning achievement. This was proven with independent sample t-test
with the score of topserved Was 4.348 higher than tuple 1.692 and the score of

significance was 0.000 lower than 0.05., so H, was accepted, and H, was rejected,
so this medium was effective to use.

Keywords: Influence, Quizwhizzer Web-Based Educational Game, Arabic

Language Learning Achievement



ABSTRAK

Rahmanadhira Azmi (2025): Pengaruh Penggunaan Game Edukasi berbasis
Web QuizWhizzer terhadap Hasil Belajar
Bahasa Arab Siswa Kelas VIII di SMPIT Al
Fityah Pekanbaru

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan game edukasi
berbasis web QuizWhizzer terhadap hasil belajar bahasa Arab siswa kelas VIII
SMPIT Al Fityah Pekanbaru. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif
eksperimen dengan desain quasi experimental berupa Nonequivalent Control
Group Design. Populasi penelitian adalah seluruh siswa kelas V111 yang berjumlah
37 siswa sekaligus dijadikan sampel melalui teknik sampel jenuh. Kelas VIII A
sebanyak 18 siswa sebagai kelas kontrol dan kelas VIII B sebanyak 19 siswa
sebagai kelas eksperimen. Teknik pengumpulan data meliputi observasi, tes, dan
dokumentasi. Analisis data dilakukan melalui uji validitas, reliabilitas, normalitas,
homogenitas dan uji t. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan game
edukasi berbasis web QuizWhizzer berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar
bahasa Arab siswa. Hal ini dibuktikan melalui uji Independent Sample T-Test
dengan nilai t hitung 4.348 >t tabel 1,692 dan nilai signifikansi 0,000 < 0,05
sehingga H,diterima dan Hditolak, sehingga media ini efektif digunakan.

Kata Kunci: Pengaruh, Game edukasi berbasis web quizwhizzer, Hasil belajar
bahasa Arab
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RANCANGAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Nama Sekolah : SMPIT Al Fityah Pekanbaru Materi Pokok : (gl
Mata Pelajaran : Bahasa Arab Sub Materi: <ush ¢lsa 4
Kelas/Semester - VII/Ganjil Alokasi Waktu: 2 x 35 Menit

KI 1 - Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.

K1 2 Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleran,
gotong royong), santun, percaya diri dalam berinteraksi secara efektif
dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan
keberadaannya.

Kl 3 Memahami, menerapkan, menganalisa pengetahuan faktual, konseptual,
prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan dan peradaban terkait penyebab fenomena dan
kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian
yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan
masalah.

K1 4 © Mengolah, menalar, menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak
terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara

mandiri dan mampu menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan.

1.2 Meyakini adanya motivasi 1.2.1 Menyadari adanya motivasi

internal  (intrinsik)  sebagai internal  (intrinsik)  sebagai
anugerah Allah untuk anugerah Allah untuk
pengembangan kemampuan pengembangan kemampuan
berbahasa Arab. berbahasa Arab.

2.2 Menunjukkan perilaku motivasi 2.2.1 Memiliki sikap/perilaku
internal (intrinsik) untuk motivasi  internal  (intrinsik)

untuk pengembangan



3.2

4.2

pengembangan
berbahasa Arab.

Memahami

kemampuan
fungsi  sosial,

struktur  teks dan  unsur

kebahasaan (bunyi, kata dan
makna) pada teks sederhana
tentang @s~! sesuai dengan

konteks penggunaannya dengan

memperhatikan susunan
gramatikal s g i
Mendemonstrasikan  informasi

lisan dan tulisan terkait topik
ds=al dalam kehidupan sehari-
hari

dengan memperhatikan

fungsi sosial, struktur teks, dan

3.2.1

3.2.2

3.2.3

3.2.4

42.1

berbahasa Arab
dalam kehidupan sehari-hari.

kemampuan

Mengidentifikasi bunyi ujaran
(kata, frasa, atau kalimat) dalam
suatu konteks wacana lisan
tentang (3l

mencocokkan dan membedakan

dengan cara
secara tepat.

Melakukan dialog sederhana
tentang sl yang meliputi
kata sambutan L, meminta
Aot (a

dengn sopan

menggunakan kalimat
berstruktur s g ixisa

Menulis kata, frasa, atau kalimat
sederhana tentang @s~3! dengan
menerapkan penggunaan
kalimat berstruktur ,3 ¢ jxis
Membaca nyaring, melafalkan
kata, frasa, kalimat terkait topik

Cagmadl) kata

sambutan L, meminta dengn
&n .ﬂé ‘}‘

yang meliputi
sopan dengan
menerapkan penggunaan
kalimat berstruktur ss 9 ixis

informasi

Menemukan umum

atau rinci dari wacana sederhana
M‘

kalimat

dengan

yang
meliputi kata sambutan L,

tentang

menyebutkan

meminta dengn sopan dl&aé e



: J 7 :"-;f" unsur kebahasaan sesuai dengan dengan menerapkan penggunaan
3 ¢ konteks penggunaanya. kalimat berstruktur s g jxisa
4.2.2 Mengungkapkan pikiran,
gagasan, pengalaman melalui
kegiatan bercerita tentang (g~
yang meliputi kata sambutan
L, meminta dengn sopan (=
dlx2  dengan  menerapkan
penggunaan kalimat berstruktur
A g idia
4.2.3 Menyusun kata/ frasa sederhana
tentang Aoal) dengan
menerapkan penggunaan

kalimat berstruktur A g i

| \ v 20 ) > Ao LU 21 D
I¢ ~ N c . | 40 LL =
IEMLUNIUBDUSLU BAQUBR] Ul S 1 BAIEBY UNin|ss 1B1E UBIDE sl DUE
Buenun-Burt n UNnpulla eic
DUEpPLU DUEPU| JUNpuiljig ejd
.
.

= . 1. Peserta didik mampu menyebutkan kalimat pembuka saat transaksi jual beli.
- 2. Pesertadidik mampu menyebutkan barang-barang yang di jual di pasar/ toko.

yeiwdjl

- 3. Peserta didik mampu menyebutkan harga barang-barang yang di jual di
pasar/ toko.
E ‘ 4. Peserta didik mampu membaca dan menjelaskan teks tentang @s~i! yang
_ * dekat dengan kehidupan peserta didik sehari-hari.
* 5. Peserta didik mampu mempraktikkan percakapan tentang @~ yang dekat
' dengan kehidupan peserta didik sehari-hari.

1. Materi Reguler

NIQ UIZ
NI ur;

Mufradat, Hiwar, Qira’ah tentang (3 s«
£ 2. Materi Pengayaan
Struktur kalimat s s iz



¥eH

Metode Mubasyarah
Metode Audio Lingual

Metode Qawaidh wa Tarjamah

; Media-Game QuizWhizzer, Media PPT, Lembar Kerja Siswa, Lembar
" Penelitian, Buku Paket Bahasa Arab kelas V111 Mts, Papan tulis dan spidol.

=Pertemuan ke- 1
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sesuai dengan silabus dan kompetensi dasar yang telah
ditetapkan.
e Guru mengajukan beberapa pertanyaan singkat terkait

konsep utama untuk mengukur pemahaman awal siswa.

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
- Waktu
d Pendahuluan e Guru memulai pelajaran dengan membaca doa dan salam | 5 Menit
S serta menyiapkan siswa untuk mengikuti proses
pembelajaran.
e Guru mencatat kehadiran siswa
e Guru memberikan apersepsi dengan mengaitkan materi
bahasa Arab yang akan dipelajari dengan pengalaman
sehari-hari siswa.
e Guru memperkenalkan media pembelajaran berupa game
edukasi berbasis web QuizWhizzer sebagai metode
pembelajaran interaktif yang akan digunakan.
Kegiatan Inti e Guru menjelaskan materi bahasa Arab tentang (@s=dl) | 25
Menit




Guru mengarahkan siswa untuk membuka perangkat
(laptop, smartphone, tablet) dan mengakses platform
QuizWhizzer.

Guru membagikan kode link dari permainan kuis bahasa
Arab yang telah dirancang sebelumnya kepada siswa.
Siswa mengklik link yang dibagikan guru dan memasukkan
kode permainan yang diberikan oleh guru.

Siswa mengisi nama sebagai identitas pemain dan memulai
permainan dengan klik “Start”.

Siswa mengerjakan kuis bahasa Arab secara interaktif di
QuizWhizzer berupa membedakan makna mufradat,
memahami tarkib mubtada’ khabar dan memahami teks.
Siswa melihat langsung skor dan peringkatnya setelah

menyelesaikan kuis.

Penutup Guru memberikan feedback terhadap hasil kuis yang telah | 5 Menit
dikerjakan siswa.
Guru melakukan evaluasi terhadap hasil kuis yang telah
dikerjakan siswa.
Guru menutup pelajaran dengan salam dan doa.
Pertemuan ke- 2
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
Waktu
Pendahuluan Guru memulai pelajaran dengan membaca doa dan salam | 5 Menit

serta menyiapkan siswa untuk mengikuti proses
pembelajaran.

Guru mencatat kehadiran siswa

Guru memberikan apersepsi dengan mengaitkan materi
bahasa Arab yang akan dipelajari dengan pengalaman

sehari-hari siswa.




Guru memperkenalkan media pembelajaran berupa game
edukasi berbasis web QuizWhizzer sebagai metode
pembelajaran interaktif yang akan digunakan.

Kegiatan Inti

Guru menjelaskan materi bahasa Arab tentang (3~
sesuai dengan silabus dan kompetensi dasar yang telah
ditetapkan.

Guru mengajukan beberapa pertanyaan singkat terkait
konsep utama untuk mengukur pemahaman awal siswa.
Guru mengarahkan siswa untuk membuka perangkat
(laptop, smartphone, tablet) dan mengakses platform
QuizWhizzer.

Guru membagikan kode link dari permainan kuis bahasa
Arab yang telah dirancang sebelumnya kepada siswa.
Siswa mengklik link yang dibagikan guru dan memasukkan
kode permainan yang diberikan oleh guru.

Siswa mengisi nama sebagai identitas pemain dan memulai
permainan dengan klik “Start”.

Siswa mengerjakan kuis bahasa Arab secara interaktif di
QuizWhizzer berupa membedakan makna mufradat,
memahami tarkib mubtada’ khabar dan memahami teks.
Siswa melihat langsung skor dan peringkatnya setelah

menyelesaikan kuis.

25
Menit

Penutup

Guru memberikan feedback terhadap hasil kuis yang telah
dikerjakan siswa.
Guru melakukan evaluasi terhadap hasil kuis yang telah
dikerjakan siswa.

Guru menutup pelajaran dengan salam dan doa.

5 Menit




Pertemuan ke- 3

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
Waktu
Pendahuluan Guru memulai pelajaran dengan membaca doa dan salam | 5 Menit
serta menyiapkan siswa untuk mengikuti proses
pembelajaran.
Guru mencatat kehadiran siswa
Guru memberikan apersepsi dengan mengaitkan materi
bahasa Arab yang akan dipelajari dengan pengalaman
sehari-hari siswa.
Guru memperkenalkan media pembelajaran berupa game
edukasi berbasis web QuizWhizzer sebagai metode
pembelajaran interaktif yang akan digunakan.
Kegiatan Inti Guru menjelaskan materi bahasa Arab tentang OS2 2| 25
Menit

<<l sesuai dengan silabus dan kompetensi dasar yang
telah ditetapkan.
Guru mengajukan beberapa pertanyaan singkat terkait
konsep utama untuk mengukur pemahaman awal siswa.
Guru mengarahkan siswa untuk membuka perangkat
(laptop, smartphone, tablet) dan mengakses platform
QuizWhizzer.
Guru membagikan kode link dari permainan kuis bahasa
Arab yang telah dirancang sebelumnya kepada siswa.
Siswa mengklik link yang dibagikan guru dan memasukkan
kode permainan yang diberikan oleh guru.
Siswa mengisi nama sebagai identitas pemain dan memulai
permainan dengan klik “Start”.
Siswa mengerjakan kuis bahasa Arab secara interaktif di
QuizWhizzer berupa membedakan makna mufradat,

memahami tarkib mubtada’ khabar dan memahami teks.




Siswa melihat langsung skor dan peringkatnya setelah

menyelesaikan kuis.

Penutup e Guru memberikan feedback terhadap hasil kuis yang telah | 5 Menit
dikerjakan siswa.
e Guru melakukan evaluasi terhadap hasil kuis yang telah
dikerjakan siswa.
e Guru menutup pelajaran dengan salam dan doa.
Pertemuan ke-4
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
Waktu
Pendahuluan e Guru memulai pelajaran dengan membaca doa dan salam | 5 Menit
serta menyiapkan siswa untuk mengikuti proses
pembelajaran.
e Guru mencatat kehadiran siswa
e Guru memberikan apersepsi dengan mengaitkan materi
bahasa Arab yang akan dipelajari dengan pengalaman
sehari-hari siswa.
e Guru memperkenalkan media pembelajaran berupa game
edukasi berbasis web QuizWhizzer sebagai metode
pembelajaran interaktif yang akan digunakan.
Kegiatan Inti e  Guru menjelaskan materi bahasa Arab tentang & I | 25
Menit

sesuai dengan silabus dan kompetensi dasar yang telah
ditetapkan.

Guru mengajukan beberapa pertanyaan singkat terkait
konsep utama untuk mengukur pemahaman awal siswa.
Guru mengarahkan siswa untuk membuka perangkat
(laptop, smartphone, tablet) dan mengakses platform
QuizWhizzer.




Guru membagikan kode link dari permainan kuis bahasa
Arab yang telah dirancang sebelumnya kepada siswa.
Siswa mengklik link yang dibagikan guru dan memasukkan
kode permainan yang diberikan oleh guru.

Siswa mengisi nama sebagai identitas pemain dan memulai
permainan dengan klik “Start”.

Siswa mengerjakan kuis bahasa Arab secara interaktif di
QuizWhizzer berupa membedakan makna mufradat,
memahami tarkib mubtada’ khabar dan memahami teks.
Siswa melihat langsung skor dan peringkatnya setelah

menyelesaikan kuis.

Penutup Guru memberikan feedback terhadap hasil kuis yang telah | 5 Menit
dikerjakan siswa.
Guru melakukan evaluasi terhadap hasil kuis yang telah
dikerjakan siswa.
Guru menutup pelajaran dengan salam dan doa.
Pertemuan ke-5
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
Waktu
Pendahuluan Guru memulai pelajaran dengan membaca doa dan salam | 5 Menit

serta menyiapkan siswa untuk mengikuti proses
pembelajaran.

Guru mencatat kehadiran siswa

Guru memberikan apersepsi dengan mengaitkan materi
bahasa Arab yang akan dipelajari dengan pengalaman
sehari-hari siswa.

Guru memperkenalkan media pembelajaran berupa game
edukasi berbasis web QuizWhizzer sebagai metode

pembelajaran interaktif yang akan digunakan.




Kegiatan Inti

Guru menjelaskan materi bahasa Arab tentang & 1iis
sesuai dengan silabus dan kompetensi dasar yang telah
ditetapkan.

Guru mengajukan beberapa pertanyaan singkat terkait
konsep utama untuk mengukur pemahaman awal siswa.
Guru mengarahkan siswa untuk membuka perangkat
(laptop, smartphone, tablet) dan mengakses platform
QuizWhizzer.

Guru membagikan kode link dari permainan kuis bahasa
Arab yang telah dirancang sebelumnya kepada siswa.
Siswa mengklik link yang dibagikan guru dan memasukkan
kode permainan yang diberikan oleh guru.

Siswa mengisi nama sebagai identitas pemain dan memulai
permainan dengan klik “Start”.

Siswa mengerjakan kuis bahasa Arab secara interaktif di
QuizWhizzer berupa membedakan makna mufradat,
memahami tarkib mubtada’ khabar dan memahami teks.
Siswa melihat langsung skor dan peringkatnya setelah

menyelesaikan kuis.

25
Menit

Penutup

Guru memberikan feedback terhadap hasil kuis yang telah
dikerjakan siswa.
Guru melakukan evaluasi terhadap hasil kuis yang telah
dikerjakan siswa.

Guru menutup pelajaran dengan salam dan doa.

5 Menit




Pertemuan ke-6

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
Waktu
Pendahuluan Guru memulai pelajaran dengan membaca doa dan salam | 5 Menit
serta menyiapkan siswa untuk mengikuti proses
pembelajaran.
Guru mencatat kehadiran siswa
Guru memberikan apersepsi dengan mengaitkan materi
bahasa Arab yang akan dipelajari dengan pengalaman
sehari-hari siswa.
Guru memperkenalkan media pembelajaran berupa game
edukasi berbasis web QuizWhizzer sebagai metode
pembelajaran interaktif yang akan digunakan.
Kegiatan Inti Guru menjelaskan materi bahasa Arab tentang (2 Jga) | 25
Menit

@s~d) sesuai dengan silabus dan kompetensi dasar yang
telah ditetapkan.

Guru mengajukan beberapa pertanyaan singkat terkait
konsep utama untuk mengukur pemahaman awal siswa.
Guru mengarahkan siswa untuk membuka perangkat
(laptop, smartphone, tablet) dan mengakses platform
QuizWhizzer.

Guru membagikan kode link dari permainan kuis bahasa
Arab yang telah dirancang sebelumnya kepada siswa.
Siswa mengklik link yang dibagikan guru dan memasukkan
kode permainan yang diberikan oleh guru.

Siswa mengisi nama sebagai identitas pemain dan memulai
permainan dengan klik “Start”.

Siswa mengerjakan kuis bahasa Arab secara interaktif di
QuizWhizzer berupa membedakan makna mufradat,

memahami tarkib mubtada’ khabar dan memahami teks.




Siswa melihat langsung skor dan peringkatnya setelah

menyelesaikan kuis.

Penutup e Guru memberikan feedback terhadap hasil kuis yang telah | 5 Menit
dikerjakan siswa.

e Guru melakukan evaluasi terhadap hasil kuis yang telah

dikerjakan siswa.

e Guru menutup pelajaran dengan salam dan doa.

Pekanbaru, 13 Oktober 2025

Mengetahui

Kepala Madrasah Tsanawiyah Guru Mata Pelajaran

Susilawati, S.Pd. Rahmanadhira Azmi




INSTRUMEN SOAL PRE-TEST
Nama Siswa : .ccceeeeenennns Mata Pelajaran : Bahasa Arab

Kelas D ereeeecernnenns Sekolah : SMPIT Al Fityah
145y ALiud daaall AlaY) 4
G- G ()

Perbedaan makna yang tepat antara kedua mufradat tersebut....

¢ berarti dokter, sedangkan cwk berarti pelajar .|
& berarti pelajar, sedangkan cawb berarti dokter .«
& dan <k memiliki arti yang sama .z
& berarti tempat belajar, sedangkan Sk berarti rumah sakit .»
Perhatikan dua kalimat berikut! (¥
ALY 3 Jaid g
Perbedaan makna Jax3 dan S~ pada kedua kalimat tersebut.....
Jax3 berarti suka, &2 berarti bekerja I
Jax; berarti bekerja, S+ berarti menyukai .«
Ja35 berarti membutuhkan, $=3 berarti menghabiskan .z
Jax3 berarti tempat kerja, S5 berarti perusahaan .
Fungsi penggunaan Ja dalam kalimat adalah sebagai... (¥
Perintah .|
Berita .«
Pertanyaan .z
Larangan .-
(ol Gl Ul epad
Kalimat pertanyaan yang sesuai adalah...



éllee Ead DA 2

Kalimat berstruktur ¢ Jbeasll J=8 + Ja adalah.... (©
¢l b et e b o

38l 8 haal Jass 7

agh Jazll o

? 208 w0 ;“‘Au;, i.a:‘uo;aj‘ (-L

Fi’il mudhori’ dalam kalimat tersebut adalah...

da

Jiald o

%0 %0 ;i\ ..j

Kata ¢ixluda termasuk dalam bentuk ... (V

s

&>

Jad o

Bacalah teks berikut untuk menjawab pertanyaan! (A
UAM\ o g 'y .h.wu\g Rl g_\.uh S

AT B8 g AL Y B a5 0 Jard) ¢&a ) Biald Gy
Ba (B agh Jaad) Aled Cand 5h 5 ca il (b ol g it Bt
Ly



QU BUA (B aga Jaad) (4

Maksud dari kalimat diatas adalah....

Pekerjaan itu sulit .|

Pekerjaan itu mudah .«

Pekerjaan itu penting .z

Pekerjaan itu sia-sia .-

Perhatikan percakapan berikut ! (.

edllae (ol A 15

(e Gaal Ul a2l 1435

cellas (pdald 1Al 10

Kiaay Lia AN 1404

Apakah alasan Maryam menyukai pekerjaannya?
Karena tempat bekerjanya dekat dengan rumah .}
Karena pekerjaannya bermanfaat dan menyenangkan .«

Karena pekerjaannya dilakukan bersama Zainab .z
Karena pekerjaannya tidak melelahkan .2



INSTRUMEN SOAL POST-TEST
Nama Siswa : ..cceeeeuveenns Mata Pelajaran : Bahasa Arab
Kelas D ereeeecernnenns Sekolah : SMPIT Al Fityah

1) AU dasall ey A4

G gial) - Gglhaad) ()

Perbedaan makna yang tepat antara kedua mufradat tersebut....
& sihall perarti sesuatu yang ditulis, & #&4 berarti total harga .|

& saall dan & 54 memiliki arti yang sama .«

& sihall perarti total harga, & S&4) perarti sesuatu yang tertulis .z

& sllaall berarti Kasir, sedangkan <54 berarti pembeli .2

Perhatikan dua kalimat berikut! (¥

asiial cpal () Gt @b

Perbedaan makna 3L dan &3 pada kedua kalimat tersebut.....
ML perarti membayar, &3 berarti mengambil i

54k perarti mengambil, & berarti membayar .—

54k perarti membeli, &% berarti berterima kasih .z

54k berarti ingin, &% berarti mengambil .2

Fungsi penggunaan = + ixi. dalam kalimat adalah sebagai (¥
Perintah .|

Informasi/ Berita .«

Pertanyaan .z

Larangan .-

¢ KT (&N 8 13 (¢

Kalimat jawaban yang sesuai adalah...

ey s KT &AY a



30K A 5 3005 il 85 Bl 8 AR &N 8 o

3250 e Gy 8 HEN &

Blia # e H&Y 5

Kalimat yang menggunakan struktur s + ixiw adalah ...(°
T &Y e Ml o

¢ ) 83 b St (1

Mubtada’ dalam kalimat tersebut adalah...

Gl |

LR

0% 7

«.Cél\ 2

Kata &tul X termasuk dalam bentuk ... (¥

3585 |

&>

Jad

Bacalah teks berikut untuk menjawab pertanyaan! (A
N Laad3a G833 (8M ) (et Jus

A jha & 30 3 Gl K3 E¥laa G &L
3ol cpal ) lat gl 25 L8y aTal1 g (el adaall Glal 345
RAANE €4

EPVA I

U

AL 2805 a5 G el pardll

Col 5 paddl o

Jaa 2ad3a HEA (4

Maksud dari kalimat diatas adalah....



Toko itu sangat ramai .}

Toko itu bersih .«

Toko itu besar .z

Toko itu mewah .2

Perhatikan percakapan berikut ! (.
¢ ‘\.A..\A LS\ LA e\.ﬁ\

L:AAJJ S ..LU\ . 3\}35\

eaﬂ\\g Aadl) @Lﬁ\

lall G 13

5548 5 Jed 3 qula Ayl 2 Bl

Apa yang pertama kali diminta perempuan kepada penjual?
Susu dan roti .}

Sayur-sayuran .«

Ikan dan daging .z
Kopi dan roti .2



Rubrik Penilaian Instrumen Pre-tes Pilihan Ganda

No Level Jawaban Skor Pengolahan Nilai
Soal | Kognitif

1. C2 B Skor 10 jika benar, 0 jika salah

2. C2 B Skor 10 jika benar, 0 jika salah

3 C2 C Skor 10 jika benar, 0 jika salah

4. C2 A Skor 10 jika benar, 0 jika salah

5, c2 B Skor 10 jika benar, 0 jika salah Nilai =2 ”Ti‘:ﬁj:‘;:{:’;faz?ﬁ;l”‘ X 100
6. C2 C Skor 10 jika benar, 0 jika salah

7. C2 B Skor 10 jika benar, 0 jika salah

8. C2 B Skor 10 jika benar, 0 jika salah

9. C2 C Skor 10 jika benar, 0 jika salah

10. C2 B Skor 10 jika benar, 0 jika salah




Rubrik Penilaian Instrumen Post-tes Pilihan Ganda

No Level Jawaban Skor Pengolahan Nilai
Soal | Kognitif

1. C2 C Skor 10 jika benar, 0 jika salah

2. C2 B Skor 10 jika benar, 0 jika salah

3 C2 B Skor 10 jika benar, 0 jika salah

4. C2 B Skor 10 jika benar, 0 jika salah

5, c2 B Skor 10 jika benar, 0 jika salah Nilai =2 ”Ti‘:ﬁj:‘;:{:’;faz?ﬁ;l”‘ X 100
6. C2 A Skor 10 jika benar, 0 jika salah

7. C2 C Skor 10 jika benar, 0 jika salah

8. C2 C Skor 10 jika benar, 0 jika salah

9. C2 A Skor 10 jika benar, 0 jika salah

10. C2 C Skor 10 jika benar, 0 jika salah




Rubrik Penilaian Instrumen Observasi

No

Aspek Yang Diamati

Skor

Keterangan

Pengolahan Nilai

Guru memulai pelajaran dengan
membaca doa, salam, dan
menyiapkan siswa.

o1

Jika dilakukan 3 kegiatan lengkap

Jika kurang 1 kegiatan

Jika kurang 2 kegiatan

Jika dilakukan tetapi tidak runtut/tidak jelas

Jika tidak dilakukan

Guru mencatat kehadiran siswa

Jika kehadiran dicatat lengkap

Jika kurang lengkap 1 aspek

Jika kurang lengkap 2 aspek

Jika dilakukan namun tidak jelas

Jika tidak dilakukan

Guru memberikan apersepsi

Jika apersepsi dilakukan secara jelas

Jika apersepsi kurang 1 keterkaitan

Jika apersepsi kurang 2 keterkaitan

Jika apersepsi tidak jelas

Jika apersepsi tidak dilakukan

Guru
QuizWhizzer

memperkenalkan

Jika diperkenalkan dengan rinci dan jelas

Jika kurang 1 penjelasan

Jika kurang 2 penjelasan

Jika dijelaskan sekilas

Jika tidak dilakukan

Guru menjelaskan materi sesuai
silabus

Jika penjelasan materi runtut dan jelas

Jika kurang 1 aspek
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Jika kurang 2 aspek

Nilai

_ Jumlah Skor Yang diperoleh

Jumlah Skor Maksimal

x 100




Jika penjelasan tidak runtut

Jika tidak dilakukan

Guru mengajukan pertanyaan awal

Jika pertanyaan relevan dan terukur

Jika kurang 1 komponen

Jika kurang 2 komponen

Jika pertanyaa tidak relevan

Jika tidak dilakukan

Guru mengarahkan akses
perangkat

Jika arahan jelas dan testruktur

Jika kurang 1 komponen

Jika kurang 2 komponen

Jika arahan tidak jelas

Jika arahan tidak dilakukan

Guru © membagikan link/kode

QuizWhizzer

Jika link/kode jelas dan benar

Jika link kurang 1 komponen

Jika link kurang 2 komponen

Jika link tidak jelas/benar

Jika tidak dilakukan

Siswa mengakses link dan
memasukkan kode

Jika semua siswa berhasil mengakses

Jika hampir semua siswa mengakses

Jika sebagian siswa mengakses

Jika banyak siswa kesulitan

Jika tidak terlaksana

10

Siswa mengisi identitas dan

memulai kuis

Jika semua siswa berhasil memulai kuis

Jika hampir semua siswa memulai

Jika sebagian siswa memulai

Jika banyak siswa kesulitan

RPINWRAROIRFRPINWIROITRPINDNWIRAOORINWRARORINDNOWAOIHEFIN

Jika tidak terlaksana




Jika kurang 1 kegiatan

Jika kurang 2 kegiatan

Jika kegiatan tidak runtut

11 = Siswa mengerjakan kuis di 5 | Jika siswa aktif dan mampu mengerjakan kuis
Quizwhizzer berupa membedakan 4 | Jika hampir semua siswa aktif dan mampu mengerjakan kuis
makna mufradat, memahami 3 | Jika sebagian siswa aktif dan mampu mengerjakan kuis
farkib mubtada’ khabar dan 2 | Jika banyak siswa kesulitan menjawab kuis
memahami teks. 1 | Jika tidak terlaksana

12 | Siswa melihat skor dan peringkat 5 | Jika semua siswa melihat hasil

4 | Jika hampir semua siswa melihat hasil
3 | Jika sebagian siswa melihat hasil
2 | Jika banyak siswa kesulitan
1 | Jika tidak terlaksana
13 =| Guru memberi feedback 5 | Jika feedback jelas dan membangun
4 | Jika kurang 1 aspek feedback
3 | Jika kurang 2 aspek feedback
2 | Jika feedback minim
1 | Jika tidak dilakukan

14 ©| Guru melakukan evaluasi terhadap | 5 | Jika evaluasi siswa menyeluruh
hasil kuis yang telah dikerjakan | 4 | Jika evaluasi hampir menyeluruh
siswa. 3 | Jika evaluasi sebagian siswa

2 | Jika banyak siswa yang tidak dievaluasi
1 | Jika tidak dilakukan
15 | Guru menutup pelajaran 5 | Jika dengan salam dan doa
4
3
2
1

Jika tidak dilakukan
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il D__mwm:@ mengulip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencaniumkan dan _jmj@mﬂ_v an sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan men
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masa
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

vkmm“ﬂ_ kan sumber:




a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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