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MOTTO 
 

“… Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal ia amat baik bagimu, dan boleh 

jadi (pula) kamu menyukai sesuatu,padahal ia amat buruk bagimu, Allah 

mengetahui sedang kamu tidak mengetahui.”  

(Q.S Al-Baqarah: 216) 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu telah 

selesai (dari suatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan lain). Dan 

hanya kepada Tuhanlah kamu meminta.”  

(Q.S Al-Insyirah:6-8) 
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ABSTRAK 
 

Isma Astuti (2025) :  

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan Lembar Kerja Peserta Didik 

(LKPD) berbasis Contextual Teaching and Learning (CTL) untuk memfasilitasi 

kemampuan represenrasi matematis peserta didik pada materi teorema pythagoras. 

Penelitian pengembangan Research and Development (R&D) ini menggunakan 

model ADDIE, yang memiliki lima tahap diantaranya Analysis, Design, 

Development, Implementation dan Evaluation. Penelitian ini dilakukan di SMP 

negeri 23 Pekanbaru dengan subjek penelitian melibatkan peserta didik kelas VIII 

dan objek penelitian berupa LKPD berbasis CTL untuk memfasilitasi kemampuan 

representasi matematis peserta didik pada materi teorema pythagoras. Teknik 

pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan teknik angket dan tes, dengan 

instrumen berupa lembar validasi, angket uji validitas dan praktikalitas, serta soal 

tes. Data yang diperoleh dianalisis dengan memanfaatkan teknik deskriptif 

kualitatif dan kuantitatif. Berdasarkan uji validitas, LKPD yang dikembangkan 

termasuk dalam kategori sangat valid dengan persentase kevalidan sebesar 95%, 

untuk uji praktikalitas LKPD yang dikembangkan termasuk dalam kategori sangat 

praktis dengan persentase tingkat kepraktisan pada kelompok kecil sebesar 92% 

dan persentase pada kelompok besar sebesar 88,39%. Sementara itu untuk hasil uji 

efektivitas, diperoleh nilai 𝑍ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 sebesar 4,64 dan nilai 𝑍𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 sebesar 1,96, 

sehingga mengindikasikan adanya perbedaan signifikan antara hasil belajar peserta 

didik di kelas eksperimen dan kelas kontrol. Oleh karena itu, dapat disimpulkan 

bahwa LKPD berbasis CTL untuk memfasilitasi kemampuan representasi 

matematis peserta didik pada materi teorema pythagoras yang telah dikembangkan 

telah memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif, sehingga dapat digunakan dalam 

kegiatan pembelajaran matematika di sekolah. 
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ABSTRACT 

Isma Astuti (2025): Developing Contextual Teaching and Learning (CTL) 

Based Student Worksheet in Facilitating Student 

Mathematical Representation Ability on Pythagorean 

Theorem Material 

This research aimed at developing Contextual Teaching and Learning (CTL) based 

student worksheet in facilitating student mathematical representation ability on 

Pythagorean Theorem material.  It was Research and Development (R&D) with 

ADDIE model having five stages—Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation.  This research was conducted at State Junior High 

School 23 Pekanbaru, and the eighth-grade students were the subjects.  The object 

of this research was CTL-based student worksheet in facilitating student 

mathematical representation ability on Pythagorean Theorem material.  The 

techniques of collecting data in this research were questionnaire and test.  The 

instrumens consisted of validation sheets, validity and practicality test 

questionnaires, and test questions.  The data obtained were analyzed with 

qualitative and quantitative descriptive techniques.  Based on the validity test, the 

developed student worksheet was in very valid category with the validity 

percentage of 95%.  For the practicality test, the developed student worksheet was 

in very practical category with the practicality levels of 92% in the small group and 

88.39% in the large group.  Meanwhile, the effectiveness test results showed that 

the score of Zobserved was 4.64, and Ztable was 1.96, so it indicated that there was a 

significant difference in student learning achievement between the experimental 

and control groups.  Therefore, it could be concluded that the developed CTL-based 

student worksheet in facilitating student mathematical representation ability on 

Pythagorean Theorem material met valid, practical, and effective criteria, so it could 

be used in mathematics learning activities at school. 

Keywords: Student Worksheets, Contextual Teaching and Learning (CTL), 

Mathematical Representation Ability, Pythagorean Theorem 
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 ملخص

 

لتسهيل  2025)  ،إسما أستوتي السياقي  التعليم والتعلم  القائمة على  المتعلمين  (: تطوير أوراق عمل 
 تنمية القدرة على التمثيل الرياضي لدى المتعلمين في مادة مبرهنة فيثاغورس

يهدف هذا البحث إلى تطوير أوراق عمل المتعلمين القائمة على التعليم والتعلم السياقي لتسهيل تنمية القدرة 
على التمثيل الرياضي لدى المتعلمين في مادة مبرهنة فيثاغورس. ويعد هذا البحث من نوع البحث والتطوير، 

التصميم والتطوير والتنفيذ والتقويم.  وقد استخدم نموذج أدي الذي يشتمل على خمس مراحل هي التحليل و 
بكينبارو، واشتمل مجتمع البحث على طلاب    23وقد أجري هذا البحث في المدرسة المتوسطة الحكومية  

السياقي   والتعلم  التعليم  القائمة على  المتعلمين  أوراق عمل  فتمثل في  البحث  أما موضوع  الثامن،  الصف 
أما تقنيات جمع البيانات    .ضي لدى المتعلمين في مادة مبرهنة فيثاغورسلتسهيل تنمية القدرة على التمثيل الريا

في هذا البحث فقد تمثلت في الاستبانة والاختبار، وكانت أدوات البحث عبارة عن استمارات التحقق من  
باستخدام  المتحصلة  البيانات  تحليل  وتم  الاختبار.  وأسئلة  والعملية،  الصدق  اختبار  واستبانات  الصدق، 

وبناء على نتائج اختبار الصدق، تبين أن أوراق عمل  الأسلوب الوصفي النوعي والأسلوب الوصفي الكمي.  
. أما من حيث العملية،  %95المتعلمين المطورة تندرج ضمن فئة عالية الصدق جدا بنسبة صدق بلغت  

بلغت نسبة العملية  فقد أظهرت النتائج أن أوراق العمل المطورة تندرج ضمن فئة عالية العملية جدا، حيث  
. وفيما يتعلق بنتائج اختبار الفعالية، فقد تم %88،39، وفي المجموعة الكبيرة  %92في المجموعة الصغيرة  

المحسوبة   زد  قيمة  الجدولية  4،64الحصول على  ز  وقيمة  دلالة 1،96،  فرق ذي  يدل على وجود  مما   ،
إحصائية بين نتائج تعلم المتعلمين في الصف التجريبي والصف الضابط. وبناء على ذلك، يمكن الاستنتاج  
أن أوراق عمل المتعلمين القائمة على التعليم والتعلم السياقي لتسهيل تنمية القدرة على التمثيل الرياضي لدى 

في مبرهنة  مادة  في  صالحة  المتعلمين  فهي  وبالتالي  والفعالية،  والعملية  الصدق  معايير  استوفت  قد  ثاغورس 
 .للاستخدام في أنشطة تعليم الرياضيات في المدارس

المفتاحية المتعلمين  : الكلمات  السياقي  ،أوراق عمل  والتعلم  الرياضي  ، التعليم  التمثيل  ، القدرة على 
 مبرهنة فيثاغورس 

 



 

xii 
 

DAFTAR ISI  
 

PERSETUJUAN ................................................................................................................ i 

PENGESAHAN ................................................................................................................. ii 

SURAT PERNYATAAN .................................................................................................. iii 

KATA PENGANTAR ........................................................................................................ ii 

PERSEMBAHAN ........................................................................................................... vii 

MOTTO .......................................................................................................................... viii 

ABSTRAK ........................................................................................................................ ix 

DAFTAR ISI .................................................................................................................... xii 

DAFTAR TABEL ........................................................................................................... xiv 

DAFTAR GAMBAR ...................................................................................................... xvi 

DAFTAR LAMPIRAN ................................................................................................. xvii 

BAB I PENDAHULUAN .................................................................................................. 1 

A. Latar Belakang ....................................................................................................... 1 

B. Identifikasi Masalah ............................................................................................... 7 

C. Batasan Masalah .................................................................................................... 7 

D. Rumusan Masalah .................................................................................................. 8 

E. Tujuan Penelitian ................................................................................................... 8 

F. Spesifikasi Produk yang Diharapkan ..................................................................... 9 

G. Pentingnya Pengembangan .................................................................................. 10 

BAB II KAJIAN TEORI ................................................................................................ 11 

A. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)................................................................... 11 

B. Model Contextual Teaching and Learning (CTL) ............................................... 17 

C. Kemampuan representasi matematis .................................................................... 22 

D. Materi Teorema Pythagoras ................................................................................. 30 

E. Validitas, Praktikalitas, dan Efektivitas LKPD .................................................... 32 

F. Penelitian Yang Relevan ...................................................................................... 37 

G. Kerangka Berpikir ................................................................................................ 39 

H. Definisi Operasional ............................................................................................ 41 

BAB III METODE PENELITIAN ................................................................................ 43 

A. Jenis Penelitian .................................................................................................... 43 

B. Desain Pengembangan ......................................................................................... 43 

C. Prosedur Pengembangan ...................................................................................... 47 



 

xiii 
 

D. Tempat dan Waktu Penelitian ............................................................................... 52 

E. Subjek dan Objek Penelitian ................................................................................ 53 

F. Jenis Data ............................................................................................................. 53 

G. Teknik Pengumpulan Data ................................................................................... 54 

H. Instrumen Penelitian ............................................................................................ 56 

I. Teknik Analisis Data ............................................................................................ 58 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ......................................................................... 74 

A. Deskripsi Lokasi Penelitian ................................................................................. 74 

B. Hasil Penelitian .................................................................................................... 77 

C. Pembahasan Hasil Penelitian ............................................................................. 109 

D. Keterbatasan Hasil Penelitian ............................................................................ 121 

BAB V PENUTUP ......................................................................................................... 123 

A. Kesimpulan ........................................................................................................ 123 

B. Saran .................................................................................................................. 124 

DAFTAR PUSTAKA .................................................................................................... 125 

LAMPIRAN................................................................................................................... 131 

  



 

xiv 
 

DAFTAR TABEL 
 

Tabel II.   1   Indikator Representasi Matematis ................................................... 26 

Tabel II.   2   Pedoman Penskoran Representasi Matematis ................................. 28 

Tabel II.   3   Indikator Penilaian Validitas ............................................................ 34 

Tabel II.   4   Indikator Penilaian Praktikalitas LKPD .......................................... 35 

Tabel III.  1   Waktu Penelitan ............................................................................... 52 

Tabel III.  2   Teknik Pengumpulan Data .............................................................. 56 

Tabel III.  3   Skala Angket ................................................................................... 60 

Tabel III.  4   Indeks Validitas ............................................................................... 61 

Tabel III.  5   Hasil Validasi Angket Uji Validitas ................................................. 62 

Tabel III.  6   Saran Perbaikan Validator Instrumen .............................................. 63 

Tabel III.  7   Hasil Validasi Angket Uji Praktikalitas ........................................... 65 

Tabel III.  8   Hasil Validasi Angket Uji Validitas Soal Posttest ........................... 66 

Tabel III.  9   Indeks Validitas  .............................................................................. 67 

Tabel III. 10  Kriteria Hasil Uji Validitas LKPD................................................... 68 

Tabel III. 11  Kriteria Hasil Uji Praktikalitas LKPD ............................................. 69 

Tabel III. 12  The Nonequivalent Posttest Only Control Group Design ............... 70 

Tabel IV.  1   Daftar Nama Kepala Sekolah .......................................................... 75 

Tabel IV.  2   Data Pendidik Dan Tenaga Kependidikan ....................................... 76 

Tabel IV.  3   Data Peserta Didik SMP Negeri 23 Pekanbaru ............................... 76 

Tabel IV.  4   Perhitungan Hasil Uji Validitas Oleh Ahli ....................................... 90 

Tabel IV.  5   Saran Dan Komentar Validator ........................................................ 92 

Tabel IV.  6   Hasil Uji Validitas Soal Posttest Butir 1 .......................................... 96 

Tabel IV.  7   Hasil Uji Validitas Soal Posttest Butir 2 .......................................... 96 

Tabel IV.  8   Hasil Uji Validitas Soal Posttest Butir 3 .......................................... 96 

Tabel IV.  9   Hasil Uji Validitas Soal Posttest Butir 4 .......................................... 96 

Tabel IV. 10  Hasil Perhitungan Praktikalitas Kelompok Kecil ............................ 98 

Tabel IV. 11  Hasil Uji Praktikalitas Kelompok Terbatas.................................... 100 

Tabel IV. 12  Hasil Posttest Kelas Eksperimen ................................................... 102 

Tabel IV. 13  Uji Mann Whitney U ..................................................................... 102 



 

xv 
 

Tabel IV. 14  Saran Perbaikan Dari Validator ..................................................... 104 

Tabel IV. 15  Saran Perbaikan Dari Validator ..................................................... 104 

Tabel IV. 16  Saran Perbaikan Dari Validator ..................................................... 106 

Tabel IV. 17  Saran Perbaikan Dari Validator ..................................................... 107 

Tabel IV. 18  Saran dan Komentar Peserta Didik ................................................ 108 

Tabel IV. 19  Perbaikan LKPD ............................................................................ 109 

 

 

 

 

  



 

xvi 
 

DAFTAR GAMBAR 
 

Gambar II.    1   Kerangka Berpikir ...................................................................... 40 

Gambar III.   1   Model ADDIE ............................................................................ 45 

Gambar III.   2   Model ADDIE Menurut Maribe Branch .................................... 46 

Gambar III.   3   Alur Model ADDIE .................................................................... 46 

Gambar III.   4   Flowchart Prosedur Pengembangan ........................................... 51 

Gambar IV.   1   Tampilan Cover Depan Dan Cover Belakang ............................ 80 

Gambar IV.   2   Desain Halaman Awal LKPD ..................................................... 81 

Gambar IV.   3   Desain Kata Pengantar LKPD .................................................... 82 

Gambar IV.   4   Desain Daftar Isi Pada LKPD ..................................................... 83 

Gambar IV.   5   Desain Deskripsi Langkah CTL Pada LKPD ............................. 84 

Gambar IV.   6   Desain Komponen CTL Pada LKPD .......................................... 84 

Gambar IV.   7   Desain Petunjuk Penggunaan Dan Peta Konsep Pada LKPD .... 85 

Gambar IV.   8   Desain Standar Isi Pada LKPD ................................................... 86 

Gambar IV.   9   Desain Kegiatan Belajar Pada LKPD ......................................... 88 

Gambar IV. 10   Desain Daftar Pustaka Pada LKPD ............................................ 89 

Gambar IV. 11   Tampilan Cover Sesudah Perbaikan ......................................... 893 

Gambar IV. 12   Tampilan Pertanyaan Pemantik Sesudah Perbaikan ................. 893 

Gambar IV. 13   Tampilan Warna Background Sesudah Perbaikan .................... 894 

Gambar IV. 14   Tampilan Gambar Pada LKPD Sesudah Perbaikan .................. 894 

Gambar IV. 15   Tampilan Gambar Pada Soal LKPD Sesudah Perbaikan .......... 895 

 

 

 

 

 

 

  



 

xvii 
 

DAFTAR LAMPIRAN 
 

Lampiran A. 1   Alur Tujuan Pembelajaran (ATP) .............................................. 132 

Lampiran A. 2   Modul Ajar Kurikulum Merdeka 2025 ..................................... 137 

Lampiran B. 1   Daftar Nama Validator .............................................................. 167 

Lampiran B. 2   Daftar Nama Responden Kelompok Kecil ............................... 168 

Lampiran B. 3   Daftar Nama Responden Kelas Eksperimen ............................. 169 

Lampiran B. 4   Daftar Nama Responden Kelas Kontrol ................................... 170 

Lampiran C. 1   Kisi-Kisi Angket Validitas ........................................................ 171 

Lampiran C. 2   Kisi-Kisi Angket Uji Kepraktisan ............................................. 172 

Lampiran C. 3   Kisi-Kisi Posttest Kemampuan Representasi Matematis ......... 173 

Lampiran C. 4   Soal Post-Test Kemampuan Representasi Matematis ............... 174 

Lampiran C. 5   Alternatif Jawaban Soal Posttest ............................................... 176 

Lampiran C. 6   Rubrik Penskoran Representasi Matematis .............................. 181 

Lampiran D. 1   Lembar Validasi Angket Uji Validitas ...................................... 182 

Lampiran D. 2   Lembar Validasi Uji Praktikalitas ............................................. 194 

Lampiran D. 3   Lembar Validasi Soal Posttest .................................................. 203 

Lampiran E. 1   Angket Uji Validitas .................................................................. 246 

Lampiran E. 2   Angket Uji Praktikalitas ............................................................ 262 

Lampiran F. 1   Hasil Uji Validitas Ahli .............................................................  265 

Lampiran F. 2   Distribusi Skor Uji Validitas Ahli .............................................. 269 

Lampiran F. 3   Perhitungan Data Hasil Uji Validitas Ahli ................................. 271 

Lampiran F. 4   Perhitungan Data Hasil Uji Validitas Ahli  

(Secara Keseluruhan) ................................................................ 275 

Lampiran F. 5   Hasil Uji Validitas Soal Posttest ................................................ 276 

Lampiran F. 7   Perhitungan Data Hasil Uji Efektivitas Soal Post-Test .............. 283 

Lampiran F. 8   Perhitungan  Hasil Uji Efektifitas Posttest Secara  

Keseluruhan............................................................................... 291 

Lampiran G. 1  Hasil Uji Praktikalitas Kelompok Kecil .................................... 295 

Lampiran G. 2  Distribusi Skor Uji Praktikalitas Kelompok Kecil .................... 296 

Lampiran G. 3  Perhitungan Data Hasil Uji Praktikalitas Kelompok Kecil ....... 297 



 

xviii 
 

Lampiran G. 4  Perhitungan Data Hasil Uji Praktikalitas Kelompok Kecil  

(Secara Keseluruhan) ................................................................ 299 

Lampiran G. 5  Hasil Uji Praktikalitas Kelompok Terbatas ............................... 300 

Lampiran G. 6  Distribusi Skor Uji Praktikalitas Kelompok Terbatas................ 302 

Lampiran G. 7  Perhitungan Data Hasil Uji Praktikalitas Kelompok Terbatas ... 305 

Lampiran G. 8  Perhitungan Data Hasil Uji Praktikalitas LKPD Kelompok  

Terbatas (Secara Keseluruhan) .................................................. 307 

Lampiran H. 1  Hasil Posttest Kelompok Eksperimen ....................................... 308 

Lampiran H. 2  Hasil Posttest Kelompok Kontrol .............................................. 310 

Lampiran H. 3  Uji Normalitas Pada Kelas Eksperimen .................................... 312 

Lampiran H. 4  Uji Normalitas Pada Kelas Kontrol ........................................... 316 

Lampiran H. 5  Uji Man Whitney U Kelas Kontrol Dan Eksperimen................. 320 

Lampiran I. 1    LKPD ........................................................................................ 383 

Lampiran J. 1    Dokumentasi ............................................................................. 382 

Lampiran K. 1   Surat Menyurat ......................................................................... 324 

  



 

1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Matematika merupakan salah satu ilmu pengetahuan yang 

digunakan dalam berbagai aspek kehidupan. Matematika sudah dikenal oleh 

peserta didik mulai dari sekolah dasar sampai perguruan tinggi dan menjadi 

salah satu bidang ilmu pengetahuan yang penting untuk dipelajari karna 

kegunaannya semakin dirasakan dalam perkembangan ilmu pengetahuan 

dan teknologi.1 Dengan demikian, materi matematika yang diajarkan kepada 

peserta didik di sekolah harus dirancang dengan mempertimbangkan 

berbagai aspek, salah satunya adalah ketersediaan sarana seperti bahan ajar. 

Kosasih juga berpendapat bahwasanya bahan ajar memiliki peran penting 

dalam membantu guru menyampaikan pokok bahasan serta membantu 

peserta didik dalam memperoleh informasi, pengalaman, dan latihan.2  

pengembangan bahan ajar sebaiknya harus disesuaikan dengan 

tuntutan kurikulum yang berlaku, bahan ajar yang dikembangkan juga harus 

sesuai dengan karakteristik peserta didik serta tentunya bahan ajar tersebut 

harus menjawab kesulitan peserta didik dalam belajar.3 Oleh karena itu, 

pengembangan bahan ajar yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik 

dalam pembelajaran matematika sangat penting bagi peserta didik guna 

 
1 Wahyu Fitra Ningsih dan Isnaria Rizki Hayati, “Dampak Efikasi Diri Terhadap Proses & 

Hasil Belajar Matematika,” Journal on Teacher Education 1, no. 2 (2020): 26–32, 

https://doi.org/10.31004/jote.v1i2.514. 
2 E. Kosasih, Pengembangan Bahan Ajar (Jakarta Timur: Sinar Grafika Offset, 2021).     

hlm 4-5 
3 Noviarni, Perencanaan Pembelajaran Matematika Dan Aplikasinya (Pekanbaru: Benteng 

Media, 2014). hlm 50 
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mencapai tujuan pembelajaran dan memberikan pengalaman belajar yang 

lebih baik. 

Salah satu bahan ajar yang dapat dikembangkan dan digunakan ialah 

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD). LKPD merupakan salah satu 

perangkat pembelajaran yang perlu dirancang dan dikembangkan oleh 

pendidik dalam mempercepat proses penguasaan konsep dan keterampilan 

pada diri peserta didik4. LKPD mendorong peserta didik untuk berpartisipasi 

aktif dalam proses belajar, hal ini dikarenakan peserta didik tidak hanya 

menerima informasi secara pasif tetapi mereka juga diminta  untuk  

menganalisis data,  menemukan  jawaban  sendiri,  dan  membuat  

kesimpulan.5 Sehingga dengan menggunakan LKPD, guru berperan sebagai 

mentor yang membantu peserta didik memahami  materi yang sedang 

diajarkan  dan  menyelesaikan  tugas.6 Oleh karena itu, LKPD merupakan 

salah satu bahan ajar yang memegang peran penting serta dapat 

memfasilitasi kemampuan matematis peserta didik dalam proses 

pembelajaran. 

Namun, berdasarkan fakta di lapangan proses pembelajaran 

matematika yang ada di salah satu sekolah yaitu SMP Negeri 23 Pekanbaru 

 
4 Roso Sugiyanto, Ichyatul Afrom, and Mariane Tinse, “Pendampingan Penyusunan Lkpd 

Dan Soal Hots Untuk Guru Sekolah Dasar Di Sdn 2 Palangka Kota,” Journal, Communnity 

Development 4, no. 2 (2023): 1109–13. 
5 Efektivitas Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Pada Mata Pelajaran Matematika, Kelas 

V SDN Lobu Rampah, Jurnal Pendidikan Ilmiah Transformatif 8, no. 12 (2024.): 124–29. 
6 Putri Permata Sari and Zubaidah Amir MZ, “Pengembangan Lembar Kerja Siswa (LKS) 

Berbasis Model Pembelajaran Realistic Mathematic Education (RME) Pada Materi Bangun Ruang 

Sisi Datar,” JURING (Journal for Research in Mathematics Learning) 2, no. 1 (2019): 269–76, 

https://doi.org/10.24014/juring.v4i3.14024. 
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masih berpusat pada guru, hal ini dikarenakan bahan ajar yang digunakan 

selama kegiatan pembelajaran hanya terfokus pada buku paket yang 

membuat peserta didik menjadi pasif dan kurang mandiri dalam proses 

pembelajaran. Buku paket yang disediakan di sekolah tersebut juga masih 

bersifat umum, artinya belum terdapat langkah-langkah pembelajaran 

didalam proses pembelajarannnya. Selain itu, diketahui bahwa LKPD belum 

diterapkan dalam proses pembelajaran di sekolah. Berdasarkan hal tersebut, 

peneliti tertarik mengembangkan bahan ajar berupa LKPD yang dilengkapi 

langkah-langkah pembelajaran dengan harapan peserta didik dapat lebih 

mandiri dan aktif dalam pembelajaran. 

Pembelajaran dengan menggunakan Lembar Kerja Peserta Didik 

(LKPD) menjadikan peserta didik harus berperan aktif dalam kegiatan 

pembelajaran, sehingga guru berperan dalam mengarahkan dan 

membimbing peserta didik dalam proses belajar. Oleh karena itu, diperlukan 

model pembelajaran matematika yang efektif untuk meningkatkan motivasi 

dalam proses belajar, meningkatkan pemahaman peserta didik, dan 

menjadikan peserta didik ikut berperan aktif dalam proses pembelajaran. 

Model pembelajaran yang dapat diterapkan tersebut ialah model 

pembelajaran Contextual Teaching and Learning (CTL), hal ini dikarenakan 

CTL lebih mengutamakan keterlibatan aktif peserta didik melalui   
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pengalaman dan pemecahan masalah, bukan sekadar menghafal informasi 

atau mengerjakan  soal-soal  latihan  yang terpisah dari kenyataan.7 

Pembelajaran dengan model CTL, menempatkan guru sebagai 

fasilitator yang membantu peserta didik untuk memahami materi dan 

menghubungkannya dengan kehidupan sehari-hari.8 Dengan demikian, 

LKPD berbasis CTL diharapkan dapat menjadi alternatif bagi peserta didik 

agar lebih aktif dan memahami pembelajaran matematika salah satunya 

dalam materi teorema pythagoras. 

 Selain menggunakan model pembelajaran CTL, LKPD yang 

dikembangkan juga dirancang untuk memfasilitasi kemampuan representasi 

matematis peserta didik. Kemampuan representasi matematis merupakan 

salah satu aspek yang sangat diperlukan dalam pembelajaran matematika. 

Hal ini dikarenakan kemampuan representasi matematis dapat membantu 

peserta didik dalam menyelesaikan masalah abstrak dengan memanfaatkan 

strategi representasi matematis yang sesuai dengan permasalahan.9 

Mohammad Archi Maulyda yang menyatakan bahwa kemampuan 

representasi matematis berguna untuk menyelesaikan masalah, 

memperjelas, atau memperluas ide-ide matematika yang dimulai dari proses 

 
7 Pikri Atika Anggraini, “Penerapan Pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL) 

Dalam Pembelajaran Pai Di Smp Negeri Sekayu,” Al Ulum-Jurnal Pendidikan Dan Kajian Islam 8, 

no. 1 (2025): 1–16. 
8 Muhartini, Amril Mansur, and Abu Bakar, “Pembelajaran Kontekstual Dan Pembelajaran 

Problem Based Learning,” Lencana : Jurnal Inovasi Ilmu Pendidikan 1, no. 1 (2023): 66–67, 

https://doi.org/10.36456/incrementapedia.vol4.no2.a6563. 
9 Onwardono Rit Riyanto dkk., Kemampuan Matematis (Cirebon: CV.Zenius Publisher, 

2024). hlm. 12 
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mengumpulkan fakta (data), menyusun tabel atau grafik, hingga pada 

pengembangan representasi simbolik (aljabar).10 Oleh karena itu, 

kemampuan representasi matematis merupakan salah satu kemampuan 

matematis penting yang harus dimiliki oleh peserta didik karna dapat 

membantu peserta didik dalam memahami dan merepresentasikan ide-ide 

matematika dengan cara tertentu.  

Akan tetapi, berdasarkan hasil wawancara peneliti dengan guru SMP 

Negeri 23 Pekanbaru, bahwasanya banyak peserta didik yang masih 

memiliki kesulitan dalam menerjemahkan masalah matematik kedalam 

bentuk gambar, simbol atau model matematika maupun teks tertulis/kata-

kata. Peserta didik masih memiliki kendala dalam memahami materi 

matematika salah satunya yaitu teorema pythagoras. Hal tersebut 

menunjukkan bahwa kemampuan representasi matematis peserta didik 

masih tergolong belum optimal terutama pada materi teorema pythagoras. 

Kondisi serupa juga terungkap dalam penelitian yang dilakukan oleh 

Yudhanegara dan Lestari bahwasanya kemampuan peserta didik Sekolah 

Menengah Pertama di Indonesia dalam merepresentasikan ide atau konsep 

matematik dalam materi matematika salah satunya teorema pythagoras 

masih tergolong rendah.11 Sedangkan penelitian yang dilakukan oleh Astin 

 
10 Mohammad Archi Maulyda, Paradigma Pembelajaran Matematika Berbasis Nctm 

(Malang: CV IRDH, 2020). hlm 107 
11 Mokhammad Ridwan Yudhanegara dan Karunia Eka Lestari, “Meningkatkan 

Kemampuan Representasi Beragam Matematis Siswa Melalui Pembeajaran Berbasis Masalah 

Terbuka (Penelitian Kuasi Eksperimen Terhadap Siswa Kelas VII SMPN 1 Pagaden, Subang),” 

Jurnal Ilmiah Solusi 1, no. 4 (2015): 97–106, https://doi.org///doi.org/10.35706/solusi.v1i04.71. 
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dkk menunjukkan bahwa peserta didik belum terbiasa untuk menyelesaikan 

soal-soal yang menuntut kemampuan berpikir tingkat tinggi, salah satunya 

pada SMPN 1 Gadingrejo yang menunjukkan bahwa kemampuan 

representasi peserta didik masih rendah dikarenakan bahan  ajar  yang  ada  

kurang  memfasilitasi peserta didik dalam mengembangkan kemampuan 

representasi.12 Noviarni juga berpendapat bahwasanya bahan ajar 

merupakan bahan yang digunakan oleh guru untuk membantu dalam proses 

kegiatan belajar mengajar.13Oleh karena itu, dibutuhkan bahan ajar yang 

bisa memfasilitasi kemampuan representasi matematis peserta didik dalam 

proses pembelajaran di kelas.  

Oleh karena itu, peneliti tertarik melakukan pengembangan terhadap 

LKPD berbasis CTL untuk memfasilitasi kemampuan representasi 

matematis peserta didik, agar peserta didik lebih aktif dan mandiri dalam 

belajar. Senada dengan penelitian yang dilakukan oleh Nareswari dkk di SD 

Negeri 1 Baturiti bahwasanya LKPD berbasis kontekstual valid dan layak 

digunakan dengan kategori sangat baik dilihat dari aspek materi 

pembelajaran, media pembelajaran, dan uji coba perorangan.14 Begitu pula 

dengan penelitian Widyanti dkk yang menyatakan bahwa pengembangan 

 
12 Anita Ervina Astin, Haninda Bharata, dan Een Yayah Haeniliah, “Pengembangan LKPD 

Dengan Pendekatan CTL Untuk Memfasilitasi Kemampuan Representasi Matematis,” Jurnal 

Pendidikan Matematika Universitas Lampung 5, no. 10 (2017). 
13 Noviarni, Perencanaan Pembelajaran Matematika Dan Aplikasinya. hlm 50 
14 Ni Luh Putu Sri Radha Nareswari, I Made Suarjana, dan Made Sumantri, “Belajar 

Matematika Dengan LKPD Berbasis Kontekstual,” Mimbar Ilmu 26, no. 2 (2021): 204–13, 

https://doi.org/10.23887/mi.v26i2.35691. 
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LKPD dengan model CTL dikategorikan sangat valid dengan rata-rata skor 

88,16%15. 

Berdasarkan latar belakang diatas, peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian dengan judul “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik 

(LKPD) Berbasis Pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL) 

Untuk Memfasilitasi Kemampuan Representasi Matematis Peserta 

Didik Pada Materi Teorema Pythagoras”. 

B. Identifikasi Masalah 

Sebagaimana yang telah dijelaskan diatas yaitu dalam latar belakang 

masalah, maka masalah dapat diidentifikasi sebagai berikut : 

1. Bahan ajar yang disediakan sekolah masih bersifat umum, sehingga 

kurang memenuhi kebutuhan peserta didik 

2. Dibutuhkan LKPD yang dilengkapi dengan langkah-langkah 

pembelajaran kontekstual 

3. Kemampuan representasi matematis peserta didik masih rendah 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah yang ditemukan maka pada 

penelitian ini diperlukan adanya pembatasan masalah agar pengkajian ini 

terfokus, terarah, dan tidak meluas agar didapatkan hasil yang optimal. 

 
15 Widyanti et al., “Pengembangan Perangkat Pembelajaran Matematika Berbasis 

Kontekstual Pada Materi Kubus Dan Balok Kelas VIII SMP,” Jurnal Pendidikan Matematika 

Raflesia 6, no. 3 (2021): 47–57, http://repositori.uin-

alauddin.ac.id/id/eprint/13629%0Ahttp://repositori.uin-alauddin.ac.id/13629/1/ Pengembangan 

Perangkat Pembelajaran Matematika Bebasis Kontekstual pada Materi Sistem Persamaan Linear 

Dua Variabel Kelas SMP-MTS.pdf. 
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Adapun Batasan masalah pada penelitian ini mencakup pada pengembangan 

LKPD berbasis Contextual Teaching and Learning (CTL). LKPD ini 

berfokus untuk memfasilitasi kemampuan representasi matematis peserta 

didik pada materi teorema pythagoras. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan sebelumnya, maka 

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah : 

1. Bagaimana mengembangkan dan menghasilkan Lembar Kerja Peserta 

Didik (LKPD) Berbasis Contextual Teaching and Lerning (CTL) untuk 

memfasilitasi kemampuan representasi matematis peserta didik pada 

materi teorema pythagoras yang valid? 

2. Bagaimana mengembangkan dan menghasilkan Lembar Kerja Peserta 

Didik (LKPD) Berbasis Contextual Teaching and Lerning (CTL) untuk 

memfasilitasi kemampuan representasi matematis peserta didik pada 

materi teorema pythagoras yang praktis? 

3. Bagaimana mengembangkan dan menghasilkan Lembar Kerja Peserta 

Didik (LKPD) Berbasis Contextual Teaching and Lerning (CTL) untuk 

memfasilitasi kemampuan representasi matematis peserta didik pada 

materi teorema pythagoras yang efektif? 

E. Tujuan Penelitian 

Sesuai rumusan masalah yang telah dikemukakan diatas, tujuan dari 

penelitian ini adalah : 
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1. Untuk mengembangkan dan menguji lembar kerja peserta didik 

(LKPD) berbasis Contextual Teaching and Learning (CTL) untuk 

memfasilitasi kemampuan representasi matematis peserta didik pada 

materi teorema pythagoras minimal valid 

2. Untuk mengembangkan dan menguji lembar kerja peserta didik 

(LKPD) berbasis Contextual Teaching and Learning (CTL) untuk 

memfasilitasi kemampuan representasi matematis peserta didik pada 

materi teorema pythagoras minimal praktis 

3. Untuk mengembangkan dan menguji lembar kerja peserta didik 

(LKPD) berbasis Contextual Teaching and Learning (CTL) untuk 

memfasilitasi kemampuan representasi matematis peserta didik pada 

materi teorema pythagoras yang efektif. 

F. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

Produk yang dihasilkan dalam pengembangan ini yaitu LKPD 

berbasis Contextual Teaching and Learning (CTL) untuk memfasilitasi 

kemampuan representasi peserta didik pada materi teorema pythagoras. 

Adapun ciri-ciri khusus dari LKPD yang dikembangkan diantaranya 

sebagai berikut: 

1. LKPD disusun sesuai dengan kurikulum merdeka dan mempunyai 

penampilan yang menarik serta mudah dipahami. 

2. LKPD dibuat menggunakan bahasa yang sesuai dengan Ejaan Bahasa 

Indonesia (EBI) dan mudah dipahami peserta didik. 
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3. LKPD diberi petunjuk penggunaanya sehingga jelas langkah-langkah 

yang harus dilakukan peserta didik. 

4. LKPD disajikan dengan komponen-komponen pendekatan CTL untuk 

memfasilitasi kemampuan representasi matematis peserta didik 

5. Soal-soal pada LKPD ini mengacu pada indikator kemampuan 

representasi matematis serta permasalahan yang diberikan dekat 

dengan kehidupan peserta didik  

6. Setiap akhir pembelajaran dilakukan refleksi sebagai umpan balik 

terhadap penguasaan peserta didik terhadap materi. 

G.  Pentingnya Pengembangan 

Pengembangan LKPD ini penting untuk dilakukan karena melalui 

produk penelitian ini dapat menambah ketersediaan sumber belajar 

matematika di salah satu sekolah yang ada di Provinsi Riau serta membantu 

pendidik dalam memberikan pemahaman kepada peserta didik pada materi 

Statistika. Pengembangan LKPD berbasis Contextual Teaching and 

Learning (CTL) ini akan mempermudah pendidik dan peserta didik dalam 

pembelajaran matematika karena produk ini didesain dengan komponen-

komponen CTL serta dibuat dengan menggunakan bahasa yang mudah 

dipahami dan efektif.  
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BAB II 

KAJIAN TEORI 

 

A. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 

1. Pengertian Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 

LKPD (Lembar Kerja Peserta Didik) merupakan salah satu sarana 

yang dapat digunakan untuk membantu dan mempermudah peserta didik 

dalam proses pembelajaran. LKPD merupakan lembaran-lembaran yang 

dijadikan pedoman oleh peserta didik dalam proses pembelajaran, serta 

memuat soal-soal, prosedur penyelesaian tugas maupun kegiatan yang akan 

dilakukan oleh peserta didik.16 Hal serupa dikemukakan oleh Prastowo yang 

menyatakan bahwa LKPD merupakan bahan ajar cetak dalam bentuk 

lembaran-lembaran kertas berisikan materi, ringkasan dan petunjuk dalam 

pelaksanaan tugas pembelajaran yang berkaitan dengan kompetensi dasar 

yang harus dicapai oleh peserta didik.17 

Berdasarkan beberapa pendapat ahli di atas, dapat disimpulkan 

bahwa LKPD merupakan lembar kerja yang berisi panduan bagi peserta 

didik dalam proses pembelajaran, serta memuat materi, ringkasan dan 

petunjuk yang harus dikerjakan oleh peserta didik sehingga dapat 

memaksimalkan pemahaman peserta didik. 

 
16 Muhammad Yaumi, Media Dan Teknologi Pembelajaran (Jakarta: Kencana, 

2023).hlm.117 
17 Andi Prastowo, Panduan Kreatif Membuat Bahan Ajar Inovatif (Yogyakarta: DIVA 

press, 2011), hlm 204. 
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2. Pentingnya Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) dalam Kegiatan 

Pembelajaran 

1) Fungsi Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 

Menurut Sudjana sebagaimana yang dikutip oleh Kosasih beberapa 

fungsi LKPD adalah sebagai berikut:18 

a. Bahan ajar yang dijadikan sumber penunjang dalam mewujudkan 

situasi belajar mengajar yang efektif 

b. Bahan ajar yang dijadikan sumber penunjang dalam melengkapi 

proses belajar mengajar supaya lebih menarik perhatian peserta didik 

c. Sebagai sarana dalam mempercepat proses belajar mengajar, dan 

membantu peserta didik dalam memahami materi yang diberikan guru 

d. Sebagai sarana untuk mempermudah peserta didik dalam memahami 

materi yang diberikan 

e. Sebagai sarana dalam meningkatkan mutu belajar dan hasil belajar 

Berdasarkan fungsi LKPD yang telah dijelaskan diketahui 

bahwa LKPD merupakan bahan ajar yang bisa dijadikan sebagai 

sumber penunjang bagi peserta didik dalam memahami materi yang 

diberikan oleh guru dan juga bisa dijadikan sebagai sarana dalam 

meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

 

 

 

 
18 E. Kosasih , Pengembangan Bahan Ajar (Jakarta : Bumi Aksara, 2021), hlm 34 
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2) Tujuan Penyusunan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 

Menurut Andi Prastowo, ada empat tujuan penyusunan LKPD 

yaitu :19 

a. Melalui penyajian bahan ajar peserta didik menjadi lebih mudah 

untuk berinteraksi dengan materi yang diberikan. 

b. Penyajian tugas-tugas yang terdapat didalam bahan ajar mampu 

meningkatkan penguasaan peserta didik terhadap materi yang 

diberikan. 

c. Melatih kemandirian belajar peserta didik. 

d. Menjadi sarana yang memudahkan guru dalam memberikan tugas 

kepada peserta didik. 

Berdasarkan tujuan LKPD yang telah dijelaskan diketahui 

bahwa tujuan penyusunan LKPD adalah untuk memudahkan peserta 

didik dalam penguasaan materi yang diberikan dan memudahkan 

guru dalam menyampaikan materi pada proses pembelajaran. 

3) Manfaat Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 

Menurut Risnawati dan Afriza, manfaat penggunaan LKPD 

dalam pembelajaran adalah :20 

a. Sebagai pedoman guru dan peserta didik dalam melaksanakan proses 

pembelajaran. 

b. Mengaktifkan peserta didik dalam proses pembelajaran. 

 
19 Andi Prastowo, Op.Cit., hlm 206  
20 Afriza and Risnawati, Modul Pengembangan Dan Pengemasan LKS (Pekanbaru: Zanafa 

Publishing, 2012). hlm 9 
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c. Membantu peserta didik dalam mengembangkan konsep. 

d. Membantu peserta didik untuk menemukan dan mengembangkan 

keterampilan. 

e. Membantu peserta didik memperoleh catatan tentang materi yang 

dipelajari melalui kegiatan belajar. 

f. Membantu peserta didik dalam menambah informasi mengenai materi 

yang dipelajari. 

Berdasarkan manfaat LKPD yang telah dielaskan diketahui 

bahwa LKPD digunakan guru dan peserta didik dalam melaksanakan 

proses pembelajaran. 

3. Unsur-unsur Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 

Menurut Andi Prastowo dalam penyusunan LKPD harus terdapat 

beberapa unsur-unsur penting agar yang membuat LKPD tampak lebih 

sederhana jika dilihat dari strukturya. Adapun unsur-unsur tersebut, yaitu:21 

a. Judul 

b. Petunjuk belajar 

c. Materi pokok 

d. Informasi pendukung 

e. Tugas atau langkah-langkah kerja 

f. Penilaian 

 

 

 
21 Prastowo, Op.Cit., hlm 208 
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4. Kriteria Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 

Menurut Elok Pawestri dan Heri Maria Zulfiati, syarat-syarat yang 

harus dipenuhi oleh LKPD adalah sebagai berikut: 

1) Syarat didaktik mengatur tentang penggunaan LKPD yang bersifat 

universal dapat digunakan dengan baik untuk peserta didik yang lamban 

atau pandai. LKPD lebih menekankan pada proses untuk menemukan 

konsep dan yang terpenting dalam LKPD terdapat variasi stimulus 

melalui berbagai media dan kegiatan peserta didik. LKPD 

mengutamakan pengembangan kemampuan representasi peserta didik 

dan pengalaman belajar peserta didik yang ditentukan oleh 

pengembangan pribadi peserta didik itu sendiri. Syarat didaktik 

mengharuskan LKPD mengikuti asas-asas belajar mengajar efektif. 

2) Syarat konstruksi berhubungan dengan penggunaan bahasa, susunan 

kalimat, kosa kata, tingkat kesukaran, dan kejelasan dalam LKPD. 

Syarat-syarat konstruksi yang harus dipenuhi oleh LKPD antara lain 

mengenai penggunaan bahasa, susunan kalimat, kosakata, tingkat 

kesukaran, dan kejelasan kalimat. 

3) Syarat teknis menekankan pada tulisan, gambar, dan penampilan dalam 

LKPD 
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5. Langkah-langkah Pengembangan LKPD 

Langkah-langkah yang dapat dilakukan dalam mengembangkan 

LKPD mengacu pada langkah-langkah yang dipaparkan oleh Depdiknas 

dalam Prastowo, yaitu sebagai berikut :22 

1) Melakukan Analisis Kurikulum 

 Analisis ini merupakan langkah awal penyusunan LKPD. Hal hal 

yang perlu dianalisis yakni berkaitan dengan Capaian Pembelajaran, 

Tujuan Pembelajaran, Alur Tujuan Pembelajaran dan materi 

pembelajaran, serta alokasi waktu yang ingin dikembangkan di LKPD.  

2) Peta Kebutuhan LKPD  

Menyusun peta kebutuhan LKPD yaitu menyusun materi yang 

dibutuhkan untuk mencapai indikator yang akan dicapai, mengetahui 

jumlah LKPD yang harus ditulis, serta melihat urutan LKPD-nya.  

3) Menentukan judul LKPD 

Judul LKPD ditentukan berdasarkan capaian pembelajaran, materi 

pokok, atau pengalaman belajar yang terdapat dalam kurikulum. Pada 

satu capaian pembelajaran dapat dipecah menjadi beberapa pertemuan. 

Hal ini dapat menentukan berapa banyak LKPD yang akan dibuat, 

sehingga perlu untuk menentukan judul LKPD. Jika judul-judul LKPD 

tersebut telah ditetapkan, maka langkah selanjutnya yaitu memulai 

penulisan LKPD.  

 

 
22 Andi Prastowo, Op.Cit., hlm. 211-215 
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4) Penulisan LKPD 

a. Merumuskan Tujuan Pembelajaran  

Dalam hal ini, kita dapat melakukan rumusan langsung dari 

kurikulum yang berlaku, yakni dari Kurikulum Merdeka. 

b. Menentukan alat penilaian  

Pada bagian ini, sebaiknya memilih alat penilaian yang sesuai 

dengan model pembelajaran dan sesuai dengan pendekatan Penilaian 

Acuan Pokok (PAP).  

c. Menyusun materi  

Dalam penyusunan materi LKPD yang perlu diperhatikan 

adalah kompetensi dasar yang akan dicapai, sumber materi, pemilihan 

materi pendukung, dan pemilihan kalimat yang jelas dan sesuai 

dengan ejaan yang berlaku Ejaan Bahasa Indonesia (EBI). 

d. Memperhatikan struktur LKPD  

Struktur dalam LKPD yaitu meliputi judul, pentunjuk belajar, 

kompetensi dasar yang akan dicapai, informasi pendukung, latihan-

latihan dan langkah-langkah pengerjaan LKPD serta penilaian 

terhadap pencapaian tujuan pembelajaran. 

B. Model Contextual Teaching and Learning (CTL) 

a. Pengertian Contextual Teaching and Learning (CTL) 

Contextual Teaching and Learning atau biasa disingkat CTL 

merupakan konsep pembelajaran yang menekankan pada keterkaitan antara 

materi pembelajaran dengan dunia kehidupan nyata, sehingga peserta didik 



18 
 

 
 

mampu menghubungkan dan menerapkan pengetahuan mereka dalam 

kehidupan sehari-hari.23 Melalui pembelajaran CTL peserta didik dapat 

menemukan makna dalam proses pembelajarannya, serta memungkinkan 

peserta didik untuk menggunakan pemahaman yang diperoleh di sekolah 

untuk menyelesaikan masalah dalam kehidupan sehari-harinya.24 

Selanjutnya menurut Nurhadi dalam Shilphy A. Octavia, CTL 

merupakan konsep belajar yang dapat membantu guru dalam mengaitkan 

materi yang diajarkannya dengan situasi dunia nyata peserta didik dan 

mendorong peserta didik membuat hubungan antara pengetahuan yang 

dimilikinya dengan penerapannya dalam kehidupan sehari-hari sebagai 

anggota keluarga maupun Masyarakat. 25 Sedangkan menurut Isrok’atun dan 

Amelia Rosmala model pembelajaran CTL menjadi fasilitas belajar bagi 

peserta didik dalam memahami materi matematika yang bersifat abstrak 

melalui pembelajaran yang konkret. 26   

Berdasarkan pendapat para ahli tersebut, dapat disimpulkan bahwa CTL 

merupakan model pembelajaran yang digunakan seorang pendidik untuk 

menghadirkan situasi kehidupan nyata didalam kelas, sehingga mendorong 

peserta didik untuk dapat membuat hubungan antara pengetahuan yang 

mereka miliki dengan kehidupan sehari-hari.  

 
23 Mulyono, Strategi Pembelajaran Menuju Efektivitas Pembelajaran Di Abad Global, II 

(Malang: UIN MALIKI PRESS, 2012). hlm 40 
24 Syaifullah and Wenny Noorahim, Model Pembelajaran Inovatif Praktis Dan Sistematis 

(Kediri: Cv.Cakrawala Satria Mandiri, 2020). hlm 73 
25 Shilphy A. Octavia, Model-Model Pembelajaran, I (Yogyakarta: Deepublish, 2020).   

hlm 17 
26 Isrok’atun and Amelia Rosmala, Model-Model Pembelajaran Matematika, II (Jakarta: 

PT Bumi Aksara, 2019). hlm 64 
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b. Komponen-Komponen Contextual Teaching and Learning (CTL) 

CTL memiliki 7 komponen yaitu konstruktivisme (constructivism), 

inkuiri (inquiry), bertanya (questioning), masyarakat belajar (learning 

community), pemodelan (modeling), refleksi (reflection), dan penilaian 

sebenarnya (authentic assessment). Penjelasan lebih lanjut dari komponen 

tersebut sebagai berikut :27 

1) Konstruktivisme  

Konstruktivisme adalah proses mengkonstruksikan atau membangun 

pengetahuan peserta didik melalui fakta-fakta yang mereka alami dalam 

kehidupannya. Hal ini,sangat penting bagi peserta didik untuk bisa 

membangun sendiri konsep-konsep yang dipelajarinya. Dalam 

konstruktivisme guru juga memiliki peran yang penting yaitu sebagai 

fasilitator. Guru harus meyajikan pembelajaran yang relevan dan 

bermakna bagi peserta didik, memberikan kesempatan kepada peserta 

didik untuk membangun pengetahuannya dan memotivasi peserta didik 

agar memakai caranya sendiri dalam belajar yang cocok dengan diri 

peserta didik. 

2) Inkuiri  

Inkuiri merupakan proses pembelajaran didasarkan pada pencarian 

dan penemuan suatu pengetahuan oleh peserta didik itu sendiri melalui 

proses berpikir secara sistematis sehingga guru harus merancang 

 
27 Wiputra Cendana et al., Model-Model Pembelajara Tematik (Yogyakarta: Nuta Media, 

2022). hlm. 92 
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pembelajaran yang mengutamakan pada keaktifan peserta didik dalam 

membentuk dan mencari konsepnya sendiri. Pengetahuan yang diperoleh 

peserta didik tersebut diharapkan bukan hasil mengingat seperangkat 

fakta, melainkan hasil dari menemukan sendiri. 

3) Bertanya  

Bertanya dalam proses pembelajaran dipandang sebagai kegiatan 

guru untuk mendorong, membimbing dan menilai kemampuan berpikir 

peserta didik. Bertanya juga dipandang sebagai refleksi dari keingintahuan 

individu , sedangkan menjawab pertanyaan merupakan refleksi dari 

kemampuan seseorang dalam berpikir. Oleh karena itu, dalam proses 

penerapan model pembelajaran CTL, guru mendorong peserta didik dalam 

proses pencarian pengetahuan dengan cara memberi pertanyaan. 

4) Masyarakat Belajar  

Dalam pembelajaran CTL, proses peserta didik mendapatkan 

pemahamannya dibantu oleh adanya interaksi peserta didik dengan 

lingkungan sekitarnya. Dalam hal ini, guru bisa memfasilitasi peserta didik 

dengan cara membentuk kelompok-kelompok yang heterogen sehingga 

kemampuan peserta didik dalam satu kelompok bermacam-macam dan 

diharapkan interaksi antar peserta didik terbentuk. Peserta didik juga 

diharapkan dapat saling membantu dalam proses pemahaman yaitu 

melalui tutor sebaya antara peserta didik yang pandai dengan yang kurang 

pandai. 28 

 
28 Ibid.,  hlm. 67  
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5) Pemodelan  

Pemodelan dalam proses pembelajaran berarti harus adanya contoh 

pada kegiatan belajar mengajar, yang dalam pembelajaran CTL ini tidak 

harus selalu dilakukan oleh guru namun bisa juga oleh peserta didik itu 

sendiri. Peserta didik bisa menjadi model yang memodelkan sesuatu 

kepada teman sekelasnya berdasarkan pengalamannya.  

6) Refleksi  

Menurut Rostiawati dan Maulana pada setiap akhir kegiatan 

pembelajaran CTL, guru memberikan kesempatan kepada peseta didik 

untuk mengingat kembali apa yang telah dipelajarinya berdasarkan 

pengalamannya sendiri sehingga peserta didik tersebut dapat 

menyimpulkan tentang pengalaman belajarnya. Hal ini bisa dilakukan 

dengan cara guru menyisihkan waktu sejenak agar peserta didik bisa 

melakukan refleksi yang kemudian realisasinya bisa melalui diskusi. 

7) Penilaian Autentik  

Penilaian autentik merupakan proses pengumpulan berbagai data 

yang biasa memberikan gambaran perkembangan belajar peserta didik. 

Dalam penilaian autentik guru melakukan penilaian terhadap keadaan 

nyata dari perkembangan peserta didik sehingga penilaian lebih 

menitikberatkan pada saat proses pembelajaran bukan dari hasil belajar 

saja. Dalam hal ini, guru tidak hanya menilai dari aspek kognitif saja, tetapi 

juga aspek afektif dan psikomotorik. 29 

 
29 Ibid., hlm. 68. 
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c. Langkah-langkah Contextual Teaching and Learning (CTL) 

1) Mengembangkan pemikiran bahwa anak akan belajar lebih bermakna 

dengan cara bekerja sendiri, dan mengkonstruksi sendiri pengetahuan dan 

keterampilan barunya 

2) Melaksanakan sejauh mungkin kegiatan inkuiri untuk semua topik 

3) Mengembangkan sifat ingin tahu peserta didik dengan bertanya 

4) Menciptakan Masyarakat belajar 

5) Menghadirkan model sebagai contoh pembelajaran 

6) Melakukan refleksi di akhir pertemuan 

7) Melakukan penilaian yang sebenarnya dengan berbagai cara 

C. Kemampuan representasi matematis 

1. Pengertian kemampuan representasi matematis 

Representasi matematis merupakan salah satu kemampuan yang 

hendak dicapai dalam pembelajaran matematika. Menurut Yunita Wildaniati, 

dkk representasi matematis adalah suatu kemampuan peserta didik dalam 

menyajikan ide-ide dan gagasan sebagai hasil interpretasi pikiran sehingga 

mampu menyelesaikan masalah matematika.30 Menurut Karunia Eka Lestari 

dan Yudhanegara kemampuan representasi matematis adalah kemampuan 

menyajikan kembali suatu permasalahan matematika kedalam bentuk notasi, 

simbol, tabel, gambar, grafik, diagram, persamaan atau ekspresi matematis.31  

Sedangkan menurut Fatrima Santri Syafri representasi merupakan suatu 

 
30 Yunita Wildaniati et al., Kemampuan Matematis Untuk Guru Dan Calon Guru 

Matematika (Yogyakarta: Metrouniv Perss, 2021). hlm 104 
31 Karunia Eka Lestari and Mokhammad Ridwan Yudhanegara, Penelitian Pendidikan 

Matematika (Bandung: PT Refika Aditama, 2022). hlm. 83 
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model atau bentuk yang digunakan untuk mewakili suatu situasi atau masalah 

agar dapat mempermudah pencarian solusi32.  

Dari berbagai pendapat yang telah dikemukakan dapat dijelaskan 

bahwa kemampuan representasi matematis adalah suatu cara yang digunakan 

sebagai alat atau cara mengkomunikasikan berbagai ide, jawaban, maupun 

gagasan matematika untuk menemukan pemecahan masalah matematika 

yang biasanya diwujudkan melalui simbol seperti notasi, angka, maupun 

persamaan melalui gambar seperti diagram, grafik dan tabel untuk diubah ke 

dalam bentuk lainnya. 

2. Komponen Representasi Matematis 

Adapun representasi matematis dikelompokkan dalam tiga macam 

representasi yang utama, yaitu :33 

1) Representasi visual berupa diagram, grafik, atau tabel, dan gambar 

Representasi visual merupakan kemampuan peserta didik 

digunakan dalam mengujikan kembali data dalam bentuk representasi 

berupa berupa gambar, grafik, ataupun tabel. Dalam representasi visual 

guru dapat melihat bagaiamana kemampuan peserta didik dalam membuat 

berbagai pola geometri atau sebagainya. 

 

 
32 Ari Suningsih dan Ana Istiani, “Analisis Kemampuan Representasi Matematis Siswa 

Sman 1 Klari,” Mosharafa: Jurnal Pendidikan Matematika Dan Matematika 10, no. 2 (2021): 225–

34, https://doi.org/10.36526/tr.v6i2.2225. 
33 Hafiziani Eka Lestari, Pendekatan Concrete-Pictorial-Abstract (CPA), 

KemampuanKemampuan Matematis, Dan Rancangan Pembelajarannya (Sumedang: UPI 

Sumedang Press, 2017). hlm 14 
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2) Representasi Simbolik (pernyataan matematika/ notasi matematika, 

numerik/ simbol aljabar) 

Representasi simbolik merupakan kemampuan peserta didik dalam 

membuat persamaan atau model matematika, membuat konjektur dari 

suatu pola bilangan, dan menjelaskan masalah dengan ekspresi matematis. 

3) Representasi verbal (teks tertulis/kata-kata) 

Representasi verbal merupakan kemampuan peserta didik dalam 

mengolah kata-kata, dimana peserta didik dapat menuliskan bentuk, 

langkah-langkah penyelesaian suatu masalah matematika menggunakan 

kata-kata, atau peserta didik juga dapat menjawab soal menggunakan kata-

kata.   

Sejalan dengan pendapat Ratnasari dkk yang dikutip oleh 

Mohammad Archi Maulyda bahwa pada dasarnya bentuk-bentuk 

representasi digolongkan menjadi representasi visual (gambar, diagram, 

grafik, atau tabel), representasi simbolik (pernyataan/notasi matematik, 

numerik/simbol aljabar), dan representasi verbal (teks tertulis/kata-kata).34 

Bentuk-bentuk representasi tersebut akan dijadikan sebagai dasar dan 

indikator dalam menilai kemampuan representasi peserta didik.35 

Berdasarkan uraian tersebut dapat dijelaskan bahwa ada tiga 

komponen kemampuan representasi matematis yaitu : representasi visual 

berupa diagram, grafik, atau tabel, dan gambar, representasi Simbolik 

 
34 Maulyda, Op.Cit., hlm 109 
35 Ibid. 
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(pernyataan matematika/ notasi matematika, numerik/ simbol aljabar), dan 

representasi verbal (teks tertulis/kata-kata). 

3. Indikator kemampuan representasi matematis 

Dalam pengembangan representasi matematis, perlu diperhatikan 

indikator untuk tercapainya peningkatan representasi matematis. Menurut 

Onwardono Rit Riyanto dkk, indikator kemampuan representasi yang dapat 

digunakan dalam pembelajaran adalah : 

a. Representasi Visual 

(1) Menyajikan kembali data atau informasi dari suatu representasi ke 

representasi gambar 

(2) Menggunakan representasi visual untuk menyelesaikan masalah 

b. Persamaan atau ekspresi matematis 

(1) Menyatakan masalah atau informasi yang diberikan kedalam 

persamaan matematis 

(2) Menyelesaikan  masalah dengan menggunakan persamaan matematis 

c. Kata-kata atau teks tertulis 

(1) Menyusun cerita atau situasi masalah sesuai dengan representasi yang 

disajikan 

(2) Menjawab pertanyaan dalam bentuk kata-kata atau teks tertulis 

Pendapat lain mengenai indikator kemampuan repesentasi matematis 

dikemukakan oleh Mohammad Archi Maulyda, yaitu : 

a. Menyajikan data atau informasi ke bentuk representasi visual (variasi 

grafis) yang sesuai dengan representasi internalnya 
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b. Membuat persamaan atau model matematika dari representasi lain yang 

diberikan yang sesuai dengan representasi internalnya 

c. Menuliskan interpretasi dari suatu representasi masalah matematika 

dengan kata-kata yang sesuai dengan representasi internalnya 

Adapun hubungan antara komponen dengan indikator kemampuan 

representasi matematis menurut penjelasan Mudzakir yang dikutip oleh 

Karunia Eka Lestari disajikan pada Tabel II.1 berikut :36 

TABEL II. 1  INDIKATOR REPRESENTASI MATEMATIS 
Komponen Indikator 

Representasi visual 
a. Diagram, grafik, 

atau tabel 
 
 
 
b. Gambar 
 

a. Menyajikan kembali data atau informasi 

dari suatu representasi ke representasi 

diagram, grafik dan tabel 
b. Menggunakan representasi visual utuk 

menyelesaikan masalah 
a. Membuat gambar pola-pola geometri. 
b. Membuat gambar bangun geometri 

untuk memperjelas masalah dan 

memfasilitasi penyelesaian. 
Representasi 

persamaan atau 

ekspresi matematis 
 

a. Membuat persamaan atau model 

matematis dari representasi lain yang 

diberikan 
b. Membuat konjektur dari suatu pola 

bilangan. 
c. Penyelesaian masalah dengan 

melibatkan ekspresi matematis. 
Representasi verbal 

atau teks tertulis 
 

a. Membuat situasi masalah berdasarkan 

data atau representasi yang diberikan 
b. Menulis interpretasi. 
c. Menulis langkah-langkah penyelesaian 

masalah matematis dengan kata-kata. 
d. Menjawab soal dengan menggunakan 

kata-kata atau teks tertulis. 

 
36 Karunia Eka Lestari dan Mokhammad Ridwan Yudhanegara, Op.Cit., hlm. 84. 
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Berdasarkan Tabel II.I, indikator kemampuan representasi matematis 

yang digunakan pada penelitian ini yaitu sebagai berikut : 

a. Representasi gambar (menggunakan representasi visual utuk 

menyelesaikan masalah) 

b. Representasi ekspresi matematis (penyelesaian masalah dengan 

melibatkan ekspresi matematis) 

c. Representasi verbal (Menulis langkah-langkah penyelesaian masalah 

matematis dengan kata-kata) 

Adapun alasan peneliti memilih tiga indikator kemampuan 

representasi matematis tersebut. Pertama, berdasarkan beberapa pendapat ahli 

diatas, antara komponen dan indikator representasi matematis memiliki 

kemiripan yang persis. Oleh karena itu, peneliti memilih tiga indikator 

tersebut. 

Kedua, ketiga indikator tersebut relevan dengan materi teorema 

pythagoras. misalnya, pada indikator “representasi gambar” dianggap sesuai 

karena dalam materi teorema pythagoras peserta didik diharapkan mampu 

menyajikan data kedalam bentuk gambar. Hal serupa juga berlaku untuk 

indikator lainnya yang peneliti pilih dalam penelitian ini. 

4. Pedoman Penskoran Kemampuan Representasi Matematis 

Adapun kriteria pemberian skor untuk kemampuan representasi 

matematis dapat dilihat sebagai berikut : 
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TABEL II. 2 
PEDOMAN PENSKORAN KEMAMPUAN REPRESENTASI 

MATEMATIS 
Indikator Skor Uraian 

Representasi Gambar 

4 Membuat gambar secara lengkap dan 

benar 
3 Membuat gambar dengan lengkap, namun 

masih ada kesalahan 
2 Membuat gambar akan tetapi tidak 

lengkap 
1 Membuat gambar namun masih salah 
0 Tidak memberikan jawaban sama sekali 

Representasi Ekspresi 

Matematis 

4 Membuat model matematika dengan 

benar, melakukan perhitungan dengan 

tepat, dan mendapatkan solusi yang benar 
3 Membuat model matematika dengan 

benar, melakukan perhitungan dengan 

tepat, namun salah dalam mendapatkan 

solusi 
2 Membuat model matematika dengan 

benar namun salah dalam perhitungan 
1 Membuat model matematika namun 

masih salah 
0 Tidak memberikan jawaban sama sekali 

Representasi Verbal 4 Penjelasan ditulis/ dijelaskan secara 

matematis, dan tersusun secara logis dan 

sistematis 
3 Penjelasan ditulis/ dijelaskan secara 

matematis dan logis, akan tetapi tidak 

tersusun secara sistematis 
2 Penjelasan ditulis/ dijelaskan secara 

matematis akan tetapi tidak lengkap 
1 Penjelasan ditulis/ dijelaskan akan tetapi 

masih salah 
0 Tidak memberikan jawaban sama sekali 

 

5. Faktor-faktor yang mempengaruhi kemampuan representasi matematis 

Salah satu faktor yang mempengaruhi kemampuan representasi 

matematis peserta didik  sebagaimana yang diungkapkan oleh De Porter 
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adalah karakteristik cara berpikir yang dimiliki oleh peserta didik itu sendiri.37 

Setiap peserta didik memiliki gaya berpikir yang unik dan cenderung 

memiliki cara penyelesaian masalah yang berbeda-beda, sehingga 

memungkinkan mereka untuk menemukan solusi yang beragam dan kreatif. 

Purnama dalam Mayla menjelaskan faktor-faktor yang dapat 

mempengaruhi kemampuan representasi matematis seseorang ialah peserta 

didik yang kurang teliti dalam memahami suatu masalah, kurang memahami 

materi, tidak memahami representasi simbol, representasi verbal dianggap 

tidak diperlukan, dan ragu dalam menjelaskan jawaban.38 Selain dari cara 

berpikir dan ketidakmampuan peserta didik dalam memahami suatu masalah, 

faktor lainnya yang mempengaruhi kemampuan representasi matematis 

peserta didik ialah berupa faktor dari peserta didik  itu sendiri, lingkungan 

belajar, guru dan juga penggunaan model pembelajaran yang kurang tepat 

sehingga peserta didik tersebut tidak tertarik untuk mengikuti pembelajaran.39  

Jadi, dapat dijelaskan bahwa ada beberapa faktor yang dapat 

mempengaruhi kemampuan representasi matematis seseorang yaitu :  

1. Berasal dari diri peserta didik itu sendiri seperti gaya berpikir  

 
37 Ririn Eviyanti dan Yerizon Yerizon, “Analisis Kemampuan Representasi Matematis 

Ditinjau Dari Karakteristik Cara Berpikir Peserta Didik,” Jurnal Cendekia : Jurnal Pendidikan 

Matematika 6, no. 1 (14 Februari 2022): h. 888, https://doi.org/10.31004/cendekia.v6i1.1187. 
38 Mayla Puspita Ningrum dan Slamet Hw, “Analisis Kemampuan Representatif Matematis 

Peserta Didik Dalam Menyelesaikan Soal Teorema Pythagoras,” AKSIOMA: Jurnal Program Studi 

Pendidikan Matematika 11, no. 3 (28 September 2022): h. 2155, 

https://doi.org/10.24127/ajpm.v11i3.5183. 
39 Kiki Ambar Sari, Achi Rinaldi, dan Siska Andriani, “Model Pembelajaran Hypothetical 

Learning Trajectory: Dampak Kemampuan Representasi Matematis Berbasis Gender,” 

AdMathEdu : Jurnal Ilmiah Pendidikan Matematika, Ilmu Matematika dan Matematika Terapan 11, 

no. 1 (20 Juni 2021): h. 31-32, https://doi.org/10.12928/admathedu.v11i1.19874. 
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2. Kemampuan peserta didik dalam memahami masalah sehingga peserta 

didik dapat membuat model matematis dari representasi yang diberikan. 

3. Penggunaan model atau strategi pembelajaran. 

D. Materi Teorema Pythagoras 

1. Definisi Teorema Pythagoras 

Teorema Pythagoras menyatakan bahwa kuadrat sisi miring suatu 

segitiga siku siku sama dengan jumlah kuadrat dari sisi-sisi yang lain.40 

a. Rumus Teorema Pythagoras 

Teorema Pythagoras menyatakan bahwa : 

𝑐2 = 𝑎2 + 𝑏2 

Keterangan : 

• 𝑐 = sisi miring 

• 𝑎 = sisi tinggi 

• 𝑏 = sisi alas 

b. Ciri-ciri Teorema Pythagoras 

• Berlaku khusus untuk segitiga siku-siku 

• Sisi miring adalah yang terpanjang 

• Luas persegi yang terbentuk dari sisi miring memiliki luas yang 

sama dengan jumlah luas persegi yang dibentuk oleh kedua sisi 

lainnya (sisi siku-siku).  

 

 
40 Ibnu Taufiq Abdur Rahman As’ari, Mohammad Tohir, Erik Valentino, Zainul Imron, 

Matematika (Jakarta: Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan, 2017). hlm. 4 
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2. CP, TP dan ATP Materi Teorema Pythagoras 

a. Capaian Pembelajaran 

Di akhir fase D peserta didik dapat menunjukkan kebenaran 

teorema Pythagoras dan menggunakannya dalam menyelesaikan 

masalah (termasuk jarak antara dua titik pada bidang koordinat 

Kartesius). 

b. Tujuan Pembelajaran 

1. Menganalisis beberapa informasi untuk membuktikan Teorema 

Pythagoras  

2. Menemukan bentuk tripel Pythagoras 

3. Memahami perbandingan sisi segitiga Istimewa pada sudut                 

45° −45° −90° 

4. Memahami perbandingan sisi segitiga Istimewa pada sudut                 

30° −60° −90° 

5. Menyelesaikan masalah sehari-hari yang berhubungan dengan 

teorema Pythagoras seperti menentukan jarak antara dua titik pada 

bidang koordinat Kartesius 

c. Indikator Ketercapaian Tujuan Pembelajaran 

1. Peserta didik dapat memahami konsep Teorema Pythagoras 

2. Peserta didik dapat menganalisis beberapa informasi untuk 

membuktikan Teorema Pythagoras 

3. Peserta didik mampu memahami konsep Tripel Pythagoras 

4. Peserta didik mampu menemukan bentuk Tripel Pythagoras 
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5. Peserta didik dapat membandingkan sisi segitiga Istimewa pada sudut            

45° −45° −90° 

6. Peserta didik dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan 

Perbandingan sisi segitiga Istimewa pada sudut 45° − 45° − 90° 

7. Peserta didik dapat membandingkan sisi segitiga Istimewa pada sudut            

30° −60° −90° 

8. Peserta didik dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan 

Perbandingan sisi segitiga Istimewa pada sudut 30° − 60° − 90° 

9. Peserta didik dapat menggunakan Teorema Pythagoras untuk 

menyelesaikan masalah sehari-hari 

10. Peserta didik dapat menggunakan Teorema Pythagoras untuk 

menentukan jarak antara dua titik pada bidang koordinat Kartesius. 

E. Validitas, Praktikalitas, dan Efektivitas Lembar Kerja Peserta Didik 

Berbasis Contextual Teaching and Learning Untuk Memfasilitasi 

Kemampuan Representasi Matematis Peserta Didik 

Instrumen adalah alat yang berfungsi untuk mempermudah pelaksanaan 

suatu penelitian. Untuk mengetahui kualitas hasil pengembangan produk, seperti 

model dan perangkat pembelajaran diperlukan tiga kriteria: kevalidan, 

kepraktisan, dan keefektifan. Van den Akker dalam Rochmad menyatakan 

bahwa dalam penelitian pengembangan model pembelajaran perlu kriteria 

kualitas yaitu sebagai berikut:41 

 
41 Rochmad, “Desain Model Perangkat Pengembangan Pembelajaran Matematika,” Jurnal 

Kreano 1, no. 3 (2012): 59–72. 
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1. Validitas LKPD Berbasis CTL Untuk Memfasilitasi Kemampuan 

Representasi Matematis 

a. Pengertian Validitas 

Validitas artinya benar, sah, atau tepat. Validitas menunjukkan 

ketepatan dan kesesuaian alat ukur untuk mengukur apa yang hendak 

diukur.42 Menurut Arifin validitas menunjukan derajat ketepatan, 

kecermatan, dan kesesuaian suatu instrumen dalam melakukam fungsi 

pengukuran tertentu.43 Ahmad Zainuri, Aquami, dan An-Nur juga 

menjelaskan bahwa validitas berkaitan dengan ketepatan dan kesesuaian 

alat untuk menggambarkan keadaan yang diukur sesuai dengan keadaan 

yang sebenarnya. 44 

Berdasarkan penjelasan para ahli, dapat diambil kesimpulan bahwa 

validitas adalah suatu alat ukur yang menjadi acuan dalam menunjukkan 

ketepatan dan kesesuaian keadaan yang sebenarnya. Dalam penelitian ini, 

validitas diukur melalui angket validitas ahli materi pembelajaran dan ahli 

teknologi pendidikan untuk menguji kelayakan produk yang dikembangkan. 

b. Komponen Validitas 

Adapun indikator validitas LKPD ini merupakan modifikasi dan 

dapat dilihat pada Tabel II.3 berikut.45 

 
42 Riduwan, Belajar Mudah Penelitian (Bandunng: Alfabeta, 2012). hlm. 97 
43 Zainal Arifin, Evaluasi Program: Teori Dan Praktik Dalam Konteks Pendidikan Dan 

Nonpendidikan (Bandung: PT. Remaja Rosdakarya, 2019). hlm. 102 
44 Ahmad Zainuri, Aquami, and Saiful An-Nur, Evaluasi Pendidikan (Pasuruan: CV. Penerbit 

Qiara Media, 2021). hlm. 37 
45 Masnur Muslich, Text Book Writing: Dasar-Dasar Pemahaman, Penulisan, Dan 

Pemakaian Buku Teks (Jogjakarta: Ar-Ruzz Media, 2010). hlm 292 
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TABEL II. 3 
INDIKATOR PENILAIAN VALIDITAS AHLI MATERI 

PEMBELAJARAN DAN TEKNOLOGI PENDIDIKAN 
No Komponen Validitas Indikator Penilaian 

1. Kelayakan Isi Kesesuaian dengan kurikulum 

yang berlaku dalam menunjang 

capaian pembelajaran  dan tujuan 

pembelajaran 
Keakuratan materi 
Materi pendukung pembelajaran 

2. Kelayakan Bahasa Kesesuaian dengan tingkat  

perkembangan peserta didik 
Komunikatif 

3. Kelayakan Penyajian Penyajian pembelajaran 
  Kelengkapan penyajian 

4. 
 

Kelayakan Kegrafikan Ukuran LKPD 
Desain Cover 
Desain Isi 

5.  Syarat Pendekatan 

CTL 
Kesesuaian dengan pendekatan 

pembelajaran CTL 
 

2. Praktikalitas LKPD Berbasis CTL Untuk Memfasilitaasi Kemampuan 

Representasi Matematis 

a. Pengertian Praktikalitas 

Praktis artinya mudah dan senang pemakaiannya. Kepraktisan 

produk ditentukan dari hasil penilaian pengguna atau praktis dalam 

proses penggunaan produk yang dikembangkan.46 Praktikalitas 

merupakan ukuran untuk mengetahui keterpakaian produk yang sedang 

 
46 Hartono, Metodologi Penelitian (Pekanbaru: Zanafa Publishing, 2019). hlm. 149 
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dibuat oleh pengguna yang diukur dari kemudahaan  dan  penyajian  

suatu produk oleh pengguna.47 

Berdasarkan penjelasan dari para ahli, dapat disimpulkan bahwa 

praktikalitas adalah kualitas suatu produk yang memberi kemudahan 

pada penggunanya dalam hal penggunaan. Dalam penelitian ini, 

praktikalitas diukur melalui angket praktikalitas yang diberikan kepada 

peserta didik untuk mendapatkan repon peserta didik dan menguji 

kepraktisan produk yang dikembangkan. 

b. Komponen Praktikalitas 

Produk hasil pengembangan dapat dikatakan praktis apabila 

praktisi menyatakan secara teoritis produk dapat diterapkan di lapangan 

dan tingkat keterlaksanaan produk termasuk kategori baik dengan 

indikator indikator yang sudah ditetapkan. Indikator praktikalitas LKPD 

berdasarkan hasil modifikasi, dapat dilihat pada Tabel II.4 berikut.48 

TABEL II. 4  
INDIKATOR PENILAIAN PRAKTIKALITAS LKPD 
No Aspek Penilaian Indikator Penilaian 

1. Praktikalitas LKPD Kemudahan Penggunaan LKPD 

Efektivitas Waktu 

Daya Tarik LKPD 

Penginterpretasian LKPD 

Ekuivalen 

 
47 Sugama Maskar and Putri Sukma Dewi, “Praktikalitas Dan Efektifitas Bahan Ajar 

Kalkulus,” Jurnal Cendekia: Jurnal Pendidikan Matematika 04, no. 02 (2020): 888–99. 
48 Sukardi, Evaluasi Pendidikan Prinsip Dan Operasionalnya (Jakarta: Bumi Aksara, 2011). 

hlm 52 
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3. Efektivitas 

a. Pengertian Efektivitas 

Efektif adalah perubahan yang membawa pengaruh, makna dan 

manfaat tertentu. Efektifitas bertujuan untuk mengetahui seberapa besar 

pengaruh bahan ajar terhadap proses pembelajaran.49 Menurut Hartono 

efektivitas digunakan untuk membuktikan apakah model mampu mencapai 

tujuan yang telah ditetapkan atau tidak.50 Produk yang dikembangkan 

dikatakan efektif apabila memberikan peningkatan pada hasil belajar peserta 

didik.  

Berdasarkan penjelasan dari para ahli dapat disimpulkan bahwa 

efektivitas adalah pengukuran dan penilaian terhadap hasil belajar peserta 

didik setelah menggunakan produk. Efektifitas LKPD pada penelitian ini 

dilihat dari rata-rata hasil posttest kelas eksperimen yang dibandingkan 

dengan nilai rata-rata hasil posttest kelas kontrol. 

b. Komponen Efektivitas 

Menurut Hartono keefektivan produk ditentukan dari hasil 

pengamatan keterampilan, respon dan hasil.51 Sedangkan menurut 

Alfianika, komponen efektivitas yaitu hasil belajar peserta didik yang 

meliputi ranah kognitif, psikomotor, dan afektif. 

Berdasarkan penjelasan dari ahli, peneliti menggunakan 

komponen efektivitas LKPD oleh Alfianika berupa hasil belajar. Menurut 

 
49 Maskar and Dewi, Loc..Cit 
50 Hartono, Loc.Cit. 
51 Ibid. 
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Sudjana sebagaimana yang dikutip oleh Suciati dkk., hasil belajar adalah 

kemampuan-kemampuan yang dimiliki peserta didik setelah 

memperoleh pengetahuan belajarnya. Untuk melihat pencapaian hasil 

belajar, biasanya dapat diketahui melalui kegiatan evaluasi yang 

bertujuan untuk mendapatkan data pembuktian yang akan menunjukkan 

sampai mana tingkat kemampuan dan keberhasilan peserta didik dalam 

pencapaian tujuan pembelajaran.52 kemampuan dalam penelitian ini ialah 

kemampuan representasi matematis dengan alat ukur berupa soal 

posttest. 

F. Penelitian Yang Relevan 

Penelitian yang relevan ini merupakan suatu urutan yang sistematis dari 

berbagai hasil penelitian yang telah dilakukan sebelumnya dan memiliki 

keterkaitan serta saling relevan dengan penelitian yang hendak dilakukan 

penulis. 

1. Penelitian yang relevan dengan penelitian ini adalah penelitian yang 

dilakukan oleh Heni Herawati dan Iik Himayati yang berjudul 

“Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Representasi Pada Materi Geometri”. Berdasarkan penelitian 

tersebut dapat disimpulkan bahwa LKPD yang dikembangkan memenuhi 

kriteria valid, praktis dan efektif. untuk skor validitas sebesar 805, 

 
52 Marniati, Kiat Pembelajaran Kontekstual Untuk Peningkatan Hasil Belajar Siswa 

(Surabaya: CV Pustaka Mediaguru, 2023). hlm. 18 
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praktikalitas 89,75 dan efektivitas sebesar 0,622.53 Persamaan penelitan ini 

dengan penelitian yang akan dilakukan adalah mengembangkan dan 

menghasilkan LKPD berbasis CTL yang valid, praktis, dan efektif. 

perbedannya terletak pada kemampuan yang akan dicapai, peneliti akan 

memfokuskan LKPD agar dapat memfasilitasi kemampuan representasi 

matematis peserta didik. 

2. Penelitian yang relevan dengan penelitian ini adalah penelitian yang 

dilakukan oleh Anita Ervina Astin dkk yang berjudul “Pengembangan 

LKPD dengan Pendekatan CTL untuk Memfasilitasi Kemampuan 

Representasi Matematis”. Berdasarkan penelitian tersebut dapat 

disimpulkan bahwa pembelajaran dengan menggunakan LKPD cukup 

efektif dalam memfasilitasi kemampuan representasi matematis peserta 

didik. Hal ini karena pada proses penemuan dalam pembelajaran dengan 

menggunakan LKPD pendekatan CTL, permasalahan dibangun dari 

pengetahuan yang direkontruksi oleh peserta didik sendiri lewat 

pengetahuan yang dimiliki dan peserta didik mengembangkan ide-idenya 

sesuai dengan persepsinya, seperti yang diungkapkan pada teori 

kontruktivisme.54 Perbedaan penelitian ini dengan penelitian yang akan 

dilakukan adalah pada materi yang akan diambil. Peneliti akan 

mengembangkan LKPD dengan materi teorema pythagoras, sedangkan 

penelitian ini lebih memfokuskan materi ke bangun ruang sisi datar. 

 
53 Heni Herawati and Iik Nurhikmayati, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik 

Untuk Meningkatkan Kemampuan Representasi Pada Materi Geometri” 12, no. 2 (2025): 187–98. 
54 Astin, Bharata, and Haeniliah, “Pengembangan LKPD Dengan Pendekatan CTL Untuk 

Memfasilitasi Kemampuan Representasi Matematis.” 
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3. Penelitian yang relevan selanjutnya adalah penelitian yang dilakukan oleh 

Leni Lestari Aprilia dkk yang berjudul “Pengembangan Lembar Kerja 

Peserta didik Menggunakan Konteks Kota Lubuklinggau Pada Materi 

Teorema Pythagoras Kelas Vii Smp Negeri 3 Lubuklinggau”. Berdasarkan 

penelitian tersebut dapat disimpulkan bahwa LKPD yang dikembangkan 

dengan hasil kepraktisan produk dan  hasil  efek  potensial  sebanyak  29  

peserta didik   temasuk  telah tuntas,  sedangkan  ada  3  peserta didik  belum  

tuntas. Hal  ini  menunjukan  bahwa  LKPD  yang dikembangkan berada 

pada kategori valid dan praktis sehingga layak digunakan dalam proses 

pembelajaran matematika sehingga diharapkan kemampuan peserta didik 

akan semakin meningkat dalam proses pembelajaran.55Perbedaan penelitian 

ini dengan penelitian yang akan dilakukan adalah penelitian ini berfokus 

pada pengembangan LKPD yang berbasis CTL untuk memfasilitasi 

kemampuan reprsentasi matematis peserta didik khususnya pada materi 

teorema Pythagoras dengan kriteria valid, praktis, dan efektif. 

G. Kerangka Berpikir 

Pada penelitian pengembangan ini peneliti mengembangkan sebuah 

sebuah produk bahan ajar berupa LKPD. Pembelajaran dengan menggunakan 

LKPD memudahkan peserta didik dalam memahami materi yang disajikan 

secara mandiri sehingga tercipta pembelajaran yang berpusat pada murid 

 
55 Leni Lestari Aprilia, Maria Luthfiana, dan Rani Refianti, “Pengembangan Lembar Kerja 

Siswa (Lks) Qr Code Menggunakan Konteks Kota Lubuklinggau Pada Materi Bangun Datar 

Segiempat Kelas Vii Smp Negeri 3 Lubuklinggau,” Jurnal Perspektif Pendidikan 16, no. 1 (2022): 

52–60, https://doi.org/10.31540/jpp.v16i1.1574. 
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(student center). Diharapkan LKPD yang dikembangkan peneliti tersebut dapat 

menjadi sumber belajar bagi peserta didik sehingga peserta didik lebih aktif dan 

dapat memfasilitasi kemampuan representasi peserta didik. Untuk itu peneliti 

menyusun kerangka berpikir sebagai berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar II. 1 Kerangka Berpikir 

 

 

 

 

Masalah 

Kemampuan representasi matematis peserta didik 

masih tergolong rendah, bahan ajar yang digunakan 

masih belum memfasilitasi kemampuan representasi 

matematis peserta didik dan belum dilengkapi langkah-

langkah pembelajaran yang membimbing peserta didik 

untuk mengaitkan permasalahan matematika 

Penyelesaian 

Masalah 

Perlunya pengembangan LKPD berbasis  CTL 

yang mampu memfasilitasi kemampuan 

representasi matematis peserta didik 

Hasil yang 

diharapkan 

Tersedianya LKPD berbasis CTL untuk 

memfasilitasi kemampuan representasi 

matematis peserta didik yang valid, praktis dan 

efektif 
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H. Definisi Operasional 

Adapun definisi operasional pada penelitian tersebut adalah sebagai 

berikut: 

1. Lembar Kerja Peserta Didik 
 

LKPD merupakan lembar kerja yang berisi panduan bagi peserta didik 

dalam proses pembelajaran, serta memuat materi, ringkasan dan petunjuk 

yang harus dikerjakan oleh peserta didik sehingga dapat memaksimalkan 

pemahaman peserta didik. 

2. Model Pembelajaran Contextual Teaching and Learning (CTL) 
 

CTL merupakan model pembelajaran yang digunakan seorang pendidik 

untuk menghadirkan situasi kehidupan nyata didalam kelas, sehingga 

mendorong peserta didik untuk dapat membuat hubungan antara pengetahuan 

yang mereka miliki dengan kehidupan sehari-hari.  

3. Kemampuan Representasi Matematis 
 

kemampuan representasi matematis adalah suatu cara yang 

digunakan sebagai alat atau cara mengkomunikasikan berbagai ide, jawaban, 

maupun gagasan matematika untuk menemukan pemecahan masalah 

matematika yang biasanya diwujudkan melalui simbol seperti notasi, angka, 

maupun persamaan melalui gambar seperti diagram, grafik dan tabel untuk 

diubah ke dalam bentuk lainnya. 

4. Validitas 
validitas adalah suatu alat ukur yang menjadi acuan dalam 

menunjukkan ketepatan dan kesesuaian keadaan yang sebenarnya. Dalam 

penelitian ini, validitas diukur melalui angket validitas ahli materi 
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pembelajaran dan ahli teknologi pendidikan untuk menguji kelayakan produk 

yang dikembangkan 

5. Praktikalitas 

Praktikalitas adalah kualitas suatu produk yang memberi kemudahan 

pada penggunanya dalam hal penggunaan. Dalam penelitian ini, praktikalitas 

diukur melalui angket praktikalitas yang diberikan kepada peserta didik untuk 

mendapatkan repon peserta didik dan menguji kepraktisan produk yang 

dikembangkan. 

6. Efektivitas  

efektivitas adalah pengukuran dan penilaian terhadap hasil belajar 

peserta didik setelah menggunakan produk. Efektifitas LKPD pada penelitian 

ini dilihat dari rata-rata hasil posttest kelas eksperimen yang dibandingkan 

dengan nilai rata-rata hasil posttest kelas kontrol. 

7. LKPD Berbasis CTL untuk Memfasilitasi Kemampuan Representasi 

Matematis Peserta Didik 
 

LKPD berbasis CTL untuk memfasilitasi kemampuan representasi 

matematis peserta didik merupakan LKPD dengan penyusunan disesuaikan 

dengan langkah langkah pembelajaran dengan model pembelajaran CTL 

(kontruktivisme, menemukan, bertanya, masyarakat belajar, menghadirkan 

model sebagai contoh pembelajaran, melakukan refleksi di akhir pertemuan 

serta melakukan penilaian). Selanjutnya, soal-soal latihan yang terdapat 

dalam LKPD memuat kemampuan representasi matematis dengan indikator 

representasi gambar, representasi ekspresi matematis dan representasi verbal. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

A. Jenis Penelitian 

Jenis penelitian yang akan dilakukan adalah penelitian dan 

pengembangan (Research and Development atau R&D). Jenis penelitian ini 

disebut penelitian R&D karena metode penelitian ini menghasilkan produk 

tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut.56 Penelitian pengembangan 

merupakan rangkaian proses atau langkah-langkah dalam mengembangkan 

suatu produk baru atau menyempurnakan produk yang telah ada agar dapat 

dipertanggung jawabkan.57 Produk yang peneliti kembangkan dalam penelitian 

ini adalah lembar kerja peserta didik (LKPD) berbasis contextual teaching and 

learning (CTL) yang dirancang untuk memfasilitasi kemampuan representasi 

matematis peserta didik pada materi teorema pythagoras dengan batas uji valid, 

praktis dan efektif.   

B. Desain Pengembangan 

Desain penelitian pada penelitian ini menggunakan model ADDIE 

karena desain ini dapat menghasilkan suatu produk. Benny A. Priadi 

berpendapat bahwasanya salah satu model desain sistem pembelajaran yang 

 
56 Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan (Bandung: Alfabeta, 2023). hlm 752 
57 Endang Widi Winarni, Teori Dan Praktik Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, PTK, R&D 

(Jakarta: Bumi Aksara, 2018). hlm 248 
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memperlihatkan tahapan-tahapan dasar sistem pembelajaran yang sederhana, 

fleksibel, dan mudah dipelajari adalah model ADDIE.58  

Menurut Robert Maribe Branch dalam Sugiyono desain pembelajaran 

dengan model ADDIE terdiri dari lima tahapan atau fase yaitu (A)nalysis, 

(D)esign, (D)evelopment, (I)mplementation dan (E)valuation.59 Analysis 

berkaitan dengan kegiatan analisis terhadap kebutuhan lingkungan sekitar 

sehingga dapat ditemukan produk apa yang perlu dikembangkan. Design 

merupakan kegiatan merancang produk sesuai dengan kebutuhan. 

Development adalah kegiatan pembuatan dan menguji cobakan produk. 

Implementation merupakan kegiatan menggunakan produk, dan Evaluation 

adalah kegiatan mengevaluasi produk sesuai dengan spesifikasi tertentu. 

Model desain sistem pembelajaran ADDIE dengan komponen-komponennya 

dapat digambarkan dalam diagram berikut :60 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
58 R. Benny A. Pribadi, Model-Model Desain Sistem Pembelajaran (Jakarta: PT. Dian 

Rakyat, 2009). hlm 125 
59 Sugiyono, Op.Cit. hlm 765 
60 Pribadi, Op. Cit, ,hlm 127 
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Gambar III. 1 Model ADDIE 
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Adapun Langkah-langkah model ADDIE menurut Robert Maribe 

Branch dalam Sugiyono dapat dilihat pada gambar berikut:61 

 

 

 

 

 

Gambar III. 2 Tahapan Model ADDIE  

Berdasarkan model pengembangan ADDIE yang telah dipaparkan, maka 

penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE menurut Robert Maribe 

Branch dengan evaluasi merupakan pusat yang dapat digunakan untuk menilai 

tahap analisis, desain, pengembangan, dan implementasi. Tahap evaluasi yang 

menjadi pusat penilaian semua tahapan juga dipaparkan oleh Drljca, dkk., yang 

disajikan pada Gambar III. 3:62 

 

 

 

 

 

 
61 Sugiyono, Op.Cit. hlm 766 
62 Dalibor Drljaca et al., “ADDIE Model for Development of E-Courses,” n.d. 
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Berdasarkan Gambar III. 3 tahap evaluasi merupakan tahapan untuk 

menilai keseluruhan pada proses pengembangan bahan ajar. Tahap evaluasi 

bertujuan menganalisis masukan dari pihak yang terlibat yaitu validator ahli 

pada tahap pengembangan dan peserta didik pada tahap implementasi untuk 

memastikan kualitas bahan ajar yang ditinjau dari kejelasan instruksi dan 

validitas isi. Hasil evaluasi kemudian digunakan sebagai dasar perbaikan 

dan penyempurnaan bahan ajar. 

C. Prosedur Pengembangan 

Prosedur penelitian pengembangan model ADDIE yang dilakukan 

selama pengembangan LKPD terdiri dari lima tahapan : 

1. Tahap Analisis 

Langkah analisis terdiri atas dua tahapan yang akan dilakukan, yaitu 

analisis kinerja (performance analysis) dan analisis kebutuhan (need 

analysis). Analisis kerja dilakukan untuk menganalisis dan mengklarifikasi 

tentang kinerja yang dilakukan apakah memerlukan solusi berupa 

penyelenggaraan program pembelajaran atau perbaikan manajemen.63 

Analisis kerja dalam penelitian yang peneliti lakukan bertujuan untuk 

mengetahui dan mengklarifikasi masalah yang dihadapi dalam 

pembelajaran khususnya pada materi teorema pythagoras. Analisis 

kebutuhan dilakukan untuk menentukan kompetensi atau kemampuan-

 
63 Hartono, Metodologi Penelitian. hlm 144 
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kemampuan yang perlu dipelajari oleh peserta didik agar prestasi belajar 

meningkat.64 

2. Tahap Perancangan  

Desain merupakan tahap pembuatan rancangan tampilan bahan ajar 

yang akan dikembangkan. Desain yang dibuat akan menunjukkan kelebihan 

produk, beda produk yang akan dibuat dengan produk sebelumnya atau 

produk baru yang sebelumnya memang belum ada.65 

Pada tahap perancangan ini akan disusun LKPD berbasis CTL untuk 

memfasilitasi kemampuan representasi matematis peserta didik dengan 

langkah-langkah rancangan penelitian sebagai berikut : 

c. Penyusunan LKPD teorema pythagoras 

1) Menetapkan judul LKPD yang akan disusun 

2) Menyiapkan referensi atau buku-buku penunjang dalam penyusunan 

LKPD. 

3) Mengidentifikasi capaian pembelajaran, indikator ketercapaian tujuan 

pembelajaran dan tujuan pembelajaran yang akan peserta didik capai 

dalam proses pembelajaran 

4) Merancang format penulisan LKPD 

d. Perancangan instrumen kelayakan LKPD 

1) Menyusun instrumen penelitian yang digunakan untuk menilai 

validitas, praktikalitas, dan efektifitas LKPD yang dikembangkan.  

 
64 Ibid 
65 Ibid., hlm 145 
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3. Tahap Pengembangan  

Pengembangan adalah tahap pembuatan bahan ajar berupa LKPD 

sesuai dengan rancangan pada tahap desain. Pengadaaan bahan ajar perlu 

disesuaikan dengan tujuan pembelajaran spesifik yang telah dirumuskan 

oleh perancang program pembelajaran dalam langkah desain.66 

Pada tahap pengembangan ini dikembangkan LKPD matematika 

berbasis CTL untuk memfasilitasi kemampuan representasi matematis 

peserta didik pada materi teorema pythagoras. Namun sebelum itu, LKPD 

yang telah dikembangkan akan divalidasi oleh ahli teknologi pendidikan 

dan ahli materi pembelajaran matematika supaya mendapatkan kritikan dan 

masukan untuk perbaikan sebelum diujicobakan kepada peserta didik. 

4. Tahap Penerapan  

Pada tahap ini akan dilakukan penerapan produk yang sudah 

disiapkan. Tujuan dilakukan uji coba LKPD matematika kepada peserta 

didik tersebut untuk mendapatkan data kepraktisan dan keefektifan LKPD 

yang dikembangkan, sehingga diperoleh data yang menggambarkan 

kelebihan dan kekurangan produk.67  

5. Tahap Evaluasi  

Evaluasi bertujuan untuk menganalisis kelayakan dan keefektifan 

LKPD yang dikembangkan. Data-data yang diperoleh dianalisis untuk 

 
66 Santi Oktarina, Pengembangan Model Pembelajaran Dalam Research and Development 

(R&D) (Palembang: Media Publishing, 2022). hlm 37 
67 Hartono, Loc.Cit.  
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mengetahui revisi yang perlu dilakukan serta menganalisis apakah produk 

tersebut cocok untuk digunakan dalam proses pembelajaran. Prosedur 

penelitian ini dapat dilihat pada gambar III.4. 
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D. Tempat dan Waktu Penelitian 

1. Tempat Penelitian 
 

Penelitian ini dilaksanakan di SMP Negeri 23 Pekanbaru yang 

berlokasi di Jalan Garuda Sakti KM. 3 Kecamatan Tampan Kota Pekanbaru, 

Provinsi Riau. 

2. Waktu Penelitian 

Penelitian ini dilaksanakan pada semester ganjil tahun ajaran 

2025/2026 dengan rincian kegiatan penelitian pada tabel berikut : 

TABEL III. 1  
WAKTU PENELITAN 

Waktu Kegiatan 

18 April 2024 
Analisis kinerja dan analisis 

kebutuhan 

03 Februari-22 Mei 2025 
Desain LKPD dan instrumen 

penelitian 

17 Juli 2025 Validasi instrumen 

06 Agustus- 12 September 2025 
Validasi LKPD dan soal posttest 

oleh para ahli 

15 September 2025 
Uji coba LKPD pada kelompok 

kecil 

17 September-01 Oktober 2025 
Penelitian di kelas ekperimen dan 

kelas kontrol 

02 Oktober 2025 
Pelaksanaan posttest uji 

kemampuan representasi matematis 

06 Oktober 2025 Pengolahan data dan analisis data 

 

 



53 
 

 
 

E. Subjek dan Objek Penelitian 

Subjek pada penelitian ini adalah peserta didik kelas VIII SMP Negeri 23 

Pekanbaru, validator instrumen, validator ahli materi pembelajaran dan ahli 

teknologi pendidikan. Pada uji efektivitas, peneliti menggunakan Purposive 

sampling dimana sampling ini digunakan apabila sasaran sampel yang diteliti 

telah memiliki karakteristik tertentu sehingga tidak mungkin diambil sampel 

lain yang tidak memenuhi karakteristik yang telah ditetapkan. Dalam penelitian 

ini karakteristik sampel yang diambil sudah ditetapkan oleh peneliti sehingga 

teknik sampling ini dinamakan sampel bertujuan.68  

Objek dalam penelitian ini adalah pengembangan Lembar Kerja Peserta 

Didik (LKPD) berbasis Contextual Teaching and Learning (CTL) untuk 

memfasilitasi kemampuan representasi matematis peserta didik pada materi 

teorema pythagoras. 

F. Jenis Data 

Jenis data yang dihasilkan dalam penelitian ini tersedia dalam bentuk 

data kualitatif dan kuantitatif. Data kualitatif ialah data yang berbentuk kalimat, 

kata, atau gambar yang kemudian diolah dan dianalisis lagi dengan 

menggunakan statistik. Sedangkan data kuantitaif adalah data yang berbentuk 

angka sehingga berdasarkan dari angka tersebut dapat ditentukan untuk 

menguji hipotesis yang ada. Data kualitatif berupa kritik, saran, dan komentar 

para ahli terhadap LKPD. Data kuantitatif diperoleh dari data hasil angket dari 

 
68 Endang Mulyatiningsih, Metode Penelitian Terapan Bidang Pendidikan (Bandung: 

Alfabeta, 2012).hlm 11 
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lembar validasi ahli teknologi pendidikan dan ahli materi pembelajaran, angket 

respon peserta didik, dan dari posttest hasil belajar yang dicapai peserta didik 

berdasarkan kemampuan representasi matematis matematika peserta didik. 

G. Teknik Pengumpulan Data 

 Teknik pengumpulan data adalah suatu kegiatan atau cara yang dilakukan 

peneliti dalam mengumpulkan data penelitian di lapangan yang akan 

digunakan untuk menjawab permasalahan pada penelitian.69 

 Pada penelitian pengembangan ini teknik pengumpulan data yang 

digunakan adalah teknik angket, tes, wawancara dan obeservasi. 

1. Teknik Angket 

 Angket atau kuesioner adalah Teknik pengumpulan data yang 

dilakukan dengan cara memberi seperangkat pertanyaan atau pernyataan 

tertulis kepada responden untuk dijawabnya.70 Teknik angket yang 

dilakukan bertujuan untuk memperoleh data tentang validitas dan 

praktikalitas dari LKPD. Angket validitas akan diberikan kepada validator 

ahli teknologi pendidikan serta ahli materi pembelajaran yang terdiri dari 3 

orang yakni 2 orang dosen dan 1 guru. Sedangkan angket praktikalitas akan 

diberikan kepada peserta didik setelah LKPD diterapkan. 

Angket yang digunakan untuk menguji validitas instrumen disusun 

dengan menggunakan indeks aiken. Sedangkan angket yang digunakan 

 
69 Suharsimi Arikunto, Manajemen Penelitian (Jakarta: Rineka, 2010).hlm. 256 
70 Sugiyono, Op.Cit., hlm. 234 
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untuk menguji validitas dan praktikalitas LKPD disusun dengan 

menggunakan skala perhitungan rating scale.  

2. Teknik Tes  

Pengumpulan data melalui teknik tes ini digunakan untuk 

memperoleh data kemampuan peserta didik pada aspek kognitif.71 Pada 

penggunaan metode tes, peneliti menggunakan instrumen berupa soal 

posttest yang berbentuk essay. Penggunaan metode tes ini bertujuan untuk 

melihat keefektifan LKPD yang telah dirancang apakah dapat memfasilitasi 

kemampuan representasi matematis peserta didik. Soal posttest diberikan 

setelah 5 kali pertemuan pada kelas eksperimen yang menggunakan LKPD, 

serta pada kelas kontrol yang tidak menggunakan LKPD sebagai 

pembanding. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
71 Muri Yusuf, Metode Penelitian: Kuantitatif, Kualitatif Dan Penelitian Gabungan 

(Jakarta: Kencana, 2017). hlm 199 
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Teknik pengumpulan data yang digunakan dapat lebih mudah dilihat 

pada Tabel III.2 berikut. 
 

TABEL III. 2 
 TEKNIK PENGUMPULAN DATA 

Aspek yang 

dinilai 

Teknik 

Pengumpulan 

data 
Instrumen 

Validitas LKPD Angket uji 

validitas oleh 

ahli materi 

pembelajaran 

dan ahli 

teknologi 

pendidikan 

Lembar angket 

validasi 

Praktikalitas 

LKPD 
Angket 

praktikalitas 

peserta didik 

Lembar angket 

praktikalitas 

Efektivitas 

LKPD 
Tes  Lembar soal 

posttest 
 

H. Instrumen Penelitian 

 Instrumen penelitian ialah alat yang digunakan dalam pengumpulan 

data atau informasi dalam suatu penelitian.72 Data ini digunakan untuk 

menjawab rumusan masalah pada penelitian. Adapun instrumen yang 

digunakan pada penelitian ini yaitu: 

1. Instrumen Uji Validitas 

a. Lembar Angket Validasi Instrumen 

Dalam melakukan penelitian, diperlukan instrumen untuk 

mengumpulkan data yang dibutuhkan. Sebelum digunakan, instrumen 

 
72 Karunia Eka Lestari and Mokhammad Ridwan Yudhanegara, Peneltian Pendidikan 

Matematika (Bandung: PT Refika Aditama, 2022). hlm 163 
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tersebut harus divalidasi oleh ahli instrumen melalui lembar validasi 

instrumen. Hal ini dilakukan untuk mengetahui kelayakan instrumen 

yang akan digunakan untuk menguji validitas dan praktikalitas LKPD 

yang dikembangkan serta untuk menguji validitas soal tes 

b. Lembar Angket Uji Validitas LKPD oleh Ahli Materi 

Pembelajaran dan Ahli Teknologi Pendidikan 

Lembar angket validasi ini ditujukan kepada validator yang 

ahli pada bidang materi pembelajaran sekaligus teknologi pendidikan. 

Validator ahli teknologi pendidikan memiliki kriteria minimal strata 

satu (S1) yang memiliki keahlian serta pengalaman dalam hal 

merancang dan mengembangkan bahan ajar. Validator ini dapat 

ditujukan kepada dosen maupun guru matematika. 

Lembar uji validitas produk oleh ahli materi pembelajaran dan 

ahli teknologi pendidikan digunakan untuk memperoleh data yang 

menyatakan kevalidan aspek kelayakan isi, kelayakan bahasa, 

kelayakan penyajian, syarat pendekatan CTL, dan kelayakan 

kegrafikan. Validasi LKPD ini digunakan untuk mengetahui apakah 

LKPD yang dikembangkan telah sesuai dengan materi pembelajaran 

atau tidak. 

c. Lembar Uji Validasi Soal Posttest  

Setelah peserta didik belajar menggunakan LKPD yang telah 

dikembangkan, peneliti akan memberikan tes untuk mengukur 

kemampuan pemahaman representasi matematis peserta didik. 
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Sebelum soal-soal tes tersebut diberikan kepada peserta didik, terlebih 

dahulu soal tersebut divalidasi oleh validator soal. Hal ini bertujuan 

untuk mengetahui apakah soal-soal yang telah dirancang sudah valid 

atau belum.  

2. Instrumen Uji Praktikalitas 

Peneliti menggunakan instrumen uji praktikalitas untuk 

mengetahui apakah LKPD yang telah dirancang sudah praktis atau belum. 

Untuk menguji kepraktisan LKPD yang dikembangkan, digunakan lembar 

uji praktikalitas yang diberikan kepada peserta didik setelah uji coba 

pembelajaran menggunakan LKPD yang dikembangkan. Angket 

praktikalitas peserta didik digunakan pada peserta didik kelompok kecil 

dan kelompok besar. Angket ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana 

tingkat praktikalitas LKPD berbasis CTL dalam pembelajaran. 

3. Instrumen Uji Efektivitas 

Peneliti menggunakan soal posttest kemampuan representasi 

matematis sebagai alat untuk mengetahui apakah LKPD yang 

dikembangkan bersifat efektif atau tidak. Soal tersebut diberikan kepada 

dua kelas, yaitu kelas yang berperan sebagai kelas eksperimen dan kelas 

kontrol. 

I. Teknik Analisis Data 

 Analisis data merupakan kegiatan setelah data dari seluruh responden 

ataupun sumber data lain terkumpul. Kegiatan pada analisis data ini berupa 

pengelompokan data berdasarkan variabel dan jenis responden, mentabulasi 



59 
 

 
 

data berdasarkan variabel, menyajikan data dari tiap variabel yang diteliti. 

Analisis data ini dilakukan untuk memperoleh keberhasilan dari LKPD yang 

dikembangkan. 

 Adapun teknik analisis data yang akan digunakan untuk mengolah data 

hasil penelitian pengembangan ini yaitu teknik analisis deskriptif kualitatif dan 

teknik analisis deskriptif kuantitatif. 

1. Analisis Deskriptif Kualitatif 

Analisis deskriptif kualitatif adalah teknik pengolahan data dengan 

cara mengelompokkan informasi-informasi dari data kualitatif seperti 

masukan, kritik, dan saran perbaikan yang terdapat pada angket. Analisis 

deskriptif kualitatif pada penelitian ini bertujuan untuk mengolah data hasil 

validasi oleh ahli teknologi pendidikan dan ahli materi pembelajaran yang 

berupa saran maupun komentar mengenai perbaikan pada LKPD. 

2. Analisis Deskriptif Kuantitatif 

Data kuantitatif dalam penelitian dipaparkan dari hasil 

pengembangan produk yang berupa LKPD berbasis CTL untuk 

memfasilitasi kemampuan reprsentasi matematis peserta didik. Analisis 

deskriptif kuantitatif digunakan untuk menganalisis data yang diperoleh 

dari angket dan tes tertulis. Hasil analisis data digunakan sebagai bahan 

revisi produk yang dikembangkan. Data yang didapat dari validasi dan 

angket respon ditabulasi, kemudian dilanjutkan ke proses perhitungan 

masing-masing sebagai berikut: 
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a. Analisis Hasil Uji Validitas Instrumen 

Pada peneltian ini, validasi instrumen melibatkan dari 2 orang 

dosen UIN Suska Riau yaitu Bapak Ismail Mulia Hasibuan, S.Pd., M.Si, 

dan Ibuk Depi Fitraini, S.Pd., M.Mat serta 1 orang guru matematika di 

SMP Negeri 23 Pekanbaru yaitu Ibuk Erni Liana, S.Pd. Validasi ini 

dilakukan pada tiga jenis angket diantaranya angket uji validitas ahli 

materi pembelajaran dan ahli teknologi pembelajaran, angket uji 

praktikalitas, dan angket uji validitas soal posttest.  

1) Langkah-langkah analisis hasil uji validitas instrumen 

Analisis hasil uji validitas instrumen dilakukan dengan 

beberapa langkah, yaitu: 

1) Memberikan skor untuk setiap butir pernyataan dalam angket 

dengan kriteria sebagai berikut:73 

TABEL III. 3  
SKALA ANGKET 

Kriteria Skor 
Sangat Baik 5 

Baik 4 
Cukup Baik 3 
Kurang Baik 2 
Tidak Baik 1 

2) Skor yang diberikan dari masing-masing validator direkap dan 

dihitung menggunakan rumus indeks aiken berikut :74 

 
73 Saifuddin Azwar, Konstruksi Tes Kemampuan Kognitif (Yogyakarta: Pustaka Belajar, 2022). 

hlm 133 
74 Heri Retnawati, Validitas Reliabilitas Dan Karakteristik Butir (Yogyakarta: Parama 

Publishing, 2016). hlm 18 
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𝑉 =
Σ𝑠

𝑛(𝑐 − 1)
 

Keterangan : 
𝑉  = Indeks Aiken 
𝑠   = 𝑟 − 𝐼𝑜  

𝐼𝑜 = Angka penilaian validitas yang terendah (dalam hal ini =1) 

𝑐   = banyaknya kategori yang dapat dipilih rater (dalam hal ini 

= 5) 

𝑟   = skor kategori pilihan rater 

𝑛   = banyaknya rater 

3) Hasil perhitungan indeks aiken suatu butir dapat di 

interpretasikan sesuai pada Tabel III.4 berikut :75 

TABEL III. 4 
 INDEKS VALIDITAS 

Indeks Aiken (𝑽) Interpretasi 
0 < 𝑉 ≤ 0,4 Kurang Valid (Rendah) 

0,4 < 𝑉 ≤ 0,8 Valid (Sedang) 

0,8 < 𝑉 ≤ 1 Sangat Valid  (Tinggi) 
 

Berdasarkan tabel diatas, instrumen yang telah dibuat 

dikategorikan valid dan layak digunakan apabila hasil uji 

validitas memiliki nilai persentase > 0,4.  

2) Hasil perhitungan lembar validasi 

a) Hasil Perhitungan Lembar Validasi Angket Uji Validitas Produk 

Angket uji validitas oleh ahli materi pembelajaran dan 

teknologi pendidikan adalah angket untuk mengukur kevalidan 

produk berdasarkan aspek materi dan teknologi pendidikan. 

 
75 Ibid, hlm 19 
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Berdasarkan hasil validasi instrumen 1, validator ahli instrumen 

memberikan nilai “A” untuk validasi angket uji validitas yang 

berarti “dapat digunakan dengan tanpa revisi”. Berdasarkan 

hasil validasi instrumen 2, validator ahli instrumen memberikan 

nilai “B” untuk validasi angket uji validitas yang berarti dapat 

“digunakan dengan sedikit revisi”. Berdasarkan hasil validasi 

instrumen 3, validator ahli instrumen memberikan nilai “A” 

untuk validasi angket uji validitas, yang berarti “dapat 

digunakan dengan tanpa revisi”. 

Adapun hasil perhitungan dari lembar validasi angket uji 

validitas oleh ahli materi pembelajaran dan ahli teknologi 

pendidikan disajikan pada Tabel III.5 berikut: 

TABEL III. 5 
HASIL VALIDASI ANGKET UJI VALIDITAS AHLI 

MATERI PEMBELAJARAN DAN TEKNOLOGI 

PENDIDIKAN 

No 
Variabel 

Validitas 

Penilaian 
𝑽 Ket Ahli 

1 
Ahli 

2 
Ahli 

3 

1 
Kelayakan 

Isi 
39 32 39 0,8958 

Sangat 

Valid 

2 
Kelayakan 

Bahasa 
22 20 25 0,8667 

Sangat

Valid 

3 
Kelayakan 

Penyajian 
35 28 35 0,9167 

Sangat 

Valid 

4 
Kelayakan 

Kegrafikan 
43 36 45 0,8982 

Sangat 

Valid 

5 
Syarat 

Pendekatan 

CTL 
15 12 15 0,9167 

Sangat 

Valid 

Rata-Rata 0,8988 
Sangat  
Valid 



63 
 

 
 

Berdasarkan tabel IV.4 perhitungan hasil validasi angket 

ahli materi pembelajaran dan teknologi pendidikan menunjukkan 

bahwa pada setiap variabel validitas sudah mencapai ktiteria 

sangat valid. Demikian pula terlihat dari rata-rata indeks validitas 

LKPD secara keseluruhan sebesar 0,8988 yang menunjukkan 

kriteria sangat valid. Hal ini menunjukkan bahwa angket ahli 

materi pembelajaran dan teknologi pendidikan dapat digunakan, 

akan tetapi saran dan masukan dari validator tetap menjadi acuan 

untuk perbaikan instrumen.  

Adapun beberapa saran perbaikan dari validator 

instrumen dapat dilihat dari Tabel III.6 berikut : 

TABEL III. 6 
SARAN PERBAIKAN VALIDATOR INSTRUMEN 

No Validator Jenis 

Angket 
Saran Status 

Perbaikan 
Ket 

1. Validator 

instrumen 

penelitian 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Lembar 

validasi 

instrumen 

angket 

validasi ahli 

materi 

pembelajaran 

dan ahli 

teknologi 

pendidikan 

Cantumkan 

referensi 

dan 

perbaikan 

penulisan 

Sudah 

diperbaiki 
Satu kali 

perbaikan 

Angket 

kepraktisan 
Tidak ada Tidak ada 

perubahan  
Tidak ada 

perbaikan 
Instrumen 

penilaian 

posttest 
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2. Validator 

instrumen 

penelitian 

2 

Lembar 

validasi 

instrumen 

angket 

validasi ahli 

materi 

pembelajaran 

dan ahli 

teknologi 

pendidikan 

Perbaikan 

penulisan 
Sudah 

diperbaiki 
Satu Kali 

perbaikan 

Angket 

kepraktisan 
   

Instrumen 

penilaian 

posttest 

   

3. Validator 

instrumen 

penelitian 

3 

Lembar 

validasi 

instrumen 

angket 

validasi ahli 

materi 

pembelajaran 

dan ahli 

teknologi 

pendidikan 

- - - 

Angket 

kepraktisan 
   

Instrumen 

penilaian 

posttest 

   

 

b) Hasil Perhitungan Lembar Validasi Angket Praktikalitas 

Angket uji praktikalitas adalah angket untuk mengukur 

kepraktisan LKPD yang dikembangkan. Berdasarkan hasil 

validasi instrumen 1, validator ahli instrumen memberikan nilai 

“A” untuk validasi angket uji praktikalitas yang berarti “dapat 

digunakan dengan tanpa revisi”. Berdasarkan hasil validasi 
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instrumen 2, validator ahli instrumen memberikan nilai “B” 

untuk validasi angket uji praktikalitas yang berarti dapat 

“digunakan dengan sedikit revisi”. Berdasarkan hasil validasi 

instrumen 3, validator ahli instrumen memberikan nilai “A” 

untuk validasi angket uji praktikalitas yang berarti “dapat 

digunakan dengan tanpa revisi”. Adapun hasil perhitungan dari 

lembar validasi angket uji praktikalitas disajikan pada Tabel III.7 

berikut : 

TABEL III. 7 
HASIL VALIDASI ANGKET UJI PRAKTIKALITAS 

No 
Variabel 

Validitas 

Penilaian 
𝑽 Ket Ahli 

1 
Ahli 

2 
Ahli 

3 

1 
Kemudahan 

Penggunaan 

LKPD 
15 12 15 0,917 

Sangat 

Valid 

2 
Efektivitas 

Waktu 
13 12 14 0,833 

Sangat 

Valid 

3 
Daya Tarik 

LKPD 
15 12 15 0,917 

Sangat 

Valid 

4 
Interpretasi 

LKPD 
15 12 15 0,917 

Sangat 

Valid 

5 
Syarat 

Pendekatan 

CTL 
15 12 15 0,917 

Sangat 

Valid 

Rata-Rata 0,9 
Sangat 
Valid 

 

Berdasarkan tabel III.7 perhitungan hasil validasi angket 

praktikalitas menunjukkan bahwa pada setiap variabel 

praktikalitas mencapai kriteria sangat valid. Demikian pula 
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terlihat dari rata-rata indeks praktikalitas LKPD secara 

keseluruhan sebesar 0,9 yang menunjukkan kriteria sangat valid. 

Hal ini menunjukkan bahwa angket praktikalitas dapat 

digunakan, akan tetapi saran dan masukan dari validator tetap 

menjadi acuan untuk perbaikan instrumen.  

c) Hasil Perhitungan Lembar Validasi Angket Uji Validitas Soal 

Posttest 

Angket uji validitas soal posttest adalah angket untuk 

mengukur kevalidan soal posttest untuk digunakan dalam uji 

efektivitas. Hasil validasi dri angket uji validitas soal posttest 

memperoleh kriteria “dapat digunakan dengan revisi”. Adapun 

hasil perhitungan dari lembar validasi angket uji validitas soal 

posttest disajikan pada Tabel III.8 berikut: 

TABEL III. 8 
HASIL VALIDASI ANGKET UJI VALIDITAS SOAL 

POSTTEST 

No Variabel Validitas V Keterangan 

1 Materi 0,898 Sangat Valid 

2 Bahasa 0,904 Sangat Valid 

3 Konstruksi 0,909 Sangat Valid 

Rata-rata 0,903 Sangat Valid 
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Berdasarkan tabel III.8 perhitungan hasil validasi angket 

uji validitas soal posttest menunjukkan bahwa pada setiap 

variabel validitas mencapai kriteria sangat valid. Demikian pula 

terlihat dari rata-rata indeks validitas LKPD secara keseluruhan 

sebesar 0,903 yang menunjukkan kriteria sangat valid. Hal ini 

menunjukkan bahwa angket uji validitas soal posttest dapat 

digunakan, akan tetapi saran dan masukan dari validator tetap 

menjadi acuan untuk perbaikan instrumen.  

b. Analisis Hasil Uji Validitas Lembar Kerja Peserta Didik 

Analisis hasil uji validitas LKPD diperoleh melalui angket 

rating scale dengan melewati beberapa tahapan, yaitu : 

1) Memberikan skor untuk setiap butir pernyataan dalam angket 

dengan kriteria sebagai berikut: 

TABEL III. 9 
INDEKS VALIDITAS 

Kriteria Skor 

Sangat Baik 5 

Baik 4 

Cukup Baik 3 

Kurang Baik 2 

Tidak Baik 1 

 

2) Menentukan skor maksimal ideal dengan rumus : 

Skor maksimal ideal = banyak validator jumlah butir komponen 

skor maksimal 
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3) Menentukan skor yang diperoleh dengan menjumlahkan skor dari 

masing-masing validator 

4) Menentukan persentase keidealan dengan cara sebagai berikut :76 

𝑃 = 
Ʃ𝑘

𝑀
𝑥 100% 

Keterangan : 

Ʃ𝑘 : Keseluruhan skor per item 

𝑀 : Skor maksimal 

5) Hasil persentase keidealan kemudian di interpretasikan sesuai 

tabel berikut :77 
TABEL III. 10  

KRITERIA HASIL UJI VALIDITAS LKPD 
Interval Kriteria 

80% ≤ 𝑉 ≤ 100% Sangat Valid 

60% ≤ 𝑉 < 80% Valid 

40% ≤ 𝑉 < 60% Cukup Valid 

20% ≤ 𝑉 < 40% Kurang Praktis 

0% ≤ 𝑉 < 20% Tidak Praktis 

 

c. Analisis Hasil Uji Praktikalitas LKPD 

Data yang diperoleh dari tanggapan peserta didik melalui angket 

kemudian setiap skornya dengan penilaian Rating scale ditabulasikan 

dan dicari presentasenya dengan rumus sebagai berikut:78 

 
76 Sabna I Hipi et al., “Penerapan Metode Rating Scale Sebagai Penilaian Kinerja Petugas 

Rekam Medis Di Rumah Sakit Islam ( RSI ) Gorontalo Application Of The Rating Scale Method As 

Performance Assessment Of Medical Recording Officers In Hospital Islam ( RSI ) Gorontalo” 12 

(n.d.): 11–23. 
77 Suharmanto, Validitas Dan Reliabilitas Instrumen Penelitian (Yogyakarta: Suluh Media, 

2022). hlm 20 
78 Sabna I Hipti., Loc. Cit 
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𝑃 = 
Ʃ𝑘

𝑀
𝑥 100% 

Keterangan : 

Ʃ𝑘 : Keseluruhan skor per item 

𝑀 : Skor maksimal 

Setiap hasil pernyataan peserta didik mengenai LKPD berbasis 

kontekstual untuk memfasilitasi kemampuan representasi matematis 

peserta didik diberikan penilaian kepraktisan dengan kriteria sebagai 

berikut :79 

TABEL III. 11 
KRITERIA HASIL UJI PRAKTIKALITAS LKPD 

Interval Kriteria 

80% ≤ 𝑃 ≤ 100% Sangat Praktis 

60% ≤ 𝑃 < 80% Praktis 

40% ≤ 𝑃 < 60% Cukup Praktis 

20% ≤ 𝑃 < 40% Kurang Praktis 

0% ≤ 𝑃 < 20% Tidak Praktis 

 

Kemudian data tersebut diinterpretasikan dengan teknik 

deskriptif. Sehingga dapat dilihat sejuh mana tingkat kepraktikalitas 

LKPD berbasis CTL. Berdasarkan tabel diatas, LKPD berbasis CTL akan 

dikatakan praktis jika persentase keidealan minimal berada pada kriteria 

praktis yaitu 60% ≤ 𝑃 < 80% atau lebih. 

 
79 Suharmanto, Loc. Cit 
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d. Analisis Hasil Uji Efektivitas LKPD 

Efektivitas LKPD berbasis CTL ditentukan dari perbedaan rata-rata 

posttest di kelas eksperimen dan rata-rata posttest di kelas kontrol. Teknik 

sampling yang akan digunakan pada penelitian ini adalah Purposive 

Sampling. Purposive Sampling adalah teknik pengambilan sampel sumber 

data dengan pertimbangan tertentu bergantung pada kebutuhan dari 

penelitian yang akan dilakukan.80 Jenis desain quasi eksperimen yang 

peneliti gunakan untuk menentukan efektivitas LKPD yang digunakan yaitu 

desain The Nonequivalent Post Test-Only Grup Design. Desain ini 

membandingkan kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. Gambaran 

desain ini dapat dilihat pada tabel berikut:81 

TABEL III. 12 
 THE NONEQUIVALENT POSTTEST-ONLY CONTROL GROUP 

DESIGN 

X 
 

O 
 

Pemberian LKPD berbasis CTL 

untuk memfasilitasi kemampuan 

representasi matematis peserta 

didik pada materi teorema 

pythagoras 

Posttest untuk mengukur 

kemampuan representasi 

matematis peserta didik 

Pemberian bahan ajar sebelumnya Posttest untuk mengukur 

kemampuan representasi 

matematis peserta didik 

 

 
80 Lestari and Yudhanegara, Op. Cit., hlm 110 
81 Ibid., hlm 137 
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Keterangan : 

X =   Perlakuan yang diberikan (variabel Independen) 

O =   Pemberian posttest (variabel Dependen yang diobservasikan) 

Sebelum melakukan uji keefektivan, ada beberapa tahapan uji 

statistik yang harus dilakukan oleh peneliti diantaranya: uji normalitas dan 

uji homogenitas.82 Uji normalitas berfungsi untuk mengetahui apakah 

sebaran data responden berdistribusi normal ataukah tidak. Uji normalitas 

akan berpengaruh pada penggunaan alat test statistik dalam uji keefektivan 

model, apakah akan menggunakan statistik parametrik atau non parametrik. 

Adapun teknik analisis data yang digunakan dalam uji efektivitas ini 

adalah uji non parametrik yakni uji Mann Whitney U.  Hal ini dikarenakan 

kedua data yang dianalisis salah satunya berdistribusi tidak normal. Oleh 

karena itu, peneliti menggunakan uji Mann Whitney U untuk statistik non 

parametrik dalam melakukan perhitungan uji beda rata-rata skor posttest 

pada dua kelompok yang berbeda.83  

Sebelum melakukan analisis data dengan uji Mann Whitney U, ada 

beberapa tahapan uji statistik yang harus dilakukan oleh peneliti untuk 

menentukan uji kefektivan, apakah akan menggunakan statistik parametrik 

atau non parametrik. Uji kefektivan tersebut diantaranya ialah : 

 

 

 
82 Hartono, Op.Cit., hlm. 150 
83 Ibid 
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1) Uji Normalitas 

Uji normalitas digunakan untuk mengetahui apakah sampel yang 

digunakan dalam penelitian berdistribusi normal atau tidak.84 Adapun uji 

normalitas yang dapat digunakan adalah uji Chi-Kuadrat. Rumus untuk 

mencari Chi-Kuadrat adalah:85 

𝑋2 = ∑
(𝑓𝑜 − 𝑓ℎ)2

𝑓ℎ

𝑘

𝑖=1

 

Keterangan: 

𝑋2 = Harga Chi-KuadratS 

𝑓𝑜= Frekuensi Observasi 

𝑓ℎ = Frekuensi Harapan 

Dengan Membandingkan nilai 𝑋ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔
2  dengan nilai 𝑋𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙

2  untuk 

𝑎 = 0,05 dan derajat kebebasan 𝑑𝑘 = 𝑘 − 1, dengan ketepatan penguji 

sebagai berikut: 

a) Jika 𝑋ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔
2 > 𝑋𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙

2  artinya distribusi data tidak normal 

b) Jika 𝑋ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔
2 ≤ 𝑋𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙

2  artinya distribusi data  normal  

Jika kedua data yang dianalisis merupakan data yang berdistribusi 

normal, maka pengujian dilakukan dengan menggunakan uji parametrik 

yaitu uji homogenitas. Akan tetapi, jika kedua data yang dianalisis salah 

satu atau keduanya tidak berdistribusi normal, maka dilanjutkan dengan 

uji non parametrik yaitu dengan uji Mann Whitney U. Adapun rumus uji 

 
84 Ibid 
85 Anisa Fitri dkk., Dasar-Dasar Statistika Untuk Penelitian (Yayasan Kita Menulis, 2023). 

hlm 84 
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Mann Whitney U oleh (Corder & Foreman) yang dikutip oleh Ali 

Mashuri adalah sebagai berikut:86 

𝑈1 = 𝑛1𝑛2 +
𝑛1(𝑛1 − 1)

2
− 𝑅1 

dan 

𝑈2 = 𝑛1𝑛2 +
𝑛2(𝑛2 − 1)

2
− 𝑅2 

Keterangan: 

𝑛1= Jumlah sampel 1 

𝑛2= Jumlah sampel 2 

𝑈1= Jumlah peringkat 1 

𝑈2= Jumlah peringkat 2 

𝑅1= Jumlah total peringkat untuk kelompok 1 

𝑅2= Jumlah total peringkat untuk kelompok 2 

 

 
86 Ali Mashuri, Buku Ajar Statistika Non Parametrik (Malang: Inara Publisher, 2022).hlm 69 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 
 

Berdasarkan hasil perhitungan dan analisis data penelitian yang 

dilakukan di SMP Negeri 23 Pekanbaru terkait Lembar Kerja Peserta Didik  

(LKPD) berbasis contextual teaching and learning (CTL) pada materi teorema 

pythagoras, diperoleh beberapa kesimpulan berikut: 

1.  Lembar Kerja Peserta Didik  (LKPD) berbasis contextual teaching and 

learning (CTL) pada materi teorema pythagoras dinyatakan sangat valid 

dengan persentase 95% dalam uji validitas. Hal ini menunjukkan bahwa 

LKPD ini memenuhi kriteria dari aspek kelayakan isi, kelayakan penyajian, 

kelayakan bahasa, syarat pendekatan CTL, serta kelayakan grafis, sehingga 

layak digunakan sebagai bahan ajar dalam pembelajaran matematika. 

2. Dalam uji coba kelompok kecil, LKPD dinyatakan sangat praktis dengan 

persentase kepraktisan sebesar 92%. Selanjutnya, saat diuji pada kelompok 

terbatas, LKPD tetap berada dalam kategori sangat praktis dengan 

persentase 88,39, menghasilkan rata-rata kepraktisan keseluruhan sebesar 

90,20%. Ini menunjukkan bahwa LKPD telah memenuhi standar 

kepraktisan yang diperlukan. 

3. Keefektifan LKPD juga terbukti melalui uji Mann Whitney U, yang 

menghasilkan nilai 𝒁𝒉𝒊𝒕𝒖𝒏𝒈 sebesar 4,64 yang lebih besar dari 𝒁𝒕𝒂𝒃𝒆𝒍 

sebesar 1,96, yang berarti terdapat perbedaan signifikan dalam hasil belajar 

peserta didik antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Rata-rata nilai  
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posttest peserta didik di kelas eksperimen mencapai 75,96, lebih tinggi 

dibandingkan dengan rata-rata kelas kontrol yang hanya 54,13. 

B. Saran 
Berdasarkan hasil penelitian ini, beberapa saran diberikan: 

1. Lembar Kerja Peserta Didik  (LKPD) berbasis contextual teaching and 

learning (CTL) pada materi teorema pythagoras, yang terbukti sangat valid, 

praktis, dan efektif, direkomendasikan untuk digunakan sebagai bahan ajar 

guna meningkatkan kualitas pembelajaran. 

2. Peneliti menyarankan bagi peneliti lain, untuk melakukan pengembangan 

LKPD dengan materi baru, kemampuan kognitif yang berbeda, serta 

melibatkan populasi peserta didik yang lebih luas dari berbagai sekolah. Hal 

ini akan memberikan inovasi dalam pengembangan LKPD dan memperkuat 

generalisasi temuan. 

3. Peneliti merekomendasikan untuk menyediakan sumber belajar tambahan 

yang mudah diakses (misalnya, daftar referensi atau tautan situs edukasi 

yang relevan) bagi peserta didik. 
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LAMPIRAN A. 1 ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN (ATP) 

Mata Pelajaran: Matematika 

Kurikulum: Merdeka 

Fase: D 

Satuan Pendidikan: Sekolah Menengah Pertama 

Kelas/Semester: VIII/Ganjil  

Penyusun : Isma Astuti 

 

CAPAIAN PEMBELAJARAN (CP) 

Pada akhir fase D, peserta didik dapat menyelesaikan masalah kontekstual peserta didik dengan menggunakan konsep-konsep dan 

keterampilan matematika yang dipelajari pada fase ini. Mereka mampu mengoperasikan secara efisien bilangan bulat, bilangan rasional 

dan irasional, bilangan desimal, bilangan berpangkat bulat dan akar, bilangan dalam notasi ilmiah; melakukan pemfaktoran bilangan 

prima, menggunakan faktor skala, proporsi dan laju perubahan. Mereka dapat menyajikan dan menyelesaikan persamaan dan 

pertidaksamaan linier satu variabel dan sistem persamaan linier dengan dua variabel dengan beberapa cara, memahami dan menyajikan 

relasi dan fungsi. Mereka dapat menentukan luas permukaan dan volume bangun ruang (prisma, tabung, bola, limas dan kerucut) untuk 

menyelesaikan masalah yang terkait, menjelaskan pengaruh perubahan secara proporsional dari bangun datar dan bangun ruang 

terhadap ukuran panjang, luas, dan/atau volume. Mereka dapat membuat jaring-jaring bangun ruang (prisma, tabung, limas dan kerucut) 

dan membuat bangun ruang tersebut dari jaring-jaringnya. Mereka dapat menggunakan sifat-sifat hubungan sudut terkait dengan garis 

transversal, sifat kongruen dan kesebangunan pada segitiga dan segiempat. Mereka dapat menunjukkan kebenaran teorema Pythagoras 

dan menggunakannya. Mereka dapat melakukan transformasi geometri tunggal di bidang koordinat Kartesius. Mereka dapat membuat 

dan menginterpretasi diagram batang dan diagram lingkaran. Mereka dapat mengambil sampel yangmewakili suatu populasi, 

menggunakan mean, median, modus, range untuk menyelesaikan masalah; dan menginvestigasi dampak perubahan data terhadap 
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pengukuran pusat. Mereka dapat menjelaskan dan menggunakan pengertian peluang, frekuensi relatif dan frekuensi harapan satu 

kejadian pada suatu percobaan sederhana. 

 

CP Fase D Berdasarkan Elemen: 

Elemen Capaian Pembelajaran 

Geometri Di akhir fase D peserta didik dapat membuat jaring-jaring bangun ruang (prisma, tabung, limas dan kerucut) dan 

membuat bangun ruang tersebut dari jaring-jaringnya. Peserta didik dapat menggunakan hubungan antar-sudut 

yang terbentuk oleh dua garis yang berpotongan,dan oleh dua garis sejajar yang dipotong sebuah garis 

transversal untuk menyelesaikan masalah (termasuk menentukan jumlah besar sudut dalam sebuah segitiga, 

menentukan besar sudut yang belum diketahui pada sebuah segitiga).Mereka dapat menjelaskan sifat-sifat 

kekongruenan dan kesebangunan pada segitiga dan segiempat, dan menggunakannya untuk menyelesaikan 

masalah. Mereka dapat menunjukkan kebenaran teorema Pythagoras dan menggunakannya dalam 

menyelesaikan masalah (termasuk jarak antara dua titik pada bidang koordinat Kartesius). Peserta didik dapat 

melakukan transformasi tunggal (refleksi, translasi, rotasi, dan dilatasi) titik, garis, dan bangun datar pada bidang 

koordinat Kartesius dan menggunakannya untuk menyelesaikan masalah 
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ELEMEN 
MATERI 
POKOK 

CAPAIAN 

PEMBELAJARAN 
TUJUAN 

PEMBELAJARAN 

INDIKATOR  
KETERCAPAIAN TUJUAN 

PEMBELAJARAN 

ALOKASI 

WAKTU 
ALUR 

Geometri Teorema 

Pythagoras 

Di akhir fase D 

peserta didik dapat 

menunjukkan 

kebenaran teorema 

Pythagoras dan 

menggunakannya 

dalam 

menyelesaikan 

masalah (termasuk 

jarak antara dua titik 

pada bidang 

koordinat 

Kartesius). 

1. Menganalisis 

beberapa 

informasi untuk 

membuktikan 

Teorema 

Pythagoras  

 

1. Peserta didik dapat memahami 

konsep Teorema Pythagoras 
2. Peserta didik dapat menganalisis 

beberapa informasi untuk 

membuktikan Teorema 

Pythagoras 

 
3 JP 2 

   2. Menemukan 

bentuk tripel 

Pythagoras 

 

3. Peserta didik mampu memahami 

konsep Tripel Pythagoras 
4. Peserta didik mampu menemukan 

bentuk Tripel Pythagoras 
2 JP 2 

   3. Memahami 

perbandingan 

sisi segitiga 

Istimewa pada 

sudut 45° −45° 

−90° 

 

5. Peserta didik dapat 

membandingkan sisi segitiga 

Istimewa pada sudut            45° 

−45° −90° 
6. Peserta didik dapat 

menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan Perbandingan 

3 JP 2 



135 
 

 
 

sisi segitiga Istimewa pada sudut 

45° − 45° − 90° 

   4. Memahami 

perbandingan 

sisi segitiga 

Istimewa pada 

sudut 30° −60° 

−90° 

 

7. Peserta didik dapat 

membandingkan sisi segitiga 

Istimewa pada sudut            30° 

−60° −90° 
8. Peserta didik dapat 

menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan Perbandingan 

sisi segitiga Istimewa pada sudut 

30° − 60° − 90° 

2 JP 2 

   5. Menyelesaikan 

masalah sehari-

hari yang 

berhubungan 

dengan teorema 

Pythagoras  

 

9. Peserta didik dapat menggunakan 

Teorema Pythagoras untuk 

menyelesaikan masalah sehari-

hari 
 

 
 
 

3 JP 2 
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LAMPIRAN A. 2 MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2025 

MATEMATIKA  SMP KELAS VIII FASE D 

 

INFORMASI UMUM 
A. IDENTITAS MODUL 
 
Nama Penyusun 

Satuan Pendidikan 

Fase/Kelas/Semester 

Mata Pelajaran 

Elemen 

Materi Pelajaran 

Alokasi Waktu 

: Isma Astuti 

: SMP Negeri 23 Pekanbaru 

: D/VIII/Ganjil 

: Matematika 

: Geometri 

: Teorema Pythagoras 

: 13 JP × 40 Menit 

 
 

B. KOMPETENSI AWAL  

➢ pengetahuan tentang operasi bilangan berpangkat (kuadrat) 

➢ kemampuan menghitung dan menyelesaikan soal-soal bilangan kuadrat dan akar 

kuadrat 

➢ pemahaman tentang segitiga siku-siku 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

➢ Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia 

➢ Mandiri 

➢ Menalar kritis 

➢ Bernalar Kreatif 

➢ Bergotong royong 

D. SARANA DAN PRASARANA 

➢ Alat : Papan tulis, Spidol, Infocus, LCD Proyektor, Meja Belajar, Kursi 

➢ Media :LKPD, Buku Tulis 

 

 

 

LAMPIRAN A.2 
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E. TARGET PESERTA DIDIK 

➢ Peserta didik regular/tipikal : umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan 

memahami materi ajar. 

➢ Peserta didik dengan pencapaian tinggi : mencerna dan memahami denga cepat, 

mampu mencapai keterampilan berfikir tingkat tinggi (HOTS), dan memiliki 

keterampilan memimpin. 

F. MODEL PEMBELAJARAN 

➢ Pembelajaran Tatap Muka (Luring) 

➢ Problem Based Learning (PBL) 

KOMPETENSI INTI 

A. CAPAIAN PEMBELAJARAN 

Di akhir fase D peserta didik dapat menunjukkan kebenaran Teorema Pythagoras dan 

menggunakannya dalam menyelesaikan masalah (termasuk jarak antara dua titik pada bidang 

Koordinat Kartesius). 

B. TUJUAN PEMBELAJARAN 

➢ Menganalisis beberapa informasi untuk membuktikan Teorema Pythagoras  

C. INDIKATOR KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN 

➢ Peserta didik dapat memahami konsep Teorema Pythagoras 

➢ Peserta didik dapat menganalisis beberapa informasi untuk membuktikan Teorema 

Pythagoras 

D. PERTANYAAN PEMANTIK 

➢ Masih ingatkah kamu dengan segitiga siku-siku ? 

➢ Apa ciri-ciri dari segitiga siku-siku ? 

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Pertemuan ke-1 (3 JP) 

➢ Materi Pokok  : Teorema Pythagoras 

➢ Indikator Ketercapaian Tujuan Pembelajaran 

• Peserta didik dapat memahami konsep Teorema Pythagoras 

• Peserta didik dapat menganalisis beberapa informasi untuk membuktikan 

Teorema Pythagoras 
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➢ Langkah-langkah Pembelajaran 

1. Kegiatan Pendahuluan (10 menit) 

a. Guru membuka kegiatan pembelajaran dengan mengucapkan salam 

b. Peserta didik dan guru memulai dengan berdoa bersama. 

c. Guru menanyakan kabar peserta didik dan melakukan pemeriksaan kehadiran 

peserta didik. 

d. Pembiasaan membaca/ menulis/ mendengarkan/ berbicara selama tentang materi 

penerapan Teorema Pythagoras. 

e. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai dalam materi 

Teorema Pythagoras. 

2. Kegiatan inti (60 menit) 

❖ Langkah 1 : Orientasi Masalah 

a. Guru memberikan LKPD berbasis CTL untuk memfasilitasi kemampuan 

representasi matematis pada materi teorema pythagoras  

b. peserta didik mengamati dan menyelesaikan permasalahan yang ada di dalam 

LKPD yakni pada kegiatan konstruktivisme dan inkuiri. 

❖ Langkah 2 : Mengorganisasi Peserta Didik 

a. Peserta didik diminta untuk mengajukan pertanyaan dan menjawab 

pertanyaan pada kegiatan bertanya (questioning). 

b. Peserta didik dibentuk menjadi 6 atau 7 kelompok sesuai kondisi dan jumlah 

peserta didik. 

❖ Langkah 3 : Membimbing Penyelidikan Kelompok 

a. Guru berkeliling untuk melihat kegiatan masyarakat belajar yang dilakukan 

peserta didik  

b. Guru melihat sampel pekerjaan peserta didik/kelompok dan diskusi dengan 

ringan tentang apa yang sudah dilakukan  

c. Peserta didik mendiskusikan informasi yang diperoleh dan menuliskan hasil 

diskusi pada LKPD untuk dapat membuktikan rumus teorema pythgaoras 

dengan menggunakan cara aljabar 
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d. Selama peserta didik mendiskusikan permasalahan pada LKPD, guru 

memantau untuk meninjau kegiatan peserta didik dalam mendiskusikan 

LKPD dan membimbing peserta didik yang mengalami kesulitan. 

❖ Langkah 4 : Mengembangkan dan Menyajikan Hasil Karya 

a. Setelah mengerjakan LKPD dengan cara diskusi kelompok, guru memberikan 

kesempatan pada salah satu kelompok secara acak untuk memaparkan hasil 

kerja 

b. Guru memberikan kesempatan kepada kelompok lain untuk menanggapi 

pemaparan hasil kerja. 

c. Guru meminta semua peserta didik untuk saling melakukan apresiasi terhadap 

peserta didik/kelompok yang telah sukarela mempresentasikan hasil diskusi 

dan peserta didik yang sudah terlibat aktif dalam pembelajaran 

❖ Langkah 5 : Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah 

a. Peserta didik bersama guru melakukan pembahasan dari soal-soal dalam 

LKPD dan saling mengoreksi jawaban kelompok yang memunculkan 

miskonsepsi. 

b. Peserta didik melakukan refleksi mengenai pembelajaran yang telah 

dilakukan yaitu memahami konsep teorema pythagoras  

c. Peserta didik diminta untuk menjawab permasalahan pada kegiatan 

assessment. 

3. Kegiatan Penutup (5 menit) 

a. Guru mengkonfirmasi materi yang akan dibahas pada pertemuan berikutnya, yaitu 

Tripel Pythagoras 

b. Untuk memberi penguatan materi yang telah di pelajari, guru memberikan arahan 

untuk mencari referensi terkait materi yang telah dipelajari baik melalui buku 

buku di perpustakaan atau mencari di internet 

c. Guru mengajak peserta didik untuk berdoa sebagai rasa syukur kepada Tuhan 

karena pembelajaran berlangsung dengan lancar. 

d. Guru menutup pembelajaran dengan salam. 
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G. REFLEKSI 

TABEL REFLEKSI UNTUK PESERTA DIDIK 

NO  PERTANYAAN  JAWABAN 
1 Bagian mana dari materi yang kalian rasa paling 

sulit ? 
 

2 Apa yang kalian lakukan untuk dapat lebih 

memahami materi ini ? 
 

3 Apakah kalian memiliki cara sendiri untuk 

memahami materi ini ? 
 

4 Kepada siapa kalian akan meminta bantuan untuk 

memahami materi ini ? 
 

5 Jika kalian diminta memberikan bintang dari 1 

sampai 5, berapa bintang yang akan kalian berikan 

pada usaha yang kalian lakukan untuk memahami 

materi ini ? 

 

TABEL REFLEKSI UNTUK GURU 

NO PERTANYAAN   JAWABAN 
1 Apakah 100% peserta didik mencapai tujuan 

pembelajaran ? jika tidak, berapa persen kira-kira 

peserta didik yang mencapai pembelajaran ? 

 

2 Apa kesulitan yang dialami peserta didik sehingga 

tidak mencapai tujuan pembelajaran ? apa yang 

akan anda lakukan untuk membantu peserta didik 

? 

 

3 Apakah terdapat peserta didik yang tidak focus ? 

bagaimana cara guru agar mereka bisa fokus pada 

kegiatan berikutnya ? 
 

 
 

 

H. ASESMEN FORMATIF 

1. Perhatikan gambar dibawah ini ! 

 

Buatlah model matematika untuk menghitung panjang 𝐵𝐶 dari gambar trapesium 

diatas ! 
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2. Perhatikan gambar dibawah ini! 

 

Jika dua sisi dari masing-masing segitiga diatas diketahui, segitiga manakah yang salah 

satu sisinya dapat dihitung dengan menggunakan teorema Pythagoras? Jelaskan 

alasannya! 
 
3. perhatikan Δ𝐴𝐵𝐶 berikut ini. 𝐵𝐷 = 4 𝑐𝑚, 𝐴𝐷 = 8 𝑐𝑚, dan 𝐶𝐷 = 16 𝑐𝑚. 

 
 

a. tentukanlah panjang 𝐴𝐶! 
b. tentukanlah panjang 𝐴𝐵! 
c. apakah Δ𝐴𝐵𝐶 diatas adalah segitiga siku-siku? Jelaskan ! 

I. ASESMEN DIAGNOSTIK 

Asesmen Non-Kognitif 

Informasi apa saja yang ingin digali Pertanyaan kunci yang ingin 

ditanyakan 

Psikologi dan sosial emosi murid 1. Apa kabarnya hari ini ? 

2. Apa yang kalian rasakan hari 

ini? 

3. bagaimana perasaan kalian saat 

ingin belajar matematika ? 
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2025 

MATEMATIKA  SMP KELAS VIII FASE D 

INFORMASI UMUM 
A. IDENTITAS MODUL 
 
 
Nama Penyusun 

Satuan Pendidikan 

Fase/Kelas/Semester 

Mata Pelajaran 

Elemen 

Materi Pelajaran 

Alokasi Waktu 

: Isma Astuti 

: SMP Negeri 23 Pekanbaru 

: D/VIII/Ganjil 

: Matematika 

: Geometri 

: Teorema Pythagoras 

: 13 JP × 40 Menit 

 
 

B. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

➢ Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia 

➢ Mandiri 

➢ Menalar kritis 

➢ Bernalar Kreatif 

➢ Bergotong royong 

C. SARANA DAN PRASARANA 

➢ Alat : Papan tulis, Spidol, Infocus, LCD Proyektor, Meja Belajar, Kursi 

➢ Media :LKPD, Buku Tulis 

 

D. TARGET PESERTA DIDIK 

➢ Peserta didik regular/tipikal : umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan 

memahami materi ajar. 

➢ Peserta didik dengan pencapaian tinggi : mencerna dan memahami denga cepat, 

mampu mencapai keterampilan berfikir tingkat tinggi (HOTS), dan memiliki 

keterampilan memimpin. 
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E. MODEL PEMBELAJARAN 

➢ Pembelajaran Tatap Muka (Luring) 

➢ Problem Based Learning (PBL) 

KOMPETENSI INTI 

A. CAPAIAN PEMBELAJARAN 

Di akhir fase D peserta didik dapat menunjukkan kebenaran Teorema Pythagoras dan 

menggunakannya dalam menyelesaikan masalah (termasuk jarak antara dua titik pada bidang 

Koordinat Kartesius). 
B. TUJUAN PEMBELAJARAN 

➢ Menemukan bentuk tripel Pythagoras 

C. INDIKATOR KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN 

➢ Peserta didik mampu memahami konsep Tripel Pythagoras 

➢ Peserta didik mampu menemukan bentuk Tripel Pythagoras 

D. PERTANYAAN PEMANTIK 

❖ Dari materi yang telah kamu pelajari sebelumnya, jelaskan mengenai apa itu teorema 

Pythagoras ? 

❖ Jika panjang sisi alas dan sisi tegak segitiga siku-siku dikalikan dengan masng-masing 

bilangan yang sama, apakah segitiga yang dihasilkan masih merupakan segitiga    

siku-siku ? 

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Pertemuan ke-2 (2 JP) 

➢ Materi Pokok  : Tripel Pythagoras 

➢ Indikator Ketercapaian Tujuan Pembelajaran 

• Peserta didik mampu memahami konsep Tripel Pythagoras 

• Peserta didik mampu menemukan bentuk Tripel Pythagoras 

➢ Langkah-langkah Pembelajaran 

1. Kegiatan Pendahuluan (10 menit) 

a. Guru membuka kegiatan pembelajaran dengan mengucapkan salam 

b. Peserta didik dan guru memulai dengan berdoa bersama. 

c. Guru menanyakan kabar peserta didik dan melakukan pemeriksaan kehadiran 

peserta didik. 
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d. Pembiasaan membaca/ menulis/ mendengarkan/ berbicara selama tentang materi 

penerapan Tripel Pythagoras. 

e. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai dalam materi Tripel 

Pythagoras. 

2. Kegiatan inti (60 menit) 

❖ Langkah 1 : Orientasi Masalah 

c. Guru memberikan LKPD berbasis CTL untuk memfasilitasi kemampuan 

representasi matematis pada materi teorema pythagoras 

d. peserta didik mengamati dan menyelesaikan permasalahan yang ada di dalam 

LKPD yakni pada kegiatan konstruktivisme dan inkuiri. 

❖ Langkah 2 : Mengorganisasi Peserta Didik 

a. Peserta didik diminta untuk mengajukan pertanyaan dan menjawab 

pertanyaan pada kegiatan bertanya (questioning) 

b. Peserta didik dibentuk menjadi 6 atau 7 kelompok sesuai kondisi dan jumlah 

peserta didik. 

❖ Langkah 3 : Membimbing Penyelidikan Kelompok 

a. Guru berkeliling untuk melihat kegiatan masyarakat belajar yang dilakukan 

peserta didik  

b. Guru melihat sampel pekerjaan peserta didik/kelompok dan diskusi dengan 

ringan tentang apa yang sudah dilakukan  

c. Peserta didik mendiskusikan informasi yang diperoleh dan menuliskan hasil 

diskusi pada LKPD untuk dapat membuktikan tripel pythagoras dengan cara 

aljabar 

d. Selama peserta didik mendiskusikan permasalahan pada LKPD, guru 

memantau untuk meninjau kegiatan peserta didik dalam mendiskusikan 

LKPD dan membimbing peserta didik yang mengalami kesulitan. 

❖ Langkah 4 : Mengembangkan dan Menyajikan Hasil Karya 

a. Setelah mengerjakan LKPD dengan cara berkelompok dan diskusi, guru 

memberikan kesempatan pada salah satu kelompok secara acak untuk 

memaparkan hasil kerja 
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b. Guru memberikan kesempatan kepada kelompok lain untuk menanggapi 

pemaparan hasil kerja. 

c. Guru meminta semua peserta didik untuk saling melakukan apresiasi terhadap 

peserta didik/kelompok yang telah sukarela mempresentasikan hasil diskusi 

dan peserta didik yang sudah terlibat aktif dalam pembelajaran 

❖ Langkah 5 : Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah 

a. Peserta didik bersama-sama guru melakukan pembahasan dari soal-soal dalam 

LKPD dan saling mengoreksi jawaban kelompok yang memunculkan 

miskonsepsi. 

b. Peserta didik melakukan refleksi mengenai pembelajaran yang telah 

dilakukan yaitu memahami konsep tripel pythagoras 

3. Kegiatan Penutup (10 menit) 

a. Guru mengkonfirmasi materi yang akan dibahas pada pertemuan berikutnya, yaitu 

perbandingan sisi segitiga Istimewa pada sudut 45° − 45° − 90° 

b. Untuk memberi penguatan materi yang telah di pelajari, guru memberikan arahan 

untuk mencari referensi terkait materi yang telah dipelajari baik melalui buku 

buku di perpustakaan atau mencari di internet 

c. Guru mengajak peserta didik untuk berdoa sebagai rasa syukur kepada Tuhan 

karena pembelajaran berlangsung dengan lancar. 

d. Guru menutup pembelajaran dengan salam. 

G. REFLEKSI 

TABEL REFLEKSI UNTUK PESERTA DIDIK 

NO  PERTANYAAN  JAWABAN 
1 Bagian mana dari materi yang kalian rasa paling 

sulit ? 
 

2 Apa yang kalian lakukan untuk dapat lebih 

memahami materi ini ? 
 

3 Apakah kalian memiliki cara sendiri untuk 

memahami materi ini ? 
 

4 Kepada siapa kalian akan meminta bantuan untuk 

memahami materi ini ? 
 

5 Jika kalian diminta memberikan bintang dari 1 

sampai 5, berapa bintang yang akan kalian berikan 

pada usaha yang kalian lakukan untuk memahami 

materi ini ? 
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TABEL REFLEKSI UNTUK GURU 

NO PERTANYAAN   JAWABAN 
1 Apakah 100% peserta didik mencapai tujuan 

pembelajaran ? jika tidak, berapa persen kira-kira 

peserta didik yang mencapai pembelajaran ? 

 

2 Apa kesulitan yang dialami peserta didik sehingga 

tidak mencapai tujuan pembelajaran ? apa yang 

akan anda lakukan untuk membantu peserta 

didik? 

 

3 Apakah terdapat peserta didik yang tidak focus ? 

bagaimana cara guru agar mereka bisa fokus pada 

kegiatan berikutnya ? 
 

 
 

 

H. ASESMEN FORMATIF 

1. Manakah di antara kelompok tiga bilangan berikut yang merupakan Tripel 

Pythagoras? Jelaskan alasanmu!  
a. Menggunakan cara pertama (membandingkan kuadrat bilangan terbesar 

dengan jumlah kuadrat dua bilangan lainnya.)  

• 10,12,14  

• 7,3,11  
b. Menggunakan cara kedua (mengambil sebarang bilangan ganjil)  

• 6, 2
1

2
, 6

1

2
 

• 12,9,15  
c. Menggunakan cara ketiga (cara aljabar)  

• 8,10,18  
• 6,7,8 

 
II. ASESMEN DIAGNOSTIK 

Asesmen Non-Kognitif 

Informasi apa saja yang ingin digali Pertanyaan kunci yang ingin 

ditanyakan 

Psikologi dan sosial emosi murid 4. Apa kabarnya hari ini ? 

5. Apa yang kalian rasakan hari 

ini? 

6. bagaimana perasaan kalian saat 

ingin belajar matematika ? 
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2025 

MATEMATIKA  SMP KELAS VIII FASE D 

INFORMASI UMUM 
A. IDENTITAS MODUL 
 
 
Nama Penyusun 

Satuan Pendidikan 

Fase/Kelas/Semester 

Mata Pelajaran 

Elemen 

Materi Pelajaran 

Alokasi Waktu 

: Isma Astuti 

: SMP Negeri 23 Pekanbaru 

: D/VIII/Ganjil 

: Matematika 

: Geometri 

: Teorema Pythagoras 

: 13 JP × 40 Menit 

 
 

B. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

➢ Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia 

➢ Mandiri 

➢ Menalar kritis 

➢ Bernalar Kreatif 

➢ Bergotong royong 

C. SARANA DAN PRASARANA 

➢ Alat : Papan tulis, Spidol, Infocus, LCD Proyektor, Meja Belajar, Kursi 

➢ Media :LKPD, Buku Tulis 

 

D. TARGET PESERTA DIDIK 

➢ Peserta didik regular/tipikal : umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan 

memahami materi ajar. 

➢ Peserta didik dengan pencapaian tinggi : mencerna dan memahami denga cepat, 

mampu mencapai keterampilan berfikir tingkat tinggi (HOTS), dan memiliki 

keterampilan memimpin. 
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E. MODEL PEMBELAJARAN 

➢ Pembelajaran Tatap Muka (Luring) 
➢ Problem Based Learning (PBL) 

KOMPETENSI INTI 

A. CAPAIAN PEMBELAJARAN 

Di akhir fase D peserta didik dapat menunjukkan kebenaran Teorema Pythagoras dan 

menggunakannya dalam menyelesaikan masalah (termasuk jarak antara dua titik pada bidang 

Koordinat Kartesius). 

B. TUJUAN PEMBELAJARAN 

➢ Memahami perbandingan sisi segitiga Istimewa pada sudut 45° −45° −90° 

C. INDIKATOR KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN 

➢ Peserta didik dapat membandingkan sisi segitiga Istimewa pada sudut  45° −45° −90° 

➢ Peserta didik dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan Perbandingan sisi 

segitiga Istimewa pada sudut 45° − 45° − 90° 

D. PERTANYAAN PEMANTIK 

❖ Apa hubungan antara sudut dan sisi-sisi pada segitiga siku-siku? 
❖ Bagaimana perbandingan sisi-sisi pada segitiga yang memiliki dua sudut yang sama 

besar ? 

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Pertemuan ke-3 (3 JP) 

➢ Materi Pokok  : perbandingan sisi segitiga Istimewa pada sudut 45° −45° −90° 

➢ Indikator Ketercapaian Tujuan Pembelajaran 

• Peserta didik dapat membandingkan sisi segitiga Istimewa pada sudut           

45° −45° −90° 

• Peserta didik dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan 

Perbandingan sisi segitiga Istimewa pada sudut 45° − 45° − 90° 

➢ Langkah-langkah Pembelajaran 

1. Kegiatan Pendahuluan (10 menit) 

a. Guru membuka kegiatan pembelajaran dengan mengucapkan salam 

b. Peserta didik dan guru memulai dengan berdoa bersama. 
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c. Guru menanyakan kabar peserta didik dan melakukan pemeriksaan kehadiran 

peserta didik. 

d. Pembiasaan membaca/ menulis/ mendengarkan/ berbicara selama tentang materi 

penerapan perbandingan sisi segitiga Istimewa pada sudut 45° −45° −90° 

e. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai dalam materi 

perbandingan sisi segitiga Istimewa pada sudut 45° −45° −90° 

2. Kegiatan inti (60 menit) 

❖ Langkah 1 : Orientasi Masalah 

a. Guru memberikan LKPD berbasis CTL untuk memfasilitasi kemampuan 

representasi matematis pada materi teorema pythgaoras 

b. Peserta didik mengamati dan menyelesaikan permasalahan yang ada di dalam 

LKPD yakni pada kegiatan konstruktivisme dan inkuiri 

❖ Langkah 2 : Mengorganisasi Peserta Didik 

a. Peserta didik diminta untuk mengajukan pertanyaan dan menjawab 

pertanyaan pada kegiatan bertanya (questioning). 

b. Peserta didik dibentuk menjadi 6 atau 7 kelompok sesuai kondisi dan jumlah 

peserta didik. 

❖ Langkah 3 : Membimbing Penyelidikan Kelompok 

a. Guru berkeliling untuk melihat kegiatan masyarakat belajar yang dilakukan 

peserta didik 

b. Guru melihat sampel pekerjaan peserta didik/kelompok dan diskusi dengan 

ringan tentang apa yang sudah dilakukan  

c. Peserta didik mendiskusikan informasi yang diperoleh dan menuliskan hasil 

diskusi pada LKPD 

d. Selama peserta didik mendiskusikan permasalahan pada LKPD, guru 

memantau untuk meninjau kegiatan peserta didik dalam mendiskusikan 

LKPD dan membimbing peserta didik yang mengalami kesulitan. 

❖ Langkah 4 : Mengembangkan dan Menyajikan Hasil Karya 

a. Setelah mengerjakan LKPD dengan cara berkelompok dan diskusi, guru 

memberikan kesempatan pada salah satu kelompok secara acak untuk 

memaparkan hasil kerja 
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b. Guru memberikan kesempatan kepada kelompok lain untuk menanggapi 

pemaparan hasil kerja. 

c. Guru meminta semua peserta didik untuk saling melakukan apresiasi terhadap 

peserta didik/kelompok yang telah sukarela mempresentasikan hasil diskusi 

dan peserta didik yang sudah terlibat aktif dalam pembelajaran 

❖ Langkah 5 : Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah 

a. Peserta didik bersama-sama guru melakukan pembahasan dari soal-soal dalam 

LKPD dan saling mengoreksi jawaban kelompok yang memunculkan 

miskonsepsi. 

b. Peserta didik melakukan refleksi mengenai pembelajaran yang telah 

dilakukan yaitu membandingkan sisi segitiga istimewa yang memiliki sudut-

sudut 45° −45° −90° 

c. Peserta didik diminta untuk menjawab permasalahan pada kegiatan 

assessment. 

3. Kegiatan Penutup (10 menit) 

a. Guru mengkonfirmasi materi yang akan dibahas pada pertemuan berikutnya, yaitu 

perbandingan sisi segitiga Istimewa pada sudut 30° − 60° − 90° 

b. Untuk memberi penguatan materi yang telah di pelajari, guru memberikan arahan 

untuk mencari referensi terkait materi yang telah dipelajari baik melalui buku 

buku di perpustakaan atau mencari di internet 

c. Guru mengajak peserta didik untuk berdoa sebagai rasa syukur kepada Tuhan 

karena pembelajaran berlangsung dengan lancar. 

d. Guru menutup pembelajaran dengan salam. 
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G. REFLEKSI 

TABEL REFLEKSI UNTUK PESERTA DIDIK 

NO  PERTANYAAN  JAWABAN 
1 Bagian mana dari materi yang kalian rasa paling 

sulit ? 
 

2 Apa yang kalian lakukan untuk dapat lebih 

memahami materi ini ? 
 

3 Apakah kalian memiliki cara sendiri untuk 

memahami materi ini ? 
 

4 Kepada siapa kalian akan meminta bantuan untuk 

memahami materi ini ? 
 

5 Jika kalian diminta memberikan bintang dari 1 

sampai 5, berapa bintang yang akan kalian berikan 

pada usaha yang kalian lakukan untuk memahami 

materi ini ? 

 

TABEL REFLEKSI UNTUK GURU 

NO PERTANYAAN   JAWABAN 
1 Apakah 100% peserta didik mencapai tujuan 

pembelajaran ? jika tidak, berapa persen kira-kira 

peserta didik yang mencapai pembelajaran ? 

 

2 Apa kesulitan yang dialami peserta didik sehingga 

tidak mencapai tujuan pembelajaran ? apa yang 

akan anda lakukan untuk membantu peserta didik 

? 

 

3 Apakah terdapat peserta didik yang tidak focus ? 

bagaimana cara guru agar mereka bisa fokus pada 

kegiatan berikutnya ? 
 

 
 

 

H. ASESMEN FORMATIF 

1. Perhatikan gambar dibawah ini ! 

 

Buatlah model matematika untuk menentukan panjang 𝐴𝐵 dan 𝐵𝐶 dari gambar segitiga 

siku-siku sama kaki diatas ! 
 

2. Seekor kelinci yang berada di lubang tanah tempat persembunyiannya melihat seekor 

elang yang sedang terbang dengan sudut 45°. Jika jarak antara kelinci dan elang 

adalah 18 meter, Buatlah sketsa visual dari ilustrasi tersebut dan carilah tinggi elang 

dari atas tanah dalam satuan meter! (jarak antara ketinggian elang dan tanah secara 

vertikal)  
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III.ASESMEN DIAGNOSTIK 

Asesmen Non-Kognitif 

Informasi apa saja yang ingin digali Pertanyaan kunci yang ingin 

ditanyakan 

Psikologi dan sosial emosi murid 7. Apa kabarnya hari ini ? 

8. Apa yang kalian rasakan hari 

ini? 

9. bagaimana perasaan kalian saat 

ingin belajar matematika ? 
 

 

  



154 
 

 
 

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2025 

MATEMATIKA  SMP KELAS VIII FASE D 

INFORMASI UMUM 
A. IDENTITAS MODUL 
 
 
Nama Penyusun 

Satuan Pendidikan 

Fase/Kelas/Semester 

Mata Pelajaran 

Elemen 

Materi Pelajaran 

Alokasi Waktu 

: Isma Astuti 

: SMP Negeri 23 Pekanbaru 

: D/VIII/Ganjil 

: Matematika 

: Geometri 

: Teorema Pythagoras 

: 13 JP × 40 Menit 

 
 

B. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

➢ Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia 

➢ Mandiri 

➢ Menalar kritis 

➢ Bernalar Kreatif 

➢ Bergotong royong 

C. SARANA DAN PRASARANA 

➢ Alat : Papan tulis, Spidol, Infocus, LCD Proyektor, Meja Belajar, Kursi 

➢ Media :LKPD, Buku Tulis 

 

D. TARGET PESERTA DIDIK 

➢ Peserta didik regular/tipikal : umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan 

memahami materi ajar. 

➢ Peserta didik dengan pencapaian tinggi : mencerna dan memahami denga cepat, 

mampu mencapai keterampilan berfikir tingkat tinggi (HOTS), dan memiliki 

keterampilan memimpin. 
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E. MODEL PEMBELAJARAN 

➢ Pembelajaran Tatap Muka (Luring) 

➢ Problem Based Learning (PBL) 

KOMPETENSI INTI 

A. CAPAIAN PEMBELAJARAN 

Di akhir fase D peserta didik dapat menunjukkan kebenaran Teorema Pythagoras dan 

menggunakannya dalam menyelesaikan masalah (termasuk jarak antara dua titik pada bidang 

Koordinat Kartesius). 

B. TUJUAN PEMBELAJARAN 

➢ Memahami perbandingan sisi segitiga Istimewa pada sudut 30° −60° −90° 

C. INDIKATOR KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN 

➢ Peserta didik dapat membandingkan sisi segitiga Istimewa pada sudut  30° −60° −90° 

➢ Peserta didik dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan Perbandingan sisi 

segitiga Istimewa pada sudut 30° − 60° − 90° 

D. PERTANYAAN PEMANTIK 

❖ Apa hubungan antara sudut dan sisi-sisi pada segitiga siku-siku? 
❖ Bagaimana perbandingan sisi-sisi pada segitiga yang memiliki dua sudut yang sama 

besar ? 

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Pertemuan ke-4 (2 JP) 

➢ Materi Pokok  : perbandingan sisi segitiga Istimewa pada sudut 30° −60° −90° 

➢ Indikator Ketercapaian Tujuan Pembelajaran 

• Peserta didik dapat membandingkan sisi segitiga Istimewa pada sudut           

30° −60° −90° 

• Peserta didik dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan 

Perbandingan sisi segitiga Istimewa pada sudut 30° − 60° − 90° 

➢ Langkah-langkah Pembelajaran 

1. Kegiatan Pendahuluan (10 menit) 

a. Guru membuka kegiatan pembelajaran dengan mengucapkan salam 

b. Peserta didik dan guru memulai dengan berdoa bersama. 
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c. Guru menanyakan kabar peserta didik dan melakukan pemeriksaan kehadiran 

peserta didik. 

d. Pembiasaan membaca/ menulis/ mendengarkan/ berbicara selama tentang materi 

penerapan perbandingan sisi segitiga Istimewa pada sudut 30° −60° −90° 

e. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai dalam materi 

perbandingan sisi segitiga Istimewa pada sudut 30° −60° −90° 

2. Kegiatan inti (60 menit) 

❖ Langkah 1 : Orientasi Masalah 

a. Guru memberikan LKPD berbasis CTL untuk memfasilitasi kemampuan 

representasi matematis pada materi teorema Pythagoras 

b. Peserta didik mengamati dan menyelesaikan permasalahan yang ada di 

dalam LKPD yakni pada kegiatan konstruktivisme dan inkuiri 

❖ Langkah 2 : Mengorganisasi Peserta Didik 

a. Peserta didik diminta untuk mengajukan pertanyaan dan menjawab 

pertanyaan pada kegiatan bertanya (questioning). 

b. Peserta didik dibentuk menjadi 6 atau 7 kelompok sesuai kondisi dan 

jumlah peserta didik. 

❖ Langkah 3 : Membimbing Penyelidikan Kelompok 

a. Guru berkeliling untuk melihat kegiatan masyarakat belajar yang 

dilakukan peserta didik 

b. Guru melihat sampel pekerjaan peserta didik/kelompok dan diskusi 

dengan ringan tentang apa yang sudah dilakukan  

c. Peserta didik mendiskusikan informasi yang diperoleh dan menuliskan 

hasil diskusi pada LKPD  

d. Selama peserta didik mendiskusikan permasalahan pada LKPD, guru 

memantau untuk meninjau kegiatan peserta didik dalam mendiskusikan 

LKPD dan membimbing peserta didik yang mengalami kesulitan. 

❖ Langkah 4 : Mengembangkan dan Menyajikan Hasil Karya 

a. Setelah mengerjakan LKPD dengan cara berkelompok dan diskusi, guru 

memberikan kesempatan pada salah satu kelompok secara acak untuk 

memaparkan hasil kerja 
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b. Guru memberikan kesempatan kepada kelompok lain untuk menanggapi 

pemaparan hasil kerja. 

c. Guru meminta semua peserta didik untuk saling melakukan apresiasi 

terhadap peserta didik/kelompok yang telah sukarela mempresentasikan 

hasil diskusi dan peserta didik yang sudah terlibat aktif dalam 

pembelajaran 

❖ Langkah 5 : Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah 

a. Peserta didik bersama-sama guru melakukan pembahasan dari soal-soal 

dalam LKPD dan saling mengoreksi jawaban kelompok yang 

memunculkan miskonsepsi. 

b. Peserta didik melakukan refleksi mengenai pembelajaran yang telah 

dilakukan yaitu membandingkan sisi segitiga istimewa yang memiliki 

sudut-sudut 30° −60° −90° 

c. Peserta didik diminta untuk menjawab permasalahan pada kegiatan 

assessment. 

3. Kegiatan Penutup (10 menit) 

a. Guru mengkonfirmasi materi yang akan dibahas pada pertemuan berikutnya, yaitu 

Menyelesaikan masalah sehari-hari yang berhubungan dengan teorema 

Pythagoras seperti menentukan jarak antara dua titik pada bidang koordinat 

Kartesius 

b. Untuk memberi penguatan materi yang telah di pelajari, guru memberikan arahan 

untuk mencari referensi terkait materi yang telah dipelajari baik melalui buku 

buku di perpustakaan atau mencari di internet 

c. Guru mengajak peserta didik untuk berdoa sebagai rasa syukur kepada Tuhan 

karena pembelajaran berlangsung dengan lancar. 

d. Guru menutup pembelajaran dengan salam. 
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G. REFLEKSI 

TABEL REFLEKSI UNTUK PESERTA DIDIK 

NO  PERTANYAAN  JAWABAN 
1 Bagian mana dari materi yang kalian rasa paling 

sulit ? 
 

2 Apa yang kalian lakukan untuk dapat lebih 

memahami materi ini ? 
 

3 Apakah kalian memiliki cara sendiri untuk 

memahami materi ini ? 
 

4 Kepada siapa kalian akan meminta bantuan untuk 

memahami materi ini ? 
 

5 Jika kalian diminta memberikan bintang dari 1 

sampai 5, berapa bintang yang akan kalian berikan 

pada usaha yang kalian lakukan untuk memahami 

materi ini ? 

 

TABEL REFLEKSI UNTUK GURU 

NO PERTANYAAN   JAWABAN 
1 Apakah 100% peserta didik mencapai tujuan 

pembelajaran ? jika tidak, berapa persen kira-kira 

peserta didik yang mencapai pembelajaran ? 

 

2 Apa kesulitan yang dialami peserta didik sehingga 

tidak mencapai tujuan pembelajaran ? apa yang 

akan anda lakukan untuk membantu peserta didik 

? 

 

3 Apakah terdapat peserta didik yang tidak focus ? 

bagaimana cara guru agar mereka bisa fokus pada 

kegiatan berikutnya ? 
 

 
 

 

H. ASESMEN FORMATIF 

1. Perhatikan gambar dibawah ini ! 

 

Buatlah model matematika untuk menentukan panjang 𝐴𝐶 dari gambar diatas! 
 

2. Sebuah tiang bendera berdiri tegak lurus diatas tanah. Bayangan tiang tersebut 

memiliki panjang 5 𝑚𝑒𝑡𝑒𝑟 saat matahari bersinar dengan sudut elevasi 30°. Buatlah 

sketsa visual dari ilustrasi tersebut dan carilah tinggi tiang bendera tersebut ? 
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IV.ASESMEN DIAGNOSTIK 

Asesmen Non-Kognitif 

Informasi apa saja yang ingin digali Pertanyaan kunci yang ingin 

ditanyakan 

Psikologi dan sosial emosi murid 10. Apa kabarnya hari ini ? 

11. Apa yang kalian rasakan hari 

ini? 

12. bagaimana perasaan kalian saat 

ingin belajar matematika ? 
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2025 

MATEMATIKA  SMP KELAS VIII FASE D 

INFORMASI UMUM 
A. IDENTITAS MODUL 
 
 
Nama Penyusun 

Satuan Pendidikan 

Fase/Kelas/Semester 

Mata Pelajaran 

Elemen 

Materi Pelajaran 

Alokasi Waktu 

: Isma Astuti 

: SMP Negeri 23 Pekanbaru 

: D/VIII/Ganjil 

: Matematika 

: Geometri 

: Teorema Pythagoras 

: 13 JP × 40 Menit 

 
 

B. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

➢ Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia 

➢ Mandiri 

➢ Menalar kritis 

➢ Bernalar Kreatif 

➢ Bergotong royong 

C. SARANA DAN PRASARANA 

➢ Alat : Papan tulis, Spidol, Infocus, LCD Proyektor, Meja Belajar, Kursi 

➢ Media :LKPD, Buku Tulis 

 

D. TARGET PESERTA DIDIK 

➢ Peserta didik regular/tipikal : umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan 

memahami materi ajar. 

➢ Peserta didik dengan pencapaian tinggi : mencerna dan memahami denga cepat, 

mampu mencapai keterampilan berfikir tingkat tinggi (HOTS), dan memiliki 

keterampilan memimpin. 
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E. MODEL PEMBELAJARAN 

➢ Pembelajaran Tatap Muka (Luring) 

➢ Problem Based Learning (PBL) 

KOMPETENSI INTI 

A. CAPAIAN PEMBELAJARAN 

Di akhir fase D peserta didik dapat menunjukkan kebenaran Teorema Pythagoras dan 

menggunakannya dalam menyelesaikan masalah (termasuk jarak antara dua titik pada bidang 

Koordinat Kartesius). 

B. TUJUAN PEMBELAJARAN 

➢ Menyelesaikan masalah sehari-hari yang berhubungan dengan teorema Pythagoras 

serta menggunakan Teorema Pythagoras untuk menentukan jarak antara dua titik 

pada bidang koordinat Kartesius. 

C. INDIKATOR KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN 

➢ Peserta didik dapat menyelesaikan masalah sehari-hari yang berhubungan dengan 

Teorema Pythagoras 

➢ Peserta didik dapat menggunakan Teorema Pythagoras untuk menentukan jarak 

antara dua titik pada bidang koordinat Kartesius 

D. PERTANYAAN PEMANTIK 

❖ Bagaimana kamu dapat menggunakan teorema Pythagoras untuk menentukan jarak 

antara dua titik pada peta ? 

❖ Bagaimana caramu menentukan panjang tangga yang dibutuhkan jika kamu tahu 

jarak antara dinding dan kaki tangga ? 

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Pertemuan ke-5 (3 JP) 

➢ Materi Pokok  : Penerapan Teorema Pythagoras 

➢ Indikator Ketercapaian Tujuan Pembelajaran 

• Peserta didik dapat menyelesaikan masalah sehari-hari yang berhubungan 

dengan teorema Pythagoras 

• Peserta didik dapat menggunakan Teorema Pythagoras untuk menentukan 

jarak antara dua titik pada bidang koordinat Kartesius 
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➢ Langkah-langkah Pembelajaran 

1. Kegiatan Pendahuluan (10 menit) 

a. Guru membuka kegiatan pembelajaran dengan mengucapkan salam 

b. Peserta didik dan guru memulai dengan berdoa bersama. 

c. Guru menanyakan kabar peserta didik dan melakukan pemeriksaan kehadiran 

peserta didik. 

d. Pembiasaan membaca/ menulis/ mendengarkan/ berbicara selama tentang materi 

penerapan teorema Pythagoras  

e. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai dalam materi 

penerapan teorema pythagoras 

2. Kegiatan inti (60 menit) 

❖ Langkah 1 : Orientasi Masalah 

a. Guru memberikan LKPD berbasis CTL untuk memfasilitasi kemampuan 

representasi matematis pada materi teorema pythagoras 

b. Peserta didik mengamati dan menyelesaikan permasalahan yang ada di 

dalam LKPD yakni pada kegiatan konstruktivisme dan inkuiri. 

❖ Langkah 2 : Mengorganisasi Peserta Didik 

a. Peserta didik diminta untuk mengajukan pertanyaan dan menjawab 

pertanyaan pada kegiatan bertanya (questioning). 

b. Peserta didik dibentuk menjadi 6 atau 7 kelompok sesuai kondisi dan 

jumlah peserta didik. 

❖ Langkah 3 : Membimbing Penyelidikan Kelompok 

a. Guru berkeliling untuk melihat kegiatan yang dilakukan peserta didik 

b. Guru melihat sampel pekerjaan peserta didik/kelompok dan diskusi 

dengan ringan tentang apa yang sudah dilakukan pada kegiatan 

masyarakat belajar 

c. Peserta didik mendiskusikan informasi yang diperoleh dan menuliskan 

hasil diskusi pada LKPD  

d. Selama peserta didik mendiskusikan permasalahan pada LKPD, guru 

memantau untuk meninjau kegiatan peserta didik dalam mendiskusikan 

LKPD dan membimbing peserta didik yang mengalami kesulitan. 
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❖ Langkah 4 : Mengembangkan dan Menyajikan Hasil Karya 

a. Setelah mengerjakan LKPD dengan cara berkelompok dan diskusi, guru 

memberikan kesempatan pada salah satu kelompok secara acak untuk 

memaparkan hasil kerja 

b. Guru memberikan kesempatan kepada kelompok lain untuk menanggapi 

pemaparan hasil kerja. 

c. Guru meminta semua peserta didik untuk saling melakukan apresiasi 

terhadap peserta didik/kelompok yang telah sukarela mempresentasikan 

hasil diskusi dan peserta didik yang sudah terlibat aktif dalam 

pembelajaran 

❖ Langkah 5 : Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah 

a. Peserta didik bersama-sama guru melakukan pembahasan dari soal-soal 

dalam LKPD dan saling mengoreksi jawaban kelompok yang 

memunculkan miskonsepsi. 

b. Peserta didik melakukan refleksi mengenai pembelajaran yang telah 

dilakukan yaitu menyelesaikan masalah sehari-hari yang berhubungan 

dengan Teorema Pythagoras 

c. Peserta didik diminta untuk menjawab permasalahan pada kegiatan 

assessment. 

3. Kegiatan Penutup (10 menit) 

a. Guru bersama peserta didik melakukan refleksi mengenai pembelajaran yang 

telah dilakukan, yaitu penerapan teorema Pythagoras  

b. Guru mengkonfirmasi asesmen sumatif yang akan dilakukan pada pertemuan 

berikutnya 

c. Untuk memberi penguatan materi yang telah di pelajari, guru memberikan arahan 

untuk mencari referensi terkait materi yang telah dipelajari baik melalui buku 

buku di perpustakaan atau mencari di internet 

d. Guru mengajak peserta didik untuk berdoa sebagai rasa syukur kepada Tuhan 

karena pembelajaran berlangsung dengan lancar. 

e. Guru menutup pembelajaran dengan salam. 
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G. REFLEKSI 

TABEL REFLEKSI UNTUK PESERTA DIDIK 

NO  PERTANYAAN  JAWABAN 
1 Bagian mana dari materi yang kalian rasa paling 

sulit ? 
 

2 Apa yang kalian lakukan untuk dapat lebih 

memahami materi ini ? 
 

3 Apakah kalian memiliki cara sendiri untuk 

memahami materi ini ? 
 

4 Kepada siapa kalian akan meminta bantuan untuk 

memahami materi ini ? 
 

5 Jika kalian diminta memberikan bintang dari 1 

sampai 5, berapa bintang yang akan kalian berikan 

pada usaha yang kalian lakukan untuk memahami 

materi ini ? 

 

TABEL REFLEKSI UNTUK GURU 

NO PERTANYAAN   JAWABAN 
1 Apakah 100% peserta didik mencapai tujuan 

pembelajaran ? jika tidak, berapa persen kira-kira 

peserta didik yang mencapai pembelajaran ? 

 

2 Apa kesulitan yang dialami peserta didik sehingga 

tidak mencapai tujuan pembelajaran ? apa yang 

akan anda lakukan untuk membantu peserta didik 

? 

 

3 Apakah terdapat peserta didik yang tidak focus ? 

bagaimana cara guru agar mereka bisa fokus pada 

kegiatan berikutnya ? 
 

 
 

 

H. ASESMEN FORMATIF 

1. Ahmad dan Udin berdiri saling membelakangi untuk main tembak tembakan pistol 

bambu. Ahmad berdiri menghadap kearah timur sedangkan Udin berdiri kearah barat. 

Jika dilihat dari koordinat kartesius, kondisi awal mereka berdiri saling membelakangi 

dititik (0,0). Kemudian Ahmad berjalan 20 langkah ke depan kemudian 15 langkah ke 

kanan. Pada saat yang sama, Udin berjalan 16 langkah ke depan kemudian 12 langkah 

ke kanan. Setelah itu, Udin berhenti kemudian menembak Ahmad. 

a. Gambar situasi di atas dengan menggunakan bidang Kartesius. 

b. Berapa langkah jarak mereka berdua saat Udin menembak Ahmad dengan pistol 

bambu? 
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2. Buatlah model matematika untuk menghitung panjang 𝐴𝐺 dari bangun berikut! 

 

 
 
 
 

I. ASESMEN DIAGNOSTIK 

Asesmen Non-Kognitif 

Informasi apa saja yang ingin digali Pertanyaan kunci yang ingin 

ditanyakan 

Psikologi dan sosial emosi murid 13. Apa kabarnya hari ini ? 

14. Apa yang kalian rasakan hari 

ini? 

15. bagaimana perasaan kalian saat 

ingin belajar matematika ? 
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LAMPIRAN B. 1 DAFTAR NAMA VALIDATOR 

No Nama Validator Bidang Keahlian Keterangan 

1. Dr. Ismail Mulia Hasibuan, S. Pd., M.Si 

Dosen Pendidikan 

Matematika UIN 

SUSKA RIAU 

Validator 

Instrumen I 

2. Depi Fitriani, S. Pd., M. Mat 

Dosen Pendidikan 

Matematika UIN 

SUSKA RIAU 

Validator 

Instrumen II 

3. Depriwana Rahmi, S. Pd., M.Sc 

Dosen Pendidikan 

Matematika UIN 

SUSKA RIAU 

Validator Ahli 

Teknologi & 

Materi I 

4. Annisah Kurniati, S.Pd.I.,M.Pd 

Dosen Pendidikan 

Matematika UIN 

SUSKA RIAU 

Validator Ahli 

Teknologi & 

Materi II 

5. Erni Liana, S. Pd 

Guru Matematika 

SMP Negeri 23 

Pekanbaru 

Validator Ahli 

Teknologi & 

Materi III & 

Validator Soal 

Post-test 

 

  



168 
 

 
 

LAMPIRAN B. 2 DAFTAR NAMA RESPONDEN KELOMPOK KECIL 

SMP NEGERI 23 PEKANBARU 

No Kode  Nama Peserta Didik 
1. K.1 Athira Wardatunnisa 
2. K.2 Ayyaasy Alfawwaaz 
3. K.3 Chira Faiza Dwiguna 
4. K.4 Dzikra Hanifah Hanun 
5. K.5 Gaidina Hamdani 
6. K.6 Hanefa Husna 
7. K.7 Jelita Oktaviani P 
8. K.8 Moch. Nizam AF 
9. K.9 Syafa Amelia P.Nst 
10. K.10 Anisa Khusnatul Aulia 
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LAMPIRAN B. 3 DAFTAR NAMA RESPONDEN KELAS EKSPERIMEN 

SMP NEGERI 23 PEKANBARU 

No Kode  Nama Peserta Didik 
1. P.1 Adliena Lauril 
2. P.2 Akbar Fauzan 
3. P.3 Alesya Dania Ririana 
4. P.4 Alfi Fernando 
5. P.5 Alhadit 
6. P.6 Assyfa Urrah Mah 
7. P.7 Aurelia Ibrahim 
8. P.8 Azizan Surya 
9. P.9 Azka Fakhrurrazi 
10. P.10 Bunga Hafiza Br Manurung 
11. P.11 Daffa Rizalna 
12. P.12 Deby Dara Oktavia Rahmad 
13. P.13 Dwi Ibnu A Yani 
14. P.14 Efinda Desmara 
15. P.15 Gevia Oriza Satifa 
16. P.16 Ibnu Faturrahman 
17. P.17 Kifli Jairullah Ashar 
18. P.18 M. Ali Farizi Ananda 
19. P.19 Marissa Khairani 
20. P.20 Melany Anggraini 
21. P.21 Mufhaira Juniati 
22. P.22 Muhammad Rasyid Firnando 
23. P.23 Nashwa Ansri 
24. P.24 Naura Salsabila 
25. P.25 Norsadiy Husein 
26. P.26 Olivia Orva Valencia 
27. P.27 Rafi Randra 
28. P.28 Rahmad Hidayat 
29. P.29 Raisya Ayuandira 
30. P.30 Ratih Alya Fauzi 
31. P.31 Ratu Dwi Yani Nur Sundari 
32. P.32 Ratu Maharani 
33. P.33 Rayhan Das Putra 
34. P.34 Rehan Arsadinata 
35. P.35 Rendy Julyanto 
36. P.36 Salsabila Zahwa 
37. P.37 Sifa Anisa Khairullah 
38. P.38 Tiara Sapitri 
39. P.39 Viona Ufairah Azka 
40. P.40 Zahra Tusyifa Rifma 
41. P.41 Zulialdo A 
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LAMPIRAN B. 4 DAFTAR NAMA RESPONDEN KELAS KONTROL SMP 

NEGERI 23 PEKANBARU 

No Kode  Nama Peserta Didik 
1. L.1 Aisyah Afiqah 
2. L.2 Akel Jovi Pratama 
3. L.3 Akhdan Hafiy 
4. L.4 Alika Shakayla Shanum 
5. L.5 Almiratul Husna 
6. L.6 Alya Dwi Andini 
7. L.7 Ardika Anugrah 
8. L.8 Arya Aksa Gunawan 
9. L.9 Asyifa Aurellia Syafitri 
10. L.10 Azury Habib 
11. L.11 Belicia Calista Endriani 
12. L.12 Dhafa Franata Siregar 
13. L13 Dhika Fernando 
14. L.14 Diega Sunny 
15. L.15 Farly Eldion 
16. L.16 Fathurrahman Alfarizi 
17. L.17 Fitri Annisa Yadri 
18. L.18 Fransischo Alta 
19. L.19 Gabby Nafeeza Chairunnisa 
20. L.20 Gechella Syafitrie 
21. L.21 Ibrahim 
22. L.22 Indry Ramadhani 
23. L.23 Kamilul Azka 
24. L.24 Khaerunnia Fitri Anjani 
25. L.25 Khaira Rahiimah 
26. L.26 M. Khairul Fahmi 
27. L.27 Mei Rezki Agnanda 
28. L.28 Muhammad Azka 
29. L.29 Muhammad Bintang Bintara 
30. L.30 Muhammad Rafki Aditiya 
31. L.31 Naiza Azahra Putri 
32. L.32 Nayla Ramadhani 
33. L.33 Nur Aini Febian 
34. L.34 Putri Amanda 
35. L.35 Rafif Dzaki Altaf J 
36. L.36 Raisa Oktavia 
37. L.37 Raisa Rahmadani  Safitri 
38. L.38 Reyhan Salputra 
39. L.39 Syarifah Edy 
40. L.40 Vanesya Anelka Pratiwi 
41. L.41 Zahwa Akrama Putri 
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LAMPIRAN C. 1 KISI-KISI ANGKET VALIDITAS LEMBAR KERJA 

PESERTA DIDIK (LKPD) BERBASIS CONTEXTUAL TEACHING AND 

LEARNING (CTL) UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN 

REPRESENTASI MATEMATIS PESERTA DIDIK PADA MATERI 

TEOREMA PYTHAGORAS 

No Aspek Penilaian Indikator Penilaian Nomor butir 

1. Kelayakan Isi Kesesuaian dengan kurikulum 

yang berlaku dalam menunjang 

tujuan pembelajaran 

1,2 

Keakuratan materi 3,4,5,6 

Materi pendukung pembelajaran 7,8 

2. Kelayakan Bahasa Kesesuaian dengan tingkat  

perkembangan peserta didik 
9,10 

Komunikatif 11,12,13 

3. Kelayakan 

Penyajian 

Penyajian pembelajaran 14,15,16,17 

Kelengkapan penyajian 18,19,20 

4. Kelayakan 

Kegrafikan 

Ukuran LKPD 21 

Desain Cover 22,23,24 

Desain Isi 25,26,27,28,29 

5. Syarat Pendekatan 

CTL 

Kesesuaian dengan pendekatan 

pembelajaran Contextual 

Teaching and Learning (CTL) 

30,31,32 

Jumlah Pernyataan 32 
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LAMPIRAN C. 2 KISI-KISI ANGKET UJI KEPRAKTISAN LEMBAR 

KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) BERBASIS CONTEXTUAL TEACHING 

AND LEARNING (CTL) UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN 

REPRESENTASI MATEMATIS PESERTA DIDIK PADA MATERI 

TEOREMA PYTHAGORAS 

No Aspek Penilaian Indikator Penilaian 
Nomor 

Butir 

1. Praktikalitas LKPD Kemudahan Penggunaan LKPD 1,2,3 

Efektivitas Waktu 4,5,6 

Daya Tarik LKPD 7,8,9 

Penginterpretasian LKPD 
 

10,11,12 

Ekuivalen 13,14,15 

Jumlah Pernyataan 15 
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LAMPIRAN C. 3 KISI-KISI POSTTEST KEMAMPUAN REPRESENTASI 

MATEMATIS 

Mata Pelajaran    :  Matematika 

Materi Pokok      : Teorema Pythagoras 

Jumlah Soal        : 4 (Empat) 

Bentuk Soal        : Uraian 

Indikator Kemampuan 

Representasi Matematis 
Indikator Soal Nomor 

Soal 
Total 

Skor 

Representasi Gambar 

Disajikan suatu cerita yang 

berkaitan dengan Teorema 

Pythagoras, peserta didik diminta 

membuat sketsa visual dari soal 

yang diberikan dan membuat 

penyelesaian dari permasalahan 

soal. 

1 4 

Representasi Ekspresi 

Matematis 

Disajikan masalah yang 

melibatkan Teorema Pythagoras, 

peserta didik diminta untuk 

menjawab soal menggunakan 

model matematik dan melakukan 

penyelesaian terhadap soal yang 

diberikan. 

3,4 4 

Representasi Verbal 

Disajikan masalah yang 

melibatkan Teorema Pythagoras, 

peserta didik diminta untuk 

menemukan solusi dari 

permasalahan dengan 

menguraikan jawaban 

menggunakan kata-kata tertulis 

2 4 

Total skor 16 
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LAMPIRAN C. 4 SOAL POST-TEST KEMAMPUAN REPRESENTASI 

MATEMATIS 

 
Petunjuk Pengerjaan Soal: 

1. Tulislah identitas diri kamu dengan lengkap pada lembar jawaban 
2. Berdo‘alah terlebih dahulu sebelum mengerjakan soal  
3. Bacalah soal dengan cermat dan teliti  
4. Kerjakan terlebih dahulu soal yang kamu anggap mudah  
5. Jika ada soal yang tidak jelas, silahkan tanya pada guru  
6. Dilarang berdiskusi, bekerja sama atau meminta dan memberi jawaban kepada teman  
7. Periksa kembali jawaban kamu sebelum diserahkan kepada guru 

 
1. Suatu hari Reni dan Dina berencana untuk pergi berlibur ke Pantai bersama-sama. Tiba 

pada hari yang telah direncanakan, Reni menjemput Dina kerumahnya. Jarak rumah Reni 

dan Dina adalah 15 km dan jalan yang dilalui adalah garis lurus, sedangkan jarak rumah 

Dina ke Pantai adalah 20 km dengan jalan yang dilalui juga merupakan garis lurus. Posisi 

rumah Dina berada di sebelah timur dari rumah Reni dan posisi Pantai yang akan mereka 

kunjungi terletak tepat di sebelah utara rumah Dina. Jika kecepatan rata-rata kendaraan 

yang di gunakan oleh Reni adalah 30 km/jam, buatlah sketsa visual terkait situasi tersebut 

dan bandingkan lamanya waktu yang ditempuh Reni untuk ke pantai ketika terlebih dahulu 

menjemput Dina kerumahnya dan langsung berangkat sendiri ke Pantai ! 
2.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. Di sebuah pusat kota berdiri tegak sebuah gedung yang sangat tinggi. Gedung ini 

memiliki ketinggian 34,2 𝑚𝑒𝑡𝑒𝑟 diatas permukaan tanah. Seseorang bernama 

Theo dengan tinggi 180 𝑐𝑚 tampak berdiri di atap loteng gedung tersebut sedang 

mengamati dua mobil yang sedang melintas menjauhi gedung dengan posisi mobil 

A berada di belakang mobil B dan dua mobil tersebut segaris dengan lantai dasar 

gedung. Jarak antara mobil pertama dengan dasar gedung ialah 15 𝑚𝑒𝑡𝑒𝑟 dan jarak 

mobil kedua dengan mobil pertama ialah 12 𝑚𝑒𝑡𝑒𝑟. Buatlah model matematika 

untuk menghitung jarak pandang antara Theo dengan kedua mobil berdasarkan 

jarak mobil ke dasar gedung dan ketinggian gedung! 
 

4.  

 
 
 
 

 

 

Perhatikan gambar disamping ! 
 
Bingkai jendela yang terlihat berbentuk persegi panjang dengan tinggi 

28,8 𝑐𝑚, panjang 21,6 𝑐𝑚 dan panjang salah satu diagonalnya adalah 

36 𝑐𝑚. Jelaskan menurut pendapat anda mengapa teorema pythagoras 

relevan dapat digunakan untuk membuktikan bahwa bingkai jendela 

tersebut benar-benar berbentuk persegi panjang dan hubungkan setiap 

sisi segitiga yang terbentuk dengan dimensi bingkai jendela! 
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Perhatikan gambar diatas ! 
Deo dan Abel sedang berdiri tegak didepan tiang bendera dengan tinggi tiang 

bendera ialah 13 𝑚.  Sudut elevasi yang terbentuk dari mata Deo ke puncak 

tiang bendera ialah 60°dan sudut elevasi yang terbentuk dari mata Abel ke 

puncak tiang bendera ialah 45°. Sedangkan tinggi mata Deo dan Abel ke 

dasar permukaan tanah ialah 1 𝑚. Posisi Deo dan Abel berdiri sejajar 

dengan tiang bendera, dengan Deo berada di antara Abel dan tiang bendera. 

Berdasarkan informasi tersebut, buatlah model matematika untuk 

menentukan jarak antara Deo dan tiang bendera serta jarak antara Abel dan 

tiang bendera !    Ingat (√3 = 1,73) ! 
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LAMPIRAN C. 5 ALTERNATIF JAWABAN SOAL POST-TEST 

KEMAMPUAN REPRESENTASI MATEMATIS 

Deskripsi jawaban  
yang diinginkan Skor maksimal 

1. Diketahui : 
Sketsa gambar dari permasalahan tersebut  
Jarak rumah Reni ke rumah Dina 15 𝑘𝑚 
Jarak rumah Dina ke Pantai 20 𝑘𝑚 
Kecepatan rata-rata kendaraan yang digunakan oleh Ani adalah   30𝑘𝑚/𝑗𝑎𝑚 
 
Ditanya : Buatlah sketsa visual dan lamanya waktu yang ditempuh Reni untuk 

ke pantai ketika harus terlebih dahulu menjemput Dina kerumahnya dan 

langsung berangkat sendiri ke Pantai ! 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Jawab : 
Berdasarkan gambar dapat diketahui total jarak yang ditempuh Reni untuk 

kepantai ketika harus terlebih dahulu menjemput Dina kerumahnya adalah 

15 + 20 = 35𝑘𝑚 
Waktu yang dibutuhkan untuk sampai ke Pantai dengan kecepatan 30𝑘𝑚/𝑗𝑎𝑚 

adalah 
35 𝑘𝑚

30𝑘𝑚/𝑗𝑎𝑚
= 1,167 𝑗𝑎𝑚 atau setara dengan 70 𝑚𝑒𝑛𝑖𝑡 

 
Jika Reni tidak perlu menjemput Dina maka bisa menggunakan teorema 

Pythagoras untuk mencari jarak rumah Reni ke Pantai, yaitu: 
Jarak rumah Reni ke Pantai = √152 +  202 
                                             = √225 + 400 
                                             = √625 
                                             = 25 𝑘𝑚 
Waktu yang dibutuhkan untuk sampai ke Pantai dengan kecepatan 30𝑘𝑚/𝑗𝑎𝑚 

adalah 
25 𝑘𝑚

30 𝑘𝑚/𝑗𝑎𝑚
= 0,83 𝑗𝑎𝑚 atau setara dengan 50 𝑚𝑒𝑛𝑖𝑡.  

 
Jadi, waktu paling lama yang dibutuhkan Reni untuk sampai ke pantai ialah ketika harus 

terlebih dahulu menjemput Dina yaitu memerlukan waktu 70 𝑚𝑒𝑛𝑖𝑡, lebih lama dari 

berangkat langsung ke pantai yang hanya membutuhkan waktu 50 𝑚𝑒𝑛𝑖𝑡. 

4 

Total skor 4 

Rumah Reni Rumah Dina 

Pantai 

15 𝑘𝑚 

20𝑘𝑚 
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Deskripsi jawaban 
yang diinginkan 

Skor maksimal 

Diketahui : 
Tinggi jendela 28,8 𝑐𝑚 
Panjang jendela 21,6 𝑐𝑚  
panjang salah satu diagonal jendela adalah 36 𝑐𝑚 
 
Ditanya : cara untuk membuktikan bahwa bingkai jendela tersebut benar-

benar berbentuk persegi panjang dengan menggunakan teorema Pythagoras! 
 
Jawab : 
Untuk membuktikan bahwa bingkai jendela ini berbentuk persegi panjang, 

saya akan menerapkan Teorema Pythagoras karena teorema ini hanya 

berlaku untuk segitiga siku-siku. Sebuah persegi panjang secara fundamental 

terdiri dari dua segitiga siku-siku yang sama besar, di mana diagonalnya 

berfungsi sebagai sisi miring atau hipotenusa. 
 
Langkah-langkahnya adalah sebagai berikut: 
1. Mengidentifikasi Sisi-Sisi Segitiga: 

a. Sisi pertama (a) adalah tinggi bingkai: 28,8 cm. 
b. Sisi kedua (b) adalah panjang bingkai: 21,6 cm. 
c. Sisi miring (c) adalah panjang diagonal: 36 cm. 

2. Menerapkan Tripel Pythagoras: 
Tripel Pythagoras terjadi jika 𝑐2 = 𝑎2 + 𝑏2  
Berdasarkan gambar di atas, harus dibuktikan bahwa : 
362 = 28,82 + 21,62 
1296 = 829,44 + 466,56 
1296 = 1296 

 
Bisa juga dibuktikan dengan : 

𝑐2 =  √28,82 + 21,62 

𝑐2 =  √829,44 + 466,56 
𝑐2 = √1296 
𝑐2 = 36 

3. Menjelaskan hasilnya 
Karena 1296 = 1296 atau panjang diagonal sama-sama 36 𝑐𝑚, maka ini 

membuktikan bahwa sudut yang dibentuk oleh tinggi dan panjang bingkai 

adalah sudut siku-siku (90°). Karena sebuah bingkai yang memiliki empat 

sudut siku-siku adalah definisi dari persegi panjang, maka bingkai tersebut 

terbukti berbentuk persegi panjang. 
 
 

 

4 

Total skor 4 
 

BuButir soal nomor 2 
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Butir soal nomor 3 

Deskripsi jawaban 
yang diinginkan 

Skor 

maksimal 
Diketahui : 
180 𝑐𝑚 = 1,8 𝑚 (tinggi Theo diubah dalam bentuk meter) 
Ketinggian total orang dari atap loteng gedung  34,2 + 1,8 = 36 𝑚 
𝐴𝐵 = 36 𝑚, 𝐵𝐷 = 15 𝑚, 𝐶𝐷 = 12 𝑚 
 
Ditanya : Buatlah model matematika untuk menghitung jarak pandang antara Theo 

dengan kedua mobil berdasarkan jarak mobil ke dasar gedung dan ketinggian gedung! 

(𝐴𝐷 𝑑𝑎𝑛 𝐴𝐶)! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Berdasarkan sketsa gambar tersebut, dapat dilihat bahwa jarak antara kedua 

mobil dengan gedung berbentuk segitiga. Oleh karena itu, untuk mencari jarak 

antara AD dan mobil AC dapat menggunakan Teorema Pythagoras.  
 
Perhatikan Δ𝐴𝐵𝐶 dan Δ𝐴𝐵𝐷 dari gambar diatas, maka diperoleh : 
• Δ𝐴𝐵𝐶 

𝐴𝐶 =  √𝐵𝐶2 + 𝐴𝐵2 
       = √272 + 362 
        =  √729 + 1296 
        =  √2025 
        = 45 𝑚 
• Δ𝐴𝐵𝐷 

𝐴𝐷 = √𝐵𝐷2 + 𝐴𝐵2 

       =  √152 + 362 
       =  √225 + 1296 
       =  √1521 
       = 39 𝑚 
Jarak pandang pengamat dari atas gedung kemobil A ialah 45 𝑚, sedangkan 

jarak pandang pengamat dari atas Gedung ke mobil B ialah 39 𝑚 
 

4 

Total skor 4 

Theo tinggi 180 cm 

G
ed
u
n
g

 

Mobil A Mobil B 

12 𝑚 15 𝑚 

A 

B C 
D 

3
6

𝑚
 

 

12𝑚 15 𝑚 

34,2 m 
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Butir soal nomor 4 

Deskripsi jawaban 
yang diinginkan 

Skor 

maksimal 
Diketahui : 

Tinggi tiang bendera 12 𝑚 
∠Deo = 60° 
∠Abel= 45° 

Ditanya : jarak antara antara Deo dan tiang bendera dan jarak antara Abel dan 

tiang bendera ! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Berdasarkan sketsa gambar tersebut, dapat dilihat bahwa jarak antara Deo dan 

Abel dengan gedung berbentuk segitiga. Oleh karena itu, untuk mencari jarak 

antara Deo dan tiang bendera dan jarak antara Abel dengan tiang bendera dapat 

menggunakan Perbandingan segitiga Istimewa yaitu mencari panjang sisi BD dan 

BC. Berdasarkan sudut elevasi yang terbentuk dari jarak pandang Deo dan Abel 

ke puncak tiang bendera, maka : 
 
Tinggi tiang bendera = 13 m, tinggi mata Deo dan Abel = 1 m,  
sehingga tinggi efektif tiang bendera dari mata mereka = 13 - 1 = 12 m. 
 
Perhatikan Δ𝐴𝐵𝐶 dan Δ𝐴𝐵𝐷 dari gambar diatas, maka diperoleh : 
• Δ𝐴𝐵𝐶 sudut 45° 

Rumus untuk segitiga khusus dengan sudut 45° 
AB : BC : AC = 1 : 1 : √2 
𝐵𝐶

𝐴𝐵
=

1

1
 

𝐵𝐶

12
=

1

1
 

𝐵𝐶 = 12 = total jarak antara Abel ketiang bendera 
 
• Δ𝐴𝐵𝐷 sudut 60° 

Rumus untuk segitiga khusus dengan sudut 60° 
AB : BD : AD = √3 : 1 : 2 
𝐵𝐷

𝐴𝐵
=

1

√3
 

4 

13 m 

Deo Abel 

A 

B C 
D 

1
3

 𝑚
 

60° 45° 60° 45° 
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𝐵𝐷

12
=

1

√3
 

√3 𝐵𝐷 = 12 

      𝐵𝐷 =  
12

√3
                rasionalkan penyebut yang berbentuk akar 

      𝐵𝐷 =
12

√3
×

√3

√3
 

       𝐵𝐷 =  
12√3

3
= 4√3 = Jarak antara Deo dan tiang bendera 

Sedangkan Jarak antara Deo dan Abel adalah :  
Ingat √3 = 1,73 
jarak BC – jarak BD 
𝐷𝐶 = 𝐵𝐶 − 𝐵𝐷 
       = 12 − 4√3 
       = 12 − 4(1,73) 
      = 12 − 6,92 = 5,08 𝑚 
 
Jadi, jarak antara Deo dan dan tiang bendera Adalah 4√3 = 6,92 𝑚 , sedangkan 

jarak antara Abel dan tiang bendera ialah 12 𝑚. 
Untuk membuktikannya kita totalkan jarak antara Deo ke tiang bendera dan Deo 

ke Abel apakah menghasilkan jarak keseluruhan seperti diawal yaitu 𝐵𝐶 = 12𝑚 
Maka diperoleh : 
𝐵𝐶 = 𝐵𝐷 + 𝐷𝐶 
12 = 6,92 + 5,08 
12 = 12 (Terbukti)  

Total skor 4 
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LAMPIRAN C. 6 RUBRIK PENSKORAN REPRESENTASI MATEMATIS 

Aspek  Skor Uraian 

Representasi Gambar 

4 Membuat gambar secara lengkap dan 

benar 
3 Membuat gambar dengan lengkap, namun 

masih ada kesalahan 
2 Membuat gambar akan tetapi tidak 

lengkap 
1 Membuat gambar namun masih salah 
0 Tidak memberikan jawaban sama sekali 

Representasi Ekspresi 

Matematis 

4 Membuat model matematika dengan 

benar, melakukan perhitungan dengan 

tepat, dan mendapatkan solusi yang benar 
3 Membuat model matematika dengan 

benar, melakukan perhitungan dengan 

tepat, namun salah dalam mendapatkan 

solusi 
2 Membuat model matematika dengan 

benar namun salah dalam perhitungan 
1 Membuat model matematika namun 

masih salah 
0 Tidak memberikan jawaban sama sekali 

Representasi Verbal 4 Penjelasan ditulis/ dijelaskan secara 

matematis, dan tersusun secara logis dan 

sistematis 
3 Penjelasan ditulis/ dijelaskan secara 

matematis dan logis, akan tetapi tidak 

tersusun secara sistematis 
2 Penjelasan ditulis/ dijelaskan secara 

matematis akan tetapi tidak lengkap 
1 Penjelasan ditulis/ dijelaskan akan tetapi 

masih salah 
0 Tidak memberikan jawaban sama sekali 
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LAMPIRAN D. 1 LEMBAR VALIDASI ANGKET UJI VALIDITAS 
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LAMPIRAN D. 2 LEMBAR VALIDASI UJI PRAKTIKALITAS 
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LAMPIRAN D. 3 LEMBAR VALIDASI SOAL TEST 
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LAMPIRAN E. 1 ANGKET UJI VALIDITAS 

 

  

 



247 
 

 
 

 

  

 



248 
 

 
 

 

  

 



249 
 

 
 

 

  

 



250 
 

 
 

 

  

 



251 
 

 
 

 

  

 



252 
 

 
 

 

 



253 
 

 
 

 

  

 



254 
 

 
 

 

  

 



255 
 

 
 

 

  

 



256 
 

 
 

 

  

 



257 
 

 
 

 

  

 



258 
 

 
 

 

  

 



259 
 

 
 

  

 



260 
 

 
 

 

  

 



261 
 

 
 

 

 

  

 



262 
 

 
 

LAMPIRAN E. 2 ANGKET UJI PRAKTIKALITAS 
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LAMPIRAN F. 1 HASIL UJI VALIDITAS LEMBAR KERJA PESERTA 

DIDIK (LKPD) BERBASIS CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING 

(CTL) UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN REPRESENTASI 

MATEMATIS PESERTA DIDIK PADA MATERI TEOREMA 

PYTHAGORAS 

No Pernyataan 
Responden 

Jumlah  
1 2 3 

1 
Materi pada LKPD berbasis CTL 
mengacu pada Kurikulum Merdeka 

5 5 5 15 

2 
Materi pada LKPD sesuai dengan 
tujuan pembelajaran 

5 5 5 15 

3 

Soal-soal yang disajikan dalam 
LKPD sudah sesuai dengan materi 
untuk mengukur ketercapaian tujuan 
pembelajaran 

5 4 5 14 

4 

soal-soal dengan indikator 
kemampuan representasi matematis 
pada LKPD memotivasi peserta 
didik dalam memahami 
pembelajaran matematika pada 
materi teorema pythagoras 

5 4 5 14 

5 
soal-soal pada LKPD menunjang 
pemahaman peserta didik terhadap 
materi teorema pythagoras 

5 4 5 14 

6 
Materi dalam LKPD sudah sesuai 
dengan perkembangan ilmu dan 
teknologi 

4 5 5 14 

7 

Kegiatan yang disajikan dalam 
LKPD sudah memuat latihan untuk 
merepresentasikan gagasan baik 
secara tulisan atau lisan untuk 
memperjelas keadaan atau masalah 
yang dihadapi   

5 5 5 15 
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8 

Materi yang disajikan dalam LKPD 
sudah memuat contoh ataupun soal-
soal yang menjelaskan penerapan 
suatu konsep dalam kehidupan 
sehari-hari  

5 5 5 15 

9 
Bahasa dan ilustrasi dalam LKPD 
disesuaikan dengan tingkat 
perkembangan peserta didik  

4 4 4 12 

10 
Tingkat kesulitan soal dan aktivitas 
dalam LKPD sejalan dengan tahap 
perkembangan kognitif peserta didik  

5 4 5 14 

11 

Bahasa yang digunakan dalam 
LKPD disajikan secara jelas, tepat 
sasaran, tidak menimbulkan makna 
ganda  

4 4 4 12 

12 

Kata, kalimat dan penggunaan istilah 
yang menggambarkan suatu konsep, 
prinsip dan makna yang sesuai 
dengan Kaidah Bahasa Indonesia  

4 5 5 14 

13 

Kegiatan dalam LKPD bersifat 
partisipatif yang dapat mendorong 
peserta didik aktif dalam  
pembelajaran  

5 5 5 15 

14 

Penyajian dan pembahasan dalam 
LKPD lebih menekankan pada 
keterampilan proses berpikir peserta 
didik  

5 5 5 15 
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15 

Permasalahan yang disajikan dalam 
LKPD merupakan masalah 
kontekstual yang dekat  
dengan lingkungan, menarik atau 
bermanfaat bagi peserta didik  

5 5 5 15 

16 

Penyajian materi didukung oleh 
ilustrasi yang tepat dengan 
mencantumkan sumber yang jelas 
(jika bukan karya sendiri)  

5 4 5 14 

17 

Tersedianya pendukung penyajian 
LKPD berupa kata pengantar, daftar 
isi, peta konsep, petunjuk  
penggunaan, tujuan pembelajaran 
dan indikator ketercapaian tujuan 
pembelajaran  

5 5 5 15 

18 
Bagian isi terdapat aktivitas peserta 
didik, gambar dan soal latihan  

5 5 4 14 

19 
Bagian penyudah memuat daftar 
pustaka dan riwayat penulis  

5 5 5 15 

20 

LKPD memuat permasalahan 
kontekstual yang dapat 
menghubungkan materi 
pembelajaran dengan kehidupan 
nyata peserta didik  

5 4 4 13 

21 

Terdapat tujuh komponen 
pembelajaran CTL 

(konstruktivisme, inkuiri, 
questioning, masyarakat belajar, 

modelling, refleksi,  
penilaian autentik) tercermin secara 

konsisten dalam kegiatan LKPD 

5 5 5 15 

22 

LKPD mendorong peserta didik 
untuk belajar secara aktif melalui 
keterlibatan langsung dalam  
menemukan konsep atau 
menyelesaikan  
masalah  

4 5 5 14 
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23 
Pemilihan ukuran LKPD sesuai 
dengan standar ISO: A4  
(210 x 297 mm)  

5 5 5 15 

24 

Dimensi LKPD memudahkan 
peserta didik dalam membaca, 
menulis dan mengerjakan  
latihan di dalamnya  

5 5 5 15 

25 
Proporsi panjang dan lebar LKPD 
sesuai dengan pembelajaran di kelas 

4 5 5 14 

26 

Komposisi dan ukuran unsur tata 
letak (judul, pengarang, ilustrasi, 
logo, dll) proporsional dan  
seimbang  

5 5 5 15 

27 
Warna setiap elemen kontras dan 
lebih menonjol daripada warna latar 
belakang  

5 4 5 14 

28 
Huruf yang digunakan menarik dan 
mudah dibaca  

5 4 5 14 

29 
Tidak menggunakan terlalu banyak 
kombinasi jenis huruf  

5 4 5 14 

30 
Bentuk, warna, ukuran dan proporsi 
objek sesuai realita sehingga tidak 
menimbulkan salah penafsiran  

4 4 5 13 

31 
Penggunaan simbol, penomoran dan 
judul konsisten  

5 4 5 14 

32 
Penggunaan gambar dan warna pada 
LKPD sesuai, jelas dan menarik  

5 5 5 15 

Jumlah 153 147 156 456 
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LAMPIRAN F. 2 DISTRIBUSI SKOR UJI VALIDITAS LEMBAR KERJA 

PESERTA DIDIK (LKPD) BERBASIS CONTEXTUAL TEACHING AND 

LEARNING (CTL) UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN 

REPRESENTASI MATEMATIS PESERTA DIDIK PADA MATERI 

TEOREMA PYTHAGORAS 

Butir  
Penilaian  

Jumlah 
Skor 

Maksimal Rata-rata 
Persentase 
Keidealan 

(%) Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

1 5 5 5 15 15 5 100 

2 5 5 5 15 15 5 100 

3 5 4 5 14 15 4,66667 93,3333333 

4 5 4 5 14 15 4,66667 93,3333333 

5 5 4 5 14 15 4,66667 93,3333333 

6 4 5 5 14 15 4,66667 93,3333333 

7 5 5 5 15 15 5 100 

8 5 5 5 15 15 5 100 

9 4 4 4 12 15 4 80 

10 5 4 5 14 15 4,66667 93,3333333 

11 4 4 4 12 15 4 80 

12 4 5 5 14 15 4,66667 93,3333333 

13 5 5 5 15 15 5 100 

14 5 5 5 15 15 5 100 

15 5 5 5 15 15 5 100 

16 5 4 5 14 15 4,66667 93,3333333 

17 5 5 5 15 15 5 100 

18 5 5 4 14 15 4,66667 93,3333333 

19 5 5 5 15 15 5 100 

20 5 4 4 13 15 4,33333 86,6666667 
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21 5 5 5 15 15 5 100 

22 4 5 5 14 15 4,66667 93,3333333 

23 5 5 5 15 15 5 100 

24 5 5 5 15 15 5 100 

25 4 5 5 14 15 4,66667 93,3333333 

26 5 5 5 15 15 5 100 

27 5 4 5 14 15 4,66667 93,3333333 

28 5 4 5 14 15 4,66667 93,3333333 

29 5 4 5 14 15 4,66667 93,3333333 

30 4 4 5 13 15 4,33333 86,6666667 

31 5 4 5 14 15 4,66667 93,3333333 

32 5 5 5 15 15 5 100 

Jumlah  153 147 156 456 480 152 3040 

Persentase Keidealan 86,857143 
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LAMPIRAN F. 3 PERHITUNGAN DATA HASIL UJI VALIDITAS 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) BERBASIS CONTEXTUAL 

TEACHING AND LEARNING (CTL) UNTUK MEMFASILITASI 

KEMAMPUAN REPRESENTASI MATEMATIS PESERTA DIDIK PADA 

MATERI TEOREMA PYTHAGORAS 

 

1. Kelayakan Isi 

a. Kesesuaian uraian materi dengan kurikulum 

Butir  
Penilaian  

Jumlah 
Skor 
Maks 

Persentase 
(%) Kriteria 

Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

1 5 5 5 15 15 100 
Sangat 
Valid 

2 5 5 5 15 15 100 
Sangat 
Valid 

Jumlah 10 10 10 30 30 200 - 

Rata-Rata Persentase Keidealan 100 Sangat 
Valid 

 

b. Keakuratan Materi 

Butir  
Penilaian  

Jumlah Skor 
Maks 

Persentase 
(%) 

Kriteria 
Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

3 5 4 5 14 15 93,333333 
Sangat 
Valid 

4 5 4 5 14 15 93,333333 
Sangat 
Valid 

5 5 4 5 14 15 93,333333 
Sangat 
Valid 

Jumlah 15 12 15 42 45 280 - 

Rata-Rata Persentase Keidealan 93,333333 
Sangat 
Valid 
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c. Materi pendukung pembelajaran 

Butir  
Penilaian  

Jumlah Skor 
Maks 

Persentase 
(%) 

Kriteria 
Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

6 4 5 5 14 15 93,333333 
Sangat 
Valid 

7 5 5 5 15 15 100 
Sangat 
Valid 

8 5 5 5 15 15 100 
Sangat 
Valid 

Jumlah 14 15 15 44 45 293,33333 - 

Rata-Rata Persentase Keidealan 97,777778 Sangat 
Valid 

 

2. Kelayakan Bahasa 

a. Kesesuaian dengan tingkat perkembangan peserta didik 

Butir  
Penilaian  

Jumlah 
Skor 
Maks 

Persentase 
(%) Kriteria 

Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

9 4 4 4 12 15 80 
Sangat 
Valid 

10 5 4 5 14 15 93,333333 
Sangat 
Valid 

Jumlah 9 8 9 26 30 173,33333 - 

Rata-Rata Persentase Keidealan 86,666667 Sangat 
Valid 

 

b. Komunkatif 

Butir  
Penilaian  

Jumlah Skor 
Maks 

Persentase 
(%) 

Kriteria 
Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

11 4 4 4 12 15 80 
Sangat 
Valid 

12 4 5 5 14 15 93,333333 
Sangat 
Valid 

Jumlah 8 9 9 26 30 173,33333 - 

Rata-Rata Persentase Keidealan 86,666667 Sangat 
Valid 
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3. Kelayakan Penyajian 
a. Penyajian Pembelajaran 

Butir  
Penilaian  

Jumlah 
Skor 
Maks 

Persentase 
(%) Kriteria 

Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

13 5 5 5 15 15 100 
Sangat 
Valid 

14 5 5 5 15 15 100 
Sangat 
Valid 

15 5 5 5 15 15 100 
Sangat 
Valid 

16 5 4 5 14 15 93,333333 
Sangat 
Valid 

Jumlah 20 19 20 59 60 393,33333 - 

Rata-Rata Persentase Keidealan 98,333333 Sangat 
Valid 

b. Kelengkapan Penyajian 

Butir  
Penilaian  

Jumlah 
Skor 
Maks 

Persentase 
(%) Kriteria 

Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

17 5 5 5 15 15 100 
Sangat 
Valid 

18 5 5 4 14 15 93,333333 
Sangat 
Valid 

19 5 5 5 15 15 100 
Sangat 
Valid 

Jumlah 15 15 14 44 45 293,33333 - 

Rata-Rata Persentase Keidealan 97,777778 Sangat 
Valid 

 

4. Syarat Pendekatan CTL 
a. Kesesuaian dengan pendekatan pembelajaran Contextual Teaching and Learning 

Butir  
Penilaian  

Jumlah Skor 
Mx 

Persentase Kriteria 
Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

20 5 4 4 13 15 86,666667 
Sangat 
Valid 

21 5 5 5 15 15 100 
Sangat 
Valid 

22 4 5 5 14 15 93,333333 
Sangat 
Valid 

Jumlah 14 14 14 42 45 280 - 

Rata-Rata Persentase Keidealan 93,333333 Sangat 
Valid 
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5. Kelayakan Kegrafikan 
a. Ukuran LKPD 

Butir  
Penilaian  

Jumlah Skor 
Maks 

Persentase 
(%) 

Kriteria 
Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

23 5 5 5 15 15 100 
Sangat 
Valid 

24 5 5 5 15 15 100 
Sangat 
Valid 

25 4 5 5 14 15 93,333333 
Sangat 
Valid 

Jumlah 14 15 15 44 45 293,33333 - 

Rata-Rata Persentase Keidealan 97,777778 Sangat 
Valid 

 

b. Desain cover LKPD 

Butir  
Penilaian  

Jumlah 
Skor 
Maks 

Persentase 
(%) Kriteria 

Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

26 5 5 5 15 15 100 
Sangat 
Valid 

27 5 4 5 14 15 93,333333 
Sangat 
Valid 

28 5 4 5 14 15 93,333333 
Sangat 
Valid 

29 5 4 5 14 15 93,333333 
Sangat 
Valid 

Jumlah 20 17 20 57 60 380 - 

Rata-Rata Persentase Keidealan 95 Sangat 
Valid 

 
c. Desain Isi 

Butir  
Penilaian  

Jumlah 
Skor 
Maks 

Persentase 
(%) Kriteria 

Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

30 4 4 5 13 15 86,666667 
Sangat 
Valid 

31 5 4 5 14 15 93,333333 
Sangat 
Valid 

32 5 5 5 15 15 100 
Sangat 
Valid 

Jumlah 14 13 15 42 45 280 - 

Rata-Rata Persentase Keidealan 93,333333 Sangat 
Valid 
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LAMPIRAN F. 4 PERHITUNGAN DATA HASIL UJI VALIDITAS LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK(LKPD) 

BERBASIS CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING (CTL) UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN 

REPRESENTASI MATEMATIS  PESERTA DIDIK PADA MATERI TEOREMA PYTHAGORAS                           

(SECARA KESELURUHAN) 

No  Variabel Validitas  
Penilaian 

Jumlah Skor 
Maksimal  

Persentase 
Keidealan 

Kriteria  

Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

1 Kelayakan Isi 39 37 40 116 120 96,66667 Sangat 
Valid 

2 Kelayakan Bahasa 17 17 18 52 60 86,66667 Sangat 
Valid 

3 Kelayakan Penyajian 35 34 34 103 105 98,09524 Sangat 
Valid 

4 
Syarat Pendekatan 

CTL 
14 14 14 42 45 93,33333 Sangat 

Valid 

5 
Kelayakan 
Kegrafikan 

48 45 50 143 150 95,33333 Sangat 
Valid 

Jumlah 153 147 156 456 480 470,095 - 

Persentase Keidealan 95 Sangat 
Valid 
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LAMPIRAN F. 5 HASIL UJI VALIDITAS PADA SOAL (POST- TEST) 

PADA MATERI TEOREMA PYTHAGORAS UNTUK MEMFASILITASI 

KEMAMPUAN REPRESENTASI MATEMATIS 

Soal Indikator 
Responden 

Jumlah 
Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

1.  

Kesesuaian soal dengan tujuan 
pembelajaran. 

5 4 5 14 

Kesesuaian soal dengan indikator 
ketercapaian tujuan pembelajaran. 

5 4 5 14 

Kesesuaian soal dengan indikator 
kemampuan reprsentasi matematis. 

5 4 5 14 

Kesesuaian soal dengan indikator soal. 5 4 5 14 

Kejelasan batasan pertanyaan dan 
jawaban yang diharapkan. 

5 4 5 14 

Kesesuaian isi materi dengan tujuan 
pengukuran (untuk mengetahui tingkat 
kemampuan representasi matematis 
peserta didik pada materi teorema 
pythagoras. 

5 4 4 13 

Kesesuaian isi materi dengan jenjang 
SMP/MTs Kelas VIII. 

5 4 5 14 

Kebenaran penggunaan 
konsep/rumus/strategi dan perhitungan 
pada  kunci jawaban. 

5 4 5 14 

Kemungkinan soal dapat terselesaikan.  4 4 5 13 

Kekomunikatifan redaksi bahasa soal 
sehingga jelas dan mudah untuk 
dipahami. 

5 4 5 14 

Ketepatan penggunaan bahasa sesuai 
dengan kaidah Bahasa Indonesia yang 
baik dan benar. 

5 4 5 14 

 

Penggunaan redaksi bahasa soal yang 
tidak menyinggung perasaan peserta 
didik. 

5 4 5 14 

Ketepatan penggunaan bahasa yang 
tidak bermakna ambigu (penafsiran 
ganda). 

4 4 5 13 
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Keberadaan dasar pertanyaan atau 
stimulus. 

5 4 5 14 

Ketepatan pemenggalan kalimat, 
sehingga tidak menimbulkan salah 
penafsiran. 

5 4 5 14 

Kespesifikkan bunyi pertanyaan. 5 4 5 14 

Kebaruan kalimat yang digunakan pada 
soal, sehingga peserta didik tidak 
menimbulkan prasangka bahwa soal 
telah pernah diterima sebelumnya. 

5 4 5 14 

Rumusan kalimat soal atau pertanyaan 
menggunakan kata tanya atau perintah 
yang menuntut jawaban terurai. 

5 4 5 14 

Kejelasan maksud kalimat pada 
petunjuk pengerjaan soal, sehingga 
mudah untuk dipahami. 

5 4 5 14 

Ketepatan penggunaan kalimat pada 
petunjuk pengerjaan soal, sehingga 
tidak bermakna ambigu (memunculkan 
penafsiran ganda). 

5 4 5 14 

Kelengkapan soal yang disertai dengan 
kunci jawaban dan pedoman penskoran. 

5 4 5 14 

Keberagaman penggunaan bunyi 
pertanyaan pada soal. 

4 4 5 13 

2.  

Kesesuaian soal dengan tujuan 
pembelajaran. 

5 4 5 14 

Kesesuaian soal dengan indikator 
ketercapaian tujuan pembelajaran. 

5 4 5 14 

Kesesuaian soal dengan indikator 
kemampuan representasi matematis. 

4 4 5 13 

Kesesuaian soal dengan indikator soal. 5 4 5 14 

Kejelasan batasan pertanyaan dan 
jawaban yang diharapkan. 

4 4 5 13 

Kesesuaian isi materi dengan tujuan 
pengukuran (untuk mengetahui tingkat 
kemampuan representasi matematis 
peserta didik pada materi teorema 
pythagoras. 

5 4 4 13 
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Kesesuaian isi materi dengan jenjang 
SMP/MTs Kelas VIII. 

5 4 5 14 

Kebenaran penggunaan 
konsep/rumus/strategi dan perhitungan 
pada  kunci jawaban. 

5 4 5 14 

Kemungkinan soal dapat terselesaikan.  4 4 4 12 

Kekomunikatifan redaksi bahasa soal 
sehingga jelas dan mudah untuk 
dipahami. 

5 4 5 14 

Ketepatan penggunaan bahasa sesuai 
dengan kaidah Bahasa Indonesia yang 
baik dan benar. 

5 4 5 14 

Penggunaan redaksi bahasa soal yang 
tidak menyinggung perasaan peserta 
didik. 

5 4 5 14 

Ketepatan penggunaan bahasa yang 
tidak bermakna ambigu (penafsiran 
ganda). 

5 4 5 14 

Keberadaan dasar pertanyaan atau 
stimulus. 

4 4 5 13 

Ketepatan pemenggalan kalimat, 
sehingga tidak menimbulkan salah 
penafsiran. 

5 4 5 14 

Kespesifikkan bunyi pertanyaan. 5 4 5 14 

Kebaruan kalimat yang digunakan pada 
soal, sehingga peserta didik tidak 
menimbulkan prasangka bahwa soal 
telah pernah diterima sebelumnya. 

5 4 5 14 

Rumusan kalimat soal atau pertanyaan 
menggunakan kata tanya atau perintah 
yang menuntut jawaban terurai. 

5 4 5 14 

Kejelasan maksud kalimat pada 
petunjuk pengerjaan soal, sehingga 
mudah untuk dipahami. 

5 4 5 14 

Ketepatan penggunaan kalimat pada 
petunjuk pengerjaan soal, sehingga 
tidak bermakna ambigu (memunculkan 
penafsiran ganda). 

5 4 5 14 



279 
 

 
 

Kelengkapan soal yang disertai dengan 
kunci jawaban dan pedoman 
penskoran. 

5 4 5 14 

Kejelasan dan keterbacaan tabel, 
gambar, grafik, diagram atau 
sejenisnya. 

5 4 5 14 

Keberagaman penggunaan bunyi 
pertanyaan pada soal. 

5 4 5 14 

3 

Kesesuaian soal dengan tujuan 
pembelajaran. 

5 5 5 15 

Kesesuaian soal dengan indikator 
kecapaian tujuan pembelajaran. 

5 5 5 15 

Kesesuaian soal dengan indikator 
kemampuan representasi matematis. 

5 4 5 14 

Kesesuaian soal dengan indikator soal. 4 4 5 13 

Kejelasan batasan pertanyaan dan 
jawaban yang diharapkan. 

4 4 5 13 

Kesesuaian isi materi dengan tujuan 
pengukuran (untuk mengetahui tingkat 
kemampuan representasi matematis 
peserta didik pada materi teorema 
pythagoras. 

4 4 4 12 

Kesesuaian isi materi dengan jenjang 
SMP/MTs Kelas VIII. 

5 4 4 13 

Kebenaran penggunaan 
konsep/rumus/strategi dan perhitungan 
pada  kunci jawaban. 

5 4 4 13 

Kemungkinan soal dapat terselesaikan.  4 4 4 12 

Kekomunikatifan redaksi bahasa soal 
sehingga jelas dan mudah untuk 
dipahami. 

5 4 5 14 

Ketepatan penggunaan bahasa sesuai 
dengan kaidah Bahasa Indonesia yang 
baik dan benar. 

5 4 5 14 

Penggunaan redaksi bahasa soal yang 
tidak menyinggung perasaan peserta 
didik. 

5 4 5 14 
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Ketepatan penggunaan bahasa yang 
tidak bermakna ambigu (penafsiran 
ganda). 

4 4 5 13 

Keberadaan dasar pertanyaan atau 
stimulus. 

5 4 5 14 

Ketepatan pemenggalan kalimat, 
sehingga tidak menimbulkan salah 
penafsiran. 

4 4 5 13 

Kespesifikkan bunyi pertanyaan. 4 4 5 13 

Kebaruan kalimat yang digunakan pada 
soal, sehingga peserta didik tidak 
menimbulkan prasangka bahwa soal 
telah pernah diterima sebelumnya. 

5 4 5 14 

Rumusan kalimat soal atau pertanyaan 
menggunakan kata tanya atau perintah 
yang menuntut jawaban terurai. 

5 4 5 14 

Kejelasan maksud kalimat pada 
petunjuk pengerjaan soal, sehingga 
mudah untuk dipahami. 

5 4 5 14 

Ketepatan penggunaan kalimat pada 
petunjuk pengerjaan soal, sehingga 
tidak bermakna ambigu (memunculkan 
penafsiran ganda). 

5 4 5 14 

Kelengkapan soal yang disertai dengan 
kunci jawaban dan pedoman 
penskoran. 

4 4 5 13 

Keberagaman penggunaan bunyi 
pertanyaan pada soal. 

4 4 4 12 

4 

Kesesuaian soal dengan tujuan 
pembelajaran. 

5 4 5 14 

Kesesuaian soal dengan indikator 
kecapaian tujuan pembelajaran. 

5 4 5 14 

Kesesuaian soal dengan indikator 
kemampuan representasi matematis. 

5 4 5 14 

Kesesuaian soal dengan indikator soal. 4 4 5 13 

Kejelasan batasan pertanyaan dan 
jawaban yang diharapkan. 

5 4 5 14 
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Kesesuaian isi materi dengan tujuan 
pengukuran (untuk mengetahui tingkat 
kemampuan representasi matematis 
peserta didik pada materi teorema 
pythagoras. 

4 4 4 12 

Kesesuaian isi materi dengan jenjang 
SMP/MTs Kelas VIII. 

5 4 4 13 

Kebenaran penggunaan 
konsep/rumus/strategi dan perhitungan 
pada  kunci jawaban. 

5 4 4 13 

Kemungkinan soal dapat terselesaikan.  5 4 4 13 

Kekomunikatifan redaksi bahasa soal 
sehingga jelas dan mudah untuk 
dipahami. 

5 4 5 14 

Ketepatan penggunaan bahasa sesuai 
dengan kaidah Bahasa Indonesia yang 
baik dan benar. 

5 4 5 14 

Penggunaan redaksi bahasa soal yang 
tidak menyinggung perasaan peserta 
didik. 

5 4 5 14 

Ketepatan penggunaan bahasa yang 
tidak bermakna ambigu (penafsiran 
ganda). 

5 4 5 14 

Keberadaan dasar pertanyaan atau 
stimulus. 

5 4 5 14 

Ketepatan pemenggalan kalimat, 
sehingga tidak menimbulkan salah 
penafsiran. 

5 4 5 14 

Kespesifikkan bunyi pertanyaan. 5 4 5 14 

Kebaruan kalimat yang digunakan pada 
soal, sehingga peserta didik tidak 
menimbulkan prasangka bahwa soal 
telah pernah diterima sebelumnya. 

4 4 5 13 

Rumusan kalimat soal atau pertanyaan 
menggunakan kata tanya atau perintah 
yang menuntut jawaban terurai. 

5 4 5 14 

Kejelasan maksud kalimat pada 
petunjuk pengerjaan soal, sehingga 
mudah untuk dipahami. 

5 4 5 14 
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Ketepatan penggunaan kalimat pada 
petunjuk pengerjaan soal, sehingga 
tidak bermakna ambigu (memunculkan 
penafsiran ganda). 

5 4 5 14 

Kelengkapan soal yang disertai dengan 
kunci jawaban dan pedoman penskoran 

5 4 5 14 

Kejelasan dan keterbacaan tabel, 
gambar, grafik, diagram atau 
sejenisnya. 

5 4 5 14 

Keberagaman penggunaan bunyi 
pertanyaan pada soal. 

5 4 4 13 

Jumlah 431 362 437 1230 
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LAMPIRAN F. 6 PERHITUNGAN DATA HASIL UJI EFEKTIVITAS 

SOAL POST-TEST PADA MATERI TEOREMA PYTHAGORAS UNTUK 

MEMFASILITASI KEMAMPUAN REPRESENTASI MATEMATIS 

Aspek Materi 

1. Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran 
 

Soal 

Skor  

S1 S2 S3 Ʃs 
 

n(c - 1) V Ket  Ahli 
1 

Ahli 
2 

Ahli 
3 

1 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

2 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

3 5 5 5 4 4 4 12 12 1 
Sangat 
Valid 

4 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

Validitas Keseluruhan 
0,94 

Sangat 
Valid 

 
2. Kesesuaian soal dengan indikator kecapaian tujuan pembelajaran 

Soal 
Skor  

S1 S2 S3 
Ʃs 

  

n(c - 1) V Ket  Ahli 
1 

Ahli 
2 

Ahli 
3 

1 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

2 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

3 5 5 5 4 4 4 12 12 1 
Sangat 
Valid 

4 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

Validitas Keseluruhan  0,94 
Sangat 
Valid 
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3. Kesesuaian soal dengan tujuan indikator kemampuan representasi 
matematis 

Soal 
Skor  

S1 S2 S3 Ʃs  
n(c - 1) V Ket  Ahli 

1 
Ahli 

2 
Ahli 

3 

1 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

2 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

3 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

4 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

Validitas Keseluruhan  0,92 
Sangat 
Valid 

 

4. Kesesuaian soal dengan indikator soal 

Soal 
Skor  

S1 S2 S3 Ʃs  
n(c - 1) V Ket  Ahli 

1 
Ahli 

2 
Ahli  

3 

1 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

2 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

3 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

4 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

Validitas Keseluruhan  0,92 
Sangat 
Valid 

 

5. Kejelasan batasan pertanyaan dan jawaban yang diharapkan 

Soal 
Skor  

S1 S2 S3 Ʃs  
n(c - 1) V Ket  Ahli 

1 
Ahli 

2 
Ahli 

3 

1 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

2 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

3 4 4 5 3 3 4 10 12 0,83 
Sangat 
Valid 

4 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

Validitas Keseluruhan  0,89 
Sangat 
Valid 
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6. Kesesuaian isi materi dengan tujuan pengukuran 

Soal 
Skor  

S1 S2 S3 Ʃs  
n(c - 1) V Ket  Ahli  

1 
Ahli  

2 
Ahli  

3 

1 5 4 4 4 3 3 10 12 0,83 
Sangat 
Valid 

2 5 4 4 4 3 3 10 12 0,83 
Sangat 
Valid 

3 5 4 4 4 3 3 10 12 0,83 
Sangat 
Valid 

4 4 4 5 3 3 4 10 12 0,83 
Sangat 
Valid 

Validitas Keseluruhan  0,83 
Sangat 
Valid 

 
7. Kesesuaian isi materi dengan jenjang SMP/MTs kelas VIII 

Soal 
Skor  

S1 S2 S3 Ʃs  
n(c - 1) V Ket  Ahli 

1 
Ahli 

2 
Ahli 

3 

1 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

2 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

3 5 4 4 4 3 3 10 12 0,83 
Sangat 
Valid 

4 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

Validitas Keseluruhan  0,89 
Sangat 
Valid 

 

8. Kebenaran penggunaan konsep/rumus/strategi dan perhitungan pada 
kunci jawaban 

Soal 
Skor  

S1 S2 S3 Ʃs  
n(c - 1) V Ket  Ahli 

1 
Ahli 

2 
Ahli 

3 

1 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

2 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

3 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

4 5 4 4 4 3 3 10 12 0,83 
Sangat 
Valid 

Validitas Keseluruhan  0,89 
Sangat 
Valid 
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9. Kemungkinan soal dapat terselesaikan 

Soal 
Skor  

S1 S2 S3 Ʃs  
n(c - 1) V Ket  Ahli 

1 
Ahli 

2 Ahli 3 

1 4 4 5 3 3 4 10 12 0,83 
Sangat 
Valid 

2 4 4 4 3 3 3 9 12 0,75 Valid 

3 4 4 5 3 3 4 10 12 0,83 
Sangat 
Valid 

4 5 4 4 4 3 3 10 12 0,83 
Sangat 
Valid 

Validitas Keseluruhan  0,81 
Sangat 
Valid 

 

10. Kekomunikatifan redaksi bahasa soal sehingga jelas dan mudah dipahami 

Soal 
Skor  

S1 S2 S3 Ʃs  
n(c - 1) V Ket  Ahli  

1 
Ahli 

 2 
Ahli  

3 

1 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

2 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

3 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

4 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

Validitas Keseluruhan  0,92 
Sangat 
Valid 

 

11. ketepatan penggunaan bahasa sesusai dengan kaidah bahasa indonesia 
yang baik dan benar 

Soal 
Skor  

S1 S2 S3 Ʃs  
n(c - 1) V Ket  Ahli 

1 
Ahli 

2 
Ahli 

3 

1 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

2 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

3 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

4 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

Validitas Keseluruhan  0,92 
Sangat 
Valid 
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12. penggunaan redaksi bahasa soal yang tidak menyinggung perasaan 
peserta didik  

Soal 
Skor  

S1 S2 S3 Ʃs  
n(c - 1) V Ket  Ahli 

1 
Ahli  

2 
Ahli 

 3 

1 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

2 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

3 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

4 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

Validitas Keseluruhan  0,92 
Sangat 
Valid 

 

13. ketepatan penggunaan bahasa yang tidak bermakna ambigu 

Soal 
Skor  

S1 S2 S3 Ʃs  
n(c - 1) V Ket  Ahli 

1 
Ahli  

2 
Ahli 

 3 

1 4 4 5 3 3 4 10 12 0,83 
Sangat 
Valid 

2 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

3 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

4 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

Validitas Keseluruhan  0,89 
Sangat 
Valid 

 

14. keberadaan dasar pertanyaan atau stimulus  

Soal 
Skor  

S1 S2 S3 Ʃs  
n(c - 1) V Ket  Ahli  

1 
Ahli  

2 
Ahli  

3 

1 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

2 4 4 5 3 3 4 10 12 0,83 
Sangat 
Valid 

3 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

4 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

Validitas Keseluruhan  0,89583 
Sangat 
Valid 
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15. ketepatan pemenggalan kalimat 

Soal 
Skor  

S1 S2 S3 Ʃs  
n(c - 1) V Ket  

Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

1 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

2 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

3 4 4 5 3 3 4 10 12 0,83 
Sangat 
Valid 

4 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

Validitas Keseluruhan  0,89 
Sangat 
Valid 

 

16. kespesifikan bunyi pertanyaan 

Soal 
Skor  

S1 S2 S3 Ʃs 
  

n(c - 1) V Ket  
Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

1 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

2 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

3 4 4 5 3 3 4 10 12 0,83 
Sangat 
Valid 

4 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 
Sangat 
Valid 

Validitas Keseluruhan  0,89 
Sangat 
Valid 

  

17. kebaruan kalimat yang digunakan pada soal 

Soal 
Skor  

S1 S2 S3 Ʃs 
  

n(c - 1) V Ket  
Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

1 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Sangat Valid 
2 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Sangat Valid 
3 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Sangat Valid 
4 4 4 5 3 3 4 10 12 0,83 Sangat Valid 

Validitas Keseluruhan  0,89 Sangat Valid 
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18. Rumusan kalimat soal menggunakan kata tanya 

Soal 
Skor  

S1 S2 S3 Ʃs 
  

n(c - 1) V Ket  
Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

1 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Sangat Valid 
2 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Sangat Valid 
3 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Sangat Valid 
4 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Sangat Valid 

Validitas Keseluruhan  0,92 Sangat Valid 
 

19. kejelasan maksud kalimat pada petunjuk pengerjaan soal 

Soal 
Skor  

S1 S2 S3 Ʃs 
  

n(c - 1) V Ket  
Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

1 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Sangat Valid 
2 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Sangat Valid 
3 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Sangat Valid 
4 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Sangat Valid 

Validitas Keseluruhan  0,92 Sangat Valid 
 

20. ketepatan penggunaan kalimat pada petunjuk pengerjaan soal 

Soal 
Skor  

S1 S2 S3 Ʃs 
  

n(c - 1) V Ket  
Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

1 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Sangat Valid 
2 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Sangat Valid 
3 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Sangat Valid 
4 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Sangat Valid 

Validitas Keseluruhan  0,92 Sangat Valid 
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21. kelengkapan soal yang disertai dengan kunci jawabandan pedoman 
penskoran 

Soal 

Skor  

S1 S2 S3 
Ʃs 

 
  

n(c - 1) V Ket  
Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

1 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Sangat Valid 
2 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Sangat Valid 
3 4 4 5 3 3 4 10 12 0,83 Sangat Valid 
4 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Sangat Valid 

Validitas Keseluruhan  0,89 Sangat Valid 
22. kejelasan dan keterbacaan tabel,diagram, grafik dan sejenisnya 

Soal 

Skor  

S1 S2 S3 
Ʃs 

 
  

n(c - 1) V Ket  
Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

2 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Sangat Valid 
4 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Sangat Valid 

Validitas Keseluruhan  0,92 Sangat Valid 
23. keberagaman penggunaan bunyi pertanyaan pada soal 

Soal 

Skor  

S1 S2 S3 
Ʃs 

 
  

n(c - 1) V Ket  
Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

1 4 4 5 3 3 4 10 12 0,83 Sangat Valid 
2 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Sangat Valid 
3 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Sangat Valid 
4 5 4 4 4 3 3 10 12 0,83 Sangat Valid 

Validitas Keseluruhan  0,87 Sangat Valid 
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LAMPIRAN F. 7 PERHITUNGAN DATA HASIL UJI EFEKTIFITAS POSTTEST SECARA KESELURUHAN 

Nomor 1 

Aspek yang diamati 
Skor  

S1 S2 S3 Ʃs 
 

n(c - 1) V 
Ahli 1 Ahli 2 Ahli 3 

Aspek Materi 

Kesesuaian soal dengan tujuan 
pembelajaran. 

5 4 5 4 3 4 11 12 0,91667 

Kesesuaian soal dengan indikator 
kecapaian tujuan pembelajaran. 

5 4 5 4 3 4 11 12 0,91667 

Kesesuaian soal dengan indikator 
kemampuan representasi 
matematis. 

5 4 5 4 3 4 11 12 0,91667 

Kesesuaian soal dengan indikator 
soal. 

5 4 5 4 3 4 11 12 0,91667 

Kejelasan batasan pertanyaan dan 
jawaban yang diharapkan. 

5 4 5 4 3 4 11 12 0,91667 

Kesesuaian isi materi dengan 
tujuan pengukuran (untuk 
mengetahui tingkat kemampuan 
representasi matematis peserta 
didik pada materi teorema 
pythagoras 

5 4 4 4 3 3 10 12 0,83333 
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Kesesuaian isi materi dengan 
jenjang SMP/ MTs kelas VIII. 

5 4 5 4 3 4 11 12 0,91667 

Kebenaran penggunaan 
konsep/rumus/strategi dan 
perhitungan pada  kunci jawaban. 

5 4 5 4 3 4 11 12 0,91667 

Kemungkinan soal dapat 
terselesaikan.  

4 4 5 3 3 4 10 12 0,83333 

Aspek Bahasa 

Kekomunikatifan redaksi bahasa 
soal sehingga jelas dan mudah 
untuk dipahami. 

5 4 5 4 3 4 11 12 0,91667 

Ketepatan penggunaan bahasa 
sesuai dengan kaidah Bahasa 
Indonesia yang baik dan benar. 

5 4 5 4 3 4 11 12 0,91667 

Penggunaan redaksi bahasa soal 
yang tidak menyinggung 
perasaan peserta didik. 

5 4 5 4 3 4 11 12 0,91667 

Ketepatan penggunaan bahasa 
yang tidak bermakna ambigu 
(penafsiran ganda). 

4 4 5 3 3 4 10 12 0,83333 

Keberadaan dasar pertanyaan 
atau stimulus. 

5 4 5 4 3 4 11 12 0,91667 
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Ketepatan pemenggalan kalimat, 
sehingga tidak menimbulkan 
salah penafsiran. 

5 4 5 4 3 4 11 12 0,91667 

Kespesifikkan bunyi pertanyaan. 5 4 5 4 3 4 11 12 0,91667 

Kebaruan kalimat yang 
digunakan pada soal, sehingga 
peserta didik tidak menimbulkan 
prasangka bahwa soal telah 
pernah diterima sebelumnya. 

5 4 5 4 3 4 11 12 0,91667 

Aspek Konstruksi 

Rumusan kalimat soal atau 
pertanyaan menggunakan kata 
tanya atau perintah yang 
menuntut jawaban terurai. 

5 4 5 4 3 4 11 12 0,91667 

Kejelasan maksud kalimat pada 
petunjuk pengerjaan soal, 
sehingga mudah untuk dipahami. 

5 4 5 4 3 4 11 12 0,91667 

Ketepatan penggunaan kalimat 
pada petunjuk pengerjaan soal, 
sehingga tidak bermakna ambigu 
(memunculkan penafsiran 
ganda). 

5 4 5 4 3 4 11 12 0,91667 
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Kelengkapan soal yang disertai 
dengan kunci jawaban dan 
pedoman penskoran. 

5 4 5 4 3 4 11 12 0,91667 

Keberagaman penggunaan bunyi 
pertanyaan pada soal. 

4 4 5 3 3 4 10 12 0,83333 

Jumlah 107 88 109 85 66 87 238 264 19,8333 

Rata-rata Kevalidan 0,901515152 

Kategori Tinggi 
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LAMPIRAN G. 1 HASIL UJI PRAKTIKALITAS LKPD PADA MATERI TEOREMA PYTHAGORAS UNTUK 

MEMFASILITASI KEMAMPUAN REPRSENTASI MATEMATIS PESERTA DIDIK PADA MATERI TEOREMA 

PYTHAGORAS (KELOMPOK KECIL) 

Nomor 
Pernyataan  

Responden  
Jumlah 

S.1 S.2 S.3 S.4 S.5 S.6 S.7 S.8 S.9 S.10 
1 5 5 5 4 5 4 4 5 4 5 46 
2 4 5 5 4 4 5 5 4 5 5 46 
3 5 4 5 5 5 5 4 4 4 4 45 
4 4 4 5 5 5 4 4 5 5 5 46 
5 5 4 4 5 4 5 5 4 5 5 46 
6 4 5 4 4 4 5 5 5 5 5 46 
7 5 5 5 4 5 4 4 5 5 5 47 
8 5 5 5 5 4 4 4 5 5 5 47 
9 4 4 4 5 4 5 5 5 5 4 45 

10 4 5 4 5 4 5 5 4 5 4 45 
11 4 4 4 4 5 5 5 4 5 5 45 
12 5 4 4 5 5 4 5 5 5 5 47 
13 5 4 5 5 4 5 5 5 5 4 47 
14 5 5 5 4 5 4 4 5 4 4 45 
15 4 4 5 5 5 5 4 5 5 5 47 

Jumlah  68 67 69 69 68 69 68 70 72 70 690 
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LAMPIRAN G. 2 DISTRIBUSI SKOR UJI PRAKTIKALITAS LKPD PADA MATERI TEOREMA PYTHAGORAS 

UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN REPRESENTASI MATEMATIS PESERTA DIDIK (KELOMPOK KECIL) 

Nomor 
Pertanyaan 

Responden  
Jumlah Skor 

Maksimal Rata-rata 
Presentase 
Keidealan 

(%) S.1 S.2 S.3 S.4 S.5 S.6 S.7 S.8 S.9 S.10 
1 5 5 5 4 5 4 4 5 4 5 46 50 4,6 92 

2 4 5 5 4 4 5 5 4 5 5 46 50 4,6 92 

3 5 4 5 5 5 5 4 4 4 4 45 50 4,5 90 

4 4 4 5 5 5 4 4 5 5 5 46 50 4,6 92 

5 5 4 4 5 4 5 5 4 5 5 46 50 4,6 92 

6 4 5 4 4 4 5 5 5 5 5 46 50 4,6 92 

7 5 5 5 4 5 4 4 5 5 5 47 50 4,7 94 

8 5 5 5 5 4 4 4 5 5 5 47 50 4,7 94 

9 4 4 4 5 4 5 5 5 5 4 45 50 4,5 90 

10 4 5 4 5 4 5 5 4 5 4 45 50 4,5 90 

11 4 4 4 4 5 5 5 4 5 5 45 50 4,5 90 

12 5 4 4 5 5 4 5 5 5 5 47 50 4,7 94 

13 5 4 5 5 4 5 5 5 5 4 47 50 4,7 94 

14 5 5 5 4 5 4 4 5 4 4 45 50 4,5 90 

15 4 4 5 5 5 5 4 5 5 5 47 50 4,7 94 

Jumlah  68 67 69 69 68 69 68 70 72 70 690 750 69 1380 
Rata-rata Presentase Keidealan (%) 92 
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LAMPIRAN G. 3 PERHITUNGAN DATA HASIL UJI PRAKTIKALITAS 

LKPD PADA MATERI TEOREMA PYTHAGORAS UNTUK 

MEMFASILITASI KEMAMPUAN REPRESENTASI MATEMATIS 

(KELOMPOK KECIL) 

Variabel praktikalitas LKPD 
1. Indikator kemudahan penggunaan LKPD 

 

Nomor Jumlah Skor 
Maks Presentase Kriteria 

1 46 50 92 Sangat Praktis 

2 46 50 92 Sangat Praktis 

3 45 50 90 Sangat Praktis 
Jumlah 137 150 274 

Sangat Praktis 
RPK 91,3333 

 
2. Indikator Efektivitas waktu 

 

Nomor Jumlah Skor 
Maks Presentase Kriteria 

4 46 50 92 Sangat Praktis 

5 46 50 92 Sangat Praktis 

6 46 50 92 Sangat Praktis 
Jumlah 138 150 276 

Sangat Praktis 
RPK 92,0000 

 
3. Indikator daya tarik LKPD 

 

Nomor Jumlah Skor 
Maks Presentase Kriteria 

7 47 50 94 Sangat Praktis 

8 47 50 94 Sangat Praktis 

9 45 50 90 Sangat Praktis 
Jumlah  139 150 278 

Sangat Praktis 
RPK 92,666667 
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4. indikator penginterpretasian LKPD 
 

Nomor Jumlah Skor 
Maks Presentase Kriteria 

10 45 50 90 Sangat Praktis 

11 45 50 90 Sangat Praktis 

12 47 50 94 Sangat Praktis 
Jumlah 137 150 274 

Sangat Praktis 
RPK 91,333333 

5. Indikator ekuivalen 
 

Nomor Jumlah Skor 
Maks Presentase Kriteria 

13 47 50 94 Sangat Praktis 
14 45 50  90 Sangat Praktis  

15 47 50 94 Sangat Praktis 

jumlah 139 150 188 
Sangat Praktis 

RPK 92,666667 
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LAMPIRAN G. 4 PERHITUNGAN DATA HASIL UJI PRAKTIKALITAS 

LKPD PADA MATERI TEOREMA PYTHAGORAS UNTUK 

MEMFASILITASI KEMAMPUAN REPRESENTASI MATEMATIS 

PESERTA DIDIK (KELOMPOK KECIL) SECARA KESELURUHAN 

No Aspek Penilaian Indikator 
Penilaian  

Skor 
yang 

diperoleh  

Skor 
Maksimal  

Nilai 
Kepraktisan  Kriteria  

1 

Praktikalitas LKPD 

Kemudahan 
Penggunaan 
LKPD 

137 150 91,33 
Sangat 
Praktis  

2 
Efektivitas Waktu 138 

150 92,00 
Sangat 
Praktis  

3 
Daya Tarik LKPD 139 

150 92,67 
Sangat 
Praktis  

4 
Penginterpretasian 
LKPD 

137 
150 91,33 

Sangat 
Praktis  

5 
Ekuivalen 139 

150 92,67 
Sangat 
Praktis  

Jumlah  690 750 460,00 Sangat 
Praktis  Persentase Keidealan (%) 92 

 
 

 

 

 

  

Tingkat Praktikalitas =
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100 % 

        =
690

750
× 100 % 

        = 92 %  (Sangat Praktis) 
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LAMPIRAN G. 5 HASIL UJI PRAKTIKALITAS LKPD PADA MATERI 

TEOREMA PYTHAGORAS UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN 

REPRESENTASI MATEMATIS PESERTA DIDIK (KELOMPOK 

TERBATAS) 

Responden 
Nomor Pertanyaan  

Tot 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

P.1 4 4 4 4 3 4 4 5 5 4 3 4 4 4 4 60 
P.2 4 4 3 4 3 4 5 3 4 4 4 3 4 4 5 58 
P.3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 62 
P.4 5 5 3 4 4 5 4 5 4 3 3 5 5 5 5 65 
P.5 4 5 5 4 5 4 5 4 4 4 5 4 4 5 5 67 
P.6 4 4 5 4 3 4 4 4 4 3 5 4 4 5 5 62 
P.7 4 3 4 3 5 3 5 5 5 4 5 5 4 5 5 65 
P.8 4 5 5 5 4 5 5 4 4 4 4 5 4 5 5 68 
P.9 4 5 5 5 4 4 5 4 4 5 5 5 4 5 5 69 
P.10 5 3 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 69 
P.11 3 5 4 4 5 4 5 4 4 4 4 5 5 5 5 66 
P.12 5 4 4 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 71 
P.13 3 4 5 5 5 4 4 4 5 4 5 4 5 4 5 66 
P.14 5 4 4 3 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 69 
P.15 4 5 4 4 5 4 4 5 4 5 5 4 5 4 4 66 
P.16 4 4 4 4 4 5 4 5 5 5 5 4 4 4 4 65 
P.17 4 4 5 4 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 70 
P.18 5 5 4 4 3 3 5 5 4 4 5 4 5 4 3 63 
P.19 5 5 4 4 5 4 3 4 5 5 4 5 5 5 5 68 
P.20 4 5 4 3 4 5 4 4 4 4 5 5 4 4 4 63 
P.21 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 5 4 5 4 4 61 
P.22 4 4 4 5 4 4 4 5 4 4 3 4 5 3 4 61 
P.23 4 4 5 4 5 5 4 4 5 4 4 4 5 5 4 66 
P.24 4 4 4 4 3 4 5 4 4 4 4 4 4 4 5 61 
P.25 4 5 5 3 4 4 5 4 5 4 4 4 4 5 5 65 
P.26 4 3 5 5 5 5 5 4 5 4 4 5 4 5 3 66 
P.27 5 5 4 4 5 4 5 4 4 5 5 4 5 4 4 67 
P.28 5 4 3 5 5 5 5 5 5 4 4 4 4 4 5 67 
P.29 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 3 4 4 5 4 61 
P.30 5 5 4 4 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 71 
P.31 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 74 
P.32 5 4 5 5 5 4 3 5 5 5 5 4 5 5 5 70 
P.33 4 4 4 5 3 4 4 4 4 3 5 4 5 4 4 61 
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P.34 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 74 
P.35 5 5 4 3 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 71 
P.36 3 5 5 4 5 5 5 5 5 4 4 5 4 5 4 68 
P.37 5 5 4 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 72 
P.38 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5 4 4 5 65 
P.39 4 4 4 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 69 
P.40 5 4 4 4 4 4 5 5 5 5 4 4 5 3 5 66 
P.41 5 5 5 4 4 4 5 5 5 5 5 4 4 5 5 70 

Jumlah 177 179 175 172 177 176 185 185 187 175 184 183 186 188 189 2718 
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LAMPIRAN G. 6 DISTRIBUSI SKOR UJI PRAKTIKALITAS LKPD PADA MATERI TEOREMA PYTHAGORAS 

UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN REPRESENTASI MATEMATIS PESERTA DIDIK (KELOMPOK 

TERBATAS) 

Responden                                                                                                                     
Nomor Pertanyaan  

Jumlah                       
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

P.1 4 4 4 4 3 4 4 5 5 4 3 4 4 4 4 60 
P.2 4 4 3 4 3 4 5 3 4 4 4 3 4 4 5 58 
P.3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 62 
P.4 5 5 3 4 4 5 4 5 4 3 3 5 5 5 5 65 
P.5 4 5 5 4 5 4 5 4 4 4 5 4 4 5 5 67 
P.6 4 4 5 4 3 4 4 4 4 3 5 4 4 5 5 62 
P.7 4 3 4 3 5 3 5 5 5 4 5 5 4 5 5 65 
P.8 4 5 5 5 4 5 5 4 4 4 4 5 4 5 5 68 
P.9 4 5 5 5 4 4 5 4 4 5 5 5 4 5 5 69 
P.10 5 3 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 69 
P.11 3 5 4 4 5 4 5 4 4 4 4 5 5 5 5 66 
P.12 5 4 4 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 71 
P.13 3 4 5 5 5 4 4 4 5 4 5 4 5 4 5 66 
P.14 5 4 4 3 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 69 
P.15 4 5 4 4 5 4 4 5 4 5 5 4 5 4 4 66 
P.16 4 4 4 4 4 5 4 5 5 5 5 4 4 4 4 65 
P.17 4 4 5 4 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 70 
P.18 5 5 4 4 3 3 5 5 4 4 5 4 5 4 3 63 
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P.19 5 5 4 4 5 4 3 4 5 5 4 5 5 5 5 68 
P.20 4 5 4 3 4 5 4 4 4 4 5 5 4 4 4 63 
P.21 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 5 4 5 4 4 61 
P.22 4 4 4 5 4 4 4 5 4 4 3 4 5 3 4 61 
P.23 4 4 5 4 5 5 4 4 5 4 4 4 5 5 4 66 
P.24 4 4 4 4 3 4 5 4 4 4 4 4 4 4 5 61 
P.25 4 5 5 3 4 4 5 4 5 4 4 4 4 5 5 65 
P.26 4 3 5 5 5 5 5 4 5 4 4 5 4 5 3 66 
P.27 5 5 4 4 5 4 5 4 4 5 5 4 5 4 4 67 
P.28 5 4 3 5 5 5 5 5 5 4 4 4 4 4 5 67 
P.29 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 3 4 4 5 4 61 
P.30 5 5 4 4 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 71 
P.31 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 74 
P.32 5 4 5 5 5 4 3 5 5 5 5 4 5 5 5 70 
P.33 4 4 4 5 3 4 4 4 4 3 5 4 5 4 4 61 
P.34 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 74 
P.35 5 5 4 3 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 71 
P.36 3 5 5 4 5 5 5 5 5 4 4 5 4 5 4 68 
P.37 5 5 4 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 72 
P.38 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5 4 4 5 65 
P.39 4 4 4 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 69 
P.40 5 4 4 4 4 4 5 5 5 5 4 4 5 3 5 66 
P.41 5 5 5 4 4 4 5 5 5 5 5 4 4 5 5 70 

Jumlah  177 179 175 172 177 176 185 185 187 175 184 183 186 188 189 2718 
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Skor 
Maksimal  

205 205 205 205 205 205 205 205 205 205 205 205 205 205 205 3075 

Rata-Rata 5,20
588 

5,26
471 

5,14
706 

5,05
882 

5,20
588 

5,17
647 

5,44
118 

5,44
118 

5,5 5,14
706 

5,41
176 

5,38
235 

5,47
059 

5,52
941 

5,55
882 

79,9412 

Persentase 
Keidealan  

86,3
415 

87,3
171 

85,3
659 

83,9
024 

86,3
415 

85,8
537 

90,2
439 

90,2
439 

91,2
195 

85,3
659 

89,7
561 

89,2
683 

90,7
317 

91,7
073 

92,1
951 

1325,85 

Persentase Keidealan (%) 88,3902 
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LAMPIRAN G. 7 PERHITUNGAN DATA HASIL UJI PRAKTIKALITAS 

LKPD PADA MATERI TEOREMA PYTHAGORAS UNTUK 

MEMFASILITASI KEMAMPUAN REPRESENTASI MATEMATIS 

PESERTA DIDIK (KELOMPOK TERBATAS) 

Variabel praktikalitas LKPD 
1. Indikator kemudahan penggunaan LKPD 

 

Nomor Jumlah 
Skor 
Maks Presentase Kriteria 

1 177 205 86,3414634 
Sangat 
Praktis 

2 179 205 87,3170732 
Sangat 
Praktis 

3 175 205 85,3658537 
Sangat 
Praktis 

Jumlah 531 615 259,0244 Sangat 
Praktis Persentase Keidealan 86,3415 

 
2. Indikator Efektivitas waktu 

 

Nomor Jumlah 
Skor 
Maks Presentase Kriteria 

4 172 205 83,902439 
Sangat 
Praktis 

5 177 205 86,3414634 
Sangat 
Praktis 

6 176 205 85,8536585 Praktis 
Jumlah 525 615 256,0976 Sangat 

Praktis Persentase Keidealan 85,3659 
 

3. Indikator daya Tarik LKPD 

Nomor Jumlah Skor 
Maks Presentase Kriteria 

7 185 205 90,2439024 
Sangat 
Praktis 

8 185 205 90,2439024 
Sangat 
Praktis 

9 187 205 91,2195122 
Sangat 
Praktis 

Jumlah  557 615 271,707317 Sangat 
Praktis Persentase Keidealan 90,56911 
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4. Indikator penginterpretasian LKPD  

Nomor Jumlah Skor 
Maks Presentase Kriteria 

10 175 205 85,3658537 Praktis 

11 184 205 89,7560976 
Sangat 
Praktis 

12 183 205 89,2682927 
Sangat 
Praktis 

Jumlah 542 615 264,3902 Sangat 
Praktis Persentase Keidealan 88,13008 

 
5. Indikator ekuivalen 

Nomor Jumlah Skor 
Maks Presentase Kriteria 

13 186 205 90,7317073 
Sangat 
Praktis 

14 188 205 91,7073171 
Sangat 
Praktis 

15 189 205 92,195122 
Sangat 
Praktis 

jumlah 563 615 274,6341 Sangat 
Praktis Persentase Keidealan 91,54472 
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LAMPIRAN G. 8 PERHITUNGAN DATA HASIL UJI PRAKTIKALITAS 

LKPD PADA MATERI TEOREMA PYTHAGORAS UNTUK 

MEMFASILITASI KEMAMPUAN REPRESENTASI MATEMATIS 

PESERTA DIDIK (KELOMPOK TERBATAS) SECARA KESELURUHAN 

No Aspek 
Penilaian Indikator Penilaian  

Skor 
yang 

diperoleh  

Skor 
Maksimal  

Nilai 
Kepraktisan  Kriteria  

1 

Praktikalitas 
LKPD 

Kemudahan 
Penggunaan LKPD 

531 615 86,34 
Sangat 
Praktis  

2 
Efektivitas Waktu 525 615 

85,37 
Sangat 
Praktis  

3 
Daya Tarik LKPD 557 615 

90,57 
Sangat 
Praktis  

4 
Penginterpretasian 
LKPD 

542 615 
88,13 

Sangat 
Praktis  

5 
Ekuivalen 563 615 

91,54 
Sangat 
Praktis  

Jumlah  2718 3075 441,95 Sangat 
Praktis  Persentase Keidealan (%) 88,3902439 

 

  

Tingkat Praktikalitas =
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100 % 

        =
2718

3075
× 100 % 

        = 88,39 %  (Sangat Praktis) 
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LAMPIRAN H. 1 HASIL POST-TEST PESERTA DIDIK KELOMPOK 

EKSPERIMEN 

Kode 

Peserta 

didik 
Nilai 

 
E-1 75  

E-2 75  

E-3 69  

E-4 75  

E-5 50  

E-6 63  

E-7 81  

E-8 63  

E-9 88  

E-10 81  

E-11 69  

E-12 94  

E-13 69  

E-14 69  

E-15 75  

E-16 81  

E-17 69  

E-18 50  

E-19 94  

E-20 69  

E-21 100  

E-22 75  

E-23 69  

E-24 81  

E-25 81  

E-26 75  

E-27 75  

E-28 50  

E-29 75  

E-30 100  

E-31 69  

E-32 88  

E-33 63  

E-34 88  

E-35 63  

E-36 63  
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Kode 

Peserta 

didik 
Nilai 

 
E-37 100  

E-38 75  

E-39 63  

E-40 94  

E-41 75  
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LAMPIRAN H. 2 HASIL POST-TEST PESERTA DIDIK KELOMPOK 

KONTROL 

Kode 

Peserta 

didik 
Nilai 

 
K-1 56  

K-2 63  

K-3 50  

K-4 56  

K-5 38  

K-6 69  

K-7 50  

K-8 69  

K-9 75  

K-10 69  

K-11 63  

K-12 38  

K-13 75  

K-14 69  

K-15 56  

K-16 69  

K-17 63  

K-18 44  

K-19 56  

K-20 56  

K-21 44  

K-22 69  

K-23 38  

K-24 88  

K-25 69  

K-26 63  

K-27 31  

K-28 44  

K-29 63  

K-30 50  

K-31 31  

K-32 56  

K-33 56  

K-34 56  

K-35 75  

K-36 50  
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Kode 

Peserta 

didik 
Nilai 

 
K-37 56  

K-38 94  

K-39 75  

K-40 75  

K-41 63  
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LAMPIRAN H. 3 UJI NORMALITAS PADA KELAS EKSPERIMEN 

SETELAH PERLAKUAN 

1. Merumuskan Hipotesis  

𝐻0= Data berdistribusi normal 

𝐻𝑎= Data berdistribusi tidak normal 

Pengujian hipotesis menggunakan rumus Chi-Kuadrat berikut:  

𝑋2 = ∑
(𝑓𝑜 − 𝑓ℎ)2

𝑓ℎ

𝑘

𝑖=1

 

dengan kriteria pengujian:  

1) Jika 𝑋ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔
2 > 𝑋𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙

2  artinya distribusi data tidak normal 

2) Jika 𝑋ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔
2 ≤ 𝑋𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙

2  artinya distribusi data normal  

2. Menggunakan nilai terbesar, nilai terkecil, rentang, dan interval kelas  

Skor terbesar = 𝑋𝑚𝑎𝑥 = 100 

Skor terkecil = 𝑋𝑚𝑖𝑛 = 50 

Rentang (R) = (𝑋𝑚𝑎𝑥– 𝑋𝑚𝑖𝑛)  = (100 – 50)  = 50 

Banyak Kelas = 1 + 3,3 log n   

 = 1 +3,3 log 41 

         = 1 + 5,32219 = 6,32219 ≈ 6  

      Panjang Kelas= i = 
𝑅

𝐵𝐾
 = 

50

6,32219
 = 7,90865 ≈ 8 

3. Membuat tabel distribusi nilai  

DISTRIBUSI FREKUENSI NILAI PADA KELAS EKSPERIMEN 
No Interval f Xi fXi 𝑿𝒊𝟐  𝒇𝑿𝒊

𝟐  
1 50 57 3 53,5 160,5 2862,25 8586,75 
2 58 65 6 61,5 369 3782,25 22693,5 
3 66 73 8 69,5 556 4830,25 38642 
4 74 81 10 77,5 775 6006,25 60062,5 
5 82 89 8 85,5 684 7310,25 58482 
6 90 100 6 95 570 9025 54150 
Jumlah 41 442,5 3114,5 33816,25 242617 
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4.  Pengujian menggunakan rumus Chi-Kuadrat 

a. Menghitung rata-rata (mean)  

𝑀𝑥 = 
∑ 𝑓𝑥𝑖

𝑛
 = 

3114,5

41
 = 75,9634 

b. Menghitung standar deviasi (𝑆𝐷𝑥)  

𝑆𝐷𝑥 = √
𝑛 (∑ 𝑓𝑥𝑖2)−(𝑓𝑥𝑖)2

𝑛 (𝑛−1)
  

 =  √
41 (242617)−(3114,5)2

41 (41−1)
  

 = √
9947297−9700110,25

1640
  

 = √
247186,75

1640
 = √150,72363 = 12,12606 

c. Menentukan Batas Kelas (BK), angka skor kiri interval pertama dikurangi 

0,5 dan kemudian angka skor kanan interval kelas interval ditambah 0,5. 

Sehingga akan diperoleh nilai sebagai berikut: 

 
No 

 
Interval 

 
f 

Batas Kelas 
Bawah Atas 

1 50-57 3 49,5 57,5 
2 58-65 6 57,5 65,5 
3 66-73 8 65,5 73,5 
4 74-81 10 73,5 81,5 
5 82-89 8 81,5 89,5 
6 90-100 6 89,5 100,5 

d. Mencari nilai 𝑍𝑠𝑐𝑜𝑟𝑒untuk batas kelas interval  

𝑍 =
𝐵𝐾 − 𝑀𝑥

𝑆𝐷𝑥
 

𝑍1 =
49,5−75,9634 

12,12606
=  −2,18  𝑍5 =

81,5−75,9634

12,12606
= 0,46  

𝑍2 =
57,5−75,9634

12,12606
= −1,52 𝑍6 =

89,5−75,9634

12,12606
= 1,12 

𝑍3 =
65,5−75,9634

12,12606
= −0,86 𝑍7 =

100,5−75,9634

12,12606
= 2,02 

𝑍4 =
73,5−75,9634

12,12606
= −0,20  
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e. Mencari luas 0 − 𝑍 dari tabel kurva normal dari 0 − 𝑍 dengan 

menggunakan angka-angka untuk batas kelas, sehingga: 

Mencari nilai Z-

score Luas O-Z normal 

-2,18 0,0146 
-1,52 0,0643 
-0,86 0,1949 
-0,20 0,4207 
0,46 0,6772 
1,12 0,8686 
2,02 0,9783 

f. Mencari luas tiap kelas interval (LTKI) dengan cara mengurangkan angka-

angka 0 − 𝑍 yaitu angka baris pertama dikurangi baris kedua, angka baris 

kedua dikurangi baris ketiga dan seterusnya. Selanjutnya hitung frekuensi 

yang diharapkan (𝑓ℎ) dengan menggunakan rumus 

(𝑓ℎ) = 𝑙𝑢𝑎𝑠 𝑑𝑎𝑒𝑟𝑎ℎ × 𝑁  

Luas Daerah fh =  𝒍𝒖𝒂𝒔 𝒅𝒂𝒆𝒓𝒂𝒉 × 𝑵 
|0,0146 − 0,0643| = 0,0497  0,0497 × 41 = 2,0377  
|0,0643 − 0,1949| = 0,1306 0,1306 × 41 = 5,3546 
|0,1949 − 0,4207| = 0,2258 0,2258 × 41 = 9,2578 
|0,4207 − 0,6772| = 0,2565 0,2565 × 41 = 10,5165 
|0,6772 − 0,8686| = 0,1914 0,1914 × 41 = 7,8474 
|0,8686 − 0,9783| = 0,1097 0,1097 × 41 = 4,4977 

g. Mencari Chi Kuadrat hitung (𝑋ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔
2 )  

𝑋2 =  ∑
(𝑓0 − 𝑓ℎ)2

𝑓ℎ

𝑘

𝑖=1
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Diperoleh: 

MENGHITUNG CHI KUADRAT 
Batas kelas/interval fo fh fo-fh (fo-fh)^2 ((fo-fh)^2)/fh 

50-57 2 2,0377 -0,0377 0,0014 0,0007 
58-65 5 5,3546 -0,3546 0,1257 0,0235 
66-73 8 9,2578 -1,2578 1,5821 0,1709 
74-81 3 10,5165 -7,5165 56,4978 5,3723 
82-89 5 7,8474 -2,8474 8,1077 1,0332 
90-100 8 4,4977 3,5023 12,26611 2,7272 

Jumlah 9,3277 

5. Membandingkan 𝑋ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔
2  dengan 𝑋𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙

2   

Dengan membangdingkan nilai 𝑋ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔
2   dengan nilai 𝑋𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 

2 untuk 𝛼 = 0,05 

dan derajat kebebasan 𝑑𝑘 = 𝑘 − 1 = 6 − 1 = 5,maka diperoleh 𝑋𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙
2 = 11,070 

•Jika 𝑋ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔
2 >  𝑋𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 

2 maka data berdistribusi tidak normal  

•Jika 𝑋ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔
2 ≤  𝑋𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 

2 maka data berdistribusi normal 

Dari perhitungan yang telah dilakukan, diketahui 𝑋ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔
2 ≤  𝑋𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 

2 yaitu 

9,3277 ≤ 11,070 sehingga dapat disimpulkan bahwa data berdistibusi normal. 
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LAMPIRAN H. 4 UJI NORMALITAS PADA KELAS KONTROL 

SETELAH PERLAKUAN 

1. Merumuskan Hipotesis  

𝐻0= Data berdistribusi normal 

𝐻𝑎= Data berdistribusi tidak normal 

Pengujian hipotesis menggunakan rumus Chi-Kuadrat berikut:  

𝑋2 = ∑
(𝑓𝑜 − 𝑓ℎ)2

𝑓ℎ

𝑘

𝑖=1

 

dengan kriteria pengujian:  

3) Jika 𝑋ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔
2 > 𝑋𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙

2  artinya distribusi data tidak normal 

4) Jika 𝑋ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔
2 ≤ 𝑋𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙

2  artinya distribusi data normal  

2. Menggunakan nilai terbesar, nilai terkecil, rentang, dan interval kelas  

Skor terbesar = 𝑋𝑚𝑎𝑥 = 94 

Skor terkecil = 𝑋𝑚𝑖𝑛 = 31 

Rentang (R) = (𝑋𝑚𝑎𝑥– 𝑋𝑚𝑖𝑛)  = (94 – 31)  = 63 

Banyak Kelas = 1 + 3,3 log n   

 = 1 +3,3 log 41 

         = 1 + 5,32219 = 6,32219 ≈ 6  

      Panjang Kelas= i = 
64

𝐵𝐾
 = 

64

6,32219
= 9,96490 ≈ 10 

3. Membuat tabel distribusi nilai  

DISTRIBUSI FREKUENSI NILAI PADA KELAS KONTROL 

No Interval f 𝑿𝒊 𝒇𝑿𝒊 𝑿𝒊
𝟐  

𝒇𝑿𝒊
𝟐 

  
1 31 40 9 35,5 319,5 1260,25 11342,25 
2 41 50 7 45,5 318,5 2070,25 14491,75 
3 51 60 14 55,5 777 3080,25 43123,5 
4 61 70 5 65,5 327,5 4290,25 21451,25 
5 71 80 4 75,5 302 5700,25 22801 
6 81 94 2 87,5 175 7656,25 15312,5 
Jumlah 41 365 2219,5 24057,5 128522,3 
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4.  Pengujian menggunakan rumus Chi-Kuadrat 

a. Menghitung rata-rata (mean)  

𝑀𝑥 = 
∑ 𝑓𝑥𝑖

𝑛
 = 

2219,5

41
 = 54,13415 

b. Menghitung standar deviasi (𝑆𝐷𝑥)  

𝑆𝐷𝑥 = √
𝑛 (∑ 𝑓𝑥𝑖2)−(𝑓𝑥𝑖)2

𝑛 (𝑛−1)
  

 =  √
41 (𝟏𝟐𝟖𝟓𝟐𝟐,𝟑)−(2219,5)2

41 (41−1)
  

 = √
5269414,3−4926180,25

1640
  

 = √
343234,05

1640
 = √209,28905 = 14,2893 

c. Menentukan Batas Kelas (BK), angka skor kiri interval pertama dikurangi 

0,5 dan kemudian angka skor kanan interval kelas interval ditambah 0,5. 

Sehingga akan diperoleh nilai sebagai berikut: 

 
No 

 
Interval 

 
f 

Batas Kelas 
Bawah Atas 

1 31-40 9 30,5 40,5 
2 41-50 7 40,5 50,5 
3 51-60 14 50,5 60,5 
4 61-70 5 60,5 70,5 
5 71-80 4 70,5 80,5 
6 81-94 2 80,5 94,5 

d. Mencari nilai 𝑍𝑠𝑐𝑜𝑟𝑒untuk batas kelas interval  

𝑍 =
𝐵𝐾 − 𝑀𝑥

𝑆𝐷𝑥
 

𝑍1 =
30,5−54,13415 

14,2893
=  −1,65  𝑍5 =

70,5−54,13415 

14,2893
= 1,15  

𝑍2 =
40,5−54,13415 

14,2893
= −0,95   𝑍6 =

80,5−54,13415 

14,2893
= 1,85 

𝑍3 =
50,5−54,13415 

14,2893
= −0,25  𝑍7 =

94,5−54,13415 

14,2893
= 2,82 

𝑍4 =
60,5−54,13415 

14,2893
= 0,45  
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e. Mencari luas 0 − 𝑍 dari tabel kurva normal dari 0 − 𝑍 dengan 

menggunakan angka-angka untuk batas kelas, sehingga: 

 

Mencari nilai Z-

score 
Luas O-Z normal 

-1,65 0,0495 
-0,95 0,1711 
-0,25 0,4013 
0,45 0,6736 
1,15 0,8749 
1,85 0,9678 
2,82 0,9976 

f. Mencari luas tiap kelas interval (LTKI) dengan cara mengurangkan angka-

angka 0 − 𝑍 yaitu angka baris pertama dikurangi baris kedua, angka baris 

kedua dikurangi baris ketiga dan seterusnya. Selanjutnya hitung frekuensi 

yang diharapkan (𝑓ℎ) dengan menggunakan rumus 

(𝑓ℎ) = 𝑙𝑢𝑎𝑠 𝑑𝑎𝑒𝑟𝑎ℎ × 𝑁  

Luas Daerah fh =  𝒍𝒖𝒂𝒔 𝒅𝒂𝒆𝒓𝒂𝒉 × 𝑵 
|0,0495 − 0,1711| = 0,1216 0,1216 × 41 = 4,9856 
|0,1711 − 0,4013| = 0,2302 0,2302 × 41 = 9,4382 
|0,4013 − 0,6736| = 0,2723 0,2723 × 41 = 11,164 
|0,6736 − 0,8749| = 0,2013 0,2013 × 41 = 8,2533 
|0,8749 − 0,9678| = 0,0929 0,0929 × 41 = 3,8089 
|0,9678 − 0,9976| = 0,0298 0,0298 × 41 = 1,2218 

g. Mencari Chi Kuadrat hitung (𝑋ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔
2 )  

𝑋2 =  ∑
(𝑓0 − 𝑓ℎ)2

𝑓ℎ

𝑘

𝑖=1
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Diperoleh: 

MENGHITUNG CHI KUADRAT 
Batas kelas/interval 𝒇𝒐 𝒇𝒉 𝒇𝒐 − 𝒇𝒉 (𝒇𝒐 − 𝒇𝒉)𝟐 (𝒇𝒐 − 𝒇𝒉)𝟐/𝒇𝒉 

30-37 6 4,9856 1,0144 1,0290 0,2064 
38-45 6 9,4382 -3,4382 11,8212 1,2525 
46-53 6 11,1643 -5,1643 26,6700 2,3889 
54-61 5 8,2533 -3,2533 10,5840 1,2824 
62-69 4 3,8089 0,1911 0,0365 0,0096 
70-75 4 1,2218 2,7782 7,718395 6,3172 

Jumlah 11,4570 
 

5. Membandingkan 𝑿𝒉𝒊𝒕𝒖𝒏𝒈
𝟐  dengan 𝑿𝒕𝒂𝒃𝒆𝒍

𝟐   

 Dengan membangdingkan nilai 𝑋ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔
2   dengan nilai 𝑋𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 

2 untuk 𝛼 = 0,05 

dan derjat kebebasan 𝑑𝑘 = 𝑘 − 1 = 6 − 1 = 5, maka diperoleh 𝑋𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙
2 = 11,070 

• Jika 𝑋ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔
2 >  𝑋𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 

2 maka data berdistribusi tidak normal  

• Jika 𝑋ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔
2 ≤  𝑋𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 

2 maka data berdistribusi normal 

Dari perhitungan yang telah dilakukan, diketahui 𝑋ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔
2 ≤  𝑋𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 

2 yaitu 

11,4570 ≤ 11,070 sehingga dapat disimpulkan bahwa data tidak berdistibusi 

normal. 
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LAMPIRAN H. 5 UJI MAN WHITNEY U KELAS KONTROL DAN 

EKSPERIMEN 

1. Merumuskan Hipotesis 

H0 = Tidak terdapat pengaruh penggunaan LKPD berbasis CTL untuk 

memfasilitasi kemampuan matematis peserta didik antara kelas 

eksperimen dan kelas kontrol. 

Ha = Terdapat pengaruh penggunaan LKPD berbasis CTL untuk 

memfasilitasi kemampuan representasi matematis peserta didik antara 

kelas eksperimen dan kelas kontrol. 

2. Perangkingan Data 

Eksperimen Kontrol 
Kode Nilai Rank Kode Nilai Rank 

E-1 75 59 K-1 56 20 

E-2 75 59 K-2 63 30,5 

E-3 69 44 K-3 50 12 

E-4 75 59 K-4 56 20 

E-5 50 12 K-5 38 4 

E-6 63 30,5 K-6 69 44 

E-7 81 69 K-7 50 12 

E-8 63 30,5 K-8 69 44 

E-9 88 73,5 K-9 75 59 

E-10 81 69 K-10 69 44 

E-11 69 44 K-11 63 30,5 

E-12 94 77,5 K-12 38 4 

E-13 69 44 K-13 75 59 

E-14 69 44 K-14 69 44 

E-15 75 59 K-15 56 20 

E-16 81 69 K-16 69 44 

E-17 69 44 K-17 63 30,5 

E-18 50 12 K-18 44 7 

E-19 94 77,5 K-19 56 20 

E-20 69 44 K-20 56 20 

E-21 100 81 K-21 44 7 
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Eksperimen Kontrol 
Kode Nilai Rank Kode Nilai Rank 

E-22 75 59 K-22 69 44 

E-23 69 44 K-23 38 4 

E-24 81 69 K-24 88 73,5 

E-25 81 69 K-25 69 44 

E-26 75 59 K-26 63 30,5 

E-27 75 59 K-27 31 1,5 

E-28 50 12 K-28 44 7 

E-29 75 59 K-29 63 30,5 

E-30 100 81 K-30 50 12 

E-31 69 44 K-31 31 1,5 

E-32 88 73,5 K-32 56 20 
E-33 63 30,5 K-33 56 20 
E-34 88 73,5 K-34 56 20 
E-35 63 30,5 K-35 75 59 
E-36 63 30,5 K-36 50 12 
E-37 100 81 K-37 56 20 
E-38 75 59 K-38 94 77,5 
E-39 63 30,5 K-39 75 59 
E-40 94 77,5 K-40 75 59 
E-41 75 59 K-41 63 30,5 

    2202     1201 

3. Perhitungan Nilai U 

𝑈1 =  𝑛1𝑛2 +
𝑛2(𝑛2+1)

2
− ∑ 𝑅2  

𝑈1 =  (41)(41) +
41(41 + 1)

2
− 1201 

𝑈1 =  1681 +
1722

2
− 1201  

𝑈1 =  1681 + 861 − 1201  

𝑈1 =  1341 

𝑈2 =  𝑛1𝑛2 − 𝑈1  

𝑈2 =  (41)(41) − 1341  

𝑈2 =  1681 − 1341  

𝑈2 =  340  
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4. Perhitungan Nilai Z 

     𝑍ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 =  
𝑈2−

𝑛1𝑛2
2

√
(𝑛1)(𝑛2)(𝑛1+𝑛2+1)

12

  

𝑍ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 =  
340 −

(41)(41)

2

√
(41)(41)(41+41+1)

12

  

𝑍ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 =  
340 −

1681

2

√
(1681)(83)

12

  

𝑍ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 =  
340 −840,5

√
(1681)(83)

12

  

𝑍ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 =  
340 −840,5

√
139523

12

  

𝑍ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 =  
340−840,5

√11626,92
  

𝑍ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 =  
−500,5

107,83
  

𝑍ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 =  −4,6416  

𝑍ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 =  4,6416  

5. Menentukan Nilai Kritis 

Menentukan 𝑍ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 untuk uji dua pihak taraf signifikan 5% diperoleh ±1,96. 
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6. Menentukan Kriteria Pengujian Hipotesis 

Nilai 𝑍ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 berada di daerah penolakan H0 karena 𝑍ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 ≥ 𝑍𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 

(4,6416 ≥ 1,96). Maka H0 ditolak dan Ha diterima. Sehingga dapat 

disimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan kemampuan representasi 

peserta didik kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. 
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LAMPIRAN I. 1 LKPD 
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LAMPIRAN J. 1 DOKUMENTASI 
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LAMPIRAN K. 1 SURAT MENYURAT 
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