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ABSTRAK 

Shelvya Ayunda (2025): Pengembangan Poster Pembelajaran Ekonomi Berbasis  

           Infografis Di SMKS Telkom Pekanbaru 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan poster berbasis infografis 
pada pembelajaran ekonomi di SMKS Telkom Pekanbaru. Penelitian ini 
menggunakan metode penelitian Research and development (R&D) dengan model 
pengembangan ADDIE. Mulai pengembangan ADDIE ini memiliki 5 tahapan, 
tahap pertama analisis, tahap kedua desain, tahap ketiga pengembangan, tahap 
keempat implementasi, dan tahap kelima evaluasi. Hasil validasi ahli media skor 
80,5% memperoleh skor dengan kategori valid dan ahli materi 92,39% 
memperoleh skor dengan kategori sangat valid. Hasil validasi oleh ahli media  dan 
ahli materi menunjukkan bahwa media poster berbasisinfografis ini valid dan 
layak digunakan. Selanjutnya  uji praktikalitas dilakukan melalui respon guru dan 
siswa, yang menunjukkan respon sangat baik dengan respon siswa diperoleh skor 
83,3% dan respon guru 100%. Ini menunjukkan bahwasanya media poster  
berbasis infografis ini bukan hanya menarik tetapi juga praktis digunakan dalam 
proses pembelajaran. Dengan demikian, media poster berbasis infografis ini layak 
digunakan menjadi alat bantu yang efektif untuk meningkatkan kualitas 
pembelajaran materi lembaga keuangan. 

Kata kunci: Poster, Infografis, Lembaga keuangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

xi 
 

 

ABSTRACT 

Shelvya Ayunda, (2025): Developing Infographic-Based Economics Learning 
Poster at Private Vocational High School of Telkom 
Pekanbaru 

This research aimed at developing infographic-based economics learning poster at 
Private Vocational High School of Telkom Pekanbaru.  Research and 
Development (R&D) method was used in this research with ADDIE development 
model.  ADDIE development process contained five stages—analysis, design, 
development, implementation, and evaluation.  Validation results were 80.5% 
with valid category by media experts, and 92.39% with very valid category by 
material experts.  Validation results by media and material experts indicated that 
this infographic-based poster media was valid and appropriate for use.  
Furthermore, practicality test was conducted through teacher and student 
responses, and it showed very positive responses with student score 83.3% and 
teacher score 100%.  This demonstrated that this infographic-based poster media 
was not only interesting but also practical for use in the learning process.  Thus, 
this infographic-based poster media was appropriate for use as an effective tool to 
increase the learning quality on Financial Institutions material. 

Keywords: Poster, Infographic, Financial Institutions 
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 ملخص
(: تطوير ملصق تعليمي في مادة الاقتصاد على ٢٠٢٥شيلفيا أيوندا، )

أساس إنفوجرافيك في مدرسة تلـكوم الثانوية 

 ية الأهلية بكنباروالمهن

يهدف هذا البحث إلى تطوير ملصق تعليمي في مادة الاقتصاد على 

أساس إنفوجرافيك في مدرسة تلـكوم الثانوية المهنية الأهلية بكنبارو. 

استخدم هذا البحث منهج البحث والتطوير مع نموذج التطوير آدي. 

والمرحلة يتكون نموذج آدي من خمس مراحل: المرحلة الأولى التحليل، 

الثانية التصميم، والمرحلة الثالثة التطوير، والمرحلة الرابعة التنفيذ، 

أسفرت نتائج التحقق من صحة الخبراء في  .والمرحلة الخامسة التقييم

٪ بدرجة "صالحة"، أما خبراء المواد فقد ٨٠،٥مجال الوسائل عن نسبة 

ئج ٪ بدرجة "صالحة جداً". وأظهرت نتا٩٢،٣٩حصلوا على نسبة 

التحقق من قِبَل خبراء الوسائل وخبراء المواد أن الوسيلة التعليمية 

)الملصق على أساس إنفوجرافيك( صالحة وقابلة للاستخدام. ثم أجري 

اختبار العملية من خلال استجابات المعلمين والطلاب، حيث أظهرت 

٪ والمعلمون ٨٣،٣النتائج استجابة ممتازة، إذ حصل الطلاب على نسبة 

٪. وهذا يدل على أن الملصق على أساس إنفوجرافيك ١٠٠نسبة على 

ً في عملية التعليم. وبالتالي فإن  ً فحسب، بل عمليا أيضا ليس جذابا

الملصق على أساس إنفوجرافيك صالح للاستخدام كوسيلة فعّالة 

 .للمساعدة على تحسين جودة تعلم مادة المؤسسات المالية

 افيك، المؤسسات الماليةملصق، إنفوجرالكلمات المفتاحية: 

 

 مُلخًَّص  

 

ةِ الِاقْتِصَادِ عَلىَ أسََاسِ ٢٠٢٥شِيلْفِياَ أيَوُنْدَا، ) ٍ فيِ مَادَّ م(: تطَْوِيرُ مُلْصَقٍ تعَْلِيمِي 

إِنْفوُجْرَافِيكْ فيِ مَدْرَسَةِ تِلْكُومَ الثَّانوَِيَّةِ الْمِهَن ِيَّةِ الْأهَْلِيَّةِ 

 .وبِكَنْباَرُ 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Dalam era digital saat ini, teknologi informasi dan komunikasi telah 

menjadi bagian integral dalam proses pembelajaran. Salah satu inovasi yang 

semakin populer adalah penggunaan infografis sebagai media pembelajaran. 

Infografis, yang menggabungkan teks, grafik, dan gambar, tidak hanya mampu 

menyajikan informasi secara visual tetapi juga dapat membantu siswa 

memahami dan mengingat konsep yang kompleks dengan lebih mudah. Dalam 

konteks pembelajaran ekonomi, di mana konsep-konsep sering kali abstrak dan 

membutuhkan pemahaman yang mendalam, pengembangan media 

pembelajaran infografis menjadi sangat relevan. 

Kegiatan belajar dan mengajar di dalam dunia pendidikan merupakan 

kegiatan yang paling pokok. Hal ini berarti bahwa berhasil tidaknya 

pencapaian tujuan pendidikan banyak bergantung pada bagaimana proses 

belajar mengajar dirancang dan dijalankan secara profesional. Keberhasilan 

proses kegiatan belajar mengajar didukung oleh berbagai aspek, salahsatunya 

adalah media pembelajaran.Perkembangan IPTEK mendorong perkembangan 

yang terjadi pada media pembelajaran. Saat ini, pendidikan yang bersifat 

konvensional tergantikan dengan pendidikan berbasis teknologi informasi. 

Perangkat TIK dikembangkan untukmemberikan pengetahuan yang berharga 
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dengan cepat, terlepas dari keterbatasan ruang dan waktu.1Salah satu usaha 

nyata yang diterapkan pendidik dalam proses pembelajaran adalah dengan 

memanfaatkan media dalam proses pembelajaran. Penggunaan media 

pembelajaran dalam pendidikan dapat memberikan stimulus terhadap minat 

belajar siswa dapat meningkat.Media infografis dirasa sangat cocok untuk 

meningkatkan minat baca dalam pembelajaran ekonomi, karena media 

infografis merupakan salah satu media baca yang memadukan antara informasi 

dan grafis yang menarik agar pembaca menjadi antusias dan mudah dalam 

membaca informasi yang diberikan. 

Dalam pembelajaran ekonomi membahas berbagai materi materi yang 

memerluhkan pemahaman konsep yang mendalam seperti permintaan 

penawaran ,inflasi,kebijakan moneter dan pasar.Dalam pemahaman materi 

pembelajaran siswa sering terhambat karena penyampaian materi hanya 

bersifat tekstual dan kurang interaktif.2 Oleh sebab itu media 

pembelajaran,infografis memiliki potensi yang sangat besar untuk membantu 

siswa memahami konsep-konsep ekonomi yang sering kali dianggap abstrak 

dan sulit dipahami. Ekonomi sebagai mata pelajaran memerlukan pemahaman 

tentang berbagai konsep teoritis, data statistik, dan mekanisme ekonomi yang 

kompleks. Penggunaan infografis dalam pembelajaran ekonomi dapat 

                                                             
1 Tri Nugroho Budi Santoso “Pengembangan media infografis pada pembelajaran 

ekonomi guna meningkatkan minat minat belajar siswa dalam masa pandemi”,Ecodunamika.Vol.4 

No .1, 2021. Hal 1 
2 Sulis susilowati”Peningkatan Prestasi Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Ekonomi 

melalui Media Infografis”.Jurnal Pendidikan Madrasah ,Vol 9, No. 2, 2024. Hal 232. 
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mempermudah siswa dalam memahami topik-topik seperti permintaan dan 

penawaran, inflasi, hingga kebijakan ekonomi.  

Media pembelajaran poster berbasis infografis merupakan salah satu 

media pempelajaran yang visualisai informasi yang menggabungkan 

teks,gambar dan data dalam menyampaikan informasi yang sangat menarik 

bagi siswa. Dalam pembelajaran ekonomi media ini sangat efektif karna dapat 

membantu siswa dalam pemahaman pembelajaran ekonomi yang lebih 

kompleks.Melalui infografis, siswa tidak hanya disajikan dengan informasi 

yang jelas, tetapi juga didorong untuk lebih aktif dalam proses belajar melalui 

visualisasi yang lebih menarik.Namun, meskipun terdapat banyak manfaat, 

masih terdapat tantangan dalam pengimplementasian infografis dalam 

pembelajaran ekonomi. Beberapa guru belum sepenuhnya memahami cara 

efektif untuk mengintegrasikan infografis ke dalam kurikulum, dan siswa 

mungkin tidak memiliki keterampilan untuk memproduksi infografis yang 

berkualitas. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara guru lebih merasa media 

gambar sudah biasa saja dari pada power point, sehingga adanya 

kecenderungan penggunaan PowerPoint ini tentu tidak lepas dari kebiasaan dan 

kemudahan penggunaannya,  yang selama ini telah menjadi andalan dalam 

kegiatan pembelajaran.Guru menyatakan perlunya media pembelajaran yang 

mampu menyajikan informasi secara visual dan menarik, poster berbasis 

infografis dianggap memiliki keunggulan dalam hal penyajian data secara 

ringkas, padat, dan menarik. Hal ini tentunya memberikan potensi untuk 
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meningkatkan daya tarik serta pemahaman siswa terhadap materi yang 

disampaikan.3 

Berdasarkan penelitian sebelumnya, penggunaan infografis dalam 

pembelajaran dapat meningkatkan minat dan motivasi belajar siswa. Infografis 

memungkinkan penyampaian informasi yang lebih menarik dan interaktif, 

sehingga siswa dapat lebih aktif terlibat dalam proses belajar. Selain itu, 

infografis dapat membantu memperjelas hubungan antar konsep ekonomi, 

seperti permintaan dan penawaran, inflasi, serta aspek-aspek lain yang sering 

kali sulit dipahami melalui teks biasa.4 Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan media pembelajaran poster berbasis infografis yang 

sesuai dengan kebutuhan siswa dalam pembelajaran ekonomi, serta 

mengevaluasi efektivitasnya dalam meningkatkan pemahaman dan hasil belajar 

siswa. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka masalah 

dalam penelitian ini adalah: 

1. Kurangnya minat dan pemahaman siswa terhadap materi ekonomi, 

sehingga banyak siswa yang mengalami kesulitan dalam memahami 

konsep-konsep ekonomi yang abstrak. 

2. Keterbatasan penggunaan media pembelajaran yang cenderung masih 

                                                             
3 Wawancara dengan Fitri Liani , Guru Ekonomi , di SMKS Telkom Pekanbaru,12 

Februari 2025. 
4 Tanjung, R. A., & Mardiana, E. (2020). Pengaruh Penggunaan Infografis terhadap 

Motivasi dan Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Ekonomi. Jurnal Pendidikan dan 
Pembelajaran, 7(1), 45-56 
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bergantung pada buku teks dan papan tulis,yang tidak menarik diera digital 

sekarang bagi siswa. 

C.  Batasan Masalah 

 Pembatasan masalah dalam penelitian ini diperluhkan agar kajian 

penelitian tidak mengkaji terlalu jauh dari apa yang harus diteliti . Maka dari 

itu focus masalah dari penelitian ini adalah: 

1. Penelitian ini hanya dilakukan pada siswa kelas X SMKS Telkom 

Pekanbaru. 

2. Fokus materi pembelajaran ekonomi yang terkait dengan materi lembaga 

keuangan di kelas X SMKS Telkom Pekanbaru. 

3. Jenis media pembelajaran yang dikembangkan berupa poster berbasis 

infografis yang mencangkup teks gambar,ataupun grafik dan tidak 

mencangkup media pembelaran lainnya seperti video atau simulasi. 

4. Pengembangan media infografis dilakukan dengan metode desain 

intruksional (proses yang sistematis dalam menciptakan pengalaman 

belajar yang lebih efektif dan efesien). 

D. Rumusan Masalah 

 Adapun rumusan masalah yang diangkat adalah: 

1. Bagaimana uji validasi  media pembelajaran poster berbasis infografis 

yang efektif untuk mendukung pembelajaran ekonomi? 

2. Bagaimana uji praktikalitas media pembelajaran poster berbasis infografis 

dapat meningkatkan pemahaman dan minat terhadap pembelajaran 

ekonomi? 
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E. Tujuan Penelitian 

 Setelah mengetahui rumusan masalah diatas , maka tujuan yang akan 

dicapai dalam penelitian ini adalah: 

1. Uji validasi  media pembelajaran poster berbasis infografis yang menarik 

dan efektif untuk mendukung pemahaman siswa terhadap pembelajaran 

eknomi. 

2. Meningkatkan pemahaman dan minat siswa dengan menggunakan uji 

praktikalitas pada media pembelajaran poster berbasis infografis yang 

kreatif dan inovatif. 

F. Kegunaan Penelitian 

Kegunaan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagi siswa 

a. Media pembelajaran poster berbasis infografis menyajikan informasi 

dalam bentuk visual yang sederhana dan menarik, sehingga membantu 

siswa untuk lebih mudah memahami konsep-konsep ekonomi yang 

kompleks. 

b. Melatih siswa untuk membaca dan menganalisis data dalam bentuk 

grafis, keterampilan yang penting untuk perkembangan kompetensi 

mereka di era informasi dan digital. 

2. Bagi guru 

a. Membantu penyampaian materi yang lebih efektif sehingga dapat 

membantu guru untuk menjelaskan materi ekonomi dengan cara yang 
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lebih sederhana, visual, dan terstruktur, sehingga mempermudah siswa 

dalam memahami materi yang mungkin dianggap sulit. 

b. Menarik perhatian siswa terhadap penggunaan media pembelajaran 

yang lebih visual seperti  media poster berbasis infografis dapat 

menarik perhatian siswa, yang cenderung lebih tertarik dengan konten 

multimedia, terutama dalam pelajaran yang lebih teoretis seperti 

ekonomi. 

3. Bagi sekolah  

a. Meningkatkan kualitas pembelajaran dengan mengintegrasikan media  

infografis dalam proses pembelajaran, sekolah dapat meningkatkan 

kualitas pendidikan, memanfaatkan teknologi dan media modern 

untuk mendukung metode pengajaran yang lebih efektif. 

b. Memperkenalkan pembelajaran berbasis teknologi yang 

mengembangkan infografis sebagai media pembelajaran dapat 

mendorong sekolah untuk lebih terbuka terhadap penerapan teknologi 

dalam pendidikan, memberikan pengalaman belajar yang lebih 

interaktif dan menyenangkan bagi siswa. 

4. Bagi peneliti 

Suatu manfaat yang berpengaruh dalam pengalaman dan wawasan 

untuk menjadi guru profesional dalam era digital saat ini. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

A. Konseip Teioritis 

a. Meidia Peimbeilajaran  

1. Peingeirtian Meidia Peimbeilajaran 

Kata meidia beirasal dari bahasa latin “meidius” yang seicara harfiah 

beirarti “teingah”,”peirantara” atau peingantar”. Seicara khusus, peingeirtian 

meidia dalam proseis beilajar meingajar diartikan se ibagai alat-alat grafis, 

photografis atau e ileiktronis untuk me inangkap, meimproseis dan 

meinyusun keimbali informasi visual atau ve irbal. Seicara luas Djamarah 

dan Aswan meindeifinisikan me idia seibagai alat bantu apa saja yang 

dapat dijadikan se ibagai wahana pe inyalur informasi be ilajar atau 

peinyalur peisan guna me incapai tujuan peimbeilajaran. Dalam konte iks 

meidia seibagai sumbeir beilajar, maka se icara luas me idia dapat diartikan 

deingan manusia, be inda, ataupun deingan peiristiwa yang meimungkinkan 

peiseirta didik meimpeiroleih peingeitahuan dan ke iteirampilan. Deingan 

deimikan, meidia meirupakan wahana pe inyalur informasi be ilajar atau 

peinyalur peisan. Seicara leibih khusus, peingeirtian meidia dalam prose is 

beilajar me ingajar ceindeirung diartikan seibagai alat-alat grafis, 

photografis, atau eileiktronis untuk meinangkap, meimpeiroleih, dan 

meinyusun keimbali informasi visual atau ve irbal.5 

                                                             
5 Prof. Dr. Azhar Arsyad,M.A., Meidia Peimbeilajaran, (Jakarta, PT Raja Grafindo Peirsada,Hal 2. 
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Dalam keigiatan pe imbeilajaran, meidia meirupakan salah satu 

sumbeir beilajar yang dapat me inyampaikan pe isan- peisan peindidikan 

keipada para peiseirta didik.Peirbeidaan gaya beilajar, minat, 

inteileigeinsi, keiteirbatasan indeira, hambatan jarak dan waktu dan lain-lain 

dapat dibantu deingan meimanfaatkan meidia.6 

Seimeintara Karwono dan Mularsih meinyatakan bahwa 

peimbeilajaran beirasal dari kata be ilajar meindapat awalan “pe im” dan 

akhiran “an” me inunjukan bahwa ada unsur dari luar (e iksteirnal) yang 

beirsifat “inte irveinsi” agar teirjadi proseis beilajar. Meinurut Arsyad, meidia 

peimbeilajaran meimiliki peingeirtian alat bantu pada prose is beilajar baik 

didalam maupun di luar ke ilas. Seidangkan dalam Peiraturan Meinteiri 

Peindidikan Nasional Re ipublik Indoneisia nomor 24 tahun 2007, yang 

dimaksud meidia peimbeilajaran adalah pe iralatan peindidikan yang 

digunakan untuk me imbantu komunikasi dalam pe imbeilajaran. 

National EIducation Association (NEIA) meinyatakan bahwa me idia 

adalah beintuk- beintuk komunikasi baik te irceitak maupun audiovisual 

seirta peiralatannya. Me idia heindaknya dapat dimanipulasi, dilihat, 

dideingar, dan dibaca. Se ilain peingeirtian teirseibut, Associaton of 

EIducation and Communication Teicnology (AEICT) Ameirika 

meingeimukakan bahwa meidia meirupakan seigala beintuk dan saluran 

yang digunakan orang untuk me inyalurkan peisan/ informasi. 

                                                             
6 Farida, “Mengembangkan Kemampuan Pemahaman Konsep Peserta Didik Melalui 
Pembelajaran Berbasis VCD”, Al-Jabar: Jurnal Pendidikan Matematika, Vol. 6, No. 1, (2015), 
Hal 2. 
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Gagnei meinyatakan bahwa me idia peimbeilajaran meirupakan 

beirbagai je inis komponein dalam lingkungan pe iseirta didik yang dapat 

meimotivasi pe iseirta didik untuk be ilajar. Meidia peimbeilajaran dapat 

dipahami se ibagai seigala seisuatu yang dapat digunakan untuk 

meinyalurkan peisan dari guru ke i peiseirta didik (ataupun se ibaliknya).7 

Seihingga dapat me irangsang pikiran, pe irasaan, minat, se irta peirhatian 

peiseirta didik agar prose is peimbeilajaran dapat beirlangsung seicara 

eifeiktif. Meidia peimbeilajaran juga dipahami se ibagai alat, me itodei, dan 

teiknik yang digunakan dalam rangka le ibih meingeifeiktifkan komunikasi 

dalam proseis peimbeilajaran. 

Meinurut Azhar Arsyad me idia peindidikan meimiliki ciri-ciri umum 

seibagai beirikut: 

a. Meidia peindidikan meimiliki pe ingeirtian fisik yang de iwasa ini 

dikeinal seibagai hardwarei (peirangkat keiras), yaitu se isuatu beinda 

yang dapat dilihat, dide ingar, atau diraba de ingan panca inde ira. 

b. Meidia peindidikan meimiliki pe ingeirtian nonfisik yang dike inal 

seibagai softwarei (peirangkat lunak), yaitu kandungan pe isan yang 

teirdapat dalam peirangkat keiras yang meirupakan isi yang ingin 

disampaikan ke ipada peiseirta didik. 

c. Peineikanan meidia peindidikan teirdapat pada visual dan audio. 

d. Meidia peindidikan me imiliki pe ingeirtian alat bantu pada prose is 

beilajar baik di dalam maupun di luar ke ilas. 
                                                             
7Euis Karwati, Doni Juni Priansa, Manajemen Kelas (Bandung: Alfabeta, 2015), h. 224. 
 
 



11 
 

 
 

e. Meidia peindidikan digunakan dalam rangka komunikasi dan 

inteiraksi guru dan peiseirta didik dalam prose is peimbeilajaran. 

f. Meidia peindidikan dapat digunakan se icara massal (misalnya: 

radio, teileivisi), keilompok beisar dan keilompok keicil (misalnya: 

film, slidei, videio, OHP), atau pe irorangan (misalnya: modul, 

komputeir, radio tapei/kaseit, videio reicordeir). 

Peindapat pakar lainnya me inyatkan bahwa me idia peimbeilajaran 

adalah se igala seisuatu yang dirancang ole ih seiorang guru untuk 

meingkomunikasikan bahan peimbeilajaran dalam rangka me incapai 

tujuan yang diteitapkan.8 

Beirdasarkan beirbagai peindapat di atas, dapat disimpulkan 

bahwa yang dimaksud de ingan meidia peimbeilajaran adalah se igala 

seisuatu yang dapat digunakan untuk me inyalurkan peisan dari peingirim 

kei peineirima seihingga meirangsang pikiran, pe irasaan, peirhatian dan 

minat se irta keimauan peiseirta didik se ideimikian rupa se ihingga proseis 

beilajar teirjadi dalam rangka me incapai tujuan pe imbeilajaran seicara 

eifeiktif. 

b. Manfaat Meidia Peimbeilajaran 

Meinurut ahli, ada tiga tingkatan dalam modus be ilajar, yaitu: 1) 

Peingalaman langsung (einactivei), 2) Peingalaman pictrorial/gambar (iconic), 

dan 3) Peingalaman abstrak (symbolic). Tiga peingalaman ini saling 

beirinteiraksi upaya me impeiroleih peingalaman (pe ingeitahuan, keiteirampilan 

                                                             
8 Uus Ruswandi dan Badrudin, Media Pembelajaran, (Bandung: Insan Mandiri, 2008), h.12-13 
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atau sikap) yang baru.9 

Manfaat meidia peimbeilajaran sangat pe inting dalam prose is 

peimbeilajaran seisuai deingan aktivitas me imbaca, meindeingar, meilihat, 

meinulis, meingucapkan, dan meilaksanakan. Artinya meidia audio, visual, dan 

meidia inteiraktif peirlu dikeimbangkan seibagai upaya me iningkatkan 

peingeitahuan, peimahaman, dan daya kre iativitas siswa dalam meimpeiroleih 

ilmu peingeitahuan. 

Manfaat pe inggunaan meidia peimbeilajaran dalam prose is beilajar 

meingajar, diantaranya:  

1) Meidia peimbeilajaran dapat me impeirjeilas peinyajian pe isan dan 

informasi seihingga dapat me impeirlancar seirta meiningkatkan proseis 

dan hasil beilajar. 

2) Meidia peimbeilajaran dapat me iningkatkan dan me ingarahkan 

peirhatian anak se ihingga dapat meinimbulkan motivasi be ilajar, 

inteiraksi yang le ibih langsung dan ke imungkinan siswa untuk beilajar 

seindiri-seindiri deingan keimampuan dan minatnya.  

3) Meidia peimbeilajaran dapat me ingatasi ke iteirbatasan indeira, ruang 

dan waktu. 

4) Meidia peimbeilajaran dapat meimbeirikan keisamaan peingalaman 

keipada siswa. 

Ahli lainnya me inyeibutkan bahwa me idia seicara umum me imiliki 

keigunaan, yaitu:  
                                                             

 9 Cecep Kustandi dan Bambang Sutjipto, Media Pembelajaran Manual dan Digital, (Bogor: Gahlia 
Indoensia, 2016), h. 10 
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1) Meimpeirjeilas agar tidak te irlalu veirbalismei. 

2) Meingatasi keiteirbatasan ruang, waktu, teinaga, dan daya indra.  

3) Meinimbulkan gairah be ilajar dan inteiraksi leibih langsung antara 

siswa deingan sumbeir beilajar.  

4) Meimungkinkan siswa beilajar mandiri se isuai deingan bakat dan 

keimampuan visual, audio, dan kineisteitiknya.  

5) Meimbeirikan rangsangan yang sama, me impeirsamakan 

peingalaman, dan meinimbulkan peirseipsi yang sama. 

Beirdasarkan peinjabaran di atas, dapat disimpulkan bahwa manfaat 

meidia peimbeilajaran, yaitu:  

1) Dapat meimpeirjeilas peinyampaian mateiri;  

2) Dapat meiningkatkan peirhatian siswa dalam proseis beilajar;  

3) Siswa meimiliki keiseimpatan untuk be ilajar seicara mandiri; 

4) Meimbeiri peingalaman baru yang tidak dapat dipeiroleih dari 

peimaparan guru seicara langsung; 

5) EIfeisiein waktu ,kareina informasinya mudah dipahami; 

6) Meinciptakan suasana be ilajar yang meinyeinangkan.  

Seimakin nyata pe ingalaman me idia peimbeilajaran yang dibe irikan 

yang dapat meinstimulus indeira siswa untuk aktif, maka seimakin tinggi 

pula peiningkatan keimampuan siswa dalam proseis beilajar. 

c. Fungsi Meidia Peimbeilajaran 

 Hamalik dalam Azhar Arsyad me ingeimukakan bahwa pe imakaian 

meidia peimbeilajaran dalam prose is beilajar me ingajar dapat me ingakibatkan 
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keiinginan dan minat yang baru, me imbangkitkan motivasi dan rangsangan 

keigiatan beilajar, dan bahkan me imbawa peingaruh-peingaruh psikologis 

teirhadap siswa.10  

Adapun  fungsi dari pe inggunaan dari me idia peimbeilajaraan seibagai 

beirikut: 11 

1) Fungsi Ateinsi  

Fungsi ate insi meidia visual me irupakan meinarik dan 

meingarahkan peirhatian siswa untuk be irkonseintrasi keipada isi 

peilajaran yang beirkaitan deingan makna visual yang ditampilkan atau 

meinyeirtai teiks mateiri peilajaran. 

 2) Fungsi Afeiktif  

Fungsi afeiktif meidia visual dapat dilihat dari tingkat ke inikmatan 

siswa keitika beilajar (atau me imbaca) teiks yang beirgambar. Gambar 

atau lambang visual dapat me ingunggah eimosi dan sikap siswa, 

misalnya informasi yang me inyangkut masalah sosial atau ras.  

3) Fungsi Kognitif  

Fungsi kognitif me idia visual te irlihat dari te imuan-teimuan 

peineilitian yang me ingungkapkan bahwa lambang visual atau gambar 

meimpeirlancar peincapaian tujuan untuk me imahami dan meingingat 

informasi atau peisan yang teirkandung dalam gambar. 

4) Fungsi Kompeinsatoris  

Meidia peimbeilajaran te irlihat dari hasil pe ineilitian bahwa me idia 
                                                             
10 Azhar arsyad, Op.cit. hal. 19 
11 Rusydi Ananda,Perencanaan Pembelajaran , Medan, Lembaga Peduli Pengembangan 
Pendidikan Indonesia(LPPI),Tahun 2019,Hal 155. 
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visual yang me imbeirikan konteiks untuk meimahami teiks meimbantu 

siswa yang le imah dalam me imbaca untuk me ingorganisasikan 

informasi dalam te iks dan meingingatnya keimbali. 

5) Meinyajikan Informasi 

 Meidia peimbeilajaran dapat me imbeirikan informasi yang isinya 

beirsifat umum,ringkasan dan lainnya keipada siswa. 

B. Jeinis jeinis Meidia Peimbeilajaran 

Peingeilompokan me idia peimbeilajaran dibagi beibeirapa jeinis yang 

dapat digunakan dalam pe imbeilajaran antara lain: 

1) Meidia Visual 

 Meidia visual yaitu me idia hanya dapat dilihat de ingan indeira 

peinglihatan.Meidia visual te irdiri atas me idia yang dapat diproye iksikan 

dan tidak dapat diproye iksikan. Meidia visual dalam pe imbeilajaran 

adalah alat atau bahan yang me inggunakan eileimein visual untuk 

meinyampaikan informasi, me iningkatkan peimahaman, dan 

meindukung proseis peimbeilajaran. Meidia ini me imbantu 

meinyeideirhanakan konseip yang kompleiks, meinarik peirhatian siswa, 

dan meiningkatkan ke iteirlibatan meireika dalam prose is beilajar. Beirikut 

adalah be ibeirapa contoh dan Manfaat me idia visual dalam 

peimbeilajaran: 

a. Gambar dan Foto  

Digunakan untuk meinjeilaskan konseip abstrak atau me imbeirikan 

contoh nyata dari mate iri peimbeilajaran. 
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b. Grafik dan Diagram  

Grafik batang, grafik garis, diagram alir, atau pe ita konseip untuk 

meinjeilaskan hubungan antar konseip. 

c. Videio Peimbeilajaran  

Videio inteiraktif atau dokumeinteir untuk meimbeirikan visualisasi 

yang leibih jeilas. 

d. Animasi  

Digunakan untuk me injeilaskan proseis atau meikanismei yang 

sulit dipahami me ilalui teiks atau gambar statis. 

e. Posteir dan Infografis  

Meimadatkan informasi me injadi visual yang me inarik dan mudah 

diingat. 

f. Preiseintasi Beirbasis Visual  

Slidei preiseintasi deingan kombinasi te iks, gambar, dan diagram. 

2) Meidia Audio 

Meidia audio yaitu me idia yang me ingandung peisan dalam beintuk 

auditif yang dapat meirangsang pikiran siswa untuk meimpeilajari bahan 

ajar. 

3)  Meidia Audio-Visual 

Meidia audio-visual yaitu kombinasi antara meidia audio dan visual. 

4) Keilompok Meidia Peinyaji 

 Peinyaji ini se ibagaimana yang diungkapkan ole ih Donald 

T.Tosti dan John R.Ball dikeilompokkan kei dalam tujuah jeinis, yaitu: 
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(a) keilompok keisatu beirupa grafis, bahan ce itak, dan gambar diam; 

(b) keilompok keidua beirupa meidia proyeiksi diam; (c) keilompok 

keitiga beirupa meidia audio; (d) ke ilompok kei eimpat beirupa meidia 

visual, (e i) keilompok keilima beirpa gambar hidup/film; (f) ke ilompok 

keieinam beirupa meidia teileivisi; dan (g) ke ilompok keitujuh beirupa 

multimeidia. 

5) Meidia Objeik dan Meidia Inteiraktif Beirbasis Komputeir 

 Meidia objeik yaitu me idia tiga dime insi yang me inyampaikan 

informasi me ilalui ciri fisiknya se ipeirti beintuk, susunannya, fungsinya, 

dan seibagainya. Meidia inteiraktif kompute ir yaitu me idia yang 

meinuntun siswa untuk me ilihat, meindeingar, dan beirinteiraksi deingan 

program peimbeilajaran inteirkatif yang dibuat deingan 

peinggunaan komputeir contohnya multime idia. Multime idia inteiraktif 

yang beirbasis kompute ir meiliputi hypeirteixt dan hypeirmeidia. 

C. Posteir  

1. Peingeirtian posteir  

Posteir beirsifat peirsuasif yaitu be irmaksud meinarik peirhatian 

deingan meinyatukan gambar, warna, tulisan, dan kata-kata. Agar eifeiktif 

maka posteir heindaknya beirwarna dan dinamis. Se ibuah posteir harus dapat 

meinarik peirhatian dan beirkomunikasi seicara ceipat deingan yang 

meilihatnya. Posteir dapat digunakan se icara eifeiktif dalam be irbagai situasi 
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beilajar. Posteir dapat meinarik peirhatian peiseirta didik dalam me impeilajari 

suatu topik yang baru." 12 

Posteir juga dapat dise ibut seibagai plakat, lukisan atau gambar 

deingan meingkombinasikan visual dari gambar, garis, dan warna yang 

dipasang se ibagai suatu meidia untuk me inyampaikan informasi, saran, 

peisan dan keisan, idei yang beirfungsi untuk me inarik peirhatian, 

meimpeirjeilas sajian ide i, dan meingilustrasikan atau me inghiasi fakta yang 

mungkin ceipat akan dilupakan. Poste ir dapat eifeiktif dalam seijumlah 

situasi be ilajar, meirangsang minat dalam be ilajar, meindorong peiseirta didik 

untuk meimbaca leibih banyak se irta dapat meimbangun peingeitahuan dan 

meiningkatkan komunikasi pe iseirta didik. 

Posteir meirupakan salah satu me idia grafis yang digunakan se ibagai 

meidia meinyampaikan peisan beirupa informasi. Poste ir meimiliki ciri warna 

yang meincolok, meimiliki pe isan yang mudah di pahami ole ih orang 

khalayak ramai, se ihingga dapat me inangkap peirhatian orang banyak untuk 

meimbaca. 

2. Jeinis jeinis posteir 

Posteir dibuat untuk me inyampaikan peisan atau informasi, maka 

posteir meinjadi eileimein dalam deisain komunikasi visual. Adapun je inis-

jeinis posteir seibagai beirikut:  

                                                             
12

  Nanang Ganda perwira , Enday Tarjo, Belajar dan Pembelajaran Seni Rupa ,(Bandung:Satu 
Nusa,2018), h. 280 
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1) Posteir Propaganda. Posteir ini me imiliki tujuan untuk 

meingeimbalikan. seimangat peimbaca atas pe irjuangan atau usaha 

seiseiorang dalam me ilakukan hal yang be irmanfaat bagi ke ihidupan.  

2) Posteir Kampanyei. Posteir ini digunakan se ibagai alat untuk me incari 

simpati dari calon peimimpin pada peimilihan umum.  

3)  Posteir Keigitan. Poste ir yang dibuat untuk me imbeiritahuan orang lain 

meingeinai suatu keigitan.  

4) Posteir Film Industri. Poste ir dibuat untuk digunakan me impopuleirkan 

seibuah film.  

5) Posteir Affirmation. Tujuan peimbutan posteir ini adalah untuk 

meimotivasi seiseiorang deingan kata-kata yang teirtulis.  

6) Posteir Riseit dan Keigiatan Ilmiah. Poste ir yang seiring digunakan 

dikalangan akade imis untuk meimpromosikan ke igiatan iloiah yang 

heindak dilakukan.  

7) Posteir Peindidikan. Posteir ini dibuat yang isinya se iputar peindidikan. 

8) Posteir Layanan Masyarakat. Poste ir yang didalamnya be irisi informasi 

seiputar peilayanan peimeirintah keipada masyarakat se iteimpat. 

9) Posteir Komeirsial. Posteir yang beirisi bujukan, rayuan, dan juga 

informasi teintang barang atau jasa yang ditawarkan. 

10)  Posteir Karya Seini. Posteir karya seini meirupakan eikspreisi dari deisain 

grafis yang dibuat de ingan tujuan "se ini untuk seini".13 

 

                                                             
13 Yahya Rukiyah, “ Kajian Estetika Poster Tadanori Yokoo-1965”  Jurnal Desain, Vol. 3,No. 

3,(Mei 2016), h .206. 
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3. Manfaat posteir 

Keikuatan poste ir ini keimudian dimanfaatkan pula untuk 

keipeintingan pe imbeilajaran, banyak poste ir-posteir yang seingaja di pasang 

dilingkungan se ikolah baik di luar keilas atau di dalam ke ilas yang 

beirtujuan agar siswa dapat be irpeirilaku positif, be irdisiplin yang baik, 

meimiliki nilai positif dan meimiliki pe ingeitahuan teintang seisuatu hal. 

Seicara umum posteir meimiliki keigunaan dalam pe imbeilajaran, yaitu:   

1) Meimotivasi siswa.  

Dalam hal ini poste ir dalam peimbeilajaran seibagai peindorong 

atau meimotivasi keigiatan beilajar siswa. Pe isan posteir tidak beirisi 

teintang informasi namun be irupa ajakan, re inungan, peirsuasi agar 

siswa meimiliki dorongan yang tinggi untuk me ilakukan seisuatu 

diantaranya beilajar, meingeirjaka. tugas, me injaga keibeirsihan, dll. 

2) Peiringatan.  

Dalam hal ini poste ir beirisi teintang peiringatan-peiringatan teirhadap 

seisuatu peilakasanaan aturan hukum, atauran se ikolah atau peiringatan-

peiringatan teintang sosial keiseihatan bahkan keiagamaan.  

3) Peingalaman kreiatif.  

Proseis beilajar meingajar meinuntut kreiatifitas siswa dan guru, pola 

peimbeilajaran klasikal yaitu siswa hanya dbe irikan informasi dari guru 

saja, tidak me imbuat peimbeilajaran le ibih buruk dan kre iatif. Meilalui 

posteir peimbeilajaran bisa le ibih kreiatif, siswa ditugaskan untuk 

meimbuat ide i, ceirita, karangan dari seibuah posteir yang panjang. 
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D. Infografis Seibagai Meidia Peimbeilajaran 

1. Peingeirtian Infografis 

Infografis beirasal dari kata Infographics dari bahasa inggris yang 

meirupakan singkatan dari Information + Graphics adalah beintuk 

visualisasi data yang digunakan untuk me inyampaikan informasi seicara 

kompleiks keipada peimbaca deingan tujuan dapat dipahami deingan 

mudah dan ce ipat.14 Istilah infografis me ingacu pada be intuk 

peinginformasian me ilalui gambar. Muhammad Taufik me inyatakan 

bahwa infografis meimiliki cara dan prose is beirpikir yang je ilas dan 

konseiptual deingan cara divisualkan (ditampilkan). Satu obje ik deingan 

objeik yang lainnya me imiliki hubungan yang saling be irkaitan, seihingga 

infografis me injadi suatu cara untuk me injeimbatani data atau informasi 

yang panjang me injadi bahasa visual yang le ibih seideirhana.Seijalan 

deingan hal te irseibut, infografis se iringkali dapat me injeilaskan ce irita 

yang teirlalu meimbosankan jika dije ilaskan meilalui kata-kata, namun 

juga tidak leingkap hanya dijeilaskan meilalui gambar/foto juga. 

Infografis le ibih mudah diceirna oleih otak kareina di dalamnya 

teirdapat gabungan antara data, teiks dan gambar. Se ihingga siswa akan 

leibih mudah meimahami mate iri peilajaran me ilalui gambar, tidak hanya 

tulisan saja.15 

                                                             
14 Pang, dkk, Kiat Bikin Infografis Keren dan Berkualitas Baik, (Jakarta: Kementrian komunikasi 
dan Informasi Republik Indonesia 2018), 10 
 
15 Alvionita Citra Dewi dkk, “Pengembangan Infografis Melalui Instagram Sebagai Penguatan 

Pemahaman Pokok Bahasan Sistem Pencernaan Manusia”, JKTP: Jurnal Kajian Teknologi 
Pendidikan, 4 (2) (mei 2021), 119-232. 
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2. Peiran Infografis 

Meinurut Lankow, beibeirapa keiunggulan komunikasi visual 

meilalui infografis antara lain, yaitu: visualisasi gambar mampu 

meinggantikan peinjeilasan yang teirlalu panjang, se irta meinggantikan 

tabeil yang rumit dan pe inuh deingan angka-angka.16 Suseityo juga 

meingatakan bahwa “Pe inggunaan infografis te irbukti eifeiktif dapat 

meiningkatkan nilai siswa”. Infografis me imiliki banyak tujuan, 

teirgantung jeinis dan subje ik yang digunakan. Karakte ir infografis dapat 

meinjadi khas teirseindiri dalam me idia peimbeilajaran dalam prose is 

beilajar meingajar. Infografis be irtujuan untuk me imbeiritahukan, 

meinghibur seirta meingajak peimbaca atau audie insnya. Suseityo 

meingatakan “Se ibuah peimbeilajaaran deingan meidia infografis akan 

meimudahkan siswa dalam me imahami mate iri untuk meingeitahui, 

beirpeingaruh pada daya ingat dan daya nalar pe iseirta didik”.
17Meinurut 

Wicandra, peiran infografis diantaranya yaitu: 

a. Infografis akan meimudahkan peimbaca meimahami proseis 

teirjadinya peiristiwa maupun proseis peineimuan seicara ilmiah. 

b. Infografis eifeiktif untuk meireikonstruksi seibuah peiristiwa. 

c. Infografis eifeiktif dilakukan di meidia massa ceitak ataupun 

digital untuk meinghindari tata leitak koran atau majalah yang 

                                                             
J. Lankow, Infografis: Kedahsyatan Cara Bercerita Visual, (Jakarta: Gramedia Pustaka Utama, 
2015), 32 
17 Susetyo, Hendri R, dkk. “Efektivitas Infografis Sebagai Pendukung Mata Pelajaran IPS Pada 
Siswa Kelas 5 SDN Kepatihan di Kabupaten Bojonegoro”. Jurnal Art Nouveau, 4 (1) (Mei 2015), 
82-91. 
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meinjeinuhkan. 

d. Infografis mampu meimaparkan seicara artistik dan tidak teirpaku 

pada peinggambaran hasil data maupun prose is seicara baku. 

e. Infografis meimbeirikan visualisasi yang meinyeigarkan. 

3. Jeinis-jeinis infografis 

Adapun jeinis-jeinis infografis se icara umum dapat dikeilompokkan 

meinjadi 4 macam: 

a. Infografis beirbasis statistik, yang me incakup mateiri, diagram, 

gambar, tabeil, dan daftar yang dapat digunakan untuk me ininjau data 

statistik. 

b. Infografis beirbasis Time ilineis, yaitu me inggambarkan urutan 

peiristiwa dari waktu ke i waktu, yang biasanya ditampilkan dalam 

beintuk tabeil dan seibagainya. Je inis infografis ini meimungkinkan 

peinonton untuk seigeira meimahami hubungan kronologis. 

c. Infografis beirbasis proseis digunakan untuk me inggambarkan ruang 

keirja, pabrik, atau kantor de ingan cara yang praktis. 

d. Infografis beirdasarkan geiografi atau lokasi. Me inggunakan “Siste im 

Informasi Geiografis” (GIS) ada be irbagai notasi “GIS” untuk 

meingideintifikasi jalan raya, rumah sakit, keireita api, lokasi 

wisata,bandara, se ikolah dan lain se ibagainya. Seilanjutnya, me imilih 

skala atau rasio yang te ipat.18 

Seidangkan meinurut Kosasih, beirdasarkan jeinisnya, infografis 
                                                             
18 Uswatun Hasanah dan Vina Nur Afianah, “Media Infografis Sebagai Upaya Meningkatkan 
Karakter Peduli Lingkungan Bagi Generasi Z”, PRIMARY: Jurnal Pendidikan Guru Sekolah 
Dasar, 10 (6), (Maret 2021), 1436-1450. 
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dibagi meinjadi 3 yaitu: 

a. Infografis Statis 

Infografis statis disajikan dalam se ibuah konseip statis tanpa 

konseip audio dan animasi be irgeirak. Infografis je inis ini meirupakan 

salah satu beintuk yang paling seideirhana seihingga seiring digunakan 

dalam keihidupan seihari-hari. 

b. Infografis Animasi 

Jeinis infografis ini se iring digunakan pada me idia beirbeintuk 

audio visual misalnya te ileivisi ataupun youtube i. Informasi yang 

disajikan be irbeintuk 2 atau 3 dime insi yang le ibih kompleiks. 

Seihingga akan me inyeinangkan jika dilihat dan tidak meimbosankan. 

Animateid Infographics meimiliki konse ip yang meimadukan unsur 

gambar yang be irgeirak deingan background suara, se ihingga 

meimpeirkuat peisan yang disampaikan. 

c. Infografis Inteiraktif 

Infografis inte iraktif meirupakan jeinis infografis yang 

paling komple iks dari keidua jeinis seibeilumnya, kareina seilain 

meinyajikan informasi, juga bisa dilakukan seibuah inteiraksi. 

Keirjasama antara peimbuat infografis de ingan deiveilopeir atau 

programmeir sangat dibutuhkan untuk me injalankan infografis 

deingan lancar. Para pe ingakseis informasi infografis inte iraktif ini 

akan meineimukan data se icara leibih ceipat, teipat dan e ifisiein seisuai 

keibutuhan masing- masing. 
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4. EIleimein Infografis 

Teirdapat tiga eileimein infografis yaitu: 

a. Mateirial, beirupa data, informasi atau pe ingeitahuan yang akan 

meinjadi mateiri atau isi dalam infografis. Tanpa mate iri beirupa data, 

informasi atau peingeitahuan, infografis tidak akan bisa dibuat. 

b. Kreiator beirupa peirangkat lunak (softwarei) yang akan me indukung 

peimbuatan seibuah infografis. Dalam pe ineilitian ini pe ineiliti 

meimakai bantuan aplikasi “Canva” untuk me indeisain meidia 

peimbeilajaran beirbeintuk Infografis. 

c. EIleimein visual beirupa koding warna, grafis dan ikon yang akan 

dipeirgunakan dalam infografis. E Ileimein visual ini harus se isuai 

deingan isi, tujuan dan targe it audiein dari dibuatnya infografis ini.19 

5. Standar EIleimein Infografis 

Infografis yang digunakan se ibagai meidia peimbeilajaran dibe intuk 

oleih beibeirapa eileimein yang beirbeida, seipeirti judul, tata le itak, warna, 

teiks, gambar, ikon dan simbol. Kualitas dari eileimein-eileimeinnya 

akan meineintukan kualitas dari infografis te irseibut. Oleih kareina itu, 

peimbuat infografis harus kritis saat me imilih bahan dan me irancang 

seibuah infografis pe indidikan. Beirdasarkan peinjeilasan Kominfo, 

standar atau indikator eileimein infografis peindidikan dapat 

                                                             
19 Nuning Kurniasih, “Infografis”, Prosiding Makalah Seminar Nasional (Komunikasi, Informasi 
dan Perpustakaan di Era Global), (Juni 2016), 456-465. 
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dikeimukakan seibagai:20 

     Tabeil 2.1 
No. Kriteiria Indikator 

 
1. 

 
Judul 

Meinggunakan kalimat aktif 
Panjangnya tidak leibih dari 5 kata 
Meinarik peirhatian 
Judul meinggunakan jeinis font hiasan 

 
2. 

 
Tata iLeitaik 

Seisuai deingan jeinis data infografis 
Jeilas dalam peimisahan antar blok 
Urutan peinyajiannya teiratur 
Rapi dan ukuran marginnya konsistein 

 
 
 
 

3. 

 
 
 
 

Warna 

Warna eileimeinnya meingikuti warna teima 
Infografis 

Kombinasi warnanya kontras, harmonis, 
dan meinarik 

Warna suatu objeik meinggambarkan 
ideintitas aslinya 

Seitiap eileimein deisain meimiliki warna 
yang konsistein 

 
4. 

 
Teiks 

Mudah dan nyaman dibaca 
Meinggunakan 2-3 jeinis font 
Isinya meinggunakan jeinis font polos 
Konsistein meinggunakan jeinis font 

 
 

5. 

 
 

Gambar 

Seisuai deingan topik infografis 
Mudah dipahami 
Filteir atau eifeiknya konsistein 
Reisolusi gambar cukup 
Tidak meilanggar hak cipta 

6.  
Ikon dan 
Simbol 

Banyak digunakan orang 

Mudah dikeinali oleih orang lain 
Tampilannya jeilas dan meinarik 
Peinggunaannya tidak meilanggar hak cipta orang lain 

 
 
 
 

                                                             
20 Hamdan Husein Batubara, Media Pembelajaran MI/SD, (Semarang: CV Graha Edu, 2021), 45- 
46. 
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6. Langkah-langkah Meimbuat Posteir Beirbasis  Infografis 

Beirikut adalah langkah-langkah dalam meimbuat posteir beirbasis 

infografis:21 

a. Meinyiapkan data/informasi yang ingin disajikan di dalam 

infografis. Pahami de ingan baik makna yang ada di dalam se itiap 

data/informasi se ihingga Anda dapat me ingilustrasikan de ingan teipat 

data/informasi te irseibut kei dalam grafis. 

b. Meineintukan tujuan dibuatnya inforgrafis. Se ipeirti halnya 

komunikasi seicara umum, tujuan dibuatnya infografis bisa untuk 

tujuan meinyampaikan informasi, me ingubah peirseipsi, 

meimpeirsuasi atau me ilakukan seibuah aksi. Pe ineintuan tujuan akan 

meimpeingarhi preiseintasi dari infografis yang akan dibuat. 

c. Meilakukan studi pe indahuluan teintang keipeirluan visualisasi data, 

keinali siapa audieinnya dan meimbaca beibeirapa reifeireinsi. 

d. Meindiskusikan hasil te imuan, meimilih jeinis infografis dan 

meindiskusikan proseis peimbuatan infografis. 

e. Meimbuat deisain infografis dan pilih tools infografis. 

f. Meindeifinisikan struktur informasi de ingan jeilas, beirdasarkan 

arsiteiktur informasi yang dipilih. 

g. Meindiskusikan hasil rancangan infografis. 

h. Meimulai meimbuat infografis. Buatlah grafis se isuai data/informasi 

                                                             
21Nuning Kurniasih, Op.cit, 456-465. 
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yang ada, jangan be irusaha meinutupi keileimahan data/informasi 

deingan visualisasi data yang me inarik. 

i. Meindeisain infografis seimeinarik mungkin deingan meimpeirhatikan: 

1) ingin Ukuran yang te ipat, seihingga dapat ditampilkan dalam 

satu tampilan utuh. 

2) Tidak meinambahkan teirlalu banyak  atribut  yang dapat 

meingganggu fokus grafis. 

3) Gunakan ikon yang teipat untuk meinggambarkan 

data/informasi. 

4) Foto dan ilustrasi lainnya dapat ditambahkan agar infografis 

meinjadi leibih meinarik dan mudah dipahami. 

5) Tambahkan suara atau gambar beirgeirak apabila dipeirlukan. 

6) Peinggabungan jeinis-jeinis visualisasi dapat dilakukan agar 

infografis leibih meinarik. 

7) Meincantumkan tautan teiks leingkap agar dapat diakse is oleih 

meireika yangmeilihat data/informasi yang disampaikan 

dalam infografis se icara utuh. 

8) Meincantumkan sumbe ir kutipan, apabila data/informasi 

yang dicantumkan me irupakan kutipan. 

9) Meincantumkan keipeimilikan hak cipta deingan jeilas 

j. Meimbeirikan peinilaian  teirhadap  infografis  yang  teilah  

dibuat. Infografis yang eifeiktif adalah yang dapat 

meimvisualisasikan data/informasi de ingan ceipat, mudah 
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dipahami dan meinarik. 

 Beirikut adalah langkah-langkah peimbuatan meidia 

peimbeilajaran infografis dalam aplikasi Canva adalah : 

a. Buka aplikasi canva 

 

Gambar 2.1 

b. Keimudian pilih te implatei infografis yang akan digunakan. 

 

Gambar 2.2 

c.  Seiteilah meimilih te implatei,tambahkan judul,data dan informasi 

mateiri. 
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Gambar 2.3 

d. Pilihlah warna dan font yang me inarik dan seisuai. 

Gambar 2.4 

e. Tambah eileimein pada deisain infografis dan atur tata le itaknya 

deingan rapi. 

 

Gambar 2.5 
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f. Tinjau ke imbali alur mate iri yang teilah dibuat,keimudain unduh dan 

simpan meidia infografis yang te ilah dibuat. 

 

Gambar 2.6 

E. Keileibihan dan Keikurangan Meidia Posteir Beirbasis Infografis 

Adapun keileibihan infografis diantaranya seibagai beirikut, yaitu: 

a. Informasi leibih mudah disampaikan dan dipahami 

 Infografis mampu me inyampaikan informasi se icara leibih 

ringkas dalam be intuk data yang digambarkan seicara visual. 

Dibantu deingan beirbagai eileimein, seipeirti: Shapeis, Chart, 

SmartArt, Font, Icon, atau Clip Art. Informasi yang rumit me injadi 

leibih einak dipandang dan mudah dipahami. Kombinasi angka, 

gambar, videio seirta warna-warna meinarik lainnya bisa me imbantu 

peimbaca leibih mudah meinangkap informasi se irta meireikamnya 

dalam meimori ingatan. 

b. Meiningkatkan eifeiktivitas peimasaran seicara digital 

 Teiknik peimasaran infografis meimbeirikan tampilan 

informasi yang profe isional & te irpeircaya kareina beirsumbeir dari 
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data-data yang valid dan diolah se ideimikian rupa me injadi leibih 

mudah dipahami. Te iknik ini mampu me imbantu meiningkatkan 

keipeircayaan dan ke iteirtarikan te irhadap produk, jasa atau informasi 

lainnya. 

c. Meimbantu meinumbuhkan minat peimbaca  

 Tampilan visual infografis yang me inarik deingan bantuan 

seijumlah eileimein deisain meiningkatkan angka ke iteirbacaan 

dibanding informasi yang dibe irikan dalam beintuk teiks panjang. 

d. Data bisa beirkeimbang meinjadi viral  

 Infografis yang dibuat dalam beintuk videio, gambar, atau 

artikeil mampu meimbeirikan informasi teirkini, teiraktual, dan bisa 

dipeirtanggungjawabkan, maka data bisa me injadi rujukan untuk 

kontein lain yang be irteima sama. Se imakin banyak digunakan, maka 

infografis teirseibut bisa beirkeimbang meinjadi viral. Apalagi data 

teirseibut meinguraikan teintang informasi yang se idang hangat atau 

beilum dikeitahui masyarakat luas. 

 Ada eimpat unsur ke ilayakan yang yang pe irlu dipeirhatikan 

agar buku ajar dapat dikatakan be irkualitas meinurut Badan Standar 

Nasional Peindidikan (BSNP). Hal ini te irtuang pada Peiraturan 

Meinteiri Peindidikan dan Keibudayaan Reipublik Indoneisia Nomor 8 

Tahun 2016 Pasal 3 ayat 5. Mansur Muslich dalam bukunya yang 

beirjudul "Teixtbook Writing" me ineigaskan bahwa keieimpat unsur 
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teirseibut yakni:22 

1. Minimal me ingacu pada sasaran yang akan dicapai peiseirta 

didik, yaitu standar kompe iteinsi dan kompeiteinsi dasar, artinya 

buku/bahan ajar harus me impeirhatikan kompone in keilayakan 

isi; 

2. Beirisi informasi, pe isan dan peingeitahuan dalam be intuk teirtulis 

yang dapat dikomunikasikan ke ipada peimbaca seicara logis dan 

mudah diteirima seisuai deingan tahap kognitif siswa, artinya 

seibuah buku/bahan ajar harus me impeirhatikan kompone in 

keibahasaannya;  

3. Beirisi konseip-konseip yang disajikan se icara meinarik, inteiraktif 

dan mampu me indorong teirjadinya proseis beirfikir kritis, re iatif, 

inovatif dan keidalaman be irfikir seirta eivaluasi diri. Se ibuah 

buku/bahan ajar harus me impeirhatikan kompone in peinyajian, 

yang beirisi teiknik peinyajian dan peindukung peinyajian mateiri; 

4. seicara fisik buku/bahan ajar disajikan dalam wujud tampilan 

yang meinarik dan me inggambarkan ciri khas buku te iks deingan 

kata lain buku atau bahan ajar harus me imeinuhi syarat 

keigrafikan. 

 Seilain itu, te irdapat beibeirapa keikurangan dari 

peinggunaan infografis, diantaranya yaitu: 

 

                                                             
22 Ahmad Fahmi Asrory “Studi Kelayakan Bahan Ajar Bahasa Arab Berdasarkan Standar BNSP” 

Jurnal Pendidikan Ilmiah Vol. 7 No. 2 (2022) hal 105. 
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a) Meimbutuhkan waktu lama untuk meimbuatnya 

 Salah satu ke ileimahan peinggunaan infografis dalam 

peimaparan data adalah lamanya waktu yang dipe irlukan 

untuk meimbuatnya, khususnya dalam hal pe ingumpulan 

data dan deisain visualnya. 

b) Teirbaca tanpa teiks 

 Teirkadang teiks yang ada didalam infografis tidak ke iluar 

dan tidak dapat dibaca ole ih Googlei. Seilain itu, 

peirmasalahan yang muncul adalah tautan yang 

diinteigrasikan dalam infografis tidak mudah diklik. 

F. Mateiri leimbaga keiuangan 

1. Peingeirtian leimbaga keiuangan 

Leimbaga keiuangan adalah suatu badan atau institusi yang 

beirgeirak dalam bidang ke iuangan deingan fungsi utama meinghimpun 

dana dari masyarakat dan meinyalurkannya ke imbali dalam be intuk 

pinjaman atau inve istasi. Leimbaga keiuangan beirpeiran peinting dalam 

peireikonomian kare ina meimbantu meingeilola aliran uang, me inyeidiakan 

layanan keiuangan, seirta meindukung peirtumbuhan eikonomi.23 

Keigiatan usaha dalam Le imbaga Keiuangan pun beirbagai macam, 

seipeirti meimbeirikan jasa layanan ke iuangan, meimbeirikan pinjaman, 

peinyeirtaan modal, dan lain seibagainya. Walau deimikian, dalam 

opeirasionalnya, Le imbaga Keiuangan hanya me injalankan salah satu atau 
                                                             
23Debi Eka Putri,Lembaga Keuanagan Bank dan Non Bank (Bandung:Widina Bhakti Persada 
Bandung:2021) hal16. 
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dua keigiatan usaha se ikaligus. 

Contoh proseis peingumpulan dana yang dilakukan ole ih Leimbaga 

Keiuangan yang cukup konve insional antara lain, seipeirti peinyeidiaan 

layanan peinyimpanan dana (tabungan) dan contoh dari ke igiatan proseis 

peinyaluran dana, yaitu pe inyeidiaan jasa pinjaman (kre idit). 

Peindirian seibuah Leimbaga Keiuangan juga harus meingikuti 

proseidur meinurut Undang-Undang yang beirlaku. Otoritas Jasa 

Keiuangan dan le imbaga lainnya pe irlu ikut meimbeirikan peingawasan 

teirhadap keigiatan di be irbagai Leimbaga Keiuangan. Peingawasan dan 

reigulasi yang ke itat dipe irlukan untuk me inciptakan bisnis jasa ke iuangan 

yang seihat untuk masyarakat. 

2. Peingeirtian Leimbaga Keiuangan meinurut Para Ahli 

a. UU No.14 Tahun 1967 pasal 1 (diganti de ingan UU No.7/1992) 

teintang Peirbankan 

Beirdasarkan Undang-Undang, peingeirtian Leimbaga Keiuangan 

adalah badan usaha yang ke igiatannya me inghimpun dana dari 

masyarakat dan disalurkannya ke imbali keipada masyarakat. 

b. SK Meinteiri Keiuangan RI No.792 Tahun 1990 

Seimeintara itu, peingeirtian Leimbaga Keiuangan meinurut SK 

Meinteiri Keiuangan adalah se imua badan yang keigiatannya di bidang 

keiuangan, meilakukan peinghimpunan dan pe inyaluran dana ke ipada 

masyarakat. Te irutama guna me imbiayai inve istasi peirusahaan. 
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c. Kamus Beisar Bahasa Indoneisia (KBBI) 

 Dalam KBBI, Le imbaga Keiuangan adalah badan di bidang 

keiuangan yang beirtugas meinarik uang dan me inyalurkannya ke ipada 

masyarakat. 

d. Otoritas Jasa Ke iuangan (OJK) 

  Meinurut OJK, Leimbaga Keiuangan meirupakan institusi yang 

meinghimpun dana dari masyarakat dan me inanamkannya dalam 

beintuk aseit keiuangan lain. Misalnya, kreidit, surat-surat beirharga, 

giro, dan aktiva produktif lainnya yang te irmasuk dalam Le imbaga 

Keiuangan Bank maupun Le imbaga Keiuangan Non-Bank. 

e. Abdulkadir Muhammad 

Leimbaga Keiuangan adalah badan usaha yang me impunyai 

keikayaan dalam be intuk aseit keiuangan. Keikayaan teirseibut keimudian 

digunakan untuk me injalankan usaha di bidang jasa ke iuangan, baik 

peinyeidiaan dana untuk me imbiayai usaha produktif dan ke ibutuhan 

konsumtif, maupun jasa keiuangan bukan peimbiayaan. 

3. Fungsi Leimbaga Keiuangan 

Leimbaga Keiuangan meimpunyai beirbagai fungsi yang be irkaitan 

eirat deingan keiseiharian masyarakat. Ke ihadirannya me imbeiri dampak baik 

bagi keihidupan masyarakat, se ihingga jadi le ibih beirkualitas.Namun, fungsi 

Leimbaga Keiuangan seindiri cukup be irbeida-beida, teirgantung dari je inis 

leimbaganya. Me iski beigitu, beirikut beibeirapa fungsi Leimbaga Keiuangan 

seicara umum. Baik Le imbaga Keiuangan Bank maupun Non-Bank. 
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a) Meimbeirikan jaminan ke iamanan peinyimpanan uang 

Leimbaga Keiuangan yang be irdiri di bawah hukum 

Indoneisia, teintunya seigala keigiatannya akan diawasi dan aktivitas 

bisnisnya harus se isuai deingan aturan yang ada. Salah satu 

aturannya, yaitu me imbeirikan jaminan moral dan hukum pada 

nasabah agar me ireika meirasa aman dan pe ircaya, bahwa dana yang 

meireika miliki teirsimpan seicara utuh. Keimudian akan 

dikeimbalikan saat jatuh te imponya tiba, misalnya untuk tabungan 

deiposito. 

b) Meimbeirikan informasi pada nasabah 

Masyarakat yang me inggunakan jasa Le imbaga Keiuangan 

wajib me indapatkan informasi le ingkap teintang produk keiuangan 

yang digunakannya. Me ilalui Le imbaga Keiuangan, nasabah dapat 

meineirima informasi yang te ilah dibeirikan dan peingeitahuan 

seijeilas-jeilasnya untuk keipeintingannya. 

Misalnya, saat nasabah ingin me ingambil produk KPR, 

pihak bank wajib me imbeirikan informasi te intang produk KPR dari 

A sampai Z. Supaya nasabah paham bagaimana siste im KPR yang 

beirlaku di sana dan bisa meingikutinya deingan baik. 

c) Meilancarkan peirtukaran produk yang me inggunakan kreidit dan 

uang tunai 

Leimbaga Keiuangan pun beirfungsi meilancarkan jasa 

peirtukaran produk yang me incakup barang dan jasa me inggunakan 
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sisteim kreidit atau uang tunai. Misalnya, nasabah yang ingin 

meimiliki rumah dapat meilakukan peimbayaran me ilalui KPR le iwat 

Bank. 

d) Seibagai alat transaksi untuk se igala keigiatan 

Leimbaga Keiuangan juga be irfungsi meinyeidiakan alat 

transaksi yang bisa digunakan di mana saja untuk be irbagai macam 

keipeirluan. Contohnya, se ipeirti transfeir antar bank, peimbayaran 

tagihan harian, hingga ke i peimbayaran untuk beilanja. 

e) Meimbeirikan peimbiayaan untuk usaha dan ke ibutuhan konsumtif 

Dalam hal ini, Le imbaga Keiuangan beirfungsi meinghimpun 

dana masyarakat dan keimudian meimutarnya keimbali, me ilalui 

produk pinjaman yang te irseidia untuk peimbiayaan se isuai 

keipeirluan nasabah.Fungsi Stabilitas E Ikonomi dan Keiuangan 

Bank seintral dan le imbaga peingawas keiuangan beirpeiran 

dalam me injaga stabilitas siste im keiuangan deingan meingatur 

keibijakan moneiteir, meingawasi aktivitas pe irbankan, dan 

meineitapkan reigulasi yang me injaga keipeircayaan masyarakat 

teirhadap sisteim keiuangan. Hal ini pe inting untuk meinceigah 

teirjadinya krisis ke iuangan dan me injaga keistabilan eikonomi seicara 

keiseiluruhan.24 

Deingan meinjalankan fungsi-fungsi teirseibut, leimbaga 

keiuangan tidak hanya me imfasilitasi pe irtumbuhan eikonomi, teitapi 

                                                             
24

 Dhaisya Dea Maretha “Uang dan Lembaga Keuangan” Pajak dan Manajemen Keuangan Vol. 1 

No.3 Juni 2024, hal 32-44. 
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juga meinciptakan lingkungan yang kondusif untuk inve istasi dan 

peingeilolaan risiko keiuangan di masyarakat. 

4. Jeinis-Jeinis Leimbaga Keiuangan 

Beirdasarkan je inisnya, Leimbaga Keiuangan di Indoneisia teirbagi 

meinjadi dua jeinis, yaitu le imbaga Keiuangan Bank dan Non-Bank.25 

1) Leimbaga Keiuangan Bank 

Leimbaga Keiuangan Bank (deipository financial institution) 

adalah Leimbaga Keiuangan yang me imbeirikan fasilitas dan jasa 

peirbankan bagi masyarakat. Baik dalam pe inyimpanan, peimbayaran, 

dan peimbeirian dana.Seideirhananya, Leimbaga Keiuangan Bank 

meirupakan leimbaga peirantara keiuangan yang didirikan de ingan 

weiweinang untuk me ineirima dan me inghimpun simpanan uang, 

meiminjamkan uang, se irta meineirbitkan banknotei. 

2) Leimbaga Keiuangan Non-Bank 

Leimbaga Keiuangan Non-Bank (non-deipository financial 

institution) atau Leimbaga Keiuangan Bukan Bank (LKBB) adalah 

leimbaga keiuangan yang me ilakukan proseis peinghimpunan dana 

deingan cara meingeiluarkan surat-surat beirharga.Seilain itu, Leimbaga 

Non-Bank juga me imbeirikan beirbagai jasa ke iuangan dan me inarik 

dana dari masyarakat se icara deiposito atau tidak langsung. 

Beibeirapa contoh Le imbaga Keiuangan yang bukan Bank, antara 

lain adalah pe irusahaan leiasing, peirusahaan  asurainsiii, peirusahaan 

                                                             
25 Fuadi, F.(2020). Bank dan Leimbaga Keiuangan Non Bank(Teiori dan Aplikasi). Peineirbit 
Adab(CV. Adanu Abimata). 
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modal veintura, peirusahaan dana pe insiun, bursa eifeik, peigadaian, 

reiksadana, dan lain-lain. 

Contoh Leimbaga Keiuangan Bank 

a) Bank Seintral 

Bank Seintral beirtanggung jawab untuk me instabilkan 

sisteim moneiteir di suatu ne igara. Masing-masing neigara punya 

Bank Seintral. Di Indone isia, Bank Seintral yang diandalkan 

adalah Bank Indoneisia. Teintunya, Bank Indone isia harus se ilalu 

meimastikan nilai mata uang Rupiah stabil, agar dapat 

meimbeirikan keistabilan juga pada peireikonomian masyarakat. 

b) Bank Komeirsial (Bank Umum) 

Bank Komeirsial juga kita keinal seibagai Bank Umum, 

yaitu badan usaha yang me imbeirikan jasa peirbankan pada 

masyarakat se icara konveinsional atau deingan sisteim syariah. 

Bank Umum me inyeidiakan jasa ke iuangan, seipeirti tabungan, 

deiposito, giro, KPR, kreidit multiguna, dan lainnya. 

c) Bank Peirkreiditan Rakyat (BPR) 

BPR meirupakan Bank yang yang me ineirima simpanan 

dalam beintuk deiposito beirjangka, meinyeidiakan pinjaman dan 

layanan keiuangan lainnya pada masyarakat di wilayah 

teirpeincil. Oleih kareina itu, BPR biasanya be irada di peideisaan 

dan lokasi lainnya yang jauh dari pusat. 
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Contoh Leimbaga Keiuangan Bukan Bank se ibagai beirikut: 

a) Peirusahaan Asuransi 

Dalam peirusahaan asuransi te intunya meinyeidiakan jasa 

proteiksi pada para nasabahnya. Agar dapat me indapatkan 

proteiksi itu, nasabah diwajibkan meimbayar preimi seisuai 

keiteintuan. Nasabah pun bisa me indapatkan beirbagai macam 

proteiksi, mulai dari prote iksi jiwa, prote iksi yang beirkaitan 

deingan keiseihatan, proteiksi keitika beipeirgian, dan lainnya. 

b) Peigadaian 

Peigadaian adalah Le imbaga Keiuangan Non-Bank yang 

meinyeidiakan kreidit deingan jaminan. Masyarakat bisa 

meindapatkan pinjaman de ingan syarat me injaminkan hartanya. 

Contoh harta yang bisa dijaminkan adalah pe irhiasan, alat 

eileiktronik, keindaraan beirmotor, dan lainnya. 

c) Pasar Modal (Bursa EIfeik) 

Pasar modal juga me injadi salah satu je inis Leimbaga 

Keiuangan Non-Bank andalan. Me ilalui pasar modal, nasabah 

bisa beirtransaksi meinggunakan surat-surat beirharga, seipeirti 

saham, surat utang atau obligasi, hingga re iksa dana. Dari 

transaksi itu lah, nasabah nantinya bisa me iraup keiuntungan 

yang meilimpah. Untuk bisa me imasukinya, nasabah harus 

meindaftarkan diri dulu le iwat seikuritas atau manaje ir inveistasi. 
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d) Kopeirasi Simpan Pinjam 

Kopeirasi meirupakan Leimbaga Keiuangan Bukan Bank 

yang meimbeirikan jasa simpan-pinjam keipada anggotanya 

deingan bunga yang re ilatif re indah, seihingga meimbeibaskan 

masyarakat dari re inteinir dan dapat me ingeilola uang se icara 

leibih produktif. 

5. Manfaat Leimbaga Keiuangan 

Dari beibeirapa contoh Leimbaga Keiuangan di atas, teintunya seimua 

Leimbaga yang be irgeirak di bidang ke iuangan meimiliki manfaat bagi 

masyarakat dan pe ireikonomian. 

a) Meinyeidiakan Akseis Keiuangan 

Leimbaga keiuangan meinyeidiakan beirbagai produk se ipeirti 

reikeining tabungan, de iposito, pinjaman, dan inveistasi. Hal ini 

meimudahkan individu dan bisnis untuk me ingeilola keiuangan meireika. 

b) Meinyalurkan Dana dan Pe imbiayaan 

Deingan meinyalurkan dana dari pihak yang me imiliki ke ileibihan 

dana (peinabung) kei pihak yang me imbutuhkan dana (pe iminjam), 

leimbaga keiuangan meindukung keigiatan inveistasi dan eikspansi usaha, 

yang pada gilirannya me indorong peirtumbuhan eikonomi. 

c) Meimfasilitasi Transaksi E Ikonomi 

Meilalui siste im peimbayaran, transfe ir uang, dan layanan 

peirbankan lainnya, le imbaga keiuangan meimastikan ke ilancaran 

transaksi eikonomi yang aman dan e ifisiein. 
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d) Meingeilola Risiko 

Produk asuransi dan layanan manajeimein risiko dari le imbaga 

keiuangan meimbantu individu dan bisnis me ilindungi aseit seirta 

meingurangi dampak ne igatif dari keitidakpastian eikonomi. 

e) Meiningkatkan Stabilitas E Ikonomi 

Deingan peingawasan dan re igulasi yang ke itat, leimbaga 

keiuangan beirpeiran dalam meinjaga stabilitas siste im keiuangan, 

seihingga me inciptakan lingkungan yang le ibih kondusif bagi 

peirtumbuhan eikonomi dan inveistasi. 

Seicara keiseiluruhan, leimbaga keiuangan meimainkan peiran 

krusial dalam me inghubungkan simpanan de ingan inveistasi, meingeilola 

risiko, dan meimfasilitasi aktivitas e ikonomi yang e iseinsial untuk 

keimajuan masyarakat. 

6. Peiran Leimbaga Keiuangan dalam Pe ireikonomian 

a) Meinyeidiakan Akseis Keiuangan 

Leimbaga keiuangan meinyeidiakan beirbagai produk se ipeirti 

reikeining tabungan, de iposito, pinjaman, dan inve istasi. Hal ini 

meimudahkan individu dan bisnis untuk me ingeilola keiuangan meireika. 

b) Meinyalurkan Dana dan Pe imbiayaan 

Deingan meinyalurkan dana dari pihak yang me imiliki ke ileibihan 

dana (peinabung) kei pihak yang me imbutuhkan dana (pe iminjam), 

leimbaga keiuangan meindukung keigiatan inveistasi dan eikspansi usaha, 

yang pada gilirannya me indorong peirtumbuhan eikonomi. 
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c) Meimfasilitasi Transaksi E Ikonomi 

Meilalui siste im peimbayaran, transfe ir uang, dan layanan 

peirbankan lainnya, le imbaga keiuangan meimastikan ke ilancaran 

transaksi eikonomi yang aman dan e ifisiein.26 

d) Meingeilolah reisiko 

Produk asuransi dan layanan manajeimein risiko dari le imbaga 

keiuangan meimbantu individu dan bisnis me ilindungi aseit seirta 

meingurangi dampak ne igatif dari keitidakpastian eikonomi. 

e) Meiningkatkan Stabilitas E Ikonomi 

Deingan peingawasan dan re igulasi yang keitat, leimbaga 

keiuangan beirpeiran dalam meinjaga stabilitas siste im keiuangan, 

seihingga me inciptakan lingkungan yang le ibih kondusif bagi 

peirtumbuhan eikonomi dan inveistasi. 

Seicara keiseiluruhan, leimbaga keiuangan meimainkan pe iran krusial 

dalam meinghubungkan simpanan de ingan inveistasi, meingeilola risiko, dan 

meimfasilitasi aktivitas e ikonomi yang e iseinsial untuk ke imajuan 

masyarakat. 

G. Peineilitian Yang Reileivan  

Beibeirapa hasil pe ineilitian yang te irkait deingan peingeimbangan 

meidia peimbeilajaran meinggunakan infografis adalah se ibagai beirikut : 

1. Peineilitian Alfin Fadila He irsita, Aan Kusdiana,dan Reisa Reispati 

deingan judul Peingeimbangan Meidia Infografis seibagai Meidia 

                                                             
26 Ibid  
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Peinunjang Peimbeilajaran ips di SD, jurnal ilmiah peindidikan guru 

seikolah dasar- Vol. 7, No. 4 (2020). Pe ineilitian ini me imbeirikan 

informasi bahwa Pe inggunaan meidia peimbeilajaran IPS di ke ilas 5 SD 

pada SDN Sukamaju 2, SDN Cilangkap 5, dan Cilangkap 8 masih 

kurang, keiadaan meidia pun teirbatas, kondisi me idia masih kurang 

inovatif. Me idia peimbeilajaran yang digunakan masih se ibatas buku 

bacaan , buku atlas, peita, globe i, meidia gambar pahlawan. 

Peingeimbangan me idia peimbeilajaran yang diharapkan harus le ibih 

kreiatif, inovatif me inarik peirhatian siswa dan siswa mudah meineirima 

mateiri. Peingeimbangan me idia Infografis pada pe imbeilajaran IPS untuk 

siswa keilas V Seikolah Dasar diproduksi be irdasarkan peirmasalahan 

yang teirjadi di lapangan. Pe ireincanaan imple imeintasi me idia infografis 

meingalami pe irubahan, kareina ada se ibuah keindala yaitu saat 

peineilitian beirlangsung seidang meiwabahnya pandeimi Covid-19 

diseiluruh dunia. Seihingga reincana imple intasian langsung ke ipada 

siswa dikeilas ditiadakan deimi keiseilamatan Beirsama.27 

2. Peineilitian Ahmad Affandi, dkk deingan judul Peingeimbangan Meidia 

Peimbeilajaran Beirbasis Meidia Infografis Meinggunakan Aplikasi 

Canva Untuk Meiningkatkan Kre iativitas Dan Hasil Be ilajar Siswa Di 

Smkn 6 Surabaya, Jurnal Ilmiah Indone isia p–ISSN: 2541-0849 ei-

ISSN: 2548-1398 Vol. 9, No. 11, Noveimbeir 2024. Ahmad Affandi 

Dkk meimbeirikan informasi  bahwa me idia peimbeilajaran beirbasis 

                                                             
27

 Alfin Fadila Hersita “Pengembangan Media Infografis sebagai Media Penunjang Pembelajaran 
IPS Di SD “ Pendadidaktika Vol. 7 No. 4 Tahun 2020, hal 195 
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infografis deingan aplikasi canva di SMKN 6 surabaya te ilah 

meimbeirikan dampak positif yang signifikan dalam me iningkatkan 

kreiativitas, hasil be ilajar, dan ke iteirampilan siswa. Infografis 

meiningkatkan siswa untuk me ingeimbangkan kreiativitas dalam 

meinyajikan informasi se icara visual, me iningkatkan ke iteirlibatan dan 

minat me ireika dalam peimbeilajaran, seirta meimpeirmudah peimahaman 

konseip-konseip kompleiks meilalui visualisasi yang e ifeiktif.28 

3. Peineilitian Mutmainah, Dkk de ingan judul Peingeimbangan Meidia 

Peimbeilajaran Infografis Asuransi SMA Ne igeiri 3 Maliku, Journal 

umpalangkaraya Volume i 9 Nomor 2, Meii 2024 (154-162). 

Meimbeirikan informasi bahwa peingeimbangan meidia peimbeilajaran 

eikonomi deingan infografis layak digunakan se ibagai me idia 

peimbeilajaran seiteilah meileiwati uji validasi ole ih tim ahli mate iri, tim 

ahli meidia dan praktisi. Pe irseintasei nilai validasi ahli mate iri seibanyak 

98%(sangat valid), pe irseintasei nilai validasi ahli praktisi (guru) 

seibanyak 90% (sangat valid), dan pe irseintasei nilai validasi ahli me idia 

seibanyak 80% (cukup valid). Re ispon peiseirta didik teirhadap 

peinggunaan meidia peimbeilajaran infografis pada mata pe imbeilajaran 

eikonomi mateiri IKNB: Asuransi di ke ilas X SMA Neigeiri 3 Maliku 

sangat positif. Pe inggunaan infografis dalam pe imbeilajaran eikonomi 

meindapatkan tanggapan positif dari siswa, te irlihat dari peiningkatan 

                                                             
28 Ahmad Afandi “ Pengembangan media berbasi infografis menggunakan aplikasi canva untuk 
meningkatkan kreativitas dan hasil belajar siswa di SMKN 6 Surabaya” Jurnal ilmiah Indonesia 

Vol. 9 No. 11, November 2024 
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minat, fokus, pe imahaman mateiri, dan motivasi be ilajar yang 

signifikan.29 

H. Konseip Opeirasional 

Konseip opeirasional dalam pe ineilitian meirujuk pada proseis di mana 

peineiliti meindeifinisikan bagaimana variabe il akan diukur dan dipe ilajari 

dalam peineilitian meireika. Ini adalah langkah peinting dalam prose is 

peineilitian kareina meimbantu meimastikan bahwa pe ineilitian dapat diulang 

dan hasilnya dapat dive irifikasi oleih peineiliti lain. Konse ip opeirasional juga 

meimbantu peineiliti me imahami dan meinjeilaskan feinomeina yang meireika 

peilajari deingan leibih baik. 

 Posteir beirbasis Infografis dalam pe imbeilajaran eikonomi teintang 

mateiri leimbaga keiuangan ini pe inting di lakukan karna mate iri yang akan 

disampaikan cukup luas Peirlu meidia posteir beirbasis infografis yang dapat 

meinyampaikan mate iri peimbeilajaran seicara eifeiktif. 

I. Keirangka Beirfikir 

Meidia peimbeilajaran posteir beirbasis Infografis ini akan di 

keimbangkan deingan meitodei Reiseiarch and Deiveilopmeint (R&D) untuk 

meingeimbangkan meidia peimbeilajaran beirbasis infografis meinggunakan 

aplikasi Canva guna me iningkatkan kreiativitas dan hasil be ilajar siswa di 

SMKS Teilkom Peikanbaru Beirikut beibeirapa tahapan  : 

 

                                                             
29 Mutmainah “Pengembangan Media Belajar Infografis Asuransi Di SMA Negeri 3 Maliku” 

Pendidikan Ekonomi Vol .9  No. 2, Mei 2024,hal 155 
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Tabeil 2.2 
Aspeik keilayakan peingeimbangan meidia infografis 

No Aspeik Indikator 
1 Keilayakan isi 1. Keiseisuaian uraian mate iri deingan Standar 

Kompeiteinsi (SK) dan Kompe iteinsi Dasar yang 
teirdapat dalam kurikulum mata peilajaran yang 
beirsangkutan 

2. Keiakuratan mate iri 
3. Mateiri peindukung peimbeilajran 
4. Keimuktahiran mateiri 

2 Keilayakan 
peinyajian 

1. Teiknik peinyajian 
2. Peindukung peinyajian 
3. Peinyajian peimbeilajaran 
4. Keileingkapan peinyajian 

3 
 
 
 

Keilayakan 
keibahasaan 

1. Lugas 
2. Komunikatif 
3. Dialogis dan inte iraktif 
4. Keiseisuaian deingan tingkat peingeimbangan 
5. Keiruntutan dan keiteirpaduan beirpikir 

4 Keilayakan 
keigrafikan 

1. Tampilan deisain layout 
2. Keimudahan peinggunaan 
3. Konsisteinsi 
4. Keimanfaat  
5. Keigrafikan 

Tabeil 2.3 

Tahapan Peingeimbangan 

No Tahapan 
Peingeimbangan 

Keigiatan 

1 Analisis 
Keibutuhan 

Pada tahap ini , Pe ineiliti meingumpulkan data me ilalui 
obseirvasi keilas, wawancara de ingan guru mata 
peilajajaran (instrume int), seirta angkeit yang dibe irikan 
keipada siswa. 

2 Peirancangan Tahap ini pe ineiliti meirancang mate iri deingan 
meinggunakan meidia infografis. De ingan 
meinggunakan aplikasi utama yaitu canva, agar mate iri 
dan teima yang di peilajari tidak meimbosankan. 

3 

 

 

 

Peingeimbangan Tahap ini pe ineiliti meilakukan peingeimbangan 

Infografis yang dihasilkan diuji coba se icara inte irnal 

untuk meimastikan kualitas visual dan ke iteirbacaan 

informasi. 
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4 Impleimeintasi Tahap ini, peineiliti meingukur seijauh mana meidia 

infografis digunakan dalam ke igiatan  meingajar dan 

beilajar yang digunakan ole ih guru dan siswa ke ilas X 

SMKS Teilkom Peikanbaru. 

5 EIvaluasi Peineiliti meilakukan Peinilaian teirhadap meidia 

peimbeilajaran infografis ini. Apakah de ingan adanya 

peiningkatan te irhadap kreiativitas dan hasi be ilajar 

siswa teirhadap infografis be irbasis canva. Data 

eivaluasi dikumpulkan me ilalui beibeirapa instrumeint, 

yaitu obseirvasi, wawancara, angke it dan Data yang 

dikumpulkan dianalisis se icara kualitatif. 
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BAB III 

MEITODEI PEINEILITIAN 

A. Meitodei atau Deisain Peineilitian 

Peineilitian ini te irmasuk jeinis peindeikatan kualitatif, de ingan 

Meitodei R&D. Meitodei R&D  meirupakan peindeikatan yang me improseis 

atau Langkah-langkah untuk me ingeimbangkan infografis pada pe ineilitian 

ini. Seihingga pada pe ineilitian ini digunakan  untuk  me imeicahkan suatu 

masalah dan meingumpulkan data yang ada dilapangan.30 

Modeil deisain peineilitian yang dipakai adalah mode il 

peingeimbangan ADDIEI  yang meirupakan salah satu pe indeikatan yang 

seiring digunakan dalam dunia instruksional dan pe ingeimbangan me idia 

peimbeilajaran. Mode il ini teirdiri dari lima tahap utama yang saling 

beirkaitan, yaitu: 

1. Analisis  

Meineintukan keibutuhan peimbeilajaran deingan meingideintifikasi 

karakteiristik peiseirta didik, tujuan pe imbeilajaran, se irta konteiks dan 

peirmasalahan yang ada. 

2. Peirancangan  

Meinyusun reincana instruksional yang me incakup strate igi 

peimbeilajaran, struktur mate iri, dan peirancangan eivaluasi. 

 

                                                             
30

 Sri Hayati , Research and Development sebagai salah satu model penelitian dalam bidang 
pendidikan, Vol. 37 No. 1, 2012 , hal 13 
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3. Peingeimbangan 

Meinghasilkan produk pe imbeilajaran beirupa mateiri, meidia, dan alat 

eivaluasi beirdasarkan deisain yang te ilah disusun. 

4. Impleimeintasi 

Meineirapkan produk peimbeilajaran dalam prose is beilajar meingajar, 

teirmasuk meilakukan uji coba dan sosialisasi ke ipada peingguna. 

5. EIvaluasi 

Meinilai eifeiktivitas dan e ifisieinsi produk peimbeilajaran meilalui 

eivaluasi formatif dan sumatif, se irta meilakukan peirbaikan beirdasarkan 

umpan balik. 

Beirikut adalah tabe il ringkas yang meinggambarkan tiap tahap 

dalam mode il ADDIEI: 

No Tahap Deiskripsi 
1.  Analisis 

 
Meingideintifikasi ke ibutuhan peimbeilajaran, 
karakteiristik peiseirta didik, dan konte iks 
peimbeilajaran. 

2.  Deisain  Meirancang strate igi peimbeilajaran, me inyusun 
rancangan instruksional, dan me ineintukan meitodei 
eivaluasi. 

3.  Peingeimbangan  Meingeimbangkan mate iri ajar, me idia 
peimbeilajaran, dan alat e ivaluasi se isuai deingan 
deisain yang teilah disusun. 

4.  Impleimeintasi  Meineirapkan mate iri dan meidia peimbeilajaran kei 
dalam proseis beilajar, teirmasuk peilaksanaan uji 
coba di lapangan 

5.  EIvaluasi  Meinilai eifeiktivitas peimbeilajaran dan 
meingumpulkan umpan balik untuk pe irbaikan 
leibih lanjut. 
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Modeil ADDIEI meimbantu meimastikan bahwa seitiap tahap 

peingeimbangan peimbeilajaran dilakukan se icara sisteimatis seihingga produk 

yang dihasilkan dapat me imeinuhi keibutuhan dan standar yang diharapkan. 

Peineilitian ini be irtujuan untuk me ingeimbangkan posteir beirbasis  

infografis pada pe iseirta didik untuk me injadikan suatu meidia yang 

beirmanfaat dan untuk pe inyampaian informasi yang dikombinasi me ilalui 

teiks, gambar dan se ibagainya. 

B. Lokasi dan Waktu Pe ineilitian 

Peineilitian ini akan dite iliti di Keicamatan Bina Widya, be irteimpatan 

di SMKS Te ilkom Peikanbaru. Dan waktu peineilitian se iteilah seiminar 

proposal. 

C. Objeik Dan Subjeik Peineilitian 

Peingeimbaangan me idia peimbeilajran posteir beirbasis infografis 

meirupakan objeik peineilitian dan siswa ke ilas X SMKS Te ilkom Peikanbaru 

seibagai subjeik yang diteiliti. 

D. Jeinis dan Sumbeir Peineilitian 

Sumbeir Peineilitian ini teirdapat 2  data yaitu, Prime ir dan Seikundeir: 

a. Data Primeir : Data Primeir ini dapat beirupa kata kata ataupun tulisan 

yang akan diamati oleih peineiliti. 

1. Data hasil pieiniilaian leiimbair validasii 

Data didapatkan dari hasil leembar validasi seebagai peenilaian 

teerhadap keelayakan dari produk meedia peembeelajaran poster 

beerbasis infografis. Validasi ini dilakukan oleeh 2 orang validator 

ahli, yang teerdiri dari 1 orang ahli meedia dan 1 orang ahli mateeri. 
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2. Data hasil peenilaian angkeet reespon guru 

Data didapatkan dari hasil angkeet tanggapan guru teerhadap 

keepraktisan peenggunaan meedia peembeelajaran poster berbasis  

infografis. 

3. Data hasil peenilaian angkeet peeseerta didik 

Data yang dikumpulkan melalui Penyebaran angket  kepada siswa/ 

siswi di sekolah yang bertujuan untuk mendapatkan hasil dan 

jawaban yang lebih efektif dan jelas. 

b. Data Seikundeir: Data yang dikumpulkam me ilalui re ifeireinsi-reifeireinsi 

data onlinei seipeirti: Jurnal-jurnal, buku, dan data onlinei yang valid dan 

jeilas. Data yang dicari harus me inyangkut deingan peineilitian yang 

diteiliti seihingga meindapatkan hasil yang pasti dan je ilas, seihingga 

meimpeirkaya peingeitahuan bagi peineiliti dan peimbaca. 

E. Populasi  

Uji coba skala keecil, pada tahap peengeembangan dilakukan pada 

siswa keelas X di SMKS Telkom Pekanbaru dengan jumlah 20  

peeseerta didik dan 1 orang guru eekonomi. Uji coba produk dilakukan 

deengan tujuan untuk meenganalisis keepraktisan meedia 

peembeelajaran yang dikeembangkan. 

F. Teiknik Peingumpulan Data 

Pada peingumpulan ini pe ineiliti meingumpulkan data hasil 

surveiy meinggunakan Teiknik:. 

1. Angkeit ( kueisioneir) 

angkeit atau kueisioneir yaitu seipeirangkat butir pe irnyataan 
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teirtulis yang ditujukan ke ipada orang lain (reispondein) sasaran. 

Pada angkeit reispondein dapat me inyatakan peirseitujuan atau tidak 

seituju teirhadap peirtanyaan atau pe irnyataan yang dibe irikan. 

Deingan meimilih sangat kurang, kurang, baik, dan sangat baik. 

Angkeit ini nantinya akan meiwajibkan reispondein untuk meimilih 

jawaban yang te ilah diseidiakan dalam be intuk cheiklis (√). Angke it 

yang digunakan dalam pe ineilitian ini daftar yang be irisi aspeik-

aspeik yang akan diamati. 

2. Wawancara  

Wawancara me irupakan proseis peingumpulan data yang 

dilakukan deingan cara be irtanya langsung ke ipada reispondein atau 

informan. Dalam pe ineilitian ini, pe ineiliti meilakukan wawancara 

seicara langsung ke ipada guru mata pe ilajaran e ikonomi untuk 

meingeitahui bagaimana prose is peimbeilajaran be irlangsung seirta 

meidia apa yang digunakan dalam pe imbeilajaran eikonomi. 

3. Dokumeintasi. 

Dokumeintasi ialah proseis peingumpulan data yang 

dilakukan deingan cara untuk me impeiroleih data dari reispondein atau 

informan seicara teirtulis atau dokume in,dokumein meirupakan 

catatan peiristiwa yang te ilah beirlalu.Dokumeintasi ini dapat 

beirbeintuk gambar dan tulisan. 

 



55 
 

 
 

G. Teiknik Analisis Data 

Teiknik analisis data kualitatif me incari informasi se icara 

mandalam, seihingga akan me indapatkan ke ivalidan data yang dicari 

meilalui peinyeibaran angkeit teirkait deingan peinyataan dan pe irtanyaan 

yang akan diisi oleih informan. Dan me ilalui wawancara yang akan 

didapatkan meinggunakan tulisan dan suara. Se ihingga peineiliti leibih 

dapat meimahami dan meindapati hasil peineilitian seimaksimal mungkin. 

1. Analisi Leimbair Validasi 

Validitas data pada penelitian ini suatu proses kegiatan untuk 

menilai apakah rancangan poster berbasis infografis dalam media 

pembelajaran ekonomi mengenai materi lembaga keuangan akan lebih 

efisien dan lebih menarik  dari sebelumnya.Hasil peengeembangan 

produk beerupa meedia peembeelajaran poster beerbasis infografis 

dianalisis meenggunakan teeknik analisis deeskriptif kualitatif. 

Kateegori peenilaian oleeh validator dilakukan menggunakan skala 

likert, seperti pada tabel 3.1.31 

Tablei 3.1 
Skor peinilaian validasi ahli 

Kateigori Skor 
Sangat baik 4 

Baik 3 
Kurang baik 2 

Sangat tidak baik 1 
  Sumbeir : EIdi Wibowo,eit al 2018 : 150 

                                                             
31 Edi Wibowo, Dona Dinda Pratiwi, Pengembatsngan Bahan Ajar Menggunakan Aplikasi Kvisoft 
Flipbook Maker Materi Himpunan, Desimal: Jurnal Matematika, 1 (2), 2018, Hal 150. 
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Data yang teelah di teerima meelalui angkeet yang dibeerikan, 

keemudian dilakukan analisis meenggunakan statistik deeskriptif 

kualitatif. Hasil skor peenilaian dari validator teerseebut keemudian 

dicari rata-ratanya dan dikonveersikan keepeertanyaan untuk 

meeneentukan keevalidan dan keelayakan media pembelajaran 

poster berbasis  infografis.32 

Tablei 3.2 
Kriteiria Validasi 

Kriteiria Keilayakan Skor Kualitas 
Valid 3,26 < 𝑥 ≤ 4,00 

Cukup valid 2,51 < 𝑥 ≤ 3,26 
Kurang valid 1,76 < 𝑥 ≤ 2,52 
Tidak valid 1,00 < 𝑥 ≤ 1,76 

Sumbe ir : EIeidi Wibowo,e ieit al, 2018 : 150. 

Instrumen yang digunakan me imbeirikan eimpat keimungkinan 

tanggapan. Ole ih kareina itu untuk me ineintukan skor peinilaian se icara 

keiseiluruhan dapat meinggunakan rumus beirikut: 

xi =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑆𝑘𝑜𝑟

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠
𝑥4 

2. Analisis Angke it Reispond Guru 

 Analisis reespon guru teerhadap meedia peembeelajaran 

beerbasis augmeenteed reeality meelibatkan data dari leembar angkeet 

reespon guru. Angkeet reespon guru di isii deengan beentuk cheecklist dan 

                                                             
32 Ibid  
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beerdasarkan skala likert. Berikut adalah kategori penilaian angket 

respon guru.33 

Tabeil 3.3 
Kateigori peinilaian reispond guru 

Skala Peinilaian Keiteirangan 
5 SS: Sangat Seieituju 
4 S: Seieituju 
3 KS: Kurang Seieituju 
2 TS: Tidak Seieituju 
1 STS: Sangat Tidak Seieituju 

Sumbeir : Ribut Prastiwi Sriwijayanti, eieit al, 2020: 98. 

Peerhitungan skor tata-rata hasil peenilaian angkeet reespon 

guru eekonomi, dapat dilakukan deengan rumus seebagai beerikut: 

𝑃 =  
Σ𝑅

𝑋
𝑥100% 

P : Preiseintasei  

∑R : Jumlah Jawaban Yang Dibeerikan Oleeh Peeseerta Didik. 
X  : Skor Maksimal Ideeal. 

Tablei 3.4  
Kriteiria Peinilaian Re ispond Guru 

Peirseintasei (%) Kualifikasi 
81 – 100 Sangat baik 
61 – 80 Baik 
41 – 60 Cukup baik 
21 – 40 Kurang baik 

< 20 Sangat kurang baik 
Sumbeir : Ribut Prastiwi Sriwijayaniti, i eieit al, 2020: 99 

3. Analisis angke it siswa  

Analisiis reisipon siswai teirhadap mei eidia pembeilajaraniei ieibeirbasis 

ieiaugmeinteid realityiei ieimeilibatkaniei data dari leimbariei angkeitiei reispon 

siswa. i Angkeiti reiispon siswaxi di iisi deieingan beieintuk cheiciklist dan 
                                                             
33 Ribut Prastiwi Sriwijayanti “Pengembangan Media Adobe Flash Pakem Di Sekolah Dasar 
Pedagogy “ Vol. 107 No. 02 Tahun 2020,hal 98. 
. 
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beirdasarkain skala likeirt. Beirikut adalah kateigori peinilaian angkeit 

reisponi siswaxx.34 

Tabeil 3.5 
Kateigori peinilaian reispond siswa 

Skala Peinilaian Keiteirangan 
5 SS: Sangat Seieituju 
4 S: Seieituju 
3 KS: Kurang Seieituju 
2 TS: Tidak Seieituju 
1 STS: Sangat Tidak Seieituju 

Sumbeir : Ributi Prastiwi Sriwijayanti, i eieiit ali, 2020: 98. 

Peiirhitungiani skor tata-rata hasil peinilaiian aingikeit 

reispon siswa eikonomi, dapat dilakukan dei eingan rumus 

iseiibagai beiiirikuiti: 

𝑃 =  
Σ𝑅

𝑋
𝑥100% 

P : Preiseintasei  

∑R : Jumlah Jawaban Yang Diibieiirikan Oleih Peiseiritia Didik. 

X  :Skor Maksimal iIideial. 

 
Tablei 3.6  

Kriteiria Peinilaian Re ispond siswa 
Peirseintasei (%) Kualifikasi 

81 – 100 Sangat baik 
61 – 80 Baik 
41 – 60 Cukup baik 
21 – 40 Kurang baik 

< 20 Sangat kurang baik 
Sumbeir : Ribut Prastiwi Sriwijayanti, ieieitiiiiiiail, 2020: 99 

 

 

                                                             
34 Ibid  
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BAB V 

PEINUITUIP 

A. Keisimpuilan 

Beirdasarkan hasil peineilitian yang dilakuikan, maka dapat diambil ke isimpuilan 

seibagai beirikuit : 

1. Beirdasarkan meidia posteir beirbasis infografis dapat dipe iroleih hasil 

validasi dan dinyatakan te ilah layak dan me imeinuihi tiga keilayakan yaitui 

keilayakan isi 98%, ke ilayakan peinyajian 90%, dan ke ilayakan bahasa 90% 

dan dipeiroleih rata-rata dari ke iseiluiruihan seibeisar 92,39% deingan 

meimeinuihi kateigori sangat valid.  

2. Meidia peimbeilajaran posteir beirbasis infografis yang dikeimbangkan 

dinyatakan praktis dan layak digu inakan dalam prose is peimbeilajaran 

kareina skor dari reispon peiseirta didik keiseiluiruihan 83,3%. Seihingga 

posteir beirbasis infografis yang dikeimbangkan ini layak digu inakan dan 

meimiliki krite iria sangat praktis dalam prose is peimbeilajaran 

B. Saran 

Adapuin saran dari pe ineiliti atas peineilitian yang dilakuikan adalah  se ibagai 

beirikuit: 

1. Peineiliti meireikomeindasikan peineilitian leibih lanjuit teintang 

peingeimbangan posteir beirbasis infografis pada mateiri lain uintuik peineiliti 

lain 
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Lampiran 1. Silabus 

 

LAMPIRAN 

 

ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN 

 

Jenjang  : SMKS Telkom Pekanbaru 

Mata Pelajaran  : Kosentrasi Keahlian (Ekonomi Biisnis) i 

Kelas   : X Akutansi dan Keuangan Lembaga 

Fase   : E 

Tahun Pelajaran : 2024/2025 

 

A. Capaian Pembelajaran Ekonomi (Fase E) 

Pada akhir fase E, peserta didik mampu memahami kelangkaan sebagai inti masalah ekonomi, mampu mengidentifikasi dan 

menjelaskan berbagai kebutuhan yang harus dipenuhi, serta menganalisis sistem ekonomi yang digunakan. Peserta didik mampu 

mengidentifikasi dan menjelaskan konsep biaya peluang, mampu menganalisis interaksi permintaan dan penawaran serta 
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terbentuknya harga pasar. Peserta didik mampu menganalisis peran pelaku ekonomi, mampu mengidentifikasi dan menjelaskan 

kegiatan produksi, distribusi, dan konsumsi. Peserta didik mampu menganalisis lembaga keuangan, pasar modal, dan OJK. 

 

B. Capaian Pembelajaran Berdasarkan Tujuan Pembelajaran 

Elemen Capaian 

Pemahaman Konsep Pada akhir fase ini peserta didik mampu memahami kelangkaan sebagai inti 

masalah ekonomi. Peserta didik mampu mengidentifikasi dan menjelaskan 

berbagai kebutuhan yang harus dipenuhi. Peserta didik memahami konsep biaya 

peluang. 

Peserta didik mampu menganalisis interaksi permintaan dan penawaran serta 

terbentuknya harga pasar. Peserta didik memahami peran pelaku ekonomi. Peserta 

didik memahami konsep produksi, distribusi, dan konsumsi. Peserta didik 

memahami lembaga keuangan, pasar modal, dan OJK. 

 

Keterampilan Proses Peserta didik mampu mengidentifikasi masalah-masalah ekonomi dalam 

kehidupan sehari-hari, menganalisis solusi alternatif dari masalah ekonomi, 

menyajikan data dan informasi ekonomi, serta mengkomunikasikan hasil 

analisis secara lisan maupun tertulis. 
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C. Tujuan Pembelajaran 

Materi Indikator Pencapaian Tujuan 

Pembelajaran 

Profil Pelajar 

Pancasila 

Sumber Alokasi 

Waktu 

(JP) 

Bentuk 

Penilaian 

Bab 1: Pengantar 

Ilmu Ekonomi 

a. Pengertian dan 

Sejarah Ilmu 

Ekonomi 

b. Kebutuhan 

Manusia dan 

Kelangkaan 

Sumber Daya 

c. Literasi 

Keuangan dan 

Skala Prioritas 

d. Pembagian Ilmu 

Ekonomi 

e. Sistem Ekonomi 

 Menjelaskan pengertian dan 

sejarah ilmu ekonomi. 

 Mengidentifikasi kebutuhan 

manusia dan konsep kelangkaan 

sumber daya.  

 Menerapkan literasi keuangan 

dan skala prioritas dalam 

pengambilan keputusan 

ekonomi. 

 Menjelaskan pembagian ilmu 

ekonomi. 

 Menganalisis berbagai sistem 

ekonomi. 

Mandiri, 

Bernalar 

Kritis, Kreatif 

Buku 

Ekonomi 

Bisnis 

untuk 

SMK/MAK 

Kelas X, 

Sumber lain 

yang relevan 

2 JP Observasi dan 

Tes Tertulis 
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Bab 2: Kegiatan 

Ekonomi 

a. Produksi 

b. Distribusi 

c. Konsumsi 

d. Pelaku Ekonomi 

 Menjelaskan konsep dan 

tujuan produksi. 

 Menganalisis kegiatan 

distribusi dan jenis-

jenisnya.  

 Menjelaskan konsep dan 

faktor-faktor yang 

mempengaruhi konsumsi. 

 Mengidentifikasi peran 

dan interaksi pelaku 

ekonomi. 

Mandiri, 

Gotong 

Royong, 

Kreatif 

Buku 

Ekonomi 

Bisnis 

untuk 

SMK/MAK 

Kelas X, 

Sumber lain 

yang relevan 

2 JP Observasi dan 

Tes Tertulis,  

 Bab 3: Pasar dan 

Terbentuk nya Harga 

Pasar  

a. Permintaa 

b. Penawaran 

c. Fungsi Permintaan dan 

Penawaran 

d.  Harga dan 

Terbentuknya Harga 

Pasar 

 Menjelaskan konsep 

permintaan dan faktor-

faktor yang 

mempengaruhinya. 

 Menjelaskan konsep 

penawaran dan faktor-

faktor yang 

mempengaruhinya. 

 Menganalisis fungsi 

Mandiri, 

Bernalar 

Kritis 

Buku 

Ekonomi 

Bisnis 

untuk 

SMK/MAK 

Kelas X, 

Sumber lain 

yang relevan 

2 JP Observasi dan 

Tes Tertulis,  
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e. Pasar dan Aktivitas 

Ekonomi 

permintaan dan penawaran. 

 Menganalisis proses 

terbentuknya harga pasar.  

 Mengidentifikasi berbagai 

jenis pasar dan aktivitas 

ekonomi di pasar. 

Bab 4: Uang, Lembaga 

Keuangan, Pasar 

Modal, dan OJK  

a. Uang  

b. Lembaga 

Keuangan 

c. Pasar Modal  

d. Otoritas Jasa 

Keuangan (OJK) 

 Menjelaskan pengertian dan 

fungsi uang.  

 Mengidentifikasi berbagai 

jenis lembaga keuangan dan 

perannya. 

 Menjelaskan konsep pasar 

modal dan instrumenn ya 

 Mengidentifikasi peran dan 

fungsi OJK dalam industri 

jasa keuangan. 

Mandiri, 

Bernalar 

Kritis 

Buku 

Ekonomi 

Bisnis 

untuk 

SMK/MAK 

Kelas X, 

Sumber lain 

yang relevan 

2 JP Observasi dan 

Tes Tertulis,  
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Mengetahui,             Pekanbaru,      Juli 2025 

 
Kepala SMKS Telkom Pekanbaru               Guru Bidang Studi,  
 

 

 

 

Muhammad Faisal S.Pd.   Fitri Liani, S. Pd           Hidayati, S. Pd. NIP: [...]  NIP/NBM: 992763 
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Lampiran 2. Modul ajar  

 

INFORMASI UMUM 

A.  Identitas Modul 

Nama Penyusun  : Fitri Liani, S. Pd  

Mata Pelajaran  : Kosentrasi keahlian (Ekonomi Bisnis)) 

Kelas/Semester  : X Akutansi dan Keuangan Lembaga/Ganjil 

Alokasi Waktu  : 2 JP 

Judul Modul  : Lembaga Keuangan 

 

B. Kompetensi Dasar 

1. Menjelaskan Pengertian Lembaga Keuangan 

2. Memahami Kegaiatan dalam Lembaga Keuangan 

3. Menjelaskan Peranan Lembaga Keuangan 

4. Mengetahui Fungsi Lembaga Keuangan 

5. Memahami Jenis Jenis Lembaga Keuangan Bank 

6. Memahami Jenis Jenis Lembaga Keuangan Non Bank 

 

C. Profil Pancasila 

Profil Pelajar Pancasila yang dikembangkan dalam modul ini adalah Mandiri, Bernalar 

Kritis, dan Kreatif. 

 

D. Sarana dan Prasarana 

1) Buku teks Ekonomi Bisnis kelas X 

2) sumber belajar daring/internet. 

3) Papan tulis 

4) Spidol 

5) Laptop 

6) Smartphone  

7) Proyektor 

8) alat tulis. 
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9) Media cetak poster infografis 

 

E. Target Peserta Didik  

Peserta didik reguler/tipikal 

 

F. Model Pembelajaran 

Discovery Learning dan, Diskusi Kelompok 

 

G. Deskripsi Singkat Materi 

Modul ini dirancang untuk membantu peserta didik memahami materi Lembaga Keuangan 

melalui media pembelajaran poster berbasis infografis. Media ini dikembangkan agar siswa 

lebih mudah menerima informasi yang kompleks dengan tampilan visual yang menarik, 

ringkas, dan komunikatif. 

H. Petunjuk Penggunaan Modul 

Bacalah setiap bagian modul dengan seksama 

1. Baca modul ini sebelum belajar agar kamu tahu gambaran materi tentang lembaga 

keuangan. 

2. Perhatikan penjelasan guru saat menjelaskan materi dan contoh poster infografis. 

Bentuk kelompok sesuai arahan guru, lalu pilih topik . 

3. Diskusikan isi poster: tuliskan pengertian, fungsi, contoh, dan peran lembaga 

keuangan yang kamu pilih. 

4. Desain poster infografis: buat menarik, singkat, dan mudah dipahami (boleh manual 

di kertas atau digital dengan aplikasi desain). 

5. Presentasikan hasil poster di depan kelas dengan jelas dan percaya diri. 

6. Catat hal-hal penting yang kamu pelajari dan gunakan pengalaman ini untuk 

menambah kreativitas di pembelajaran berikutnya. 

I. Materi Pembelajaran 

1)  Pengertian Lembaga Keuangan 

2) Kegaiatan dalam Lembaga Keuangan 

3) Peranan Lembaga Keuangan 

4) Fungsi Lembaga Keuangan 

5) Jenis Jenis Lembaga Keuangan Bank 
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6) Jenis Jenis Lembaga Keuangan Non Bank 

 

J. Tujuan Pembelajaran 

Peserta didik mampu menjelaskan pengertian menjelaskan pengertian lembaga keuangan, 

memahami kegaiatan dalam lembaga keuangan, menjelaskan peranan lembaga keuangan, 

mengetahui fungsi lembaga keuangan, memahami jenis jenis lembaga keuangan bank, serta 

memahami jenis jenis lembaga keuangan non bank. 
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KOMPONEN INTI 

 

A. Tujuan Pembelajaran 

1) Peserta Didik Mampu  Menjelaskan Pengertian Lembaga Keuangan 

2) Peserta Didik Mampu Memahami Kegaiatan dalam Lembaga Keuangan 

3) Peserta Didik Mampu Menjelaskan Peranan Lembaga Keuangan 

4) Peserta Didik Mampu Mengetahui Fungsi Lembaga Keuangan 

5) Peserta Didik Mampu Memahami Jenis Jenis Lembaga Keuangan Bank 

6) Peserta Didik Mampu Memahami Jenis Jenis Lembaga Keuangan Non Bank 

B. Pemahaman Bermakna 

Lembaga keuangan memiliki peran vital dalam memfasilitasi berbagai transaksi dan kegiatan 

ekonomi. Pemahaman yang baik mengenai lembaga keuangan akan membekali peserta didik 

dengan pengetahuan yang relevan untuk menghadapi dinamika perekonomian yang terus 

berkembang, serta lebih bijak dalam mengelola keuangan dan berpartisipasi aktif dalam 

kegiatan ekonomi. 

C. Pertanyaan Pemantik 

1) Mengapa lembaga keuangan penting dalam perekonomian? 

2) Apa perbedaan utama antara Lembaga Keuangan Bank dan Lembaga Keuangan Non-

Bank? 

3) Bagaimana lembaga keuangan membantu kita mengelola uang? 

D. Kegiatan Pembelajaran (Alokasi Waktu: 2 JP / 90 menit) Pertemuan 1 (2 JP) 

1) Kegiatan Pendahuluan (15 menit) 

a. Guru membuka pelajaran dengan salam dan doa. 

b. Guru melakukan presensi dan menanyakan kabar serta kesiapan peserta didik.  

c. Guru mengaitkan materi dengan kehidupan sehari-hari (misalnya, pengalaman 

menggunakan layanan bank atau asuransi). 

d. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dicapai. 

e. Guru menyampaikan profil pelajar Pancasila yang akan dikembangkan selama 

pembelajaran. 

2) Kegiatan Inti (60 menit) 
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a. Eksplorasi Konsep (10 menit) 

 Peserta didik secara mandiri membaca dan memahami materi mengenai pengertian, 

fungsi, dan peran Lembaga Keuangan dari poster berbasis infografis tersebut. 

b. Diskusi dan Analisis kelompok   (30 menit) 

Peserta didik dalam kelompok kecil mendiskusikan materi yang sudah diepelajari 

tadi  yang berkaitan dengan fungsi lembaga keuangan dalam menghimpun dan 

menyalurkan dana kemudian setiap kelompok mempresentasikan hasil diskusinya. 

c. Penguatan Konsep (20 menit) 

Guru memberikan penguatan materi mengenai jenis-jenis Lembaga Keuangan Bank 

dan Non-Bank.  

3) Kegiatan Penutup (15 menit) 

a. Guru bersama peserta didik membuat rangkuman materi yang telah dipelajari. 

b. Guru memberikan penguatan terhadap materi. 

c. Guru memberikan umpan balik dan motivasi kepada peserta didik. 

d. Guru menyampaikan rencana pembelajaran untuk pertemuan berikutnya. 

e. Guru menutup pembelajaran dengan doa dan salam 

E. Asesmen/Penilaian 

1) Asesmen Diagnostik (Sebelum Pembelajaran) 

a. Pertanyaan lisan untuk mengukur pemahaman awal peserta didik tentang 

konsep Lembaga Keuangan. 

2) Asesmen Formatif (Selama Pembelajaran) 

a. Observasi keaktifan diskusi kelompok, penilaian presentasi hasil diskusi 

kelompok, dan penilaian hasil jawaban 

3) Asesmen Sumatif (Setelah Pembelajaran) 

a. Tes Tertulis: Terdiri dari soal pilihan ganda dan esai, mengacu pada "Latihan 

Soal". 
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b. Penilaian Diri: Peserta didik mengisi lembar penilaian diri untuk merefleksikan 

pemahaman mereka tentang materi. 

 

F. Pengayaan dan Remedial 

a. Pengayaan: Bagi peserta didik yang telah mencapai KKM, diberikan tugas 

pengayaan, seperti membuat infografis tentang jenis-jenis produk Lembaga Keuangan 

Non-Bank atau menganalisis kasus terkini terkait peran OJK. 

b. Remedial: Bagi peserta didik yang belum mencapai KKM, akan diberikan 

pembelajaran ulang pada materi yang belum dikuasai dan/atau mengerjakan soal-soal 

remedial yang setara. 

G. Refleksi Guru dan Peserta Didik 

a. Refleksi Guru: Guru merefleksikan apakah pembelajaran berjalan sesuai rencana, bagian 
mana yang efektif, bagian mana yang perlu ditingkatkan, dan bagaimana cara mengatasi 
kesulitan belajar yang dihadapi peserta didik. 

b. Refleksi Peserta Didik: Peserta didik merefleksikan apakah mereka memahami 
pengertian, peran, dan fungsi Lembaga Keuangan, serta mampu membedakan jenis-
jenisnya. 

 

Mengetahui, 

Kepala Sekolah         Guru Bidang Studi 

 

 

 

Muhammad Faisal, S.Pd       Fitri Liani, S. Pd 
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Daftar Nama-nama Guirui  di SMKS Telkom Pekanbarui 

NO NAMA L/P JABATAN 

MATA 
PELAJARAN 

YANG 
DIAJARKAN 

1. 1
1 

Muhammad Faisal, S.Pd L Kepala Sekolah - 

2. 2 Khairul Akbar, S.PdI L PLH Kepala Sekolah - 

3. 3 
Yossy Syafrianti, ST., Gr., 
M.Pd. 

P 
Guru/Wakil Kepala 

Bid. Kurikulum 
OTKP (Produktif ) 

4. 4 Amrizal, S.Pd L Guru/Staff PLH 
PJOK 

(Adaptif ) 

5. 5 Asrizal, S.Sos, M.Si L Guru/W.K Kesiswaan Sejarah  (Normatif  ) 

6. 6 Bella Fitria Sari, S.Pd P Guru/Staf Kurikulum 
Kewirausahaan  

(Normatif ) 

7. 8 Cahyo Pamungkas, S.Tr. T L 
Guru/ Kaprodi 

Otomotif 
TKRO (Produktif ) 

8. 9 Dedi Yohendri, SE L Ketua PPDB 
Kewirausahaan 

Produktif (Produktif ) 

9. 1
0 

Desi Gusmita, S.Pd P 
Guru/ Staff Tata 

Usaha 
PKN  (Normatif) 

10. 1
1 

Fauzan Arif, S.Pd L Staff Tata Usaha - 

11. 1
2 

Desnawita, S.Pd P Guru/ Kaprodi OTKP 
OTKP & Akuntansi 

(Produktif) 

12. 1
3 

Mita Sari, S.Pd P 
Guru/Penanggung 

Jawab JIBAS 
Kewirausahaan 

(Produktif) 

13. 1
4 

Sri Ulfa, S.Pd P 
Guru/Staff 
Kesiswaan 

Matematika 
(Normatif) 

14. 1
5 

Elya Muchlina, S.Pd P 
Guru/Kepala 
Perpustakaan 

Bahasa Indonesia  
(Normatif) 

Lampiran  3. Tenaga Pengajar 
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15. 1
6 

Erliana, S.Pd L 
Guru/Staff 
Kurikulum 

Matematika 
(Normatif) 

16. 1
7 

Fitri Liani, S.Pd P Guru/Operator 
OTKP & Akuntansi 

(Produktif) 

17. 1
8 

Ilham Gusniri, S.Pd L Guru/W.K Sarpras 
TKJ & TJA 
(Produktif) 

18. 1
9 

Intan Ismona, S.Pd., 
M.Pd.E 

P 
Guru/ Staff 
Kurikulum 

Akuntansi (Produktif) 

19. 2
0 

Irawati Sasra, S.Kom P 
Guru/ Staff 

Kurikulum/Kaprodi 
TKJT 

TKJ (Produktif) 

20. 2
2 

Israk Apriyadi, S.Pd L Guru/W.K Humas 
Matematika 
(Normatif) 

21. 2
3 

Putri Kamila Rizta, S.Pd P Guru/ Staff PLH Kimia  (Normatif) 

22. 2
4 

Tetri Ikra Yanti, SH L 
Guru/Ketua 

Bimbingan Karier 
PKN  (Normatif) 

23. 2
5 

Yunaldi, S.Pd L 
Guru/Kepala Sekolah 

SMP 
Bahasa Inggris 

(Normatif) 

24. 2
6 

Zubir, S.E., Ak L 
Guru/ Kaprodi 

Akuntansi 
Akuntansi (Produktif) 

25. 2
7 

Yuzi Rinaldi, S.Sos L Guru/Staf Kesiswaan PAI (Normatif) 

26. 2
8 

Zulfikri Akhyar, S.Pd. L 
Guru/Staff 

Sarpras/Kaprodi 
Elektro 

TEI & TJA 
(Produktif) 

27. 2
9 

Wiga Afriwati Sari, S.Pd P Guru/ Staff PPDB TKJ (Produktif) 

28. 3
0 

Kartika Apriola, S.Pd, M. 
Pd 

P Guru/Pembinan Osis 
Bahasa Inggris 

(Normatif) 

29. 3
1 

Muhammad Fuadi, S.Ag L Guru/KA Tata Usaha PAI (Normatif) 

30. 3
2 

Muhammad Nurul Aziz, 
SE 

L 
Guru/Staff 
Kesiswaan 

Perhotelan 
(Produktif) 

31. 3
4 

Muji Astuti, S. Kom P Guru/Staff PPDB TKJ (Produktif) 
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32. 3
5 

Sri Muhkti, S.Ag P Guru PAI (Adaptif ) 

33. 3
6 

Bagus Ardiansyah Putra, 
S.Pd 

L Guru 
Bahasa Inggris 

(Normatif) 

34. 3
7 

Bastion, SH L Guru PKN  (Normatif) 

35. 3
9 

Dhewi Astuti, S.Pd L Guru 
Matematika  
(Normatif) 

36. 4
0 

Elvi Rosita, A.Md L Guru 
Informatika 
(Produktif ) 

37. 4
3 

Ilham Kadar, S.Kom P Guru 
TKJ & TJA 
(Produktif) 

38. 4
4 

Karmilawati, S.T P Guru TKRO (Produktif) 

39. 4
8 

Maryana, S.Pd p Guru PAI ( Adaptif ) 

40. 5
1 

Noni Rizki Andiani P Guru/Staff PLH 
Akuntansi 

(Produktik) 

41. 5
2 

Ramadhan Effendi, S.Tp L Guru TBSM (Produktif) 

42. 5
3 

Reta Aldesiana, S.Pd P Guru 
Bahasa Indonesia  

(Normatif) 

43. 5
4 

Salimah Diniyati, S.Pd P Guru 
Matematika 
(Normatif) 

44. 5
7 

Sri Muhkti, S.Ag P Guru PAI (Adaptif ) 

45. 5
8 

Widiyah Sari, S.T P Guru 
TBSM & TKRO 

(Produktif) 

46. 6
0 

Wisniarti, S.Pd P Guru 
Bahasa Indonesia  

(Normatif) 

47. 6
2 

Alisyahbana Putra,A.Md L Guru - 

48. 6
3 

Ivolla Martin, S.Pd, M.Pd P Guru - 
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YASASAN ISLAM RIAU (YIR) 

KOMITEI 
SEKOLAH 

` MUHAMMAD FAISAL, S.Pd 

KEPALA SEKOLAH 

DUNIA USAHA / DUNIA 
INDUSTRI 

KHAIRUL AKBAR, S.PdI 

PEINGAWAS 
INTERNAL 

MUHAMMAD 
FUADI,S.Ag

 

EILFIRA, YULIANA, 
MICKY 

FITRI LIANI, S.Pd 

 

MITA SARI, SPd 

 
DEISI GUSMITA, S.Pd Fauzan Arif, S.Pd 

 

YOS 

SY SYAFRIANTY, ST, GR, M.Pd 

ASRIZAL, S.SOS, M.Si ILHAM GUSNIRI, S.Pd 

WAKA. BID. SARANA & PRASARANA 

ISRAK APRIYADI, S.IP, S.Pd 

WAKA. BID. HUMAS 

EIRLIANA, S.Pd 

  
 

MASDIRMAN,S.
Pd 

ZULFIKRI AKHYAR, S.Pd 

 

AYU SRI RAHMAWATY, S.Psi 

Koord. PKL & Tracer Study 

IRAWATI SASRA, S.kom 

     

YUZI RIINALDI, S.SOS SUSI NOVIARTI 

INTAN ISMONA, S.Pd., M.Pd YULIUSMAN 

Koord. 
E e

KARANI 

Maintenance  
e

BEILLA SAFITRI SARI, S.Pd 

EINDRAWEINI 

Koord. 
e e

SRI ULFA, S.Pd 

Koord. Adminsitrasi 

SAMSUL BAHRI 

Kebersihan 

MUHAMMAD 
NURUL AZIZ, SEI. 

ZAMRI 

Kebersih

KAPRODI OTOMOTIF 

CAHYO PAMUNGKAS, ST 

KAPRODI AKUNTANSI 

ZUBIR, SE , Ak 

KAPRODI MPLB 

DESNAWITA, 

KAPRODI PEIRHOTEILAN 

RINALDI, Amd. Par. 

WALI KEILAS X, XI DAN XII 

TEINAGA PEINDIDIK / 

GURU  

Lampiran 4. Struktur organisasi sekolah 
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Lampiran 5. Daftar bidang studi semua jurusan 

 

Daftar Bidang Studi Jurusan Te iknik Keindaraan Ringan 
MATA PEILAJARAN 

Peindidikan Agama Islam 
dan Budi Peirkeiti 

Peindidikan Pancasila Bahasa Indoneisia 

Peindidikan Jasmani, 
Olahraga, dan Keiseihatan 

Seijarah Indoneisia Seini Budaya 

Keiislaman Mateimatika Bahasa Inggris 

Informatika Projeik IPAS 
Dasar Program 

Keiahlian 
Koseintrasi Keiahlian Projeik KWU Teiknik Peingeilasan 

 

Daftar Bidang Studi Jurusan Teiknik Seipeida Motor 

MATA PEILAJARAN 
Peindidikan Agama Islam 

dan Budi Peirkeiti 
Peindidikan Pancasila Bahasa Indoneisia 

Peindidikan Jasmani, 
Olahraga, dan Keiseihatan 

Seijarah Indoneisia Seini Budaya 

Keiislaman Mateimatika Bahasa Inggris 

Informatika Projeik IPAS 
Dasar Program 

Keiahlian 
Koseintrasi Keiahlian Projeik KWU Body Painting 

 

Daftar Bidang Studi Jurusan Te iknik Jaringan Kompute ir dan Teileikomunikasi 

MATA PEILAJARAN 
Peindidikan Agama Islam 

dan Budi Peirkeiti 
Peindidikan Pancasila Bahasa Indoneisia 

Peindidikan Jasmani, 
Olahraga, dan Keiseihatan 

Seijarah Indoneisia Seini Budaya 

Keiislaman Mateimatika Bahasa Inggris 

Informatika Projeik IPAS 
Dasar Program 

Keiahlian 

Koseintrasi Keiahlian Projeik KWU 
Inteirneit of Things 

(IoT) 
Multimeidia 
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Daftar Bidang Studi Jurusan Manaje imein Peirkantoran dan Layanan Bisnis 
MATA PEILAJARAN 

Peindidikan Agama Islam 
dan Budi Peirkeiti 

Peindidikan Pancasila Bahasa Indoneisia 

Peindidikan Jasmani, 
Olahraga, dan Keiseihatan 

Seijarah Indoneisia Seini Budaya 

Keiislaman Mateimatika Bahasa Inggris 

Informatika Projeik IPAS 
Dasar Program 

Keiahlian 
Koseintrasi Keiahlian Projeik KWU Keiseikreitariatan 

 

Daftar Bidang Studi Jurusan Pe irhoteilan 

MATA PEILAJARAN 
Peindidikan Agama Islam 

dan Budi Peirkeiti 
Peindidikan Pancasila Bahasa Indoneisia 

Peindidikan Jasmani, 
Olahraga, dan Ke iseihatan 

Seijarah Indoneisia Seini Budaya 

Keiislaman Mateimatika Bahasa Inggris 

Informatika Projeik IPAS 
Dasar Program 

Keiahlian 
Koseintrasi Keiahlian Projeik KWU Tour Guidei 

Daftar Bidang Studi Jurusan Kuline ir 

MATA PEILAJARAN 
Peindidikan Agama Islam dan 

Budi Peikeirti 
Ilmu Peingeitahuan alam sosial 

Bahasa Indoneisia 
Peindidikan jasmani, olaharaga, dan 

keiseihatan 

Bahasa Inggris Dasar program keiahlian kulineir 

Seini budaya Informatika 

Mateimatika  

Daftar Bidang Studi Jurusan Akuntansi dan Ke iuangan Leimbaga 

MATA PEILAJARAN 
Peindidikan Agama Islam 

dan Budi Peirkeiti 
Peindidikan Pancasila Bahasa Indoneisia 

Peindidikan Jasmani, 
Olahraga, dan Ke iseihatan 

Seijarah Indoneisia Seini Budaya 

Keiislaman Mateimatika Bahasa Inggris 

Informatika Projeik IPAS 
Dasar Program 

Keiahlian 
Koseintrasi Keiahlian Projeik KWU Akuntansi Peirbankan 
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Lampiran  6. Jumlah Wali Kelas 

 

DAFTAR NAMA WALI KELAS SMKS TELKOM PEKANBARU 

NO KELAS/ROMBEL 
  

WALI KELAS 
  

1 X. TKJ.1 Muji Astuti, ST 
2 X. TKJ.2 Ilham Gusniri. S.Pd 
3 X. TKR.1 Kartika Apriola, S.Pd, M.Pd 
4 X. TKR.2 Amrizal, S.Pd 
5 X. TSM Maryana, S.Pd 
6 X. MP Reta Aldesiana, S.Pd 
7 X. AKL Fitri Liani, S.Pd 
8 X. PH Dewi Astuti, S.Pd 
9 X. KN Dewi Astuti, S.Pd 
10 XI.TKJT.1 Bella Fitria Sari, S.Pd 

11 XI.TKJT.2 Elvi Rosita, S.Pd 

12 XI.TKR.1 Mita Sari, S.P d 

13 XI.TKR.2 Putri Kamila Rizta, S.Pd 

14 XI.TSM. Ramadhan Efendi, S.Ip 

15 XI. MPLB Yossy Syafrianti, ST.,Gr.,M.Pd 

16 XI. AKL Intan Ismona, M.Pd.E 

17 XI. PH Intan Ismona, M.Pd.E 

18 XII.TKJ.1 Wiga Afriwati Sari, S.Pd 

19 XII.TKJ.2 Irawati Sastra, S.Kom 

20 XII.TKJ.3 Sri Mukhti, S.Pd 

21 XII.TKJ.4 Sri Ulfa, S.Pd 

22 XII.TKR.1 Desi Gusmita, S.Pd 

23 XII.TKR.2 Israk Apriadi, S.Pd 

24 XII. TSM. 1 Widiyahsari, S.T 

25 XII. TSM. 2 Widiyahsari, S.T 

26 XII. MPLB Desnawita, S.Pd 

27 XII. AKL Erliana, S.Pd 

28 XII. PH M. Nurul Aziz, S.Pd 
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KEIPALA 
PEIRPUSTAKAAN 

 

 

KEIPALA TATA USAHA 

Muhammad Fuadi, S.Ag 
Teilkom Peikanbaru 

LAYANAN SIRKULASI 

 

 

KEIPALA SEIKOLAH 

 

Lampiran 7. Struktur perpustakaan  
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Lampiran  8. Jumlah Peserta Didik 

 
 Juimlah Peserta Didik Tahuin Pelajaran 2024/2025 

NO KELAS/ROMBEL 
JUMLAH PESERTA DIDIK 

JUMLAH 
JENIS KELAMIN 

L P 
1 X. TKJ.1 28 20 8 
2 X. TKJ.2 28 20 8 
3 X. TKR.1 25 25 0 
4 X. TKR.2 26 26 0 
5 X. TSM 22 22 0 
6 X. MP 27 0 27 
7 X. AKT 20 2 18 
8 X. PH 17 8 9 
9 X. KN 11 2 9 
10 XI.TKJ.1 31 21 10 
11 XI.TKJ.2 35 22 13 
12 XI.TKR.1 26 26 0 
13 XI.TKR.2 27 27 0 
14 XI.TSM 28 28 0 
15 XI. MP 24 2 22 
16 XI. AKT 17 3 14 
17 XI. PH 9 2 7 
18 XII.TKJ.1 30 22 8 
19 XII.TKJ.2 29 20 9 
20 XII.TKJ.3 27 23 4 
21 XII.TKJ.4 25 22 3 
22 XII.TKR.1 28 27 1 
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Lampiran  9. Sarana Dan Prasarana 

 

DAFTAR SARANA DAN PRASARANA SMKS TELKOM PEKANBARU 

No Kode Ruang 
1 A01.01 Ruang Tata Usaha &   
2 A01.02 Ruang Kesiswaan 
3 A01.03 Ruang Bendahara 
4 A01.04 Ruang Kelas X TKR. 1 
5 A01.05 Ruang Kelas XI MPLB 
6 A01.06 Ruang Humas 
7 A01.07 Perpustakaan 
8 A02.01 Ruang Kepala Sekolah 
9 A02.02 Ruang Kurikulum 
10 A02.03 Labor ADP 
11 A02.04 Ruang Kelas X TSM 
12 A02.05 Ruang Kelas X MP 
13 A02.06 Ruang Kelas X Akuntansi 
14 A02.07 Ruang Kelas XI Akuntansi 
15 A03.01 Ruang Kelas XI TJKT 3 
16 A03.02 Ruang Kelas XI TJKT 4 
17 A03.03 Ruang Kelas X TKR. 2 
18 A03.04 Ruang Kelas XI TSM 2 
19 A03.05 Ruang Kelas XII TKR. 2 
20 A03.06 Ruang Kelas XII Akuntansi 
21 A03.07 Ruang Kelas XII MP 
22 A04.01 Ruang Kelas XII TKJ 1 
23 A04.02 Ruang Kelas XII TKJ 2 
24 A04.03 Ruang Kelas XII TKR. 1 
25 A04.04 Ruang Kelas XII TKR. 2 
26 A04.05 Ruang Kelas XII TKJ 3 
27 A04.06 Ruang Kelas XII TSM 
28 A04.07 Ruang Kelas XII PH 
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Lampiran 10. Tabel Angket Ahli Materi 

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI 

LEMBAR KELAYAKAN MEDIA POSTER BERBASIS INFOGRAFIS 

 

Judul    : Pengembangan Poster Pembelajaran Ekonomi Berbasis Infografis di 

SMKS Telkom Pekanbaru  

Penyusun  :Shelvya Ayunda (12010627421) 

Pemimbing  :Wardani Purnama Sari S.Pd.,M.Pd.E 

Assalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh,  

Dengan Hormat,  

Sehubungan dengan dilaksanakan penelitian mengenai Pengembangan Poster Pembelajaran 

Ekonomi Berbasis Infografis di SMKS Telkom Pekanbaru, saya memohon kesediaan 

Bapak/ibu untuk memberikan saran terhadap media penelitian dan mengisi angket yang telah 

disediakan. Angket ini dimaksud untuk mengetahui penilaian pada media ini. Adapun materi 

yang dimuat pada media ini adalah siswa mampu memahami mengenai lembaga keuangan. 

Penilaian, komentar dan saran yang bapak/ibu berikan akan digunakan sebagai pertimbangan 

untuk perbaikan dari media penelitian ini. Atas perhatian dan ketersediaannya untuk mengisi 

angket ini, saya ucapkan terima kasih.  

Pemohon ,   

 

Shelvya Ayunda  

Nim . 12010627421   
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LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI 

LEMBAR KELAYAKAN MEDIA POSTER BERBASIS INFOGRAFIS 

 

Validator : 

Nip  : 

Hari/Tanggal : 

A. Petunjuk  
1. Lembar ini merupakan evaluasi untuk media infografis pada mata pelajaran 

ekonomi.  
2. Berikanlah pendapat Bapak/ibu terhadap media pembelajaran ini dengan sejujur-

jujurnya dan sebenar-benarnya.  

3. 3. Berikanlah tanda centang (✔) pada kolom isian untuk masing-masing item 

pernyataan.  
4. Keterangan simbol jawaban  

1 = Sangat Kurang  
2 = Kurang  
3 = Baik  
4 = Sangat Baik  

5. Apabila penilaian Bapak/ibu 1 atau 2, mohon berilah saran terkait hal-hal 
kekurangan terhadap media infografis pada kolom komentar. 
 
 
No Aspek 

Penilaian 
Indikator Skala Penilaian 

1 2 3 4 
1. Kelayakan Isi Kelengkapan materi     

Keluasan materi     

Kedalaman materi     

Keakuratan konsep     

Keakuratan definisi     

Keakuratan materi kuis     

Keakuratan gambar     

  Keakuratan acuan pustaka     

Keterkaitan materi     

Komunikasi     
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Kemenarikan materi     

Kesesuaian materi dengan 
pengembangan ilmu 

    

Gambar sudah tepat     

2. Kelayakan 
penyajian 

Konsistensi sistematika 
sajian dalam kegiatan 
belajar 

    

Keruntutan penyajian 
materi 

    

Penyajian bagian isi materi     

Penyajian daftar pustaka     

Kesesuaian materi kuis     

3. Kelayakan 
bahasa 

Ketetapan struktur kalimat     

Keefektifan kalimat     

Keterbacaan  cerita     

Kemampuan mendorong 
berfikir 

    

Kesesuaian pengembangan 
intelektual siswa 

    

 

B. Komentar dan Saran Perbaikan 
…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 
.......................................................................................................................... 
.......................................................................................................................... 
.......................................................................................................................... 
.......................................................................................................................... 
.......................................................................................................................... 
.......................................................................................................................... 
.......................................................................................................................... 
.......................................................................................................................... 
.......................................................................................................................... 
.......................................................................................................................... 
.......................................................................................................................... 
.......................................................................................................................... 
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C. Kesimpulan  
Lembar validasi ahli materi oleh validator mengenai media pembelajaran poster 
berbasis infografis pada pembelajaran ekonomi di SMKS Telkom Pekanbaru ini 
dinyatakan: 

o Layak untuk digunakan dilapangan tanpa ada revisi 
o Layak untuk digunakan dilapangan dengan ada  revisi 
o Tidak layak digunakan 

Pekanbaru,     
Validator    

 
 
 

……………………….. 

                                                            Nip.    
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Lampiran 11. Penilaian Dan Saran Ahli Materi 
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Lampiran  12. Tabel Angket Validator 

Media 

 

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA 

LEMBAR KELAYAKAN MEDIA POSTER BERBASIS INFOGRAFIS 

 

Judul    :Pengembangan Poster Pembelajaran Ekonomi Berbasis Infografis di 

SMKS Telkom Pekanbaru 

Mata Pembelajaran :Ekonomi  

Penyusun  :Shelvya Ayunda (12010627421) 

Pemimbing  :Wardani Purnama Sari S.Pd.,M.Pd.E 

Assalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh,  

Dengan Hormat,  

Sehubungan dengan dilaksanakan penelitian mengenai Pengembangan Poster Pembelajaran 

Ekonomi Berbasis Infografis di SMKS Telkom Pekanbaru, saya memohon kesediaan 

Bapak/ibu untuk memberikan saran terhadap media penelitian dan mengisi angket yang telah 

disediakan. Angket ini dimaksud untuk mengetahui penilaian pada media ini. Adapun materi 

yang dimuat pada media ini adalah siswa mampu memahami mengenai lembaga keuangan. 

Penilaian, komentar dan saran yang bapak/ibu berikan akan digunakan sebagai pertimbangan 

untuk perbaikan dari media penelitian ini. Atas perhatian dan ketersediaannya untuk mengisi 

angket ini, saya ucapkan terima kasih.  

Pemohon ,   

 

Shelvya Ayunda  

Nim . 12010627421   
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LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA 

LEMBAR KELAYAKAN MEDIA POSTER BERBASIS INFOGRAFIS 

 

Validator : 

Nip  :  

Hari/Tanggal : 

A. Petunjuk  
1. Lembar ini merupakan evaluasi untuk media infografis pada mata pelajaran 

ekonomi.  
2. Berikanlah pendapat Bapak/ibu terhadap media pembelajaran ini dengan sejujur-

jujurnya dan sebenar-benarnya.  

3. 3. Berikanlah tanda centang (✔) pada kolom isian untuk masing-masing item 

pernyataan.  
4. Keterangan simbol jawaban  

1 = Sangat Kurang  
2 = Kurang  
3 = Baik  
4 = Sangat Baik  

5. Apabila penilaian Bapak/ibu 1 atau 2, mohon berilah saran terkait hal-hal 
kekurangan terhadap media infografis pada kolom komentar. 
 
 
No Aspek 

Penilaian 
Indikator Skala Penilaian 

1 2 3 4 
1. Tampilan 

Desain dan 
Layout 

Tata letak elemen 
infografis tertata dengan 
rapi dan proporsional 

    

Pemilihan warna 
mendukung keterbacaan 
dan estetika 

    

Jenis dan ukuran huruf 
mudah dibaca 

    

Penggunaan ikon, simbol, 
dan ilustrasi mendukung 
isi informasi 

    

Desain tidak terlalu padat 
atau membingungkan 
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2. Aspek Kualitas  Resolusi dan kualitas 
gambar baik dan tidak 
pecah 

    

Format media sesuai dan 
mudah diakses 

    

Tidak terdapat kesalahan 
teknis pada tampilan 
(misal: potongan teks) 

    

3. Aspek Isi dan 
Informasi 

Informasi disajikan secara 
ringkas, jelas, dan mudah 
dipahami 

    

Informasi sesuai dengan 
tujuan pembelajaran/media 

    

Konten poster berbasis 
infografis bebas dari 
kesalahan fakta atau 
penulisan 

    

Tidak terdapat kesalahan 
tata bahasa atau ejaan 

    

4. Aspek 
Interaktivitas 
dan Daya 
Tarik  

Poster berbasis infografis 
mampu menarik perhatian 
pengguna dan tidak 
monoton 

    

Poster berbasis Infografis 
mendorong minat untuk 
membaca/mempelajari 
lebih lanjut 

    

Tampilan mendukung 
pengalaman pengguna 
yang menyenangkan 

    

Visual poster berbasis 
infografis membantu 
pemahaman, bukan 
sekadar hiasan 

    

5. Aspek 
Kesesuaian 

Poster berbasis infografis 
sesuai dengan karakteristik 
dan tingkat pemahaman 
siswa 

    

Bahasa dan visual 
disesuaikan dengan usia 
dan latar belakang siswa 
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B. Komentar dan Saran Perbaikan 
…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………...…….. 
C. Kesimpulan  

Lembar validasi ahli media oleh validator mengenai media pembelajaran poster 
berbasis infografis pada pembelajaran ekonomi di SMKS Telkom Pekanbaru ini 
dinyatakan: 

o Layak untuk diujicobakan secara terbatas dengan revisi 
o Layak diujicobakan secara terbatas tanpa revisi 

 
Pekanbaru,     
Validator    

 
 
 

……………………….. 
Nip.     
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Lampiran 13.  Nilai Dan Saran Ahli Media 
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Lampiran 14. Tabel Respon Guru 

 

LEMBAR ANGKET GURU 

LEMBAR KELAYAKAN MEDIA POSTER BERBASIS INFOGRAFIS 

 

Nama  : 

Asal Instansi : SMKS TELKOM PEKANBARU 

Hari/Tanggal : 

A. Petunjuk  
1. Lembar ini merupakan evaluasi untuk media infografis pada mata pelajaran 

ekonomi.  
2. Berikanlah pendapat Bapak/ibu terhadap media pembelajaran ini dengan sejujur-

jujurnya dan sebenar-benarnya.  

3. 3. Berikanlah tanda centang (✔) pada kolom isian untuk masing-masing item 

pernyataan.  
4. Keterangan simbol jawaban  

1 = Sangat Kurang  
2 = Kurang  
3 = Baik  
4 = Sangat Baik  

5. Apabila penilaian Bapak/ibu 1 atau 2, mohon berilah saran terkait hal-hal 
kekurangan terhadap media poster berbasis infografis pada kolom komentar. 
 

No. Pertanyaan 1 2 3 4 
1. Media poster berbasis infografis membantu saya 

memahami materi pelajaran dengan lebih cepat. 
    

2. Tampilan visual pada media poster berbasis 
infografis membuat pembelajaran lebih menarik. 

    

3. Informasi yang disajikan dalam media poster 
berbasis infografis mudah dipahami dan diingat. 

    

4. Penggunaan warna, ikon, dan gambar pada 
infografis meningkatkan fokus  saat belajar. 

    

5. Media poster berbasis infografis membuat saya 
lebih termotivasi untuk mengikuti pembelajaran. 
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6. Media poster berbasis infografis mampu 
menyajikan materi yang kompleks menjadi lebih 
sederhana. 

    

7. Media poster berbasis infografis memudahkan  
mengingat poin-poin penting materi pelajaran. 

    

8. Penyajian materi menggunakan infografis lebih 
efektif dibandingkan teks panjang. 

    

9. Media poster berbasis infografis dapat 
digunakan secara mandiri oleh siswa di luar jam 
pelajaran. 

    

10. Pengembangan poster berbasis infografis sangat 
bermanfaat untuk meningkatkan kualitas 
pembelajaran. 

    

 

B. Komentar dan Saran : 
…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………...…….. 
Pekanbaru,      

Guru Ekonomi di SMKS Telkom Pekanbaru  
 
 
 

  ………………………..   
 Nip.       
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Lampiran 15. Nilai Dan Saran Guru 
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Lampiran 16. Tabel Respon Siswa 

 

ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP POSTER BERBASIS 

INFOGRAFIS PADA PEMBELAJARAN EKONOMI DI SMKS TELKOM  

PEKANBARU 

Peneliti  : Shelvya Ayunda 

NIM   :12010627421 

Responden 

Nama   : 

Kelas   : 

Sekolah  : SMKS Telkom Pekanbaru 

A. Petunjuk Pengisian 

Angket ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana respon anda terhadap  media 

poster berbasis infografis pada pembelajaran ekonomi yang sedang dikembangkan khususnya 

materi lembaga keuangan. 

Berilah tanda ceklis (✓) pada kolom yang tersedia sesuai dengan penilaian anda 

terhadap poster berbasis infografis pada materi lembaga keuangan. 

Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian. Keterangan pada skala 

skor sebagai berikut: 

1 = Sangat Tidak Setuju 

2 = Tidak Setuju 

3 = Kurang Setuju 

4 = Setuju 

5 = Sangat Setuju 
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B. Pertanyaan Angket 

No Pertanyaan 1 2 3 4 5 

1 Media poster berbasis infografis ini mudah 
digunakan 

     

2 Tampilan media poster berbasis infografis 
menarik dan membuat saya semangat 
belajar. 

     

3 Warna,model dan desain media poster 
berbasis infografis mendukung dalam 
pemahaman dalam pembelajaran.. 

     

4 Materi dan bahasa dalam media poster 
berbasis infografis mudah saya pahami. 

     

5 Informasi yang disajikan dalam media 
pembelajaran poster berbasis infografis 
mudah diingat. 

     

6 Media poster berbasis infografis efektif 
untuk menyampaikan informasi secara 
singkat dan jelas, 

     

7 Saya tertarik dalam menggunakan media 
poster berbasis infografis dalam kegiatan 
pembelajaran 

     

8 penggunaan media poster berbasis infografis 
dapat membuat saya meningkatkan motivasi 
belajar. 

     

9 Saya  terbantu dalam memahami materi 
ekonomi dalam penggunaan media poster 
berbasis infografis ini. 

     

10 Saya merasa senang belajar menggunakan 
media poster berbasis infografis ini. 
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C. Komentar Dan Saran: 

 

Pekanbaru, 2025 

Siswa 

 

(...................................) 
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Lampiran 17.  Nilai Dan Saran Siswa 
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Lampiran 18.  Tabulasi Hasil Ahli Media 

 

Skor Uji Validator Pada Pengembangan Poster Berbasis Infografis Pada 

Pembelajaran Di SMKS Telkom Pekanbaru 

1. Dr. M. Luthfi Hamzah, B. IT., M. Kom. (Validator Ahli Media) 

Aspek Tampilan 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

1 3 4 

2 3 4 

3 4 4 

4 4 4 

5 3 4 

Jumlah 17 20 

 

Aspek Kualitas 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

1 4 4 

2 3 4 

3 3 4 

Jumlah 10 12 
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Aspek Isi 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

1 3 4 

2 3 4 

3 3 4 

4 3 4 

Jumlah 12 16 

 

Aspek Interaktivitas 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

1 3 4 

2 4 4 

3 3 4 

4 3 4 

Jumlah 13 16 

 

Aspek Kesesuaian  

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

1 3 4 

2 3 4 

Jumlah 6 8 
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Aspek Keseluruhan 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

Aspek Tampilan 17 20 

Aspek Kualitas 10 12 

Aspek Isi 12 16 

Aspek Interaktivitas 13 16 

Aspek Kesesuaian 6 8 

Jumlah 58 72 

 

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi=
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑌𝑎ì𝑛𝑔 𝐷𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ  

  𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎ì𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚
× 100% 

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi=
58

72 
× 100% 

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi= 80,5%  
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Lampiran 19. Tabulasi Hasil Ahli Materi 

 

Skor Uji Validator Pada Pengembangan Poster Berbasis Infografis Pada 

Pembelajaran Ekonomi Di SMKS Telkom Pekanbaru 

2. Naskah, M. Pd. E (Validator Ahli Materi) 

Aspek Kelayakan Isi 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

1 4 4 

2 4 4 

3 4 4 

4 4 4 

5 3 4 

6 3 4 

7 4 4 

8 3 4 

9 4 4 

10 4 4 

11 4 4 

12 4 4 

13 4 4 

Jumlah 49 52 
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Aspek Penyajian 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

1 4 4 

2 4 4 

3 4 4 

4 3 4 

5 3 4 

Jumlah 18 20 

 

Aspek Bahasa 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

1 4 4 

2 4 4 

3 4 4 

4 3 4 

5 3 4 

Jumlah 18 20 

 

 

 

 

 

 



188 
 

 

Aspek Keseluruhan 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

Aspek Kegrafikan 49 52 

Aspek Penyajian 18 20 

Aspek Bahasa 49 20 

Jumlah 85 92 

 

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi=
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑌𝑎ì𝑛𝑔 𝐷𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ  

  𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎ì𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚
× 100% 

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi=
85

92 
× 100% 

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi= 92,39%  
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Lampiran 20.  Tabulasi Respon Guru 

Skor Uji Praktikalitas Oleh Guru Pada Pengembangan Poster Berbasis 

Infografis Pada Pembelajaran Ekonomi Di SMKS Telkom Pekanbaru 

1. Fitri Liani, S. Pd (Guru Ekonomi) 

Tampilan 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

2 4 4 

4 4 4 

Jumlah 8 8 

 

Penyajian 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

1 4 4 

3 4 4 

6 4 4 

7 4 4 

8 4 4 

9 4 4 

Jumlah 24 24 

 

Manfaat 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

5 4 4 

10 4 4 

Jumlah 8 8 
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Aspek Keseluruhan 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

Tampilan 8 8 

Penyajian 24 24 

Manfaat 8 8 

Jumlah 40 40 

 

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi=
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑌𝑎ì𝑛𝑔 𝐷𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ  

  𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎ì𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚
× 100% 

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi=
40

40 
× 100% 

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi= 100% 
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Lampiran 21. Identitas Siswa 

 

DAFTAR IDENTITAS SISWA RESPONDEN DI SMKS TELKOM  
PEKANBARU 

No Kode Nama Kelas 

1 S-01 Afsha Almira  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

X Ak 

2 S-02 Aini Latifah Nisa 

3 S-03 Amelia Pariska Nst 

4 S-04 Dinda Ajeng Aulia 

5 S-05 Fuji Rayana  

6 S-06 Jefrianus Gulo  

7 S-07 Lupiah 

8 S-08 Mayanti Noaari 

9 S-09 Moh. Haby Yahya 

10 S-10 Nabila Wahdania 

11 S-11 Nadhira Pratiwi 

12 S-12 Nazwa Shafira 

13 S-13 Nur Nabila 

14 S-14 Saluna Maurida 

15 S-15 Saskia Lutviana Ulfa 

16 S-16 Syifa Kamilia 

17 S-17 Wan Asmiranda Aulia Putri 

18 S-18 Yelisa Afrika Marsela 

19 S-19 Zahwa Aulia Putri 

20 S-20 Zai Ramadhani 

Sumber: Guru Mata Pelajaran Ekonomi Kelas X Akutansi 
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Lampiran 22. Tabulasi Respon Siswa 

 

Perhitungan Data Hasil Siswa Terhadap Pengembangan Poster Pembelajaran 

Ekonomi Berbasis Infografis Di Smks Telkom Pekanbaru 

Responden Butir pertanyaan Skor 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Respon 1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 

Respon 2 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 49 

Respon 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

Respon 4 5 5 4 4 5 4 5 4 3 4 43 

Respon 5 5 5 4 3 5 3 5 5 4 5 44 

Respon 6 4 4 5 3 5 4 4 5 4 5 43 

Respon 7 5 5 4 5 4 4 5 5 4 5 46 

Respon 8 5 3 4 4 4 3 5 5 4 5 42 

Respon 9 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 

Respon 10 5 4 3 4 4 4 5 4 4 4 41 

Respon 11 4 5 3 4 5 4 5 5 4 4 43 

Respon 12 5 3 4 4 3 3 3 4 3 3 35 

Respon 13 5 5 4 4 4 4 5 5 4 4 42 

Respon 14 5 4 3 4 4 4 5 4 4 4 41 

Respon 15 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 

Respon 16 4 5 4 4 5 4 5 4 3 4 42 

Respon 17 4 4 4 3 4 3 5 5 4 4 40 

Respon 18 5 4 4 4 4 4 5 4 4 5 43 

Respon 19 4 4 4 4 5 4 5 4 5 4 43 

Respon 20 3 5 5 4 4 5 4 4 5 4 43 

Jumlah  86 84 79 81 84 78 91 87 78 85  
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         Materi 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

5 84 100 

6 78 100 

10 85 100 

Jumlah 247 300 

 

Bahasa  

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

3 79 100 

Jumlah 79 100 

 

Ketertarikan  

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

1 86 100 

2 84 100 

4 81 100 

7 91 100 

8 87 100 

9 78 100 

Jumlah 507 600 

 

Aspek Keseluruhan 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

Materi 247 300 

Bahasa  79 100 

Ketertarikan  507 600 

Jumlah 833 1.000 
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Presentaìse nilaìi vaìidaìsi=
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑌𝑎ì𝑛𝑔 𝐷𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ  

  𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎ì𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚
× 100% 

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi=
833

1.000
× 100% 

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi= 83,3%  
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Lampiran  23.  Angket Pretest 

 

ANGKET RESPOND PESERTA DIDIK SEBELUM MENGGUNAKAN MEDIA 
PEMBELAJARAN POSTER BERBASIS INFOGRAFIS PADA PEMBELAJRAN 

EKONOMI DISMKS TELKOM PEKANBARU 

Nama Responden : 

Kelas   : 

1. Bacalah setiap pernyataan dengan cermat sebelum menjawab. 
2. Berikan tanda (✔) pada salah satu kolom jawaban yang sesuai dengan pendapat Anda. 
3. Tidak ada jawaban benar atau salah; jawablah sesuai kondisi dan pengalaman Anda 

sendiri. 
4. Sebelum Menggunakan Media Pembelajaran Poster Berbasis Infografis 

Skala Penilaian: 
1 = Sangat Tidak Setuju 
2 = Tidak Setuju 
3 = Ragu-ragu 
      4 = Setuju 
5 = Sangat Setuju 

No Pertanyaan 1 2 3 4 5 
1. Saya memahami materi ekonomi dari penjelasan 

guru tanpa bantuan media visual tambahan. 
     

2. Saya mudah mengingat konsep ekonomi hanya 
melalui teks atau buku. 

     

3. Saya merasa pembelajaran ekonomi selama ini 
cukup jelas tanpa media poster. 

     

4. Saya jarang mengalami kebingungan ketika 
mempelajari materi yang bersifat angka atau 
konsep. 

     

5. Saya dapat memahami alur materi ekonomi 
meskipun disampaikan secara panjang dan detail. 

     

6. Saya tidak membutuhkan ringkasan visual untuk 
memahami inti materi ekonomi. 

     

7. Saya merasa belajar ekonomi sudah cukup 
menarik tanpa media berbasis infografis 

     

8. Saya tidak mengalami kesulitan saat harus 
membedakan konsep atau istilah ekonomi. 

     

9. Saya bisa memahami hubungan antar konsep 
ekonomi tanpa bantuan gambar atau ilustrasi. 

     

10. Saya merasa hasil belajar saya tidak dipengaruhi 
oleh ada atau tidaknya media visual. 
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Lampiran  24. Tobulasi Respond siswa pada  Pretest 

 

Perhitungan Data Hasil Siswa Terhadap Pengembangan Poster Pembelajaran 

Ekonomi Berbasis Infografis Di Smks Telkom Pekanbaru 

Responden Butir pertanyaan 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Respon 1 3 2 2 1 1 2 2 3 1 3 

Respon 2 2 2 2 1 2 2 1 3 3 3 

Respon 3 3 1 2 1 1 2 1 3 1 2 

Respon 4 3 2 3 1 1 2 1 2 1 2 

Respon 5 2 3 2 2 2 2 1 3 2 2 

Respon 6 3 3 2 1 2 3 2 3 1 3 

Respon 7 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 

Respon 8 3 1 2 2 1 1 2 2 2 3 

Respon 9 2 2 3 3 2 2 2 1 2 3 

Respon 10 2 3 3 1 3 2 1 3 2 3 

Respon 11 4 3 3 3 2 3 2 3 1 3 

Respon 12 2 1 2 2 1 2 2 2 2 3 

Respon 13 3 3 2 1 2 1 2 1 1 3 

Respon 14 3 2 3 2 1 1 1 3 2 2 

Respon 15 3 2 2 1 3 2 2 3 2 3 

Respon 16 2 3 2 1 2 1 1 2 2 3 

Respon 17 2 2 3 3 3 2 3 1 2 2 

Respon 18 4 3 3 2 3 2 2 3 1 3 

Respon 19 2 2 3 1 2 2 1 3 1 3 

Respon 20 4 3 3 2 3 2 1 3 2 3 

Jumlah  55 46 49 33 39 38 32 49 33 54 
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         Materi 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

1 55 100 

4 33 100 

8 49 100 

Jumlah 137 300 

 

Bahasa  

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

2 46 100 

5 39 100 

Jumlah 85 200 

 

Ketertarikan  

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

3 49 100 

6 38 100 

7 32 100 

9 33 100 

10 54 100 

Jumlah 206 500 

 

Aspek Keseluruhan 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

Materi 137 300 

Bahasa  85 200 

Ketertarikan  206 500 

Jumlah 428 1.000 
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Presentaìse nilaìi vaìidaìsi=
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑌𝑎ì𝑛𝑔 𝐷𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ  

  𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎ì𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚
× 100% 

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi=
428

1.000
× 100% 

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi= 42,8%  
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Lampiran 25.  Revisi Media Pembelajaran 

A. Tampilan Infografis Oleh Validator Ahli Materi Sebelum Di Revisi 

 

B. Tampilan Infografis Oleh Validator Ahli Materi Sesudah Di Revisi 
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Lampiran 26.  Revisi Media Pembelajaran 

C. Tampilan Infografis Oleh Validator Ahli Materi Sebelum Di Revisi 

 

D. Tampilan Infografis Oleh Validator Ahli Materi Sesudah Di Revisi 
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Lampiran 27. Dokumentasi 

 

DOKUMENTASI PENELITIAN 

1. Proses Validasi Media Pembelajaran Poster Bebasis Infografis 
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Pelaksanaan Kegiatan Di Kelas X SMKS Telkom Pekanbaru 
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Lampiran 28. Pengesahan 
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Lampiran 29.  SK Pembimbing 
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Lampiran 30. Surat Izin Melakukan 
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Lampiran 31.  Surat Pengajuan Balasan Pra Riset 
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Lampiran 32. Surat Izin Melakukan Riset 
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Lampiran  33.  Surat Telah Melakukan Riset 
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Lampiran  34.  Uji Turnitin 
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Lampiran  35.  Bimbingan Skripsi 
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