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ABSTRAK

Elfiranur, (2025): Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Microsoft
Sway untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar
Matematika Siswa Pada Kelas V SDN 028 Rimbo
Panjang Kabupaten Kampar

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan multimedia interaktif berbasis
Microsoft Sway yang memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif terhadap hasil
dan' minat Matematika Siswa sebagai pengembangan sebuah multimedia.
Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D), dan
model yang digunakan adalah model Analysis, Design, Development,
Implementation, dan Evaluation (ADDIE). Adapun subjek penelitian ini adalah
validator, guru dan siswa SDN 028 Rimbo Panjang Kabupaten Kampar, Provinsi
Riau. Teknik pengumpulan data menggunakan observasi, angket, tes dan
dokumentasi. Teknik analisis data yang digunakan adalah statistik deskriptif dan
inferensial. Berdasarkan uji validitas, multimedia interaktif berbasis Microsoft
Sway untuk memfasilitasi hasil dan minat belajar siswa dinyatakan kategori
“Valid”. Uji kepraktisan oleh guru dan siswa dengan kategori “Sangat Praktis”.
Hasil belajar siswa setelah menggunakan multimedia interaktif berbasis Microsoft
Sway memperoleh nilai rata-rata 82 dengan kategori “Baik” dan minat belajar
siswa setelah menggunakan multimedia interaktif berbasis Microsoft Sway
memperoleh nilai rata-rata 70,31% dengan kategoro “Tinggi”. Dapat disimpulkan
bahwa multimedia interaktif berbasis Microsoft Sway sangat valid, praktis dan
dapat digunakan untuk meningkatkan hasil dan minat belajar siswa.

Kata Kunci: Multimedia Interaktif, Microsoft Sway, Hasil Belajar, Minat
Belajar
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ABSTRAC

Elfiranur, (2025): Development of Interactive Multimedia Based on
Microsoft Sway to Improve Students' Mathematics
Learning Outcomes and Interest in Class V of SDN 028
Rimbo Panjang, Kampar Regency

The purpose of this study is to develop interactive multimedia based on Microsoft
Sway that meets the criteria of valid, practical, and effective on the results and
interest of students in mathematics as a multimedia development. This study uses
the Research and Development (R&D) method, and the model used is the
Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation (ADDIE)
model. The subjects of this study were validators, teachers, and students of SDN
028 Rimbo Panjang, Kampar Regency, Riau Province. Data collection techniques
used observation, questionnaires, tests, and documentation. Data analysis
techniques used are descriptive and inferential statistics. Based on the validity test,
interactive multimedia based on Microsoft Sway to facilitate students' learning
outcomes and interests is declared in the "Valid" category. Practicality tests by
teachers and students are in the "Very Practical” category. Student learning
outcomes after using interactive multimedia based on Microsoft Sway obtained an
average value of 82 with the "Good" category and student learning interest after
using interactive multimedia based on Microsoft Sway obtained an average value
of 70.31% with the "High" category. It can be concluded that interactive
multimedia based on Microsoft Sway is very valid, practical and can be used to
improve students' learning outcomes and interests.

Keywords: Interactive Multimedia, Microsoft Sway, Learning Outcomes,
Learning Interest
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi komunikasi, media, dan informatika saat ini
memberikan dampak signifikan terhadap peradaban manusia, terutama dalam
bidang pendidikan. Meskipun kemajuan ini membawa banyak manfaat, seperti
kemudahan akses informasi dan inovasi dalam pembelajaran, peran pendidik
tetap sangat penting. Pendidik tidak hanya berfungsi sebagai penyampai
informasi, tetapi juga sebagai pembimbing yang membentuk karakter dan
kepribadian siswa.

Tantangan yang dihadapi oleh para pendidik adalah bagaimana
merespon perkembangan teknologi yang pesat tanpa kehilangan kualitas
pendidikan. Dalam konteks ini, pendidik dituntut untuk mengintegrasikan
teknologi ke dalam proses pembelajaran secara efektif, sekaligus tetap
menanamkan nilai-nilai moral dan etika kepada siswa. Hal ini penting agar
siswa tidak hanya cerdas secara akademis tetapi juga memiliki integritas dan
tanggung jawab sosial.

Perkembangan dan kemajuan teknologi komunikasi, media dan
informatika pada saat ini telah memberikan dampak yang sangat besar bagi
peradaban manusia (Harahap & Siregar, 2021: 51). Terlepas dari kemajuan
teknologi, peran pendidik akan tetap dibutuhkan. Pendidik tidak hanya
mengajar, tetapi juga mendidik siswanya dalam membentuk kepribadian siswa
(Hasnanto & Kholifah, 2022: 78). Hal ini menjadi tantangan tersendiri bagi
para tenaga pendidik untuk merespon pesatnya perkembangan teknologi agar
tidak terseret arus globalisasi yang memicu penurunan kualitas mutu
pendidikan, untuk itu digunakan multimedia dalam pembelajaran (Rahayu
dkk., 2022: 241).

Penggunaan multimedia dalam pembelajaran memiliki dampak positif
yang signifikan dalam mempermudah proses belajar siswa. Multimedia yang

menarik dan inovatif dapat meningkatkan minat dan motivasi peserta didik



terhadap mata pelajaran, sehingga membuat proses belajar menjadi lebih
menyenangkan dan efektif. Penting bagi guru untuk memilih media yang tidak
hanya menarik tetapi juga tahan lama, sehingga dapat digunakan berulang kali.

Pada pembelajaran abad 21 ini, media digital menjadi salah satu
pilihan yang dapat digunakan guru untuk memberikan pemahaman yang
bermakna sekaligus menyenangkan bagi peserta didik (Yuliawati dkk., 2022:
11). Media pembelajaran digital adalah media pembelajaran yang
menghasilkan sebuah citra digital yang dapat diolah, diakses, dan
didistribusikan menggunakan perangkat digital (Hasnanto & Kholifah, 2022:
42). Media pembelajaran digital juga dikenal dengan multimedia, yaitu salah
satu jenis media pembelajaran yang dapat merangsang minat belajar peserta
didik terhadap suatu materi dengan memanfaatkan media digital dalam bentuk
gambar, audio, video, maupun animasi (Jannah & Atmojo, 2022: 33).

Pembelajaran berbasis multimedia merupakan salah satu alternatif
pembelajaran yang dapat dilakukan di dalam kelas (Irsan, 2023: 61). Melalui
pembelajaran berbasis multimedia, guru dapat membantu mengantarkan siswa
untuk mendapatkan situasi pembelajaran yang sedemikian rupa guna
memberikan pemahaman secara konkret terhadap materi yang disampaikan
(Anwar & Anis, 2022: 84-85). Multimedia interaktif dapat diciptakan dengan
berbagai macam aplikasi, salah satunya multimedia yang dapat digunakan
yaitu Microsoft Sway (Oktafiani dkk., 2020: 527).

Salah satu bentuk teknologi yang bisa dimanfaatkan oleh dunia
pendidikan untuk menunjang efektifitas dan efisiensi multimedia serta ialah
aplikasi Microsoft Sway (Suganda dkk., 2023: 12). Dengan menggunakan
Sway sebagai multimedia, peserta didik lebih termotivasi dan semangat untuk
belajar. Hal ini dikarenakan tampilannya lebih menarik sehingga peserta didik
lebih fokus dalam pembelajaran dan lebih memahami isi materi pembelajaran
(Mawarni dkk., 2022: 336).

Microsoft sway merupakan media multifungsi, media ini dapat
mengkombinasikan teks dan media lainnya seperti gambar, video dan audio

untuk menciptakan website yang dapat digunakan untuk penyampaian materi



secara online pada laman sway (Wulan dkk., 2021: 280). Microsoft Sway
sering digunakan untuk menyajikan sebuah materi agar lebih menarik minat
siswa dalam belajar (Azaly & Fitrihidajati, 2022: 219). Dizaman yang semakin
modern ini microsoft sway dapat menggantikan penggunaan powerpoint
(Wulan dkk., 2021: 281).

Berdasarkan studi pendahuluan yang peneliti lakukan di SDN 028
Rimbo Panjang pada Juli 2025 dengan wawancara, dan angket, ditemukannya
masalah tidak ada pengembangan multimedia interaktif pada pembelajaran
Matematika, rendahnya hasil belajar siswa dalam pembelajaran Matematika,
dan rendahnya minat belajar siswa dalam pembelajaran Matematika yang
disebabkan kurangnya variasi media pembelajaran yang digunakan, sehingga
siswa tidak antusias dalam mengikuti pembelajaran di kelas dan guru
mengalami kesulitan mengaktifkan siswa dalam belajar.

Masalah tersebut, didasarkan pada data hasil dan minat belajar siswa
pada pembelajaran matematika sebagai berikut:

Tabel 1.1 HASIL BELAJAR MATEMATIKA SISWA KELAS V SDN
028 RIMBO PANJANG

Kategori Interval Nilai Frekuensi Persentase
Sangat Baik 91-100 0 0
Baik 81-90 3 11%
Cukup 71-80 2 7,14%
Kurang 61-70 7 25%
Sangat Kurang <60 16 57,14%
Total 28 100%

Sumber Data: Dokumen Sekolah

Pada Tabel 1.1 menjelaskan hasil belajar matematika, didapatkan hasil
belajar matematika siswa kelas V SDN 028 Rimbo Panjang, dimana hanya ada
3 orang siswa yang memiliki kategori hasil belajar baik, 2 orang siswa
dikategorikan hasil belajar cukup, 7 orang siswa dikategorikan hasil belajar
kurang dan 16 orang siswa dikategorikan hasil belajar sangat kurang. Jadi
siswa kelas V SDN 028 Rimbo Panjang masih mengalami hasil belajar yang

masih rendah.



Tabel 1.2 HASIL ANALISIS MINAT BELAJAR MATEMATIKA
SISWA KELAS V SDN 028 RIMBO PANJANG

Kategori Skor Penilaian (%) Frekuensi Persentase (%)
Sangat Tinggi 81-100 0 0
Tinggi 61 -80 0 0
Cukup 41 - 60 12 42.58%
Rendah 21-40 16 57.14%
Sangat Rendah <20 0 0
Total 28 100%

Sumber Data: Diolah pada Juli 2025

Pada Tabel 1.2 menjelaskan setelah penyebaran angket minat belajar
Matematika didapatkan minat belajar matematika siswa kelas V SDN 028
Rimbo Panjang, dimana hanya ada 12 siswa yang memiliki kategori minat
belajar cukup, dan 16 siswa dikategorikan minat belajar rendah. Jadi siswa
kelas V SDN 028 Rimbo Panjang masih mengalami minat belajar yang masih
rendah. Berdasarkan hasil pra penelitian dan dokumentasi yang dilakukan di
SDN 028 Rimbo Panjang tersebut, peneliti menemukan masalah yang
berkaitan dengan hasil dan minat belajar Matematika. Sebesar 46.42% siswa
memiliki hasil belajar yang masih rendah dan 57.14% siswa memiliki minat
belajar masih rendah. Untuk itu perlu dikembangkan multimedia interaktif
berbasis Microsoft Sway untuk meningkatkan hasil dan minat belajar siswa.

Multimedia interaktif berbasis Microsoft Sway dapat membantu siswa
memahami materi pelajaran dengan lebih mudah dan meningkatkan motivasi
serta hasil belajar mereka. Multimedia interaktif berbasis Microsoft Sway juga
memungkinkan siswa untuk lebih terlibat secara aktif dalam pembelajaran,
yang pada akhirnya berdampak positif pada peningkatan prestasi belajar
mereka. Penggunaan Microsoft Sway sebagai media pembelajaran merupakan
solusi inovatif untuk menciptakan pengalaman belajar yang menarik,
interaktif, dan efektif.

Multimedia interaktif berbasis Microsoft Sway pada materi Bangun
Datar sangat baik dan layak digunakan di Sekolah Dasar. Pengembangan
multimedia interaktif menggunakan Microsoft Sway ini berimplikasi pada
meningkatnya hasil dan minat belajar, memudahkan siswa dalam memahami

materi dan memudahkan guru dalam menyampaikan materi pembelajaran.



Penelitian yang dilakukan oleh P. Utami & Nurlizawati (2024: 383)
sama-sama menggunakan media pembelajaran Microsoft Sway untuk
meningkatkan hasil belajar, yang membedakannya dari peneliti adalah untuk
meningkatkan minat pada pembelajaran matematika. Selanjutnya Penelitian
yang dilakukan oleh Cahyati & Chrisdiarto (2021: 83) sama-sama
menggunakan media pembelajaran Microsoft Sway untuk meningkatkan minat
belajar, yang membedakannya dengan peneliti adalah untuk meningkatkan
hasil belajar siswa pada pembelajaran matematika.

Penelitian ini memiliki perbedaan dengan penelitian sebelumnya yaitu
menggunakan Microsoft Sway untuk meningkatkan minat belajar sekaligus
hasil belajar matematika secara bersamaan. Sedangkan penelitian sebelumnya
mengembangkan media Microsoft Sway untuk meningkatkan hasil yang
dilakukan oleh P. Utami & Nurlizawati (2024: 383), dan mengembangkan
media Microsoft Sway untuk meningkatkan minat oleh Cahyati & Chrisdiarto
(2021: 83).

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, peneliti tertarik
untuk membuat multimedia Interaktif berbasis Microsoft Sway untuk belajar
Matematika, juga dapat mengharapkan pembelajaran dengan menggunakan
Microsoft Sway dapat meningkatkan hasil dan minat belajar siswa.
Berdasarkan penjelasan tersebut, maka peneliti memutuskan untuk melakukan
penelitian yang judul Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
Microsoft Sway untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar
Matematika Siswa Pada Kelas V SDN 028 Rimbo Panjang Kabupaten

Kampar.

B.  Definisi Istilah
1. Multimedia Interaktif
Multimedia interaktif adalah gabungan berbagai elemen media
seperti teks, gambar, suara, video, dan animasi yang disatukan dalam
bentuk digital dengan bantuan teknologi komputer, yang memungkinkan

pengguna untuk berinteraksi secara aktif.



2.

Microsoft Sway

Microsoft Sway adalah aplikasi dari Microsoft Office yang
dirancang untuk memudahkan pembuatan dan berbagi laporan, kisah
pribadi, dan presentasi interaktif dengan cara yang modern dan menarik.
Aplikasi ini memungkinkan pengguna menambahkan berbagai jenis
konten multimedia seperti teks, gambar, audio, video, dan dokumen dari
berbagai sumber.
Hasil Belajar

Hasil belajar adalah keberhasilan siswa dalam proses
pembelajaran. Penilaian hasil belajar mencakup tiga ranah utama yaitu
sikap, keterampilan, dan pengetahuan. Dengan demikian, hasil belajar
tidak hanya sekadar angka, tetapi juga mencerminkan perkembangan
holistik siswa dalam aspek sikap, keterampilan, dan pengetahuan.
Minat Belajar

Minat adalah sumber motivasi yang mendorong seseorang untuk
melakukan apa yang mereka inginkan. Seseorang yang berminat terhapat

suatu aktivitas dapat memperhatikan secara konsisten dengan rasa senang.

C. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan paparan permasalahan pada latar belakang, maka dapat

diidentifikasi permasalahan sebagai berikut:

1.

Tidak adanya pengembangan multimedia pembelajaran interaktif pada
pembelajaran matematika di SDN 028 Rimbo Panjang Kabupaten Kampar.
Rendahnya hasil belajar siswa dalam pembelajaran matematika

Rendahnya minat belajar siswa dalam pembelajaran matematika yang
disebabkan kurangnya variasi media pembelajaran interaktif yang

digunakan.

D. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, terlihat bahwa permasalahan

yang muncul sangat beragam, peneliti membatasi penelitian ini hanya pada

pengembangan multimedia interaktif berbasis Microsoft Sway yang dapat



digunakan untuk meningkatkan hasil dan minat belajar Matematika pada siswa
kelas V SDN 028 Rimbo Panjang Kabupaten Kampar.

E.. Rumusan Masalah
Rumusan masalah secara umum pada penelitian ini adalah sebagai
berikut:

1. Bagaimana pengembangan multimedia interaktif berbasis Microsoft Sway
SDN 028 Rimbo Panjang Kabupaten Kampar?

2. Bagaimana tingkat validitas multimedia interaktif berbasis Microsoft Sway
SDN 028 Rimbo Panjang Kabupaten Kampar dari sudut pandang para
ahli?

3. Bagaimana kepraktisan multimedia interaktif berbasis Microsoft Sway
SDN 028 Rimbo Panjang Kabupaten Kampar dari sudut pandang
pengguna?

4. Bagaimana efektivitas multimedia pembelajaran interaktif berbasis
Microsoft Sway SDN 028 Rimbo Panjang Kabupaten Kampar ditinjau dari
hasil dan minat belajar Matematika?

F. Tujuan Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah secara umum maka tujuan dari
penelitian ini dirinci secara spesifik bertujuan untuk menganalisis:

1. Untuk menganalisis pengembangan multimedia interaktif berbasis
Microsoft SDN 028 Rimbo Panjang Kabupaten Kampar.

2. Untuk menganalisis tingkat validitas multimedia interaktif berbasis
Microsoft SDN 028 Rimbo Panjang Kabupaten Kampar dari sudut
pandang ahli.

3. Untuk menganalisis kepraktisan multimedia interaktif berbasis Microsoft
Sway SDN 028 Rimbo Panjang Kabupaten Kampar dari sudut pandang
pengguna.

4. Untuk menganalisis efektivitas multimedia interaktif berbasis Microsoft
Sway SDN 028 Rimbo Panjang Kabupaten Kampar ditinjau dari hasil dan

minat belajar matematika.



G.Manfaat Pengembangan

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut:

1. Bagi Siswa

a.
b.

C.

Menambah pengalaman langsung siswa
Membangkitkan motivasi belajar siswa

Mempermudah siswa dalam memahami materi.

d. Meningkatkan daya ingat siswa pada materi.
2. Bagi Guru
a. Menambah wawasan guru tentang pengembangan multimedia

C.

interaktif.

Memberikan guru inspirasi dalam pengembangan multimedia interaktif

yang lebih beragam.

Memberikan guru kemudahan dalam menyampaikan materi.

3. Bagi Sekolah

a.

Memberikan sekolah inspirasi dalam meningkatkan inovasi

multimedia interaktif.

4. Khasanah IImu Pengetahuan

a.

Hasil penelitian ini dapat memperkaya khasanah ilmu pengetahuan
bagi peneliti dan pembaca, khususnya pada pengembangan multimedia

interaktif berbasis Microsoft Sway.

H.- Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Multimedia interaktif berbasis Microsoft Sway pada materi Bangun

Datar yang dibuat memuat kriteria sebagai berikut:

1. Jenis produk yang dihasilkan berupa multimedia interaktif berbasis

Microsoft Sway pada materi keliling dan luas bangun datar untuk kelas V

Sekolah Dasar;

2. Pengembangan multimedia dibuat berupa Hyper Text Markup Language
(HTML);

3. Multimedia memuat kompetensi, materi, kuis dan profil;



10.
11.

12.

Multimedia ini dapat dijalankan dengan berbantuan komputer atau laptop;
Multimedia memuat isi dan konten yang sesuai dengan kurikulum
Merdeka;

Materi yang terkandung dalam multimedia ini disesuaikan dengan modul
ajar mata pelajaran matematika kelas V SDN 028 Rimbo Panjang;
Multimedia pembelajaran dapat diakses dengan mudabh;

Multimedia yang dihasilkan disesuaikan dengan kebutuhan guru dan
siswa;

Multimedia memuat gambar yang mempermudah siswa dalam memahami
materi keliling dan luas bangun datar;

Suara dan video pada multimedia yang dihasilkan jelas;

Terdapat teks, serta hyperlink untuk memudahkan penggunaan
multimedia;

Multimedia yang dihasilkan dapat memunculkan suara yang membuat

suasana pembelajaran menyenangkan.



BAB I1
KAJIAN TEORI

A. Multimedia Interaktif Berbasis Microsoft Sway
1. Multimedia Interaktif
a. Pengertian Multimedia Interaktif

Multimedia adalah kombinasi dari lebih dari satu jenis media
seperti teks (alfabet atau numerik), simbol, gambar, audio, video,
dan animasi biasanya dengan bantuan teknologi untuk tujuan
meningkatkan pemahaman atau hafalan (Abdulrahaman dkk., 2020:
321). Multimedia adalah perpaduan bermacam-macam media
seperti teks, animasi, gambar, video dan lain lain, kemudian
disatukan berbentuk file digital dengan bantuan komputer yang
berguna untuk menyampaikan informasi atau pesan (Darojat &
Munadzar, 2024: 57).

Interaktif yaitu saling melakukan aksi, berhubungan,
merupakan hal yang terkait dengan komunikasi dua arah/suatu hal
yang bersifat saling melakukan aksi, saling aktif dan saling
berhubungan serta mempunyai timbal balik antara satu dengan
lainnya (Khoirunnisak, 2024: 26). Interaktif juga dapat diartikan
sebagai suatu proses yang melibatkan penggunaan teknologi untuk
memfasilitasi komunikasi dan keterlibatan aktif anak dalam proses
pembelajaran (Hasibuan dkk., 2025: 7)

Berdasarkan beberapa pengertian, dapat disimpulkan
multimedia interaktif adalah gabungan berbagai jenis media seperti
teks, gambar, audio, video, dan animasi yang disatukan secara digital
dengan bantuan teknologi komputer untuk meningkatkan
pemahaman dan penyampaian informasi secara efektif. Sedangkan
interaktif mengacu pada komunikasi dua arah yang melibatkan aksi
timbal balik, dimana teknologi digunakan untuk memfasilitasi

komunikasi dan keterlibatan peserta aktif, terutama dalam proses

10
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pembelajaran. Jadi multimedia interaktif adalah gabungan berbagai
elemen media seperti teks, gambar, suara, video, dan animasi yang
disatukan dalam bentuk digital dengan bantuan teknologi komputer,
yang memungkinkan pengguna untuk berinteraksi secara aktif.
2. Microsoft Sway
a. Pengertian Microsoft Sway

Microsoft Sway adalah aplikasi baru dari Microsoft Office
yang memudahkan anda membuat dan berbagi laporan, Kkisah
pribadi, dan presentasi yang interaktif. Anda dapat menambahkan
teks, gambar, audio dan video pada laporan atau presentasi yang
sedang dibuat menggunakan Microsoft Sway (Utami dkk., 2022: 9).
Microsoft Office Sway dirilis oleh Microsoft pada bulan Agustus
2015. Sway disimpan di server Microsoft dan terhubung ke akun
Microsoft pengguna. Sway dapat dilihat dan diedit dari browser web
mana pun dengan aplikasi web yang tersedia di Office Online.
(Agarwal, 2019: 173).

Microsoft Sway adalah aplikasi penceritaan digital yang
memungkinkan pengguna membuat presentasi dan laporan interaktif.
Guru dan siswa dapat menggunakan Sway untuk berbagi konten
multimedia yang kaya (Floyd dkk., 2024: 158). Microsoft Sway
memungkinkan pengguna yang memiliki akun Microsoft untuk
menggabungkan teks dan media untuk membuat situs web yang rapi,
pengguna dapat menarik konten secara lokal dari perangkat yang
digunakan, atau dari sumber internet seperti Biny, Facebook, One-
Drive dan You Tube (Disha, 2020: 302). Microsoft Sway ini juga
bisa membuat presentasi, laporan, ringkasan, cerita pribadi dan lain
sebagainya (Changder, 2024: 13).

Disimpulkan dari beberapa pengertian tentang Microsoft
Sway, bahwa Microsoft Sway adalah aplikasi dari Microsoft Office
yang dirancang untuk memudahkan pembuatan dan berbagi laporan,
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kisah pribadi, dan presentasi interaktif dengan cara yang modern dan
menarik. Aplikasi ini memungkinkan pengguna menambahkan
berbagai jenis konten multimedia seperti teks, gambar, audio, video,
dan dokumen dari berbagai sumber, termasuk perangkat lokal dan
layanan online seperti OneDrive dan YouTube.

. Kelebihan Microsoft Sway

Sway mempermudah pembuatan dan pendistribusian laporan
interaktif, cerita pendek, presentasi, dan jenis konten lainnya. Kami
dapat menyumbangkan teks dan grafik asli, mencari dan mengimpor
informasi terkait dari sumber luar, dan membiarkan Sway menangani
pekerjaan tersebut (Priyono & Junanto, 2022: 250). Microsoft sway
juga memiliki kelebihan lain yaitu dapat mengakses informasi yang
ingin dibutuhkan secara cepat dengan mudah, karena microsoft
sway dapat menambahkan berkas file, lampiran serta informasi
google lainnya seperti google docs, sheet, form, kalender, video dari
youtube dan lainnya (Untari dkk., 2023: 239).

Microsoft Sway dapat diakses dari berbagai perangkat seperti
handphone, tablet, notebook yang terhubung ke internet (Rulviana
dkk., 2022: 78). Aplikasi Sway membantu pengguna untuk membuat
slide presentasi menggunakan koneksi internet dengan mengisi
pengajaran materi yang dibuat dari aplikasi Sway yang dapat
dikelompokkan sebagai pembelajaran e-learning (Aulia & Nuryanto,
2003: 8). Dalam sway dapat menyimpan banyak sekali informasi
yang tentunya di dalam memanfaatkannya atau mengakses informasi
tersebut kita harus dapat memilah, memilih dan mengidentifikasinya
dengan baik (Rulviana dkk., 2022: 78).

Disimpulkan bahwa kelebihan dari Microsoft Sway untuk
memudahkan pembuatan dan pendistribusian berbagai jenis konten
interaktif seperti laporan, cerita pendek, dan presentasi dengan cara

yang cepat dan praktis. Pengguna dapat menyumbangkan teks dan
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grafik asli, serta mencari dan mengimpor informasi relevan dari
sumber eksternal, sementara Sway mengelola tata letak dan desain
secara otomatis sehingga hasilnya terlihat profesional dan menarik.
Keunggulan lain dari Sway adalah kemampuannya untuk mengakses
dan menambahkan berbagai jenis file dan lampiran, termasuk
integrasi dengan layanan Google seperti video dari YouTube,
sehingga memudahkan pengguna mendapatkan dan menyajikan
informasi yang dibutuhkan dengan cepat dan mudah.
. Karakteristik Microsoft Sway

Microsoft Sway menarik karena tampilannya lebih modern
yang bisa disesuaikan dengan keinginan kita, serta fitur-fitur lainnya
seperti embed, video, gambar, audio, tulisan, dan bisa memasukkan
Forms ke dalam Microsoft Sway dengan menggunakan embed form
(Novia dkk., 2021: 113). Dengan kemudahan yang didapatkan,
seorang guru bisa memaparkan materi dan memberikan kuis atau
pun tugas dalam 1 file saja yang akan membuat proses pembelajaran
menjadi lebih efektif dan efisien (Rulviana dkk., 2022: 76).

Kemudian kita bisa memulai pembelajaran dengan
menyampaikan materi yang akan dipelajari yang dapat dibuat
dengan menuliskan materi secara langsung atau pun dengan cara lain
seperti mengunggah file yang telah dibuat sebelumnya (Novia dkk.,
2021: 114). Microsofy Sway bisa digunakan langsung menggunakan
web atau diunduh langsung melalui smartfhone berbasis android dan
I0S (Himang dkk., 2024: 108). Sway ini sebuah aplikasi dari
Microsoft yang dapat digunakan untuk menjelaskan suatu materi
yang bisa ditampilkan berupa teks, gambar dan video (Susetyo dkk.,
2023: 45).

Disimpulkan tentang karakteristik Microsoft Sway, bahwa
Microsoft Sway sangat menarik karena tampilannya yang modern
dan dapat disesuaikan dengan keinginan pengguna, serta memiliki
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fitur lengkap seperti menyematkan (embed) video, gambar, audio,
tulisan, dan Microsoft Forms dalam satu presentasi. Pembelajaran
dapat dimulai dengan menyajikan materi yang dibuat langsung di
Sway atau dengan mengunggah file yang telah disiapkan
sebelumnya, memungkinkan penyampaian materi yang lebih
fleksibel dan interaktif.

B. Hasil Belajar
1. Hasil Belajar Aspek Pengetahuan
a. Pengertian Hasil Belajar

Hasil belajar merupakan indikator keberhasilan yang dicapai
siswa dalam usaha belajarnya (Suciati dkk., 2022: 7). Setelah proses
pembelajaran, tentunya diharapkan adanya hasil dari proses belajar
tersebut (Triani, 2021: 14). Nilai yang diperoleh siswa menjadi
acuan untuk melihat penguasaan siswa dalam menerima materi
Pelajaran (Masturin & Khoiruzzaman, 2025: 18).

Hasil belajar adalah hasil yang dicapai dalam bentuk angka-
angka atau skor setelah diberikan tes hasil belajar pada setiap akhir
pembelajaran (Masturin & Khoiruzzaman, 2025: 18). Dalam
menentukan hasil belajar, guru harus mengklarifikasi prestasi atau
kinerja yang harus ditunjukkan oleh siswa sebagai hasil dari apa
yang mereka miliki setelah belajar (Yusrizal & Rahmati, 202).
Ruang lingkup penilaian hasil belajar terdiri dari tiga ranah yaitu
sikap, keterampilan, dan pengetahuan (A. Rianto, 2021: 50).

Kesimpulan dari pengertian hasil belajar, bahwa hasil belajar
merupakan indikator keberhasilan siswa dalam proses pembelajaran.
Setelah proses tersebut, diharapkan siswa memperoleh nilai yang
mencerminkan penguasaan materi pelajaran. Nilai ini diperoleh
melalui tes yang dilakukan di akhir pembelajaran. Guru perlu
mengklarifikasi prestasi atau kinerja yang diharapkan dari siswa
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sebagai hasil belajar. Penilaian hasil belajar mencakup tiga ranah
utama yaitu sikap, keterampilan, dan pengetahuan. Dengan
demikian, hasil belajar tidak hanya sekadar angka, tetapi juga
mencerminkan  perkembangan siswa dalam aspek sikap,
keterampilan, dan pengetahuan.

b. Indikator Hasil Belajar

Menurut Putro & Nidhom (2021: 88), indikator hasil belajar
diantaranya mengetahui dan mengingat, pemahaman, penerapan,
kemampuan menguraikan, menyatukan, dan menilai. Sedangkan
menurut G. Abdullah dkk (2024: 38), hasil belajar memiliki
beberapa indikator yaitu mengingat, memahami, menerapkan,
menganalisis, mengevaluasi, dan mencipta. Menurut Widharyanto &
Prijowuntato (2021: 51), indikator hasil belajar diantaranya
mengingat, memehami, menerapkan, menganalisis, mengevaluasi,
dan mengkreasi.

Menurut Teluma & Rivaie (2019: 100), indikator hasil belajar
diantaranya pengetahuan, pemahaman, aplikasi, analisis, sintesis,
dan evaluasi. Sedangkan menurut Julyanti dkk (2024: 47), indikator
hasil belajar yaitu pengetahuan, pemahaman, penerapan, analisis,
sintesis, dan evaluasi.

Beberapa indikator menurut beberapa para ahli di atas maka
dapat ditarik kesimpulkan bahwa indikator hasil belajar memiliki
beberapa macam yaitu mengetahui, pemahaman, penerapan, analisis,

dan evaluasi.

C. Minat Belajar
1. Hasil Belajar Aspek Minat
a. Pengertian Minat Belajar
Minat merupakan sumber motivasi yang mendorong

seseorang untuk melakukan apa yang mereka inginkan (Firdawati,
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2021: 10). Seseorang yang berminat terhapat suatu aktivitas dapat
memperhatikan secara konsisten dengan rasa senang (Rahmawati,
2021: 63). Manfaat dari minat kepada siswa dalam belajar adalah
membantu terciptanya konsentrasi, mencegah gangguan dari luar,
memperkuat melekatnya materi pelajaran, dan memperkecil
kebosanan belajar (Trygu, 2021: 43).

Minat belajar seorang siswa dalam mengikuti suatu
pembelajaran merupakan suatu hal yang sangat penting dalam
kelancaran suatu proses pembelajaran di dalam kelas maupun diluar
kelas (Rahmawati, 2021: 64). Sehingga, minat itu perlu ada sebelum
kegiatan atau proses pembelajaran (Trygu, 2021: 52). Minat yang
kuat akan menimbulkan usaha yang gigih, serius, dan tidak mudah
putus asa dalam belajar (A. Purba & Lubis, 2022: 47).

Keimpulan dari pernyatan di atas adalah minat merupakan
faktor kunci yang memotivasi seseorang untuk terlibat dalam
aktivitas yang mereka sukai. Dalam konteks pendidikan, minat
belajar siswa sangat penting karena meningkatkan konsentrasi,
mempermudah pemahaman materi dan mengurangi kebosanan.
Minat belajar yang tinggi mendorong siswa untuk berusaha lebih
keras, bersikap serius, dan tidak mudah menyerah dalam proses
pembelajaran, baik di dalam maupun di luar kelas. Oleh karena itu,
penting untuk menumbuhkan minat sebelum memulai kegiatan
pembelajaran.

. Indikator Minat Belajar

Menurut Purba & Lubis (2022: 48), indicator minat belajar
diantaranya yaitu perasaan senang saat belajar, keinginan yang tinggi
terhadap kegiatan belajar, tertarik terhadap belajar, kesadaran
terhadap belajar, dan mengetahui tujuan belajar. Menurut Trygu,
(2021: 50), indikator minat belajar diantaranya perasaan senang,
ketertarikan, perhatian, dan keterlibatan. Menurut Nursyaidah & Sari
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(2021: 37), indicator minat belajar diantaranya kesukaan,
ketertarikan, perhatian, dan keterlibatan.

Menurut Darusman dkk (2023: 64), indikator minat belajar
diantaranya rasa tertarik terhadap pelajaran, pemusatan perhatian,
keingintahuan yang besar, dan senang dalam belajar. Indicator minat
belajar memiliki beberapa macam yaitu perasaan senang,
ketertarikan, dan perhatian terhadap pembelajaran Almagofi dkk
(2023: 84).

Beberapa indikator menurut beberapa para ahli tersebut,
maka dapat ditarik kesimpulkan bahwa indikator minat belajar
memiliki beberapa macam vyaitu belajar dengan senang, merasa
tertarik mengikuti pembelajaran, perhatian dalam belajar, dan

keterlibatan dalam belajar.

D. Mata Pelajaran Matematika di M1/SD
1. Definisi Mata Pelajaran Matematika di SD

Pembelajaran pada dasarnya merupakan upaya pendidik untuk
membantu peserta didik melakukan kegiatan belajar (Akbari dkk.,
2022: 18). Adapun tujuan pembelajaran adalah terwujudnya efisiensi
dan efektivitas kegiatan belajar yang dilakukan peserta didik (Rakhman
Awaludin, 2021: 32). Matematika adalah mata Pelajaran untuk
mengembangkan cara berfikir, karena itu matematika sangat diperlukan
baik untuk kehidupan sehari-hari maupun dalam menghadapi kemajuan
IPTEK sehingga Matematika perlu dibekalkan pada setiap peserta didik
sejak MI/SD, bahkan sejak TK (Misbahul Khoir, 2024: 52).

Namun matematika yang pada hakekatnya merupakan suatu
ilmu yang cara bernalarnya deduktif, formal dan abstrak harus diberikan
kepada anak-anak MI/SD yang cara berfikirnya masih pada tahap
operasi konkret (Rugoyyah, 2021: 1). Matematika merupakan salah satu
mata pelajaran yang dipelajari dari SD hingga perguruan tinggi (Akbari
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dkk., 2022: 18). Matematika adalah salah satu alat berpikir, selain
bahasa, logika, dan statistika. Selain itu matematika sebagai bahasa
simbol; ilmu deduktif yang tidak menerima pembuktian secara induktif;
ilmu tentang pola keteraturan, dan struktur yang terorganisasi, mulai
dari unsur yang tidak didefinisikan, ke unsur yang didefinisikan, ke
aksioma atau postulat, dan akhirnya ke dalil (Ruqoyyah, 2021: 1).

Kesimpulan dari beberapa penjelasan tentang definisi
pembelajaran Matematika, bahwa Matematika merupakan ilmu yang
bersifat deduktif, formal, dan abstrak, matematika menuntut pendekatan
pembelajaran yang sesuai dengan tahap perkembangan kognitif anak,
khususnya di tingkat MI/SD yang masih berada pada tahap berpikir
konkret.

. Ruang lingkup Matematika

Ruang lingkup matematika pertingkat pada jenjang MI/SD yang
mana dalam pembentukan materi matematika harus memperhatikan
aspek kompetensi yang akan dicapai oleh siswa (Tio Gusti Satria, 2024:
109). Serta dalam mengembangkan materi ajar matematika M1/SD guru
haruslah  memperhatikan lima langkah utama yaitu analisis,
perancangan, pengembangan, evaluasi, dan revisi. Begitupun dalam
merumuskan materi matematika MI/SD guru haruslah berpedoman
pada silabus yang telah ditelah ditetapkan oleh permerintah (Assingkily,
2019: 208).

Konsep-konsep pada kurikulum matematika SD dapat dibagi
menjadi tiga, yaitu penanaman konsep dasar (penanaman konsep),
pemahaman konsep. dan pembinaan keterampilan (Ekowati, 2018: 32).
Penanaman dan pemahaman konsep matematika siswa sekolah dasar
sangatlah penting dan ditanamkan sejak dini (Alamsyah & Sudrajat,
2021: 35). Penanaman dan pemahaman konsep ini dapat dibantu dengan

media atau alat peraga yang dibuat guru (Rugoyyah, 2021: 3).
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Kesimpulan dari beberapa tentang penjelasan ruang lingkup
Matematika, bahwa ruang lingkup Natematika pada jenjang MI/SD
harus dirancang dengan memperhatikan kompetensi yang ingin dicapai
oleh siswa. Dalam mengembangkan materi ajar matematika, guru perlu
mengikuti lima langkah utama, yaitu analisis, perancangan,
pengembangan, evaluasi, dan revisi, serta selalu berpedoman pada

silabus yang telah ditetapkan oleh pemerintah.

E. Karakteristik Siswa SD Kelas V

Siswa sekolah dasar (SD) pada umumnya berkisar antara 6 atau 7
tahun sampai 12 atau 13 tahun. Siswa sekolah dasar berada pada tahap
operasional konkret (Rugoyyah, 2021: 2). Pada fase ini, siswa sekolah
dasar sudah dapat memiliki kemampuan dalam proses berpikir untuk
mengoperasikan kaidah-kaidah logika, meskipun masih berbantuan benda-
benda atau objek yang bersifat konkret (Yayuk, 2019: 108).

Di usia perkembangan berpikirnya, siswa sekolah dasar masih
terikat dengan benda-benda konkret yang dapat ditangkap dengan panca
Indera (Alamsyah & Sudrajat, 2021: 33). Jika siswa sekolah dasar
dihadapkan dengan pembelajaran matematika yang abstrak, maka siswa
tersebut memerlukan alat bantu berupa media atau alat peraga yang
berfungsi untuk membantu siswa memahami apa yang sedang
disampaikan guru sehingga siswa akan lebih cepat paham dan mengerti
(Fahmi, 2021: 81).

Setiap konsep yang abstrak dalam matematika yang diberikan
kepada siswa harus diberi penguatan agar mengendap dan bertahan lama
dalam memori siswa, sehingga akan melekat dalam pola pikir dan pola
tindakannya (Rugoyyah, 2021: 2). Oleh karena itu. diperlukan
pembelajaran yang tidak hanya sekedar menghafal tetapi memahami apa
yang sedang dipelajari sehingga apa yang sedang dipelajari siswa akan
terparti dan diingat (Yayuk, 2019: 108).
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Kesimpulan dari beberapa teori bahwa karakteristik siswa sekolah
dasar berada pada tahap perkembangan kognitif operasional konkret, di
mana mereka sudah mampu berpikir logis namun masih membutuhkan
bantuan benda-benda konkret yang dapat diamati secara langsung. Dalam
pembelajaran matematika yang bersifat abstrak, siswa SD memerlukan
media atau alat peraga sebagai sarana untuk memahami konsep-konsep
yang diajarkan.

Penggunaan alat bantu ini penting agar siswa tidak hanya
menghafal, tetapi benar-benar memahami dan mampu mengingat konsep-
konsep tersebut dalam jangka panjang. Dengan demikian, pembelajaran
matematika di SD harus ditekankan pada pemahaman melalui pengalaman
konkret agar pengetahuan yang diperoleh siswa dapat melekat dan

memengaruhi pola pikir serta tindakannya.

. Kajian Relevan

Setelah peneliti membaca dan mempelajari beberapa karya ilmiah
sebelumnya, ada beberapa penelitian yang relevan dengan peneliti ini
yakni penelitian yang dilakukan oleh:

1. Muhammad Zamzam Rizka Susila Ardi, Sri Surachmi, dan Gunawan
Setiadi, dengan judul penelitian “Pengembangan Bahan Ajar Tematik
Digital Berbasis Microsoft Sway untuk Siswa Kelas V di Kecamatan
Pucakwangi”. Hasil rekapitulasi validasi ahli bahan ajar menunjukkan
persentase sebesar 95,29% dengan kategori sangat layak. Hasil
penilaian validasi ahli materi menunjukkan persentase sebesar 90,66%
dengan kategori sangat layak. Adapun hasil respons guru menunjukkan
rerata skor 90,41% dengan kategori sangat layak. Selain itu, hasil
angket respons siswa rata-rata sekolah terhadap bahan ajar tematik
digital IPA Dberbasis Microsoft Sway menunjukkan skor 93,22%
dengan kriteria sangat layak. Hasil uji t output paired sample test
dengan SPSS versi 25 juga menunjukkan nilai Sig (2-tailed) sebesar
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0,000. Nilai Sig (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05. Maka, sesuai dengan
dasar pengambilan keputusan dalam uji t, dapat disimpulkan bahwa Ho
ditolak dan Ha dterima. Artinya, terdapat perbedaan hasil belajar yang
signifikan antara sebelum dan setelah menggunakan bahan ajar tematik
digital IPA berbasis Sway di SDN Pucakwangi 01, SDN Pucakwangi
02, dan SDN Pucakwangi 03 (Rizka S.A dkk., 2023: 10). Persamaan
pada penelitian ini terletak pada media pembelajaran, yaitu Microsoft
Sway. Sedangkan perbedaan terletak pada mata pelajaran, yaitu mata
Pelajaran IPA.

Mhd. Ilham dan Arwin, dengan judul penelitian “Pengembangan
Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi Sway Pada Pembelajaran IPAS
di Kelas IV Sekolah Dasar”. Hasil respon guru dan peserta didik di
sekolah uji coba yaitu SDN 01 Bandar Buat menunjukkan persentase
91,67% dengan kategori “sangat praktis” untuk respon guru dan
93,67% dengan kategori “sangat praktis” untuk respon peserta didik.
Selanjutnya untuk respon guru dan peserta didik pada sekolah
penyebaran yaitu SDN 20 Indarung menunjukkan persentase 95,83%
dengan kategori “sangat praktis” untuk respon guru dan 95,54%
dengan kategori ‘“sangat praktis” untuk respon peserta didik.
Berdasarkan hasil tersebut, media pembelajaran berbasis aplikasi Sway
dinyatakan telah memenuhi kriteria kepraktisan. Media ini tidak hanya
memudahkan guru dalam menyampaikan materi, tetapi juga
meningkatkan antusiasme dan keterlibatan peserta didik dalam proses
pembelajaran (Ilham & Arwin, 2024: 361). Persamaan pada penelitian
ini terletak pada media pembelajaran, yaitu Microsoft Sway.
Sedangkan perbedaan terletak pada mata pelajaran, yaitu mata
Pelajaran IPAS Kelas IV.

Abinda Nova Aulia dan Sukarir Nuryanto, dengan judul penelitian
“Pengembangan Media Interaktif Berbasis Microsoft Sway Untuk
Kemampuan Membaca Pemahaman Materi Teks Nonfiksi Siswa Kelas
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IV Sekolah Dasar”. Hasil penelitian menunjukkan bahwa Media
microsoft sway yang dikembangkan peneliti mencakup halaman depan
berupa identitas universitas, halaman selanjutnya adalah identitas
dosen pembimbing dan indentitas peneliti, profil pelajar Pancasila,
komptensi awal, capaian pembelajaran dan tujuan pembelajaran,
materi pembelajaran, lembar kerja peserta didik, dan soal evaluasi; (2)
media interaktif berbasis microsoft sway layak digunakan dalam
kegiatan pembelajaran, berdasarkan nilai validator ahli materi sebesar
90% dan nilai dari validator ahli media sebesar 88,6% dengan kategori
keduanya sangat layak; (3) penggunaan media interaktif berbasis
microsoft sway efektif digunakan sebagai media pembelajaran, hal
tersebut dibuktikan dengan hasil paired sample t-test sebesar
0,000<0,05 yang menunjukkan bahwa Ha diterima atau terdapat
perbedaan yang signifikan antara data nilai pretest-posttest. Serta
berdasarkan uji N-gain pada uji coba produk memperoleh skor sebesar
0,79 dengan Kkriteria tinggi, sedangkan pda uji coba pemakaian
mempreoleh skor sebsar 0,80 dengan kriteria tinggi (Aulia &
Nuryanto, 2003: 241). Persamaan pada penelitian ini terletak pada
media pembelajaran, yaitu Microsoft Sway. Sedangkan perbedaan
untuk kemampuan membaca pemahaman materi teks nonfiksi.

. Yuyun Sri Lestari dan Fitria Dwi Prasetyaningtyas, dengan judul
penelitian “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Microsoft
Sway Muatan Pelajaran IPS Kelas V. Hasil penelitian pengembangan
media pembelajaran berbasis microsoft sway yang menampilan
komponen interaktif dengan memadukan teks, gambar, audio, video,
game, dan quiz mendukung isi materi karakteristik geografis
Indonesia; (2) penilaian kelayakan dilakukan oleh dosen ahli materi
yang memperoleh persentase skor 91,6% dan ahli media diperoleh
hasil persentase 100% dengan kriteria sangat layak; (3) media
pembelajaran berbasis microsoft sway efektif digunakan pada
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pembelajaran IPS materi karakteristik geografis Indonesia kelas V
SDN Banjarsari 1 Kabupaten Demak, dibuktikan dengan hasil uji N-
Gain sebesar 0,65 > 0,30 maka disimpulkan bahwa terdapat
peningkatan rata- rata pada nilai pretest dan posttest hasil belajar
peserta didik dengan kriteria sedang serta hasil uji paired samples t test
diperoleh nilai sig (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05 yang berarti Ha
diterima dan Ho ditolak (Lestari & Prasetyaningtyas, 2023: 90).
Persamaan pada penelitian ini terletak pada media pembelajaran, yaitu
Microsoft Sway. Sedangkan perbedaan terletak pada muatan Pelajaran
IPS kelas V.

Fika Beti Rahmah dan Ganes Gunansyah, dengan judul penelitian
“Pengembangan Media Pembelajaran Sejarah Berbasis Sway untuk
Siswa Kelas V Sekolah Dasar”. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
Proses pengembangan produk media pembelajaran berbasis Sway
menggunakan model ADDIE yang terdiri atas 5 tahapan yaitu, (1)
Tahapan analisis, yaitu menganalisis materi, karakteristik peserta
didik, dan kompetensi yang akan dicapai. (2) Tahapan perancangan
yaitu mengkonsep rancangan desain media Sway yangn akan dibuat.
(3)Tahapan pengembangan yaitu mengimplementasikan rancangan
desain menjadi produk yang kemudian divalidasi dan dinilai oleh ahli
materi dan ahli media. (4) Tahapan Implementasi yaitu menerapkan
media Sway di lapangan dengan melakukan uji coba. (5) Tahapan
evaluasi yang dilakukan pada setiap tahapan. Kelayakan media
berbasis Sway ditinjau berdasarkan aspek kevalidan dari validasi ahli
materi dan validasi ahli media. Untuk validasi materi mendapatkan
persentase 86%, dan untuk validasi ahli media mendapatkan nilai
persentase 88,2%. Dari kedua hasil validasi tersebut, media
pembelajaran sejarah berbasis Sway yang dikembangkan dapat
dikatakan sangat valid dan sangat layak digunakan. Kepraktisan
produk media Sway ditinjau berdasarkan hasil angket respon pengguna
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peserta didik dan pendidik. Pada hasil angket respon peserta didik pada
uji coba perorangan mendapatkan persentase skor rata-rata 83,75%,
dann pada uji coba kelompok memperoleh skor presentse rata-rata
83,8%. Sedangkan untuk hasil respon dari pendidik memperoleh skor
persentase rata-rata 83,3%. Berdasarkan hasil tersebut, media
pembelajaran berbasis Sway yang dikembangkan dapat dikatakan
sangat praktis dan sangat layak untuk digunakan (Rahmah &
Gunansyah, 2022: 12). Persamaan pada penelitian ini terletak pada
media pembelajaran, yaitu Microsoft Sway. Sedangkan perbedaan
terletak pada muatan Pelajaran IPS kelas V.

Rhanie Aulianie dan Maryam Isnaini Damayanti, dengan judul
penelitian “Pengembangan Media PEembelajaran Microsoft Office
Sway dalam Pembelajaran Keterampilan Menulis Puisi Siswa Kelas IV
Sekolah Dasar”. Hasil penelitian menunjukkan bahwa telah dilakukan
dengan melibatkan Microsoft Office Sway sebagai media
pembelajaran dapat disimpulkan beberapa hal: 1. Microsoft Office
Sway merupakan media yang layak diguankan sebagai media
pembelajaran dengan perolehan presentase validasi rata-rata sebesar
93,5% dengan kategori sangat valid. 2. Media pembelajaran Micorsoft
Office Sway tergolong layak dan praktis untuk digunakan sebagai
media pembelajaran dengan rata-rata presentase 93,31% yang
tergolong dalam kategori sangat praktis. 3. Media pembelajaran
Microsoft Office Sway juga efektif dan layak digunakan ditinjau dari
presentase ketntasan hasil belajar kognitif sebesar 23,5% menjadi
97,1% pada posttest dan termasuk ke dalam kategori sangat efektif.
Selain itu N-gain score sebanyak 0,71 termasuk ke dalam kategori
tinggi. Saran kepada peneliti selanjutnya mampu menyempurnakan
Microsoft office Sway sebagai media pembelajaran keterampilan
menulis puisi. Selain itu saran untuk guu agar mengoptimlkan

penggunaan Microsoft Ofice Sway saat kegiatan belajar mengajar
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(Aulianie & Damayanti, 2023: 10). Persamaan pada penelitian ini
terletak pada media pembelajaran, yaitu Microsoft Sway. Sedangkan
perbedaan pada pembelajaran keterampilan menulis puisi siswa Kelas
IV Sekolah Dasar.

. Dini Indriya Hidayah, dengan judul penelitian “Pengembangan Media
Sway Berbasis Animasi Video Pada Materi Gaya Di Kelas V SD”.
Hasil yang diperoleh dari pretest kemudian dipisahkan ke dalam
kelompok masing-masing 8 siswa, untuk membahas kelompok
eksplorasi dan kontrol. Setelah penggunaan rekaman hidup untuk
belajar kelompok uji mengalami ekspansi kontras dengan kelompok
patokan. Hasil ini diperoleh dari polling post-test. Penggunaan
rekaman energik di Microsoft Influence untuk siswa sangat berguna
dalam memperluas pemahaman siswa tentang pembelajaran. Seperti
pada ulasan kali ini, siswa kelas IV SDN Tegalrejo secara efektif
memahami materi GAYA dengan memanfaatkan media Influence
(Hidayah, 2021: 11). Persamaan pada penelitian ini terletak pada
media pembelajaran, yaitu Microsoft Sway. Sedangkan perbedaan pada
Materi Gaya Di Kelas V SD.

. Siti  Waeroh, Parmin, dan Sardjijo, dengan judul penelitian
“Pembelajaran Tematik Menggunakan Microsoft Office 365
Berbantuan Modul Dan Pengaruhnya Terhadap Hasil Belajar IPS
Siswa SD”. Hasil penelitian ini juga menunjukkan bahwa ketuntasan
hasil belajar mata pelajaran IPS memiliki skor rata-rata 83,8. Hal ini
sesuai dengan uji hipotesis menggunakan spss. Uji klasikal
menunjukkan Z hitung > Z table. Yaitu 8,8 > 1,64 artinya hasil belajar
siswa setelah menggunakan media sway Microsoft office 365
mencapai ketuntasan yang diharapkan yaitu siswa yang mencapai nilai
70 lebih dari 75%. Dengan demikian, media pembelajaran sway
micosoft office 365 berbantukan modul yang dikembangkan oleh
peneliti terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar IPS (Waeroh
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dkk., 2023: 11). Persamaan pada penelitian ini terletak pada media
pembelajaran, yaitu hasil belajar. Sedangkan perbedaan pada media
Microsoft Office 365.

Fanny Landari Putri dan Arrini Shabrina Anshor, dengan judul
penelitian “Pengembangan Media Pembelajaran Berbantuan Wordwall
untuk Meningkatkan Minat Belajar Matematika Siswa Kelas IV SD
Swasta IT Cemara Islami Plus”. Berdasarkan hasil angket respon
kepraktisan media oleh guru memperoleh hasil presentase sebesar
93,75 % berada pada kriteria sangat praktis. Hasil angket respon
keefektifan media oleh siswa memeroleh presentase sebesar 92,88%
dengan kriteria sangat efektif. Adapun hasil angket respon minat
belajar matematika siswa setelah menggunakan media Wordwall
memperoleh hasil presentase 91,98% dengan kriteria sangat tinggi.
Jadi, hasil penilaian angket dari respon guru dan siswa telah
menunjukkan bahwa produk yang dikembangkan memberikan dampak
positif terhadap proses pembelajaran siswa dengan menggunakan
media pembelajaran berbantuan Wordwall, membuat siswa senang dan
tertarik untuk belajar. Berdasarkan kriteria kevalidan dan kelayakan,
serta respon guru dan siswa yang telah terpenuhi, maka media
pembelajaran berbantuan Wordwall dengan sistem bermain pengejaran
dalam labirin untuk menuju ke zona jawaban yang benar ini dapat
dikatakan hasilnya sangat layak dan berkualitas baik sehingga minat
belajar matematika siswa kelas IV dapat meningkat dengan baik dalam
proses pembelajaran (Putri & Anshor, 2024: 10). Persamaan pada
penelitian ini terletak pada minat belajar siswa. Sedangkan perbedaan
pada media Wordwall.

Umi Irtifaiyah Mahmud, dengan judul penelitian “Pengembangan
Microsoft Sway Sebagai Media Pembelajaran Bahasa Indonesia Materi
Teks Eksplanasi”. Hasil penelitian menunjukan penggunaan Microsoft

Sway sebagai media pembelajaran Bahasa Indonesia materi teks
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eksplanasi efektif dan memenuhi kriteria untuk digunakan. Media
pembelajaran berupa Microsoft Sway dinyatakan sangat layak
berdasarkan validasi dari ahli media dengan nilai sebesar 94,23%,
validasi ahli materi sebesar 91.07%, uji coba pada kelompok kecil
sebesar 87,08% dan uji coba kepada kelompok besar sebesar 87,66%.
Penggunaan Microsoft Sway sebagai media pembelajaran disebut
efektif sebab mampu menaikkan hasil ketuntasan belajar siswa kelas
VI di MI Karangduren Tengaran dari 26,66 % menjadi 100%, dan
menaikkan nilai rata-rata kelas yang awalnya 62,31 menjadi 81,46
(Mahmud, 2023: 83). Persamaan pada penelitian ini terletak pada
media pembelajaran, yaitu Microsoft Sway. Sedangkan perbedaan pada
Materi teks eksplanasi.

Fadhilah Khairani, Maman Surahman, Frida Destini, dan Ika
Wulandari Utaminingtias, dengan judul penelitian “Pengaruh Model
Discovery Learning Berbantu E-LKPD Interaktif Microsoft Sway
Terhadap Peningkatan Hots Peserta Didik Sekolah Dasar”. Hasil
dalam penelitian ini, bahwa terdapat pengaruh yang Signifikan pada
penerapan model discovery learning berbantu e-LKPD interaktif
Microsoft sway terhadap peningkatan HOTS r 0,003 < 0,05. Adanya
pengaruh yang signifikan ditunjukkan dengan pengetahuan peserta
didik pada kelas eksperimen mengalami peningkatan lebih besar dari
kelas kontrol. Sedangkan besarnya pengaruh model discovery learning
berbantu e-LKPD interaktif Microsoft sway terhadap HOTS peserta
didik adalah sebesar 31,6% (Khairani dkk., 2024: 545). Persamaan
pada penelitian ini terletak pada media pembelajaran, yaitu Microsoft
Sway. Sedangkan perbedaan pada meningkatkan hots siswa.

Markamah dan Eka Putri Nugraheni, dengan judul penelitian
“Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Microsoft Sway Mapel
Seni Rupa Materi Menggambar Ilustrasi Di Sekolah Dasar”. Melalui
observasi dan angket serta dianalisis menggunakan deskriptif
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presentase. Microsoft Sway ialah aplikasi yang berfungsi untuk
menciptakan serta berbagi presentasi dengan mudah, yang mana sistem
kerjanya simpel dengan memperbanyak konten multimedia dari segala
website hanya dengan drag and drop. Melalui Sway, maka guru bisa
menghasilkan konten yang interaktif, menyematkan video, gambar
yang relevan, interaktif. Dalam proses pembelajaran, guru dapat
mengaplikasikannya sebagai tolak ukur terhadap penjelasan materi
guna meningkatkan pemahaman peserta didik (Bahar dalam konten
interaktif,2019). Kajian ini menyimpulkan bahwa Media pembelajaran
berbasis sway layak digunakan karena mampu meningkatkan motivasi
belajar siswa yang berdampak pada hasil belajar siswa belajar ke arah
kemajuan (Markamah & Nugraheni, 2022: 64). Persamaan pada
penelitian ini terletak pada media pembelajaran, yaitu Microsoft Sway.
Sedangkan perbedaan pada materi menggambar ilustrasi Di Sekolah
Dasar.

Umi Nur Fadilah dan Vicky Dwi Wicaksono, dengan judul penelitian
“Pembelajaran Animasi Menggunakan Sway Untuk Pendidikan
Pancasila Materi Keberagaman Suku Bangsa Kelas IV Sekolah Dasar”.
Pengembangan Media Pembelajaran Animasi Suku bangsa di kelas 1V
Sekolah Dasar Memakai Goyangan guna Pendidikan Pancasila Materi
Keberagaman dinilai "Sangat Valid" pada uji media dengan persentase
91,66% dan uji materi dengan persentase 90,47%, memenuhi kriteria
"Sangat Valid". Temuan tersebut didasarkan pada hasil uji validasi.
Media pembelajaran animasi berbasis sway dinilai "Sangat Layak™
guna dipakai dalam pembelajaran (Fadilah & Wicaksono, 2024: 12).
Persamaan pada penelitian ini terletak pada media pembelajaran, yaitu
Microsoft Sway. Sedangkan perbedaan pada materi menggambar
ilustrasi Di Sekolah Dasar. Persamaan pada penelitian ini terletak pada
media pembelajaran, yaitu Microsoft Sway. Sedangkan perbedaan pada

materi Keberagaman suku bangsa.
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G. Kerangka Berpikir

Produk yang dikembangkan pada penelitian dan pengembangan ini
adalah multimedia Interaktif berbasis Microsoft Sway pada mata pelajaran
Matematika kelas V MI/SD, Pengembangan produk dimulai dari
menganalisis masalah pada siswa di kelas yaitu masalah hasil dan minat
belajar serta multimedia dan perlunya pengembangan produk baru dan
menganalisis kelayakan serta syarat-syarat pengembangan produk. Tahap
berikutnya adalah tahap desain yang dikembangkan melalui teori hasil dan
minat, serta materi keliling dan luas bangun datar, dalam model penelitian
pengembangan ADDIE merupakan proses sistematik yang dimulai dari
merancang konsep dan konten di dalam produk tersebut.

Tahap berikutnya yaitu Development, dalam model penelitian
pengembangan ADDIE berisi kegiatan realisasi rancangan produk yang
sebelumnya telah dibuat. Setelah dilakukan tahap pengembangan,
multimedia melewati kevalidan dan validasi kepraktisan produk. Jika
kriteria kevalidan dan kepraktisan produk belum tercapai, maka produk
direvisi. Jika kriteria kevalidan desain dan praktikalitan produk telah
tercapai, maka tahap selanjutnya produk dapat diujicobakan untuk
digunakan kepada peserta didik MI/SD.

Setelah dilakukannya implementasi produk kepada siswa maka
tahap selanjutnya yaitu efektifitas untuk melihat bahwa produk yang
dikembangkan efektif digunakan di sekolah tersebut. Tahap selanjutnya
yaitu respon siswa dan guru untuk melihat bagaimana respon siswa dan
guru terhadap produk yang dikembangkan setalah dilakukannya
implementasi. Setelah semua tahap tercapai maka evaluasi dilakukan
untuk memberi umpan balik kepada pengguna produk, sehingga revisi
dibuat sesuai dengan hasil evaluasi kebutuhan yang belum dapat dipenuhi

oleh produk tersebut.
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METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian

Metode yang digunakan pada penelitian ini berupa pengembangan
atau R and D. Penelitian pengembangan dalam penelitian ini menghasilkan
produk dan diuji keefektifan dari produk yang dikembangkan dan fungsi
dari  penelitian pengembangan yaitu untuk memvalidasi dan
mengembangkan produk (Sugiyono, 2019: 385). Penelitian pengembangan
memiliki tujuan untuk menyelidiki pola dan urutan perkembangan sebagai
fungsi waktu yang berguna untuk menyusun Kinerja selanjutnya (Syahza,
2021: 268).

B. Desain Penelitian

Model pengembangan ADDIE terdiri dari lima tahapan sebagai
berikut: analisa (Analysis) yaitu mengidentifikasi masalah dari adanya
ketimpangan performa/kinerja, desain (Design) vyaitu memverifikasi
kinerja yang diharapkan dan pemilihan metode penilaian yang sesuai,
pengembangan (Development) yaitu mengembangkan dan memfasilitasi
sumber-sumber  belajar, implementasi  (Implementation)  vyaitu
mempersiapkan lingkungan belajar dan melibatkan siswa, dan evaluasi
(Evaluation) yaitu menilai kualitas proses dan hasil pembelajaran sebelum

dan sesudah pelaksanaan kegiatan (Rayanto & Sugianti, 2020: 175).

Analysis

Design

Implement Davelopment

Bagan I11.1 Desain Penelitian ADDIE
Sumber: (Sedikan dkk., 2023: 130)
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C. Prosedur Penelitian
Pada prosedur penelitian pengembangan ini melalui beberapa tahap
sebagai berikut:
1. Tahap Analisa (Analyzsis)

Pengembangan suatu produk dapat diawali oleh adanya masalah
dalam pembelajaran. Proses dalam model penelitian pengembangan
ADDIE tahap pertama adalah menganalisis kurikulum, guru, siswa,
kebutuhan siswa dalam pembelajaran, materi, serta kebutuhan
multimedia.

Analisis awal, pada tahapan ini peneliti mempelajari lebih lanjut
tentang kurikulum, meninjau Capaian Pelajaran dan ATP pada mata
pelajaran Matematika SDN 028 Rimbo Panjang sehingga diketahui
mana saja yang dibutuhkan dalam pembuatan multimedia Microsoft
Sway yang akan dikembangkan. Analisis guru, meninjau proses
pembelajaran, pengalaman mengajar guru, dan kinerja guru bertujuan
untuk memahami dan meningkatkan kualitas pembelajaran. Analisis
siswa, mempelajari lebih lanjut tentang karakteristik siswa.

Analisis kebutuhan siswa, meliputi proses mengidentifikasi
kebutuhan dan tujuan pembelajaran siswa untuk membantu dalam
memilih materi dan pendekatan pembelajaran yang sesuai. Analisis
materi, menentukan bagian mana dari materi keliling dan luas bangun
datar yang masih belum dipahami siswa yang dipelajari menggunakan
multimedia Microsoft Sway sebagai bagian dari proses pembelajaran
agar siswa lebih memahami materi keliling dan luas bangun datar.
Analisis kebutuhan multimedia, meliputi pemeriksaan kebutuhan
pembuatan multimedia Microsoft Sway. serta mempelajarai
multimedia yang biasa digunakan guru saat mengajar Matematika
materi keliling dan luas bangun datar.

2. Tahap Desain (Design)
Kegiatan desain dalam model penelitian pengembangan ADDIE

merupakan proses sistematik yang dimulai dari merancang konsep dan
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konten di dalam produk tersebut. Rancangan ditulis untuk masing-

masing konten produk. Petunjuk penerapan desain atau pembuatan

produk diupayakan ditulis secara jelas dan rinci. Pada tahap ini
rancangan produk masih bersifat konseptual dan akan mendasari
proses pengembangan di tahap berikutnya.

Tahap ini memiliki tujuan untuk membuat desain multimedia
interaktif untuk pembelajaran. Pada tahap ini kegiatan yang dilalui
berupa: a) Dirancang  multimedia, dimana peneliti merancang
multimedia interaktif berbasis Microsoft Sway yang ideal untuk
menyajikan topik Matematika sesuai dengan model pembelajaran yang
dipilih; b) kesesuaian multimedia dan materi yang dipilih; ¢) Kejelasan
suara, suara yang digunakan pada multimedia jelas dan tidak terputus-
putus; d) Layout rapi, tata letak multimedia yang digunakan rapi dan
tidak berantakan; e) Tulisan yang digunakan pada multimedia serasi
dan dapat di lihat oleh siswa; f) Warna yang digunakan cerah dan enak
di lihat; dan g) gambar di multimedia bersih.

3. Tahap Pengembangan (Development)

Development dalam model penelitian yaitu dengan
pengembangan ADDIE berisi kegiatan realisasi rancangan produk
yang sebelumnya telah dibuat. Pada tahap sebelumnya, telah disusun
kerangka konseptual penerapan produk baru. Kerangka yang masih
konseptual tersebut selanjutnya direalisasikan menjadi produk yang
siap untuk diterapkan. Pada tahap ini juga perlu dibuat intrumen untuk
mengukur kinerja produk. Membuat draf akhir produk yang
berkualitas merupakan tujuan dari tahap pengembangan. Pada tahap
ini terdapat:

a. Terfasilitasi tuntutan multimedia yang dirancang pada proses
desain produk yang termuat dalam multimedia interaktif berbasis
Microsoft Sway materi keliling dan luas bangun datar.

b. Produk multimedia Interaktif Microsoft Sway akan divalidasi oleh

ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa.
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4. Tahap Implementasi (Implementation)

Tahap ini bertujuan untuk uji coba multimedia interaktif
berbasis Microsoft Sway kelas V SDN 028 Rimbo Panjang. Tes,
angket dan dokumentasi sebagai pendukung dari uji coba multimedia
interaktif berbasis Microsoft Sway pada materi keliling dan luas
bangun datar. Implementasi ini juga untuk melihat bagaimana
praktikalitas produk setelah dilakukannya uji coba dan bagaimana
respon siswa dan guru setelah uji coba produk tersebut. Penerapan
produk dalam model penelitian pengembangan ADDIE dimaksudkan
untuk  memperolen umpan balik terhadap produk yang
dibuat/dikembangkan. Umpan balik awal dapat diperoleh dengan
menanyakan hal-hal yang berkaitan dengan tujuan pengembangan
produk. Penerapan dilakukan mengacu kepada rancangan produk yang
telah dibuat.

5. Evaluasi (Evaluation)

Tahap evaluasi pada penelitian pengembangan model ADDIE
dilakukan untuk memberi umpan balik kepada pengguna produk,
sehingga revisi dibuat sesuai dengan hasil evaluasi atau kebutuhan
yang belum dapat dipenuhi oleh produk tersebut. Tujuan akhir evaluasi
yakni mengukur ketercapaian tujuan pengembangan. Menganalisis
nilai tes yang telah di implementasikan pada multimedia (Judijanto
dkk., 2024: 8).

Prosedur penelitian pengembangan ini melalui beberapa tahap
dapat dilihat pada bagam di bawah sebagai berikut:
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(Analysis)
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Bagan I11.2 Prosedur Penelitian Pengembangan Multimedia Interaktif
Berbasis Microsoft Sway Model ADDIE
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D. Tempat dan Waktu Penelitian
Penelitian ini telah dilaksanakan pada September tepatnya pada
tahun ajaran 2025/2026. Tempat pelaksanaan penelitian ini beralamat di JI.
Raya Pekanbaru-Bangkinang, Desa Rimbo Panjang, Kecamatan Tambang,

Kabupaten Kampar, Riau.

E. Subjek Penelitian
Penelitian ini dilaksanakan di kelas V SDN 028 Rimbo Panjang.
Subjek penelitian ini adalah validator, guru dan siswa. Validator terdiri
dari enam orang ahli (dosen dan guru) yang menilai produk berupa
multimedia ditinjau dari aspek materi ,aspek media, dan aspek bahasa.
Praktisi terdiri dari Guru Kelas V SDN 028 Rimbo Panjang. Peserta didik
terdiri dari 28 orang siswa Kelas VV SDN 028 Rimbo Panjang.

F. Teknik dan Instrumen Pengumpulan Data
Berikut dijelaskan teknik dan instrumen pengumpulan data yang
digunakan dalam penelitian sebagai berikut:
1. Teknik Pengumpulan Data
Berikut adalah teknik pengumpulan data yang digunakan peneliti
dalam penelitian pengembangan ini berupa tes dan angket, pertanyaan
untuk mengumpulkan data untuk melihat respon siswa, respon guru,
hasil dan minat belajar siswa, dan validasi ahli.
a. Observasi, kegiatan yang dilakukan untuk mengamati kegiatan
pembelajaran pada saat percobaan multimedia yang dikembangkan
b. Angket, kegiatan yang dilakukan untuk mendapatkan respon siswa
dan guru terhadap penggunaan multimedia
c. Tes, kegiatan yang dilakukan untuk melihat hasil belajar
Matematika siswa dari pretest dan posttest
d. Dokumentasi, berupa pengumpulan data mengenai perangkat
pembelajaran

e. Uji validitas yang diuji oleh ahli materi, media dan bahasa.
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2. Instrumen Pengumpulan Data

Pengumpulan data yang dilakukan dalam penelitian ini yaitu
dengan menyebarkan angket kepada siswa, guru, dan juga angket
disebarkan kepada ahli media, ahli materi dan ahli bahasa untuk

memvalidasi multimedia yang telah dikembangkan.

a. Observasi

Kisi-kisi yang digunakan dalam melihat penggunaan
multimedia interaktif berbasis Microsoft Sway yang dilihat dari

ikisi-kisi instrument observasi, dijelaskan pada tabel I11.1 sebagali

berikut:
Table I11.1 Kisi-kisi Instrumen Observasi
. Nomor Jumlah
No Indikator Butir Butir
1 | Media dan alat pembelajaran sekolah 1 1
2 | Media belajar Matematika 2 1
3 Multimedia Interaktif Berbasis Microsoft 3 1
Sway
Total 3

Sumber: Dokumen Peneliti

b. Angket
1). Kisi-kisi Minat Belajar Siswa
Kisi-kisi yang digunakan dalam melihat minat siswa
sebelum dan setelah penggunaan multimedia interaktif berbasis
Microsoft Sway yang dilihat dari indikator minat belajar siswa,

dijelaskan pada tabel 111.2 sebagai berikut:



Table 111.2 Kisi-kisi Minat Belajar

38

Butir Total
No Indikator Sub Indikator Pernyataan Butir
Positif | Negatif
Pendapat siswa tentang
pembelajaran 5 2
Belajar Matematika
1 | dengan Perasaan siswa selama 4
senang mengikuti
. 3 9
pembelajaran
Matematika
Rasa ingin tahu siswa
saat mengikuti
:\gret:r\isli pembelajaran L 9
2 . Matematika 4
megalk Penerimaan siswa saat
T diberikan tugas/PR 1 10
oleh guru
Perhatian saat
menglku_tl 15 12
Perhatian pembelaj_a hd
Matematika
3 | dalam 4
" Bersemangat dalam
belajar -
mengikuti
. 8 4
pembelajaran
Matematika
Mengerjakan tugas
Keterlibatan | yang diberikan oleh 13 16
4 | dalam guru 4
belajar Keaktifan siswa dalam 11 14
belajar Matematika

Sumber: Dokumen Peneliti

2). Kisi-kisi Respon Siswa

Kisi-kisi yang digunakan dalam melihat respon siswa

setelah penggunaan multimedia interaktif berbasis Microsoft

Sway yang dijelaskan pada tabel 111.3 sebagai berikut:
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Table 111.3 Kisi-kisi Instrumen Respon Siswa

No As_pe_k Penilaian Butir Penilaian
Penilaian
1) Media pembelajaran Interaktif
1 Kesesuaian a. Kesesuaian materi dengan berbasis Microsoft Sway yang
materi media pembelajaran saya gunakan cocok dengan
materi bangun datar
2) Media pembelajaran Interaktif
S b. Media memperjelas berbasis Microsoft Sway
2 Penyajian isi . .
materi membantu dalam memperjelas
materi bangun datar
3) Media pembelajaran Interaktif
. Iée.zmudah.an gambar untuk berbasis Microsoft Sway memiliki
ipahami .
. gambar yang mudah saya pahami
3 Keterbacaan isi 4) Media pembelajaran Interaktif
d. Kemudahan tulisan untuk pembeta) I
. berbasis Microsoft Sway memiliki
dibaca .
tulisan yang mudah saya baca
5) Media pembelajaran Interaktif
; - berbasis Microsoft Sway memiliki
e. Desain media 2
tampilan yang sedehana dan
4 Kemenarikan menarik
media 6) Media pembelajaran Interaktif
. berbasis Microsoft Sway memiliki
f. Ukuran media 3 .
ukuran yang tidak terlalu kecil
ataupun terlalu besar
7) Media pembelajaran Interaktif
g. Petunjuk penggunaan berbasis Microsoft Sway meiliki
Kemudahan media mudah dipahami petunjuk penggunaan yang mudah
5 penggunaan di ikuti
media h. Cara menaaunakan media 8) Media pembelajaran Interaktif
' 99 . berbasis Microsoft Sway mudah
mudah dipahami .
digunakan
. . 9) Media pembelajaran Interaktif
Kemanfaatan I. Media mem_bantu . berbasis Microsoft Sway
6 . memahami materi S |
media membantu mempelajari materi

pembelajaran

materi bangun datar

Sumber: Dokumen Peneliti

3). Kisi-kisi Respon Guru

Kisi-kisi yang digunakan dalam melihat respon guru

setelah penggunaan multimedia interaktif berbasis Microsoft

Sway yang dijelaskan pada tabel 111.4 sebagai berikut:




Tabel 111.4 Kisi-kisi Instrumen Respon Guru

No | Aspek Penilaian

Penilaian

Butir Penilaian

s Aspek isi

a. Kesesuaian materi

1) Kesesuaian materi dengan kurikulum

2) Kesesuaian materi dengan tujuan
pembelajaran (TP)

3) Kesesuaian materi dengan alur tujuan
pembelajaran (ATP)

4) Kesesuaian materi dengan karakteristik
materi pembelajaran Matematika

5) Kesesuaian materi dengan karakteristik
peserta didik M1/SD

b. Kebenaran materi

6) Memiliki muatan materi yang benar,
autentik, dan aktual

2 Aspek media

¢. Kemudahan
penggunaan
media

7) Praktis, luwes, dan bertahan

8) Mudah digunakan

9)Dapat digunakan kembali

10) dapat dikelola dengan dengan mudah

11) Media dapat digunakan secara
berkelompok

12) Media dapat digunakan secara individu

d. Kesesuaian media

13) Kesesuaian media dengan materi
pembelajaran

14) kesesuaian media dengan karakteristik
peserta didik M1/SD

Kesesuaian
dengan
perkembangan
peseta didik

d. Kesesuaian
dengan
perkembangan
intelektual
peserta didik

15) Kesesuaian bahasa dengan perkembangan

intelektual peserta didik

e. Kesesuaian
dengan
perkembangan
emosional peserta
didik

16) Kesesuaian Bahasa dengan
perkembangan emosional peserta didik

Sumber: Dokumen Peneliti

c. Tes

siswa sebelum dan setelah penggunaan multimedia interaktif

berbasis Microsoft Sway yang dilihat dari indikator hasil belajar

Kisi-kisi yang digunakan dalam melihat hasil belajar

siswa, dijelaskan pada tabel I111.5 sebagai berikut:
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Tabel 111.5 Kisi-kisi Tes Hasil Belajar

. . Level Nomor | Jumlah
No Indikator Sub Indikator Kognitif Soal Soal
) Mengidentifiksi jenis-jenis

1 Mengetahui bangun datar C1 1 1
Memahami sifat-sifat bangun

2 Pemahaman datar C2 2 1
Menghitung luas bangun datar

3 Penerapan C3 3 1

. Menganalisis perbedaan sifat

4 Analisis antara dua bangun datar C4 4 1
Menyampaikan atau menilai

5 Evaluasi penggunaan bangun datar c5 5 1
dalam kehidupan sehari-hari

Sumber: Dokumen Peneliti

d. Dokumentasi
Dokumentasi dapat berupa arsip dan foto yang
mendukung penelitian.
e. Uji validitas yang diuji oleh ahli media, materi dan bahasa.
1.) Kisi-kisi Ahli Media
Instrument lembar validasi media ini untuk melihat
tingkat validitas media sehingga multimedia bisa
digunakan. Tabel 111.6 merupakan yang menjelaskan Kisi-

Kisi dari ahli media. sebagai berikut:




Tabel 111.6 Kisi-Kisi Instrument Ahli Media
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No Aspek Penilaian Penilaian Butir Penilaian
1) Kebaruan
a. Desain 2) Menarik
' 3) Sederhana
4) Kreatif dan inovatif
5) Kesesuaian gambar dengan materi
. b. Gambar 6) Kejelasan gambar
! Aspek visual 7) Kemenarikan gambar
. . 8) Keterbacaan tulisan, ukuran huruf, dan
c. Tipologi
warna huruf
d. Tata letak 9) Penempatan unsur tata letak konsisten
10) Ketepatan kombinasi dan komposisi
e. Warna
warna
11) Praktis, luwes, dan bertahan
12) Mudah digunakan
f. Kemudahan 13)Dapat digunakan kembali
penggunaan 14) dapat dikelola dengan dengan mudah
media 15) Media dapat digunakan secara
2 Aspek media berkelompok
16) Media dapat digunakan secara individu
17) Kesesuaian media dengan materi
g. Kesesuaian pembelajaran
media 18) kesesuaian media dengan karakteristik
peserta didik MI1/SD

Sumber: Dokumen Peneliti

2.) Kisi-kisi Ahli Materi

Instrumen lembar validasi media ini untuk melihat

tingkat validitas materi sehingga materi dalam multimedia
bisa digunakan. Kisi-kisi validasi ahli materi dijelaskan

pada Tabel 111.7 sebagai berikut:
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Tabel 111.7 Kisi-Kisi Instrument Ahli Materi

No | Aspek Penilaian Penilaian Butir Penilaian

1) Kesesuaian materi dengan kurikulum

2) Kesesuaian materi dengan tujuan
pembelajaran (TP)

3) Kesesuaian materi dengan alur tujuan
a. Kesesuaian materi pembelajaran (ATP)

1 Aspek isi 4) Kesesuaian materi dengan karakteristik
materi pembelajaran Matematika

5) Kesesuaian materi dengan karakteristik
peserta didik M1/SD

6) Memiliki muatan materi yang benar,

b. Kebenaran materi autentik, dan aktual

7) Tepat untuk mendukung isi pelajaran

8) Memiliki kemanfaatan (unility)

c. Penyampaian isi 9) Mudah dipelajari (learnability)

2 Aspek penyajian 10) Menarik minat (interest)
11) Memiliki kejelasan petunjuk belajar
f.  Penggunaan 12) Bahasa yang digunakan mudah
bahasa dipahami

Sumber: Dokumen Peneliti

3.) Kisi-kisi Ahli Bahasa
Instrumen lembar validasi bahasa ini untuk melihat
tingkat validitas Bahasa, sehingga multimedia bisa
digunakan. Kisi-kisi validasi ahli bahasa dijelaskan pada
Tabel 111.8 sebagai berikut:
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Tabel 111.8 Kisi-Kisi Instrument Ahli Bahasa

No Aspek Penilaian Penilaian Butir Penilaian
a. Ketepatan struktur 1) Ketepatgrj struktur ks}Iimat un@uk
' kalimat mewakili pesan dan informasi
yang ingin disampaikan
1 Lugas b. Keefektifan kalimat 2) Keefektifan kalimat yang
' digunakan
c. Kebakuan istilah 3) Kebakuan istilah yang digunakan
' sesuai fungsi
d pKeer?(e;;%'::giingan 4) Kesesuaian bahgsa dengan
intelektual peserta pgrkembangan intelektual peserta
Kesesuaian dengan didik didik
2 perkembangan e. Kesesuaian dengan
peseta didik ' kembanaan g 5) Kesesuaian Bahasa dengan
SSnrosionaI Seserta p_er!<embangan emosional peserta
didik didik
3 Kesesusaian dengan | f. Ketepatan tata Bahasa ¢ I;;aéﬁﬁzf:ntata S anasgeriiy
kaidah bahasa g. Ketepatan ejaan 7) Ketepatan ejaan yang digunakan
h. Penggunaan istilah 8) Penggunaan istilah yang tepat dan
4 Penggunaan istilah, yang tepat tidak berubah-ubah
simbol atau ikon i. Penggunaan simbol 9) Penggunaan simbol atau ikon yang
yang tepat tapat dan tidak beruah-ubah

Sumber: Dokumen Peneliti

G. Jenis dan Sumber Data

Jenis data yang digunakan dalam proses penelitian berupa data
kuantitatif yang diperoleh dari observasi dan wawancara. Data kualitatif
diperoleh dari angket uji coba produk yang sebelumnya telah divalidasi
oleh validator media, ahli materi dan validator ahli Bahasa, angket minat,
tes hasil belajar, respon guru dan siswa. Sumber data dari penelitian ini
menggunakan data primer yang didapat dari referensi yang relevan yaitu
berupa data validasi ahli media, ahli materi dan ahli bahasa. Sumber

sekunder data didapatkan melalui angket, tes dan observasi.

. Teknik Analisis Data

Analisis data dilakukan pada lembaran validasi dan lembaran
angket data yang diperoleh dari berbagai instrumen kemudian dianalisis
secara deskriptif, data yang diproleh dari instrumen penelitian dianalisis

sebagai berikut:
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1. Analisis Deskriptif Kualitatif

Analisis  deskriptif ~ kualitatif pada  penelitian  dan

pengembangan ini merupakan teknik analisis dan penyajian data

menggunakan uraian kalimat. Data yang dianalisis menggunakan
desktiptif kualitatif berasal dari data:

a. Intrumen Observasi

b. Intrumen wawancara
2. Analisis Deskriptif Kuantitatif

Analisis  deskriptif  kuantitatif pada penelitian  dan

pengembangan ini merupakan teknik analisis data menggunakan

statistik deskriptif dengan penyajian data menggunakan tabel biasa dan

diagram batang. Data yang dianalisis menggunakan deskriptif

kuantitatif berasal dari data:

a.
b.
C.
d.
e.

Uji validitas

Uji kepraktisan
Uji efektivitas
Angket minat
Tes hasil belajar

Analisi deskriptif kuantitatif setiap instrument tersebut, sebagai

berikut:

a.

Analisis Validitas

Skala pengukuran yang digunakan untuk instrument uji
validitas ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa adalah skala
Likert. Skala Likert digunakan dalam penelitian karena mampu
menghasilkan jawaban yang jelas dan konsisten. Skala Likert
sebagai berikut:

Tabel 111.9
Skala Likert Pada Uji Validitas
Skala Likert Skor
Sangat Tidak Baik 1
Tidak Baik 2
Baik 3
Sangat Baik 4

Sumber: (Sugiyono, 2021; 331)
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Persentase nilai validitas setiap item dan seluruh item
instrumen yang menggunakan skala likert dianalisis menggunakan

rumus. Rumus persentase nilai validitas sebagai berikut:

TSe

0= — 4
TthlDD%

Keterangan:

Va = Nilai validitas dari ah li

TSe = Total skor empirik (skor yang diperoleh dari ah li)
TSh = Total skor h asil (skor maksimal)

Kriteria presentase nilai kevalidan yang digunakan untuk

analisis validitas, yaitu:

Tabel 111.10
Kriteria Presentase Nilai Kevalidan pada Uji Validitas
Interval Nilai (%) Kriteria Nilai
01,00 - 50,00 Sangat Tidak Baik
50,00 - 70,00 Tidak Baik
70,00 - 85,00 Baik
85,00 - 100,00 Sangat Baik

Sumber: (Akbar, 2022; 83)
. Analisis Kepraktisan

Skala pengukuran yang digunakan untuk instrument uji
kepraktisan dari respon siswa dan guru adalah skala Guttman.
Skala Guttman digunakan dalam penelitian karena mampu
menghasilkan jawaban yang jelas dan konsisten. Skala Guttman

sebagai berikut:

Tabel 111.11
Skala Guttman Pada Uji Kepraktisan
Skala Guttman Skor
Tidak Setuju 0
Setuju 1

Sumber: (Sugiyono, 2021: 332)
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Persentase nilai kepraktisan setiap item dan seluruh item
instrumen yang menggunakan skala Guttman dianalisis
menggunakan rumus. Rumus persentase nilai kepraktisan

sebagai berikut:

TS5e
Vp = x 100 %

T5h
Keterangan:

Vp = Nilai validitas dari praktisi

TSe = Total skor empirik (skor yang diperoleh dari
praktisi)

TSh = Total skor h asil (skor maksimal)

Kriteria presentase nilai kepraktisan yang digunakan untuk

analisis kepraktisan, yaitu:

Tabel 111.12
Kriteria Presentase Nilai pada Uji Kepraktisan
Interval Nilai (%) Kriteria Nilai
01,00 - 50,00 Sangat Tidak praktis
51,00 - 70,00 Tidak praktis
71,00 - 85,00 Praktis
86,00 - 100,00 Sangat praktis

Sumber: (Akbar, 2022: 83)
c. Analisis Uji Efektivitas
1). Uji Beda (Uji T)
Pengembangan dari multimedia interaktif berbasis
Microsoft Sway bertujuan untuk melihat peningkatan hasil
belajar siswa. Jika sebelum penggunaan multimedia dan
sesudah penggunaan multimedia memiliki perbedaan yang
signifikan dan peningkatan maka multimedia yang digunakan
efektif. Cara mengumpulkan data hasil, peneliti memberikan

siswa tes kepada siswa sebelum menggunakan multimedia
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interaktif berbasis Microsoft Sway (pretest) dan kemudian
diberikan kepada siswa setelah penggunaan multimedia
interaktif berbasis Microsoft Sway (posttest).

Menganalisis beda dari hasil belajar siswa menggunakan
Uji T (Uji beda) yang memiliki tujuan untuk melihat apakah
ada perbedaan hasil belajar siswa sebelum dan sesudah
menggunakan multimedia interaktif berbasis Microsoft Sway di
kelas. Oleh karena itu, desain One Group Pretest Posttest yang

digunakan adalah yang berikut:

0, x 0,

Gambar 3. 1 One Group Pretest Posttest Design

X : Pembelajaran dengan menggunakan multimedia
0; : Nilai pretest
0, : Nilai posttest

Uji beda diolah menggunakan SPSS. Karena jumlah
sampel adalah 28, uji beda dilakukan dengan menggunakan
sampel berpasang-pasangan. Bagian dari uji statistik
parametrik yang membandingkan dua pendekatan berbeda
pada subjek yang sama disebut uji-t dua sampel berpasangan.
Uji-t dua sampel berpasangan atau disebut dengan uji Pired
Sample T Test dilakukan untuk menentukan apakah terdapat
perbedaan nyata dari rata-rata dua sampel berpasangan. Dua
sampel berpasangan adalah dua sampel yang memiliki subjek
yang sama tetapi menerima dua pengukuran atau perlakuan
yang berbeda (Gani & Amalia, 2021: 38).

2). Uji Wilcoxon Mathed Pairs
Menganalisis dari minat belajar siswa menggunakan Uji

wilcoxon mathed pairs yang memiliki tujuan untuk melihat
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apakah ada perbedaan minat belajar siswa sebelum dan

sesudah  menggunakan multimedia interaktif  berbasis
Microsoft Sway di kelas. Uji ini bisa dengan menggunakan
SPSS untuk melihat hasil uji Wilcoxon.
3). Penilaian Angket Minat Belajar Siswa
Skala pengukuran yang digunakan untuk instrument

efektifitas hasil dan minat belajar siswa sebagai berikut:

Tabel 111.13

Interval Standar Nilai Hasil Belajar
Interval Nilai Kriteria Nilai

91-100 Sangat Baik

81-90 Baik

71-80 Cukup

61-70 Kurang

<60 Sangat Kurang

Sumber: (D. Wulandari, 2021: 48)

Tabel 111.14
Skala Angket Minat Belajar Siswa
Simbol Keterangan Skor
SL Selalu 4
S Sering 3
J Jarang 2
TP Tidak pernah 1

Sumber: (Sugiyono, 2019: 173)

Tabel 111.15

Kategori Penilaian Minat Belajar Siswa

No Skor Penilaian (%) Kategori

1 81-100 Sangat Tinggi
2 61 - 80 Tinggi

3 41 - 60 Cukup

4 21-40 Rendah

5 <20 Sangat Rendah

Sumber: (Sudjana, 2017: 43)




BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis dan hasil produk pengembangan

multimedia interaktif berbasis Microsoft Sway, penelitian yang telah

diuraikan pada bab sebelumnya, maka dapat diambil kesimpulan bahwa

penelitian ini menghasilkan multimedia interaktif berbasis Microsoft Sway.

Hal ini berarti bahwa rumusan masalah penelitian ini telah terjawab, yaitu

sebagai berikut:

1.

Pengembangan multimedia interaktif berbasis Microsoft Sway
menghasilkan multimedia yang valid, praktis, dan efektif untuk
meningkatkan hasil dan minat belajar Matematika siswa.

Multimedia interaktif berbasis Microsoft Sway berdasarkan sudut
pandang para ahli dengan rata-rata nilai 3,5 dikategorikan “Sangat
Baik” dan bisa digunakan dalam pembelajaran.

Multimedia interaktif berbasis Microsoft Sway berdasarkan respon guru
dan siswa dengan rata-rata nilai 0,96 dikategorikan “Sangat Praktis”
untuk digunakan sebagai multimedia interaktif pembelajaran
Matematika.

Multimedia interaktif berbasis Microsoft Sway sangat efektif untuk
meningkatkan hasil dan minat belajar. Hal ini terlihat dari tes hasil
belajar siswa memperoleh nilai rata-rata 82 dikategorik “Baik” dan
angket minat siswa memperoleh nilai rata-rata 70,31% dikategori

“Tinggi”.

B. Saran

Berdasarkan penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan,

saran dari peneliti sebagai berikut:

1. Disarankan agar peneliti yang melakukan penelitian dan pengembangan

menggunakan multimedia interaktif berbasis Microsoft Sway tidak

106
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hanya pada materi keliling dan luas bangun datar, tetapi pada materi
Matematika MI/SD lainnya.

. Disarankan agar peneliti yang melakukan penelitian dan pengembangan
menggunakan multimedia interaktif berbasis Microsoft Sway terdapat
beberapa kelemahan yang perlu menjadi perhatian untuk penelitian dan
pengembangan selanjutnya. Kelemahan terhadap multimedia yang
dikembangkan tersebut perlu ketergantungan pada koneksi internet
yang stabil dan navigasi konten yang terkadang sulit karena harus
mengikuti tata letak yang disediakan.
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Lampiran 1. Alur dan Tujuan Pembelajaran Matematik
Alur Dan Tujuan Pembelajaran Dalam Rangka Pengembangan Perangkat Ajar

(Matematika Fase C Kelas V SD)

Capaian Pembelajaran Fase C

Pada akhir fase C, peserta didik dapat menunjukkan pemahaman dan intuisi bilangan (number sense) pada bilangan cacah
dengan 1.000.000. Mereka dapat melakukan operasi aritmetika pada bilangan cacah sampai 100.000. Mereka dapat
membandingkan dan mengurutkan berbagai pecahan, melakukan operasi penjumlahan dan pengurangan pecahan, serta
melakukan operasi perkalian dan pembagian pecahan dengan bilangan asli. Mereka dapat membandingkan dan mengurutkan
bilangan desimal dan mengubah pecahan menjadi desimal. Mereka dapat mengisi nilai yang belum diketahui dalam sebuah kalimat
matematika yang berkaitan dengan operasi aritmetika pada bilangan cacah sampai 1000. Mereka dapat menyelesaikan masalah
yang berkaitan dengan KPK dan FPB dan masalah yang berkaitan dengan uang. Mereka dapat mengidentifikasi, meniru, dan
mengembangkan pola bilangan membesar yang melibatkan perkalian dan pembagian. Mereka dapat bernalar secara proporsional
dan menggunakan operasi perkalian dan pembagian dalam menyelesaikan masalah seharihari dengan rasio dan atau yang terkait
dengan proporsi.

Peserta didik dapat menentukan keliling dan luas beberapa bentuk bangun datar dan gabungannya. Mereka dapat mengonstruksi
dan mengurai beberapa bangun ruang dan gabungannya, dan mengenali visualisasi spasial. Mereka dapat membandingkan
karakteristik antar bangun datar dan antar bangun ruang. Mereka dapat menentukan lokasi pada peta yang menggunakan sistem
berpetak.

Peserta didik dapat mengurutkan, membandingkan, menyajikan, dan menganalisis data banyak benda dan data hasil pengukuran
dalam bentuk beberapa visualisasi dan dalam tabel frekuensi untuk mendapatkan informasi. Mereka dapat menentukan kejadian
dengan kemungkinan yang lebih besar dalam suatu percobaan acak.
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Fase C Berdasarkan Elemen

Elemen

Capaian Pembelajaran

Bilangan

Pada akhir fase C, peserta didik dapat menunjukkan pemahaman dan intuisi bilangan (number sense) pada
bilangan cacah sampai 1.000.000. Mereka dapat membaca, menulis, menentukan nilai tempat,
membandingkan, mengurutkan, melakukan komposisi dan dekomposisi bilangan tersebut. Mereka juga dapat
menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan uang. Mereka dapat melakukan operasi penjumlahan,
pengurangan, perkalian, dan pembagian bilangan cacah sampai 100.000. Mereka juga dapat menyelesaikan
masalah yang berkaitan dengan KPK dan FPB.

Aljabar

Pada akhir fase C, peserta didik dapat mengisi nilai yang belum diketahui dalam sebuah kalimat matematika
yang berkaitan dengan penjumlahan, pengurangan, perkalian, dan pembagian pada bilangan cacah sampai
1000 (contoh : 10 x ... = 900, dan 900 : ... = 10) Peserta didik dapat mengidentifikasi, meniru, dan
mengembangkan pola bilangan membesar dan mengecil yang melibatkan perkalian dan pembagian. Mereka
dapat bernalar secara proporsional untuk menyelesaikan masalah sehari-hari dengan rasio satuan. Mereka
dapat menggunakan operasi perkalian dan pembagian dalam menyelesaikan masalah seharihari yang terkait
dengan proporsi.

Pengukuran

Pada akhir fase C, peserta didik dapat menentukan keliling dan luas berbagai bentuk bangun datar (segitiga,
segiempat, dan segibanyak) serta gabungannya. Mereka dapat menghitung durasi waktu dan mengukur
besar sudut.

Geometri

Pada akhir fase C, peserta didik dapat mengonstruksi dan mengurai bangun ruang (kubus, balok, dan
gabungannya) dan mengenali visualisasi spasial (bagian depan, atas, dan samping). Mereka dapat
membandingkan karakteristik antar bangun datar dan antar bangun ruang. Mereka dapat menentukan lokasi
pada peta yang menggunakan sistem berpetak.

Analisa Data
danPeluang

Pada akhir fase C, peserta didik dapat mengurutkan, membandingkan, menyajikan, dan menganalisis data
banyak benda dan data hasil pengukuran dalam bentuk gambar, piktogram, diagram batang, dan tabel
frekuensi untuk mendapatkan informasi. Mereka dapat menentukan kejadian dengan kemungkinan yang
lebih besar dalam suatu percobaan acak.

L11



Topik/Materi

Tujuan Pembelajaran Alokasi Profile Pe_lajar
Waktu Pancasila
Sub Topik/Sub Materi

Untuk memperdalam pemahaman pecahan, 6 Jam | Penjumlahandan | e Penjumlahan e Beriman Bertakwa
memahami arti penjumlahan dan Pengurangan Pecahan kepada Tuhan YME
pengurangan pecahan yang berbeda Pecahan e Pengurangan dan Berakhlak Mulia
penyebut, serta mampu mengaplikasikannya. Pecahan e Berkebhinekaan
Dapat memikirkan tentang cara menghitung Global
penjumlahan dan pengurangan pecahan yang o Mandiri
berbeda penyebut dan menghitungnya. e Bernalar

o Kiritis

e Kreatif
Memperdalam pemahaman mengenai 9 Jam | Perkalian dan e Perkalian e Beriman Bertakwa
pecahan. Pembagian Pecahan kepada Tuhan YME
Dapat memahami arti dari perkalian dan Pecahan e Pembagian dan Berakhlak Mulia
pembagian dari pecahan yang pengali dan Pecahan e Berkebhinekaan
pembaginya adalah bilangan bulat, berpikir Global
bagaimana cara menghitungnya, dan e Mandiri
berbagai perhitungan lainnya. e Bernalar

o Kiritis

Kreatif

Untuk memperdalam pemahaman bahwa luas | 13 Jam | Luas Bangun e Luas e Beriman Bertakwa

sebuah bangun datar dapat dihitung dan
mampu mengetahui cara menghitung
luasnya.

Menemukan dengan membagi luas segi
banyak menjadi segitiga dan lainnya.

Datar

Jajargenjang
Luas Segitiga
Luas Trapesium
Luas Belah
ketupat

kepada Tuhan YME
dan Berakhlak Mulia
Berkebhinekaan
Global

Mandiri
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e Memikirkan cara menemukan luas segitiga, Berpikir e Bernalar

jajargenjang, belah ketupat, dan trapesium. Bagaimana Cara | e Kritis
Menghitung Luas | e Kreatif

¢ - Menggunakan tabel untuk dapat menyelediki 6 Jam | Perbandingan Perubahan Dua | e Beriman Bertakwa
hubungan antara dua kuantitas yang berubah Kuantitas kepada Tuhan YME
bersama. Proporsi dan Berakhlak Mulia

e Untuk kasus sederhana, mengetahui ada e Berkebhinekaan
hubungan proporsional. Global

o Memperdalam pemahaman tentang kalimat o Mandiri
matematika yang menyatakan hubungan e Bernalar
antar kuantitas, dan fokus pada e Kiritis
kebersesuaian antara dua kuantitas dan Kreatif
bagaimana perubahannya untuk hubungan
yang dinyatakan dengan kalimat matematika
sederhana.

e Memperdalam pemahaman bangun datar 9Jam | Seqi Banyak Segi Banyak e Beriman Bertakwa
melalui aktivitas seperti observasi dan Beraturan dan Beraturan kepada Tuhan YME
komposisi bentuk. Lingkaran Diameter dan dan Berakhlak Mulia

e Mengerti tentang segi banyak dan segi Keliling e Berkebhinekaan
banyak beraturan Global

o Memahami tentang rasio keliling. ¢ Mandiri

e Menggunakan 3,14 sebagai rasio keliling. e Bernalar

o Kiritis
o Kreatif

¢ Membantu peserta didik memahami gambar 8 Jam | Bangun Ruang Prisma dan e Beriman Bertakwa
bangun ruang melalui kegiatan seperti Tabung kepada Tuhan YME
observasi dan komposisi gambar. Sketsa dan dan Berakhlak Mulia

e Mengetahui tentang prisma dan tabung. Jaring-jaring e Berkebhinekaan

Dapat menggambar sketsa dan jaring-jaring.

Global
Mandiri
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Bernalar
Kritis
Kreatif

Memungkinkan untuk memahami tentang
persentase.

Memahami arti, cara menemukan dan cara
membandingkan rasio, dan arti dan cara
menyatakan persentase.

Memahami bagaimana menemukan kuantitas
yang akan dibandingkan dan kuantitas yang
akan dijadikan dasar.

Memahami cara menyelesaikan soal jika
rasionya menjadi

Mengumpulkan bahan sesuai dengan tujuan
dan mengaturnya sehingga dapat dinyatakan
menggunakan diagram lingkaran dan grafik
pita, sehingga karakteristiknya dapat
diselidiki.

13 Jam

Rasio dan
Diagram

Rasio
Persentase
Masalah Terkait
Rasio

4 Diagram yang
Menyatakan
Rasio

Beriman Bertakwa
kepada Tuhan YME
dan Berakhlak Mulia
Berkebhinekaan
Global

Mandiri

Bernalar

Kritis

Kreatif

0cl
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(BANGUN DATAR)
s
IDENTITAS SEKOLAH
Sekolah SDN 028 Rimbo Panjang Kurikulum Merdeka
Jenjang / SD/5 Semester 1/ Ganjil
Kelas
Mata Matematika Alokasi Waktu 2 JP (2 x 35 menit)
Pelajaran
Penyusun Elfiranur Pertemuan Pertama
Materi Keliling Bangun Datar
pembel Segiempat
ajaran
FASE DAN ELEMEN
Fase C/ Geometri
CAPAIAN PEMBELAJARAN
1. Peserta didik dapat menentukan keliling dan luas berbagai bentuk
bangun datar (segitiga, segiempat, dan segibanyak) serta
gabungannya. Mereka dapat menghitung durasi waktu dan mengukur
besar sudut
TUJUAN PEMBELAJARAN
1. Mengidentifikasi keliling bangun datar segiempat
INDIKATOR PENCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN
1. Peserta didik dapat memahami keliling bangun datar segiempat
2. Peserta didik dapat menentukan keliling bangun datar segiempat dengan tepat
PROFIL PELAJAR PANCASILA
1. Peserta didik berdo’a sebelum belajar bersama-sama sebagai bentuk
ketakwaan kepada Allah.
2. Mandiri, saat peserta didik menyelesaikan LKPD.
o MODEL, MEDIA DAN METODE PEMBELAJARAN
~Model : Problem Based Learning (PBL)

Media : Microsoft Sway
Metode : Ceramah, diskusi dan penugasan
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SUMBER BAHAN PEMBELAJARAN

1. Buku Paket Guru dan Siswa
2. Internet
3. Lembar kerja peserta didik

SARANA DAN PRASARANA

1. AlatPembelajaran: Komputer/ laptop, jaringan internet, proyektor, speaker
2. Ruang kelas yang memadai

TARGET PESERTA DIDIK

Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan
memahami materi ajar.

JUMLAH PESERTA DIDIK
Jumlah peserta didik 1 kelas ada 28 peserta didik

KOMPETENSI AWAL/PRASYARAT

1. Peserta didik sudah memahami keliling bangun datar segiempat.

Kegiatan Pembelajaran

78 PERSIAPAN PEMBELAJARAN
1. Guru menyiapkan media pembelajaran Microsoft Sway
2. Guru menyiapkan konten materi dan penjelasan dengan media Microsoft Sway
3. Guru menyiapkan LKPD untuk penugasan peserta didik.

S o8 c KEGIATAN PEMBELAJARAN DI KELAS

+ KEGIATAN PEMBUKA (5 MENIT)

Guru menyapa peserta didik.

Guru mengajak peserta didik untuk berdoa sebelum memulai pelajaran.
Guru mengecek kehadiran peserta didik.

Guru memotivasi peserta didik dengan mengajak tepuk semangat.

- R Guru memberikan pertanyaan pemantik yang berkaitan dengan

5 pembelajaran.

= Guru menyampaikan tujuan pembelajaran.

EXSNS NIN
L
Y V. V V V

Y

ESELU NIENS UENEIUI]

|e
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A. Membimbing penyelidikan individu maupun kelompok
» Peserta didik dibagikan menjadi beberapa kelompok kecil untuk
mendiskusikan masalah tersebut.

> Siswa bekerja dalam kelompok, mencari informasi dan berdiskusi
tentang bagaimana cara mencari keliling bangun datar segiempat.

» Guru membimbing dengan bertanya kepada seluruh siswa, apa itu
keliling? Bagaimana cara mencari keliling persegi dan persegi
panjang? Apakah ada hubungan antara sisi dan keliling?

> Guru memberikan penjelasan cara mencari keliling bangun datar
segiempat dengan menggunakan media Microsoft Sway.

» Guru memberikan LKPD kepada setiap kelompok tentang keliling
bangun datar segiempat.

» Setiap kelompok mencoba mencari solusi atas masalah yang
diberikan dengan rumus keliling segiempat, kemudian menghitung
kelilingnya.

B. Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah.

» Setelah kegiatan selesai, peserta didik mengumpulkan hasil jawaban.

> Masing-masing kelompok mendiskusikan hasil diskusi dan
perhitungannya di depan kelas dengan menjelaskan langkah-langkah
yang mereka lakukan.

» Guru membimbing peserta didik lain untuk menanggapi.

Guru memberikan penghargaan berupa tepuk tangan pada peserta didik

yang menjawab dengan benar.

4+ KEGIATAN PENUTUP (10 MENIT)

> Peserta didik bersama guru mengevaluasi dan menyimpulkan hasil
pembelajaran hari ini.

> Peserta didik bersama guru merefleksikan pembelajaran yang telah
dilakukan.

» Guru menyampaikan rencana materi untuk pertemuan berikutnya.

C. Guru bersama-sama dengan peserta didik menutup kelas dengan berdo’a
bersama
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Membimbing penyelidikan individu maupun kelompok

> Peserta didik dibagikan menjadi beberapa kelompok kecil untuk
mendiskusikan masalah tersebut.

> Siswa bekerja dalam kelompok, mencari informasi dan berdiskusi
tentang bagaimana cara mencari keliling bangun datar segiempat.

» Guru membimbing dengan bertanya kepada seluruh siswa, apa itu
keliling? Bagaimana cara mencari keliling persegi dan persegi
panjang? Apakah ada hubungan antara sisi dan keliling?

> Guru memberikan penjelasan cara mencari keliling bangun datar
segiempat dengan menggunakan media Microsoft Sway.

» Guru memberikan LKPD kepada setiap kelompok tentang keliling
bangun datar segiempat.

> Setiap kelompok mencoba mencari solusi atas masalah yang
diberikan dengan rumus keliling segiempat, kemudian menghitung
kelilingnya.

E. Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah.

» Setelah kegiatan selesai, peserta didik mengumpulkan hasil jawaban.

> Masing-masing kelompok mendiskusikan hasil diskusi dan
perhitungannya di depan kelas dengan menjelaskan langkah-langkah
yang mereka lakukan.

» Guru membimbing peserta didik lain untuk menanggapi.

> Guru memberikan penghargaan berupa tepuk tangan pada
peserta didik yang menjawab dengan benar.

~ 4+ KEGIATAN PENUTUP (10 MENIT)

>

>

>
>

1. Sikap

Peserta didik bersama guru mengevaluasi dan menyimpulkan hasil
pembelajaran hari ini.

Peserta didik bersama guru merefleksikan pembelajaran yang telah
dilakukan.

Guru menyampaikan rencana materi untuk pertemuan berikutnya.

Guru bersama-sama dengan peserta didik menutup kelas dengan berdo’a
bersama

ASESMEN FORMATIF
- Penilaian diri (self assessment)

2. Keterampilan : Asesmen kinerja
3. Pengetahuan : Asesmen tertulis

ASSESMEN/PENILAIAN

No

Nama Catatan Tindak

UGN Siswa | Perilaku s sl Lanjut

WIN |-
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RIS W
+ 4
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
? Materi : Keliling Bangun Datar Segiempat
= Model Pembelajaran  : Problem Based Learning (PBL) ® p
; Nama 2 e ©
e Kelompok & ‘ 0
=z Kelas (]
[9p) Hari/Tanggal o ®
®
A. Masalah
e

‘.Qz

¢
®

AQ UeIpng

Berikut adalah kasus yang harus kalian selesaikan:
Keliling dua bingkai persegi masing-masing adalah 56 cm dan 90 cm. Jika ada bingkai persegi
lain yang kelilingnya dua kali jumlah keliling dua bingkai sebelumnya, berapakah keliling
bingkai persegi tersebut?
B. Langkah-Langkah Penyelesaian
Tkuti langkah berikut untuk menyelesaikan masalah di atas:
1. Lokasi informasi penting yang dikctahui dari kasus tersebut.
2. Tentukan rumus yang relevan untuk menghitung keliling bangun segiempat.
3. Hitung keliling bangun datar tersebut berdasarkan informasi yang diketahui.
4. Simpulkan hasil perhitungan dan jawab pertanyaan pada kasus. e
C. Aktivitas Peserta Didik + =
1. Identifikasi Informasi +4 <
Tuliskan informasi yang diketahui dari masalah di atas: X
Pijang=_ = THOWE

Tuliskan rumus keliling segiempat yang akan kamu gunakan:

3. Perhitungan
Hitung keliling segiempat berdasarkan rumus yang sudah kamu tulis dan data yang tersedia:
Keliling =

4. Kesimpulan

...............................................................................................................




MODUL AJAR MATEMATIKA SD

(BANGUN DATAR)
Iy
IDENTITAS SEKOLAH
Sekolah SDN 028 Rimbo Panjang Kurikulum Merdeka
Jenjang / Kelas SD/5 Semester 1/ Ganjil
Mata Pelajaran Matematika Alokasi Waktu 2JP (2x
- menit)
Penyusun Elfiranur Pertemuan Kedua
Materi Luas Bangun Datar
pembelajaran Segiempat
FASE DAN ELEMEN

Fase C/ Geometri

1.

CAPAIAN PEMBELAJARAN
Peserta didik dapat menentukan keliling dan luas berbagai bentuk
bangun datar (segitiga, segiempat, dan segibanyak) serta
gabungannya. Mereka dapat menghitung durasi waktu dan mengukur
besar sudut

TUJUAN PEMBELAJARAN
Mengidentifikasi luas bangun datar segiempat

INDIKATOR PENCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN
Peserta didik dapat memahami luas bangun datar segiempat
Peserta didik dapat menentukan luas bangun datar segiempat dengan tepat

PROFIL PELAJAR PANCASILA
Peserta didik berdo’a sebelum belajar bersama-sama sebagai bentuk
ketakwaan kepada Allah.
Mandiri, saat peserta didik menyelesaikan LKPD.
MODEL, MEDIA DAN METODE PEMBELAJARAN

Model : Problem Based Learning (PBL)
Media : Microsoft Sway
Metode : Ceramah, diskusi dan penugasan

o

oS

SUMBER BAHAN PEMBELAJARAN

Buku Paket Guru dan Siswa
Internet
Lembar kerja peserta didik

SARANA DAN PRASARANA

Alat Pembelajaran : Komputer / laptop, jaringan internet, proyektor, speaker
Ruang kelas yang memadai

128
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TARGET PESERTA DIDIK

~ Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan
memahami materi ajar.

JUMLAH PESERTA DIDIK
Jumlah peserta didik 1kelas ada 28 peserta didik

KOMPETENSI AWAL/PRASYARAT
2. Peserta didik sudah memahami luas bangun datar segiempat.

__ KegiatanPembelajarn
PERSIAPAN PEMBELAJARAN
4. Guru menyiapkan media pembelajaran Microsoft Sway
5. Guru menyiapkan konten materi dan penjelasan dengan media Microsoft Sway
6. Guru menyiapkan LKPD untuk penugasan peserta didik.

KEGIATAN PEMBELAJARAN DI KELAS

+ KEGIATAN PEMBUKA (5 MENIT)

Guru menyapa peserta didik.

Guru mengajak peserta didik untuk berdoa sebelum memulai pelajaran.
Guru mengecek kehadiran peserta didik.

Guru memotivasi peserta didik dengan mengajak melakukan ice breaking.

Guru memberikan pertanyaan pemantik yang berkaitan dengan
pembelajaran.

» Guru menyampaikan tujuan pembelajaran.

~ 4 KEGIATAN INTI (55 MENIT)
Guru mengajak peserta didik mematuhi peraturan pembelajaran yaitu harus
menyimak dan mengikuti pelajaran dengan sungguh-sungguh, menunjukan
sikap senang dan semangat belajar, berani mengemukakan pendapat.

YV V V V V

E. Orientasi pesertadidik padamasalah

a. Guru membuka dengan memberikan konteks masalah nyata, misalnya:
“Kamu akan mendesain taman depan rumah berbentuk persegi panjang.
Bagaimana caranya menghitung luas taman agar tahu berapa banyak
rumput yang harus ditanam?”’

b. Guru mengajukan pertanyaan pemancing seperti: Apa yang kalian ketahui
tentang bangun segiempat dan luasnya? Bagaimana cara menghitung luas
segiempat?

c. Guru memberikan penjelasan kepada peserta didik cara menghitung luas
segiempat dengan media Microsoft Sway

B. Mengorganisasikan peserta didik
d. Guru membagi siswa ke dalam beberapa kelompok
e. Guru memberikan LKPD kepada peserta didik tentang luas bangun datar
segiempat.
f. Siswa melakukan diskusi dan menyelesaikan masalah dengan teman
sekelompok.
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g. Guru mengawasi dan memberikan bimbingan bila diperlukan, mendorong
siswa untuk menjelaskan proses pemecahan masalah.

h. Setiap kelompok menuliskan hasil diskusinya dan solusi yang didapat.

C. Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah.
> Setelah kegiatan selesai, peserta didik secara aktif berkelompok
mempresentasikan hasil diskusi luas bangun datar yang di dapatkan.
> Guru membimbing peserta didik lain untuk menanggapi.
» Guru memberikan penghargaan berupa tepuk tangan pada
kelompok yang dapat menyampaikan hasil dengan baik.

ASESMEN FORMATIF
Sikap : Penilaian diri (self assessment)

Keterampilan : Asesmen Kinerja
3. Pengetahuan : Asesmen tertulis

A
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Lembar Sikap Spiritual dan Sosial

Petunjuk : Guru dapat memberikan keterangan pada jurnal harian dibawah ini, apabila terdapat
siswa yang bersikap menonjol dan memerlukan bimbingan yang lebih dari guru dan orang tua.

|
l
i
|
|

NO | TANGGAL | NAMA PESERTA CATATAN BUTIR TINDAK
DIDIK PERILAKU SIKAP LANJUT
| 1
{
i
i
| 2
|
3
! 4
!
LEMBAR PENILAIAN KETERAMPILAN
| Penilaian Nilai
i Menjawab | Keterampilan | Skor Skor
| No| Nama Siswa pertanyaan | Penyampaian | maksimum lcha
| hasil diskusi :cm
a[3[2]1[4]3]2]1
1
2
3

S DATTARFUSTAKA

" Tim Gakko Tosho. 2021 .*Belajar bersama Temanmu Matematika untuk S‘:k;la-l;l-)asc;k’;las V Volume 1.
Jakarta: Pusat Perbukuan Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan Kementerian
Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi.

. 2021. Buku Panduan Guru Matematika untuk Sekolah Dasar Kelas V Volume 2. Pusat
Perbukuan Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan Kementerian Pendidikan,
Kebudayaan, Riset, dan Teknologi.

Rimbo Panjang, g.gtouw 2025
Mengetahui
Guru Mata Pelajaran Peneliti

’—‘-\
—

Lies

‘—J X
Muhammad Firdaus Al Fikri, S.Pd Elfiranur

131



IVTH VMSAS NIN

Buese|q 'z

ede ynuaq wejep Iul siny eAIEY yninjas neje ueibeges yeAueqiadwaw uep ueywnwnbuaw

ol
i

‘nery eysns NN Uizl edue un

nnbued ‘e

‘nery eysng NiN 1efem Buei uebunuaday ueyibniaw yepn uedinbusd q

‘yejesew niens uenelun neie ynuy uesinuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yeiw) efiey uesijnuad ‘uenieuad ‘uedipipuad uebunuadey ynun eAuey ued

Bueseq °

diynBuaw
Buepupn-Buepun 16unpuijg exdi ey

:Jaguuns ueyingaAusw uep ueywniuesuaw edue) (ul Siny eAJey ynings neje ueibegs

/ -
9 \ ') 4
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
Materi : Luas Bangun Datar Segiempat ®
Model Pembelajaran  : Problem Based Learning (PBL) ® ® .
Nama : e ® [4)
@
Kelompok $ ° )
o0
Kelas s °
Hari/Tanggal : e °
A. Masalah

Berikut adalah kasus yang harus kalian selesaikan:
Pak Dodi memiliki tanah berbentuk persegi dengan panjang sisi 28 meter. Setengah dari tanah /7

tersebut diberikan kepada Wawan, sepertiga tanah diserahkan kepada Joko, dan sisanya untuk | *,

Roni. Berapakah luas tanah bagian Roni? ,0v ;
B. Mengumpulkan Informasi dan Menyusun Strategi - :

Jawablah pertanyaan berikut: . ,:

1. Rumus apa yang digunakan untuk menghitung luas persegi?

D. Menyajikan Hasil
Tuliskan jawaban lengkap kamu di bawah ini!
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Sekolah
Jenjang / Kelas
Mata Pelajaran

Penyusun

Materi
pembelajaran

Fase C/ Geometri

1. Peserta didik dapat menentukan keliling dan luas berbagai bentuk

MODUL AJAR MATEMATIKA SD

(BANGUN DATAR)
IDENTITAS SEKOLAH
SDN 028 Rimbo Panjang Kurikulum
SD/5 Semester
Matematika Alokasi Waktu
Elfiranur Pertemuan

Keliling Bangun Datar
Segitiga

FASE DAN ELEMEN

CAPAIAN PEMBELAJARAN

bangun datar (segitiga, segiempat, dan segibanyak) serta
gabungannya. Mereka dapat menghitung durasi waktu dan
mengukur besar sudut

TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Mengidentifikasi keliling bangun datar segitiga

133

Merdeka

1/ Ganjil
2JP (2x35
menit)
Ketiga

INDIKATOR PENCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN
5. Peserta didik dapat memahami keliling bangun datar segitiga
6. Peserta didik dapat menentukan keliling bangun datar segitiga dengan tepat

PROFIL PELAJAR PANCASILA

5. Peserta didik berdo’a sebelum belajar bersama-sama sebagai bentuk
ketakwaan kepada Allah.
6. Mandiri, saat peserta didik menyelesaikan LKPD.

MODEL, MEDIA DAN METODE PEMBELAJARAN

- Model : Problem Based Learning (PBL)
Media : Microsoft Sway
Metode : Ceramah, diskusi dan penugasan

SUMBER BAHAN PEMBELAJARAN

-7. Buku Paket Guru dan Siswa

8. Internet

9. Lembar kerja peserta didik

SARANA DAN PRASARANA

5. Alat Pembelajaran : Komputer/ laptop, jaringan internet, proyektor, speaker
6. Ruang kelas yang memadai
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= e
v _§ _;E TARGET PESERTA DIDIK
2 5 8 Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan
= g memahami materi ajar.
f -:r"l"' g" & JUMLAH PESERTA DIDIK
; U Lé Jumlah peserta didik 1 kelas ada 28 peserta didik
5% S
% c-_) é i KOMPETENSI AWAL/PRASYARAT
:W :J § r3. Peserta didik sudah memahami keliling bangun datar segitiga.

<

Kegiatan Pembelajaran

2 PERSIAPAN PEMBELAJARAN

7. Guru menyiapkan media pembelajaran Microsoft Sway
8. Guru menyiapkan konten materi dan penjelasan dengan media Microsoft Sway
9. Guru menyiapkan LKPD untuk penugasan peserta didik.

o ®5 D KEGIATAN PEMBELAJARAN DI KELAS

S50 3 + KEGIATAN PEMBUKA (5 MENIT)

3 = > Guru menyapa peserta didik.

: = 3 3 » Guru mengajak peserta didik untuk berdoa sebelum memulai pelajaran.
g f D » Guru mengecek kehadiran peserta didik.

_ “_’ & » Guru memotivasi peserta didik dengan mengajak tepuk semangat.

o % - » Guru memberikan pertanyaan pemantik yang berkaitan dengan

5 =235 pembelajaran.

; ® g_ > Guru menyampaikan tujuan pembelajaran.

‘yejesew nie
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+ KEGIATANINTI (55 MENIT)
Guru mengajak peserta didik mematuhi peraturan pembelajaran yaitu harus
menyimak dan mengikuti pelajaran dengan sungguh-sungguh, menunjukan
sikap senang dan semangat belajar, berani mengemukakan pendapat.
(communication)

F. Orientasi peserta didik pada masalah

a. Guru memulai dengan memberikan gambaran singkat tentang pentingnya
mengetahui keliling bangun datar dalam kehidupan sehari-hari.

b. Guru memberikan sebuah permasalahan nyata yang harus diselesaikan
siswa, misalnya:
“Kamu akan membuat bingkai foto berbentuk segitiga. Bagaimana cara
menghitung luas bingkai tersebut agar tahu berapa banyak bahan yang
dibutuhkan?”

©

Membimbing penyelidikan individu maupun kelompok

» Siswa dibagikan menjadi beberapa kelompok kecil untuk
mendiskusikan masalah tersebut.

> Siswa bekerja dalam kelompok, mencari informasi dan berdiskusi
tentang bagaimana cara mencari luas bangun segitiga.

» Guru membimbing dengan bertanya kepada seluruh siswa, apa
ituluas? Bagaimana cara mencari luas segitiga?

> Guru memberikan penjelasan cara mencari luas bangun datar
segitiga dengan menggunakan media Microsoft Sway.

» Guru memberikan LKPD kepada setiap kelompok tentang luas
bangun datar segitiga.

» Setiap kelompok mencoba mencari solusi atas masalah yang
diberikan dengan rumus luas segitiga, kemudian menghitung
luasnyanya.

D. Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah.

» Setelah kegiatan selesai, peserta didik mengumpulkan hasil jawaban.

» Masing-masing kelompok mendiskusikan hasil diskusi dan
perhitungannya di depan kelas dengan menjelaskan langkah-langkah
yang mereka lakukan.

» Guru membimbing peserta didik lain untuk menanggapi.

» Guru memberikan penghargaan berupa tepuk tangan pada
peserta didik yang menjawab dengan benar.

+ KEGIATAN PENUTUP (10 MENIT)

» Pesertadidik bersama guru mengevaluasi dan menyimpulkan hasil
pembelajaran hari ini. (Mengevaluasi)

> Peserta didik bersama guru merefleksikan pembelajaran yang telah
dilakukan.

» Guru menyampaikan rencana materi untuk pertemuan berikutnya.

Guru bersama-sama dengan peserta didik menutup kelas dengan berdo’a
bersama

A\
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ASESMEN FORMATIF
1. Sikap : penilaian diri (self assessment)
2. Keterampilan :asesmen kinerja
3. Pengetahuan  :asesmen tertulis

ASSESMEN/PENILAIAN

Lembar Sikap Spiritual dan Sosial
Petunjuk : Guru dapat memberikan ketcrangan pada jurnal harian dibawah ini, apabila terdapat siswa
bersikap menonjol dan memerlukan bimbingan yang lebih dari guru dan orang tua.

NO | TANGGAL | NAMA PESERTA | CATATAN BUTIR TINDAK
DIDIK PERILAKU SIKAP LANJUT

LEMBAR PENILAIAN KETERAMPILAN
Aspek Penilaian Nilai
Menjawab | Keterampilan

No | Nama Siswa pertanyaan Penyampaian Skor Skor
hasil diskusi | maksimum | perolehan

1
2
3

DAFTAR PUSTAKA

Tim Gakko Tosho. 2021. Belajar bersama Temanmu Mnlemc'm;lm u;lmk Sckolah Dasar Kelas V Volume 1.
Jakarta: Pusat Perbukuan Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan Kementerian
Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi.

| . 2021. Buku Panduan Guru Matematika untuk Sekolah Dasar Kelas V Volume 2. Pusat
Perbukuan Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan Kementerian Pendidikan,
Kebudayaan, Riset, dan Teknologi.

Rimbo Panjang, Sl-rl&mbd' 2025

Mengetahui

Guru Mata Pclajaran Peneliti
/_T [ ——

Muhammad Firdaus Al Fikri, S.Pd Elfiranu
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan Kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Sekolah
Jenjang / Kelas
Mata Pelajaran

Penyusun

Materi
pembelajaran

Fase C/ Geometri

1. Peserta didik dapat menentukan keliling dan luas berbagai bentuk

MODUL AJARMATEMATIKA SD

(BANGUN DATAR)
IDENTITAS SEKOLAH
SDN 028 Rimbo Panjang Kurikulum
SD/5 Semester
Matematika Alokasi Waktu
Elfiranur Pertemuan

Luas Bangun Datar Segitiga

FASE DAN ELEMEN

CAPAIAN PEMBELAJARAN

bangun datar (segitiga, segiempat, dan segibanyak) serta
gabungannya. Mereka dapat menghitung durasi waktu dan
mengukur besar sudut

TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Mengidentifikasi luas bangun datar segitiga

138

Merdeka

1/ Ganjil
2JP(2x35
menit)
Keempat

INDIKATOR PENCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN
7. Peserta didik dapat memahami luas bangun datar segitiga
8. Peserta didik dapat menentukan luas bangun datar segitiga dengan tepat

PROFIL PELAJAR PANCASILA

7. Peserta didik berdo’a sebelum belajar bersama-sama sebagai bentuk
ketakwaan kepada Allah.
8. Mandiri, saat peserta didik menyelesaikan LKPD.
MODEL, MEDIA DAN METODE PEMBELAJARAN

~ Model : Problem Based Learning (PBL)

Media : Microsoft Sway
Metode : Ceramah, diskusi dan penugasan

SUMBER BAHAN PEMBELAJARAN

—10. Buku Paket Guru dan Siswa

11. Internet

12. Lembar kerja peserta didik

SARANA DAN PRASARANA

7. Alat Pembelajaran : Komputer / laptop, jaringan internet, proyektor, speaker
8. Ruang kelas yang memadai
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A% o =

= % o 5 _§ = TARGET PESERTA DIDIK

S22 F Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan
: 2 = 5 %U memahami materi ajar.

53 3 j 2 e B JUMLAH PESERTA DIDIK

iz: i ; E i:; Jumlah peserta didik kelas 1 ada 28 peserta didik

26£5¢ KOMPETENSI AWAL/ PRASYARAT

f ; f :j ; Peserta didik sudah memahami luas segitiga

> @
0 Q@ ; ET Kegiatan Pembelajaran
5235 B PERSIAPAN PEMBELAJARAN
= 10.Guru menyiapkan media pembelajaran Microsoft Sway
: 11.Guru menyiapkan konten materi dan penjelasan dengan media Microsoft Sway
12.Guru menyiapkan LKPD untuk penugasan peserta didik.
cZ28 KEGIATAN PEMBELAJARAN DI KELAS
; f{n: 3 + KEGIATAN PEMBUKA (5 MENIT)
S 2 5 Guru menyapa peserta didik.

Guru mengajak peserta didik untuk berdoa sebelum memulai pelajaran.
Guru mengecek kehadiran peserta didik.
Guru memotivasi peserta didik dengan mengajak melakukan ice breaking.

Guru memberikan pertanyaan pemantik yang berkaitan dengan
pembelajaran.
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+ KEGIATANINTI (55 MENIT)
Guru mengajak peserta didik mematuhi peraturan pembelajaran yaitu harus
menyimak dan mengikuti pelajaran dengan sungguh-sungguh, menunjukan
sikap senang dan semangat belajar, berani mengemukakan pendapat.
H. Orientasi peserta didik pada masalah

a.

Guru membuka dengan memberikan konteks masalah nyata, misalnya:
“Kamu akan membuat bingkai foto berbentuk segitiga. Bagaimana cara
menghitung luas bingkai tersebut agar tahu berapa banyak bahan yang
dibutuhkan?”

Guru mengajukan pertanyaan pemancing seperti: Apa yang kalian ketahui
tentang bangun segitiga dan luasnya? Bagaimana cara menghitung luas
segitiga?

Guru memberikan penjelasan kepada peserta didik cara menghitung luas
segitiga dengan media Microsoft Sway

Mengorganisasikan peserta didik

Guru membagi siswa ke dalam beberapa kelompok

Guru memberikan LKPD kepada peserta didik tentang luas bangun datar
segitiga.

Siswa melakukan diskusi dan menyelesaikan masalah dengan teman
sekelompok.

Guru mengawasi dan memberikan bimbingan bila diperlukan, mendorong
siswa untuk menjelaskan proses pemecahan masalah.

Setiap kelompok menuliskan hasil diskusinya dan solusi yang didapat.

Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah.
Setelah kegiatan selesai, peserta didik secara aktif berkelompok
mempresentasikan hasil diskusi luas bangun datar segitiga yang
didapatkan.

b. Guru membimbing peserta didik lain untuk menanggapi.

Guru memberikan penghargaan berupa tepuk tangan pada kelompok yang
dapat menyampaikan hasil dengan baik.

KEGIATAN PENUTUP (10 MENIT)

> Pesertadidik bersama guru menyimpulkan hasil pembelajaran hari
ini. (Mengevaluasi)

» Peserta didik bersama guru merefleksikan pembelajaran yang telah
dilakukan.
» Guru menyampaikan rencana materi untuk pertemuan berikutnya.

> Guru bersama-sama dengan peserta didik menutup kelas dengan berdo’a
bersama

ASESMEN FORMATIF

4. Sikap : Penilaian diri (self assessment)
5. Keterampilan : Asesmen kinerja
6. Pengetahuan : Asesmen tertulis



)=
=

TVIH VMSNS NIN
of0:
:h

S <
B ol

Buepupn-Buepun 16unpuijg exdi ey

‘nery eysng NN Jefem BueA uebunuaday ueyibniaw yepn uedgnbuad 'q

‘yejesew niens uenelun neie iUy uesinuad ‘uelode;] ueunsnAuad ‘yeiw| efiey uesiinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ¥nun eAuey uednnbusd e
J1aguins ueyingaAusw uep ueyuwinjuesusw eduej (Ul siny eAley yninias neje ueibegas dinbBusw Buese|q "}

‘nery exsns NN uizi edue) undede ymuaq wejep Iul sijn eA1ey yninjas neje ueibeqes yeAueqiadwow uep uejwnwnbuow Buelelq z

nery wisey JEeAg ueljng jo AJISI2AIU() DIWER]S] 3)e]}g

NIn YMilw eidio yeq @

~ ASSESMEN/PENILAIAN
Lembar Sikap Spiritual dan Sosial
Petunjuk : Guru dapat memberikan keterangan pada jurnal harian dibawah ini, apabila terdapat siswa
yang bersikap menonjol dan memerlukan bimbingan yang lebih dari guru dan orang tua.

NAMA PESERTA | CATATAN | BUTIR | TINDAK
NO | TANGGAL DIDIK PERILAKU | SIKAP | LANJUT
! l
|
‘ 4
i
| 3
i

i LEMBAR PENILAIAN KETERAMPILAN
‘ As Penilaian Nilai
Menjawab Keterampilan
No| Nama Siswa pertanyaan Penyampaian Skor Skor

hasil diskusi | maksimum | perolchan

r—_—"‘*—_—' ~ DAFTARPUSTAKA 2

| Tim Gakko Tosho. 2021, Belajar bersama Temanmu Matematika untuk Sekolah Dasar Kelas V Volume 1.

" Jakarta; Pusat Perbukuan Badan Standar, Kurikulum, dan Ascsmen Pendidikan Kementerian
Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi.

. 2021, Buku Panduan Guru Matematika untuk Sekolah Dasar Kelas V Volume 2. Pusat
Perbukuan Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan Kementerian Pendidikan,
f Kebudayaan, Riset, dan Teknologi.

Rimbo Panjang, kab&f 2025
Mengetahui

Guru Mata Pelajaran Peneliti

=2 o

Muhammad Firdaus Al Fikri, S.Pd Elfiranur
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@\f Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_%@;mv 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

Amvf a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan Kritik atau tinjauan suatu masalah.
ol
%_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau

S S, 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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MODUL AJAR MATEMATIKA SD

(BANGUN DATAR)
L=
IDENTITAS SEKOLAH
Sekolah SDN 028 Rimbo Panjang Kurikulum Merdeka
Jenjang / Kelas SD/5 Semester 1/ Ganjil
Mata Pelajaran Matematika Alokasi Waktu 2JP(2x35
menit)
Penyusun Elfiranur Pertemuan Kelima
Materi Keliling Bangun Datar
pembelajaran Segibanyak

FASE DAN ELEMEN
Fase C/ Geometri
CAPAIAN PEMBELAJARAN
1. Peserta didik dapat menentukan keliling dan luas berbagai bentuk
bangun datar (segitiga, segiempat, dan segibanyak) serta
gabungannya. Mereka dapat menghitung durasi waktu dan mengukur
besar sudut
TUJUAN PEMBELAJARAN
1. Mengidentifikasi keliling bangun datar segibanyak

INDIKATOR PENCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN
9. Peserta didik dapat memahami keliling bangun datar segibanyak
10. Peserta didik dapat menentukan keliling bangun datar segibanyak dengan
tepat
PROFIL PELAJAR PANCASILA
9. Peserta didik berdo’a sebelum belajar bersama-sama sebagai bentuk
ketakwaan kepada Allah.
10. Mandiri, saat peserta didik menyelesaikan LKPD.
@ MODEL, MEDIA DAN METODE PEMBELAJARAN
" Model : Problem Based Learning (PBL)

Media : Microsoft Sway
Metode : Ceramah, diskusi dan penugasan

SUMBER BAHAN PEMBELAJARAN

713. Buku Paket Guru dan Siswa
14. Internet
15. Lembar kerja peserta didik

SARANA DAN PRASARANA
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j ; _f__i 9. Alat Pembelajaran : Komputer/ laptop, jaringan internet, proyektor, speaker
G a3 Big 10. Ruang kelas yang memadai

© = = ‘: Q_

}z B8e3 |© TARGET PESERTA DIDIK

= il i - o)

S8B=a Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan
525 act memahami materi ajar.

g T § (Qj § = JUMLAH PESERTA DIDIK

) :j % E S “Jumlah peserta didik 1kelasada 28 peserta didik

5858 [ KOMPETENSI AWAL/ PRASYARAT

~Peserta didik sudah memahami keliling segibanyak.

eAiey yninj

Kegiatan Pembelajaran

PERSIAPAN PEMBELAJARAN

=25 13.Guru menyiapkan media pembelajaran Microsoft Sway

ﬂ o = = 14.Guru menyiapkan konten materi dan penjelasan dengan media Microsoft Sway
S =3 o 15.Guru menyiapkan LKPD untuk penugasan peserta didik.

= = 9

KEGIATAN PEMBELAJARAN DI KELAS

5 <= 4+ KEGIATAN PEMBUKA (5 MENIT)

5 S a » Guru menyapa peserta didik.

; 3 § > Gurumengajak peserta didik untuk berdoa sebelum memulai pelajaran.
2 9 3 > Guru mengecek kehadiran peserta didik.

j T3 » Guru memotivasi peserta didik untuk semangat belajar.

o <5 » Guru menyampaikan tujuan pembelajaran.

E ©b >

s g

2ns uenefun
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+ KEGIATANINTI (55 MENIT)
Guru mengajak peserta didik mematuhi peraturan pembelajaran yaitu harus
menyimak dan mengikuti pelajaran dengan sungguh-sungguh, menunjukan
sikap senang dan semangat belajar, berani mengemukakan pendapat.
K. Orientasi peserta didik pada masalah

a. Guru memulai dengan memberikan gambaran singkat tentang pentingnya
mengetahui keliling bangun datar dalam kehidupan sehari-hari.

b. Guru memberikan sebuah permasalahan nyata yang harus diselesaikan
siswa, misalnya:
"Sebuah taman berbentuk segilima dengan panjang sisi yang berbeda ingin
dipagari. Bagaimana cara menghitung keliling pagar yang dibutuhkan?"

r

Membimbing peserta didik secara mandiri maupun kelompok

» Peserta didik dibagikan menjadi beberapa kelompok kecil untuk
mendiskusikan masalah tersebut.

> Siswa bekerja dalam kelompok, mencari informasi dan berdiskusi
tentang bagaimana cara mencari keliling bangun datar segibanyak.

» Guru membimbing dengan bertanya kepada seluruh siswa, apa itu
keliling? Bagaimana cara mencari keliling segibanyak?

> Guru memberikan penjelasan cara mencari keliling bangun datar
segibanyak dengan menggunakan media Microsoft Sway.

> Guru memberikan LKPD kepada setiap kelompok tentang keliling
bangun datar segibanyak.

» Setiap kelompok mencoba mencari solusi atas masalah yang
diberikan dengan rumus keliling segibanyak, kemudian menghitung
kelilingnya.

C. Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah.

» Setelah kegiatan selesai, peserta didik mengumpulkan hasil jawaban.

> Masing-masing kelompok mendiskusikan hasil diskusi dan

perhitungannya di depan kelas dengan menjelaskan langkah-langkah
yang mereka lakukan.

Guru membimbing peserta didik lain untuk menanggapi.

» Guru memberikan penghargaan berupa tepuk tangan pada peserta didik
yang menjawab dengan benar.

Y

+ KEGIATAN PENUTUP (10 MENIT)

» Pesertadidik bersama guru menyimpulkan hasil pembelajaran hari
ini. (Mengevaluasi)

> Peserta didik bersama guru merefleksikan pembelajaran yang telah
dilakukan.

» Guru menyampaikan rencana materi untuk pertemuan berikutnya.

Guru bersama-sama dengan peserta didik menutup kelas dengan berdo’a
bersama

A\
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

S

State Islamic University of Sultan mw\m_H.:, Kasim Riau



Buese|q 'z

ede ynuaq wejep Ul SN} BAIBY Ununjas neje ueibeqas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbusw

ol
u

‘nely Bysng NN Uizl edue) unt

TVITH WMENS NIN
o{0;

nery eysng NiN Jelfem Bued uebunuadsy ueyBniaw yepn uedynbuad q

nnbued ‘e

yeesew niens uenelun neje iy uesinuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yeiw| efiey uesiinuad ‘uenieusad ‘ueyipipuad uebunuadsey ¥nun eAuey ued

Bueseq °

diynBuaw

:Jaguuns ueyingaAusw uep ueywniuesuaw edue) (ul Siny eAJey ynings neje ueibegs

|

147
A A /) 4
+4
E Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
o~ . .
e Materi : Keliling Bangun Datar Scgibanyak ® [+
E- Modcl Pembelajaran  : Problem Based Learning (PBL) ¢ ® ) o
[0 Nama : ® "o
- Kelompok § W
v Kelas -
& Hari/Tanggal
s B
° A. Masalah
%9 o : -
e Berikut adalah kasus yang harus kalian selcsaikan: .
1 .
& ® Sebuah kolam ikan berbentuk segienam terbagi menjadi 6 buah segitiga sama sisi .
dengan masing-masing kolam terdapat ikan yang berbeda-beda. Masing-masing .0 "" A
sisi dari kolam ikan tersebut 3 meter. Berapakah keliling dari scgicnam tersebut? 3 e
B. Mengumpulkan Informasi dan Menyusun Strategi ;
Jawablah pertanyaan berikut:
1. Apa yang dimaksud dengan keliling scgibanyak?
-
+ =
b =
SN
U C. Menyelesaikan Masalah
\ Hitung luas segitiga sesuai data yang diberikan:
’ N ‘J / -
N :;{. ;/ ...................................
&. ------------------------------------------------------------------------------------------------
/y v D. Menyajikan Hasil
f i Tuliskan jawaban lengkap kamu di bawah ini:
3 :
~n



MODUL AJAR MATEMATIKA SD

FASE DAN ELEMEN

Fase C/ Geometri

il

11.
12.

11.

12.

CAPAIAN PEMBELAJARAN
Peserta didik dapat menentukan keliling dan luas berbagai bentuk
bangun datar (segitiga, segiempat, dan segibanyak) serta
gabungannya. Mereka dapat menghitung durasi waktu dan
mengukur besar sudut

TUJUAN PEMBELAJARAN
Mengidentifikasi luas bangun datar segibanyak

INDIKATOR PENCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN
Peserta didik dapat memahami luas bangun datar segibanyak
Peserta didik dapat menentukan luas bangun datar segibanyak dengan
tepat
PROFIL PELAJAR PANCASILA
Peserta didik berdo’a sebelum belajar bersama-sama sebagai bentuk
ketakwaan kepada Allah.
Mandiri, saat peserta didik menyelesaikan LKPD.
MODEL, MEDIA DAN METODE PEMBELAJARAN

" Model : Problem Based Learning (PBL)
Media : Microsoft Sway
Metode : Ceramah, diskusi dan penugasan

SUMBER BAHAN PEMBELAJARAN

716. Buku Paket Guru dan Siswa

17.
18.

Internet
Lembar kerja peserta didik

SARANA DAN PRASARANA
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(BANGUN DATAR)
L=
IDENTITAS SEKOLAH
Sekolah SDN 028 Rimbo Panjang Kurikulum Merdeka
Jenjang / Kelas SD/5 Semester 1/ Ganjil
Mata Pelajaran Matematika Alokasi Waktu 2JP(2x35
menit)
Penyusun Elfiranur Pertemuan keenam
Materi Luas Bangun Datar
pembelajaran Segibanyak
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11. Alat Pembelajaran : Komputer/ laptop, jaringan internet, proyektor, speaker
12. Ruang kelas yang memadai

TARGET PESERTA DIDIK

Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan
memahami materi ajar.

JUMLAH PESERTA DIDIK

Jumlah peserta didik 1 kelas ada 28 peserta didik

KOMPETENSI AWAL/PRASYARAT

4. Peserta didik sudah memahami luas bangun datar segibanyak

DD W W

PERSIAPAN PEMBELAJARAN

16.Guru menyiapkan media pembelajaran Microsoft Sway
17 .Guru menyiapkan konten materi dan penjelasan dengan media Microsoft Sway
18.Guru menyiapkan LKPD untuk penugasan peserta didik.

KEGIATAN PEMBELAJARAN DI KELAS

+ KEGIATAN PEMBUKA (5 MENIT)

YV V V V V

>

Guru menyapa peserta didik.

Guru mengajak peserta didik untuk berdoa sebelum memulai pelajaran.
Guru mengecek kehadiran peserta didik.

Guru memotivasi peserta didik dengan mengajak ice breaking

Guru memberikan pertanyaan pemantik yang berkaitan dengan
pembelajaran.

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran.

+ KEGIATANINTI (55 MENIT)

Guru mengajak peserta didik mematuhi peraturan pembelajaran yaitu harus
menyimak dan mengikuti pelajaran dengan sungguh-sungguh, menunjukan
sikap senang dan semangat belajar, berani mengemukakan pendapat.

M. Orientasi peserta didik pada masalah

a.

b.

<

Guru memulai dengan memberikan gambaran singkat tentang pentingnya
mengetahui keliling bangun datar dalam kehidupan sehari-hari.

Guru memberikan sebuah permasalahan nyata yang harus diselesaikan
siswa, misalnya:

"Bagaimana cara menghitung luas halaman sekolah yang bentuknya
segilima?"

Membimbing peserta didik secara individu maupun kelompok
Peserta didik dibagikan menjadi beberapa kelompok kecil untuk
mendiskusikan masalah tersebut.

Siswa bekerja dalam kelompok, mencari informasi dan berdiskusi
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tentang bagaimana cara mencari luas bangun datar segibanyak.

> Guru membimbing dengan bertanya kepada seluruh siswa, apa itu
luas? Bagaimana cara mencari luas bangun datar segibanyak?

» Guru memberikan penjelasan cara mencari luas bangun datar
segibanyak dengan menggunakan media Microsoft Sway.

> Guru memberikan LKPD kepada setiap kelompok tentang luas
bangun datar segibanyak.

> Setiap kelompok mencoba mencari solusi atas masalah yang diberikan
dengan rumus luas segibanyak, kemudian menghitung luasnya.
C. Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah.

» Setelah kegiatan selesai, peserta didik mengumpulkan hasil jawaban.

> Masing-masing kelompok mendiskusikan hasil diskusi dan
perhitungannya di depan kelas dengan menjelaskan langkah-langkah
yang mereka lakukan.

» Guru membimbing peserta didik lain untuk menanggapi.

Guru memberikan penghargaan berupa tepuk tangan pada peserta didik

yang menjawab dengan benar.

A\

+ KEGIATAN PENUTUP (10 MENIT)

> Pesertadidik bersama guru mengevaluasi dan menyimpulkan hasil
pembelajaran hari ini.

» Peserta didik bersama guru merefleksikan pembelajaran yang telah
dilakukan.

» Guru menyampaikan rencana materi untuk pertemuan berikutnya.

Guru bersama-sama dengan peserta didik menutup kelas dengan berdo’a
bersama

A\
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___LEMBAR PENILAIAN KETERAMPILAN
Penilaian Nilai

Menjawab | Keterampilan Skor Skor

No| Nama Siswa pertanyaan | Penyampaian | maksimu lcha
. hasil diskusi | m £
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Tim Gakko Tosho. ZOZi. -Belajar bersama Temanmu Matematika unlt}k Sekolah Dasar Kelas V Volume 1
{ Jakarta: Pusat Perbukuan Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan Kementerian
? Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi.

}
1 . 2021, Buku Panduan Guru Matematika untuk Sekolah Dasar Kelas V Volume 2. Pusat
) Perbukuan Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan Kementerian Pendidikan,

‘ Kebudayaan, Riset, dan Teknologi.

|

Rimbo Panjung, S‘P‘m‘l"f 2025

Mengetahui
Guru Mata Pclajaran Peneliti
= Dl
ad Firdaus Al Fikri, S.Pd Elfiranur
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oS W,
+ 4
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) p
: N
E Materi : Luas Bangun Datar Scgibanyak S D
% Model Pembelajaran  : Problem Based Learning (PBL) ' o
» Nama : o
~ Kelompok 3 ® '
“; Kelas :
o Hari/Tanggal
e
s .° ® A. Masalah
» i ® Berikut adalah kasus yang harus kalian sclesaikan: ¢
) © ® Sebuah taman berbentuk segilima beraturan dengan panjang sisi 6 meter. Taman tersebut 3
dibagi menjadi 5 scgitiga sama sisi yang kongruen. Hitunglah luas salah satu scgitiga .0 ",‘
dalam taman tersebut, jika tinggi scgitiga itu 5,2 meter! “1%a
L
B. Mengumpulkan Informasi dan Menyusun Strategi ¥
Jawablah pertanyaan berikut:
1. Bagaimana cara menghitung luas segitiga?
>
o=
+4 <
52 SN
i g C. Menyelesaikan Masalah

Hitung luas segitiga sesuai data yang diberikan:

‘.“7/ 3
.0’ F-/ 1. Luas salah satu segitiga = (1/2) x alas x tinggi =

&'

e '.\ 2. Luas segilima = jumlah luas semua segitiga =
v

3 D. Menyajikan Hasil

Tuliskan jawaban lengkap kamu di bawah ini:

Luas salah satu scgitiga adalah meter persegi.
Luas seluruh taman segilima adalah meter persegi.
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Lampiran 3. Instrumen Penelitian

ANGKET
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS MICROSOFT SWAY

Lembar Respon Siswa Terhadap
Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway
Pada Kelas V SDN 028 Rimbo Panjang

Hari/Tanggal
Nama

Kelas

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft
Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang

Penyusun : Elfiranur

Pembimbing : 1. Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd
2. Dr. Mimi Hariyani, S.Pd, M.Pd

Instansi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
Syarif Kasim Riau

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Dengan hormat,

Sehubungan dengan pelaksanaan penelitian dan Pengembangan media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan
Minat Belajar Matematika Siswa Pada Kelas IV Di SDN 028 Rimbo Panjang. saya
memohon kesediaan Ananda Kelas V untuk mengisi instrument ini dengan cara
memberikan respon terhadap media pembelajaran yang telah Ananda gunakan.
Penilaian instrument dari Ananda bertujuan untuk mengetahui respon Ananda sebagai
peserta diidk terhadap media pembelajaran yang dikembangkan.

Terima kasih atas perhatian dan kesediaan Ananda dalam mengisi instrument
ini.

Pemohon,

Elfiranur
NIM. 22311024141
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A. Pengantar
Lembar instrument ini digunakan untuk memperoleh respon peserta
didik terhadap media pembelajaran yang dikembangkan. Terima kasih atas
kesediaan Ananda sebagai peserta didik MI/SD Kelas V yang mengisi lembar
instrument ini.
B. Petunjuk Pengisian
1. Peserta didik menggunakan media pembelajaran yang dikembangkan
2. Peserta didik mengisi identitas diri
3. Peserta didik memberikan penilaian untuk setiap butir pernyataan dengan
memberikan tanda cekhlist (v') pada kolom yang sesuai dengan penilaian
peserta didik, untuk setiap butir dalam lembar penilaian memiliki skala
penilaian sebagai berikut:
a. Setuju = Jika setuju dengan pernyataan
b. Tidak Setuju = Jika tidak setuju dengan pernyataan
4. Peserta didik menjawab setiap butir dengan jujur

5. Peserta didik diharuskan menjawab semua butir pernyataan
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Penilaian
No Penilaian Butir Penilaian . Tidak
Setuju i
Setuju
Kesesuaian Materi
Kesesuaian 1) Media pembelajaran

media

materi dengan

pembelajaran

Interaktif berbasis Microsoft
Sway yang digunakan cocok
dengan materi bangun datar

Penyajian Isi

Media

b. | memperjelas

2) Media pembelajaran
Interaktif berbasis Microsoft
Sway membantu dalam

c. | gambar untuk

dipahami

materi memperjelas materi bangun
datar
Keterbacaan Isi
Kemudahan 3) Media pembelajaran

Interaktif berbasis Microsoft
Sway memiliki gambar yang
mudah saya pahami

dibaca

Kemudahan
d. | tulisan untuk

4) Media pembelajaran
Interaktif berbasis Microsoft
Sway memiliki tulisan yang
mudah saya baca

Kemenarikan Media

e. | Desain media

5) Media pembelajaran
Interaktif berbasis Microsoft
Sway memiliki tampilan
yang sedehana dan menarik

f. | Ukuran media

6) Media pembelajaran
Interaktif berbasis Microsoft
Sway memiliki ukuran yang
tidak terlalu kecil ataupun
terlalu besar

Kemudahan Menggunakan Medi

a

7) Media pembelajaran

[Fa)grtwtggljjril(aan Interaktif berbasis Microsoft
9 | media mudah Sway meiliki petunjuk J
: : penggunaan yang mudah di
dipahami L
ikuti
ﬁiﬁ unakan 8) Media pembelajaran
h. 99 Interaktif berbasis Microsoft
media mudah .
di : Sway mudah digunakan
ipahami
Kemanfaatan Media
9) Media pembelajaran
Media Interaktif berbasis Microsoft
membantu Sway membantu saya
I. | memahami mempelajari materi materi
materi bangun datar

pembelajaran

10) Media pembelajaran

Interaktif berbasis
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Microsoft Sway membantu
saya dalam memahami
materi bangun datar

11) Media pembelajaran
Interaktif berbasis
Microsoft Sway membantu
saya semangat mengikuti
pembelajaran materi
bangun datar

A. Catatan

Rimbo Panjang, 2025
Peserta didik,
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ANGKET
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS MICROSOFT SWAY

Lembar Respon Guru Terhadap
Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway
Pada Kelas V SDN 028 Rimbo Panjang

Hari/Tanggal
Guru Mata Pelajaran

Profesi/Jabatan

Instansi/Lembaga

\Z

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft
Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang

Penyusun : Elfiranur

Pembimbing : 1. Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd
2. Dr. Mimi Hariyani, S.Pd, M.Pd

Instansi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
Syarif Kasim Riau

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Dengan hormat,

Sehubungan dengan pelaksanaan penelitian dan Pengembangan media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan
Minat Belajar Matematika Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang, saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu guru Mata Pelajaran untuk mengisi instrument ini
dengan cara memberikan respon terhadap media pembelajaran yang telah Bapak/Ibu
guru lihat. Penilaian instrument bertujuan untuk mengetahui respon Bapak/Ibu
sebagai guru mata pelajaran terhadap media pembelajaran yang dikembangkan.

Terima kasih atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu guru mata Pelajaran
dalam mengisi instrument ini.

J

Pemohon,

Elfiranur
NIM. 22311024141
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A. Pengantar
Lembar instrument ini digunakan untuk memperoleh respon guru
terhadap media pembelajaran yang dikembangkan. Terima kasih atas
kesediaan Bapak/Ibu sebagai guru SDN 028 Rimbo Panjang yang mengisi
lembar instrument ini.
B. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu guru menggunakan dan atau memperhatikan media
pembelajaran yang dikembangkan
2. Bapak/Ibu guru mengisi identitas diri
3. Bapak/Ibu guru memberikan penilaian untuk setiap butir pernyataan
dengan memberikan tanda cekhlist (v') pada kolom yang sesuai dengan
penilaian Bapak/Ibu guru, untuk setiap butir dalam lembar penilaian
memiliki skala penilaian sebagai berikut:
a. Setuju = Jika setuju dengan pernyataan
b. Tidak Setuju = Jika tidak setuju dengan pernyataan

4. Bapak/Ibu guru diharuskan menjawab semua butir pernyataan
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Penilaian
No Penilaian Butir Penilaian . Tidak
Setuju i
Setuju
Aspek Isi
1) Kesesuaian materi dengan
kurikulum
2) Kesesuaian materi dengan
tujuan pembelajaran (TP)
3) Kesesuaian materi dengan
Kesesuaian alur tujuan pembelajaran
& | materi AL
4) Kesesuaian materi dengan
karakteristik materi
pembelajaran Matematika
5) Kesesuaian materi dengan
karakteristik peserta didik
MI/SD
b Kebenaran 6) Memiliki muatan materi yang
" | materi benar, autentik, dan aktual
Aspek Media
7) Praktis, luwes, dan bertahan
8) Mudah digunakan
9)Dapat digunakan kembali
Kemudahan 10) dapat dikelola dengan
C. | penggunaan dengan mudah
media 11) Media dapat digunakan
secara berkelompok
12) Media dapat digunakan
secara individu
13) Kesesuaian media dengan
Kesesuaian materi pembelajaran
d. media 14) kesesuaian media dengan
karakteristik peserta didik
MI/SD
Kesesuaian dengan Perkembangan Peserta Didik
Kesesuaian
dengan 15) Kesesuaian bahasa dengan
e. | perkembangan perkembangan intelektual
intelektual peserta didik
peserta didik
Kesesuaian
dengan 16) Kesesuaian Bahasa dengan
f. | perkembangan perkembangan emosional
emosional peserta didik
peserta didik
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© mmx cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

_:.1 ” 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
&
I

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

ql
Bhg/al

UIN SUSKA RIAU
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LEMBAR ANGKET MINAT BELAJAR SISWA

(o | )

ama

Kelas

Jenis Kelamin

Hari/Tanggal

J

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft
Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang

Penyusun : Elfiranur

Pembimbing : 1. Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd
2. Dr. Mimi Hariyani, S.Pd, M.Pd

Instansi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
Syarif Kasim Riau

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Dengan hormat,

Sehubungan dengan pelaksanaan penelitian dan Pengembangan media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan
Minat Belajar Matematika Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang, saya
memohon kesediaan Ananda Kelas V untuk mengisi instrument ini. Penilaian
instrument dari Ananda bertujuan untuk mengetahui minat belajar pada mata
pelajaran matematika.

Terima kasih atas perhatian dan kesediaan Ananda dalam mengisi instrument
ini.

Pemohon,

Elfiranur
NIM. 22311024141
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Lembar instrument ini digunakan untuk memperoleh minat belajar

matematika siswa. Terima kasih atas kesediaan Ananda kelas V SDN 028 Rimbo

Panjang yang mengisi lembar instrument ini.

B.  Petunjuk Pengisian Angket

1. Angket ini semata-mata bertujuan untuk penelitian ilmiah.

2. Kepada saudara/i untuk menjawab seluruh pernyataan yang ada dengan jujur

dan sebenarnya.

3. Berikan tanda cekhlist(v') pada salah satu alternatif jawaban yang menurut

saudara/i benar.

4. Atas kesediaan anda bekerjasama dan mengisi serta mengembalikan angket

ini saya ucapkan terimakasih.

C. Keterangan Pilihan Jawaban:

1.
2.
3.
4.

Selalu (SL)
Sering (S)

Jarang (J)

Tidak Pernah (TP)

D. Soal Angket

No Pernyataan Sk TP
Saya bertanya kepada guru ketika

1 | menjelaskan materi pada saat
pembelajaran matematika
Saya tidak menyimak pada saat guru

2 | menjelaskan materi pembelajaran
matematika
Saya tetap berusaha meskipun mengalami

3 | kesulitan dalam menyelesaikan soal
latihan dari guru

4 Saya melamun saat guru menjelaskan pada
saat pembelajaran matematika

5 Saya semangat menjawab pertanyaan dari
guru pada saat pembelajaran matematika
Saya memilih bermain di luar kelas dari

6 : . .
pada mengerjakan soal latihan matematika

v Saya mencari informasi dan materi
tambahan terkait materi yang dipelajari

8 Saya memperhatikan guru saat sedang
menjelaskan materi pembelajaran

9 Saya tidak bersemangat selama mengikuti
pembelajaran matematika
Saya malas mendengarkan penjelasan

10 | materi dari guru pada saat pembelajaran
matematika
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11

Saya menghormati pendapat teman
kelompok lainnya meskipun berbeda

12

Saya tidur di kelas saat guru menjelaskan
materi pembelajaran

13

Saya menyelesaikan soal latihan
matematika yang diberikan oleh guru

14

Saya mengabaikan pendapat dari anggota
kelompok lainnya

15

Saya menulis ringkasan penting dari
penjelasan guru pada saat mengikuti
pembelajaran matematika

16

Saya bercerita dengan teman pada saat
guru menjelaskan materi pembelajaran
matematika
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SOAL PRETEST
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A. Petunjuk Pengisian Soal

1. Tuliskan identitas saudara pada lembar jawaban yang tersedia

diynBuaw

- 2. Perhatikan dan bacalah soal dengan teliti sebelum menjawabnya

ges

3. Kepada saudara/i untuk menjawab seluruh pertanyaan yang ada.

B. Soal Tes

1. -Perhatikan gambar di bawabh ini!

d ‘ueyipipuad uebunuadey ¥nun efuey uednnbusd ‘e

o
o

Pada suatu hari, Zahra dan keluarganya pergi berlibur ke taman kota. Di taman
tersebut, mereka menemukan banyak bentuk bangun datar yang menarik. Zahra

melihat sebuah kolam, di sebelah kolam, ada taman bunga. Tidak jauh dari situ,

nery eysng NN Jelem Buek uebuyuadsy ueyibnisw yepn uedinbuad *q

terdapat tempat duduk, papan petunjuk dan beberapa ubin jalan setapak. Dari
banyaknya bentuk bangun datar yang ditemukan Zahra di taman, Sebutkan jenis

bangun datar yang kamu temukan berdasarkan cerita di atas!

2. Perhatikan gambar di bawah ini!
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Pada hari Minggu, Harun dan keluarganya pergi berkunjung ke rumah nenek di
. desa. Di halaman rumah nenek, Harun melihat beberapa bentuk bangun datar

— yang menarik perhatian. Ia melihat sebuah kolam ikan berbentuk persegi
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panjang. Di dekat kolam, terdapat ubin lantai berbentuk persegi, Tidak jauh dari
':_ situ, Harun menemukan papan nama rumah nenek yang berbentuk segitiga sama
~ sisi.

jelaskan sifat-sifat bangun datar yang ditemukan Harun di halaman rumah

" nenek! Dan uraikan sifat-sifatnya berdasarkan cerita di atas!

‘yejesew niens uenelun neie yiuy uesynuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yeiw) eAiey uesinuad ‘uenau

3. Perhatikan gambar di bawah ini!
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Pada suatu hari, Rafig membantu ibunya membuat taman bunga di halaman
rumah. Taman bunga tersebut terdiri dari beberapa bagian dengan bentuk
bangun datar yang berbeda. Bagian pertama adalah sebuah kolam berbentuk
persegi panjang dengan panjang 8 meter dan lebar 5 meter. Di sebelah kolam,
Rafig membuat area taman berbentuk persegi dengan sisi 6 meter. Rafig ingin
mengetahui berapa luas masing-masing bagian taman yang akan dibuat.
Hitunglah luas kolam dan luas area taman berbentuk persegi tersebut
berdasarkan cerita di atas!

Perhatikan gambar di bawah ini!

Pada suatu sore, Dika dan teman-temannya sedang belajar matematika di
rumah. Guru mereka memberikan tugas untuk mengamati dan membandingkan
dua bangun datar yang sering mereka temui, yaitu persegi dan persegi panjang.
Dika membawa dua bingkai foto dari rumahnya. Bingkai pertama berbentuk
persegi dengan sisi 20 cm, sedangkan bingkai kedua berbentuk persegi panjang
dengan panjang 30 cm dan lebar 20 cm. Dika ingin mengetahui apa saja
perbedaan sifat dari kedua bangun tersebut agar bisa menjelaskan kepada
teman-temannya. Menurut pendapatmu, apa saja perbedaan sifat-sifat antara
bangun datar persegi dan persegi panjang yang dapat kamu analisis berdasarkan

cerita di atas?
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Round table

Ceramic tiles

Sari memperhatikan bahwa lantai rumahnya terbuat dari keramik berbentuk
persegi panjang. Di ruang tamu, meja yang mereka gunakan berbentuk

lingkaran, sedangkan di dinding terdapat jam dinding berbentuk lingkaran juga.
Menurut penilaianmu, mengapa keramik dibuat berbentuk persegi Panjang?

Meja dan jam dinding di buat berbentuk lingkaran?

5. Perhatikan gambar di bawah ini!

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan Kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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KUNCI JAWABAN
Kunci Jawaban Soal Esay Pretest
No Soal Jawaban Skor
1..| Pada suatu hari, Zahra dan | Berdasarkan cerita di atas, jenis 20
keluarganya pergi berlibur ke | bangun datar yang ditemukan
taman kota. Di taman tersebut, | Zahra di taman adalah:
mereka  menemukan  banyak e Lingkaran (kolam
bentuk  bangun datar  yang berbentuk lingkaran)
menarik. Zahra melihat sebuah o Persegi panjang (taman
kolam, di sebelah kolam, ada bunga yang berbentuk
taman bunga. Tidak jauh dari situ, persegi panjang)
terdapat tempat duduk, papan e Persegi (tempat duduk
petunjuk dan beberapa ubin jalan yang alasnya berbentuk
setapak. Dari banyaknya bentuk persegi)
bangun datar yang ditemukan e Segitiga ( papan
Zahra di taman, Sebutkan jenis petunjukberbentuk
bangun datar yang kamu temukan seqitiga)
berdasarkan cerita di atas! e Trapesium (ubin jalan
setapak berbentuk
trapesium)
2. | Pada hari Minggu, Harun dan | 1. Persegi Panjang 20

keluarganya pergi berkunjung ke
rumah nenek di desa. Di halaman
rumah nenek, Harun melihat
beberapa bentuk bangun datar
yang menarik perhatian. la melihat
sebuah kolam ikan berbentuk
persegi panjang. Di dekat kolam,
terdapat ubin lantai berbentuk
persegi, Tidak jauh dari situ,
Harun menemukan papan nama
rumah nenek yang berbentuk
segitiga sama sisi. Jelaskan sifat-
sifat bangun datar yang ditemukan
Harun di halaman rumah nenek!
Dan uraikan sifat-sifatnya
berdasarkan cerita di atas!

Sifat-sifat:
a.  Memiliki 4 sisi.
b. Sisi yang menghadap

er

sama panjang dan sejajar.
Seperempat sudutnya
siku-siku (90°).
Diagonalnya sama
panjang dan saling
membagi dua.

Memiliki dua pasang sisi
yang sama panjang.

2. Persegi
Sifat-sifat:

a.

b.

Memiliki 4 sisi yang sama
panjang.

Seperempat sudutnya
siku-siku (90°).

Sisi yang berhadapan
sejajar.

Diagonalnya sama
panjang, saling
berpotongan tegak lurus,
dan membagi dua.
Merupakan bangun datar
Khusus dari persegi
panjang dan jajargenjang.

3. Segitiga Sama Sisi
Sifat-sifat:

a.

Memiliki 3 sisi yang sama
panjang.
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b. Sudut ketiganya sama

besar, masing-masing 60°.

c.  Memiliki simetri lipat
sebanyak 3 kali (garis-
garis tinggi, garis berat,

garis bagi sudut, dan garis

sumbu sisi berimpit).
d. Jumlah sudutnya 180°.

Pada suatu hari, Rafig membantu | Luas kolam berbentuk persegi 20
ibunya membuat taman bunga di | panjang
halaman rumah. Taman bunga
tersebut terdiri dari beberapa | « Panjang (p) = 8 meter
bagian dengan bentuk bangun | ¢ Lebar (I) =5 meter
datar yang berbeda. Bagian | ¢« Rumus luas persegi panjang:
pertama adalah sebuah kolam
berbentuk persegi panjang dengan L=pxI
panjang 8 meter dan lebar 5 meter. L=8x5=40 m2
Di sebelah kolam, Rafiq membuat
area taman berbentuk persegi | Luas area taman berbentuk
dengan sisi 6 meter. Rafiq ingin | persegi
mengetahui berapa luas masing-
masing bagian taman yang akan | ¢ Sisi (s) = 6 meter
dibuat. Hitunglah luas kolam dan | « Rumus luas persegi:
luas area taman berbentuk persegi
tersebut berdasarkan cerita di atas! L=sxs
L=6x6=36 m2
Pada suatu sore, Dika dan teman- | Persegi 20

temannya sedang belajar
matematika di  rumah. Guru
mereka memberikan tugas untuk
mengamati dan membandingkan
dua bangun datar yang sering
mereka temui, yaitu persegi dan
persegi panjang. Dika membawa
dua bingkai foto dari rumahnya.
Bingkai pertama berbentuk persegi
dengan sisi 20 cm, sedangkan
bingkai kedua berbentuk persegi
panjang dengan panjang 30 cm
dan lebar 20 cm. Dika ingin
mengetahui apa saja perbedaan
sifat dari kedua bangun tersebut
agar bisa menjelaskan kepada
teman-temannya. Bandingkanlah
perbedaan sifat-sifat antara bangun
datar persegi dan persegi panjang
berdasarkan cerita di atas!

Sifat-sifat persegi:

a. Keempat sisi sama Panjang

b. Memiliki 4 sisi

c. Seperempat sudut siku-siku
(90°)

d. Dua diagonal sama panjang,
saling tegak lurus dan
membagi dua sama besar

e. Memiliki 4 sumbu simetri
lipat

f. Simetri putar tingkat 4

g. L=sisi2

h. K=4xsisi

Persegi Panjang

Sifat-sifat persegi Panjang:

a. Dua pasang sisi menghadap
sama panjang, tapi panjang
dan lebar berbeda

b. Memilili 4 sisi
c. Seperempat sudut siku-siku
(90°)

d. Dua diagonal sama panjang,
tetapi tidak saling tegak lurus
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e. Memiliki 2 sumbu simetri
lipat

f. Simetri putar tingkat 2

g. L=panjangxlebar

h. K=2 x ( panjang + lebar)

Sari memperhatikan bahwa lantai
rumahnya terbuat dari keramik
berbentuk persegi panjang. Di
ruang tamu, meja yang mereka
gunakan  berbentuk lingkaran,
sedangkan di dinding terdapat jam
dinding berbentuk lingkaran juga.
Menurut penilaianmu, mengapa
keramik dibuat berbentuk persegi
Panjang? Meja dan jam dinding di
buat berbentuk lingkaran?

Bentuk bangun datar dipilih
berdasarkan fungsi, kemudahan
penggunaan, efisiensi ruang, dan
estetika. Misalnya, bentuk
persegi panjang dan persegi
mudah disusun dan menutupi
area tanpa celah, sedangkan
bentuk lingkaran memberikan
kenyamanan dan  keamanan
karena tidak memiliki sudut
tajam.

Contoh 1. Persegi
(misalnya lantai keramik)
Manfaat:

e Mudah disusun rapat
sehingga tidak ada celah
yang tersisa.

e Bentuknya efisien untuk
menutupi area luas seperti
lantai atau dinding.

e Memudahkan pengukuran
dan pemotongan karena
sisi yang lurus dan sudut

Panjang

siku-siku.
Kekurangan:
e Sudut tajam bisa

berbahaya jika tidak hati-
hati, terutama bagi anak-

anak.
e Desainnya bisa terasa
monoton  jika  tidak

dipadukan dengan warna

atau pola yang menarik.
Contoh 2: Lingkaran (misalnya
meja bundar atau jam dinding)
Manfaat:

e Tidak memiliki sudut
tajam  sehingga lebih
aman dan nyaman
digunakan.

e Memudahkan interaksi

sosial karena semua orang
duduk dikelilingi dengan
jarak yang sama.

e Bentuknya estetis dan
mudah dikenal.
Kekurangan:
o« Tidak efisien untuk

20
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©Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan Kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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SOAL POSTTEST
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A. Petunjuk Pengisian Soal
1. Tuliskan identitas saudara pada lembar jawaban yang tersedia

- 2. Perhatikan dan bacalah soal dengan teliti sebelum menjawabnya

ges dut

3. Kepada saudara/i untuk menjawab seluruh pertanyaan yang ada.

B. Soal Tes

1. - Perhatikan gambar di bawah ini!
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kebun binatang tersebut, mereka menemukan berbagai bentuk bangun datar yang
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menarik. Rina melihat kolam kura-kura dan di sebelah kolam ada area bermain.

Tidak jauh dari situ, terdapat bangku taman, Rina juga melihat papan informasi

dan beberapa paving block jalan setapak. Sebutkan jenis bangun datar yang
- kamu temukan berdasarkan cerita di atas!

2. Perhatikan gambar di bawabh ini!
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RUMAH

Jajargenjang
Slil-sist yang mane
hadap sama panjang

Kedus sisiysng menghaden L densudutsudute-

9 ko s
sama panjang
sudutinys sk siku d:;:::::?;u dan sudut-sudutnya sama besar

Pada suatu hari Sabtu, Dina dan keluarganya berkunjung ke rumah kakeknya di

‘nely eysns NN Uizl edue) unc

- desa. Di halaman rumah kakeknya, Dina melihat beberapa bentuk bangun datar
'3_ yang menarik perhatian. Ia melihat sebuah kolam ikan berbentuk persegi

_panjang, di dekat kolam terdapat ubin lantai berbentuk persegi. Tidak jauh dari

BeNns uenelun neie iUy uesinuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yeiw) efiey uesijnuad ‘ut

situ, Dina menemukan papan nama rumah kakeknya yang berbentuk segitiga

-~ sama sisi. Selain itu, terdapat juga jendela berbentuk jajargenjang, Jelaskan sifat-

‘Yejesew nj

~sifat bangun datar yang ditemukan Dina di halaman rumah nenek! dan uraikan

sifat-sifatnya berdasarkan cerita di atas!
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3.- Perhatikan gambar di bawah ini!

—4m —>
Area
taman

Kolam <—em—

— N —

101} Luas=40m’
Area taman

Luas=25m?

5m

Pada suatu hari, Andi membantu ibunya membuat taman di halaman rumah.
Taman tersebut terdiri dari beberapa bagian dengan bentuk bangun datar yang
berbeda. Bagian pertama adalah sebuah kolam berbentuk persegi panjang dengan
panjang 10 meter dan lebar 4 meter. Di sebelah kolam, Andi membuat area
taman berbentuk persegi dengan sisi 5 meter. Selain itu, di sudut taman terdapat
sebuah area kecil berbentuk segitiga sama kaki dengan alas 6 meter dan tinggi 2
meter. Andi ingin mengetahui berapa luas masing-masing bagian taman yang
dibuat. Hitunglah luas kolam dan luas area taman berbentuk persegi tersebut!

4. Perhatikan gambar di bawah ini!

Persegi Persegi panjang

25cm

25¢m 40¢cm

« Semua sisinya sama panjang |« Sisi yang berhadapan
« Semua sudutnya 90° sama panjang

« Memiliki empat sumbu simetri| * Semua sudutnya 90°
« Memiliki dua sumbu simetri

Pada suatu sore, Maya dan teman-temannya sedang belajar matematika di rumah.
Guru mereka memberikan tugas untuk mengamati dan membandingkan dua
bangun datar yang sering mereka temui, yaitu persegi dan persegi panjang. Maya
membawa dua bingkai foto dari rumahnya. Bingkai pertama berbentuk persegi
dengan sisi 25 cm, sedangkan bingkai kedua berbentuk persegi panjang dengan
panjang 40 cm dan lebar 25 cm. Maya ingin mengetahui apa saja perbedaan sifat
dari kedua bangun tersebut agar bisa menjelaskan kepada teman-temannya.
Menurut pensapatmu, apa saja perbedaan sifat-sifat antara bangun datar persegi

dan persegi panjang yang dapat kamu analisis berdasarkan cerita di atas?
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Rina memperhatikan bahwa lantai rumahnya terbuat dari keramik berbentuk
persegi panjang. Di ruang keluarga, mereka menggunakan meja makan
berbentuk lingkaran, sedangkan di dinding tergantung jam dinding yang juga
berbentuk lingkaran. Menurut pendapatmu, mengapa keramik di buat berbentuk

persegi Panjang? Dan jam dinding dibuat berbentuk lingkaran?
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No Soal Jawaban Skor
1. | Pada suatu hari, Rina dan | Berdasarkan cerita di atas, jenis 20
keluarganya pergi berlibur ke | bangun datar yang ditemukan
kebun binatang. Di kebun binatang | Rina di kebun binatang adalah:
tersebut, mereka menemukan o Lingkaran (kolam kura-
berbagai bentuk bangun datar yang kura berbentuk lingkaran)
menarik. Rina melihat kolam kura- o Persegi panjang (area
kura dan di sebelah kolam ada area bermain yang berbentuk
bermain.  Tidak jauh dari situ, persegi panjang)
terdapat bangku taman, Rina juga e Persegi (bangku taman
melihat papan informasi dan yang alasnya berbentuk
beberapa paving block jalan persegi)
setapak. Sebutkan jenis bangun o Segitiga ( papan informasi
datar yang kamu temukan berbentuk segitiga)
berdasarkan cerita di atas! o Trapesium ( paving block
jalan setapak berbentuk
trapezium)
2. | Pada suatu hari Sabtu, Dina dan | 1. Persegi Panjang 20

keluarganya berkunjung ke rumah
kakeknya di desa. Di halaman
rumah kakeknya, Dina melihat
beberapa bentuk bangun datar
yang menarik perhatian. la melihat
sebuah kolam ikan berbentuk
persegi panjang, di dekat kolam
terdapat ubin lantai berbentuk
persegi. Tidak jauh dari situ, Dina
menemukan papan nama rumah
kakeknya yang berbentuk segitiga
sama sisi. Jelaskan sifat-sifat
bangun datar yang ditemukan Dina
di halaman rumah nenek! dan
uraikan sifat-sifatnya berdasarkan
cerita di atas!

Sifat-sifat:
f.  Memiliki 4 sisi.
g. Sisi yang menghadap

h.

j.

sama panjang dan sejajar.
Seperempat sudutnya
siku-siku (90°).
Diagonalnya sama
panjang dan saling
membagi dua.

Memiliki dua pasang sisi
yang sama panjang.

2. Persegi
Sifat-sifat:

f.

Memiliki 4 sisi yang sama
panjang.

Seperempat sudutnya
siku-siku (90°).

Sisi yang berhadapan
sejajar.

Diagonalnya sama
panjang, saling
berpotongan tegak lurus,
dan membagi dua.
Merupakan bangun datar
khusus dari persegi
panjang dan jajargenjang.

3. Segitiga Sama Sisi
Sifat-sifat:

e.

f.

Memiliki 3 sisi yang sama
panjang.

Sudut ketiganya sama
besar, masing-masing 60°.
Memiliki simetri lipat
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sebanyak 3 kali (garis-
garis tinggi, garis berat,
garis bagi sudut, dan garis
sumbu sisi berimpit).

h. Jumlah sudutnya 180°.

Pada suatu hari, Andi membantu | Luas kolam berbentuk persegi 20
ibunya membuat taman di halaman | panjang

rumah. Taman tersebut terdiri dari

beberapa bagian dengan bentuk | « Panjang (p) = 10 meter
bangun datar yang berbeda. | « Lebar (I) = 4 meter

Bagian pertama adalah sebuah | « Rumus luas persegi panjang:
kolam berbentuk persegi panjang

dengan panjang 10 meter dan lebar L=px|

4 meter. Di sebelah kolam, Andi L=10x4=40 m2

membuat area taman berbentuk

persegi dengan sisi 5 meter. Selain | | \,as area taman berbentuk

itu, di sudut taman terdapat sebuah persegi

area kecil berbentuk segitiga sama

kaki dengan alas 6 meter dan | | g (s) = 6 meter

tinggi 2 meter. Andi ingin| Rumus luas persegi:
mengetahui berapa luas masing- '
masing bagian taman yang dibuat. on

Hitunglah luas kolam dan luas L=6x6=36 m?2

area taman berbentuk persegi

tersebut!

Pada suatu sore, Maya dan teman- | Persegi 20

temannya sedang belajar
matematika di rumah. Guru
mereka memberikan tugas untuk
mengamati dan membandingkan
dua bangun datar yang sering
mereka temui, yaitu persegi dan
persegi panjang. Maya membawa
dua bingkai foto dari rumahnya.
Bingkai pertama berbentuk persegi
dengan sisi 25 cm, sedangkan
bingkai kedua berbentuk persegi
panjang dengan panjang 40 cm
dan lebar 25 cm. Maya ingin
mengetahui apa saja perbedaan
sifat dari kedua bangun tersebut
agar bisa menjelaskan kepada
teman-temannya. Bandingkanlah
perbedaan sifat-sifat antara bangun
datar persegi dan persegi panjang
berdasarkan cerita di atas!

Sifat-sifat persegi:

i. Keempat sisi sama Panjang

J. Memiliki 4 sisi

k. Seperempat sudut siku-siku
(90°)

I. Dua diagonal sama panjang,
saling tegak lurus dan
membagi dua sama besar

m. Memiliki 4 sumbu simetri
lipat

n. Simetri putar tingkat 4

0. L=sisi2

p. K=4xsisi

Persegi Panjang

Sifat-sifat persegi Panjang:

i. Dua pasang sisi menghadap
sama panjang, tapi panjang
dan lebar berbeda

J. Memilili 4 sisi

k. Seperempat sudut siku-siku
(90°)

I. Dua diagonal sama panjang,
tetapi tidak saling tegak lurus

m. Memiliki 2 sumbu simetri
lipat
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n. Simetri putar tingkat 2
0. L=panjangxlebar
p. K=2x( panjang+lebar )

Rina memperhatikan bahwa lantai

rumahnya terbuat dari keramik
berbentuk persegi panjang. Di
ruang keluarga, mereka
menggunakan meja makan

berbentuk lingkaran, sedangkan di
dinding tergantung jam dinding
yang juga berbentuk lingkaran.
Menurut pendapatmu, mengapa
keramik di buat berbentuk persegi
Panjang? Dan jam dinding dibuat
berbentuk lingkaran?

Bentuk bangun datar dipilih
berdasarkan fungsi, kemudahan
penggunaan, efisiensi ruang, dan
estetika. Misalnya, bentuk
persegi panjang dan persegi
mudah disusun dan menutupi
area tanpa celah, sedangkan
bentuk lingkaran memberikan
kenyamanan dan  keamanan
karena tidak memiliki sudut
tajam.

Contoh 1. Persegi
(misalnya lantai keramik)
Manfaat:

e Mudah disusun rapat
sehingga tidak ada celah
yang tersisa.

e Bentuknya efisien untuk
menutupi area luas seperti
lantai atau dinding.

e Memudahkan pengukuran
dan pemotongan karena
sisi yang lurus dan sudut

Panjang

siku-siku.
Kekurangan:
e Sudut tajam bisa

berbahaya jika tidak hati-
hati, terutama bagi anak-

anak.
e Desainnya bisa terasa
monoton  jika  tidak

dipadukan dengan warna

atau pola yang menarik.
Contoh 2: Lingkaran (misalnya
meja bundar atau jam dinding)
Manfaat:

e Tidak memiliki sudut
tajam  sehingga lebih
aman dan nyaman
digunakan.

e Memudahkan interaksi

sosial karena semua orang
duduk dikelilingi dengan
jarak yang sama.

e Bentuknya estetis
mudah dikenal.

dan
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Lampiran 4. Hasil Validasi Ahli Materi

e

JIUUT

ALU |"‘

.’\ [S51d.

uejng jo

o

ANGKET
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS MICROSOFT SWAY

Lembar Uji Validitas Materi
Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway
Pada Kelas V SDN 028 Rimbo Panjang

Hari/Tanggal :Rabu, 30 gulh ars

Validator Materi P«fpy 2ubaidah Amir NLN.PA
Profesi/Jabatan C \Wekil Dekan IT

Instansi/Lembaga = )N Suska Riau

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft
Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang

Penyusun : Elfiranur

Pembimbing - 1. Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd
2. Dr, Mimi Hariyani, S.Pd, M.Pd

Instansi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
Syarif Kasim Riau

Assalamu ‘alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Dengan hormat,

Sehubungan dengan pelaksanaan penelitian dan pengembangan media
Pembelajaran Interaktif Berbasis AMficrosofi Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan
Minat Belajar Matematika Siswa Pada Kelas IV Di SDN 028 Rimbo Panjang, saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu mengisi instrument ini dengan cara memberikan
penilaian, catatan, dan kesimpulan. Pengisisan instrumen oleh Bapak/Ibu sebagai
bentuk validasi media pembelajaran. Penilaian instrument dari Bapak/Ibu bertujuan
untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran yang dikembangkan.

Terima kasih atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu dalam mengisi
instrument ini.

Pemohon,

Elfiranur
NIM. 22311024141
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A. Pengantar
Lembar instrument ini digunakan untuk memperoleh penilaian dari
Bapak/Ibu terkait kevalidan materi pada media pembelajaran yang
dikembangkan. Terima kasih atas kesediaan Bapak/Ibu sebagai validator
materi yang mengisi lembar instrument ini.
B. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu menggunakan dan atau memperhatikan dengan seksama media
pembelajaran yang dikembangkan
2. Bapak/Ibu mengisi identitas diri
3. Bapak/Ibu memberikan penilaian untuk setiap butir pernyataan dengan
memberikan tanda cekhlist (v') pada kolom yang sesuai dengan penilaian
Bapak/Ibu, untuk setiap butir dalam lembar penilaian memiliki skala
penilaian sebagai berikut:
a. Skor 1 = Sangat Tidak Baik (STB)
b. Skor 2 = Tidak Baik (TB)
c. Skor 3 =Baik (B)
d. Skor 4 = Sangat Baik (SB)
4. Bapak/Ibu memberikan catatan jika diperlukan
5. Bapak/Ibu memberikan kesimpulan
C. Pedoman Penilaian
Skor 1: Berarti “Sangat Tidak Baik (STB)” bila tidak sesuai, tidak jelas,
tidak tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung kecapaian
tujuan.
Skor 2: Berarti “Tidak Baik (TB)” bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak
operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan.
Skor 3: Berarti “Baik (B)” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, kurang
mendukung ketercapaian tujuan.
Skor 4: Berarti “Sangat Baik (SB)” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional,

mendukung ketercapaian tujuan.
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q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

_u__._...MW 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

AMr .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
..Im/_-_\-h__ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
unseskanay 2 Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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_u__._...l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Amr hm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
Imﬁ-_\.h__ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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MEDIA PEMBELAJARAN INTERAK T1F BERBASIS MICROSOFT SWAY

Lembar Ul Validitas Materd
Media Pembelajaran Interaktif Herbasis Vicrosoft Sway
Pada Kelas V SDN 028 ho Pan

Hari Tanggal 19 splember oag
Validator Mater Ela feurntabi, v pd
Profest Jabatan Gury

Instanst Lembaga — GDIT Alowwl ([

Judul * Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft
Swav Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Runbo Panjang

Penyusun Flfiranur

Pembimbing | Prof Dr Zubaidah Ami MZ. M Pd
2. Dr. Mimi Hariyani, S Pd, M Pd

Instansi Pendidikan Guru Madrasah [btidaryah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negen Sultan
Syanif Kasim Riau

Assalamu alatkum Warahmatullahi Wabarakatih

Dengan hormat,

Schubungan dengan pelaksanaan penelitian dan pengembangan media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan
Minat Belajar Matematika Siswa Pada Kelas 1V Di SDN 028 Rimbo Panjang, saya
memohon kesediaan Bapak/[bu mengisi instrument i dengan cara me 1
penilaian, catatan, dan kesimpulan. Pengisisan instrumen oleh Bapak/Ibu sebaga
bentuk validasi media pembelajaran. Penilaian mstrument dari Bapak/Ibu bertujuan
untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran yang dikembangkan

Terima kasih atas perhatian dan kesedinan Bapak/Ibu dalam mengisi
instrument ini.

Pemohon,

Elfiranur
NIM, 22311024141
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D. Pengantar
Lembar instrument ini digunakan untuk memperoleh penilaian dari
Bapak/Ibu terkait kevalidan materi pada media pembelajaran yang
dikembangkan. Terima kasih atas kesediaan Bapak/Ibu sebagai validator
materi yang mengisi lembar instrument ini.
E. Petunjuk Pengisian
6. Bapak/Ibu menggunakan dan atau memperhatikan dengan seksama media
pembelajaran yang dikembangkan
7. Bapak/Ibu mengisi identitas diri
8. Bapak/Ibu memberikan penilaian untuk setiap butir pernyataan dengan
memberikan tanda cekhlist (v') pada kolom yang sesuai dengan penilaian
Bapak/Ibu, untuk setiap butir dalam lembar penilaian memiliki skala
penilaian sebagai berikut:
e. Skor 1 = Sangat Tidak Baik (STB)
f. Skor 2 = Tidak Baik (TB)
g. Skor 3 =Baik (B)
h. Skor 4 = Sangat Baik (SB)
9. Bapak/Ibu memberikan catatan jika diperlukan
10. Bapak/Ibu memberikan kesimpulan
F. Pedoman Penilaian
Skor 1: Berarti “Sangat Tidak Baik (STB)” bila tidak sesuai, tidak jelas,
tidak tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung kecapaian
tujuan.
Skor 2: Berarti “Tidak Baik (TB)” bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak
operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan.
Skor 3: Berarti “Baik (B)” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, kurang
mendukung ketercapaian tujuan.
Skor 4: Berarti “Sangat Baik (SB)” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional,

mendukung ketercapaian tujuan.
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D. Penilnian

No

Penilainn

Butir Penilaian

RNt

2

~ Penllalan
2 [3]

4

Aspek Isi

Kesesuaian
materi

1) Kesesuaian Materi dengan
kurikulum

|
|

2) Kesesuaian materi dengan
Tujuan Pembelajaran (TP)

3) Kesesuatan maten dengan
alur Tujuan Pembelajaran
(ATP)

Ay

~

4) Kesesuaian mateni dengan
karaktenstik pembelajaran
Matematika

5) Kesesuaian matert dengan
karakteristik peserta didik
MISD

S S SISIS

Kebenaran
materi

6) Memiliki kekuatan materi
yang benar, autentik, dan
actual

—

Aspek Penyajian

Penyampaian
1si

7) Tepat untuk mendukung st
pembelajaran

8) Memiliki kemanfaatan

9) Mudah dipelajari

10) Menarik minat

11) Memiliki kejelasan
petunjuk materi

Penggunaan
bahasa

12) Bahasa yang digunakan
mudah dipahami

NESEHE
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q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
:u. ...ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
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/\h_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
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Léi’npiran 5. Hasil Validasi Ahli Media

oY)
-~
s ANGRED .
- MEDEA PEMBELATARAN INTERANTIE RERRASIN MICROSQET SIAY
=3
= Lembar UV alidinas Media
o Meddia Pembelajavan Tnterahtit Dotk Microvefi Sway
s Pada Kelas V' SDN 028 Rimbo Panjang
Z SETPETIT T T
wn tane Laneaal Sl /0 Apigur a8
» Validat Milia Do Mimi Harigani M M
o
(o)) Protoa labatan Daien
A tavtana | embaga N Suika R
o
a haul Pengembangan Medha Pembelajaran Interaknt Rerbasis Microvost
S Untuk Meninghathan Hasil dan Minat Belajar Matematika
siswa Pada Kelas V' DESDN 028 Rimbo Panjang
et isun L anu
Pembibing 1 Prot De Zubadah Amar MZ M
2 De M Haryvan, § ARG
Instans Pendidikan Gura Madvasah Ibudaryah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negen Sultan
Svant Kasim Rian
st chekum Warakmatullaht Wabarakatih
Dengan hormat,
Schubungan dengan pelaksanaan penchitian dan pengembangan media
Pembelajaran Interakut Betbasis Microvort Swav Untuk Memingkatkan Hasil dan
Minat Belasar Matematiha Siswa Pada Kelas ' Di SDN 028 Rimbo Panjang, saya
W memohon kesediaan Bapak Tha mengist mstrament int dengan cara memberikan
5y pentlaan, catatan, dan Kesimpulan. Pengisisan instrumen oleh Bapak /Tbu sebagan
=g bentuh validass media pembelajaran. Penlaan mstrument dan Bapak Tbu bertujuan
- untuk mengetahut hevahidan media pembelajaran yang dikembangkan.
S, Toruma kasth atas perhatian dan kesedhaan Bapak Ibu dalam mengisi
o nstrument u
A Pemohon,
4 Elfiran
i NIM. 22311024141
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A. Pengantar
Lembar instrument ini digunakan untuk memperoleh penilaian dari
Bapak/Ibu terkait kevalidan media pada media pembelajaran yang
dikembangkan. Terima kasih atas kesediaan Bapak/Ibu sebagai validator
media yang mengisi lembar instrument ini.
B. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu menggunakan dan atau memperhatikan dengan seksama media
pembelajaran yang dikembangkan
2. Bapak/Ibu mengisi identitas diri
3. Bapak/Ibu memberikan penilaian untuk setiap butir pernyataan dengan
memberikan tanda cekhlist (v') pada kolom yang sesuai dengan penilaian
Bapak/Ibu, untuk setiap butir dalam lembar penilaian memiliki skala
penilaian sebagai berikut:
a. Skor 1 = Sangat Tidak Baik (STB)
b. Skor 2 = Tidak Baik (TB)
c. Skor 3 =Baik (B)
d. Skor 4 = Sangat Baik (SB)
4. Bapak/Ibu memberikan catatan jika diperlukan
5. Bapak/Ibu memberikan kesimpulan
C. Pedoman Penilaian
Skor 1: Berarti “Sangat Tidak Baik (STB)” bila tidak sesuai, tidak jelas,
tidak tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung kecapaian
tujuan.
Skor 2: Berarti “Tidak Baik (TB)” bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak
operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan.
Skor 3: Berarti “Baik (B)” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, kurang
mendukung ketercapaian tujuan.
Skor 4: Berarti “Sangat Baik (SB)” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional,

mendukung ketercapaian tujuan.
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D. Penilaian

No

Penilaian

" Penilalan |
L_—~—‘-’"— o SRS |
Butir Penilaian FEEYETESR

Aspek Visual

Desain

1) Kebaruan |

e

=

2) Menanik

4

v

- .

ik ISR (| .
3) Sederhana A i

4) Kreatif dan movanf

<<

-

Gambar

S) Kesesuaian gambar dengan
maten

6) Kejelasan gambar

L

7) Kemenankan gambar

Tipogragi

8) Keterbacaan tuhsan. ukuran
huruf, dan wama huruf

Tata letak

9) Penempatan unsur tata letak
konsisten

i€ Iciclg

Wamna

10) Ketepatan kombinasi dan
komposist warna

<

Aspek Media

Kemudahan
penggunaan
media

11) Prakus, luwes, dan
bertahan

12) Mudah digunakan

13) Dapat digunakan kembali

14) Dapat dikelola dengan
mudah

15) Media dapat digunakan
secara berkelompok

16) Media dapat digunakan
secara individu

Kesesuaian
media

17) Kesesuaian media dengan
materi pembelajaran

18) Kesesuaian media dengan
karaktenstik peserta didik

MI/SD

CUCES [ S SIsigS
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of mm.:ms_mv_.m_.:, Kasim Riau
q\/ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_u__._...r 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
AMr .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
..Im/_-_\-h_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

sy 2- Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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ANGKET
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS MICROSOFT SWAY

Lembar Uji Vallditas Media
Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway
Pada Kelas V SDN 028 Rimbo Panjang

Hari Tanggal Jufak 34 Aqustag 2ors
Validator Media ——* D Aluna Mahnun . w- pd

Profesi/Jabatan : W P!
Instansi/Lembaga W“AW un‘$uska Riou

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft
Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang

Penyusun . Elfiranur

Pembimbing : 1 Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd
2. Dr. Mimi Hartyani, S.Pd, M.Pd

Instansi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
Syarif Kasim Riau

Assalamu ‘alaikum Warahmatullahi Wabarakatih

Dengan hormat,

Schubungan dengan pelaksanaan penclitian dan pengembangan media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan
Minat Belajar Matematika Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang, saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu mengisi instrument in1 dengan cara memberikan
penilaian, catatan, dan kesimpulan. Pengisisan instrumen oleh Bapak/Tbu sebagai
bentuk validasi media pembelajaran. Penilaian instrument dari Bapak/Ibu bertujuan
untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran yang dikembangkan.

Terima kasih atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu dalam mengisi
instrument ini.

Pemohon,

Elfiranur
NIM. 22311024141
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A. Pengantar
Lembar instrument ini digunakan untuk memperoleh penilaian dari
Bapak/Ibu terkait kevalidan media pada media pembelajaran yang
dikembangkan. Terima kasih atas kesediaan Bapak/Ibu sebagai validator
media yang mengisi lembar instrument ini.
B. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu menggunakan dan atau memperhatikan dengan seksama media
pembelajaran yang dikembangkan
2. Bapak/Ibu mengisi identitas diri
3. Bapak/Ibu memberikan penilaian untuk setiap butir pernyataan dengan
memberikan tanda cekhlist (v') pada kolom yang sesuai dengan penilaian
Bapak/Ibu, untuk setiap butir dalam lembar penilaian memiliki skala
penilaian sebagai berikut:
e. Skor 1 = Sangat Tidak Baik (STB)
f. Skor 2 = Tidak Baik (TB)
g. Skor 3 =Baik (B)
h. Skor 4 = Sangat Baik (SB)
4. Bapak/Ibu memberikan catatan jika diperlukan
5. Bapak/Ibu memberikan kesimpulan
C. Pedoman Penilaian
Skor 1: Berarti “Sangat Tidak Baik (STB)” bila tidak sesuai, tidak jelas,
tidak tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung kecapaian
tujuan.
Skor 2: Berarti “Tidak Baik (TB)” bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak
operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan.
Skor 3: Berarti “Baik (B)” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, kurang
mendukung ketercapaian tujuan.
Skor 4: Berarti “Sangat Baik (SB)” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional,

mendukung ketercapaian tujuan.
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it
Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

...Iﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

AU a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/\n__ _u._uwsmcmnm::me_jm_.:@mxmjxmumjzzwmsw\m:@émhmﬂc_zm:mrmmwm:.

sy 2- Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



192

A
s
=
g : 3
E 2 E w 9 . 3
4 =z = &
= I Z E
T §i23 3
=Z: 2 |
d $3E: Ts $3
F R EE- - -
- e .m g = 2
< =z 3 it .
E 2 = S S
o IR - S
3 iz
5§ =:
- == < = =
23§ 281
Ez% 2 mmmM
) . 2235 5532
§8z E£3i13:
2 $ 5=
i £ ° iz % ;3 s
E= 4 3 = Z .w _ = = B
' > fFZ2C08BD
= -
© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of m:ﬁm: Syarif Kasim Riau
q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
:u. ... 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
AU .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

Il/\h_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

sy 2- Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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ANGRED
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAK TIF BERBASIS MICROSOFT AW AY

Lembar Uji Validitas Bahasa
Media Pembelajaran Interakoif Berhasis Microsoft Sway
Pada Kelas V SDN 028 Rimbo Panjang

Hari/Tanggal Pabu, 06 Agustus aops

Validator Bahasa “De. Nurgalim. m PJ

Profestlabatan - DOsen Fetkuitag Torbigah dan ¥ guruan
InstansiT.embaga UIN Sultan ;ym-’.( kasim Piav

Judul Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft
Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang

Penyusun - Flfiranur

Pembimbing | Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd
2. Dr. Mimi Hariyani, § Pd, M Pd

Instansi Pendidikan Guru Madrasah Ihtidaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
Syarif Kasim Riau

Assalamu alatkum Warahmatuliahi Wabarakand

Dengan hormat,

Sehubungan dengan pelaksanaan penelitian  dan  Pengembangan  media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway Untwik Meninghatkan Hasil dan
Minat Belajar Siswa Pada Kelas V Materi Bangun Datar Di SDN 028 Rimba
Panjang. saya memohon kesediaan Bapak/Ibu mengisi nstrument ini dengan cara
memberikan penilaian, catatan, dan kesimpulan. Pengisisan instrumen oleh
Bapak/Ibu sebagai bentuk validasi media pembelajaran. Penilaian instrument dan
Bapak/Ibu  bertujuan untwk mengetahui  Kevalidan media  pembelajaran  yang
dikembangkan.

Terima kasih atas perhatian dan Kesediaan Bapak/Ibu dalam  mengisi
instrument ini.

Pemaohon,

%ul

NIM. 22311024141
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A. Pengantar
Lembar instrument ini digunakan untuk memperoleh penilaian dari
Bapak/Ibu terkait kevalidan bahasa pada media pembelajaran yang
dikembangkan. Terima kasih atas kesediaan Bapak/Ibu sebagai validator
Bahasa yang mengisi lembar instrument ini.
B. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu menggunakan dan atau memperhatikan dengan seksama media
pembelajaran yang dikembangkan
2. Bapak/Ibu mengisi identitas diri
3. Bapak/Ibu memberikan penilaian untuk setiap butir pernyataan dengan
memberikan tanda cekhlist (v') pada kolom yang sesuai dengan penilaian
Bapak/Ibu, untuk setiap butir dalam lembar penilaian memiliki skala
penilaian sebagai berikut:
a. Skor 1 = Sangat Tidak Baik (STB)
b. Skor 2 = Tidak Baik (TB)
c. Skor 3 =Baik (B)
d. Skor 4 = Sangat Baik (SB)
4. Bapak/Ibu memberikan catatan jika diperlukan
5. Bapak/Ibu memberikan kesimpulan
C. Pedoman Penilaian
Skor 1: Berarti “Sangat Tidak Baik (STB)” bila tidak sesuai, tidak jelas,
tidak tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung kecapaian
tujuan.
Skor 2: Berarti “Tidak Baik (TB)” bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak
operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan.
Skor 3: Berarti “Baik (B)” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, kurang
mendukung ketercapaian tujuan.
Skor 4: Berarti “Sangat Baik (SB)” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional,

mendukung ketercapaian tujuan.
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

&

G\II Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

..u. ...ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

1.. h.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
= H /\h_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

. 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of mm:mw Syarif Kasim Riau
q\/I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_..‘.__._...i 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Amr .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
i b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

:K..W,ﬂ.”c 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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ANGKEL
MEDIA PEMBELAJARAN INTURAKTIF DERDASIS MICROSOI T SHA)

Lembar Ul Validitas Bahasa
Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Micrasoft Sway
Pada Kelas V SDN 028 Rimbo Panjang

Hari/ Tanggal Sanin /1) Aqustus Jorg

Validator Bahasa .N,,ws,g'm pl
Profesi/Jabatan (Gniru

Instansi/l embaga A Abbesiyaly

Judul < Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft
Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematikn
Siswa Pada Kelas V DI SDN 028 Rimbo Panjang

Penyusun - Elfiranur

Pembimbing : 1. Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd
2. Dr. Mimi Harfyani, S.Pd, M.Pd

Instansi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
Syarif Kasim Riau

Assalamu ‘alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Dengan hormat,

Sehubungan dengan pelaksanaan penelition dan Pengembangan  media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan
Minat Belajar Siswa Pada Kelas V Materi Bangun Datar Di SDN 028 Rimbo
Panjang, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu mengisi instrument ini dengan cara
memberikan penilaian, catatan, dan kesimpulan. Pengisisan instrumen oleh
Bapak/Ibu sebagai bentuk validasi media pembelajaran. Penilaian instrument dari
Bapak/Ibu bertujuan untuk mengetahui  kevalidan media pembelajaran  yang
dikembangkan.

Terima kasih atas perhatian dan kesedinan Dapak/Ibu dalam mengisi
instrument ini.

Pemohon,

ElEE%ur

NIM. 22311024141
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A. Pengantar
Lembar instrument ini digunakan untuk memperoleh penilaian dari
Bapak/Ibu terkait kevalidan bahasa pada media pembelajaran yang
dikembangkan. Terima kasih atas kesediaan Bapak/Ibu sebagai validator
Bahasa yang mengisi lembar instrument ini.
B. Petunjuk Pengisian
6. Bapak/Ibu menggunakan dan atau memperhatikan dengan seksama media
pembelajaran yang dikembangkan
7. Bapak/Ibu mengisi identitas diri
8. Bapak/Ibu memberikan penilaian untuk setiap butir pernyataan dengan
memberikan tanda cekhlist (v') pada kolom yang sesuai dengan penilaian
Bapak/Ibu, untuk setiap butir dalam lembar penilaian memiliki skala
penilaian sebagai berikut:
e. Skor 1 = Sangat Tidak Baik (STB)
f. Skor 2 = Tidak Baik (TB)
g. Skor 3 =Baik (B)
h. Skor 4 = Sangat Baik (SB)
9. Bapak/Ibu memberikan catatan jika diperlukan
10. Bapak/Ibu memberikan kesimpulan
C. Pedoman Penilaian
Skor 1: Berarti “Sangat Tidak Baik (STB)” bila tidak sesuai, tidak jelas,
tidak tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung kecapaian
tujuan.
Skor 2: Berarti “Tidak Baik (TB)” bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak
operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan.
Skor 3: Berarti “Baik (B)” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, kurang
mendukung ketercapaian tujuan.
Skor 4: Berarti “Sangat Baik (SB)” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional,

mendukung ketercapaian tujuan.



199

n n"

P
Sl

UIN SUSKA RIAU

D. Penilaian

=t
y

.

]
\/V

= T 1 |
25z | 487 37 E | |gg |g3
EE382 .mww : <3 i%3 5%
: mmmmWMm%wmmmmdmm it
mmmmmmmmmmmmmmm«mmmmmwmm
. 3
i 14 i £s
: 2 mmmmwm mm mm

© Hak cipta milik UIN Suska Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1Ll

State Islamic University Om.ﬂ,‘m,:_:m: Syarif Kasim Riau

Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of mﬁwgs Syarif Kasim Riau
q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_u__._...i 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Am.. .n.:U_ a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I

Iu/_.—\b b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2

N R . Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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INSTRUMEN VALIDASI TES HASIL BELAJAR

Hari/Tanggal ol 030.Ju6 7028 —
Validator Instrumen e!"’f Or- 2“”‘% Aﬂi(.mﬂ.cmtpﬁi\..
Profesi/ Jabatan - Wkl Dekan IL A
Instansi/lembaga ¢ U Gusean [u““ ........................
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Judul : Pengembangan Media Pembelojaran Interaktif Berbasis Microson
Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelos V Di SDN 028 Rimbo Panjang

Penyusun ¢ Elfiranur

Pembimbing : 1. Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd
2. Dr. Mimi Hariyani, S.Pd, M.Pd

Instansi : Magister Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
Syarit Kasim Riau

nely ejysns NN tiw edi

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh
Dengan hormat,

Schubungan dengan pelaksanaan penclitian dan  pengembangan  media
pembelajaran Interaktif berbasis Microsoft Sway pada kelas V. SDN 028 Rimbo
Panjang, peneliti memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi instrument ini
dengan cara memberikan penilaian dan catatan perbaikan. Pengisian instrument dari
Bapak/Ibu bertujuan untuk mengetahui kevalidan tes hasil belajar yang akan
digunakan. Penilaian dan catatan perbaikan yang Bapak/lbu berikan digunakan
sebagai dasar dari perbaikan tes hasil belajar yang akan digunakan dalam
pembelajaran. Atas perhatian dan ketersediaan Bapak/Ibu dalam mengisi instrument
ini, peneliti ucapkan terima kasih.
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50 @3 © A. Pengantar
S @ S By Instrument validasi tes hasil belajar ini digunakan untuk memperoleh
i § S [i = penilaian Bapak/Ibu terkait tes hasil belajar yang akan digunakan untuk
3 ? § =4 = pembelajaran. Terima kasih atas kesedioan bapak/ibu schagai validator yang
o ) ==y
@E g (g_ B ~ mengisi lembar validasi instrument ini.
e A 3 1 I —
5 x3 5 = B. Petunjuk Pengisian
© o g ey &
=358 Z I. Bapak/Ibu mengisi identitas diri.
Q3 S o ; His : ; ,
2= @ = = 2. Bapak/Ibu memberikan penilaian untuk setiap butir pernyatan memberikan
% @ E ;’>_ tanda ceklis (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu.
S 5z ® 3. Bapak/Ibu memberikan catatan jika diperlukan.
=
<23 Py 4. Bapak/Ibu memberikan kesimpulan.
O
37 ) C. Pedoman Penilaian
5 2o - Skor 1: Sangat Kurang
Y 5
TR Skor 2: Kurang
c 8
Z S = ' Skor 3: Cukup
w35 o Skor 4: Baik
< g
A
w
2% 5 Skor 5: Sangat Baik
2 0
§ = D. Penilaian Instrumen Validasi Tes Hasil Belajar
N -
== -
= 8 3 No Pernyataan 11“;"?"3" II’II;hl[as
-
g‘?f % Format Lo
ﬁ = 1. | Kejelasan petunjuk pengerjaan soal tes hasil belajar N
= %J 2. | Jenis dan ukuran huruf yang mudah dibaca ]
3 Materi
oS 3. | Kesesuaian soal dengan Capaian Pembelajaran dan \_/’
= g " | Tujuan Pembelajaran
b o] ‘E:CD 4. | Kescsuaian soal dengan Alur Tujuan Pembelajaran
g - 5. | Adanya pedoman penskoran
< T Bahasa
% & 6. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami
S S 7. | Menggunakan Kata yang jelas, sederhana, dan tidak \//
% g mengandung makna panda
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q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_u__._...MW 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
o=

AMr 3= a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
L@\-h- b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

sy 2- Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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ASIL BELAJAR

Hari/Tanggal
Validator Instrumen
Profest’ Jabatan

Instansi/Lembaga

(3 §lember BorS

Ela kueniak, 0-pd
Qo
40T Mueul U

Judul

Penyusun

Pembimbing -
- Magister Pendidikan Guru Madrasah Ibtidatyah

Instanst

. Pengembangan

Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsofl
Sway Untuk Meningkatkan Masil dan Minat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang

: Elfiranur

I Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd
2 Dr. Mimi Hariyani, 8.Pd, M.Pd

Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negen Sultan
-

Syarif Kasim Riau

Assalamu ‘alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Dengan hormat,
Sehubungan dengan
pembelajaran |
Panjang, penel
dengan cara mem!
dari Bapak/Ibu bertuj
digunakan, Penilaian dan catatan
scbagai dasar dan perbaikan tes hasil belajar yan,

pembelajaran.  Atas perhatian

pelaksanaan penelitian dan pengembangan media
ateraktif berbasis Microsoft Sway pada kelas V SDN 028 Rimbo
iti memohon kesediaan Bapak/Tbu untuk mengisi instrument ini
berikan penilaian dan catatan perbaikan. Pengisian instrument
uan untuk mengetahui kevalidan tes hasil belajar yang akan
perbaikan yang Bapak/Ibu berikan digunakan
g okan digunakan dalam
dan ketersediaan Bapak/Ibu dalam  mengisi

instrument ini, peneliti ucapkan terima kasih.

Pemohon,

Elfranur
NIM. 22311024141
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A. Pengantar
Instrument validasi tes hasil belajar ini digunakan untuk memperoleh

penilaian Bapak/Ibu terkait tes hasil belajar yang akan digunakan untuk
pembelajaran. Terima kasih atas kesedinan bapak/ibu schagai validator yang

mengisi lembar validasi instrument ini.

Petunjuk Pengisian

1. Bapak/Ibu mengisi identitas diri.
2. Bapak/Ibu memberikan penilaian untuk setiap butir pernyatan memberikan

tanda ceklis (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu.
3. Bapak/Ibu memberikan catatan jika diperlukan.
4. Bapak/lbu memberikan kesimpulan.
C. Pedoman Penilaian
Skor 1: Sangat Kurang

Skor 2: Kurang
Skor 3: Cukup
Skor 4: Baik
Skor 5: Sangat Baik
D. Penilaian Instrumen Validasi Tes Hasil Belajar

Alternatif Pilihan
No Pernyataan T[2]3[4]5
Format
1._| Kejelasan petunjuk pengerjaan soal tes hasil belajar
2. | Jenis dan ukuran huruf yang mudah dibaca \_/__/
Materi
3. | Kesesuaian soal dengan Capaian Pembelajaran dan \_//
" | Tujuan Pembelajaran
4, | Kesesuaian soal dengan Alur Tujuan Pembelajaran
5. | Adanya pedoman penskoran
Bahasa
6. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami
7. | Menggunakan kata yang jelas, sederhana, dan tidak N,
" | mengandung makna ganda
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan _w.v_,m_.m_“., Kasim Riau
q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

_um_._ ...mw 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

A“m.r hm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/_.._\_h__ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

insuseamay 2 Pilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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La;)ilpiran 8. Hasil Validasi Instrumen Angket Minat Belajar
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nery wisey juieAg uejjng jo Ajisi

LEMBAR VALIDASHINSTRUMEN ANGKET MINAT
Hari Tanggal Senm [‘Lf Aguhr 2025

Validator Instrumen S‘m Hapgav _ _
Profest Jubatan 90“0‘ / K“‘" W" 6‘-9'/““" 11

Instans | embaga Tar c‘t o

Judul Pengembangan Media Pembelajaran Interakuf Berbasis Microsofi
Swav Untuk Menmgkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelas V D1 SDN 028 Rimbo Panjang

Penyusun Elfiranur

Pembimbing 1 Prof Dr Zubardah Amir MZ, M.
2 Dr Mumi Haryam, § Pd, M.

Instansi Magister Pendidikan Guru Madrasah [btidaryah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
Syanf Kasim Riau

Assalamu alatkum Warahmandlaht Wabarakanih
Dengan hormat,

Schubungan dengan pelaksanaan peneliian dan pengembangan media
pembelajaran Interakuf berbasis Microsoft Sway pada kelas V SDN 028 Rimbo
Panjang. penchti memohon kesediaan Bapak Thu untuk mengisi instrument ini
dengan cara membertkan penilaian dan catatan perbatkan Pengisian instrument
dan Bapak Thu bertujuan untuk mengetahur kevahidan mstrument penelitian yang
akan digunakan. Pemlaian dan catatan perbakan  yang Bapak/Ibu  berikan
digunakan sebagai dasar dan perbatkan mstrument peneliuian yang akan digunakan
untuk penilaian media pembelajaran yang dikembangkan Atas perhatian dan
ketersediaan Bapak/Tbu dalam mengisi mstrument mi, penelii ucapkan tenma
kasih.

Pemohon,

Elfranur
NIM. 22311024141
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A. Pengantar
Validasi instrument ini digunakan untuk memperoleh penilaian

Bapak/Ibu terkait instrument penelitian yang akan digunakan untuk
penelitian. Terima kasih atas kesediaan bapak/ibu sebagai validator yang
mengisi lembar validasi instrument ini.

B. Petunjuk Pengisian

1. Bapak/Ibu menggunakan dan atau memperhatikan dengan seksama media
pembelajaran yang dikembangkan.

2. Bapak/Ibu mengisi identitas diri.

3. Bapak/Ibu memberikan penilaian untuk setiap butir pernyatan
memberikan tanda ceklis (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian
Bapak/Ibu.

4. Bapak/Ibu memberikan catatan jika diperlukan.

5. Bapak/Ibu memberikan kesimpulan.

C. Pedoman Penilaian
Skor 1: Berarti “Sangat Tidak Baik (STB)” bila tidak sesuai, tidak jelas,
tidak tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung kecapaian
tujuan.

Skor 2: Berarti “Tidak Baik (TB)” bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan.

Skor 3: Berarti “Baik (B)” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, kurang

mendukung ketercapaian tujuan.

Skor 4: Berarti “Sangat Baik (SB)” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional,

mendukung ketercapaian tujuan.
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan m%wlm Kasim Riau
q\/I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

..u. ... A.D__mqmzoBmzmczvmmvm@mm:mﬁm:mm_cﬂc:memE__m_::m:vmam:omzﬁaxm:Qm::_m:u\mvc%m:mcw:cmn
AF .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/\h_ v._umsoc:vm:»wnmxamﬁc@_xm:xmumzzzmm:u\m:@émmmﬂc_zm:mrmm_mc.

N R 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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2028

Validator Instrumen,

Pekanbaru
fui Habibah

Instrument penelitian untuk mentlar ntrumen anghet minat belajar
siswa pada “Pengembangan miedia Pembelajaran  Interakuf  Berbasis

Vi rosoft Sway Untuk Menmghatkan Hasil dan Muat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelas V Dy SDN 028 Rimbo Pangang” oleh validator mstrument

dimyatakan ()

() eokhlist (V) salah satu

O Dapat digunakan dengan revist

BT Dapat dipunakan tanpa revisi
O Tidak dapat digunakan

I Keslmpulun

© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

™
(%)

q\/I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_u__._...w 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

Am.. .nﬂl, a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
Inl_.w.n__ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

N R 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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LEMIAR VAL IDASTINS TRUMEN ANGRE T MINAT

\

Hart Tanggal Jumat, |19 Sqpbember doos '
Validator Instrumen W“ s‘h")" M,P‘
Protess Jabatan 6"‘

Instansi | embaga N‘“ Qﬂ*" W".\' Ptuﬁhﬂ‘

Judul Pengembangan Media Pembelajaran Interakuil Berbasis Microsoft
Swany Untuk Meningkatkan Hastl dan Minat Belajar Matematika
Stswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Pamjang

Penyusun A firanur

Pembimbing 1 Prof Dr Zubaidah Amit MZ, M Pd
2 1 Mimi Harryant, S.Pd, M Pd

Instansi - Magister Pendidikan Guru Madrasah Ihtidary ah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negen Sultan
Svaril Kasim Riau

Assalamu ‘alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh
Dengan hormat,

Schubungan dengan pelaksansan penclitian dan  pengembangan  media
pembelajaran Interaktif berbasis Microsoft Sway pada kelas V SDN 028 Rimbo
Panjang, peneliti memohon kesediaan Bapak/lbu untuk mengisi instrument ini
dengan cara memberikan penilaian dan catatan perbaikan. Pengisian instrument dari
Bapak/Ibu bertujuan untuk mengetahui kevalidan instrument penelitian yang akan
digunakan, Penilaion dan catatan perbaikan yang Bapak/Ibu berikan digunakan
sebagai dasar dari perbaikan instrument penelitian yang akan digunakan untuk
penilaian media pembelajaran yang dikembangkan. Atas perhatian dan ketersediaan
Bapak/Ibu dalam mengisi instrument ini, peneliti ucapkan terima kasih

LIfranur
NIM. 22311024141
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A. Pengantar
Validasi instrument ini digunakan untuk memperoleh penilaian

Bapak/Ibu terkait instrument penelitian yang akan digunakan untuk
penelitian. Terima kasih atas kesediaan bapak/ibu sebagai validator yang
mengisi lembar validasi instrument ini.

B. Petunjuk Pengisian

6. Bapak/Ibu menggunakan dan atau memperhatikan dengan seksama media
pembelajaran yang dikembangkan.

7. Bapak/Ibu mengisi identitas diri.

8. Bapak/Ibu memberikan penilaian untuk setiap butir pernyatan
memberikan tanda ceklis (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian
Bapak/Ibu.

9. Bapak/Ibu memberikan catatan jika diperlukan.

10. Bapak/Ibu memberikan kesimpulan.

C. Pedoman Penilaian
Skor 1: Berarti “Sangat Tidak Baik (STB)” bila tidak sesuai, tidak jelas,
tidak tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung kecapaian
tujuan.

Skor 2: Berarti “Tidak Baik (TB)” bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan.

Skor 3: Berarti “Baik (B)” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, kurang

mendukung ketercapaian tujuan.

Skor 4: Berarti “Sangat Baik (SB)” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional,

mendukung ketercapaian tujuan.
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic C:_.e,m_.mw_: of Sultan Syarif Kasim Riau

q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
:u. (A= 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

hl-
A..Ul/\h_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
insuseamay 2 Pilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic C:?mumﬂ.—% of Sultan Syarif Kasim Riau
q\/I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u. ... 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
AF.. .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/\h_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

. 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Pekanbar, 13 September 20

Validator Instrumen,
Quet Sakinah M. pA.

Instrument penelitian untul Mmenilal insbrumen angfeel minak

“Pengembangan media Pembelajaran Interakiif Berbasis Micrasoft Sway

V DiSDN 028 Rimbo Panjang” oleh validator instrument dinyatakan® (*)
(") cekhdist (V) salah satu

& Dapat digunakan tanpa revisi

Untuh Meninghstkan Hasil dan Minat Belajar Matematika Siswa Pada Keles

O Dapat digunakan dengan revisi
O Tidak dapat digunakan

F. Kesimpulan

..Mms Syarif Kasim Riau

© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic C:Emum:%o»\mﬁ -

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Lafghpiran 9. Hasil Validasi Respon Guru

e

C
be]

ng

BAC uelyl

WISE)] JII

e1y

INSTRUMEN VALIDASI RESPON GURU

Hart/ Tangyal Junfak 29 Agustus. 2edé
Validator Instrumen DrNunu(\mknumMPJ ......... .
profesi/ Jabatan + 6RO IMRL
[nstansi/Lembaga W‘”ﬁ“ﬁ‘mumﬁ“‘m Qiaw

Judul Pengembangin Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsofi
Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang

Penyusun . Elfiranur

Pembimbing - 1. Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd
2. Dr. Mimi Hariyani, S.Pd, M.Pd

Instansi - Magister Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
Syar( Kasim Riau

Assalamu alaikum Warahmatullahi Wabarakatih
Dengan hormat,

Sehubungan dengan pelaksanaan penelitian dan pengembangan media
pembelajaran Interaktif berbasis Microsoft Sway pada kelas V SDN 028 Rimbo
Panjang, peneliti memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi instrument ni
dengan cara memberikan penilaian dan catatan perbaikan. Pengisian instrument
dari Bapak/Ibu bertujuan untwk mengetahui kevalidan instrument respon guru yang
akan digunakan. Pemlaian dan catatan perbaikan yang Bapak/Ibu berikan
digunakan scbagai dasar dari perbaikan instrument respon guru yang akan
digunakan dalam pembelajaran. Atas perhatian dan ketersediaan Bapak/Ibu dalam
mengisi instrument ini, peneliti ucapkan terima kasih.

’emohon,

Elfranur
NIM. 22311024141
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untuk memperoleh

penilaian Bapak Thy terkait instrument respon guru yang akan digunakan
setelah menggunakan media pembelajaran Tenima kasth atas kesediaan

)

Format

anghet rapt dan sistemans

Instrument validasi respon guru ini digunakan

. Bapak/Tbu  membenkan penilaian untuk setigp butr pemyatan
membenkan tanda ceklis (V) pada kolom yang sesuar dengan pemlaian

bapak 1bu sebagan validator yang mengisi lembar validasi mstrument i

i el 1[I 15 et
3 s | [588 ,w mmmm.m
11 i At |
fa5 11 3| 1R 8 e

: 5 5 = .%\ K.
LRI B
] irg.tal | e
SRERESERERRTRERER I N} 11T

- (-] J s
© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif _,\,mmﬂ?x Riau

)

q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_H,_._ ;MFV 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Am.,. hm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan Kritik atau tinjauan suatu masalah.
/_.._\_b_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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nstrument validasi untuk. thentlen, instruman 1 25Po0 Guru
Pekanbaru, 34 AQuSkS 2025
Validator Instrumen,
Q[‘ Nuny Maﬁw\uu, gAf/ (\'({é

“Pengembangan media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway
Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika Siswa Pada

Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang” oleh validator instrument

2 m. .m
2
R
" M m. <
= =
2 " S 3
] 5 z m 4 %
= £ 2 E <
“ “ = =] = <
o <z S Db0OaOo
1% =
© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif _A.m.m:: Riau
‘.».
q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_um_._ A= 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
A“l.r hm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/_.._\_h__ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

sy 2- Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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INSTRUMEN VALIDASI RESPON GURU

HariTanggal ! J"‘"‘. / Agustvs 108
Validaor Ingrumen O Mim  Rangani nel

Profesi Jaoboan  -.Bo%0
Instansil embaga . YN Sugka Risu

Judul  Pengembangan Media Pembelajaran Interaktil Berbasis M rosoft
Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang

Penvusun ¢ Elfiranur

Pembimbing 1. Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M Pd
2 Dr Mimi Hanyani, S.Pd, M.Pd

Instansi - Magister Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negen Sultan
Syarif Kasim Riau

Assalamu ‘alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh
Dengan hormat,

Sehubungan dengan pelaksanaan penelitian dan  pengembangan  media
pembelajaran Interaktif berbasis Microsoft Sway pada kelas V SDN 028 Rimbo
Panjang, peneliti memohon kesedizan Bapak/Ibu unfuk mengisi instrument ini
dengan cara memberikan penilaian dan catatan perbaikan. Pengisian instrument dari
Bapak/Ibu bertujuan untuk mengetahui kevalidan instrument respon guru yang akan
digunakan. Penilaian dan catatan perbaikan yang Bapak/lbu berikan digunakan
sebagai dasar dari perbaikan instrument respon guru yang akan digunakan dalam
pembelajaran. Atas perhatian dan ketersediaan Bapak/Ibu dalam mengisi instrument
ini, peneliti ucapkan terima kasih.

Pemohon,
Elfranur
NIM. 22311024141
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A. Pengantar

Instrument validasi respon guru ini digunakan untu
penilaian Bapak/Ibu terkait instrument respon guru yang akan digunakan
setelah menggunakan media pembelajaran. Terima kasih atas kesediaan

bapak/ibu sebagai validator yang mengisi lembar validasi instrument ni.

B. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu mengisi identitas diri.

2. Bapak/Ibu memberikan penilaian untuk setiap butir pemyatan membenikan

tanda ceklis (Y) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/lbu.
3. Bapak/Ibu memberikan catatan jika diperlukan.
4. Bapak/Ibu memberikan kesimpulan.

k memperoleh

C. Pedoman Penilaian
Skor 1: Sangat Kurang
Skor 2: Kurang
Skor 3: Cukup
Skor 4: Baik
Skor 5: Sangat Baik
D. Penilaian Instrumen Yalidasi Respon Guru
i Alternatif Pilihan
Format
1. | Petunjuk pengisian angket jelas dan mudah dipahami v
2. | Jenis dan ukuran huruf yang mudah dibaca
3. | Tata letak dan format anghet rapi dan sistematis V]
Isi
g I8 angket sesuai dengan tujuan 7
penclitian/pengembangan
Setiap butir pernyataan angket relevan
> yang diukur S hd
6. | Angket mudah digunakan olch responden (guru) v
Bahasa
7 Kebenaran tata bahasa yang digunakan (sesuai dengan
sturan bahasa Indonesia yang baik dan benar) &
8. nakan pilihan kata yang sederhana dan jelas v
9. | Bahasa yang dipilih mudsh dipahami olch responden v
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I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
:..1 ...ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
AU .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
=:() b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

N R 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Lampiran 10. Hasil Validasi Respon Siswa

INSTRUMEN VALIDASI RESPON SISWA

Hari/Tanggal - Juma /8 Asustur tors
Validator Instrumen ~ O Mimi - Harigon | W pd

Profesi Jabatan D‘Rh_

Instansi/Lembaga UN Suska Ria

Judul - Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsost
Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelas V DI SDN 028 Rimbo Panjang

Penyusun - Elfiranur

Pembimbing 1. Prof. Dr Zubaidah Amir MZ. M.Pd
2 Dr. Mimi Hariyani, S Pd, M Pd

Instansi - Magister Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
Syarif Kasim Riau

Assalamu alaikum Warahmatullahi Wabarakath
Dengan hormat,

Schubungan dengan pelaksanaan penelitian dan  pengembangan media
pembelajaran Interaktif berbasis Microsoft Sway pada kelas V SDN 028 Rimbo
Panjang, peneliti memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi instrument ini
dengan cara memberikan penilaian dan catatan perbaikan. Pengisian instrument dar
Bapak/Ibu bertujuan untuk mengetahui kevalidan instrument respon siswa yang akan
digunakan. Penilaian dan catatan perbaikan yang Bapak/Ibu berikan digunakan
sebagai dasar dari perbaikan instrument respon siswa yang akan digunakan dalam
pembelajaran. Atas perhatian dan ketersediaan Bapak/Ibu dalam mengisi instrument
ini, peneliti ucapkan terima kasih.

Pemohon,

Elfranur
NIM. 22311024141
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A. Pengantar

penilaian Bapak/Ibu terkait instrument respon siswa yang akan digunakan
setelah menggunakan media pembelajaran Terima kasih atas kesedinan

Instrument validasi respon siswa ini digunakan untuk memperaleh

hapak/ibu sehagai validator yang mengisi lembar validasi instrument ini
B. Petunjuk Pengisian

Bapak/Ibu mengisi identitas din.
2. Bapak/lbu memberikan penilman untuk setiap butir pernyatan memberikan

tanda ceklis (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu
3. Bapak/Ibu memberikan catatan jika diperlukan.
4. Bapak/Ibu memberikan kesimpulan.
C. Pedoman Penilaian
Skor 1 Sangat Kurang

Skor 2: Kurang
Skor 3: Cukup
Skor 4: Baik
Skor 5: Sangat Baik
D. Penilaian Instrumen Validasi Respon Siswa

Alternatif Pilihan
Format
1. | Kejelasan petunjuk pengisian anghet
2. | Jenis dan ukuran huruf yang mudah dibaca v
Isi
3 Kesesuaian  dengan  ist  multimedia  pembelajaran v
~ | Interaktif berbasis Microsofi Sway
Kesesuaian materi yang disajikan dalam multimedia
4. | pembelajaran Interaktif berbasis Microsofi Sway ini v
mudah pahami
Bahasa
5 Kebenaran tata bahasa yang digunakan (sesuai dengan N
_| aturan bahasa Indonesia yang baik dan benar)
6. | Menggunakan pilihan kata yang sederhana dan jelas e
Bahasa yang dipilih mudah dipahami oleh responden V4
(siswa)
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif _Aim__m:: Riau
1
q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_u__._...r 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
AMr .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
Imﬁ-_\-h__ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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INSTRUMEN VALIDASI RESPON SISWA

Har/Tanggal Juwak: 29 Agustus Y028

Validator Instrumen : D'.‘. A W"M:NPJ o3
Profest/ Jabatan """?‘04\ MN A
‘ Instansi/Lembaga 9“““5“' ana  UIN “k“m“" ...............

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft
Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang

Penyusun : Elfiranur

Pembimbing : 1. Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd
2. Dr. Mimi Hariyani, S.Pd, M.Pd

Instansi : Magister Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeni Sultan
Syarif Kasim Riau

Assalamu ‘alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh
Dengan hormat,

Schubungan dengan pelaksanaan penclitian dan pengembangan media
pembelajaran Interaktif berbasis Microsoft Sway pada kelas V SDN 028 Rimbo
Panjang, peneliti memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi instrument ini
dengan cara memberikan penilaian dan catatan perbaikan. Pengisian instrument
dari Bapak/Ibu bertujuan untuk mengetahui kevalidan instrument respon siswa
yang akan digunakan. Penilaian dan catatan perbaikan yang Bapak/Ibu berikan
digunakan scbagai dasar dari perbaikan instrument respon siswa yang akan
digunakan dalam pembelajaran. Atas perhatian dan ketersediaan Bapak/Ibu dalam
mengisi instrument ini, peneliti ucapkan terima kasih.

Pemohon,

:Jaguuns ueyingaAusw uep ueywniuesuaw edue) (ul Siny eAJey ynings neje ueibegs

Elfranur
NIM. 22311024141
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A. Pengantar
Instrument validasi respon siswa i digunakan untuk memperoleh

penilaian Bapak/Ibu terkait instrument respon siswa yang akan digunakan
setelah menggunakan media pembelajaran. Terima kasih atas kesedisan

bapak ibu sebagai validator yang mengisi lembar validas instrument .

B. Petunjuk Pengistan

1. Bapak/Ibu mengisi identitas diri.

2. Bapak/Ibu memberikan penilaian untuk setiap butir pernyatan
memberikan tanda ceklis (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian
Bapak/Ibu.

3. Bapak/Ibu memberikan catatan jika diperlukan.

4. Bapak/Ibu memberikan kesimpulan.

C. Pedoman Penilaian

Skor 1: Sangat Kurang
Skor 2: Kurang

Skor 3: Cukup

Skor 4: Baik

Skor 5: Sangat Baik

D. Penilaian Instrumen Validasi Respon Siswa

Alternatif Pilihan
No Perayataan B ENE S
Format
1. | Kejelasan petunjuk pengisian angket v
2. | Jenis dan ukuran huruf yang mudah dibaca -
Isi
3 Kesesuaion  dengan isi multimedia  pembelajaran
| Interakuif berbasis AMicrasoft Sway v
Kesesuaian mateni yang disajikan dalam mulimedia
4. | pembelajaran Interaktif berbasis Micrusoft Sway ini v
mudah pahami
Bahasa
5 | Kebenaran tata bahasa yang digunakan (sesuai dengan v/
aturan bahasa Indonesia baik dan benar)
6. | Menggunakan pilihan kata yang sederhana dan jelas
7 (B:'w.: yang dipilih mudah dipahami oleh responden v
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“Pengembangan media Pembelajaran Interakuf Berbasis Microsoft Sway

Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika Siswa Pada
Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang” oleh valdator instrument
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

7l
W Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
:u. ...ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
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=:() b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

sy 2- Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Lampiran 11. Hasil Validasi Modul Ajar

INSTRUMEN VALIDASI MODUL AJAR

\_h-m's _/n A,.,.M 2075

Han Tanggal
D Mimi  Hariyani MM

Vahdator Instrumen

Profesi’ Jabatan . Deten

Instansi/Lembaga N Suka Riau

Judul  Pengembangan Media Pembelajaran Interakuf Berbasis Microsoft
Sway Untwk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang

Penyusun Elfiranur

Pembimbing | Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd
2. Dr. Mimi Hanyani, S.Pd, M.Pd

Instansi - Magsster Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaryah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negen Sultan
Syarif Kasim Riau

Assalamu alaikum Warahmatullahi Wabarakanh
Dengan hormal,

Sehubungan dengan pelaksanaan penelitian dan pengembangan media
pembelajaran Interakuf berbasis Microsoft Sway pada kelas V SDN 028 Rimbo
Panjang, pencliti memohon kescdiaan Bapak/Ibu untuk mengisi mstrument in1
dengan cara memberikan penilaian dan catatan perbaikan. Pengisian instrument
dan Bapak/Ibu bertujuan untuk mengetahu kevalidan modul ajar yang akan
digunakan. Penilaian dan catatan perbatkan yang Bapak/Ibu berikan digunakan
sebagai dasar dan perbaikan modul ajar yang akan digunakan dalam pembelajaran.
Atas perhatian dan ketersediaan Bapak/Ibu dalam mengisi instrument ini, peneliti

ucapkan terima kasih.

Pemohon,

Elfranur
NIM. 22311024141
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ol

Skor 5: Sangat Baik
D. Penilaian Instrumen Validasi Ahli Media

Alternatif Pilihan
No Pernyataan 112]3]4]3
Ukuran Modul
1| Ukuran modul sesuai dengan standar 1SO
Kesesuaian ukuran margin dan kertas pada modul

Desain Kulit Modul (Cover)
Tustrasi kulit modul menggambarkan isvmateri war
dan mengungkapkan karakrer objek
Tidak menggunakan terlalu banyak kombinast jenis
huruf
Wamna judul modul kontras dengan warma latar
belakang
Proporst ukuran huruf judul, sub judul, dan teks
pendukung modul Iebih dominan

Desain Isi Modul

7. | Kesesuain matent modul dengan tujuan pembelajaran
£. | Penpgunaan vanzsi buruf tidak berlebihan
9. | Kesesuaian gambar dengan pesan teks (materi)
10. | Kesesuzian Rumus dengan maten
.| Spast antar bans susunan pada tcks normal
12. | Spasi angtar hm normal

AAY
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= ‘E = Q
Q0 =Q —
S (Uﬂ = =
3 @ g = A. Pengantar
@ s ] = Insttument validasi modul ini digunakan  untuk  memperoleh
= Q
‘:% g' i = penilatan Bapak/Ibu terkait modul ajar yang akan digunakan untuk
2 o ?-J. '_Z pembelajaran. Terima kasih atas kesediaan bapak/ibu sebagai validator yang
o
_@ S) a o mengist lembar validas) instrument ini.
g__ 2 > B. Petunjuk Pengisian
% = ;‘: 1. Bapak/Ibu mengusi identitas diri.
3 g e 2 Bapak/lbu memberikan penilman untuk setiap butir  pernyatan
3 D o memberikan tanda ceklis (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian
«Q - )
s = c Bapak/Tbu.
I 5 3. Bapak/Ibu memberikan catatan jika diperlukan.
S g 4. Bapak/lbu membenkan kesimpulan,
=
() 8 C. Pedoman Penilaian
@ % Skor I: Sangat Kurang
2V
P g Skor 2: Kurang
e gE Skor 3: Cukup
) 3
= Skor 4: Baik
3
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Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika Siswa Pada
Kelas V D1 SDN 028 Rimbo Panjang” oleh vahidator instrument

“Pengembangan media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan _.ﬁ%mﬁm Kasim Riau
q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_u__._...l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Amr hm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
L@\.h- b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

sy 2- Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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INSTRUMEN VALIDASI MODUL AJAR

HanTangeal - JuMok 73 daustus dods

— Validator Instrumen Dr.Naou Nahoan - U-p4

% Profesi’ Jabatan koprodl Pt L

» Instansi/Lembaga :.Pﬂf@fﬂﬁ]ﬂm shy S.u“!‘.'“.“’.‘q.. -

Judul - Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Micrnsoft
o Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
) Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang

= Penyusun  : Elfiranur
Pembimbing : 1. Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd
2. Dr. Mimi Hariyani, S.Pd, M.Pd
Instansi - Magister Pendidikan Guru Madrasah Tbudaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negen Sultan
Syarif Kasim Riau

Assalamu alaikum Warahmarullahi Wabarakand
Dengan hormat,

Sehubungan dengan pelaksanaan penelitian dan pengembangan media
pembelajaran Interaktif berbasis Microsoft Sway pada kelas V SDN 028 Rimbo
Panjang, peneliti memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi mstrument ini
dengan cara memberikan penilaian dan catatan perbaikan. Pengisian mstrument
dari Bapak/Tbu bertujuan untuk mengetahur kevalidan modul wjar yang akan
digunakan. Penilaian dan catatan perbaikan yang Bapak/Ibu berikan digunakan

8 sebagai dasar dari perbaikan modul ajar yang akan digunakan dalam pembelajaran.
= Atas perhatian dan ketersediaan Bapak/Ibu dalam mengisi instrument ini, pencliti
g ucapkan terima kasih.

C Pemohon,

= Elfranur
NIM. 22311024141
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A. Pengantar

Instrument validast modul i digunakan untuk  memperolch

pentlaian Bapak/Ibu terkait modul ajar yang akan digunakan untuk

pembelajaran. Terima Kasih atas kesediaan bapak/ibu sebagai validator yang

mengisi lembar validasi instrument ini,
B. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu mengisi identitas diri.

2. Bapak/Ibu memberikan penilaian  untuk  setiap  butir - pemyatan

memberikan tanda ceklis (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian

Bapak/Ibu.
3 Bapak/Ibu memberikan catatan jika diperlukan.

4. Bapak/Ibu membenkan kesimpulan.
C. Pedoman Penilaian
Skor |: Sangat Kurung

Skor 2: Kurang
Skor 3: Cukup
Skor 4: Baik
Skor 5: Sungat Baik
D. Penilaian Instrumen Validasi Ahli Media

No

Pernyataan

Alternatif Pilihan

T12]314]3

Ukuran Modul

| Kesesuaian ukuran margin dan kertas pada modul

| o

Desain Kulit Modul (Cover)

Tlustrast kulit modul menggambarkan isi/materi ajar
dan mengungkapkan karakter objek

Tidak menggunakan terlalu banyak kombinasi jenis
huruf

Wama judul modul kontras dengan wama latar
belakang

Proporsi ukuran huruf judul, sub judul, dan teks
pendukung modul lebih dominan

Desain Isi Modul

Kesesuain materi modul dengan tujuan pembelajaran

Penggunaan vanasi huruf tidak berlebihan

Kezesnaian gambar dengan pesan teks (matert)
Kesesuatan Rumus dengan maten

Spasi antar baris susunan pada Leks normal

Spasi antar huruf normal

< [ARINY (R ]ss]<
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g Alternatlf Pllihan
o TN ..c<xcoo NN ' 5 V1% W& 5
2 Kemenarikan penampilan modul matematika maten PR '-;/
bangun datar
E. Catatan

F. Kesimpulan
Instrument validasi untuk menilai modul ajar pada “Pengembangan
media  Pembelajaran  Interaktif  Berbasis  Microsoft  Sway  Untuk
Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika Siswa Pada Kelas V Di
SDN 028 Rimbo Panjang™ oleh validator instrument dinyatakan: (*)
O Dapat digunakan tanpa revisi
O Dapat digunakan dengan revisi
O Tidak dapat digunakan
(*) cekhlist (V) salah satu

Pekanbaru, 29 Agustus 2025
Validator Instrumen,

O Ao Mabrwas, 585, up
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= INSTRUMEN VALIDASI MODUL AJAR

=~ Han Tanggal 2 S‘f‘(‘“\ h( 9¥s
Vahdator Instrumen E"‘ l.‘"m"ﬂ G ’ N'N

) Profesi’ Jabatan 6““’ YIEG .=
.d."j 0}
Instansi Lembaga SD(T A | 'b"
w
% Judul Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft
Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
A Siswa Pada Kelas \V Di SDN 028 Rimbo Panjang
o Penyusun . Elfiranur
— Pembimbing . 1. Prof. Dr. Zubaidah Anir MZ, M.Pd
2 Dr. Mimi Haniyani, S Pd. M Pd
Instansi - Magister Pendidikan Guru Madrasah [bidaryah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negen Sultan
Syanf Kasim Riau
Assalamu alatkum Warahmatullahi Wabarakatuh
Dengan hormat, »
Sehubungan dengan pelaksanaan penehitan dan pengembangan media
pembelajaran Interakuf berbasis Microsoft Sway pada kelas V SDN 028 Rimbo
Pamjang. penelii memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi instrument ini
dengan cara memberikan penilaian dan catatan perbatkan Pengisian instrument
dan BapakIbu bertujuan untuk mengetahur kevalidan modul ajar yang akan
digunakan Penilaian dan catatan perbaikan yang Bapak Ibu benkan digunakan
sebaga dasar dan perbatkan modul ajar yang akan digunakan dalam pembelajaran
Atas perhatian dan ketersediaan Bapak/Ibu dalam mengist instrument ini, peneliti
o ucapkan tenma kasih
it Pemohon,
Elfranur
NIM. 22311024141
>
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Amr .n...U a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
A-_\.h__ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

N R 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan m&_.m_.,wm Kasim Riau
q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_u__._...l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
= C a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b, P y
I/_-_\_h_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

sy 2- Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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INSTRUMEN VALIDASI MODUL AJAR

Hari/Tanggal Raby. 30 guti gors
Validator Instrumen P'?D" Z“h'd"“ Amir M2, N'PJ
Profesi/ Jubatan - Wakil Dekan IT

Instansi/l embaga (UIN Sjea fiau

Judul . Pengembangan Media Pembelajaran Interaktil Berbasis Microsoft
Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang

Penyusun : Elfiranur

Pembimbing : |. Prof Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd
2. Dr Mimi Hariyani, S.Pd, M.Pd

Instansi Magister Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakulias Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negen Sultan
Syarif Kasim Riau

Assalamu ‘alatkum Warahmatullahi Wabarakatuh
Dengan hormat,

Schubungan dengan pelaksanaan penelitian don pengembangan media
pembelajaran Interaktif berbasis Microsoft Sway pada kelas V SDN 028 Rimbo
Panjang, peneliti memohon kesediaan Bapak/lbu untk mengisi instrument ini
dengan cara memberikan penilaian dan catatan perbaikan. Pengisian instrument dari
Bapak/Ibu bertujuan untuk mengetahui kevalidan modul ajar yang akan digunakan.
Penilaian dan catatan perbaikan yang Bapak/Ibu berikan digunakan sebagai dasar dari
perbaikan modul ajar yang akan digunakan dalam pembelajaran. Atas perhatian dan
ketersediaan Bapak/Ibu dalam mengisi instrument ini, peneliti ucapkan terima kasth.

Pemohon,

Elfranur
NIM. 22311024141
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Alternatif Piliban
1123

-
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Skor 3 Cukup

Skor4° Baik

- yang digunakan sesuat dengan mateni

Contoh yang diberikan sesuat dengan materi
dan spesifik

Kesesuaam Rumus dengan maten

Instrument validasi modul i digunakan uniuk memperoleh

pentlatan Bapak Tbu terkait modul ajar yang akan digunakan untuk
pembelajaran Tenma kasth atas Kesediaan bapak ibu sebagai validator y ang

Bapak Tbu membernikan penilaan unwk setiap butir pernyatan

membenkan tanda ceklis (V) pada kelom yang sesuar dengan penilaian

Bapak Thu.
3. Bapak Tbu membenkan catatan jika diperlukan.

4. Bapalk/ibu membenkan Tingkat7an

C. Pedoman Penilaian
Maien pada modul matematika maten bangun datar

Maten pada modul matematima matert bangun datar

Kelenghapan maten pemibelsjaran deogan urutan dan
sesuar densan Yngkat kemampuan siswa

Susunas yang sistemats
| Gambar

mengist lembar vahdass mstrument 1

B. Petunjuk Pengisian

| Bapak by mengisi tdentitas din.

Skor | Sangat Kurang

Skor 2: Kurang

i 1| Kescsuasan matens dengan TP dan ATP
i bl

Skor §: Sangat Bak
D. Penilaian lastrumen Validasi Ahli Materi
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A. Pengantar

© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan _.ﬁvﬁm,w_: Kasim Riau
(&

:u. ...MW A.U__mﬁmzcBmsmczvmmcm@_m:mﬁmcmmEE:memE:m_::mzvm:,_m:om:ﬁcarmzam:Bm:u\mvc;m:mcacmn
AMr .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
Imﬁ-_\-h__ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

q\_._/ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_ 1U:

UIN SUSKA RIAU
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan mv,.ml,m_ Kasim Riau
q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_u__._...r 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
AMr .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
..Im/_-_\-h_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

sy 2- Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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INSTRUMEN VALIDASIMODUL AJAR

Han/Tangpal

Senin /1 Aquslus 018

Validator Instrumen N“'""JyﬂGoN pd
Profesi/ Jahatan - Gury y
Instansi' | embaga N‘ Au’"’ﬂ“"

Judul

Penyusun
Pembimbing

Instansi

- Peagembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Micros 41

Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belayar Matematika
Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang

* Elfiranur

1. Prof Dr. Zubaidah Amir MZ, M Pd

2 Dr Mimi Hanyani, S.Pd, M.Pd

Magister Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Fekultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
Svarif Kasim Risu

Assalamu alaikum Warahmatullali Wabarahand

Dengan hormat.

Schubungan dengan pelaksanaan penelitian dan  pengembangan  media
pembelajaran Interaktif berbasis Micrasoft Sway pada kelas V SDN 028 Rimbo
Panjang, peneliti memohon Kesediaan Bapak/Iby vntuk mengisi instrument ini
dengan cara memberikan penilaian dan catatan perbaikan Pengisian mstrument dary
Bapak/Tbu bertujuan untuk mengetahui kevalidan modul ajar yang akan digunahan,
Penilaian dan catatun perbaikan yang Bapak/Ibu berikan digunakan sehagai dasar dan
perbatkan modul ajar yang akan digunakan dalam pembelajaran Atas perhatian dan
ketersediaan Bapak/Ibu dalam mengisi instrument ini, peneliti ucapkan terima kasih

Pemohon,

Elfranur
NIM. 22311024141
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A, Pengantar
Instument validast modul i digunakan wntuk - memperoleh

pemitanan Bapaktbu terkat modul ajar yang akan digunakan untuk

pembelajaran. Terima kasih atas kesediaan bapak ibu sebapa validator yang

mengist lembar valdasi mstument i
B. Petunjuk Pengisian
1. Bapak Tbu mengisi idenntas dint

A

-~

C

Rapak/tba memberikan peatlaian untak  setiap butie  pernvatan

membenkan tanda ceklis (V) pada kolom yang sesnai dengan pentlaan

Bapak b,
3. Bapak Thu membenkan catatan pika diperlukan
4. Bapak/Ibu membenkan kesimpulan

Pedoman Penilaian

Skor 1: Sangat Kurang
Skor 2: Kurang

Skor 3: Cukup

Skor 4: Baik

Skor §: Sangat Baik

D,

Penilaian Instrumen Validasi Ahli Bahasa

No

Pernyataan

Alternatif Pilihan__|

WED SRS

Aspek Kelayakan Kebahasaan

Hahasa yang digunakan mudah dipahami siswa

—

e

Kalimat yang diganakan votuk menjelaskan maten
mudah dipahamu

T

o

Kalimat yang digunakan odak menimbulkan makna
ganda

i~

Kescsuaian dengan kadah bahasa Indonesia yang bak
dan benar

\//’

w

Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat
cmbangan berpikir siswa

Aspek Penyajian

Contoh soal dalam setap kegatan belajar sesuat
demgan mateni

LKPD diakhir pembelajaran sesuat dengan mateni dan
tujuan pembelajaran
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan mm_m:.:, Kasim Riau
q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_u__._...r 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
AMr .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
H . Fengutpan tdak merugikan Kkepenungan yang wajar uska riau.
.I.,__ b. Penguti tidak gikan k tingan yang wajar UIN Suska Ri

sy 2- Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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o = Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
e 2 Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjong
® 3 Penyusun - Elfiranur
=y Pembimbing : 1. Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd
- % 2. Dr. Mimi Hariyani, S.Pd, M.Pd
g' o Instansi : Magister Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
= 3 Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
el Syarif Kasim Riau
=00
= Assalamu alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh
QO £ Dengan hormat,
;::_ § Sehubungan dengan pelaksanaan penelitian dan pengembangan media
o 2 pembelajaran Interaktif berbasis Microsoft Sway pada kelas V SDN 028 Rimbo
= o Panjang, peneliti memohon kesediaan Bapak/lbu untuk mengisi instrument ini
— dengan cara memberikan penilaian dan catatan perbaikan. Pengisian instrument dari
= 5 Bapak/Tbu bertujuan untuk mengetahui kevalidan modul ajar yang akan digunakan,
] o Penilaian dan catatan perbaikan yang Bapak/Ibu berikan digunakan scbagai dasar dari
. < perhikm modul ajar yang akan d:g‘uft.akan dalam Qembela.ﬁ.u'm. Atas pqﬁauan_dan
o S s ketersediaan Bapak/Ibu dalam mengjsi instrument ini, peneliti ucapkan terima kasih.
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D.

Pengantar
Instrument  validasi modul ini digunakan untuk memperoleh

penilaian Bapak/Ibu  terkait modul ajor yang akan digunakan untuk

pembelajaran. Terima kasih atas kesediaan bapak/ibu schaga validator yang

mengist lembar validasi instrument int.

Petunjuk Pengisian

1. Bapak/lbu mengisi identitas diri.

2 Bapak/lbu memberikan penilaian untuk  setiap butir pernyatan
memberikan tanda ceklis (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian

3. Bapak/Ibu memberikan catatan jika diperlukan.

4. Bapak/lbu memberikan kesimpulan.

. Pedoman Penilaian

Skor 1: Sangat Kurang

Skor 2: Kurang

Skor 3: Cukup

Skor 4: Baik

Skor 5: Sangat Baik

Penilaian Instrumen Validasi Ahli Bahasa

i Alternatif Pilihan

. Ne Pernyataan WEERL o
Aspek Kelayakan Kebahasaan
{1 | Bahssa yang digunakan mudah dipahami siswa
Kalmat yang digonakan untuk menjelaskan maten

_ " | mudsh dipaham:
! Kalimat yang digunakan udak memmbulkan makna

2

b4

dan benar
Bahass yang digunakan scsual dengan  tingkat
perkembangan berpikir siswa

Aspek Penyajian
| & Contoh aod'dahm sctiap kegiatan belnjar sesuai \/
| materi

Vv

ﬂwmhmhuhhbﬂmlndmnymgbmk ::r
\A
v

‘ dengan mater
|7 l.l_tPD diakhir pembelajuaran sesug dengan maten dan
 ltjusapembelsjoran 00 000 o Bl
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan _m%m.:.:., Kasim Riau
q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_u__._ m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
AMr hm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/_.._\_b_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan Kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau

sim Riau

State Islamic University of Sultan Syarif _Am,.

q\_w Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_ iy:

A 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
A"m.r .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/_-_\_h__ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

sy 2- Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif _Ammm,%a Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber

:u. ... - Di
V a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah

h- e
A..Ul b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau

UIN SUSKA RIAU
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© Hak ¢ _Uﬁm milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif _rmn_“.: Riau

q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber

:u. b 2y - Di
V a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah

\ P ; ; : : ; :
A..Ul/\h_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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© Hak cipta-milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Mmm:

q\/I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_ U; 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

-H "
AM ﬂV a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

Id,ﬁ-_\m_nn__ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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- Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
:u. A= 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
_ a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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A = .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
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Lafghpiran 13. Sesudah Penerapan Multimedia Terhadap Minat Belajar

|

LIISED

-~

T

-
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e1y

LEMBAR ANGKET MINAT BELAJAR SISWA

Nama Jltde Wiza
Kelas )
Jenis Kelamin A -3y
Hari/Tanggal NEB2 )17 -9 9025
Judul - Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft

Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang

Penyusun . Elfiranur

Pembimbing 1. Prof Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd
2. Dr. Mimi Hariyani, S.Pd, M.Pd

Instansi - Pendidikan Guru Madrasah [btidaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
Syarif Kasim Riau

Assalamu alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Dengan hormat.

Sehubungan dengan pelaksanaan penelitian dan Pengembangan media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan
Minat Belajar Matematika Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang, saya
memohon kesediaan Ananda Kelas V untuk mengisi instrument ini. Penilaian
instrument dari Ananda bertujuan untuk mengetahui minat belajar pada mata
pelajaran matematika.

Terima kasih atas perhatian dan kesediaan Ananda dalam mengisi
instrument ini.

Pemohon,

Elfiranur
NIM. 22311024141
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A. Pengantar

Lembar instrument ini digunakan untuk memperoleh minat belajar
matematika siswa Terima kasih atas kesedinan Ananda kelus V SDN 028

Rimbo Panjang yang mengisi lembar instrument ini.
B. Petunjuk Penglsinn Angket

1. Angket ini semata-mata bertujuan untuk penelitian ilmiah.

2. Kepada saudara’i untuk menjowab seluruh pernyataan yang ada dengan
Jjujur dan sebenarnya.

3. Berikan tanda cekhlist(¥) pada salah satu alternatif jawaban yang menurut

4. Atas kesedinan anda bekerjasama dan mengisi serta mengembalikan

saudarw/i benar

angket ini saya ucapkan terimakasih.

C. Keterangan Pilihan Jawaban:

1. Selalu (SL)
2. Sering (S)
3. Jarang (J)
4. Tidak Pemah (TP)
D. Soal Angket
No Pernyatuan SL
Saya bertanya kepada guru ketika
1 | menjelaskan materi pada saat
pembelajaran matematika
Saya tidak menyimak pada saat guru
2 | menjelaskan materi pembelajaran
matematika
Saya tetap berusaha meskipun
3 | mengalami kesulitan dalam
menyelesaikan soal latihan dari guru
4 Saya melamun saat guru menjelaskan l/
pada saat pembelajaran matematika
Saya semangat menjawab pertanyaan
5 | dari guru pada saat pembelajaran
matematika
Saya memilih bermain di luar kelas dari
pada mengerjakan soal latihan ;
o matematika ,_//
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

__uu._\_.ﬁ..lmw 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
o=

Am... )< a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
..In/_-_\_h_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

sy 2- Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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LEMBAR ANGKET MINAT BELAJAR SISWA

Nama CORATL R
Kelas vyl
Jenis Kelamin DA A,
Hari Tanggal RApy 122026
Judul . Pengembangan Media Pembelujaran [nteraktif Berbasis Microsofi

Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang

Penyusun . Elfiranur

Pembimbing | Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M Pd
2. Dr. Mimi Hariyani, S.Pd, M.Pd

Instansi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
Syarif Kasim Riau

Assalamu alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Dengan hormat,

Schubungan dengan pelaksanaan penelitian dan Pengembangan media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan
Minat Belajar Matematika Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang, saya
memohon kesedizan Ananda Kelas V untuk mengisi instrument ini. Penilaian
instrument dari Ananda bertujuan untuk mengetahui minat belajar pada mata
pelajaran matematika.

Terima kasih atas perhatian dan kesediaan Ananda dalam mengisi
instrument ini.

Pemohon,

Elfiranur
NIM. 22311024141
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A. Pengantar

Lembar instrument ini digunakan untuk memperoleh minat belajar

matematika siswa lerima kasih atas kesediaan Ananda kelas \V SDN 028
Rimbo Panjang yang mengisi lembar instrument ini

. Petunjuk Pengisian Angket

1. Angket inj semata-mata bertujuan untuk penelitian timiah
2. Kepada saudara’l untuk menjawab seluruh pernyataan yang

jujur dan sebenarnya.
3. Berikan tanda cekhlist(+) pada salah satu alternatif jawaban yang menurit

ada dengan

saudara/i benar
4. Atas kesediaan anda bekerjasama dan mengisi serta mengembalikan

angket ini saya ucapkan terimakasih

. Keterangan Pilihan Jawaban:

1. Selalu (SL)
2. Sering (S)
3. Jarang (J)
4. Tidak Pernah (TP)

D. Soal Angket

™

w
T

No Pernyataan SL

Saya bertanya kepada guru ketika
| | menjelaskan materi pada saat l/
pembelajaran matematika

Saya tidak menyimak pada saat guru
2 | menjelaskan materi pembelajaran 1/
matematika

Saya tetap berusaha meskipun
3 | mengalami kesulitan dalam I/
menyelesaikan soal latihan dari guru

4 Saya melamun saat guru menjelaskan
pada saat pembelajaran matematika \/

Saya semangat menjawab pertanyaan
5 | dari guru pada saat pembelajaran \/
matematika

Saya memilih bermain di luar kelas dari
pada mengerjakan soal latihan b /
matematika
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q\_w Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_ iy:

v ...mw 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
=] o=

0 a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/_-_\_h__ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

sy 2- Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Lq;_hpiran 14. Hasil Respon Guru

F
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ANGKET
o) MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS MICROSOFT SWAY

Lembar Respon Guru Terhadap
Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway
Pada Kelas V SDN 028 Rimbo Panjang

Heri/Taiggel “Mamis, (o3 |2+
Guru Mata Pelajaran : M- QMS  AL-Fivl

Profesi/Jabatan : O \eeS
Instansi/Lembaga  : €on 027 Rinby ()m

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft
Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang

Penyusun : Elfiranur

Pembimbing : 1. Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd
2. Dr. Mimi Hariyani, S.Pd, M.Pd

Instansi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
Syarif Kasim Riau

Assalamu ‘alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Dengan hormat,

Sehubungan dengan pelaksanaan penelitian dan Pengembangan media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan
Minat Belajar Matematika Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang, saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu guru Mata Pelajaran untuk mengisi instrument ini
dengan cara memberikan respon terhadap media pembelajaran yang telah Bapak/Ibu
guru lihat. Penilaian instrument bertujuan untuk mengetahui respon Bapak/Ibu
sebagai guru mata pelajaran terhadap media pembelajaran yang dikembangkan.

Terima kasih atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu guru mata Pelajaran
dalam mengisi instrument ini.

nery eysng NiN Jelfem Bued uebunuadsy ueyBniaw yepn uedynbuad q
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Pemohon,

B Elfiranur
NIM. 22311024141
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E. Pengantar
Lembar instrument ini digunakan untuk memperoleh respon guru
terhadap media pembelajaran yang dikembangkan. Terima kasih atas
kesediaan Bapak/Ibu sebagai guru SDN 028 Rimbo Panjang yang mengisi
lembar instrument ini.
F. Petunjuk Pengisian
5. Bapak/Ibu guru menggunakan dan atau memperhatikan media
pembelajaran yang dikembangkan
6. Bapak/Ibu guru mengisi identitas diri
7. Bapak/Ibu guru memberikan penilaian untuk setiap butir pernyataan
dengan memberikan tanda cekhlist (v') pada kolom yang sesuai dengan
penilaian Bapak/Ibu guru, untuk setiap butir dalam lembar penilaian
memiliki skala penilaian sebagai berikut:
C. Setuju = Jika setuju dengan pernyataan
d. Tidak Setuju = Jika tidak setuju dengan pernyataan

8. Bapak/Ibu guru diharuskan menjawab semua butir pernyataan
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C. Penilaian
Penilaian
No Penilaian Butir Penilaian Tidak
Setuju Setuju
Aspek Isi
1) Kesesuaian materi dengan
kurikulum Z
2) Kesesuaian materi dengan
tujuan pembelajaran (TP) w7
3) Kesesuaian materi dengan
| Kesesusian ‘(l:\l?l’_;‘;luan pembelajaran \/
e 4) Kesesuaian materi dengan
karakteristik materi N
pembelajaran Matematika
5) Kesesuaian materi dengan
karakteristik peserta didik \/
MI/SD
b Kebenaran 6) Memiliki muatan materi yang \/
* | materi benar, autentik, dan aktual
Aspek Media
7) Praktis, luwes, dan bertahan
8) Mudah digunakan V=
| 9)Dapat digunakan kembali \
Kemudahan 10) dapat dikelola dengan
c. | penggunaan dengan mudah vz
media 11) Media dapat digunakan v
secara berkelompok
12) Media dapat digunakan
secara individu \V’
13) Kesesuaian media dengan
- materi pembelajaran V"
(. B 14) kesesuaian media de
aiedia media dengan
karakteristik peseria didik | N/
MI/SD
Kesesuaian dengan Perkembangan Peserta Didik
Kesesuaian
dengan 15) Kesesuaian bahasa dengan
e. | perkembangan perkembangan intelektual v’
intelektual peserta didik
peserta didik
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I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_..‘._ S 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
o=
H 1

_._
Amr 3= m._umzmcﬁ_um:jm:w\mc:_:xxmnosﬁ__:mmnvm:n_a%m:_um:m__:mz__um:c__mm:_Amém___.am:_um:w\:mc:m:_mvoqm:_om:::mm:_Aﬂ_:xmﬁmc::_mcm:mcmﬂc:._mmm_m:.
I.ﬁ-_\h_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

N R 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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ANGKET
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS MICROSOFT SWAY

Lembar Respon Guru Terhadap
Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway
Pada Kelas V SDN 028 Rimbo Panjang

Hari/Tanggal :Kends, |9 SePhember d0ps
Guru Mata Pelajaran : 4 14 Panansi, $.pd
Profesi/Jabatan

s (‘Juru leetas /’m"-“cl
Instansi/Lembaga  : /DA @dg [Rimbo \),,,7 W)

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft
Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang

Penyusun : Elfiranur

Pembimbing : 1. Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd
2. Dr. Mimi Hariyani, S.Pd, M.Pd

Instansi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
Syarif Kasim Riau

Assalamu ‘alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Dengan hormat,

Sehubungan dengan pelaksanaan penelitian dan Pengembangan media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan
Minat Belajar Matematika Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang, saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu guru Mata Pelajaran untuk mengisi instrument ini
dengan cara memberikan respon terhadap media pembelajaran yang telah Bapak/Ibu
guru lihat. Penilaian instrument bertujuan untuk mengetahui respon Bapak/Ibu
sebagai guru mata pelajaran terhadap media pembelajaran yang dikembangkan.

Terima kasih atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu guru mata Pelajaran
dalam mengisi instrument ini.

Pemohon,

Elfiranur
NIM. 22311024141
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A. Pengantar
Lembar instrument ini digunakan untuk memperoleh respon guru
terhadap media pembelajaran yang dikembangkan. Terima kasih atas
kesediaan Bapak/Ibu sebagai guru SDN 028 Rimbo Panjang yang mengisi
lembar instrument ini.
B. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu guru menggunakan dan atau memperhatikan media
pembelajaran yang dikembangkan
2. Bapak/Ibu guru mengisi identitas diri
3. Bapak/Ibu guru memberikan penilaian untuk setiap butir pernyataan
dengan memberikan tanda cekhlist (v') pada kolom yang sesuai dengan
penilaian Bapak/Ibu guru, untuk setiap butir dalam lembar penilaian
memiliki skala penilaian sebagai berikut:
a. Setuju = Jika setuju dengan pernyataan
b. Tidak Setuju = Jika tidak setuju dengan pernyataan

4. Bapak/Ibu guru diharuskan menjawab semua butir pernyataan
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C. Penilaian

No

Penilaian

Butir Penilaian

Penilaian

Tidak
Setuju Setuju

Aspek Isi

Kesesuaian

1) Kesesuaian materi dengan
kurikulum

2) Kesesuaian materi dengan
tujuan pembelajaran (TP)

3) Kesesuaian materi dengan
alur tujuan pembelajaran
(ATP)

4) Kesesuaian materi dengan
karakteristik materi
pembelajaran Matematika

5) Kesesuaian materi dengan
karakteristik peserta didik
MI/SD

Kebenaran
materi

6) Memiliki muatan materi yang
benar, autentik, dan aktual

Aspek Media

c

| Kesesunlun

Kemudahan
penggunaan

7) Praktis, luwes, dan bertahan

|8) Mudah digunakan

9)Dapat digunakan kembali

10) dapat dikelola dengan
dengan mudah

media

11) Media dapat digunakan
secara berkelompok

12) Media dapat digunakan
secary individu

Kesesunian

13) Kesesuniun media dengan
materi pembelajoran

medin
|

Kesesunln

14) kesesuaian media dengan
karakterlstik peserta didik
MISD

SN S SN ARG G (Y

i dengan Perkembangan Peserta Didik

dengan
tkembuigan

| pesertu didik

15) Kesesualon bahasa dengan
perkembungon Intelektual
peserta didik

ntelekiunl J

\
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16) Kesesuaian Bahasa dengan
perkembangan emosional
peserta didik
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© Hak C¥pga.milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
:.1 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
A .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

:35,: i 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Lampiran 15. Hasil Respon Siswa

ANGKET
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS MICROSOFT SWAY

Lembar Respon Siswa Terhadap
Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway
Pada Kelas V SDN 028 Rimbo Panjang

Hartagl (0 2085
Nama 508ICA UhgiruAMS A
Kelas s \Q =

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft

Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang

Penyusun : Elfiranur

Pembimbing : 1. Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd
2. Dr. Mimi Hariyani, S.Pd, M.Pd

Instansi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
Syarif Kasim Riau

Assalamu ‘alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Dengan hormat,

Sehubungan dengan pelaksanaan penelitian dan Pengembangan media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan
Minat Belajar Matematika Siswa Pada Kelas IV Di SDN 028 Rimbo Panjang. saya
memohon kesediaan Ananda Kelas V untuk mengisi instrument ini dengan cara
memberikan respon terhadap media pembelajaran yang telah Ananda gunakan.
Penilaian instrument dari Ananda bertujuan untuk mengetahui respon Ananda sebagai
peserta diidk terhadap media pembelajaran yang dikembangkan.

Terima kasih atas perhatian dan kesediaan Ananda dalam mengisi instrument
ini.

Pemohon,

Elfiranur
NIM. 22311024141
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A. Pengantar
Lembar instrument ini digunakan untuk memperoleh respon peserta
didik terhadap media pembelajaran yang dikembangkan. Terima kasih atas
kesediaan Ananda sebagai peserta didik MI/SD Kelas V yang mengisi lembar
instrument ini.
B. Petunjuk Pengisian
1. Peserta didik menggunakan media pembelajaran yang dikembangkan
2. Peserta didik mengisi identitas diri
3. Peserta didik memberikan penilaian untuk setiap butir pernyataan dengan
memberikan tanda cekhlist (v') pada kolom yang sesuai dengan penilaian
peserta didik, untuk setiap butir dalam lembar penilaian memiliki skala
penilaian sebagai berikut:
a. Setuju = Jika setuju dengan pernyataan
b. Tidak Setuju = Jika tidak setuju dengan pernyataan
4. Peserta didik menjawab setiap butir dengan jujur

5. Peserta didik diharuskan menjawab semua butir pernyataan
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C. Penilaian
Penilaian
No | Penilaian Butir Penilaian Setuju Tidak
Setuju
Kesesuaian Materi
Kesesuaian 1) Media pembelajaran
o | materi dengan Interaktif berbasis Microsofi
media Sway yang digunakan cocok | "
pembelajaran | _ dengan materi bangun datar
Penyajian Isi
2) Media pembelajaran
Media Interaktif berbasis Microsoft
b. | memperjelas Sway membantu dalam /
materi memperjelas materi bangun
datar
Keterbacaan Isi
3) Media pembelajaran
¥ m Interaksif berbasis Microsoft Yd
. 5 Sway memiliki gnngbar yang
| mudah saya pahami
4) Media pembelajaran
5 :um Interakiif berbasis Microsoft
it Sway memiliki tulisan yang l/
mudah saya baca
Kemenarikan Media
5) Media pembelajaran
g . Interaktif berbasis Microsofi :
& | DA | ey maseifiki taenpifien v 4
yang sedehana dan menarik
6) Media pembelajaran
Interaktif berbasis Microsoft
f. | Ukuran media |  Sway memiliki ukuran yang \/
tidak terlalu kecil ataupun
terlalu besar
Kemudahan Menggunakan Media
F 7) Media pembelajaran /
Petajok Interaktif berbasis Microsofi
g m Sway meiliki petunjuk
% ; penggunaan yang mudah di
dipahami ikuti
h. | Cara 8) Media pembelajaran

N = e
oo o= i
© oo & o
g 09 52 2
= o R | S5 o -
Q « .
Q'=c Qg (@)
(== = =
= =l =] g 5 -
 m o a @]
3 5 5 3 .,
e} ©« C© a
c == Jc 3 o
3 88 =@ .
s = :2‘ [Uﬂ = >
3 =l g_ =
S D E O g —
3305 r
= = .
{g c Q «
Q. N @ & C
EDISR = T
o x [ -
5 0 o g s
3 O =r n z
D X0 2 35
= ® 3 £ @ Cr)
315 = e
T O a
e a9 ¢ %)
fany] -
8' I T = -
= % - )
b = e
0] = <. e
xS ia o A
@ 53D =
@ x ~ )
< D £ (e
8 i | o
it
S o =
5 2 o 2
i
c < g o
wm 59
© &2 3
e = O
s [ L ¢+ (e |
% =2 0
Ac
50 o =
5= £ o £
< > 3
V) = g
R
w o o
— . b
=) 5 =
a =3
() ) g o
o) = U
W) - = =
3 T it
o =hs m
& s = —
-
£ ® D e
=~ % 3 V]
) o2 ]
e 3 oo |
L = = e
(] 0 o ™
= T @ —
=] o o =
— o i -
P
g g =3
o <
o P
= 0
N n
5 =
c B <
= == | -~
®» 3
5 = P
= -
- [ ]
[ L =
] ~+
:_D. = [x¥]
) (o e |
= §
o U
= ]
5 o
5 -
=
] s
= -~
%) =3
Q_) -]
= %

271



272

L

Am,.ﬂ

UIN SUSKA RIAU

© Hak c

g

v

v

v

Interaktif berbasis Microsoft
Sway mudah digunakan

Kemanfaatan Media

9) Media pembelajaran

Interaktif berbasis Microsoft

Sway membantu saya

mempelajari materi materi

bangun datar

2

5.
memm
Le3is
2EsFE

11) Media pembelajaran

Microsoft Sway membantu
saya semangat mengikuti

pembelajaran materi

Interaktif berbasis
bangun datar

membantu
memahami

Media
materi
pembelajaran

i T ’menggmnhn
media mudah
dipahami

i

cipta milik UIN St

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

uska Riau

State Islamic Univ

ersity of Sultan mv_.m._.,m_*, Kasim Riau

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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ANGKET
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS MICROSOFT SWAY

Lembar Respon Siswa Terhadap
Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsaft Sway
Pada Kelas V SDN 028 Rimbo Panjang

Hari/Tanggal S R“h*/°9/3~°26/d "
Nama : M\Qh KRano  wugi
Kelas ‘Ye
Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis AMicrosof

Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang

Penyusun : Elfiranur

Pembimbing : 1. Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd
2. Dr. Mimi Hariyani, S.Pd, M.Pd

Instansi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
Syarif Kasim Riau

Assalamu ‘alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Dengan hormat,

Sehubungan dengan pelaksanaan penelitian dan Pengembangan media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan
Minat Belajar Matematika Siswa Pada Kelas 1V Di SDN 028 Rimbo Panjang. saya
memohon kesediaan Ananda Kelas V untuk mengisi instrument ini dengan cara
memberikan respon terhadap media pembelajaran yang telah Ananda gunakan.
Penilaian instrument dari Ananda bertujuan untuk mengetahui respon Ananda sebagai
peserta diidk terhadap media pembelajaran yang dikembangkan.

Terima kasih atas perhatian dan kesediaan Ananda dalam mengisi instrument
ini.

Pemohon,
Elfiranur
NIM. 22311024141
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A. Pengantar
Lembar instrument ini digunakan untuk memperoleh respon peserta
didik terhadap media pembelajaran yang dikembangkan. Terima kasih atas
kesediaan Ananda sebagai peserta didik MI/SD Kelas V yang mengisi lembar
instrument ini.
B. Petunjuk Pengisian
1. Peserta didik menggunakan media pembelajaran yang dikembangkan
2. Peserta didik mengisi identitas diri
3. Peserta didik memberikan penilaian untuk setiap butir pernyataan dengan
memberikan tanda cekhlist (v') pada kolom yang sesuai dengan penilaian
peserta didik, untuk setiap butir dalam lembar penilaian memiliki skala
penilaian sebagai berikut:
a. Setuju = Jika setuju dengan pernyataan
b. Tidak Setuju = Jika tidak setuju dengan pernyataan
4. Peserta didik menjawab setiap butir dengan jujur

5. Peserta didik diharuskan menjawab semua butir pernyataan
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C. Penilaian
Penilaian |
No | Penilaian Butir Penilaian Tidak |
Setuju Setuju
Kesesuaian Materi
Kesesuaian | 1) Media pembelajaran ‘ l
& materi dengan | Interaktif berbasis Microsoft | |
media Sway yang digunakan cocok | \/
pembelajaran dengan materi bangun datar | n
Penyajian Isi ]
2) Media pembelajaran | i
Media Interaktif berbasis Microsoft | |
b. [ memperjelas |  Sway membantu dalam \/
materi memperjelas materi bangun
Keterbacaan Isi
. 3) Media pembelajaran
" ;”n'}‘m Inrakif becbass Merosot | /
di ¢ Sway memiliki gan!bur yang |
pobai ;:udah saya pahami jl
4) Media pembelajaran
Kemudahan | ) o ktif berbasis Micrasoft
d. | tulisan untuk S
dibsca Sway memiliki tulisan yang
mudah saya baca
Kemenarikan Media
5) Media pembelajaran |
. X Interaktif berbasis Microsofi
e. | Desain media Sway memiliki tampilan '\/
yang sedehana dan menarik
6) Media pembelajaran
Interaktif berbasis AMicrosoff
f. | Ukuran media Sway memiliki ukuran yang
tidak terlalu kecil ataupun
terlalu besar
Kemudahan Menggunakan Media P
< 7) Media pembelajaran
Petugdk Interakiif berbasis Microsoft ,/
& | media mudsh Sway meiliki petunjuk
dipahami g:unfgunaan yang mudah di
h. | Cara 8) Media pembelajaran

<
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State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

© Hak cipta milik UIN Suska Riau ]
A

- Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
:u. ... 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
A .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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ANGKET
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS MICROSOFT SWAY

Lembar Respon Siswa Terhadap
Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsaft Sway
Pada Kelas V SDN 028 Rimbo Panjang

Hari/Tanggal :17-09 -5 Mb" )
Nama . pea gisella FiEg:
Kelas s ’Q =
Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft

Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika
Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang

Penyusun : Elfiranur

Pembimbing : 1. Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd
2. Dr. Mimi Hariyani, S.Pd, M.Pd

Instansi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
Syarif Kasim Riau

Assalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Dengan hormat,

Sehubungan dengan pelaksanaan penelitian dan Pengembangan media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan
Minat Belajar Matematika Siswa Pada Kelas IV Di SDN 028 Rimbo Panjang. saya
memohon kesediaan Ananda Kelas V untuk mengisi instrument ini dengan cara
memberikan respon terhadap media pembelajaran yang telah Ananda gunakan,
Penilaian instrument dari Ananda bertujuan untuk mengetahui respon Ananda sebagai
peserta diidk terhadap media pembelajaran yang dikembangkan,

) Terima kasih atas perhatian dan kesediaan Ananda dalam mengisi instrument
ini.

Pemohon,

Elfirartur
NIM. 22311024141
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A. Pengantar
Lembar instrument ini digunakan untuk memperoleh respon peserta
didik terhadap media pembelajaran yang dikembangkan. Terima kasih atas
kesediaan Ananda sebagai peserta didik MI/SD Kelas V yang mengisi lembar
instrument ini.
B. Petunjuk Pengisian
1. Peserta didik menggunakan media pembelajaran yang dikembangkan
2. Peserta didik mengisi identitas diri
3. Peserta didik memberikan penilaian untuk setiap butir pernyataan dengan
memberikan tanda cekhlist (v') pada kolom yang sesuai dengan penilaian
peserta didik, untuk setiap butir dalam lembar penilaian memiliki skala
penilaian sebagai berikut:
a. Setuju = Jika setuju dengan pernyataan
b. Tidak Setuju = Jika tidak setuju dengan pernyataan
4. Peserta didik menjawab setiap butir dengan jujur

5. Peserta didik diharuskan menjawab semua butir pernyataan
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C. Penilaian

Penilaian
No | Penilaian Butir Penilaian Tidak
Setuju Setuju
Kesesuaian Materi
Kesesuaian 1) Media pembelajaran
& materi dengan Interaktif berbasis Microsof ‘/
media Sway yang digunakan cocok
pembelajaran dengan materi bangun datar
Penyajian Isi
2) Media pembelajaran
Media Interaktif berbasis Microsoft
b. | memperjelas Sway membantu dalam |/
materi memperjelas materi bangun
datar
Keterbacaan Isi
3) Media pembelajaran
. ;‘:;r“""‘:&k Interakiif berbasis Microsoft
di i Sway memiliki gambar yang \/
P mudah saya pahami
4) Media pembelajaran
d &m::k Interaktif b.efbasis Microsoft
disaca Sway memiliki tulisan yang \/
mudah saya baca
Kemenarikan Media
5) Media pembelajaran \/
4 § Interaktif berbasis Microsaft
& |Deminiedin | gy momiliki tampithn
yang sedehana dan menarik
6) Media pembelajaran
Interaktif berbasis Microsoft ‘/
f. | Ukuran media |  Sway memiliki ukuran yang
tidak terlalu kecil ataupun
terlalu besar
Kemudahan Menggunakan Media i
R 7) Media pembelajaran
muu:aan Interaktif berbasis Microsoft \/
& | media mudsh Sway meiliki petunjuk
dipahami pkeunuggunaan yang mudah di
1
h. | Cara 8) Media pembelajaran
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© Imx cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

a

W Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
:u. ...ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
AU .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
=:() b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

sy 2- Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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UIN SUSKA RIAU

© Hak c

g
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v

Interaktif berbasis Microsoft
Sway mudah digunakan

Kemanfaatan Media

9) Media pembelajaran

Interaktif berbasis Microsoft

Sway membantu saya

mempelajari materi materi

bangun datar

2

5.
memm
Le3is
2EsFE

11) Media pembelajaran

Microsoft Sway membantu
saya semangat mengikuti

pembelajaran materi

Interaktif berbasis
bangun datar

membantu
memahami

Media
materi
pembelajaran

i T ’menggmnhn
media mudah
dipahami

i

cipta milik UIN St

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

uska Riau

State Islamic Univ

ersity of Sultan mv_.m._.,m_*, Kasim Riau

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



Lampiran 16. Data Pra Riset Hasil dan Minat Belajar

Tabulasi Data Pra Riset Minat Belajar Siswa

No Siswa 112 |3|4|5|6 |7 |89 |10|11 |12 |13 | 14 | 15| 16 | Jumlah Persentase
1 | Siswal 3112|3121 |3|3|]1]|1 3 1 4 1 4 1 34 53.12 %
2 | Siswa 2 211|122 |1|1|1|1]| 2 1 2 2 2 1 2 24 37.5%
3 | Siswa3 2122112111 |1]1 2 2 2 1 3 2 26 40.62 %
4 | Siswa 4 2122112111 |1]1 2 1 2 1 3 2 25 39.06 %
5 | Siswa5b 3221|2111 ]1]1 2 1 2 1 3 2 26 40.62 %
6 | Siswa6 2133|2213 |2|2]|1 2 1 4 1 3 1 33 52.00 %
7 | Siswa7 312|412 1|3|3|]1]|1 4 1 4 1 3 1 35 55.00 %
8 | Siswa8 211|113 |1|3|4|1]1 3 2 3 1 3 1 31 48.43 %
9 | Siswa9 212|423 |1]|3|3|1]1 2 2 3 2 3 2 36 56.25 %
10 | Siswa 10 3112|4121 |3|4]1]|1 3 1 4 1 3 1 35 55.00 %
11 | Siswa 11 2122|1211 ]1|1]1 2 1 2 2 3 2 26 40.62 %
12 | Siswa 12 212|212 |1|1]1|1]1 2 1 2 1 3 2 25 39.06 %
13 | Siswa 13 2122|1211 |1|1]1 2 1 2 1 3 3 26 40.62 %
14 | Siswa 14 313|141 |2|4]1]|1 4 1 2 1 4 2 35 55.00 %
15 | Siswa 15 2HE2 2wl 2 1 | TN | BT 2 1 2 1 3 2 25 39.06 %
16 | Siswa 16 32|12 (2|11 |4|2]|2]|1 2 3 3 2 2 1 33 52.00 %
17 | Siswa 17 2122112111 |1]1 2 1 2 1 3 2 26 40.62 %
18 | Siswa 18 2122|1211 ]|2|1]1 2 1 2 1 3 2 26 40.62 %
19 | Siswa 19 4 (2122|122 |2|2]3]|1 2 1 4 2 4 1 36 56.25 %
20 | Siswa 20 2122|121 1/F9ENE 2 1 2 1 3 2 25 39.06 %
21 | Siswa 21 2132|1213 |3|1] 2 1 1 4 2 4 1 33 52.00 %
22 | Siswa 22 2122112111 |1]1 2 2 2 1 3 2 26 40.62 %
23 | Siswa 23 3213 [1]2]|1] 39HmEm 3 1 4 1 4 1 34 53.12 %
24 | Siswa 24 2122112111 |1]1 2 1 2 1 3 2 25 39.06 %
25 | Siswa 25 212|212 1. &%E B | £ 2 1 2 1 3 2 25 39.06 %
26 | Siswa 26 311131 (3|4]1]|1 3 2 3 1 1 3 26 40.62 %
27 | Siswa 27 213|212 |1]|3|3|1] 2 1 1 4 2 4 1 33 52.00 %
28 | Siswa 28 212|212 |1]1]1|1]1 2 1 2 1 3 2 25 39.06 %
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Tabulasi Data Pra Riset Hasil Belajar Siswa

No Siswa Nilai Tes Kriteria Nilai
1 Siswa 1 63 Kurang

2 Siswa 2 90 Baik

3 Siswa 3 63 Kurang

4 Siswa 4 60 Sangat Kurang
5 Siswa 5 70 Kurang

6 Siswa 6 50 Sangat Kurang
7 Siswa 7 20 Sangat Kurang
8 Siswa 8 20 Sangat Kurang
9 Siswa 9 60 Sangat Kurang
10 Siswa 10 55 Sangat Kurang
11 Siswa 11 60 Sangat Kurang
12 Siswa 12 50 Sangat Kurang
13 Siswa 13 58 Sangat Kurang
14 Siswa 14 34 Sangat Kurang
15 Siswa 15 63 Kurang

16 | Siswa 16 88 Baik

17 Siswa 17 53 Sangat Kurang
18 Siswa 18 47 Sangat Kurang
19 Siswa 19 62 Kurang

20 Siswa 20 30 Sangat Kurang
21 | Siswa 21 88 Baik

22 | Siswa 22 78 Cukup

23 | Siswa 23 74 Cukup

24 Siswa 24 40 Sangat Kurang
25 Siswa 25 40 Sangat Kurang
26 Siswa 26 10 Sangat Kurang
27 Siswa 27 70 Kurang

28 Siswa 28 68 Kurang

Rata-rata Total 56 Sangat Kurang
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Lampiran 17. Data Riset Hasil dan Minat Belajar

Tabulasi Data Pritest Minat Belajar Siswa

No Siswa 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 | Jumlah | Persentase
1 |Siswal | 3 | 2 | 3| 2 | 2 | 2 1 3 3212132141271 4a]2 41 64.06 %
2 |Siswa2 | 2 | 2 | 2 | 2| 2 32222121212 1z271]z2]2 33 51,56 %
3 |Siswa3d | 2 | 2 | 2 | 2| 2 | 222 33221212 ]3]2 35 54,68%
4 |Siswad | 2 | 2 | 2 | 3| 2222212121322 ]3]2 35 54,68 %
5 |Siswa5 | 3 | 2 | 2 | 2 | 2 | 3| 222122132 1]3]3]2 37 57,81%
6 |Siswa6 | 2 | 3 | 3 | 2 | 2 | 2 | 3| 2] 22212141 21]3]3 39 60,93%
7 |Siswa7 | 3 | 2 | 4 | 2| 2 | 233 21214214/ 2]3]2 42 65,62%
8 |Siswa8 | 2 | 2 | 2 | 2 | 3| 2 | 3| 4] 2 33|23 21]3]2 40 62,5%
9 |Siswa9 | 2 | 2 | 4 | 2 | 3| 2 | 3| 3 2 3221131 213]2 40 62,5%
10 |Siswa10 | 3 | 2 | 4 | 3 | 2 | 3| 3 | 4 | 2 [ 3|3 | 2] 4] 2132 45 70,31%
11 |Siswall | 2 | 2 | 2 | 3 | 2 | 2 | 3 | 2 | 2 | 3| 23212 1]3]2 37 57,81%
2 |Siswa12 | 3 | 2 | 3 | 2 | 2 | 3| 2 2 23| 2321 2]3]2 38 59,37%
13 |Siswa13 | 2 | 2 | 2 | 3 | 2 | 2 | 2 [ 2 [ 3| 2 2212121373 36 56,25%
14 |Siswald | 3 | 2 | 3 | 2 | 4 | 2 | 2 [ &2 [ 2| 2 4221212472 42 65,62%
5 |Siswa15 | 2 | 2 | 2 | 3] 2 | 2 | 2 3| 2| 221321371 3]2 37 57,81%
16 |Siswai6 | 3 | 2 | 2 | 2 | 3| 2 | 4 | 2 [ 2 3|2 3] 3] 21212 39 60,93%
17 |Siswa17 | 2 | 2 | 2 | 3 | 2 | 2 | 3| 2 | 2 | 3| 23212 ]3]2 37 57,81%
18 |Siswa18 | 2 | 2 | 2 | 2 | 2 | 3 | 2 2 | 2| 3| 21212 121]3]2 33 51,56%
19 |Siswa19 | 4 | 2 | 2 | 2 | 2 | 2 | 2 2 [ 3| 2 2 342124/ 3 41 64,06%

20 |Siswa20 | 2 | 2 | 2 | 3| 2 | 221212321212 13]3]2 36 56,25%

21 |Siswa2l | 2 | 3 | 2 | 3 | 2 | 2 | 3 | 3| 21 2132124212473 42 65,62%

2 |Siswa22 | 2 | 2 | 2 | 3| 2 | 23222121212 113]3]2 36 56,25%

2 |Siswa23 | 3 | 2 | 3 | 3| 2 | 23| 3] 2] 232124/ 2]4]2 42 65,62%

24 |Siswa24 | 2 | 2 | 2 | 3| 2 | 2214 2323212 ]3]2 37 57,81%

25 |Siswa2s | 2 | 2 | 2 | 3] 2 | 2121131 2] 212112121 24a]3]2 37 57,81%

26 |Siswa26 | 3 | 2 | 2 | 2 | 3| 3 | 3| 4] 2 33|23 21]3]3 43 67,18%

27 |Siswa27 | 2 | 3 | 2 | 2 | 2 | 2 | 3 | 3| 212121214/ 21]47]3 40 62,5%

28 |Siswa28 | 2 | 2 | 2 | 3 | 2 | 2| 2 | 3| 212121312 ]3]3]2 37 57,81%

RaTti;;";‘ta 239|210 | 239|246 | 221|221 | 253|267 |210|242|235|271|225]|314|221|221| 3846 | 60,10%
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Tabulasi Data Pritest Hasil Belajar Siswa

No Siswa Nilai Tes Kriteria Nilai
1 Siswa 1 80 Cukup
2 Siswa 2 75 Cukup
3 Siswa 3 65 Kurang
4 Siswa 4 70 Kurang
5 Siswa 5 85 Baik
6 Siswa 6 80 Baik
7 Siswa 7 75 Cukup
8 Siswa 8 70 Kurang
9 Siswa 9 65 Kurang
10 | Siswa 10 70 Kurang
11 Siswa 11 67 Kurang
12 Siswa 12 75 Cukup
13 Siswa 13 75 Cukup
14 | Siswa 14 70 Kurang
15 | Siswa 15 65 Kurang
16 Siswa 16 75 Cukup
17 Siswa 17 67 Kurang
18 Siswa 18 45 Cukup
19 Siswa 19 72 Cukup
20 Siswa 20 75 Cukup
21 Siswa 21 75 Cukup
22 Siswa 22 83 Baik
23 Siswa 23 75 Cukup
24 Siswa 24 67 Kurang
25 Siswa 25 175 Cukup
26 Siswa 26 73 Cukup
27 Siswa 27 85 Baik
28 Siswa 28 75 Cukup
Rata-rata Total 74 Cukup
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Tabulasi Data Posttest Minat Belajar Siswa

No Siswa 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 12 13 14 15 16 | Jumlah | Persentase
1 Siswa 1 3| 2 3 2 2 2 3 3 2 2 3 2 4 2 4 2 41 64,06 %
2 Siswa 2 3| 3 2 4 2 3 2 2 4 2 2 3 4 2 4 2 44 68,75 %
3 Siswa 3 3| 4 3 3 3 4 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 48 75%
4 Siswa 4 4| 3 2 3 2 4 2 3 2 2 3 3 3 4 3 4 47 73,43%
5 Siswa 5 3| 4 2 4 2 3 4 2 3 3 3 3 4 3 3 3 49 76,56%
6 Siswa 6 4| 3 3 3 3 4 3 3 3 3 4 3 4 3 3 3 52 81,25%
7 Siswa 7 3| 3 4 4 2 2 3 3 3 3 4 3 4 3 3 4 51 79,68%
8 Siswa 8 21 2 2 2 3 2 3 4 2 3 3 2 3 2 3 2 40 62,5%
9 Siswa 9 2| 3 3 2 2 2 3 2 2 2 2 2 4 2 3 3 39 60,93%
10 | Siswal0 |3]| 2 4 3 2 3 3 4 2 3 3 2 4 2 3 2 45 70,31%
11 | Siswall |3 ]| 4 3 8 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 4 49 76,56%
12 | Siswal2 [3| 2 3 2 2 2 3 3 2 2 3 2 4 2 4 2 41 64,06%
13 | Siswal3d [4| 3 2 3 2 4 2 3 2 2 3 3 3 4 3 4 47 73,43%
14 | Siswald |3 | 2 3 2 4 2 2 4 2 2 4 2 2 2 4 2 42 65,62%
15| Siswal5 |[4]| 3 3 3 3 4 3 3 3 3 4 3 4 3 3 3 52 81,25%
16 | Siswalé |2 | 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 2 2 4 3 2 37 57,81%
17 | Siswal7 |3 | 4 3 3 3 4 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 48 75%
18 | Siswal8 |[3]| 3 4 4 2 2 3 3 3 3 4 3 4 3 3 4 51 79,68%
19 | Siswal9 (4| 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 3 4 2 4 3 41 64,06%

20 | Siswa20 |4 | 3 3 4 3 3 3 4 4 3 3 3 3 4 3 3 53 82,81%

21 | Siswa2l |2| 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 2 2 4 3 2 37 57,81%

22 | Siswa22 |2| 3 3 2 2 2 3 2 2 2 2 2 4 2 3 3 39 60,93%

23 | Siswa23 |3 | 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 4 2 4 2 42 65,62%

24 | Siswa24 |3 | 4 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 4 49 76,56%

25 | Siswa25 |3 | 2 3 2 4 2 2 4 2 2 4 2 2 2 4 2 42 65,62%

26 | Siswa26 |3 | 2 2 2 3 3 3 4 2 3 3 2 3 2 3 3 43 67,18%

27 | Siswa?27 | 2| 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 2 2 4 3 2 37 57,81%

28 | Siswa28 |3 | 3 4 4 3 3 3 3 4 3 4 3 4 3 3 4 54 84,37%
Rata-ratatotal | 3| 2,75 (2,78 |289|25|271|271|3,03|257|25|285|246|3732]|278|287]| 287 45 70,31%

98¢



Tabulasi Data Posttest Hasil Belajar Siswa

No Siswa Nilai Tes Kriteria Nilai
1 Siswa 1 85 Baik

2 Siswa 2 75 Cukup

3 Siswa 3 82 Baik

4 Siswa 4 93 Sangat Baik
5 Siswa 5 85 Baik

6 Siswa 6 82 Baik

7 Siswa 7 75 Cukup

8 Siswa 8 82 Baik

9 Siswa 9 85 Baik

10 Siswa 10 85 Baik

11 Siswa 11 83 Baik

12 Siswa 12 75 Cukup
13 Siswa 13 75 Cukup
14 Siswa 14 85 Baik

15 Siswa 15 83 Baik

16 Siswa 16 75 Cukup
17 Siswa 17 85 Baik

18 Siswa 18 45 Cukup
19 | Siswa 19 92 Sangat Baik
20 Siswa 20 85 Baik

21 Siswa 21 75 Cukup
22 Siswa 22 83 Baik

23 Siswa 23 75 Cukup
24 | Siswa 24 95 Sangat Baik
25 Siswa 25 82 Baik

26 Siswa 26 73 Cukup
27 Siswa 27 85 Baik

28 Siswa 28 75 Cukup

Rata-rata Total 82 Baik

L8T
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Lampiran 18. Surat Validator

Q
-~

]

=

=

= SURAT PERMOHONAN VALIDATOR

- Kepada Yih

= Bapak/Tbu

'(C_ ) Di

» Tempat

m"' Assalamu alakum Warakmandlahi Waharakatih

P8 Dengan Hormat,

o Schubungan dengan pelaksanaan pencliian dan pengembangan media

pembelajaran oleh mahasiswa Magister Pendidikan Guru Madarsah Ibtidaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syanif Kasim
Riau an Elfiranur dengan NIM 22311024141 dengan  judul  penelitian
“Pengembangan media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoff Sway Untuk
Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika Siswa Pada Kelas V Di SDN
028 Rimbo Panjang” Berhenan hesediaan Bapak Dr. Nunu Mahnun, S.Ag..
M.Pd. untuk membantu mahasiswa tersebut untuk melakukan pentlaian media
pembelajaran dengan menjadi Validator pada aspek media.

Instrument dan dokumen yang diperlukan berkaitan dengan validasi
disertakan dalam bagian aurat permohonan mi. Demikian surat permohonana ini.
atas kesediaan Bapak/[bu saya ucapkan terima Kasih.

Pekanbaru, 28 Juli 2025
Mengetahui,

Pembimbing 1

i

nery wisey jiieAg uej[ng jo AJISIdAIU) dDIWE[S] 3jelg
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SURAT PERMOHONAN VALIDATOR

Kepada Yth
Bapak/Tbu
Di

Tempat
Assalamu alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan pelaksanaan penclitian dan pengembangan media
pembelajaran oleh mahasiswa magister Pendidikan Guru Madarsah Ibtidatyah
Iakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syanif Kasim
Riau an Flfiranur dengan NIM 22311024141 dengan judul penelitian
“Pengembangan media Pembelajaran Interakuf Berbasis Microsoft Sway Untuk
Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika Siswa Pada Kelas V Di SDN
028 Rimbo Panjang”™ Berkenan kesediaan Bapak/Ibu Suci Habibah, M.Pd. untuk
membantu mahasiswa tersebut untuk melakukan penilaian angket minat belajar
SISWa.

Instrument dan dokumen yang diperlukan berkaitan dengan validasi
disertakan dalam bagian surat permohonan ini. Demikian surat permohonana ni.
atas kesediaan Bapak/Ibu saya ucapkan terima kasih.

Pekanbaru, 31 Juli 2025
Mengetahui,
Pembimbing |

=

NIP 19811004 200710 2 005
'

Pd.
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SURAT PERMOHONAN VALIDATOR

Kepada Yth
Bapak/1bu
Di

Tempat
Assalamu alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh
Dengan Hormat.

Schubungan dengan pelaksanaan penelitian dan pengembangan media
pembelajaran oleh mahasiswa magister Pendidikan Guru Madarsah Ibtidaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim
Riau an FElfiranur dengan NIM 22311024141  dengan judul  penclitian
“Pengembangan media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Sway Untuk
Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika Siswa Pada Kelas V D1 SDN
028 Rimbo Panjang™. Berkenan kesediaan Bapak/Ibu Dr. Nursalim, M.Pd. untuk
membantu mahasiswa tersebut untuk melakukan penilatan media pembelajaran
dengan menjadi Validator pada aspek Bahasa.

Instrument dan dokumen yang diperlukan berkaitan dengan validasi
disertakan dalam bagian surat permohonan ini. Demikian surat permohonana i,
atas kesediaan Bapak/Ibu saya ucapkan terima kasih.

Pekanbaru, 31 Juli 2025
Mengetahui,

Pembimbing |

of
NIP 19811001 §00710 2 005
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SURAT PERMOIONAN VALIDATOR
Kepada Yih,
Bapak/Ibu
B

Tempat
Assalamu ‘alaikum Warahmatullahi Wabarakaruh
Dengan Hormat,

Schubungan dengan pelaksanaan penclitian dan pengembangan media
pembelajaran oleh mahasiswa magister Pendidikan Guru Madarsah [btidaiyah
Fakultas Tarbiyah don Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim
Riau an Elfiranur  dengan NIM 22311024141 dengan  judul  penelitian
“Pengembangan media Pembelajaran Interaktil’ Berbasis Microsoft Sway Untuk
Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika Siswa Pada Kelas V Di SDN
028 Rimbo Panjang” Berkenan kesediann Bapak/Ibu Dr. Mimi Hariyani, S.Pd.,
M.Pd. untuk membantu mahasiswa tersebut untuk melakukan pemlwan medin
pembelajaran dengan menjadi Validator pada aspek media.

Instrument dan dokumen yang diperlukan berkaitan dengan validasi
disertakan dalam bagian aurat permohonan ini. Demikian surat permohonana ini,
atas kesediaan Bapak/lbu saya ucapkan terima kasih,

Pekanbaru, 28 Juli 2025
Mengetahui,

Pembimbing |

Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd.
NIP 19811001 200710 2 005
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SURAT PERMOHONAN VALIDATOR

Kepada Yth.
Bapak/Ibu
Di

Tempat
Assalamu alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh
Dengan Hormat,

Schubungan dengan pelaksanaan penelitian dan pengembangan media
pembelajaran oleh mahasiswa magister Pendidikan Guru Madarsah [btidaiyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim
Riau an FElfiranur dengan NIM 22311024141 dengan judul penelitian
“Pengembangan media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoff Sway Untuk
Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar Matematika Siswa Pada Kelas V Di SDN
028 Rimbo Panjang” Berkenan kesediaan Bapak/lbu Prof. Dr. Zubaidah Amir
MZ, M.Pd untuk membantu mahasiswa tersebut untwk melakukan pemlaian
media pembelajaran dengan menjadi Validator pada aspek materi.

Instrument dan dokumen yang diperlukan berkaitan dengan validasi
disertakan dalam bagian aurat permohonan ini. Demikian surat permohonana ini.
atas kesediaan Bapak/1bu saya ucapkan terima kasih.

Pekanbaru, 28 Juli 2025
Mengetahui,

Pembimbing |

Prof. Dr. Zublidah Amir MZ, M.Pd
NIP 198110011200710 2 005
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SURAT PERMOHONAN VALIDATOR

Kepada Yth.
Bapak/Ibu
Di
Tempat
Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan pelaksanaan penelitian dan pengembangan media
pembelajaran oleh mahasiswa magister Pendidikan Guru Madarsah Ibtidaiyah Fakultas
Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau a,n Elfiranur
dengan NIM 22311024141 dengan judul penelitian “Pengembangan media Pembelajaran
Interaktif Berbasis Microsoft Sway Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar
Matematika Siswa Pada Kelas V Di SDN 028 Rimbo Panjang”. Berkenan kesediaan
Bapak/Ibu Ela Kurniati, M.Pd. untuk membantu mahasiswa tersebut untuk melakukan
penilaian media pembelajaran dengan menjadi Validator pada aspek materi.

Instrument dan dokumen yang diperlukan berkaitan dengan validasi disertakan
dalam bagian aurat permohonan ini. Demikian surat permohonana ini, atas kesediaan

Bapak/Ibu saya ucapkan terima kasih.

Pekanbaru, 28 Juli 2025
Mengetahui,

Pembimbing |
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Lampiran 19. Surat Pra Riset

usw Bueseyq °|

KEMENTERIAN AGAMA
lD@g_ UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
%"' ‘& FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
S\ )i pallaill g salll Aalle

FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING

# MR Scetrarta A 159 K 18 Targan Pekartary Risu 22093 PO BOX 1004 T N
UIN SUSKA R1AU Fan (0701) 851047 Wed waw B raushs s of :mmm‘ ek m"‘“,

ges dut

dinnb
Buepupn-Buepun 16unpuijg exdi ey

Nomor B-6626 Un 04F 11 3PP .00.92025 Pekanbaru, 11 Maret 2025
Sifat Biasa
Lamp -
Hal Mohon Itin Melakukan PraRiset
Yth . Kepala
ED Negen 028 Rimbo Panjang Tambang
\
Tempat

Assalamu ‘alatkum Warhmatulaht Wabarakatuh
Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Sultan Syanf Kasim Riau dengan ini

d ‘ueyipipuad uebunuadey ¥nun efuey uednnbusd ‘e

o
o

=z memberitahukan kepada saudara bahwa
& Nama Elfiranur
NIM 22311024141
Semester/Tahun IV (Empat)’ 2025
Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah S2
Fakultas . Tarbryah dan Keguruan UIN Suska Riau

nery eysng NN Jelem Buek uebuyuadsy ueyibnisw yepn uedinbuad *q

ditugaskan untuk melaksanakan Prariset guna mendapatkan data yang berhubungan dengan
penclitiannya di Instansi yang saudara pimpin.

Sehubungan dengan itu kami mohon dibenikan bantuan/izin kepada mahasiswa yang
bersangkutan.

Demikian disampaikan atas kerjasamanya diucapkan tenma kasih

Wassalam,
an Dekan
~ Wakil Dekan 111

‘_ N\ W
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_ . Prof. Dr. Amjrah Diniaty, M.Pd. Kons,
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Tembusan
Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Sultan Syanf Kasim Riau
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Lampiran 20. Surat Balasan Pra Riset

PEMERINTAH KABUPATEN KAMPAR
DINAS PENDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA
UPT SEKOLAH DASAR NEGERI 028 RIMBOPANJANG

KECAMATAN TAMBANG
Alamat: JI. Raya Pekanbaru-Bangkinang Km 17,5 Rimbapanjang  kode pos. 28462
NPSN : 10400138 Email: sdn_028rimbopanjang@yahoo com

e -
2 o

- = Nomor : 240/UPT/SDN-028RPJ/1 56

Kepala Unit Pelaksana Teknis Sckolah Dasar Negeri 028 Rimbopanjang Kecamatan Tambang,
berdasarkan Surat dan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negen Sultan Syaril Kasim
Riay Nomor B-13840Un OM/FILIPP.00.9:2025 wnggal 22 Juli 2025 tentang Permohonan lzin
Melakukan PraRisct , dengan ini memberikan rekomendasi kepada -

Nama ELFIRANUR

NIM 122311024141

Semester * VI (empat) 22025

Program Study : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiysh S2
Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau

Untuk melaksanakan Prariset di Unit Pelaksana Teknis Sekolah Dasar Negeri 028 Rimbopanjang
Kecamatan Tambang.

Demikianlzh rekomendasi ini diberikan agar dapat dipergunakan semestinya.

Rimbopanjang, 30 Juli 2025

b _T‘Kq‘lﬂ Sckolah
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La;)ilpiran 21. Surat Riset

o/\_ KEMENTERIAN AGAMA
)0 S UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
oy

& FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

B/ il daggalll Al

FACULTY OF EDUCATION AND TEAC HER TRAINING

B 2000 PO BON 1008 Telp (2704 Spide”

VIN SUSKA RiAU ANR Postewem Ao 1IN Kn 19 Tempan Pesartary
Fax (V61) 560847 Web w1 ceaals B ¢ mat = mﬁnnu

Nomy
Sif
Lamp.
Hal

Yth

B0 Un 4 F 1UPP 00 9072028 Pekanbary, 30 Juli 2025

Biasa
1 (Satu) Proposal
Mohon tzin Melakukan Rivet

Kepala
SD Negen 028 Rimbo Panjang
Dt Nampar

Axsakamy ‘ahakum Wansmandiahi Wobarakand

Rektor Universitas Islam  Negeni  Sultan Syarif Kasim Rian  dengan )

memberitahukan kepada saudara babwa -

Nama Elfiranur

NIM C22311024141

Semester Tabun IV (Empat)’ 2025

Program Studi Pendidikan Guru Madrasah [btidayah S2

Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Sultan Syanif Kasim Riau

ditugaskan untuk melaksanakan nset guna mendapatkan data yang berhubungan dengan
judul  sknpsinya PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTH
BERBASIS MICROSOFT SWAY UNTUK MENINGKATKAN HASIL DAN MINAT

BELAJAR MATEMATIKA PADA SISWA KELAS V DI SDN 028 RIMBO PANJANG
Lokasi Penclitian : SD Negeri 028 Rimbo Panjang
Waktu Penelitian 3 Bulan (30 Juli 2025 s.d 30 Oktober 2025)

Sehubungan dengan itu kami mohon diberikan bantuan 1zin kepads mahasiswa yang

bersangkumn
Demikian disampaikan atas kerjasamanya diucapkan terima Kasth.

Wassalam,
an. Rektor
Dekan

Oy

Prof. Dr. Amirah Diniaty, MPJ. Kons §-
NIP 19751115 200312 2 001

Tembusan
Rektor UIN Suhen Syanf Kasim R
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Lampiran 22. Surat Balasan Riset

PEMERINTAH KABUPATEN KAMPAR
DINAS PENDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA
UPT SEKOLAH DASAR NEGERI 028 RIMBOPANJANG

KECAMATAN TAMBANG
Alamat: JI. Raya Pekanbaru-Bangkinang Km 17,5 Rimbopanjang  kode pos: 28462
NPSN : 10400138 Email: sdn_028rimbopanjang@yahoo com

Nomor : 240UPT/SDN-028RPY/156

Kepala Unit Pelaksana Teknis Sckolah Dasar Negeri 028 Rimbopanjang K Tambang
berdasarkan Surat dari Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim
Riau Nomor B-14440/Un.04/F 11.3/PP.00.92025 tanggal 20 Juli 2025 tentang Permohonan lzin

Melahukan Risct , dengan ini memberikan rekomendasi kepada -

Nama : ELFIRANUR

NIM : 22311024141

Scmester : VI (cmpat) 12025

Program Study : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 52
Fakultas - Tarbiysh dan Keguruan UIN Suska Riau

Telah melaksanakan Risct/Penclitian di UPT Sekolah Dasar Negeri 028 Rimbo Panjang Kecamatan
Tambang Ksbupaten Kampar dari tanggal 30 Juli 2025 sd 30 Oktober 2025 dengan judul penelitian
“Pengembangan Media Pembelajaran Interukiif Berbasis Microsoft Sway untuk meningkatkan
hasil dan minat belajar matematika pada siswa kelas V di SDN 028 Rimbo Panjang™

Demikianlah rekomendasi ini diberikan agar dapat dipergunakan semestinya.

Rimbopanjang, 15 September 2025
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Lampiran 23. Bukti Bimbingan

D lu H KEMENTERIAN AGAMA
I _ql UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
c

?“ L _,I FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
{]) pulleilllg @ sl AE,
DI SUSKARIAY FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING
Almat 3t 1 R Soebrantes Km 15 Tampan Pekarbary Riay 20203 PO BOK 1004 Tolp (0701) 7077367 Far (0761) 21120
KEGIATAN BIMBINGAN MAHASISWA
TESIS MAHASISWA
1. Jenis yang dibimbing

a. Seminar usul Penelitian

: Tesis

b. Penulisan Laporan Penelitian

2. Nama Pembimbing 2 : Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd
a. Nomor Induk Pegawai (NIP)  198110012007102005
3. Nama Mahasiswa : Elfiranur
4. Nomor Induk Mahasiswa 122311024141
5. Kegiatan : Bimbingan Tesis
No | Tanggal Konsultasi Materi Bimbingan Tanda Tangan | Keterangan
1" Jkaris 12 Junt 2025 | Bab T T Aan T 4)
T
@ [Gedin, 30 Just 207 Inghrumen Penctittan ( KeSelurvhan ) EP
G‘
2 Rnbu,aj Jutk 3ozs| Instrumen Tas %0
|
4 Benin, 31 Juii a0as| Tes Hasil Belayar (instrumen ) l fp
i
5° labtu, 04 et aad Bob T 4nm?a" '1)/: /'Q
b aminob cukober 205 Qb | - U L
= == \
7 enrts, o9 petober an Bab 1y Aan v <€
8 umbb 17 oickobr sd PEL SO fag; p }P
{

Okkober 2025
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KEMENTERIAN AGAMA

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

- pallasile Aagsalll AallS

FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING

Alsmat Ji M. R Soebrantas Km. 15 Tampan Pekanbaru Risu 28293 PO BOX 1004 Tolp (0761) 7077207 Fax

(0761) 21129

KEGIATAN BIMBINGAN MAHASISWA

. Jenis yang dibimbing

TESIS MAHASISWA

: Tesis

a. Seminar usul Penelitian
b. Penulisan Laporan Penclitian

2. Nama Pembimbing 2 : Dr. Mimi Hariyani, S.Pd, M.Pd
a. Nomor Induk Pegawai (NIP)  : 198505132011012011

3. Nama Mahasiswa : Elfiranur

4. Nomor Induk Mahasiswa £22311024141

5. Kegiatan : Bimbingan Tesis

No | Tanggal Konsultasi Materi Bimbingan Tanda Tangan | Keterangan

L. [gelaga.03 guni 20 Bab 1 ’—%J‘L
- - R

3 |kanisi 13 ui gag Bav I, 0.0 <

3. | Senm , 30Jmizs| Bab 1. 0.0 (ngtrumen (\ C

4. | Rabu , 2 Juli 25| Keselurvhen  Bab L-u (\ JM

S. | Rabw, 9 Juli 25| Ketelorvhan  Bab J-W 4 ME rg.

6. | Raby, 23 Wli2es | Insteumen ('ﬁ__lg

s ==

7. | Rebwis, 29 Jufi 225 | [nstrumen _j'bk

8- [Sabtu.oq okbiviag Bab & The=4+

9 Batn, 06 oot s Bab I don 7 g e

1o |iamis. & e bobee ao Bab N dan ¥ g EII==2

(- [Sabbu,ut Okckober 2ci Acc  Seminar RasiL (———ﬁ;_—::l_,

__/

Pekanbaru, (Oktober 2025
Pembimbing,

1| Hariyani, S.Pd, M.Pd
NIP 198505132011012011
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24. Dokumentasi

ampiran

L

i Undang-Undang

ebutkan sumber:

Hak Cipta Dilindung

wulisan kritik atau tinjauan suatu n

O

bapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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