
 
 

 طريقة تدريس اللغة خدامباست ( Uno Stacko)فعالية وسيلة لعبة أونو ستاكو
 لترقية استيعاب مفردات اللغة العربية لدى تلاميذ (CLT) التواصلية
 في مدرسة الإمام ابن كثير المتوسطة الإسلامية برومبي 

 
 البحث التكميلي   

 الجامعيةمقدم لنيل شهادة المرحلة  

 

 
 

 
 إعداد :  

 نطورو امحمد فير 
 ١٢١١0٢١39٢0:   رقم القيد

 
 

 كلية التربية والتعليم 
 لجامعة السلطان الشريف قاسم الإسلامية الحكومية برياو 

 م ٢0٢5 /ه  ١447



 
 

 باستخدام طريقة تدريس اللغة ( Uno Stacko )فعالية وسيلة لعبة أونو ستاكو
 استيعاب مفردات اللغة العربية لدى تلاميذلترقية  (CLT) التواصلية
 في مدرسة الإمام ابن كثير المتوسطة الإسلامية برومبي 

 
 البحث التكميلي   

 مقدم لنيل شهادة المرحلة الجامعية

 

 
 

 
 إعداد :  

 نطورو امحمد فير 
 ١٢١١0٢١39٢0:   رقم القيد

 
 

 قسم تعليم اللغة العربية بكلية التربية والتعليم 
 و لجامعة السلطان الشريف قاسم الإسلامية الحكومية بريا

 م ٢0٢5 /ه  ١447









 د‌‌
 

 ستهلال الا
 
 

مَِيُن • عَلَىٰ قَ لأبِكَ لتَِكُونَ  : سورة الشعراء)   مِنَ الأمُنذِريِنَ • بِلِسَانٍ عَرَبٍِّ مُّبِينٍ نَ زَلَ بِهِ الرُّوحُ الْأ
١93-١95) )  

(  ٢) سورة يوسف :    أنَزَلأنَاهُ قُ رأآناا عَرَبيًِّا لاعَلاكُمأ تَ عأقِلُونَ إِناا    
 

:قاَلَ‌رَسُولُ‌اِلله‌صلى الله عليه وسلم  
لِي عَلَى أَدأنَاكُمأ " لُ العَالِِِ عَلَى العَابِدِ كَفَضأ  "فَضأ

(  وصححه‌الألباني‌لترمذيرواه‌ا)    
 

رهِِم" مٍ، سَلِمَ مِنأ مَكأ  "مَنأ عَرَفَ لغَُةَ قَ وأ
 

ن أيَا أَرأضاا فَ قَط، بَلأ أَصأبَحَتأ " تَ هَا، لِأَ تَ عُدِ الدُّ رَأُ اللُّغَةُ الأعَرَبيِاةُ هِيَ لغَُةُ الأقُرأآنِ، فَكُلامَا فَهِمأ  آيةَا تُ قأ
 "  بِالأقَلأبِ 
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 ه‌‌
 

 الإهداء 
لشروط‌المقررة‌من‌ا العالمين‌قد‌تمت‌الباحث‌من‌كتابه‌هذا‌البحث‌شرط‌لله‌رب‌لحمد‌ا

معة‌الجلتعليم‌لنيل‌شهادة‌المرحلة‌الجامعية‌في‌قسم‌التعليم‌اللغة‌العربية‌بكلية‌التربية‌وا
 السلطان‌الشريف‌قاسم‌الإسلامية‌الحكومية‌رياو.‌

 الآتي‌:‌و‌في‌هذه‌المناسبة‌هدي‌الباحث‌هذا‌البحث‌الجميع‌الإنسان
‌عن‌السكريلى‌والدي‌إ‌لوالدي‌المحبوب‌الفاضل .1 عمل‌بجد‌.‌الذي‌لم‌يتوقف‌أبدا

 واجتهاد,‌مما‌ساعدني‌على‌إتمام‌دراستي‌بنجاح.
إلى‌باب‌جنتي,‌والدتي‌سعيبة‌إندرياني,‌لم‌تتوقف‌يومًا‌عن‌‌لوالدتي‌المحبوبة‌المحترمة‌ .2

 تقديم‌التشجيع‌والدعاء‌الذي‌كان‌دائماً‌ترافق‌خطواتي.
‌المحبوبة .3 ‌اللاذان‌أختي‌الاثنتين‌وأختي‌الصغيرةإلى‌‌لأسرتي‌الكبيرة ‌يدعمنني‌, دائماً

 ويدعين‌لي‌من‌بعيد.
 مشرف‌الباحث‌محمد‌خليل‌الله‌الماجستير .4
 الأساتذة‌الكرام‌والفضلاء‌في‌قسم‌تعليم‌اللغة‌العربية .5
 جميع‌الأصحاب‌في‌قسم‌تعليم‌اللغة‌العربية .6
 ة‌والتعليمجميع‌الأصدقاء‌في‌كلية‌التربي .7
‌الإسلامية‌الحكومية‌رياو‌جميع‌الأصدقاء‌في‌جامعة‌السلطان‌الشريف‌قاسم‌ .8
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 و‌‌
 

 الشكر والتقدير 
لحمد‌لله‌الذي‌هدانا‌وما‌كنا‌لنهتدي‌لولا‌أن‌هدانا‌الله،‌والصلاة‌والسلام‌على‌حبيب‌الله‌‌ا

 .محمد‌صلى‌الله‌عليه‌وعلى‌آله‌وصحبه‌أجمعين‌أما‌بعد
لمرحلة‌‌شرط‌من‌الشروط‌المقررة‌لنيل‌شهادة‌ابة‌هذا‌البحث‌لتكميل‌‌قد‌أتم‌الباحث‌من‌كتا

الجامعية‌في‌قسم‌تعليم‌اللغة‌العربية‌بكلية‌التربية‌والتعليم‌لجامعة‌السلطان‌الشريف‌قاسم‌‌
‌.‌رياوبالإسلامية‌الحكومية‌

ضيلة:قدم‌الباحث‌جزيل‌الشكر‌والعرفان‌إلى‌أصحاب‌الفيوفي‌هذه‌المناسبة‌‌   
ومية‌رياو‌‌جامعة‌السلطان‌الشريف‌قاسم‌الإسلامية‌الحك نوفينتي‌مديرةالدكتورة‌ليني‌ .1

والأستاذ‌الدكتور‌ريحاني‌نائب‌المدير‌الأول‌والدكتور‌أليكس‌ويندا‌نائب‌المدير‌الثاني‌
 والدكتور‌هاريس‌سيماري‌ماري‌نائب‌المدير‌الثالث.‌

ا‌إربي‌العميدة‌الأولى‌الدكتورة‌أميرة‌دنياتي‌عميدة‌كلية‌التربية‌والتعليم‌والدكتورة‌سكم .2
نية‌بكلية‌التربية‌والتعليم‌ثانائية‌العميدة‌ال‌ذوبيدة‌أميربكلية‌التربية‌والتعليم‌الدكتورة‌

 والدكتور‌الحاج‌جون‌فاميل‌نائب‌العميد‌الثالث‌بكلية‌التربية‌والتعليم.‌
‌والتع .3 ‌التربية ‌بكلية ‌العربية ‌اللغة ‌رئيسة‌قسم‌تعليم ليم‌الأستاذة‌كسمياتي‌الماجستيرة

‌السلطان‌الشريف‌قاسم‌الإسلامية‌الحكومية‌رياو،‌ ‌‌سالدكتور‌دادنخ‌فردو‌‌جامعة
كاتب‌قسم‌تعليم‌اللغة‌العربية‌بكلية‌التربية‌والتعليم‌جامعة‌السلطان‌الشريف‌قاسم‌

 الإسلامية‌الحكومية‌رياو.‌
الماجستير‌مشرف‌كتابة‌هذا‌البحث‌الذي‌أرشدني‌ودفعني‌‌مد‌خليل‌الله‌الاستاذ‌مح .4

 ت.كل‌وق
الدكتورة‌نورجهايا‌الماجستيرة‌كمشرفة‌الأكادمي‌,‌التي‌وجهتني‌وأرشدتني‌في‌أداء‌ .5

 الواجبات‌الأكاديمية.‌
 هذا‌البحث.في‌‌كل‌وقت‌‌الذي‌أرشدني‌ودفعنيالدكتور‌رشدي‌إبراهيم‌الماجستير‌ .6
 البحث.المناقشون‌الذين‌ناقشوا‌هذا‌ .7



 ز‌‌
 

عليم‌لجامعة‌السلطان‌الشريف‌‌جميع‌المحاضرين‌وأعضاء‌الموظفين‌في‌كلية‌التربية‌والت .8
 رياو.‌ب‌قاسم‌الإسلامية‌الحكومية‌

 فوز‌الإندرا‌أبرار‌الذي‌دائما‌يرافقني‌ويكتب‌البحث‌معي.‌صديقي إلى .9
 ث.بارك‌الله‌لهم‌وأخيرا‌إلى‌الله‌أتوكل‌وأشكر‌إليه‌علي‌كل‌نعمة‌في‌كتابة‌هذا‌البح

‌
‌

‌ه‌‌7144بيع‌الآخرر‌‌‌10,بكنبارو
‌م‌‌ ‌2025أكتوبر‌‌ ‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌2
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 ملخص 
 خدامباست  ( Uno Stacko )فعالية وسيلة لعبة أونو ستاكو  (:  ٢0٢5، )نطوروامد فير مح

لترقية استيعاب  (CLT) طريقة تدريس اللغة التواصلية
تلاميذ في مدرسة الإمام ابن مفردات اللغة العربية لدى 

 كثير المتوسطة الإسلامية برومبي

‌البح  Uno )فعالية‌وسيلة‌لعبة‌أونو‌ستاكو‌ي‌تجريبي‌يهدف‌إلى‌معرفة‌ث‌بحث‌كمهذا

Stacko  )طريقة‌تدريس‌اللغة‌التواصلية‌‌خدامباست‌ (CLT) لترقية‌استيعاب‌مفردات‌اللغة‌
.‌تتمثل‌صياغة‌‌كثير‌المتوسطة‌الإسلامية‌برومبيالعربية‌لدى‌تلاميذ‌في‌مدرسة‌الإمام‌ابن‌‌

فعالة‌لترقية‌‌ طريقة‌تدريس‌اللغة‌التواصلية‌‌خدامستاكو‌باستأونو‌‌لعبة‌‌المشكلة‌:‌"هل‌وسيلة‌‌
استيعاب‌مفردات‌اللغة‌العربية‌لدى‌تلاميذ‌في‌مدرسة‌الإمام‌ابن‌كثير‌المتوسطة‌الإسلامية‌‌

درسة‌الإمام‌ابن‌كثير‌المتوسطة‌الإسلامية‌‌في‌م‌‌تلاميذ؟"‌يشمل‌مجتمع‌البحث‌جميع‌‌برومبي
،‌‌تلميذا‌‌48.‌تتكون‌العينة‌من‌‌تلميذا‌‌397بالغ‌عددهم‌‌وال‌‌2025للعام‌الدراسي‌‌‌‌برومبي
في‌المجموعة‌الضابطة‌‌‌تلميذا‌‌‌24في‌المجموعة‌التجريبية‌)الصف‌السابع‌أ(‌و‌‌تلميذا‌‌24منهم‌‌

فة.‌شملت‌تقنيات‌جمع‌البيانات‌‌)الصف‌السابع‌ب(،‌تم‌اختيارهم‌بتقنية‌أخذ‌العينات‌الهاد
والثبات‌‌لاحية‌ت‌تحليل‌البيانات‌اختبار‌الصالملاحظة‌والاختبار‌والتوثيق.‌تضمنت‌تقنيا

أونو‌ستاكو‌مع‌‌‌استعمالوالتجانس‌والاعتدالية‌واختبار‌ت.‌أظهرت‌نتائج‌البحث‌أن‌
ك‌من‌خلال‌‌المفردات.‌وقد‌ثبت‌ذلترقية‌استيعاب‌في‌‌ةطريقة‌تدريس‌اللغة‌التواصلية‌فعال

‌‌ت‌‌نتائج‌اختبار‌ت‌حيث‌كانت‌قيمة‌ )مستوى‌‌2.064أكبر‌من‌‌9.997المحسوبة
‌ ‌من‌0.000الدلالة ‌ورفض‌الفرضية‌‌‌0.05أصغر ‌البديلة ‌الفرضية ‌قبول ‌تم ‌وبالتالي ،)
 .الصفرية

فعالية، طريقة تدريس اللغة التواصلية، وسيلة لعبة أونو ستاكو،  : الْساسيةالكلمات 
 المفرداتاستيعاب 

‌
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ABSTRACT 

 

Muhammad Perantoro (2025): The Effectiveness of Uno Stacko Game Media 

with Communicative Language Teaching 

(CLT) Method in Increasing Student Arabic 

Vocabulary Mastery at Islamic Junior High 

School of Imam Ibnu Katsir Rumbai  

 

It was quantitative experimental research aiming at finding out the effectiveness of 

Uno Stacko game media with Communicative Language Teaching (CLT) method 

in increasing student Arabic vocabulary mastery at Islamic Junior High School of 

Imam Ibnu Katsir Rumbai.  The formulation of the problem was “was Uno Stacko 

game media with CLT method effective in increasing student Arabic vocabulary 

mastery at Islamic Junior High School of Imam Ibnu Katsir Rumbai?”.  All students 

at Islamic Junior High School of Imam Ibnu Katsir Rumbai in the Academic Year 

of 2025 were the population of this research, and they were 397 students.  The 

samples consisted of 48 students selected by using purposive sampling technique, 

24 students were in the experimental group (VII A), and 24 students were in the 

control group (VII B).  Observation, test, and documentation were the techniques 

of collecting data.  The techniques of analyzing data were tests of validity, 

reliability, homogeneity, normality, and t-test.  The research findings indicated that 

the use of Uno Stacko with CLT method was effective in increasing vocabulary 

mastery.  It was proven with t-test results, 9.997 was higher than 2.064 (significance 

level 0.000 was lower than 0.05), so Ha was accepted, and H0 was rejected. 

 

Keywords: Effectiveness, Communicative Language Teaching (CLT) 

Method, Uno Stacko Game Media, Vocabulary Mastery 
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ABSTRAK 

 

Muhammad Perantoro, (2025) : Efektivitas Media Permainan Uno Stacko 

Menggunakan Metode Comunicatve 

Language Teaching (CLT) Untuk 

Peningkatan Penguasaan Kosakata Bahasa 

Arab Siswa Mts Imam Ibnu Katsir Rumbai 

 

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif eksperimen bertujuan adalah untuk 

mengetahui efektivitas media permainan Uno Stacko menggunakan metode 

Communicative Language Teaching (CLT) terhadap peningkatan penguasaan 

kosakata Bahasa Arab siswa MTs Imam Ibnu Katsir Rumbai. Rumusan masalahnya 

yaitu: “Apakah media permainan Uno Stacko menggunakan metode CLT efektif 

untuk peningkatan penguasaan kosakata Bahasa Arab siswa MTs Imam Ibnu Katsir 

Rumbai?” Populasi penelitian ini mencakup seluruh siswa MTs Imam Ibnu Katsir 

Rumbai tahun ajaran 2025 yang berjumlah 397 siswa. Sampel terdiri dari 48 siswa, 

dengan 24 siswa di kelas eksperimen (VII A) dan 24 siswa di kelas kontrol (VII B), 

dipilih dengan teknik purposive sampling. Teknik pengumpulan data meliputi 

observasi, tes, dan dokumentasi. Teknik analisis data melibatkan uji validitas, 

reliabilitas, homogenitas, normalitas, dan uji t. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa penggunaan Uno Stacko dengan metode CLT efektif meningkatkan 

penguasaan kosakata. Hal ini dibuktikan dengan hasil uji t-test sebesar 9,997 > 

2,064 (taraf signifikansi 0,000 < 0,05), sehingga Ha diterima dan Ho ditolak. 

 

Kata Kunci: Efektivitas, metode communicative language teaching(CLT), Media 

Permainan Uno stacko,Penguasaan kosakata 
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 ك‌‌
 

 محتويات البحث 
 

 أ ................................................................. إقرار الباحث 
 ب ............................................................. موافقة المشرف

 ج ........................................................... تقرير لجنة المناقشة
 د .................................................................. هلالالاست

 ه ..................................................................... الإهداء
 و ............................................................. الشكر والتقدير 

 ح ..................................................................... ملخص
 ك ............................................................. محتويات البحث
 م ............................................................. محتويات الجدوال 
 س ............................................................ محتويات الملاحق

 ١ ............................................... أساسيات البحث صل الْولالف
 1 ....................................................... خلفية‌البحث أ.

 8 .................................................... مشكلات‌البحث ب.
 9 ....................................................... حدود‌البحث ج.
 9 ........................................................ سؤال‌البحث د.
 9 ....................................................... هدف‌البحث ه.
 9 ......................................................... أهمية‌البحث و.‌
 10 ................................................ مصطلحات‌البحث ز.‌

 ١3 ................................................ الإطار النظري الفصل الثاني
 13 .......................................................... النظري‌‌مفهوم أ.

 13 .................................................. استيعاب‌‌مفردات .1



 ل‌‌
 

 16 ......................................................... ألعاب‌لغوية .2

 24 ................................................... المفهوم‌الإجرائي ب.
 28 ..................................................... الإطار‌الفكري ج.
 28 ..................................................... فروض‌البحث د.

 ٢9 .............................................. هجية البحثنم الفصل الثالث
 29 ..................................................... تصميم‌البحث أ.

 30 ................................................ مكان‌البحث‌وزمانه‌ ب.
 30 .............................................. أفراد‌البحث‌ومواضعه ج.
 30 ............................................... مجتمع‌البحث‌وعينته‌ د.
 31 ................................................ البيانات‌‌أدوات‌جمع ه.
 34 ................................................. طريقة‌جمع‌البيانات‌ و.‌
 35 ............................................... طريقة‌تحليل‌البيانات‌ ز.‌

 38 ...................................... عرض البيانات و تحليلها  الفصل الرابع
 38 ................................................ حث‌وصف‌كائن‌الب أ.

 45 ....................................... عرض‌البيانات‌من‌الملاحظات‌ ب.

 78 ...................................................... الخاتمة الفصل الخامس
 78 ...................................................... نتائج‌البحث أ.

 78 ................................................... توصيات‌البحث ب.

 80 .............................................................. المراجع  قائمة
 80 ................................................. المراجع‌اللغة‌العربية أ.

 80 ............................................... المراجع‌اللغة‌الأجنبية‌ ب.
 83 ................................................................... الملاحق

 

 



 م‌‌
 

 محتويات الجدوال 
 29 ... تصميم‌المجموعة‌الضابطة‌ذات‌الاختبار‌القبلي‌والاختبار‌البعدي‌  3.1الجدول‌

 31 ..................................................... مجتمع‌البحث  3.2الجدول‌

 31 ....................................................... عينة‌البحث  3.3الجدول‌

 ‌( Uno Stacko )وسيلة‌لعبة‌أونو‌ستاكو‌فعالية‌ورقة‌الملاحظة  3.4الجدول‌
 لترقية‌استيعاب‌ (CLT)باستخدام‌طريقة‌تدريس‌اللغة‌التواصلية‌

 32 .............................................. مفردات‌اللغة‌العربية‌

 34 .......................... صفحة‌مؤشرات‌التقويم‌إستيعاب‌مفردات  3.5الجدول‌

 35 ............................................... طبقة‌نتيجة‌للملاحة‌  3.6الجدول‌

 39 .............. مدرسة‌الإمام‌ابن‌كثير‌المتوسطة‌الإسلامية‌برمبيهوية‌ ‌4.1الجدول‌

 41 ............. الإمام‌ابن‌كثير‌المتوسطة‌الإسلامية‌برمبيمدرسة‌تنظيم‌ ‌4.2الجدول‌

 درسة‌الإمام‌ابن‌كثير‌المتوسطة‌أعضاء‌هيئة‌التدريس‌في‌الم‌ ‌4.3الجدول‌

 42 .................................................... ة‌برمبيلاميالإس

 43 ........ مدرسة‌الإمام‌ابن‌كثير‌المتوسطة‌الإسلامية‌برمبيالتلاميذ‌في‌ ‌4.4الجدول‌

 44 .......... مية‌برمبيثير‌المتوسطة‌الإسلامدرسة‌الإمام‌ابن‌كمرافق‌في‌  4.5الجدول‌

 45 ........................................ الجدول‌في‌الملاحظة‌الأولى  4.6الجدول‌

 48 ......................................... الجدول‌في‌الملاحظة‌الثانية‌  4.7الجدول‌

 50 ......................................... الجدول‌في‌الملاحظة‌الثالثة‌  4.8الجدول‌

 52 ......................................... لجدول‌في‌الملاحظة‌الرابعةا  4.9الجدول‌

 54 ....................................... دول‌في‌الملاحظة‌الخامسةالج  4.10الجدول‌

 56 ...................................... الجدول‌في‌الملاحظة‌السادسة  4.11الجدول‌

 58 ................................... عد‌تنفيدقائمة‌نتيجة‌الملاحظة‌ب  4.12الجدول‌

 60 .................................. قائمة‌نتيجة‌من‌خلاصة‌ملاحظة  4.13الجدول‌



 ن‌‌
 

 60 ...... (pretest control) رجات‌الإختبار‌القبلي‌في‌الصف‌الضبطيد  4.14الجدول‌

 62 ......................... درجات‌الإختبار‌القبلي‌في‌الصف‌التجربي  4.15الجدول‌

 في‌الصف‌الضبطي الفرق‌بين‌الإختبار‌القبلي‌والإختبار‌البعدي  4.16الجدول‌
 (pretest control)بتطبيق‌وسيلة‌لعبة‌أونو‌ستاكو‌( Uno Stacko )‌

 لترقية‌استيعاب‌ (CLT)باستخدام‌طريقة‌تدريس‌اللغة‌التواصلية‌
 64 .............................................. مفردات‌اللغة‌العربية‌

 65 .... (Posttest control) يدرجات‌الإختبار‌البعدي‌في‌الصف‌الضبط  4.17الجدول‌
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 الفصل الْول
 أساسيات البحث 

 خلفية البحث .أ
‌الإسلامت ‌الدين‌والحضارة ‌لغة ‌العربية ‌اللغة ‌في‌نظام‌‌عد ‌مهمة ‌مكانة ‌ولها ية،

‌الإسلامي ‌الإسلاميةفي‌الم‌خصوصا‌في‌إندونيسيا‌التعليم ‌يعاني‌عاهد ‌ذلك، ‌ومع .
العديد‌من‌التلاميذ‌من‌صعوبة‌في‌تعلم‌مفردات‌اللغة‌العربية‌بسبب‌اختلاف‌البنية‌‌
‌النحوية‌وغياب‌أساليب‌التعليم‌الجذابة.‌لمعالجة‌هذه‌المشكلة،‌هناك‌حاجة‌إلى‌أساليب

دة‌هي‌استخدام‌مبتكرة‌يمكن‌أن‌تعزز‌من‌دافع‌وفهم‌التلاميذ.‌إحدى‌الأساليب‌الواع
لتعليمية‌يمكن‌أن‌تخلق‌بيئة‌تعلم‌ممتعة،‌مما‌يجعل‌التلاميذ‌طريقة‌الألعاب.‌الألعاب‌ا

‌.أكثر‌حافزا‌ويزيد‌من‌سرعة‌استجابة‌الدماغ‌في‌عملية‌التعلم
ق‌ديد‌من‌العوامل‌التي‌تؤثر‌في‌تحقيذلك،‌في‌الواقع‌لا‌يزال‌هناك‌الع‌‌وبناء‌على

اسية.‌ومن‌ول‌الدر‌لية‌تعليم‌اللغة‌العربية‌في‌الفصأو‌عدم‌تحقيق‌هدف‌التعلم‌في‌عم
‌المادة‌التي‌يقوم‌بتدريسها،‌والمحتوى‌‌‌درسبين‌هذه‌العوامل:‌الم الذي‌لا‌يفهم‌جيدا

‌وكذلك،‌‌الذي‌لا‌يتناسب‌مع‌احتياجات‌التلاميذ،‌وعدم‌استخدام‌الوسائل‌التعليمية
،‌إضافة‌إلى‌نقص‌في‌وسائل‌خلفية‌التلاميذ‌التي‌قد‌تكون‌بعيدة‌عن‌بيئة‌اللغة‌العربية

 ‌‌1.م‌التي‌تعتبر‌غير‌كافيةوأدوات‌التعلي
،‌والتي‌تعني‌حرفيا‌‌" Medius" كلمة‌"وسائل"‌مشتقة‌من‌الكلمة‌اللاتينية‌

‌إلى‌الوسيط‌أو‌"الوسط"،‌"الوسيط"‌أو‌"الناقل".‌وفي‌اللغة‌العربية،‌تشير‌الوسائل
‌الوسائل‌أدوات‌تستخدم‌إلى‌المتلقي.‌لذلك،‌تعتبر‌المرسلالناقل‌للرسائل‌من‌

 2.‌‌نقل‌أو‌إيصال‌الرسائل‌التعليميةل

 
1Noor Amirudin, “Problematika Pembelajaran Bahasa Arab,” Tamaddun: Jurnal 

Pendidikan Dan Pemikiran Keagamaan, 2017, 1–12. 
2Azhar Arsyad, “Arsyad, Azhar. 2011. Media Pembelajaran. Jakarta: PT Rajagrafindo 

Persada. Badan Pengembangan Dan Pembinaan Bahasa Kementrian Pendidikan Dan Kebudayaan. 

Asal Kata Mengunduh Dan Mengunggah.,” 2018. 
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،‌تُستخدم‌الوسائل‌في‌مختلف‌الأنشطة‌أو‌المجالات،‌‌3وبحسب‌رأي‌وينا‌سانجايا‌
ية‌في‌المجالات‌مثل‌الوسائل‌في‌إيصال‌الرسائل،‌والوسائل‌لنقل‌الحرارة‌أو‌المغناطيس‌

‌ا‌‌ التقنية. ‌تستخدم ‌حيكما ‌التعليم، ‌مجال ‌في ‌"وسائل‌لوسائل ‌بمصطلح ‌تعرف ث
‌."يمالتعل‌

،‌فإن‌الوسائل‌التعليمية‌تشمل‌كل‌ما‌يستخدم‌4أما‌وفقا‌لـيوسفهادي‌ميارسو
وتحفيز‌التفكير،‌والمشاعر،‌والانتباه،‌والرغبة‌لدى‌المتعلم،‌مما‌يسهم‌في‌‌الرسائللنقل‌

‌.‌تعليمية‌متعمدة‌وهادفة‌ومنضبطة‌حدوث‌عملية
في‌تعزيز‌‌‌‌‌درسئل‌التعليمية‌التي‌يستخدمها‌الميستند‌هذا‌البحث‌إلى‌أهمية‌الوسا

‌داخل‌الفصل‌ ‌من‌خلال‌تطبيق‌طرق‌تعليمية ‌العربية ‌المفردات‌في‌اللغة استيعاب‌
‌يمكن‌ ‌اهتمام‌‌‌استخدامالدراسي. ‌بقلة ‌المشكلات‌المتعلقة ‌لمعالجة الوسائل‌البسيطة

‌التا ‌في‌أنشطة ‌التعليمية ‌الوسائل ‌استخدام ‌وكذلك‌قلة ‌المفردات‌تبرتع .علملتلاميذ
العنصر‌الأصغر‌والأكثر‌أهمية‌في‌تعلم‌اللغة‌العربية،‌حيث‌إنها‌الأساس‌الذي‌لا‌غنى‌

‌ا ‌الوسائل ‌تطبيق ‌إن ‌واستخدامها. ‌اللغة ‌لفهم ‌الألعاب‌عنه ‌مثل ‌التفاعلية لتعليمية
ين‌حول‌تأثيرها‌السلبي‌درس‌رغم‌الجدل‌القائم‌بين‌بعض‌المالتعليمية‌يعُد‌أمرا‌ضروريا‌

هذا‌الرأي‌غير‌دقيق،‌حيث‌تسهم‌الألعاب‌‌كيز‌أثناء‌التعلم.‌ومع‌ذلك،‌فإنعلى‌التر‌
‌يجعل‌العمليةالتعليمية‌في‌تحفيز‌عقول‌التلاميذ،‌وتعزيز‌حماسهم،‌وتقوية‌ذاكرتهم،‌مما‌

جميع‌الوسائط‌التي‌يستخدمها‌‌التعليمية‌أكثر‌فعالية‌وجاذبية‌و‌هي‌باختصار‌
للتلاميذ‌لجعل‌قائق,‌أو‌الأفكار,‌أو‌المعاني,‌في‌الموفق‌التعليمي‌لتوصيل‌الح‌درسالم

درسة‌أكثر‌إثارة‌وشويقا,‌ولجعل‌الخبرة‌التربوية‌خبرة‌حية,‌وهادفة‌ومباشرة‌في‌نفس‌
‌5.‌الوقت

 
3D R H Wina Sanjaya, “Strategi Pembelajaran Berorentasi Standar Proses Pendidikan,” 

2006. 
4Yusufhadi Miarso, Menyemai Benih Teknologi Pendidikan (Kencana, 2004). 

‌‌2008,‌الفكر‌دار)‌‌التعليم‌لتفنيات‌مدخل:‌سامح,‌‌شمي‌وإسماعيل‌نادر 5
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ية‌والتركيز،‌،‌باعتبارها‌لعبة‌تتطلب‌الاستراتيج( Uno stacko )أونو‌ستاكو‌لعبة‌
تطبيقها‌لمساعدة‌التلاميذ‌على‌ب‌التعليمية‌المفيدة‌التي‌يمكن‌تعُد‌واحدة‌من‌الألعا

الخشبية‌‌‌‌القطعتقوم‌هذه‌اللعبة‌على‌ترتيب‌‌ .عزيز‌‌استيعاب‌هم‌لمفردات‌اللغة‌العربيةت
‌يمنح‌التلاميذ‌فمرتبة ‌استيعاب‌‌،‌مما ‌يسهل‌ ‌للتعلم‌من‌خلال‌اللعب،‌وهو‌ما رصة

‌جد ‌مفردات ‌والتواصل ‌التعاون ‌اللعبة ‌تشجع ‌ذلك، ‌إلى ‌إضافة ‌بفعالية. بين‌‌يدة
،‌وهو‌جانب‌مهم‌في‌تعلم‌اللغة‌العربية.‌علاوة‌على‌ذلك،‌تسهم‌اللعبة‌في‌تلاميذال

ها‌أداة‌تعليمية‌شاملة‌تطوير‌المهارات‌الاجتماعية‌والقدرة‌على‌التفكير‌النقدي،‌مما‌يجعل‌
‌.وفعالة

التي‌تحمل‌عنوان:‌"استخدام‌وسيلة‌لعبة‌أونو‌ستاكو‌‌‌‌6بناءً‌على‌مجلة‌عين‌الشفاء
دات‌في‌تعلم‌اللغة‌اليابانية‌للمستوى‌الأساسي"،‌يمكن‌تطوير‌وسيلة‌‌لاستيعاب‌‌المفر‌

راج‌لعبة‌أونو‌ستاكو‌عن‌طريق‌دمج‌اللعبة‌مع‌تعلم‌المفردات‌اليابانية‌من‌خلال‌إد
‌ ‌مسائل ‌أو ‌‌تساعدأسئلة ‌وحفظ ‌القراءة ‌ممارسة ‌على ‌والكتابة،‌‌التلاميذ المفردات،

اكو‌‌.‌مع‌تطبيق‌وسيلة‌لعبة‌أونو‌ستيف‌الجمل‌باستخدام‌هذه‌الكلمات‌والترجمة،‌وتأل
في‌تعلم‌اللغة‌اليابانية،‌يتوقع‌أن‌تكون‌أداة‌تساعد‌في‌تدريب‌ذاكرة‌التلاميذ‌بهدف‌‌

 .‌ت‌اليابانية‌من‌خلال‌وسيلة‌تعليمية‌مبتكرة‌وجذابةتعزيز‌‌استيعاب‌‌المفردا
‌للب ‌أوفقًا ‌الذي ‌أنغرينـيحث ‌ 7جرته ‌ستاكو ‌أونو ‌لعبة ‌"فعالية ‌‌‌لترقية‌بعنوان:

في‌تعلم‌المفردات"،‌تبين‌من‌نتائج‌الدراسة‌أن‌متوسط‌درجات‌‌التلاميذاستيعاب‌‌
وهو‌‌89.63الاختبار‌البعدي‌في‌الفصل‌التجريبي‌شهد‌زيادة‌ملحوظة،‌حيث‌بلغ‌

.‌وبالمقارنة‌مع‌الفصل‌72.38أعلى‌من‌متوسط‌درجات‌الاختبار‌القبلي‌الذي‌بلغ‌
أقل‌من‌مستوى‌‌‌‌،‌وهي0.24و‌‌0.023ة‌‌بقيم "T-test" الضابط،‌كانت‌نتائج‌اختبار

‌يدل‌على‌وجود‌فرق‌دال‌0.05الدلالة‌الذي‌يبلغ‌ ،‌مما‌يعني‌قبول‌الفرضية.‌وهذا
 

6Dina Ainis Syifa, “Penggunaan Media Permainan Uno Stacko Untuk Penguasaan 

Kosakata Dalam Pembelajaran Bahasa Jepang Level Dasar,” Journal of Japanese Language 

Education 4, no. 1 (2020): 77–88. 
7Dita Reni Anggraini, “The Effectiveness of Uno Stacko Game to Improve Studentâ€TM s 

Mastery in Learning Vocabulary,” Skripsi). University of Negeri Semarang, Semarang, 2019. 
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باستعمال‌‌إحصائيًا‌في‌مستوى‌‌استيعاب‌‌المفردات‌بين‌التلاميذ‌الذين‌تم‌تدريبهم‌
‌التعليمية‌ونو‌ستاكو‌وسيلة‌لعبة‌أ ‌الوسيلة من‌‌.والتلاميذ‌الذين‌لم‌يتم‌تدريبهم‌بهذه

في‌‌أعلاه،‌يمكن‌الاستنتاج‌بأن‌وسيلة‌لعبة‌أونو‌ستاكو‌تُسهم‌فع الا‌البحث‌المذكور
فإن‌تطبيق‌وسيلة‌لعب‌في‌عملية‌التعليم‌يجب‌أن‌‌ المفردات‌اللغوية‌‌استيعاب‌تحسين‌‌

استخدام‌وسيلة‌اللعب‌وحدها‌دون‌طريقة‌محددة‌‌يكون‌مصحوبًا‌بطريقة‌تعليمية.‌لأن‌‌
،‌أضاف‌الكاتب‌طريقة‌تعليمية‌تعُرف‌‌لهذاف‌التعليمية.‌و‌لا‌يكفي‌لتحقيق‌الأهدا
‌التواصلية ‌ب‌ (CLT) بتدريس‌اللغة ‌وثيقًا ‌ترتبط‌ارتباطاً ‌الطريقة ‌هذه ‌حيث‌أن ،

كز‌على‌القدرة‌‌إن‌تدريس‌اللغة‌التواصلية‌هو‌نهج‌في‌تعلم‌اللغة‌ير‌ .استيعاب‌‌المفردات‌
ياة‌اليومية.‌‌في‌مختلف‌جوانب‌الح‌وأصيلا‌‌ة‌فعالاالتواصلية‌للتلاميذ‌في‌استخدام‌اللغ

تعُرف‌طريقة‌تدريس‌اللغة‌التواصلية‌أيضًا‌بـ‌"النهج‌التواصلي"،‌وهي‌طريقة‌ترُك ز‌على‌
على‌ترُكز‌هذه‌الطريقة‌‌ .التفاعل‌بين‌التلاميذ‌باعتباره‌الهدف‌النهائي‌من‌عملية‌التعليم

‌إلى‌مجموعة‌متنوعة‌‌سلوب‌تواصلي،‌كما‌جاء‌في‌التعريف‌التالي:‌"يشيرتدريس‌اللغة‌بأ
من‌المبادئ‌التي‌تعكس‌رؤية‌تواصلية‌للغة‌وتعلمها،‌ويمكن‌استخدامها‌لدعم‌مجموعة‌
‌واسعة‌من‌الإجراءات‌الصفية".‌لذا،‌فإن‌المبادئ‌التي‌تتعلق‌بإجراءات‌تطبيق‌طريقة

‌التواصلية‌ داخل‌الصف‌يجب‌أن‌تشمل‌تعليم‌اللغة‌بأسلوب‌ (CLT) تدريس‌اللغة
‌.‌ 8تواصلي

عليم‌اللغة‌الأجنبية"،‌ذكُر‌أن‌التقنيات‌الأكثر‌استخدامًا‌في‌تعليم‌اب‌"تفي‌كت
،‌‌(authentic materials/من‌مصادر‌أصلية) :‌استخدام‌مواد‌تعليمية‌أصليةتشملاللغة‌‌

‌اللغوية ‌الألعاب ‌اللغوية) استخدام ‌سلسلة‌(language games/الألعاب ‌استخدام ،
‌المصو‌) الصور‌القصصية تمثيل‌) ،‌أداء‌الأدوار‌(picture strip story/رةسلسلة‌القصة

‌المشكلات‌‌،(role play/الدور ‌حل ‌تقنية ‌المشكلات‌) واستخدام  problem/حل

 
8Adila Rara Cynthia, “Efektivitas Metode Communicative Language Teaching (CLT) 

Dalam Meningkatkan Kemampuan Komunikasi Berbahasa Inggris Peserta Kursus Di PQEC 

Institute,” Jurnal Pendidikan Luar Sekolah 10, no. 2 (2014). 
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solving). في‌‌تلاميذتعُتبر‌الألعاب‌وأداء‌الأدوار‌مهمة‌في‌هذه‌الطريقة‌لأنها‌تشرك‌ال
‌9.‌‌الواقعيةالتواصل‌‌عملية

‌المشكلة‌ كثير‌برمبي‌هي‌مدرسة‌الإمام‌ابن‌‌‌الشائعة‌بين‌تلاميذحتى‌الآن،‌تعُد 
صعوبة‌تعلم‌اللغة‌العربية،‌وذلك‌بسبب‌نقص‌الوسائل‌التعليمية‌المستخدمة‌في‌العملية‌‌

‌‌‌التعليمية.
ات‌‌مهار‌‌ترقية‌فعالية‌لعبة‌"أونو‌ستاكو‌ميشن"‌في‌‌”وقد‌أُشير‌في‌دراسة‌بعنوان‌

دين‌إلى‌عدة‌عوامل‌ين‌ياسمين‌وشهاب‌الللباحث‌‌”تحدث‌باللغة‌العربية‌لدى‌التلاميذال
 :تؤدي‌إلى‌صعوبة‌تعلم‌اللغة‌العربية‌لدى‌التلاميذ،‌منها‌

 .صعوبة‌قراءة‌وفهم‌معاني‌مفردات‌اللغة‌العربية .1
‌.ين‌أساليب‌تعليمية‌ذات‌اتجاهين‌)تفاعلية(درسعدم‌استخدام‌الم .2
ا‌‌يُشكل‌تحديًا‌كبيرً‌‌مما‌10ذ‌لتعلم‌اللغة‌العربية،هتمام‌لدى‌التلاميقلة‌الدافعية‌والا .3

 .ينمدرسلل‌
إلى‌قلة‌استخدام‌الوسائل‌التعليمية‌في‌العملية‌التعليمية،‌‌‌ا‌يرجع‌ذلك‌‌أساسي

لذلك،‌يوُصى‌‌ .مما‌يؤدي‌إلى‌شعور‌التلاميذ‌بالملل‌وصعوبة‌متابعة‌الأنشطة‌الدراسية
‌التعليمي ‌الوسائل ‌باستخدام ‌بشدة ‌لزيادة ‌التعليم ‌أساسي‌من‌عملية اهتمام‌‌ة‌كجزء

هم‌لمفردات‌اللغة‌العربية.‌وتعُد‌لعبة‌"أونو‌ستاكو"‌إحدى‌‌تيعاب‌ية‌‌اسقالتلاميذ‌وتر‌
‌تحسين‌ ‌في ‌وتسهم ‌التلاميذ ‌حماس ‌تعُزز ‌أن ‌يمكن ‌التي ‌البسيطة ‌التعليمية الوسائل

 .حصيلتهم‌من‌المفردات‌بطريقة‌مبتكرة‌وجذابة‌
ربية‌لدى‌التلاميذ‌لم‌‌مفردات‌اللغة‌العلترقية‌"أونو‌ستاكو"‌‌تطبيق‌وسيلة‌لعبة‌

المدارس.‌ومع‌ذلك،‌فإن‌تأثير‌وسيلة‌لعبة‌"أونو‌ستاكو"‌‌بالاهتمام‌الكافي‌من‌قِبَل‌‌يحظَ‌‌
‌أثر‌كبير‌في‌ ‌ابن‌كثير‌‌ترقية‌له ‌إمام ‌في‌مدرسة ‌لدى‌التلاميذ ‌العربية مفردات‌اللغة

 
9Fachurrozi, Aziz, dan Erta Mahyudin. Pembelajaran Bahasa Asing: Tradisional & 

Kontemporer. Jakarta: Rajawali Pers, 2016, hal 118 
10Jasmine Syaharani and Syihabuddin Syihabuddin, “Efektivitas Permainan Uno Stacko 

Mission Guna Meningkatkan Keterampilan Berbicara Arab Peserta Didik,” Scaffolding: Jurnal 

Pendidikan Islam Dan Multikulturalisme 4, no. 3 (2022): 397–407. 
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‌علمية‌‌برمباي ‌نُشرت‌في‌مجلة ‌في‌مقالة ‌إندرياتوتي‌وزين‌. ‌أجني‌نور ين‌العابدكتبها
م‌الرياضيات‌خلال‌جائحة‌كورونا"،‌‌ستاكو‌في‌زيادة‌دافعية‌تعل‌‌‌بعنوان‌"تأثير‌لعبة‌أونو‌

هدفت‌الدراسة‌إلى‌معرفة‌تأثير‌اللعبة‌على‌دافعية‌تعلم‌الرياضيات‌لدى‌التلاميذ‌أثناء‌‌
 11.‌‌الجائحة.‌وكانت‌منهجية‌البحث‌في‌هذه‌الدراسة‌كمية‌

ل‌استخدام‌وسيلة‌لعبة‌"أونو‌رغم‌من‌وجود‌العديد‌من‌الدراسات‌حو‌ال‌على
دث‌باللغة‌العربية‌لدى‌التلاميذ‌في‌المدارس،‌إلا‌أن‌‌ستاكو"‌في‌تطوير‌مهارات‌التح

‌هناك‌نقصًا‌في‌الفهم‌فيما‌يتعلق‌بتحسين‌مفردات‌اللغة‌العربية‌لديهم.‌ومن‌خلال
‌ ‌الأبحاث ‌إلى ‌المستندة ‌الميدانية ‌التلاميذ‌الملاحظات ‌من ‌العديد ‌يزال ‌لا السابقة،

تيعاب‌‌المفردات.‌يعود‌هذا‌العربية‌بسبب‌ضعف‌‌اسصعوبة‌في‌فهم‌اللغة‌‌يواجهون
إلى‌قلة‌استخدام‌الوسائل‌التعليمية‌التي‌تعُزز‌جاذبية‌التلاميذ‌أثناء‌عملية‌التعلم،‌إضافةً‌‌

لى‌نجاح‌تطبيق‌هذه‌إلى‌تأثير‌عامل‌الاهتمام‌من‌قِبَل‌التلاميذ‌وأعمار‌المدرسين‌ع
‌و‌ .الوسيلة ‌دور ‌إن  ‌مهم ‌الألعاب‌التعليمية ‌التلاميذسيلة ‌اهتمام ‌لتعزيز وزيادة‌‌‌جدًا

مفرداتهم.‌كما‌تعُل م‌التلاميذ‌أن‌وسائل‌الألعاب‌يمكن‌أن‌تُسهم‌في‌تطوير‌القدرة‌على‌‌
‌.فع ال‌طريقةاستيعاب‌‌المفردات‌ب

تشمل‌قلة‌المفردات‌التي‌يمتلكها‌المشكلات‌التي‌تنشأ‌في‌عملية‌التعليم‌والتعلم‌
كما‌هو‌متوقع.‌‌‌درسخطة‌التعليم‌التي‌وضعها‌المميذ‌،‌مما‌يؤدي‌إلى‌عدم‌سير‌التلا

المثال،‌يواجه‌التلاميذ‌صعوبة‌في‌التركيز‌أثناء‌متابعة‌الدروس‌التي‌يقدمها‌‌‌سبيلعلى‌
ؤدي‌إلى‌العديد‌‌قلة‌المفردات‌لدى‌التلاميذ‌ت .،‌مما‌يجعل‌عملية‌التعلم‌غير‌فعالةدرسالم

‌:منها‌من‌الصعوبات،
‌استيعاب‌المواد‌الدراسية‌بسبب‌محدودية‌‌يذ‌صعوبة‌فييجد‌التلام :ثر‌عملية‌التعلمتع .1

 .المفردات‌التي‌يمتلكونها

 
11 Agni Nur Indriastuti and Zaenal Abidin, “Pengaruh Permainan Uno Stacko Dalam 

Meningkatkan Motivasi Belajar Matematika Di Masa Pandemi,” Jurnal Basicedu 6, no. 1 (2021): 

324–34. 
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‌من‌قدرة‌التلاميذ‌على‌ :يندرسضعف‌التواصل‌بين‌التلاميذ‌والم .2 هذا‌النقص‌يحد 
 .يهممدرسالتفاعل‌بفعالية‌مع‌

تحديات‌في‌استخدام‌المفردات‌يواجه‌التلاميذ‌ :ي‌للمفردات‌صعوبة‌التطبيق‌العمل‌ .3
 .تلفةداخل‌جمل‌مفيدة‌أو‌في‌مواقف‌حياتية‌مخالمكتسبة‌

‌ ‌حيويًا ‌أمراً ‌المفردات‌يعُد  ‌استيعاب‌ ‌ ‌تعزيز ‌فإن ‌العملية‌‌‌لترقية‌لذلك، جودة
‌.الأهداف‌المرجوة‌من‌الدروس‌وتحقيقالتعليمية‌

‌إلى‌الحاج ‌ترجع‌جزئيًا ‌المشكلة ‌على‌تعزيزهذه ‌قادرة ‌إلى‌تقنية ‌ة استيعاب‌‌‌‌
غة‌أكثر‌جاذبية‌‌لطرق‌التي‌يمكن‌اتباعها‌لجعل‌تعلم‌الل‌التلاميذ‌للمفردات.‌إحدى‌ا

استخدام‌تقنيات‌الألعاب،‌حيث‌إن‌هذه‌الأساليب‌تحفز‌حماس‌التلاميذ‌في‌تعلم‌‌‌هي
‌جذباً‌ .المفردات‌ ‌أكثر ‌تقنيات‌الألعاب‌يعُتبر ‌المفردات‌باستخدام ‌تعليم ‌لانتباه‌‌إن

‌ شعرون‌بالملل.‌ومن‌بين‌هذه‌بالأساليب‌التقليدية‌التي‌قد‌تجعلهم‌يالتلاميذ‌مقارنةً
كن‌أن‌تكون‌لعبة‌"أونو‌ستاكو"‌إحدى‌البدائل‌الفع الة‌لمساعدة‌التلاميذ‌الألعاب،‌يم

من‌خلال‌اللعبة،‌يتمكن‌التلاميذ‌من‌تعلم‌المفردات‌بطريقة‌ .في‌‌استيعاب‌‌المفردات‌
في‌اللغة‌‌قدرتهم‌على‌‌استيعاب‌‌المفردات‌‌ترقية‌كرة،‌مما‌يتُوقع‌أن‌يُسهم‌فيممتعة‌ومبت

 .علهم‌واندماجهم‌في‌عملية‌التعلمالعربية‌ويزيد‌من‌تفا
قدرتهم‌على‌‌استيعاب‌‌المفردات‌‌‌ترقيةهدف‌البحث‌هو‌مساعدة‌التلاميذ‌على‌‌

يلة‌لعبة‌سو‌عمال‌من‌خلال‌استخدام‌وسيلة‌اللعبة،‌وكذلك‌التعرف‌على‌كيفية‌است
‌التواصلية‌امستخدأونو‌ستاكو‌با في‌تعليم‌المفردات‌في‌ (CLT) طريقة‌تدريس‌اللغة

هذه‌‌عمالاللغة‌العربية.‌كما‌يسعى‌البحث‌إلى‌الكشف‌عن‌وجود‌تأثير‌كبير‌لاست
‌العربية ‌التلاميذ‌لمفردات‌اللغة ‌استيعاب‌ ‌على‌ ‌والطريقة ‌‌.الوسيلة ‌تعُد  حتى‌الآن،

‌منها‌:‌‌برمبيتلاميذ‌مدرسة‌الإمام‌ابن‌كثير‌في‌المشكلة‌الشائعة‌بين‌
نقص‌الوسائل‌التعليمية‌المستخدمة‌في‌لعربية،‌وذلك‌بسبب‌صعوبة‌تعلم‌اللغة‌ا .1

 العملية‌التعليمية.‌
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 فصلأثناء‌التدريس‌في‌ال‌درسيستخدمها‌المقلة‌الوسائل‌التي‌ .2
 من‌المدارس‌السابقة‌تلاميذتنوع‌مستوى‌خريجي‌ال .3

كل‌صباح،‌ثم‌في‌نهاية‌‌فردات‌‌بطريقة‌توزيع‌الم‌درسةالم‌في‌‌المفردات‌يتم‌تعليم‌
‌ت‌إلى‌المعلم.‌ومع‌ذلك،‌لا‌يزالدم‌جميع‌الطلاب‌حفظهم‌من‌المفرداالأسبوع‌يق

لْن الطلاب غير متحمسين ويشعرون بالملل الشديد،  إتقان المفردات ضعيفاا 
 .وذلك بسبب قلة الوسائل في تعليم المفردات

احث‌بإجراء‌الدراسة‌تحت‌‌راض‌المذكورة,‌يهتم‌الببناء‌على‌الخلفية‌والأع
طريقة تدريس    خدامباست  ( Uno Stacko )ة أونو ستاكوسيلة لعب فعالية و ‌‌:الموضوع‌‌

استيعاب مفردات اللغة العربية لدى تلاميذ في لترقية  (CLT) التواصلية اللغة
 برمبي  توسطة الإسلاميةمام ابن كثير المالإمدرسة 

 مشكلات البحث .ب
 (CLT)باستخدام‌طريقة‌تدريس‌اللغة‌التواصلية‌لة‌لعبة‌أونو‌ستاكو‌ة‌وسيعاليف .1

‌ ‌مدرسة ‌في ‌تلاميذ ‌لدى ‌العربية ‌اللغة ‌استيعاب‌مفردات ‌ابن‌كثير‌الإلترقية مام
 الإسلامية‌برمبيتوسطة‌الم

لترقية‌‌ (CLT)باستخدام‌طريقة‌تدريس‌اللغة‌التواصلية‌استعمال‌لعبة‌أونو‌ستاكو‌ .2
توسطة‌مام‌ابن‌كثير‌المالإمدرسة‌غة‌العربية‌لدى‌تلاميذ‌في‌استيعاب‌مفردات‌الل

 رمبيية‌بالإسلام
3. ‌ ‌التواصلية ‌تدريس‌اللغة ‌طريقة ‌ (CLT)استخدام استيعاب‌مفردات‌اللغة‌لترقية

 الإسلامية‌برمبيتوسطة‌مام‌ابن‌كثير‌المالإمدرسة‌العربية‌لدى‌تلاميذ‌في‌
‌ال .4 ‌عوامل ‌الالتي ‌تؤثر ‌ستاكو ‌أونو ‌لعبة ‌تدر‌باستخدام ‌التواصلية‌‌طريقة ‌اللغة يس

(CLT)مام‌ابن‌الإلعربية‌لدى‌تلاميذ‌في‌مدرسة‌لترقية‌استيعاب‌مفردات‌اللغة‌ا‌
 الإسلامية‌برمبيتوسطة‌كثير‌الم

لترقية‌استيعاب‌مفردات‌‌(CLT) طريقة‌تدريس‌اللغة‌التواصليةتؤثر‌‌التيعوامل‌ال .5
‌الإسلامية‌برمبيتوسطة‌لممام‌ابن‌كثير‌االإاللغة‌العربية‌لدى‌تلاميذ‌في‌مدرسة‌
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 حدود البحث  .ج
فعالية‌وسيلة‌لعبة‌أونو‌‌ن‌يحددها‌في‌أأراد‌الباحث‌ظرا‌إلى‌المشكلات‌الكثيرة,‌فن

لترقية‌استيعاب‌مفردات‌اللغة‌ (CLT)باستخدام‌طريقة‌تدريس‌اللغة‌التواصلية‌‌ستاكو‌‌
الإسلامية‌توسطة‌مام‌ابن‌كثير‌المالإفي‌مدرسة‌‌في‌الصف‌السابع‌العربية‌لدى‌تلاميذ

 .‌برمبي
 البحث سؤال . د

باستخدام‌طريقة‌تدريس‌اكو‌ة‌أونو‌ستوسيلة‌لعبلسؤال‌في‌هذا‌البحث‌:‌هل‌ا
لترقية‌استيعاب‌مفردات‌اللغة‌العربية‌لدى‌تلاميذ‌مدرسة‌‌‌‌فع الة‌‌ (CLT)اللغة‌التواصلية‌‌

‌؟الإسلامية‌برمبيتوسطة‌مام‌ابن‌كثير‌المالإ
 هدف البحث .ه

باستخدام‌طريقة‌فعالية‌وسيلة‌لعبة‌أونو‌ستاكو‌‌رفةلمعلهدف‌في‌هذا‌البحث‌:‌ا
لترقية‌استيعاب‌مفردات‌اللغة‌العربية‌لدى‌تلاميذ‌في‌‌ (CLT)واصلية‌تدريس‌اللغة‌الت

 الإسلامية‌برمبيتوسطة‌مام‌ابن‌كثير‌المالإمدرسة‌
 أهمية البحث . و

 لفوائد‌النظريةا .1
 تطوير‌نموذج‌التعلم .أ

اللغة‌الطلاب‌لمفردات‌ تيعاب‌ة‌استرقيمن‌المتوقع‌أن‌يسهم‌هذا‌البحث‌في‌
"أونو‌ستاكو"‌باستخدام‌طريقة‌التواصل‌‌‌العربية‌من‌خلال‌تطبيق‌وسيلة‌لعبة

 ".للغوي‌لتطوير‌إتقانهم‌للمفردات‌العربيةا
‌المساهمة‌في‌استراتيجيات‌تعلم‌اللغات‌الأجنبية‌ .ب‌

ة‌‌من‌المتوقع‌من‌خلال‌هذا‌البحث‌تعزيز‌الأدبيات‌المتعلقة‌بالمناهج‌التفاعلي
‌ ‌الل‌والممتعة‌في‌تعليم ‌لتعلم ‌والتي‌يمكن‌تكييفها ‌العربية، غات‌الأجنبية‌‌اللغة

 .الأخرى
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 مرجع‌لمزيد‌من‌البحوث‌ .ج
‌تطوير‌ ‌في ‌لدراسات‌مستقبلية ‌مرجعًا ‌الدراسة ‌نتائج‌هذه ‌تكون ‌أن يمكن
‌أن‌تحسن‌من‌مشاركة‌ ‌النشاط‌التي‌يمكن ‌على ‌القائم استراتيجيات‌التعلم

ة‌العربية‌في‌مختلف‌مستويات‌،‌خاصة‌في‌تدريس‌اللغمالتلاميذ‌ونتائج‌التعل‌
‌.التعليم

 ليةد‌العمالفوائ .2
 بالنسبة‌للمدرسة‌ .أ

‌البحث‌باس‌ ‌نتائج ‌تساعد‌في‌معالجة‌‌تعمالإن ‌أن ‌الألعاب‌يمكن وسيلة
‌العربية.‌‌اللغة‌المشكلات‌المتعلقة‌بترقية‌استيعاب‌مفردات‌

 بالنسبة‌للمدرسين‌‌ .ب‌
‌باست ‌التعلم ‌"‌عمالإن ‌لعبة ‌لتر‌أوسيلة ‌ستاكو" ‌استيعاب‌مفردات‌اللغة‌ونو قية

‌ومن‌المتوق ‌البحث‌معلومات‌حول‌وسائل‌العربية‌سهل. ‌نتائج‌هذا ع‌أن‌توفر
‌العربية.‌اللغة‌ب‌في‌ترقية‌استيعاب‌مفردات‌عاالأل

 ‌‌تلاميذبالنسبة‌لل‌ج.‌
على‌أن‌يكونوا‌‌تلاميذإن‌تطبيق‌وسيلة‌لعبة‌"أونو‌ستاكو"‌يمكن‌أن‌يساعد‌ال

 بسهولة.‌‌ى‌‌استيعاب‌‌المفردات‌‌التعلم‌ويزيد‌من‌قدرتهم‌عل‌فيأكثر‌حماسة‌
 حث‌‌ة‌للبابالنسب .د

وسيلة‌لعبة‌"أونو‌ستاكو"‌مفيد‌لإضافة‌المعرفة‌والإلمام‌للباحث‌‌مالإن‌التعلم‌باست‌
 العربية.‌اللغة‌ويوفر‌له‌تجربة‌في‌ترقية‌استيعاب‌مفردات‌

 مصطلحات البحث .ز
  ( Uno Stacko )ستاكوونو‌أ .1

عن‌كتل‌ملونة‌مصنوعة‌من‌قطع‌خشبية‌أو‌‌‌اكو‌هي‌عبارة‌تلعبة‌أونو‌س
خصين‌ت ب‌على‌شكل‌برج‌أو‌أشكال‌أخرى،‌ويتم‌لعبها‌من‌قبل‌شبلاستيكية‌ترُ‌

أو‌أكثر‌يصل‌عددهم‌إلى‌سبعة‌لاعبين‌أو‌أكثر،‌وفقًا‌لما‌ذكره‌"بافيليون".‌أما‌
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ناء‌تعُرف‌‌بمن‌كتل‌فروبل،‌وهي‌عبارة‌عن‌كتل‌‌‌‌"سودونو"‌فقد‌عر فها‌بأنها‌"واحدة
وي‌على‌كتل‌سم‌يحت‌‌20×20،‌وهي‌صندوق‌بحجم‌‌باسم‌بلوكدوس‌أو‌بلوودوس

بناءً‌على‌تعريفات‌الخبراء‌المذكورة‌‌12.‌ة‌وألوان‌متعددة‌ومتناسقةصغيرة‌بأحجام‌مختلف
تعليمية‌تُحف ز‌نشاط‌أعلاه،‌يمكننا‌استنتاج‌أن‌وسيلة‌اللعب‌أونو‌ستاكو‌تعُتبر‌لعبة‌‌

 في‌التفكيرهم‌في‌تطوير‌قدراتهم‌الفكرية‌وتحسين‌مهاراتهم‌‌االدماغ‌لدى‌الأطفال‌وتُس‌
 اللغة‌التواصلية‌دريسطريقة‌ت .2

هو‌نهج‌في‌تعليم‌اللغة‌يركز‌على‌تطوير‌مهارات‌التواصل‌لدى‌التلاميذ‌في‌‌
‌با ‌التلاميذ ‌تزويد ‌هو ‌الطريقة ‌لهذه ‌الرئيسي ‌الهدف ‌واقعية. ‌على‌مواقف لقدرة

الحياة‌اليومية.‌تعُرف‌طريقة‌تعليم‌‌ف‌سياقات‌ل‌في‌مخت‌اوهادف‌استخدام‌اللغة‌فعالا
أو‌ما‌يطُلق‌عليها‌النهج‌ (Communicative Language Teaching) اللغة‌التواصلية

‌نهائي‌ ‌التلاميذ‌كهدف ‌بين ‌التفاعل ‌على ‌تركز ‌تعليمية ‌طريقة ‌بأنها ‌التواصلي
طريقة‌‌‌‌بمن‌وجهة‌نظري،‌تلع .ا‌قة‌على‌تعلم‌اللغة‌تواصليترُكز‌هذه‌الطري‌‌13للتعلم.

ة.‌تلاميذ‌لمفردات‌اللغة‌العربيدوراً‌هامًا‌في‌‌استيعاب‌‌ال (CLT) التواصلية‌‌تعليم‌اللغة
من‌خلال‌التركيز‌على‌استخدام‌اللغة‌في‌سياقات‌واقعية،‌التفاعل‌النشط،‌تكامل‌
المهارات‌اللغوية،‌استخدام‌المواد‌الأصيلة،‌واعتماد‌استراتيجيات‌تعليمية‌متنوعة،‌‌

ات‌الجديدة،‌ولكن‌أيضًا‌طريقة‌التلاميذ‌ليس‌فقط‌في‌حفظ‌الكلملتُساعد‌هذه‌ا
في‌تعليم‌اللغة‌‌ CLT فعال.‌لذلك،‌فإن‌تطبيق‌طريقة‌طريقة‌همها‌وتطبيقها‌بفي‌ف

‌التلاميذ‌للمفردات‌ ‌استيعاب‌ ‌ شامل‌‌بطريقةالعربية‌يمكن‌أن‌يُحس ن‌من‌جودة
 .ومستدام

 

 
12 Akhmadi Wasis Rizkillah and B Rosy, “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 

Permainan Uno Stacko Pada Kompetensi Dasar Mengidentifikasi Cara Membuat Komunikasi Tulis 

Kelas X Apk 2 Di Smk Muhammadiyah 1 Taman Sidoarjo,” Jurnal Administrasi Perkantoran 5, 

no. 2 (2017). 
13 Idah Faridah Laily, “Pendekatan Komunikatif Dalam Pembelajaran Bahasa Indonesia Di 

SD/MI,” Al Ibtida: Jurnal Pendidikan Guru MI 2, no. 1 (2015). 
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 المفرداتاستيعاب‌ .3
اط‌‌أو‌نش‌‌‌التي‌يمتلكها‌الشخص‌لأداء‌مهمة‌ة‌‌القدرة‌هي‌السعة‌أو‌الإمكاني

‌وت ‌وكفاءة. ‌بفعالية ‌ممعين ‌متعددة، ‌جوانب ‌القدرة ‌والمعرفة‌‌شمل ‌المهارات ثل
والمواقف‌اللازمة‌لتحقيق‌النتائج‌المرجوة.‌وفي‌سياق‌التعليم،‌تشير‌القدرة‌غالبًا‌إلى‌‌

‌وحل‌المشكلات‌ ‌وتطبيق‌المهارات، ‌من‌استيعاب‌المادة، ‌فيمدى‌تمكن‌الفرد
‌.لتعلم‌المستمرخلال‌الممارسة‌والتجارب‌وا‌‌مواقف‌مختلفة.‌يمكن‌تطوير‌القدرة‌من

يشير‌‌استيعاب‌‌المفردات‌إلى‌مقياس‌فهم‌الشخص‌للمفردات‌في‌لغة‌معينة،‌‌
 وقدرته‌على‌استخدامها‌سواءً‌شفويًا‌أو‌كتابيًا.‌

‌
‌
‌
‌
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 الفصل الثاني 
 الإطار النظري 

 النظري  مفهوم  .أ
 مفرداتاستيعاب   .١

 اللغة‌العربية‌اب‌‌مفردات‌يعستا .أ
‌للقاموس‌الكبير‌في‌إندوني ‌وفقًا ‌من‌الرموز‌اللغة ‌هي‌نظام ‌"اللغة سيا

‌والتفاعل‌‌الصوتية ‌للتعاون ‌معين ‌مجتمع ‌أعضاء ‌يستخدمها ‌التي التعسفية،
والتعريف‌بالنفس.‌الحديث‌)الكلام(‌الجيد،‌والأدب،‌وحسن‌الأخلاق‌يدل‌

لحسن‌يظهر‌طباع‌الشخص،‌كما‌أن‌‌ك‌اسلو‌ة‌أو‌العلى‌الأمة،‌واللغة‌الجيد
ة‌الفرد‌)سواء‌كانت‌جيدة‌أو‌سيئة،‌‌أسلوب‌الحديث‌يدل‌على‌خصال‌وطبيع

ه(.‌هذه‌هي‌تعريف‌اللغة‌وفقا‌للقاموس‌‌وسلوكياته‌تكشف‌عن‌أصله‌ونسب
الكبير‌في‌إندونيسيا.‌وهنا‌يظُهر‌أهمية‌اللغة‌كمعيار‌لتقييم‌شخص‌ما،‌ولذلك‌

‌ا ‌ ‌استيعاب ‌ ‌أيع‌لمفردات‌فإن ‌شخصيةد ‌في ‌ضروريًا ‌‌استيعاب‌‌".الفرد‌مراً
ام‌وإدارة‌الكلمات‌في‌ة‌الشخص‌على‌فهم‌واستخدالمفردات‌يشير‌إلى‌قدر‌

المفردات‌أمرًا‌ضروريا‌لتعلم‌لغة‌ما.‌‌استيعاب‌‌جملة‌داخل‌لغة‌معينة.‌يعتبر‌
والهدف‌من‌ذلك‌هو‌فهم‌واستخدام‌مجموعة‌المفردات‌التي‌يمتلكها‌الشخص،‌

‌.اره‌عند‌التحدث‌باستخدام‌تلك‌اللغةبير‌عن‌أفكمن‌ثم‌التعو‌
‌لنورجيانتورو‌ ‌يمتلكها‌14وفقًا ‌التي ‌الكلمات ‌ثروة ‌هي ‌المفردات ‌فإن ،

أن‌المفردات‌تعُتبر‌مكونا‌من‌مكونات‌لغة.‌كما‌‌أيالمتحدث‌أو‌الكاتب‌أو‌
 .للغةاللغة‌التي‌تتطلب‌جميع‌المعلومات‌المتعلقة‌بالمعنى‌واستخدام‌الكلمات‌في‌ا

اللغة‌تلك.‌‌‌استيعاب‌‌‌‌الشخص‌بارع‌في‌اللغة‌عندما‌يستطيع‌‌إن‌‌‌‌يقال
في‌كل‌مهارة‌من‌مهارات‌اللغة.‌يمكن‌القول‌‌مهمًاا‌لمفردات‌تلعب‌دورً‌لأن‌ا

 
14 Burhan Nurgiyantoro, “Penilaian Pembelajaran Sastra Berbasis Kompetensi,” 

Yogyakarta: BPFe, 2010. 
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تقن‌اللغة‌عندما‌يكون‌لديه‌معرفة‌جيدة‌في‌نفسه‌ثم‌يستطيع‌‌إن‌الشخص‌قد‌ا
 Mastery is great skillfulness .تطبيق‌تلك‌المعرفة‌في‌شكل‌أنشطة‌أو‌أعمال

and knowledge of some subject or  activity.هو‌المهارة‌الكبيرة‌‌‌‌استيعاب‌ ا
فيعني‌المعرفة‌والكفاءة‌في‌‌‌استيعاب‌والمعرفة‌في‌موضوع‌أو‌نشاط‌معين."‌أما‌

 15.أداء‌نشاط‌معين
 مستويات‌‌استيعاب‌‌المفردات‌في‌اللغة‌العربية .ب‌

ة‌مستويات‌الى‌ثلاث‌‌غة‌العربية‌تعلم‌اللمهارة‌استيعاب‌المفردات‌في‌‌تقسم
نموه‌اللغوي‌وقدرته‌على‌فهم‌المفردة‌واستعمالها‌‌عامة،‌يمر‌بها‌المتعلم‌تدريجيا‌وفق‌‌

 :16في‌سياقات‌مختلفة.‌وهذه‌المستويات‌هي‌كما‌يأتي
 المستوى‌الابتدائي‌‌ (1

يعد‌هذا‌المستوى‌مرحلة‌يبدأ‌فيها‌المتعلم‌بتجميع‌رصيد‌اولي‌من‌المفردات،‌
‌و‌ ‌فيه ‌عينحصر ‌الحرفي،‌استيعابه ‌وفهم‌معناها لى‌التعرف‌على‌الكلمة،

‌نطقا‌وقدرته‌على‌ صحيحا،‌ثم‌استعمالها‌في‌جملة‌بسيطة‌جدا.‌‌نطقها
 ويغلب‌على‌هذه‌المرحلة‌طابع‌المهارات‌الاستقبالية‌)الفهم‌والتعرف(

 المستوى‌المتوسط‌ (2
ال‌‌على‌استعم‌‌في‌هذا‌المستوى‌يتسع‌مدار‌استيعاب‌المتعلم،‌فيصبح‌قادرا

ا‌يقدر‌‌السياق،‌كم‌‌تلفة‌بحسبت‌في‌جمل‌مفيدة،‌وفهم‌المعاني‌المخالمفردا
التفريق‌بين‌المفردات‌المتقاربة‌معنى،‌وبناء‌جمل‌اطول‌واكثر‌تعقيدا.‌على‌

 .ويبرز‌في‌هذا‌المستوى‌دور‌المهارات‌الانتاجية‌)الكتابة‌والكلام(
 المستوى‌العالي (3

 
15 Utami Dewi Pramesti, “Peningkatan Penguasaan Kosakata Bahasa Indonesia Dalam 

Keterampilan Membaca Melalui Teka-Teki Silang (Penelitian Tindakan Di Kelas VI SDN Surakarta 

2, Kecamatan Suranenggala, Kabupaten Cirebon, Jawa Barat),” Puitika 11, no. 1 (2015): 82–93. 
  .no ,6مجلة‌العلوم‌الإنسانية‌والطبيعية ”,ا‌)دراسة‌نظرية(ناطقين‌بغيرهة‌للة‌العربيطرائق‌وأساليب‌تعليم‌اللغتوليب‌إدريس,‌“أهم‌المصادر‌في‌ 16

6 (2025): 366–80.‌
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‌ ‌المستوى ‌هذا ‌في ‌المتعلم ‌التمكيبلغ ‌المفر‌درجة ‌من ‌فيس‌ن تطيع‌دات،
ا‌الدلالية‌‌كما‌يعرف‌علاقاتهسياقات‌مختلفة،‌‌استخدامها‌بدقة‌ومرونة‌في‌

‌التراكيب‌والكلمات‌ مثل‌الترادف‌والتضاد‌والتكامل،‌ويحسن‌استخدام
المصاحبة،‌ويستطيع‌شرح‌المعنى‌باللغة‌العربية‌نفسها،‌كما‌يقدر‌على‌كتابة‌‌

 ناسبة‌للسياق‌ت‌راقية‌ومعمال‌مفردانصوص‌قصيرة‌او‌مطولة‌باست
 المفردات‌م‌‌استيعاب‌‌يتعل‌ .ج

في‌التدريس‌في‌‌‌درسات‌باستراتيجية‌الماستيعاب‌‌المفردأن‌يتأثر‌تعلم‌‌
ين‌الذين‌يقدمون‌مادة‌المفردات‌من‌خلال‌كتابة‌‌درسالفصل.‌هناك‌بعض‌الم

لي،‌‌المفردات‌وطلب‌من‌التلاميذ‌حفظها‌ثم‌تطبيقها.‌ومع‌ذلك،‌في‌الوقت‌الحا
‌ ‌ينجذب ‌من ‌العديد ‌باستخدام ‌التعلم ‌إلى ‌تعتبر‌التلاميذ ‌الألعاب. وسائل

‌الاستراتوسا ‌إحدى ‌الألعاب ‌للتلاميذ‌‌‌ئل ‌يمكن ‌حيث ‌المبتكرة، يجيات
استيعاب‌‌المفردات‌في‌اللغة‌العربية‌بسهولة‌أكبر‌بسبب‌التحفيز‌الذهني‌الذي‌

 .عند‌التعلم‌باستخدام‌وسائل‌الألعاب‌‌يحدث‌

  :17يعليم‌مفردات‌اللغة‌العربية‌فهي‌فيما‌يل‌ت‌‌لرئيسية‌فيا‌‌الأهدافمن‌‌
 وجيدة.‌نطق‌المفردات‌صحيحة‌لتمرين‌التلاميذ‌في‌ (1
 لتمرين‌التلاميذ‌على‌ترجمة‌المفردات‌او‌فهم‌معاني‌المفردات. (2
أو‌من‌الفهم‌لتعريف‌المفردات‌الجيدة‌لدى‌التلاميذ‌سواء‌كانت‌من‌القراءة‌‌ (3

‌المسموع.‌

 18ت‌هي‌:اب‌المفرداأما‌المؤشرات‌في‌استيع
‌.المفردات‌‌فو‌مراد‌الأسئلة‌المتعلقة‌بأضداد‌أن‌يجيب‌عن‌‌التلاميذ‌قدرة (1
‌استخدام‌المفردات‌داخل‌الجملةعلى‌‌التلاميذ‌قدرة (2
فردات‌‌‌ةترْجم‌على‌التلاميذ‌قدرة (3

ُ
‌.الم

 
17 ‌Syaiful Mustofa.Ibid.,hlm.61 
18Syaiful Mustofa.Op.cit., hlm.59   
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 ألعاب لغوية .٢

 تعريف‌لعبة‌ .أ
من‌‌19.‌به‌يلعب‌يلعب‌لعبا‌لعبة‌:‌كل‌ما‌-لعبة‌هي‌جمع‌من‌لعب‌

تعريفها‌:‌انها‌نشاط‌يتم‌بين‌الدارسين‌‌في‌‌‌‌ديد‌اللعبة‌ما‌قاله‌افضل‌ما‌قيل‌في‌تح
‌20.‌الموضوعة‌طار‌القواعداونين‌أو‌متنافسين‌للوصول‌إلى‌غايتهم‌في‌إ‌كتع

اللعبة‌في‌الأنشطة‌التعليمية‌لتحفيز‌التفكير‌العقلي.‌تحظى‌‌‌ويمكن‌أيضا‌تطبيق
فيز،‌وتعاون‌بسبب‌ما‌تحققه‌من‌تح‌الألعاب‌بشعبية‌كبيرة‌بين‌جميع‌الفئات‌

‌‌‌.عات،‌ومتعةمو‌بين‌المج
‌لماستوتي ‌اللعبة‌21وفقًا ‌توفر ‌تعليمية‌، ‌بالألعاب‌حيث‌يتبع‌‌‌بيئة مليئة

القواعد‌المحددة‌لأنهم‌مهتمون‌بالحصول‌على‌التحدي.‌تعتبر‌الألعاب‌‌‌التلاميذ
‌ ‌على‌تحفيز ‌قادرة ‌يتعلق‌بالمحتوى‌الذي‌ي‌التلاميذتقنية ‌فيما ‌خاصة تكرر‌‌،

‌.‌‌ممل‌طريقةب
‌تعمل‌كإحماء‌‌22لسوسانتو‌قاوف ‌عادة ‌تعتبر ‌الأنشطة ‌في ‌اللعبة ‌فإن ،

‌‌التلاميذ‌المرهقة،‌وتدعم‌‌رين‌تمهيدية(،‌وتخفف‌من‌الملل‌الناتج‌عن‌المواد)تما
ليكونوا‌أكثر‌نشاطا‌ويعطون‌استجابة.‌عادة‌ما‌تهدف‌الألعاب‌في‌الأنشطة‌

فة.‌لذلك،‌بعد‌ممارسة‌الرياضة‌الخفيإلى‌الترفيه،‌أو‌قضاء‌وقت‌الفراغ،‌أو‌
 .‌اللعبة،‌يتم‌الحصول‌على‌استجابة‌إيجابية‌ممارسة

 :‌ لعاب،‌من‌بينها‌،‌هناك‌العديد‌من‌الفوائد‌للأ23لتدجاسابوترا‌‌قاوف
 

‌١٦٧ ص السنة(،  )القاهرة : دار المعارف، بدونابراهم | نيس والآخرون، المعجم الواسيط الجزء الأولى  19
العزيز الألعاب اللغة في تعليم اللغات الأجنبية الطابعة الأولى )رياض : دار ف مصطفى عبد ناص 20

‌١٣ ص (، ١٩٨٦ ،  الميج
21 Sri Mastuti, Mustamin Idris, and Dasa Ismaimuza, “Meningkatkan Hasil Belajar Siswa 

Dalam Mengurutkan Bilangan Melalui Metode Bermain Pada Siswa Kelas I Di SD Inpres 1 

Slametharjo,” Jurnal Kreatif Tadulako 4, no. 12 (2020): 114825. 
22 Nugroho Susanto, “Hakikat Dan Signifikansi Permainan,” Jendela Olahraga 2, no. 1 

(2017): 99–104. 
23 Mayke S Tedjasaputra, Bermain, Mainan Dan Permainan (Grasindo, 2001). 
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 .فوائد‌اللعب‌لتطوير‌الجانب‌البدني .1
 .فوائد‌اللعب‌لتطوير‌الجانب‌الحركي‌الكبير‌والدقيق .2
 .جتماعيفوائد‌اللعب‌لتطوير‌الجانب‌الا .3
 .ب‌العاطفي‌أو‌الشخصيلتطوير‌الجانفوائد‌اللعب‌ .4
 .رفيفوائد‌اللعب‌لتطوير‌الجانب‌المع .5
 .فوائد‌اللعب‌لتحفيز‌حدة‌الحواس .6

 ستاكو‌أونو‌ .ب‌
‌1971يشرح‌تينسمان‌أن‌بطاقة‌أونو‌تم‌اختراعها‌لأول‌مرة‌في‌عام‌

لون‌‌في‌ريدينغ،‌أوهايو.‌تم‌ابتكار‌بطاقة‌أونو‌بواسطة‌ميرل‌روبنز،‌صاحب‌صا
نز‌هذه‌اللعبة‌لأول‌مرة‌إلى‌عائلته.‌عاب‌الورقية.‌قدم‌روبحلاقة‌وعاشق‌للأل

ن‌قبل‌زوجته‌ماري‌وابنه‌‌ية‌تطوير‌اللعبة،‌كان‌ميرل‌روبنز‌مدعومًا‌م‌خلال‌عمل‌
،‌قام‌ميرل‌روبنز‌ببيع‌حقوق‌‌1972وزوجة‌ابنه،‌راي‌وكاثي‌روبنز.‌في‌عام‌

 International فضل‌شركةملكيته.‌بدأت‌بطاقة‌أونو‌تحظى‌بشهرة‌واسعة‌ب

. Game Inc‌ ‌ماتيل‌منذ‌عام ‌من‌عائلة واليوم،‌‌‌1992.24وأصبحت‌جزءا
‌.اقة‌أونو‌لتصبح‌أونو‌بالوكتطورت‌بط

أن:‌"أونو‌ستاكو‌هو‌أداة‌لعب‌تعليمية‌‌‌‌25يعتقد‌شمور و‌وفيدوبياستيس‌
على‌شكل‌مكعبات‌ملونة‌جذابة‌تحمل‌رموز‌الأرقام‌المطبوعة‌على‌المكعبات،‌

 .فاللقدرات‌المعرفية‌للأطذه‌اللعبة‌في‌تعزيز‌اوتدعم‌ه
فروبل،‌وهي‌عبارة‌عن‌المكعبات‌أو‌أونو‌ستاكو‌هي‌إحدى‌مكعبات‌‌

سم‌مملوء‌‌ 20 × 20 وكدوس‌أو‌بلوودوس،‌وهي‌صندوق‌بحجم‌‌مكعبات‌بناء‌بل‌

 
24 Nurul Hidayati, “Pengembangan Permainan Kartu Uno Sebagai Alat Evaluasi 

Pembelajaran Akuntansi Pokok Bahasan Hutang Jangka Panjang,” Jurnal Pendidikan Akuntansi 

(JPAK) 2, no. 2 (2014). 
25 Rizkillah and Rosy, “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Permainan Uno 

Stacko Pada Kompetensi Dasar Mengidentifikasi Cara Membuat Komunikasi Tulis Kelas X Apk 2 

Di Smk Muhammadiyah 1 Taman Sidoarjo.” 
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استنادًا‌إلى‌‌بمكعبات‌صغيرة‌بأحجام‌مختلفة‌تمثل‌مضاعفات‌وألوان‌متعددة."‌
وسيلة‌أونو‌ستاكو‌هي‌‌‌لاستنتاج‌أنذكورة‌أعلاه،‌يمكن‌اتعريفات‌الخبراء‌الم

‌وسيلة
‌نة‌وجذابة،‌والتي‌يمكن‌أن‌تعززت‌ملو‌مكعبالعب‌تعليمية‌على‌شكل‌‌

‌.استجابة‌التفكير‌لدى‌الأطفال‌أثناء‌التعلم
 :‌‌الموجودة‌على‌المكعبات‌أو‌أونو‌ستاكو‌‌الرموزمعنى‌ .ج

1) Wild هي‌تغيير‌اللون‌وفقًاذا‌المكعب‌لونه‌أرجواني.‌وظيفة‌هذا‌المكعب‌‌
المكعب‌الأرجواني.‌إذا‌قام‌اللاعب‌بسحب‌‌‌حبلرغبة‌الشخص‌الذي‌يس‌

‌المكعب‌الأرجواني،‌فعلى‌اللاعب‌التالي‌أن‌هذ يسحب‌مكعبًا‌باللون‌‌‌ا
 .الذي‌يطلبه‌الشخص‌الذي‌سحب‌المكعب‌الأرجواني

2) Reverse‌‌ ‌يستخدم ‌المكعب ‌الذين‌هذا ‌اللاعبين ‌أدوار ‌دوران لعكس
كسين.‌عا‌ب‌على‌علامة‌سهمين‌متكعب.‌يحتوي‌هذا‌المكعيسحبون‌الم

الساعة‌وقام‌أحد‌اللاعبين‌بسحب‌‌‌إذا‌كان‌دوران‌اللعبة‌مع‌اتجاه‌عقارب‌
،‌فإن‌دوران‌أدوار‌اللاعبين‌ينقلب‌ليصبح‌عكس‌اتجاه‌‌Reverseمكعب‌

 .عقارب‌الساعة
3)    Drawهذا‌المكعب‌يلُزم‌اللاعب‌التالي‌بسحب‌مكعبين.‌علامة‌هذا‌‌

ول‌بسحب‌مكعب‌.‌إذا‌قام‌اللاعب‌الأب‌هي‌صورتان‌لبطاقتينالمكع
Draw2 يجب‌عب‌الثاني‌أن‌يسحب‌مكعبينباللون‌الأحمر،‌فعلى‌اللا‌.

‌الأحمر(‌مع‌‌ ‌الحالة ‌في‌اللون‌)في‌هذه أن‌يكون‌المكعب‌الأول‌متطابقًا
ن‌يُسمح‌باختلاف‌الرقم.‌أما‌المكعب‌الثاني‌فهو‌‌المكعب‌المسحوب،‌لك

،‌بشرط‌أن‌يت اللون‌بأي‌‌؛‌يمكن‌أن‌يكون‌أحمر‌‌وافق‌مع‌المكعب‌الأولحر 
خرى‌يمكن‌أيضًا‌سحب‌مكعبات‌أمل‌الرقم‌نفسه‌بأي‌لون.‌رقم،‌أو‌يح

إذا‌سحب‌اللاعب‌ :ملاحظة‌.Draw2أو‌‌،Reverse،‌Wild ،Skipمثل‌
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‌ Draw2،‌ثم‌قام‌اللاعب‌الثاني‌بسحب‌مكعبDraw 2الأول‌مكعب‌
‌يه‌سحب‌أربعة‌مكعباتأيضًا،‌فإن‌اللاعب‌الثالث‌سيكون‌عل‌

4) Skip هذا‌المكعب‌يُستخدم‌لتخطي/تجاوز‌دور‌اللاعب‌التالي.‌وبالتالي‌‌،
ل‌بسحب‌لن‌يقوم‌اللاعب‌التالي‌بسحب‌أي‌مكعب‌إذا‌قام‌اللاعب‌الأو‌

علامة‌هذا‌المكعب‌هي‌دائرة‌تحتوي‌على‌خط‌مائل‌في‌‌‌ .Skipمكعب‌
قام‌اللاعب‌الأول‌وسطها،‌مشابهة‌لإشارة‌"ممنوع"‌في‌لافتات‌المرور.‌إذا‌‌

‌فإن‌اللاعب‌الثاني‌يُمنع‌من‌اللعب‌أو‌سحب‌Skipحب‌مكعب‌بس‌ ،
كعب‌تنتقل‌اللعبة‌مباشرة‌إلى‌اللاعب‌الثالث‌الذي‌يسحب‌المالمكعب،‌و‌

 .التالي
تحتوي‌جميع‌المكعبات‌تقريبًا‌على‌أرقام‌بمختلف‌ألوانها‌)باستثناء‌‌ :الأرقام (5

للون‌الأول‌بسحب‌مكعب‌با‌‌المكعب‌الأرجواني(.‌لذلك،‌إذا‌قام‌اللاعب
‌ال ‌يحمل ‌الأحمر ‌بال4رقم ‌اللاعب‌التالي‌أن‌يسحب‌مكعبًا ‌فعلى لون‌‌،

،‌Reverse‌‌،Draw2أو‌مكعبات‌‌‌‌1‌‌،2‌‌،3‌‌،4تلف‌كـ‌‌الأحمر‌)مع‌رقم‌مخ
)بلون‌مختلف‌أو‌بنفس‌‌‌4أو‌يسحب‌مكعبًا‌آخر‌يحمل‌الرقم‌ (Skipأو‌

‌الأحمر(.‌ك ‌أو ‌الأصفر ‌أو ‌الأخضر ‌يُسمح‌أيضًا‌‌اللون،‌كالأزرق‌أو ما
 (المكعب‌الأرجواني Wildالمكعب‌‌بسحب

 تطبيق‌اللعبة‌خطوات‌ .د
 .مجموعتينلتلاميذ‌إلى‌ولًا،‌نقسم‌اأ (1
 .ثم‌يجب‌ترتيب‌المكعبات‌من‌الأسفل‌إلى‌الأعلى (2
مستوى‌يحتوي‌على‌مكعبات‌بألوان‌مختلفة،‌ورموز،‌وأرقام،‌ثم‌يضاف‌‌كل‌‌ (3

 .إليها‌رقم‌للسؤال
 .تلفكل‌مستوى‌له‌اتجاه‌ترتيب‌مخ (4
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كعب‌الأول،‌ويجب‌أن‌يكون‌المكعب‌الأول‌أخذ‌الم‌يجب‌على‌اللاعب (5
لمكعب‌الموجود‌في‌المنتصف‌حتى‌الأسفل.‌لا‌يجوز‌‌الذي‌يتم‌أخذه‌هو‌ا

 .من‌الأعلى‌3و‌‌2و‌‌1المكعبات‌في‌المستوى‌‌أخذ‌
بعد‌أخذ‌المكعب،‌يجب‌على‌اللاعب‌أخذ‌ورقة‌زرقاء‌تحتوي‌على‌سؤال،‌ (6

ذا‌كان‌‌تحتوي‌على‌عقاب.‌وإ‌‌بة،‌يفتح‌ورقة‌حمراء‌وإذا‌لم‌يتمكن‌من‌الإجا
فتح‌ورقة‌صفراء‌تحتوي‌‌‌‌يحمحظوظاً،‌يمكن‌للاعب‌الذي‌يجيب‌بشكل‌صح
 .كعبات‌على‌مكافأة.‌تم‌توفير‌الأوراق‌الثلاثة‌بجانب‌الم

ثم‌يجب‌على‌اللاعب‌التالي‌أخذ‌المكعب‌الذي‌يحتوي‌على‌نفس‌اللون‌ (7
 .أو‌الرمز‌الذي‌أخذه‌اللاعب‌الأول

البرج‌وتسبب‌في‌سقوط‌‌أو‌وضع‌مكعبا‌علىب‌اللاعب‌مكعبًا‌سح‌إذا (8
 .‌خاسراالبرج،‌فإن‌هذا‌اللاعب‌يعتبر

 شكل‌أونو‌ستاكو‌ .ه
 ٢.١صورة 

 لعبة أونو ستاكو 

‌
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 وسائط‌لعبة‌أونو‌ستاكومزايا‌ .‌و
مفردات‌اللغة‌له‌‌‌‌استيعاب‌‌استخدام‌وسائط‌لعبة‌أونو‌ستاكو‌لوسيلة‌‌

 26:‌‌مزايا‌كما‌يلي
 ومعرفة‌التلاميذ‌درة‌المعرفيةالق‌أن‌يُحسن .1

و‌ستاكو‌في‌التعلم،‌يمكن‌تدريب‌من‌خلال‌استخدام‌وسائط‌لعبة‌أون
بالبحث‌عن‌الإجابات‌التلاميذ‌على‌التفكير‌النقدي‌لحل‌المشكلات‌

الصحيحة،‌وكذلك‌تدريب‌الذاكرة‌على‌المفردات‌اللغوية‌التي‌تم‌تعلمها‌‌
‌.سابقا

 شاطاً‌في‌أنشطة‌التعلمثر‌نتحفيز‌التلاميذ‌على‌أن‌يكونوا‌أك .2
للتلاميذ‌المشاركة‌بشكل‌نشط‌‌‌عنصر‌المنافسة‌في‌لعبة‌أونو‌ستاكو‌يتيح

علم‌مباشرة‌من‌خلال‌التعلم‌.‌يمكن‌للتلاميذ‌الحصول‌على‌تجربة‌تفي‌التعلم
أثناء‌اللعب،‌وكذلك‌التعبير‌عن‌إبداعهم‌في‌اختيار‌الاستراتيجيات‌أو‌

‌.وستاكالتكتيكات‌في‌ترتيب‌مكعبات‌أونو‌
 لعبة‌أونو‌ستاكو‌‌وسائط‌عيوب‌ .‌ز

 بيئة‌الصف‌أقل‌تحكما (1
ئط‌اللعبة‌في‌التعلم،‌فإن‌عدد‌التلاميذ‌في‌كل‌مجموعة‌تخدام‌وسانظراً‌لاس

على‌مراقبة‌التلاميذ‌بشكل‌فعال‌‌‌درسكبيرا،‌مما‌قد‌يحد‌من‌قدرة‌الميكون‌‌
 .أثناء‌سير‌الدرس

 يحتاج‌إلى‌وقت (2
في‌نجاح‌تطبيق‌وسائط‌لعبة‌‌ؤثر‌الوقت‌الطويل‌هو‌أحد‌الأسباب‌التي‌ت

لاميذ‌في‌‌اون‌الجماعي‌وسرعة‌التن‌تنفيذها‌يتطلب‌التعأونو‌ستاكو.‌لأ
‌.لرئيسية‌الموجودة‌في‌المكعبات‌نطق‌الكلمات‌التي‌تشير‌إلى‌الكلمات‌ا

 
26 Syifa, “Penggunaan Media Permainan Uno Stacko Untuk Penguasaan Kosakata Dalam 

Pembelajaran Bahasa Jepang Level Dasar.” 



22 
 

    اللغة‌التواصلية‌دريسالت (3
نهج‌في‌تعليم‌اللغة‌يركز‌على‌تطوير‌مهارات‌التواصل‌لدى‌التلاميذ‌في‌

عية.‌الهدف‌الرئيسي‌من‌هذه‌الطريقة‌هو‌تزويد‌التلاميذ‌بالقدرة‌‌واقمواقف‌‌
‌ال ‌بشكل‌فعال‌وذو‌معنى‌في‌مختلف‌سياقات‌على‌استخدام الحياة‌‌لغة

 .اليومية
 (CLT) طريقة‌تعليم‌اللغة‌التواصلية‌خصائص (4

 التركيز‌على‌القدرة‌التواصلية (أ
 استخدام‌اللغة‌في‌السياقات‌الحقيقية (ب‌
 مللتعل‌التفاعل‌كوسيلة (ج
‌استخدام‌المواد‌الأصيلة (د

 (CLT) خطوات‌في‌طريقة‌تعليم‌اللغة‌التواصلية (5
 تحديد‌الأهداف‌التواصلية‌ (أ

‌معينة،‌‌‌درسدد‌الميح أهداف‌التعلم‌التي‌تركز‌على‌مواقف‌تواصلية
 .مثل‌المحادثة‌في‌السوق‌أو‌التعارف

 اختيار‌المفردات‌وتركيب‌اللغة‌ذات‌الصلة (ب‌
‌المفردات‌وا ‌اختيار ‌اليتم ‌تلقواعد ‌على‌مدى‌دريس‌تي‌سيتم ‌بناءً ها

 .ملاءمتها‌لأهداف‌التواصل‌المحددة
 الأنشطة‌القائمة‌على‌التواصل (ج

أنشطة‌مثل‌الألعاب،‌مثل‌لعبة‌أونو‌ستاكو،‌المناقشات‌‌‌‌درسيصمم‌الم
‌اللغة‌ ‌التلاميذ ‌يستخدم ‌حيث ‌المحاكاة، ‌أو ‌المقابلات، الجماعية،

 .المستهدفة‌بشكل‌نشط
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باستخدام‌طريقة‌تدريس‌‌‌‌( Uno Stacko )ستاكوبة‌أونو‌‌وسيلة‌لع‌‌تأثير .ح
 العربية‌لترقية‌استيعاب‌مفردات‌اللغة‌ (CLT)اللغة‌التواصلية‌

بعنوان:‌"فعالية‌لعبة‌أونو‌ستاكو‌‌ 27وفقا‌للبحث‌الذي‌أجرته‌أنغرينـي
‌لترقية ‌أن‌‌‌ ‌تبين‌من‌نتائج‌الدراسة ‌المفردات"، ‌التلاميذ‌في‌تعلم استيعاب‌

الفصل‌التجريبي‌شهد‌زيادة‌ملحوظة،‌‌بعدي‌في‌ختبار‌المتوسط‌درجات‌الا
ط‌درجات‌الاختبار‌القبلي‌الذي‌بلغ‌‌من‌متوس‌‌وهو‌أعلى‌‌89.63حيث‌بلغ‌‌

مة‌‌بقي‌ "T-test" .‌وبالمقارنة‌مع‌الفصل‌الضابط،‌كانت‌نتائج‌اختبار‌72.38
،‌مما‌يعني‌0.05،‌وهي‌أقل‌من‌مستوى‌الدلالة‌الذي‌يبلغ‌0.24و‌0.023

ود‌فرق‌دال‌إحصائيًا‌في‌مستوى‌‌استيعاب‌‌‌ل‌على‌وجوهذا‌يد‌‌قبول‌الفرضية.‌
‌ذين‌تم‌تدريبهم‌باستخداملاميذ‌الالمفردات‌بين‌الت

وسيلة‌لعبة‌أونو‌ستاكو‌والتلاميذ‌الذين‌لم‌يتم‌تدريبهم‌بهذه‌الوسيلة‌‌
من‌البحث‌المذكور‌أعلاه،‌يمكن‌الاستنتاج‌بأن‌وسيلة‌لعبة‌أونو‌‌‌.ةالتعليمي

فإن‌تطبيق‌وسيلة‌‌ يعاب‌‌المفردات‌اللغويةين‌‌استفي‌تحس‌‌ستاكو‌تُسهم‌فع الا
‌.28ليمية‌ليم‌يجب‌أن‌يكون‌مصحوبًا‌بطريقة‌تعلعب‌في‌عملية‌التع

استخداما‌في‌كتاب‌"تعليم‌اللغة‌الأجنبية"،‌ذكر‌أن‌التقنيات‌الأكثر‌
‌أصلية ‌تعليمية ‌مواد ‌استخدام ‌تشمل: ‌اللغة ‌تعليم ‌مصادر‌) في من

‌اس(authentic materials/أصلية ‌اللغويةتخدا، ‌الألعاب الألعاب‌) م
سلسلة‌القصة‌) صور‌القصصيةسلسلة‌ال‌‌،‌استخدام(language games/اللغوية
واستخدام‌‌‌،(role play/تمثيل‌الدور‌) ،‌أداء‌الأدوار(picture strip story/المصورة

تعُتبر‌الألعاب‌‌ .(problem solving/حل‌المشكلات‌) تقنية‌حل‌المشكلات‌

 
27 Anggraini, “The Effectiveness of Uno Stacko Game to Improve Studentâ€TM s Mastery 

in Learning Vocabulary.” 
28 Fatima A. Alkohlani and Suad Salem Alqahtani, “The Effectiveness of Language Games 

in Teaching Vocabulary to Non-Native Arabic Learners from the Perspective of King Abdulaziz 

University Faculty Members,” Journal of Humanities and Social Sciences Studies 7, no. 3 (2025): 

143–52, https://doi.org/10.32996/jhsss.2025.7.3.13. 
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في‌عملية‌التواصل‌‌تلاميذنها‌تشرك‌الالطريقة‌لأفي‌هذه‌‌وار‌مهمةوأداء‌الأد
‌29.‌الواقعية

 جرائي المفهوم الإ .ب
طريقة‌تدريس‌‌‌‌خدامباست‌‌( Uno Stacko )وسيلة‌لعبة‌أونو‌ستاكوطوات‌فعالية‌‌خ

‌كما‌يلي:‌‌لترقية‌استيعاب‌مفردات‌ (CLT) التواصلية‌اللغة
 .بدء‌الدروسعاء‌قبل‌يادة‌الدبقول‌السلام‌ويعين‌رئيس‌الفصل‌لق‌درسيبدأ‌الم .1
 .التلاميذحضور‌‌درسيُسج ل‌الم .2
‌الم .3  .هدف‌الدرس‌درسيبُين 
‌الم .4 ‌تحتوي‌كل‌قطعة‌‌درسيعُد ‌وهي‌قطع‌خشبية ‌اللعب‌"أونو‌ستاكو"، وسيلة

 .على‌ورقة‌زرقاء‌)تلميح(‌وحمراء‌)عقوبة(
ردات‌التلاميذ‌إلى‌مجموعتين‌ويعين‌رئيسًا‌لكل‌مجموعة‌لكتابة‌المف‌درسيقسم‌الم .5

‌يقوم‌رتبطة‌باالم ‌بينما المفردات‌الآخرون‌بذكر‌لتلميح‌الموجود‌على‌قطع‌الأونو،
 .لميح‌المذكورتبطة‌بالتالمر‌

‌يفهمها‌‌‌درسيشرح‌الم .6 ‌بلغة‌سهلة ‌"أونو‌ستاكو" ‌اللعب‌بـ قواعد‌اللعبة‌وطريقة
 .التلاميذ

ذكرها‌من‌رئيس‌المجموعة‌التقدم‌إلى‌الأمام‌وكتابة‌المفردات‌التي‌‌درسيطلب‌الم .7
بطة‌بالتلميح‌المفردات‌المرتنما‌يقوم‌الآخرون‌بأخذ‌القطع‌الخشبية‌وذكر‌‌ضاؤه،‌بيأع
 .لى‌كل‌قطعةلموجود‌عا

فرداتِ‌بِطريقةٍ‌صحيحةٍ‌وسليمةٍ‌  علىيرجى‌من‌التلاميذ‌ .8
ُ
 .نطُقَ‌الم

‌قدره‌‌درسيعُطي‌الم .9 ‌‌1وقتًا ‌يتمكن‌ال‌دقيقة ‌لم ‌وإذا ‌المفردات، من‌‌تلميذلذكر
 .)عقوبة(‌الموجودة‌على‌القطعة‌الخشبيةء‌اقة‌حمراه‌أخذ‌بطذكرها،‌يجب‌علي

 
29 Fachurrozi, Aziz, dan Erta Mahyudin. Pembelajaran Bahasa Asing: Tradisional & 

Kontemporer. Jakarta: Rajawali Pers, 2016, hal 118 
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‌الفريق‌لتلاممن‌ا‌درسيطلب‌الم .10 ‌وحفظ‌المفردات‌التي‌كتبها يذ‌الآخرين‌الانتباه
 .الذي‌يلعب

‌الم .11 ‌ذكر‌‌‌درسيقُي م ‌وسرعة ‌على‌دقة ‌بناءً ‌الأفراد ‌ويقُي م ‌على‌تعاونها كل‌مجموعة
 .المفردات‌

المفردات،‌بالإضافة‌إلى‌‌ر‌وسرعة‌ذك‌على‌دقة‌أفضل‌مجموعة‌بناءً‌‌درس‌يختار‌الم .12
 .ةعدم‌تعرض‌أفراد‌المجموعة‌للعقوب

 .استنتاجًا‌للدروس‌ويختتم‌الدرس‌بقول‌السلام‌درسيقُد م‌الم .13

‌أما‌المؤشرات‌في‌استيعاب‌المفردات‌هي‌:
‌.المفردات‌‌و‌مرادف‌أن‌يجيب‌عن‌الأسئلة‌المتعلقة‌بأضداد‌التلاميذ‌قدرة.‌1
‌ردات‌داخل‌الجملةدام‌المفعلى‌استخ‌التلاميذ‌قدرة.‌2
فردا‌‌ةترْجم‌على‌التلاميذ‌‌قدرة.‌‌3

ُ
 .ت‌الم

 الدراسة السابقة .ب
‌‌التي‌تم‌دراستها‌من‌قبل‌الباحثين‌السابقين‌كما‌يلي‌الدراسة‌السابقةيلي‌بعض‌‌فيما

‌الصلة .1 ‌ذي ‌أبدين‌البحث ‌وزينال ‌إندرياستوتي ‌نور ‌أغني ‌30,‌أجراه ‌مجلة‌  في
BASICEDU: مجلة Basiceduالصفحات‌2022،‌عام‌1،‌العدد‌6لد‌،‌المج‌‌ ،

أونو‌ستاكو‌في‌تعزيز‌دافعية‌تعلم‌الرياضيات‌‌بعنوان‌"تأثير‌لعبة‌‌324‌-‌334
".‌أظهرت‌هذه‌الدراسة‌أن‌التعلم‌عبر‌الإنترنت‌يسبب‌الملل‌خلال‌جائحة‌كورونا
رت‌‌الابتدائية.‌كما‌أظه كايارنغين‌جايا في‌مدرسة‌‌التلاميذوتقليص‌دافعية‌تعلم‌

دافعية‌‌وسائط‌أونو‌ستاكو‌في‌تدريس‌الرياضيات‌لها‌تأثير‌إيجابي‌على‌‌سة‌أن‌الدرا
الابتدائية.‌بشكل‌عام،‌تُصنف‌وسائط‌   كايارنغين‌جايا مدرسة‌‌تلاميذالتعلم‌لدى‌‌

‌أن‌‌ ‌البحث ‌نتائج ‌أظهرت ‌الجيدة. ‌الفئة ‌ضمن ‌ستاكو ‌أونو ‌باستخدام التعليم
‌يمك ‌ستاكو ‌أونو ‌باستخدام ‌التعليم ‌توسائط ‌لزياطبيقهن ‌والنتائج‌‌ا ‌الاهتمام دة

 
30 Indriastuti and Abidin, “Pengaruh Permainan Uno Stacko Dalam Meningkatkan Motivasi 

Belajar Matematika Di Masa Pandemi.” 
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في‌الصف‌تحسنًا‌في‌المتوسطات،‌حيث‌‌التلاميذالتعليمية،‌حيث‌أظهرت‌نتائج‌
٪‌50الذين‌حصلوا‌على‌درجات‌أعلى‌من‌المتوسط‌من‌‌التلاميذ‌ارتفعت‌نسبة‌

٪‌بعد‌استخدامها.‌وهذا‌يظهر‌‌75قبل‌استخدام‌وسائط‌التعليم‌بأونو‌ستاكو‌إلى‌‌
‌التعلم‌ونتائج‌‌ال‌فييم‌فعتعل‌أن‌دور‌وسائط‌ال خلال‌فترة‌‌‌التلاميذ‌تعزيز‌دافعية

 .الجائحة
في‌مجلة‌‌31,(2019ث‌ذو‌الصلة‌أجراه‌ماتيارة‌أنجيلا‌ودودونغ‌هامدون‌)بحال .2

،‌بعنوان‌"تطوير‌وسائط‌تعليم‌‌2،‌العدد‌5المها:‌مجلة‌تعليم‌اللغة‌العربية،‌المجلد‌
‌لتلامي ‌ستاكو ‌أونو ‌لعبة ‌على ‌المبني ‌ ذ‌التعبير ‌بوترا‌‌ ية‌الثانو‌مدرسة ‌القويم ابن

طوير‌وسائط‌التعليم‌باستخدام‌لعبة‌أونو‌يوجياكارتا".‌يتناول‌هذا‌البحث‌كيفية‌ت
عبير‌)التعبير‌الكتابي(‌بهدف‌تحسين‌نتائج‌تعلم‌التلاميذ‌في‌الصف‌‌ستاكو‌لتعليم‌الت

ج‌ى‌نتائ‌عل‌ابن‌القويم‌بوترا‌يوجياكارتا.‌بناءً‌ مدرسة‌الثانوية الحادي‌عشر‌علوم‌في
ستاكو‌باللغة‌‌ث،‌تبين‌أن‌منتج‌تطوير‌وسائط‌التعليم‌المبني‌على‌لعبة‌أونو‌البح

‌مادة‌التعبير‌في‌الصف‌الحادي‌العربية‌قادر‌على‌تحسين‌نتائج‌تعلم‌التلاميذ‌في
عشر.‌كانت‌جودة‌وسائط‌التعليم‌باستخدام‌لعبة‌أونو‌ستاكو‌العربية‌وفقًا‌لآراء‌

،‌بنسبة‌‌36من‌الدرجة‌المثالية‌‌‌‌‌‌30ى‌درجةحصل‌عل‌ث‌‌،‌حي(SB) التلاميذ‌ممتازة
رت‌نتائج‌التجربة‌الواسعة‌على‌التلاميذ‌في‌الصف‌.‌كما‌أظه٪83مثالية‌تبلغ‌

‌من‌أكبر‌كان(‌‌80)‌النهائي‌الاختبار‌في‌الدرجات‌أن‌متوسط‌‌الحادي‌عشر،
‌64)‌الأولي‌الاختبار‌في‌الدرجات‌‌متوسط ‌وآراء‌‌التجربة‌نتائج‌على‌بناءً‌(.

‌‌صالحة‌‌العربية‌‌ستاكو‌‌أونو‌لعبة‌باستخدام‌التعليم‌وسائط‌‌فإن‌‌،تلاميذال
 م.تخداللاس

 
31 Mutiara Angelina and Dudung Hamdun, “Pengembangan Media Pembelajaran Ta ‘bīr 

Berbasis Permainan Uno Stacko Pada Siswa MA Ibnul Qoyyim Putra Yogyakarta,” Al Mahāra: 

Jurnal Pendidikan Bahasa Arab 5, no. 2 (2019): 207–30. 
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‌خديجة، .3 ‌أجراه ‌الصلة ‌ذو ‌مجلة‌32لبحث ‌في ‌وفيصل ‌إلهي، مجلة‌‌ :ريلسي‌كيرنيا
،‌بعنوان‌"تطوير‌وسائط‌2،‌العدد‌‌11،‌المجلد‌‌إنتليكتوال:‌الإسلام،‌المجتمع،‌والعلوم

تربية‌الإسلامية‌والأخلاق‌للصف‌‌دة‌الفي‌ماكو‌ستا‌تعليم‌الألعاب‌التعليمية‌أونو‌
حث،‌تبين‌أن‌عملية‌تطوير‌وسائط‌تعليم‌باستخدام‌العاشر".‌بناءً‌على‌نتائج‌الب

‌ستا‌ ‌أونو ‌لموضوع‌لعبة ‌للصف‌العاشر ‌والأخلاق ‌الإسلامية ‌التربية ‌مادة ‌في كو
.‌مصادر‌التشريع‌الإسلامي،‌قد‌تم‌تكييفها‌بشكل‌جيد‌مع‌احتياجات‌التلاميذ

مما‌‌‌ة‌الإسلامية،‌يُستخدم‌في‌كثير‌من‌الأحيان‌الوسائل‌التقليدية،لتربيادة‌ا‌مفي
‌باس ‌التعليم ‌وسائط ‌وجود ‌ومع ‌بالملل. ‌التلاميذ ‌شعور ‌أونو‌‌يسبب ‌لعبة تخدام

ستاكو،‌أصبحت‌العملية‌أكثر‌إثارة‌لأنها‌تستخدم‌وسيلة‌تفاعلية‌تُحفز‌التلاميذ‌
ي‌أجراه‌خبير‌المادة‌أن‌‌ة‌الذصلاحيال‌بار‌أظهرت‌نتائج‌تحليل‌اخت‌.على‌التفاعل

"صالح‌جدًا".‌بينما‌حصلت‌‌ضمن‌فئة‌91,11الوسائط‌حصلت‌على‌درجة‌
ضمن‌فئة‌"صالح‌جدًا".‌‌‌‌96,47على‌درجة‌‌‌‌نتائج‌التحليل‌من‌قبل‌خبير‌الوسائط

‌المدرسون‌والتلاميذ‌أن‌‌ ‌أظهرت‌نتائج‌اختبار‌التطبيق‌العملي‌الذي‌أجراه كما
ن‌فئة‌"عملي‌جدًا".‌أما‌اختبار‌التطبيق‌‌ضم‌‌93,33ة‌‌درجلى‌‌المدرسين‌حصلوا‌ع

ضمن‌فئة‌‌‌86,90من‌قبل‌التلاميذ‌فحصل‌على‌درجة‌‌‌‌العملي‌على‌نطاق‌واسع
‌ ‌جدًا". ‌أونو‌‌"عملي ‌لعبة ‌باستخدام ‌التعليمية ‌الوسائط ‌تطوير ‌نتائج ‌على بناءً

يع‌تشر‌ال‌‌ستاكو‌في‌مادة‌التربية‌الإسلامية‌والأخلاق‌للصف‌العاشر‌لموضوع‌مصادر
 .ستخدامي،‌فقد‌تبين‌أن‌هذه‌الوسائط‌صالحة،‌عملية‌وفعالة،‌وجاهزة‌للاسلامالإ

 
32 Khadijah Khadijah, Rilci Kurnia Illahi, and Faisal Faisal, “Pengembangan Media 

Pemblajaran Permainan Edukasi Uno Stacko Pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam Dan 

Budi Pekerti Kelas X,” Jurnal Intelektualita: Keislaman, Sosial Dan Sains 11, no. 2 (2022): 168–

80. 
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 التشابه الإختلاف 
‌أونو‌ستاكو‌‌‌‌التعبير‌المبني‌.1
مادة‌التربية‌الإسلامية‌‌‌.2

‌والأخلاق
‌أونو‌ستاكو‌

تطوير‌وسائط‌تعليم‌‌.3
‌الألعاب‌التعليمية

‌أونو‌ستاكو‌

 
 الإطار الفكري  .ج

 
 حثفروض الب . د

ابة‌مؤقتة‌على‌صياغة‌المشكلة‌التي‌تم‌طرحها.‌يمكن‌صياغة‌حث‌هي‌إجرضية‌البف
 (Ho) :وفرضية‌العدم (Ha) التالي:‌فرضية‌بديلةلفرضية‌في‌هذا‌البحث‌على‌النحو‌ا

HA  : لعبة‌أونو‌ستاكو‌‌وسيلة( Uno Stacko )  باستخدام‌طريقة‌تدريس‌اللغة‌التواصلية‌‌
(CLT) بية‌لدى‌تلاميذ‌في‌مدرسة‌الإمام‌العر‌فردات‌اللغة‌‌لترقية‌استيعاب‌مفعالة‌‌‌‌

 برومبيابن‌كثير‌المتوسطة‌الإسلامية‌
HO  : أونو‌ستاكووسيلة‌لعبة‌‌( Uno Stacko )  باستخدام‌طريقة‌تدريس‌اللغة‌التواصلية‌‌

(CLT) لترقية‌استيعاب‌مفردات‌اللغة‌العربية‌لدى‌تلاميذ‌في‌مدرسة‌‌غير‌فعالة‌‌
‌برومبية‌الإسلامية‌الإمام‌ابن‌كثير‌المتوسط

المفردات‌‌استيعاب‌‌زيادة‌
 (Y المتغير) العربية

 

 ( Uno Stacko )أونو ستاكو
 طريقة تدريس اللغة عمالباست

لترقية  (CLT) التواصلية
 (X المتغير)
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 الفصل الثالث 
 هجية البحث نم 

 تصميم البحث .أ
‌البحه ‌من ‌النوع ‌تجريبي‌‌ذا ‌بحث ‌هو ‌ث ‌تجريبيكمي ‌شبه   Quasi) بتصميم

Experimental Design)‌ ‌مكافئة‌في. ‌غير ‌ضابطة ‌مجموعة ‌تصميم  Control)شكل

Group Design Nonequivalent). وباستخدام‌تقنية‌أخذ‌العينة‌الهادفة   (Purpose 

Sampling). 

‌بحث‌ال‌‌اهذتكون‌‌يالمنهج‌الكمي‌بنوع‌البحث‌التجريبي.‌‌‌‌بحثال‌‌استخدم‌هذي
الذي‌يمثل‌الطريقة‌المباشرة‌باستخدام‌وسيلة‌‌ (X) من‌متغيرين،‌الأول‌هو‌المتغير‌المستقل

بحث‌ال‌‌اهو‌‌استيعاب‌‌المفردات.‌تم‌تنفيذ‌هذ (Y) لعبة‌أونو‌ستاكو،‌والمتغير‌التابع
‌ابن‌‌ دفي‌المعه ‌برمبايكثير‌الإمام .‌ ‌إلى‌لبحثا‌ا‌في‌هذو ‌الباحث‌التلاميذ ‌قسم ،

‌الف ‌أونو‌‌ (A) صلفصلين. ‌لعبة ‌باستخدام ‌التعلم ‌الذي‌يستخدم هو‌فصل‌التجربة
‌.‌الذي‌لم‌يطبق‌فيه‌الباحث‌الوسيلة‌‌يهو‌الفصل‌الضبط (B) ستاكو،‌والفصل

‌القياس‌قب‌بحثال‌اهذبُني‌ ختبار‌‌ل‌المعالجة‌)ا‌على‌إجراء‌القياس‌مرتين،‌وهما
تم‌وضعه‌على‌النحو‌لجة‌)اختبار‌بعدي(.‌أما‌تصميم‌الدراسة‌فقد‌بعد‌المعاقبلي(‌و‌

‌:‌‌التالي
 3.١الجدول 

 تصميم المجموعة الضابطة ذات الاختبار القبلي والاختبار البعدي 

قبليالاختبار ال الفصل  الاختبار البعدي المعالجة 
 O1 X O2 (الفصل‌التجريبي) أ

ضبطي(ل‌الالفص ) ب‌ ) O1 - O2 
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 :البيان
 أ‌الصف‌‌‌=‌ التجريبي‌الفصل
‌ب‌ الصف‌  الضبطي‌=‌الفصل

1O‌ :ختبار‌القبلي‌أي‌قبل‌تقديم‌المادة‌الدراسية‌الإ‌‌
2O‌:‌‌ تقديم‌المادة‌الدراسية‌‌بعدختبار‌البعدي‌أي‌الإ‌

X‌ :‌‌ ت،‌مدة‌‌ثلاث‌مرا‌‌تعلم‌‌تم‌إجراء‌المعالجة‌في‌الفصل‌التجريبي‌من‌خلال‌تنفيذ‌ال‌
 .دقيقة‌40ل‌لقاء‌ك

 عالجة‌لمافيه‌‌ليس الصف‌الذي‌- :  
 مكان البحث وزمانه .ب

.‌تم‌تحديد‌وقت‌البحث‌استنادًا‌إلى‌‌2025فبرايرفي‌شهر‌‌هذا‌البحث‌تنفيذ‌تم
الأكاديمي‌للمدرسة،‌لأن‌البحث‌الكمي‌يتطلب‌إجراء‌عدة‌دراسات‌تحتاج‌إلى‌التقويم‌‌

الفصل.‌المدرسة‌التي‌سيتم‌فيها‌إجراء‌البحث‌التجريبي‌عالة‌داخل‌يم‌وتعلم‌فعملية‌تعل‌
‌ابن‌كثير‌‌المعهد‌‌وه ‌برمبايالإمام ‌قضاء ‌فجر، ‌والتي‌تقع‌في‌معرة ‌مدينة‌‌برمباي، ،

 .بك انبارو،‌رياو‌
 اضعهأفراد البحث ومو  .ج

‌البحثالبحث‌في‌‌أفراد ‌ابن‌كثير‌برمبي‌تلاميذ‌مه‌هذا ‌الإمام ‌أما‌‌في‌مدرسة .
س‌‌باستخدام‌طريقة‌تدري‌‌( Uno Stacko )فعالية‌وسيلة‌لعبة‌أونو‌ستاكو‌‌بحثوضوع‌الم

لترقية‌استيعاب‌مفردات‌اللغة‌العربية‌لدى‌تلاميذ‌في‌مدرسة‌‌ (CLT)اللغة‌التواصلية‌
 برمبيالإمام‌ابن‌كثير‌المتوسطة‌الإسلامية‌

 مجتمع البحث وعينته  . د
‌المتوسطةثير‌مام‌ابن‌كمدرسة‌الإ‌أما‌المجتمع‌في‌هذا‌البحث‌وهو‌جميع‌تلاميذ‌في

.‌۲۰۲4/۲۰25العام‌الدراسي‌‌‌‌يذ‌فيتلام‌‌48وعددهم‌‌‌‌ين،‌يتكون‌من‌فصلالإسلامية‌‌
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تلاميذ‌وهو‌الصف‌ 48 والعينة‌التي‌اخذها‌الباحث‌صفين‌لهذا‌البحث‌الذي‌يكون

‌ب.‌‌لسابعأ‌والصف‌ا‌السابع

 3.٢الجدول 

 مجتمع البحث

قم الر الفصل العدد  

أ‌الفصل 24   1.  
ب‌الفصل 24  2.  
 المجموعات 48

 

 3.3الجدول 

 عينة البحث

 الرقم  الفصل العدد

أ‌الفصل 24   1.  
ب‌الفصل 24  2.  
 المجموعات 48

 

 أدوات جمع البيانات .ه
كانت‌أدوات‌جمع‌البيانات‌هي‌طريقة‌التي‌سيستخدمها‌الباحثة‌لجمع‌البيانات.‌‌

 أما‌أدوات‌في‌هذا‌البحث‌كما‌يلي:‌و‌
 الملاحظة ورقة .1

‌طريقةلاالم ‌هي ‌يس‌‌حظة ‌التي ‌موضوع‌‌لجمع ‌مراقبة ‌بكيفية ‌الباحث تخدم
 مباشرة. البحث
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 3.4الجدول 

باستخدام طريقة تدريس   ( Uno Stacko )فعالية وسيلة لعبة أونو ستاكوورقة الملاحظة 
 لترقية استيعاب مفردات اللغة العربية (CLT)اللغة التواصلية 

 الملاحظة رقم
 النتيجة

٢ ١ 3 4 5 
بقول‌السلام‌ويعين‌رئيس‌الفصل‌‌درسيبدأ‌الم‌.1

‌.لقيادة‌الدعاء‌قبل‌بدء‌الدروس
     

      .التلاميذحضور‌‌درسيُسج ل‌الم‌.2
‌الم‌.3       .هدف‌الدرس‌درسيبُين 
هي‌‌أونو‌ستاكو"،‌و‌وسيلة‌اللعب‌"‌‌درسيعُد‌الم‌.4

قطع‌خشبية‌تحتوي‌كل‌قطعة‌على‌ورقة‌زرقاء‌
‌.بة(وحمراء‌)عقو‌‌)تلميح(‌

     

‌الم‌.5 ‌ويعين‌‌التلاميذ‌درسيقسم ‌مجموعتين إلى
‌المرتبطة‌‌ ‌المفردات ‌لكتابة ‌مجموعة ‌لكل رئيسًا
بالتلميح‌الموجود‌على‌قطع‌الأونو،‌بينما‌يقوم‌‌
‌بالتلميح‌‌ ‌المرتبطة ‌المفردات ‌بذكر الآخرون

‌.المذكور

     

‌الم‌.6 ‌بـ‌‌درسيشرح ‌اللعب ‌وطريقة ‌اللعبة قواعد
‌ستاكو‌"أون ‌اللغة‌‌تخدباس‌و ‌تدريس ‌طريقة ام

‌ ‌يفهمها‌‌ (CLT)التواصلية ‌سهلة ‌بلغة "
‌.التلاميذ
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 الملاحظة رقم
 النتيجة

٢ ١ 3 4 5 
‌الم‌.7 ‌إلى‌‌درسيطلب ‌التقدم ‌المجموعة ‌رئيس من

الأمام‌وكتابة‌المفردات‌التي‌ذكرها‌أعضاؤه،‌بينما‌‌
‌بأخ ‌الآخرون ‌وذكر‌يقوم ‌الخشبية ‌القطع ذ

‌على‌كل‌ ‌الموجود ‌بالتلميح ‌المرتبطة المفردات
‌.قطعة

     

فرداتِ‌بِطريقةٍ‌  علىيرجى‌من‌التلاميذ‌‌.‌8
ُ
نطُقَ‌الم

‌.صحيحةٍ‌وسليمةٍ‌
     

‌الم‌.9 ‌‌درسيعُطي ‌قدره ‌لذكر‌‌‌30وقتًا ثانية
‌ال ‌يتمكن ‌لم ‌وإذا ‌ذكرها،‌‌تلميذالمفردات، من
)عقوبة(‌الموجودة‌‌‌يجب‌عليه‌أخذ‌بطاقة‌حمراء

‌.ةعلى‌القطعة‌الخشبي

     

‌الم‌.10 ‌‌درسيطلب ‌الانتباه‌‌‌التلاميذمن الآخرين
‌.وحفظ‌المفردات‌التي‌كتبها‌الفريق‌الذي‌يلعب

     

‌الم‌.11 ‌ويقُي م‌‌‌درسيقُي م ‌تعاونها ‌على ‌مجموعة كل
‌.الأفراد‌بناءً‌على‌دقة‌وسرعة‌ذكر‌المفردات‌

     

‌الم‌.12 ‌‌درسيختار ‌دقة‌‌مجموعةأفضل ‌على بناءً
وسرعة‌ذكر‌المفردات،‌بالإضافة‌إلى‌عدم‌تعرض‌

‌.موعة‌للعقوبةأفراد‌المج

     

‌الم‌.13 ‌الدرس‌‌درسيقُد م ‌للدروس‌ويختتم استنتاجًا
‌.بقول‌السلام
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 الإختبار  .2
 3.5الجدول 

 مفردات إستيعاب التقويم مؤشرات صفحة

 السؤال  رقم السؤال جملة التقويم  مؤشرات الرقم 
‌الأ‌قدرة‌.1 ‌عن ‌يجيب ‌أن سئلة‌التلاميذ

‌.دات‌المفر‌‌و‌مرادف‌المتعلقة‌بأضداد
5‌1‌–‌5‌

على‌استخدام‌المفردات‌التلاميذ‌‌‌‌قدرة.‌‌2.‌2
‌داخل‌الجملة

10‌6‌-‌15‌

فردات‌‌‌‌ةترْجم‌‌علىالتلاميذ‌‌‌‌قدرة.‌‌‌‌3.‌3
ُ
‌‌20-‌‌5‌16.الم

 

 البيانات  جمع طريقة . و
 ظة‌‌الملاح .1

اد‌طريقة‌لتحليل‌و‌تسجيله‌بشكل‌منهجي‌من‌خلال‌النظر‌إلى‌الأفر‌هي‌‌
‌م ‌بشكل ‌مراقبتهم ‌أو ‌المجموعات ‌لتنفيذ‌‌أو ‌الملاحظة‌كدليل ‌تستخدم باشر.

 .تلميذبة‌لنشاط‌الالملاحظة‌في‌الصف‌يوجد‌في‌ورقة‌الملاحظة‌هذه‌هي‌ورقة‌مراق
ة.‌ومن‌بين‌‌ة‌ونفسيالملاحظة‌هي‌عملية‌معقدة‌تتكون‌من‌عدة‌عمليات‌بيولوجي

 .33أهمها‌عمليتا‌الإدراك‌والذاكرة
 الإختبار‌ .2

 Uno)استخدام‌و‌سائل‌ة‌لمعرفة‌أو‌الاختبار‌التي‌تستعمل‌الباحث‌ئلةالأس

Stacko ).الإختبار‌يتكون‌من‌الإختبار‌القبلي‌الذي‌يفعل‌قبل‌‌‌ استخدام‌هذا
و‌اللعبة‌‌دام‌‌تخاس.‌",‌والإختبار‌البعدي‌يفعل‌بعد‌‌(  Uno Stacko)و‌سائل‌‌اللعبة‌‌
‌ابي‌أو‌اختبار‌تحريري.‌.‌والإختبار‌المستخدم‌اختبار‌كت( Uno Stacko)سائل‌

 
33 P Dr, “Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif Dan R&D,” CV. Alfabeta, 

Bandung 25 (2008). 145ص‌  
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 التوثيق .3
هو‌نشاط‌أو‌عملية‌منهجية‌تتضمن‌جمع،‌والبحث،‌والتحقيق،‌ثيق‌التو‌

لة،‌الوثائق‌من‌أجل‌الحصول‌على‌المعلومات،‌والمعرفة،‌والأد‌وتوفيرواستخدام،‌
‌.34ونشرها‌للمستخدمين

 البيانات يل تحل طريقة .ز
 الآتي  رموز باستخدام الملاحظة في  المستخدمة  البيانات  تحليل .1

 
‌: البيان

 = P  مؤية‌‌نسبة 
 =F  ر‌‌تکرا‌‌

 = N ع‌مجمو‌  
 3.6الجدول 

 طبقة نتيجة للملاحة

‌التقدير ‌النتائج  فيئة‌رقم 
‌ )ممتاز (‌‌100–‌1.‌90
‌ )جيد‌جدا‌(‌‌‌‌89–‌2.‌80
‌ )جيد‌‌(‌‌79–‌3.‌70
‌ )متوسط‌(‌‌69–‌4.‌60
‌ )مقبول (‌‌59–‌5.‌50
 
 

 
34 Saefullah Sudaryono, Metode Penelitian Pendidikan, Jakarta: Kencana, 2016. 
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 : الآتي الرمز باستخدام الاختبار في  مستخدمة البيانات  تحليل .2
 Validity Test ))‌‌ ار‌صحة‌البيانات‌‌تباخ .أ

صحة‌المحتوى‌هي‌جزء‌‌و  اسمه‌صحة‌المحتوى‌في‌هذا‌اختبار‌صحة‌البيانات.‌
د‌أو‌لمعرفة‌مناسبة‌‌ر‌صحة‌المحتوى‌‌للتأكالداخلية.‌يعمل‌اختبامن‌الصحة‌‌

اختبار‌الصحة‌في‌‌35)أهله(.‌خبراء‌عمل‌هذا‌معالمحتوى‌لأهداف‌البحث‌ويُ‌
اختبار‌‌‌وات‌البحث‌المستخدمة,‌و‌يستخدم‌الباحثهذا‌البحث‌لتأكيد‌أد

 . SPSS IBM 27صحة‌البيانات‌باستعمال‌‌
 Reliability Test ) )‌‌اختبار‌الموثوقية‌  .ب‌

‌ه‌ ‌الموثوقية‌‌ي‌مدى‌استقراالموثوقية ‌يُجرى‌اختبار ‌معينة. ‌أداة ‌توحد ‌أو ر
سقًا‌لموجودة‌متقبول‌الاختبار.‌تأكد‌الموثوقية‌أن‌تقييم‌من‌الأسئلة‌اكشرط‌ل

(Konsistenعادةً‌‌يتم‌اختبار‌صحة‌المحتوى‌أولًا،‌يليها‌اختبار‌الموثوقي‌) و‌‌
 . SPSS IBM 27البيانات‌باستعمال‌‌يستخدم‌الباحث‌اختبار‌صحة‌

 ( Homogeneity Test )   ‌اختبار‌التجانس .ج
موعتان‌لديهما‌نفس‌التباين‌‌إلى‌تحديد‌المستوي‌المج‌‌غرض‌من‌إختبار‌التجانس

 ان‌لكل‌المجمعتين‌نفس‌التباين,‌فيقول‌إن‌المجموعة‌متجانس.‌أم‌لا.‌إذا‌ك
   (uji Test-t) اختبار‌الفرضية‌  .د

‌. SPSS IBM 27يستخدم‌الباحث‌اختبار‌صحة‌البيانات‌باستعمال‌‌
 كالتالي:‌‌أما‌أساس‌لاتخاذ‌التقرير‌هذا‌‌الاختبار‌‌
‌مردودة.‌‌‌aHمقبولة‌و‌‌‌‌oHفتكون‌‌‌‌‌‌‌‌‌hitungt‌‌<‌‌tabelt نت‌نتيجةكا‌‌إذا (1
 مقبولة.‌‌‌aHمردودة‌و‌‌‌‌oHفتكون‌‌‌‌‌‌‌‌‌hitungt‌‌>‌‌tabelt إذا‌كانت‌نتيجة (2

 
35Wahyu Dwi Puspitasari and Filda Febrinita, “Pengujian Validasi Isi (Content Validity) 

Angket Persepsi Mahasiswa Terhadap Pembelajaran Daring Matakuliah Matematika Komputasi,” 

Journal Focus Action of Research Mathematic (Factor M) 4, no. 1 (2021): 77–90  
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‌‌aHمردودة‌و‌‌oHفتكون‌‌tailed)-sig.(2‌<‌0,05إذا‌كانت‌القيمة‌ (3
 مقبولة.

‌‌aHمقبولة‌و‌‌oHفتكون‌‌tailed-sig.(2>  ‌0,05(إذا‌كانت‌القيمة‌ (4
‌ة.دودمر‌

والرموز‌  T-Testطريقة‌تحليل‌البيانات‌المستخدمة‌في‌هذا‌البحث‌هي‌"
 : المستخدمة‌كما‌يلي

=  
𝑀𝑥 − 𝑀𝑦  

√( 
𝑆𝐷 𝑥  

√𝑁−1  
)2 + √( 

𝑆𝐷 𝑦  

√𝑁−1  
)2  

ot  

‌الإيضاح‌:‌‌
     

o=t الاختبار‌‌ 
 = 𝑀𝑥المعدل‌من‌المتغير‌‌x 

𝑀𝑦المعدل‌من‌المتغير‌‌‌=y 
𝑆𝐷 𝑥الإنحراف‌المعايير‌من‌المتغير‌‌‌=x‌‌‌

‌= 𝑆𝐷 𝑦ايير‌من‌المتغير‌اف‌المعالإنحر‌‌y‌
𝑁عدد‌العينة‌‌‌= 

 =‌الرقم‌الثابت.1  
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 الفصل الخامس 
 ة الخاتم

 ث نتائج البح  .أ
ئج‌تحليل‌جميع‌البيانات‌المتعلقة‌بالبحث‌الذي‌أجراه‌الباحث,‌و‌‌استنادا‌إلى‌نتا
‌ ‌لعبةتبين‌أن‌استخدام ‌تدريس‌(( Uno Stacko أونو‌ستاكو‌‌وسيلة ‌طريقة باستخدام

الصف‌‌في‌‌‌‌لترقية‌استيعاب‌مفردات‌اللغة‌العربية‌لدى‌تلاميذ‌ فعالة (CLT) اللغة‌التواصلية
يثبت‌هذا‌من‌خلال‌ .والإسلامية‌برمبيبن‌كثير‌المتوسطة‌رسة‌الإمام‌امدالسابع‌في‌

‌ ‌الإحصائى‌اللاختبار ‌الاختبار ‌‌ T hitung  9,997قيمة بقيمة‌‌  T tabelاكبر‌من
.‌و‌بهذه‌البيانات‌تدل‌على‌أن‌‌0,05اقل‌من‌‌0,000بمستوى‌دلالة‌معنوية‌‌ 2,064

Haو‌‌مقبولة‌Ho‌.مردودة‌
 توصيات البحث .ب

 للمدرسة .1
ديد‌الاساليب‌والوسائل‌التعليمية‌الحديثة،‌بما‌ضل،‌يرجى‌دائما‌تجالمعلم‌الفا‌لىإ

يتناسب‌مع‌متطلبات‌الجيل‌الحالي،‌لكي‌يصبح‌الطلاب‌اكثر‌نشاطا‌وفاعلية‌في‌
 .تطوير‌مهاراتهم‌في‌ترقية‌استيعاب‌المفردات‌

 للمعلم .2
‌ ‌أونو ‌لعبة ‌وسيلة ‌أن ‌نستنتج ‌البحث ‌هذا ‌خلال  (Uno Stacko) ستاكو‌من

في‌ترقية‌استيعاب‌المفردات‌لدى‌ (CLT)تواصلية‌‌قة‌تدريس‌اللغة‌الباستخدام‌طري
التلاميذ.‌ولذلك،‌أرجو‌من‌المعلم‌أن‌يستخدم‌هذه‌اللعبة‌كواحدة‌من‌الألعاب‌

‌.التعليمية‌لتطوير‌مهارة‌استيعاب‌المفردات‌
 للتلاميذ .3

ثير‌حة،‌مثل‌تكحيالعربية‌ويطورواها‌بطريقة‌صيجب‌على‌التلاميذ‌ان‌يتعلموا‌اللغة‌‌
‌وتطبي ‌بشكل‌المفردات، ‌والتدريب‌على‌نطق‌الاصوات‌العربية ق‌نماذج‌الجمل،
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دقيق.‌كما‌ينبغي‌لهم‌ان‌يعو دوا‌انفسهم‌على‌زيادة‌المخزون‌اللغوي‌باللغة‌العربية،‌‌
‌متحدثين‌ ‌يصبحوا ‌ان ‌على ‌المفردات‌يساعدهم ‌من ‌وافٍ ‌رصيد ‌لديهم ليكون

 .يةالاء‌وقادرين‌على‌التواصل‌بفعفصح
 
‌
 
 
 
 
‌
‌
‌
‌
‌
‌
‌
‌
‌
‌
‌
‌
‌
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 : تخطيط التعليم 8الملحق 
INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Penyusun 

Institusi 
Tahun Penyusunan 

Jenjang Sekolah 

Mata Pelajaran 

Fase , Kelas  

 Materi  Pelajaran 

Alokasi Waktu 

Elemen 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

Muhammad Perantoro 

 Mts Imam Ibnu Katsir Rumbai  

2025 

Mts 

Bahasa Arab   

D, VII (Tujuh)/ 2( Genap ) 

 مبارة و الامتحان

6 JP / (240 Menit)             Menyimak, 

berbicara, menulis 

B. KOMPETENSI AWAL 

Siswa  mengetahui beberapa mufrodat tentang  مبارة والامتحان 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

Profil Pelajar Pancasila : 

• Beriman, bertaqwa kepada Tuhan yang Maha Esa dan berakhlak mulia, mandiri, 

gotong royang, bernalar kritis. 

Profil Pelajar Rahmatan Lil ‘Alamin : 

• Ta’addub, dan tasamuh 

 

D. SARANA DAN PRASARANA 

Media Pembelajaran 

Media & Alat 

a. Balok Uno Stacko 

b. Papan Tulis 

c. Buku Tulis 

2. Sumber Belajar 

a. Buku teks Bahasa arab ( arabiyyah linnasyiin ) 

  

E. TARGET PESERTA DIDIK  

Siswa Kelas VII dengan kemampuan bahasa arab yang beragam  

F. MODEL PEMBELAJARAN  

Pembelajaran secara langsung dengan media permainan uno stacko dengan metode 

clt ( communicative language teaching ) guru memberikan intruksi bagaimana cara 

bermain uno stacko, mengajarkan bagaimana cara penyebitan kosaka kata dengan 

cepat dan tepat terhadap siswa 

 

 



 
 

KOMPONEN INTI  

A. TUJUAN PEMBELAJARAN  

1. Siswa mampu menjawab pertanyaan yang berkaitan dengan lawan kata dari 

kosakata. 

2. Siswa mampu menyusun kosakata menjadi sebuah kalimat dengan benar, baik 

dalam pengucapan maupun penulisan  

3. Siswa mampu menterjemahkan berbagai bentuk kosakata dengan baik 

 

B. KRITERIA KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN  

1. Peserta didik dapat menyebutkan 10 kosakata berkaitan tentang (  (  مبارة

 والامتحان

         C. PEMAHAMAN BERMAKNA 

 

Siswa mampu menyebutkan apasaja jenis-jenis lomba dengan bahasa arab dan 

mengetahui bagaimana bertanyak menggunakan kalimat tanya dengan benar. 

D. PERTANYAAN PEMANTIK 

 

  

 

Apasaja kosakata yang terdapat didalam ruangan pada gambar diatas dan apa bahasa 

arab kegiatan yang dilakukan oleh gambar diatas? 

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Pertemuan 1 

Persiapan pembelajaran 

a. Guru menyiapkan sarana dan prasarana yang dipakai 

b. Guru menyiapkan lingkungan belajara yang nyaman 

c. Guru menyiapkan kosakata yang diletakkan di setiap balok uno stacko 

Kegiatan Pendahuluan 

a. Peserta didik dan Guru memulai dengan berdoa bersama. 

b. Guru memeriksa kehadiran peserta 

c. Guru memberikan motivasi bahwa pentingnya kita memperbanyak kosakata 

d. Guru melakukan apersepsi dengan mengajukan pertanyaan tentang  مبارة

 والامتحان

e. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan model pembelajaran yang akan 

5.  



 
 

digunakan 

2. Peserta didik dapat menyebutkan lawan kata dari beberapa kosakata dengan baik 

dan benar 

3. Peserta didik dapat menyusun sebuah kalimat tentang ( مبارة والامتحان ( 

menggunakan struktur kalimat yang benar 

4. Peserta didik menulis kosakata kata yang didapatkan kemudian diterapkan di 

kehidupan sehari-hari 

  
 

 Kegiatan Inti 

            a. Guru memperlihatkan media permainan uno stacko 

a. Guru membagi siswa kedalam 3 kelompok disetiap kelompok mengutus 2 orang 

untuk mengambil balok dan satu lagi menulis kosakata dipapan tulis dan yang 

lainnya menyebutkan kosakata yang berkaitan dengan klu kosakata didalam 

balok tersebut. 

b. Guru menjelaskan bagaimana cara bermain uno stacko 

c. Guru memperhatikan siswa ketika bermain dan mengoreksi kesalahan 

penyebutan maupun penulisan kosakata siswa 

d. Guru menyuruh siswa untuk menuliskan kosakata yang sudah ditulis didalam  buku 

masing-masing 

e. Guru  memberikan waktu untuk siswa bertanya jika terdapat kosakata yang belum 

diketahui 

f. Guru memberikan suatu klu kosakata kemudian meminta siswa untuk 

menyebutkan kosakata yang berkaitan sebagai ukur pemahaman siswa dalam 

belajar bermain uno stacko untuk memperbanyak kosakata 

g. Guru memberikan apresiasi kepada murid yang mampu menjawab pertanyaan 

dengan benar 

 

Kegiatan Penutup 

a. Guru membimbing peserta didik menyimpulkan pembelajaran yang 

telah dilakukan 

b. Guru menginformasikan materi untuk pertemuan selanjutnya 

c. Peserta didik melakukan refleksi 

d. Menutup pembelajaran dengan pembacaan doa 

Pertemuan 2 

Persiapan pembelajaran 

a. Guru menyiapkan sarana dan prasarana yang dipakai 

b. Guru menyiapkan lingkungan belajara yang nyaman 

c. Guru menyiapkan kosakata yang diletakkan di setiap balok uno stacko 



 
 

Kegiatan Pendahuluan 

a. Peserta didik dan Guru memulai dengan berdoa bersama. 

b. Guru memeriksa kehadiran peserta 

c. Guru memberikan motivasi bahwa pentingnya kita memperbanyak kosakata 

d. Guru melakukan apersepsi dengan mengajukan pertanyaan tentang   مبارة

 والامتحان

e. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan model pembelajaran yang 

akan  digunakan 

Kegiatan Inti 

a.  Guru memperlihatkan media permainan uno stacko 

b. Guru membagi siswa kedalam 3 kelompok disetiap kelompok mengutus 2 orang 

untuk mengambil balok dan satu lagi menulis kosakata dipapan tulis dan yang 

lainnya menyebutkan kosakata yang berkaitan dengan klu kosakata didalam 

balok tersebut. 

c. Guru menjelaskan bagaimana cara bermain uno stacko 

d. Guru memperhatikan siswa ketika bermain dan mengoreksi kesalahan 

penyebutan maupun penulisan kosakata siswa 

e. Guru menyuruh siswa untuk menuliskan kosakata yang sudah ditulis didalam  buku 

masing-masing 

f. Guru  memberikan waktu untuk siswa bertanya jika terdapat kosakata yang belum 

diketahui 

g. Guru memberikan suatu klu kosakata kemudian meminta siswa untuk 

menyebutkan kosakata yang berkaitan sebagai ukur pemahaman siswa dalam 

belajar bermain uno stacko untuk memperbanyak kosakata 

h. Guru memberikan apresiasi kepada murid yang mampu menjawab pertanyaan 

dengan benar 

 

Kegiatan Penutup 

a. Guru membimbing peserta didik menyimpulkan pembelajaran yang 

telah dilakukan 

b. Guru menginformasikan materi untuk pertemuan selanjutnya 

c. Peserta didik melakukan refleksi 

d. Menutup pembelajaran dengan pembacaan doa 

Pertemuan 3 

Persiapan pembelajaran 

a. Guru menyiapkan sarana dan prasarana yang dipakai 

b. Guru menyiapkan lingkungan belajara yang nyaman 

c. Guru menyiapkan kosakata yang diletakkan di setiap balok uno stacko 



 
 

             Kegiatan Pendahuluan 

a. Peserta didik dan Guru memulai dengan berdoa bersama. 

b. Guru memeriksa kehadiran peserta 

c. Guru memberikan motivasi bahwa pentingnya kita memperbanyak kosakata 

d. Guru melakukan apersepsi dengan mengajukan pertanyaan tentang   مبارة

 والامتحان

e. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan model pembelajaran yang 

akan  digunakan 

Kegiatan Inti 

a.  Guru memperlihatkan media permainan uno stacko 

b. Guru membagi siswa kedalam 3 kelompok disetiap kelompok mengutus 2 orang 

untuk mengambil balok dan satu lagi menulis kosakata dipapan tulis dan yang 

lainnya menyebutkan kosakata yang berkaitan dengan klu kosakata didalam 

balok tersebut. 

c. Guru menjelaskan bagaimana cara bermain uno stacko 

d. Guru memperhatikan siswa ketika bermain dan mengoreksi kesalahan 

penyebutan maupun penulisan kosakata siswa 

e. Guru menyuruh siswa untuk menuliskan kosakata yang sudah ditulis didalam  buku 

masing-masing 

f. Guru  memberikan waktu untuk siswa bertanya jika terdapat kosakata yang belum 

diketahui 

g. Guru memberikan suatu klu kosakata kemudian meminta siswa untuk 

menyebutkan kosakata yang berkaitan sebagai ukur pemahaman siswa dalam 

belajar bermain uno stacko untuk memperbanyak kosakata 

h. Guru memberikan apresiasi kepada murid yang mampu menjawab pertanyaan 

dengan benar 

Kegiatan Penutup 

a. Guru membimbing peserta didik menyimpulkan pembelajaran yang 

telah dilakukan 

b. Guru menginformasikan materi untuk pertemuan selanjutnya 

c. Peserta didik melakukan refleksi 

d. Menutup pembelajaran dengan pembacaan doa 



 
 

F. ASESMEN 

1.  Asesmen diagnostic 

Instrument : 

Kompetensi dan Lingkup Materi Ya/sudah Tidak /belum 

Apakah kalian tau bahasa arabnya 

Perlombaan sepak bola? 

  

Apakah kalian tau apasaja kosakata yang 

terkain dengan perlombaan bola voly? 

  

Apakah kalian tau cara bertanya tentang 

“ kapan dimulainya ujiannya?” 

  

2.  Asesmen Formatif 

Teknik Asesmen : Observasi, Unjuk Kerja 

Bentuk Instrumen : Pedoman/lembar observasi 

No Nama Siswa 
Aspek yang diamati Skor 

Ide/gagasan Aktif Kerjasama 1 2 3 4 

1         

2         

3         

4         

5         

6         



 
 

 

3.  Asesmen sumatif 

Teknik asesmen 

Tes : tertulis 

Bentuk instrument        : Tertulis 

Asesmen tertulis : Jawaban singkat 

 

G. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

Pengayaan 

 

• Pengayaan diberikan untuk menambah wawasan peserta didik mengenai 

materi pembelajaran yang dapat diberikan kepada peserta didik yang telah 

tuntas mencapai Capaian Pembelajaran (CP) 

• Pengayaan dapat ditagihkan atau tidak ditagihkan, sesuai kesepakatan 

dengan peserta didik. 

• Berdasarkan hasil analisis penilaian, peserta didik yang sudah mencapai 

ketuntasan belajar diberi kegiatan pembelajaran pengayaan untuk perluasan 

atau pendalaman materi. 

Remedial 

 

• Remedial dapat diberikan kepada peserta didik yang capaian 

pembelajarannya (CP) belum tuntas. 

• Guru memberi semangat kepada peserta didik yang belum tuntas mencapai 

capaian pembelajaran (CP) 

• Guru akan memberikan tugas bagi peserta didik yang belum tuntas dalam 

bentuk pembelajaran ulang, bimbingan perorangan, belajar kelompok, 

pemanfaatan tutor sebaya bagi peserta didik yang belum mencapai 

ketuntasan belajar sesuai hasil analisis penilaian. 



 
 

H. Lampiran 

1. Lembar Kerja Peserta Didik 

 

 

LEMBAR PESERTA DIDIK (LKPD) 

 

 !  الاتية للأسئلة الصحيحة الإجابة إختار .١
 حضر‌الطالبُ‌إلى‌المدرسة‌مبكراً.‌ما‌ضد‌كلمة‌"مبكراً"؟ (1

 ا‌حاضرً‌ج.‌‌‌عًاسري .أ
‌قليلًا‌.‌د‌‌متأخراً .ب‌

 جلسَ‌اللاعبونَ‌قبل‌المباراة‌وهمُ‌صامتون.‌ما‌ضد‌كلمة‌"صامتون"؟‌ (2
 واقفون‌ج.‌‌نائمون‌ .أ

 يكتبون‌د.‌‌‌يتكلمون‌‌ .ب‌
 الامتحانُ‌سهلٌ،‌ما‌ضد‌كلمة‌"سهلٌ"؟‌ (3

 مفتوحٌ‌ج.‌‌‌صعبٌ‌ .أ
 نقي ‌د.‌‌‌قصيرٌ‌‌ .ب‌

 نجحَ‌أخي‌في‌الامتحان،‌ما‌ضد‌كلمة‌"نجحَ"؟‌ (4
 رسبَ‌ج.‌‌‌تكل م .أ

 عَ‌رجد.‌‌‌كتبَ‌ .ب‌
 درسَ‌للطلابِ،‌ما‌ضد‌كلمة‌"يَشرح"؟‌شرح‌الالمعلمُ‌يَ‌ (5

 يقَرأج.‌‌‌يَخفي .أ
 ينَظر‌د.‌‌‌يكتب .ب‌

 اختر الجملة الصحيحة من الكلمات التالية .٢
 نأخذ  – نحن  –الامتحان  –المدرسة  –في  (1

 نأخذ‌المدرسة‌في‌الامتحان‌ .أ
 نحن‌نأخذ‌الامتحان‌في‌المدرسة‌ .ب‌



 
 

 الامتحانفي‌المدرسة‌نأخذ‌نحن‌ .ج
 نأخذ‌المدرسة‌الامتحان‌في‌ .د

 في  – عليٍّ  –التلفاز  –يشاهد   –اة المبار  (2
 علي ‌يشاهد‌المباراة‌في‌التلفاز .أ

 يشاهد‌المباراة‌علي ‌في‌التلفاز‌ .ب‌
 المباراة‌في‌يشاهد‌التلفاز‌علي ‌ .ج
 التلفاز‌يشاهد‌علي ‌في‌المباراة .د

ا  –كان   –الامتحان  –صعب  (3  جدا
 كان‌جدًا‌الامتحان‌صعب .أ

 حان‌جدًا‌صعبًا‌كان‌الامت‌ .ب‌
 ا‌جدًا‌الامتحان‌صعبً‌كان‌ .ج
 الامتحان‌كان‌جدًا‌صعبًا‌ .د

 في   – المباراة   –فريقنا  –فاز  (4
 المباراة‌فاز‌في‌فريقنا‌ .أ

 في‌المباراة‌فريقنا‌فاز‌‌ .ب‌
 فاز‌فريقنا‌في‌المباراة‌ .ج
 فاز‌في‌فريقنا‌المباراة‌ .د

 كلهم   –الطلاب  – نجح  –الامتحان  –في  (5
 الامتحانكلهم‌نجح‌الطلاب‌في‌ .أ

 همب‌الامتحان‌كل‌نجح‌في‌الطلا‌ .ب‌
 الامتحان‌‌طلاب‌فينجح‌كل‌ال .ج
 في‌الامتحان‌كل‌الطلاب‌نجح .د

 السبورة   –كتب   –في  –الْسئلة  –المعلٍّم  (6



 
 

 كتب‌المعل م‌الأسئلة‌في‌السبورة‌ .أ
 الأسئلة‌في‌كتب‌السبورة‌المعل م‌ .ب‌
 المعل م‌كتب‌السبورة‌في‌الأسئلة .ج
 الأسئلةفي‌السبورة‌كتب‌المعل م‌ .د

 نةالثام  –في  – الامتحان –الساعة   –يبدأ  (7
 ة‌يبدأ‌الامتحانالثامن‌الساعة‌في .أ

 في‌الساعة‌الثامنة‌يبدأ‌الامتحان‌ .ب‌
 الامتحان‌الساعة‌في‌الثامنة‌يبدأ‌ .ج
 يبدأ‌الامتحان‌الثامنة‌في‌الساعة .د

 الملعب –ذهب   –إلى  – اللاعبون  (8
 اللاعبون‌ذهب‌الملعب‌إلى .أ

 الملعبإلى‌اللاعبون‌ذهب‌ .ب‌
 ذهب‌اللاعبون‌إلى‌الملعب .ج
 ن‌ذهب‌اللاعبو‌الملعب‌إلى .د

 أعطى –نصيحة  – لطالب ا –المعلم  (9
 أعطى‌المعلم‌الطالب‌نصيحة .أ

 أعطى‌الطالب‌المعلم‌نصيحة‌ .ب‌
 المعلم‌نصيحة‌أعطى‌الطالب .ج
 أعطى‌نصيحة‌الطالب‌المعلم .د

 الطالب  –أجاب   –على  –الْسئلة  (10
 أجاب‌الطالب‌على‌الأسئلة .أ

 الأسئلة‌الطالب‌أجاب‌على‌‌ .ب‌
 أجاب‌على‌الطالب‌الأسئلة .ج



 
 

 سئلةعلى‌أجاب‌الأ‌الطالب .د
  ! لصحيحة للجملة التاليةلترجمة ااختر ا .3

 نجح‌أحمد‌في‌الامتحان (1
 .Ahmad gagal dalam ujian .أ

 .Ahmad lulus dalam ujian .ب‌

 .Ahmad datang ke ujian .ج

 .Ahmad menulis soal ujian .د

 

 المباراةَ‌في‌التلفازشاهدَ‌خالد‌ (2
 .Khalid menonton pertandingan di televisi .أ

 .Khalid menulis pertandingan di televisi  .ب‌

 .Khalid bermain bola di televisi .ج

 .Khalid menonton film di bioskop .د

 

 المعلم‌يصحح‌أوراق‌الامتحان‌ (3
 .Guru membaca buku pelajaran .أ

 .Guru menyiapkan soal ujian  .ب‌

 .Guru memeriksa lembar ujian .ج

 .Guru memberikan hadiah .د

 ن‌إلى‌الملعبذهبَ‌اللاعبو‌ (4
 .Para pemain pergi ke kelas .أ

 .Para pemain pergi ke ruang guru .ب‌

 .Para pemain pergi ke lapangan .ج

 .Para pemain duduk di rumah .د

 يبدأ‌الامتحان‌في‌الساعة‌الثامنة‌ (5
 .Ujian selesai pukul delapan .أ

 .Ujian dimulai pukul delapan .ب‌

 .Ujian dibatalkan pukul delapan .ج

 .Ujian ditunda sampai malam .د



 
 

SOAL POST TEST 

 

Mata Pelajaran : Bahasa Arab   Nama  : 

Sekolah  : Mts Imam Ibnu Katsir  Kelas  : 

 
 !  الاتية للأسئلة الصحيحة الإجابة إختار .١

 الطالبُ‌نَشِيطٌ‌في‌الفصل.‌ما‌ضد‌كلمة‌"نشيطٌ"؟‌ (1
 كسولٌ‌ج.‌‌  ذكي ‌ .أ

 ناجحٌ‌د.‌‌‌متأخ رٌ‌  .ب‌
 "؟‌د‌"طويلةً‌جدًا.‌ما‌ض‌طويلةا باراةُ‌كانت‌الم (2

 جديدةً‌ج.‌‌‌قصيرةً‌ .أ
 كثيرةً‌د.‌‌‌‌ممتعةً‌‌ .ب‌

 الامتحان.‌ما‌ضد‌"قبل"؟‌‌قبلجاءَ‌المعلمُ‌ (3
 فوقج.‌‌‌‌مع .أ

 عندد.‌‌‌بعد‌ .ب‌
 ما‌ضد‌كلمة‌"سهلٌ"؟‌ .سهل  هذا‌الامتحانُ‌ (4

 قليلٌ‌ج.‌‌‌عادلٌ‌ .أ
 باردٌ‌د.‌‌‌صعبٌ‌‌ .ب‌

 في‌الفصل.‌ما‌ضد‌"يجلسون"؟‌يجلسونالطلابُ‌ (5
 ينامون‌ج.‌‌‌يقفون .أ

 سمعون‌يد.‌‌‌يكتبون‌‌ .ب‌
‌

 ختر الجملة الصحيحة من الكلمات التاليةا  .٢
 الطالب  – يذهب  – إلى  –المكتبة  (1

 المكتبة‌يذهب‌الطالب‌إلى .أ



 
 

 الطالب‌إلى‌المكتبة‌يذهب‌  .ب‌
 الطالب‌المكتبة‌إلى‌يذهب .ج

 الصف  –نستعد   –في  –الامتحان  (2
 الصف‌في‌الامتحان‌نستعد .أ

 نستعد‌في‌الصف‌الامتحان .ب‌
 لصفللامتحان‌في‌انستعد‌ .ج
 صف‌فيمتحان‌النستعد‌الا .د

 المباراة   –جرت  –في  –الملعب  (3
 جرت‌المباراة‌في‌الملعب .أ

 في‌الملعب‌المباراة‌جرت‌ .ب‌
 جرت‌الملعبالمباراة‌في‌ .ج
 جرت‌في‌الملعب‌المباراة‌ .د

 ب   –يكتب  –الطالب  – القلم  (4
 يكتب‌الطالب‌القلم‌بـ .أ

 الطالب‌بـ‌القلم‌يكتب .ب‌
 يكتب‌الطالب‌بـ‌القلم .ج
 تبقلم‌الطالب‌يكبـ‌ال .د

 الْسئلة –المعلم   – كتب   – في  –السبورة  (5
 كتب‌المعلم‌الأسئلة‌في‌السبورة‌ .أ

 المعلم‌كتب‌في‌السبورة‌الأسئلة .ب‌
 السبورة‌الأسئلة‌المعلمكتب‌في‌ .ج
 الأسئلة‌كتب‌المعلم‌في‌السبورة‌ .د

 



 
 

 فريقنا – فاز  – المباراة  –في  (6
 في‌المباراة‌فريقنا‌فاز‌ .أ

 فاز‌في‌فريقنا‌المباراة‌ .ب‌
 اة‌قنا‌في‌المبار‌فاز‌فري .ج
 نا‌في‌فاز‌فريقالمباراة‌ .د

 يجيب  –الطالب  –على  –الْسئلة  (7
 الطالب‌على‌الأسئلة‌يجيب .أ

 الأسئلةيجيب‌الطالب‌على‌ .ب‌
 على‌الأسئلة‌يجيب‌الطالب .ج
 الأسئلة‌يجيب‌الطالب‌على .د

 الامتحان –التاسعة  – يبدأ  –الساعة  –في  (8
 يبدأ‌الامتحان‌في‌الساعة‌التاسعة .أ

 بدأ‌الامتحانفي‌الساعة‌التاسعة‌ي .ب‌
 في‌الامتحانعة‌يبدأ‌الساعة‌التاس .ج
 يبدأ‌في‌الساعة‌التاسعة‌الامتحان .د

 الفريق  –سجل  –ثلاثة  –الْهداف  (9
 جل‌الفريق‌الأهداف‌ثلاثةس .أ

 الفريق‌سجل‌ثلاثة‌الأهداف .ب‌
 سجل‌ثلاثة‌الفريق‌الأهداف .ج
 سجل‌الفريق‌ثلاثة‌أهداف .د

 يجلسون  –في   –الفصل  –الطلاب  (10
 بفي‌الفصل‌يجلسون‌الطلا .أ

 ون‌في‌الفصلالطلاب‌يجلس‌ .ب‌



 
 

 لفصل‌الطلاب‌فييجلسون‌ا .ج
‌الفصل‌في‌الطلاب‌يجلسون .د

  ! التاليةاختر الترجمة الصحيحة للجملة   .3
 حضرَ‌الفريقُ‌إلى‌الملعبِ‌مبكِ راً‌ (1

 .Siswa bermain pelajaran sebelum ujian .أ

 .Siswa menghafal pelajaran setelah ujian .ب‌

 .Siswa mengulang pelajaran sebelum ujian .ج

 .Siswa menulis pelajaran selama ujian .د

 حضرَ‌الفريقُ‌إلى‌الملعبِ‌مبكِ راً‌ (2
 .Tim datang ke lapangan dengan lambat .أ

 .Tim hadir di lapangan lebih awal .ب‌

 .Tim bermain di lapangan malam hari .ج

 .Tim bertanding di sekolah .د
 أَجَابَتْ‌سلمى‌عن‌جميعِ‌الأسئلةِ‌‌ (3

 .Salma membaca semua soal .أ

 .Salma bertanya tentang semua soal .ب‌

 .Salma menjawab semua pertanyaan .ج

 .Salma memeriksa semua jawaban .د

 انتهت‌المباراةُ‌في‌الساعةِ‌الخامسة (4
 .Pertandingan dimulai pukul lima .أ

 .Pertandingan selesai pukul lima .ب‌

 .Pertandingan dibatalkan pukul lima .ج

 .Pertandingan dipindah ke pukul lima .د

ُعَلِ مُ‌الأسئلةَ‌على‌السَّبُّورَة (5
 يَكْتُبُ‌الم

 .Guru menempelkan soal di papan .أ

 .Guru membaca soal dari buku .ب‌

 .Guru menulis soal di papan tulis .ج

 .Guru membawa soal ke kelas .د
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