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ucapkan kehadirat Allah SWT, yang telah memberikan rahmat, taufik dan
h%iayahnya kepada penulis sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini,
shalawat dan salam tidak lupa penulis doakan semoga senantiasa Allah SWT
Ii%pahkan kepada Nabiyullah, Habibullah Muhammad SAW yang telah membawa

manusia dari alam jahiliyah kepada alam yang penuh dengan ilmu pengetahuan.

Izin dan rahmat Allah SWT berikan kepada penulis sehingga dapat
menyelesaikan skripsi dengan judul, “Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran
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Turunan Hidrokarbon”, merupakan karya ilmiah yang disusun guna untuk
memenuhi semua persyaratan untuk mencapai gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd)
paela Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas
I%&m Negeri Sultan Syarif Kasim Riau. Penulis menyadari bahwa dalam penulisan
sﬁlpﬂ ini masih terdapat kekurangan. Oleh karena itu, penulis dengan segala
kErendahan hati menerima segala kritik dan saran pembaca yang bersifat
n&mbangun demi kesempurnaan skripsi ini.

Skripsi ini mampu penulis selesaikan berkat bantuan dari berbagai pihak.

SIdATU
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Kepada semua orang yang mungkin pernah terlibat, yang tidak dapat penulis
sebutkan satu persatu dalam memberikan bantuan dan motivasi dalam

perjalanan pengerjaan skripsi penulis.

. Terakhir, kepada Siska Sri Yulyeti, tulisan ini adalah kewajiban untuk

menyelesaikan perjalanan yang telah dipilih dan dimulai, bukan hal yang
mudah untuk sampai di tahap ini dengan segala pengorbanan yang ada,
mungkin hal kecil bagi mereka yang tidak tahu bagaimana prosesnya, tapi ini
merupakan hal besar bagi kamu yang berhasil memperjuangkannya. Terima
kasih telah bertahan dengan hebat dan kuat melangkah sejauh ini, dan harus
selalu begitu ya, ini hanyalah akhir yang menjadi awal besar untuk dimasa
mendatang, berjanjilah untuk terus hidup, menjadi manusia yang bermanfaat
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Sekali lagi penulis mengucapkan banyak terima kasih atas segala peran dan

partisipasi yang telah diberikan. Semoga Allah SWT senantiasa melimpahkan

rahmat dan hidayah-Nya kepada kita semua. Akhirnya, penulis mengharapkan

mudah-mudahan skripsi ini dapat bermanfaat bagi dunia pendidikan. Aamiin.

Wassalamu’alaikum Warohmatullahi Wabarokatuh

Nnery wisey] JireAg uejng jo A}JISIaATU) DTWER]S] 3J8}§

Pekanbaru, 16 Rabiul Awal 1447 H
09 September 2025 M

Penulis,

Siska Sri Yulyeti
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é = “Maka nikmat Tuhanmu yang manakah yang engkau dustakan?”
. =
3 e
5§ Z (QS. Ar-Rahman: 13)
Q w
éCéMenuntut ilmu adalah takwa. Menyampaikan ilmu adalah ibadah. Mengulang-
Sl
- ulang ilmu adalah dzikir. Mencari ilmu adalah jihad”
A
= (Abu Hamid Al Ghazali)

“Keberhasilan bukan milik mereka yang pintar. Keberhasilan adalah milik mereka

yang berusaha”
(BJ Habibie)
Ya Allah Ya Tuhanku

Alhamdulillahirabbil alamin,

0 p]

%Atas takdir Mu telah Engkau jadikan aku manusia yang senantiasa berpikir,
Perilmu, beriman, dan bersabar dalam menjalani kehidupan ini. Skripsi ini saya
E persembahkan untuk:

=2

g Ayahanda Tercinta dan Tersayang Yulpiwar

=

g Ibunda Tercinta dan Tersayang Sri Weni

@ereka adalah orang yang tiada henti memberiku semangat, mendukungku dalam
-

gtiap pilihan hidupku, memberikan yang terbaik untuk diriku, memberikan doa,
é“ motivasi, nasihat, dan kasih sayang hingga aku selalu kuat menjalani setiap
;vrintangan yang aku hadapi. Untuk semua yang telah ku raih meskipun belum
sempurna, semoga karya ini menjadi salah satu bukti bakti ku dan bisa
memberikan kebahagian untuk kedua orang tua ku. Aamiin...
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iska  Sri Yulyeti, Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran

025) : Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi
Adobe Animate Pada Materi Turunan
Hidrokarbon

NS NINAHTWE}

Penelitian ini dilatarbelakangi dengan dibutuhkannya media pembelajaran yang
inovatif dan efisien dalam memudahkan proses pembelajaran di sekolah. Selain itu,
te;g)atasnya penggunaan media pembelajaran yang digunakan pendidik di kelas.
Penelltlan ini bertujuan untuk mengetahui tingkat validitas dan praktikalitas media
pambelajaran berbasis video animasi pada materi turunan hidrokarbon yang telah
didesain. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development
(R&D) dengan model pengembangan Design & Development Research (DDR)
yang terdiri dari 4 tahapan yaitu analisis (analysis), desain (design), pengembangan
(development), dan evaluasi (evaluation). Subjek penelitian ini adalah 15 peserta
didik dari kelas X1l SMAN 9 Mandau, 2 pendidik kimia, 1 dosen ahli materi dan 1
dosen ahli media. Teknik pengambilan sampel menggunakan kelompok
nonprobability sampling jenis purposive sampling. Teknik pengumpulan data
menggunakan angket. Data dianalisis menggunakan analisis deskriptif kualitatif
dan deskriptif kuantitatif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran
berbasis video animasi pada materi kimia turunan hidrokarbon di SMA oleh ahli

dia dan ahli materi berturut-turut memperoleh persentase sebesar 92,5% dan
88,63% dengan kategori sangat valid. Untuk praktikalitas pendidik memperoleh
persentase sebesar 100% dengan kategori sangat praktis, dan respon peserta didik
nemperoleh persentase sebesar 90% dengan kategori sangat menarik. Maka, dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis video animasi yang telah

dﬁancang dapat digunakan dalam proses pembelajaran.
(2]

ta Kunci : Media Pembelajaran, Video Animasi, Adobe Animate, Turunan
drokarbon
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ABSTRACT

ka Sri Yulyeti (2025): Designing and Testing Animation Video-Based
Learning Media with Adobe Animate Application on
Hydrocarbon Derivatives Lesson

lHlw edi10 YeH @

T‘Eis research was instigated with the need for innovative and efficient learning

dia in facilitating the learning process in schools. Furthermore, educators’ use
of Jearning media in the classroom was limited. This research aimed at finding out
t@ validity and practicality of the designed animation video-based learning media
ongHydrocarbon Derivatives lesson. The research method used was Research and
Development (R&D) with Design & Development Research (DDR) model
cansisting of four stages—analysis, design, development, and evaluation. The
séibjects were 15 the twelfth-grade students at State Senior High School 9 Mandau,
two Chemistry subject teachers, a lecturer as a material expert, and a lecturer as a
media expert. Nonprobability sampling technique was used with purposive
sampling. Questionnaire was the technique of collecting data. Data were analyzed
with qualitative and quantitative descriptive analyses. The research findings
indicated that the percentages of animation video-based learning media on
Hydrocarbon Derivatives chemistry lesson at Senior High School by media and
material experts respectively were 92.5% and 88.63% with very valid category.
The percentage of educator practicality was 100% with very valid category, and the
percentage of student responses was 90% with very interesting category. Therefore,
it?ould be concluded that the designed animation video-based learning media could
b used in the learning process.

I%ywords: Learning Media, Animated Video, Adobe Animate, Hydrocarbon
Derivatives
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan adalah upaya sadar dan terencana untuk mewujudkan
pelajar Indonesia sebagai pelajar sepanjang hayat yang memiliki
kompetensi global dan berperilaku sesuai dengan nilai-nilai Pancasila, yaitu
beriman, bertagwa kepada Tuhan YME dan berakhlak mulia, kebhinekaan
global, bergotong royong, mandiri, bernalar kritis, dan kreatif dalam
penguatan pendidikan karakter bangsa yang didukung oleh kemajuan
infrastruktur dan teknologi (Kemendikud, 2020). Pada saat ini, ilmu
pengetahuan tidak terlepas dengan teknologi. Menurut OECD, peran
teknologi dalam transformasi pendidikan di Indonesia menyatakan bahwa
teknologi memiliki pengaruh yang besar dalam meningkatkan efektivitas
dan implementasi kebijakan pendidikan publik dalam salah satu bidang
yaitu penggunaan instrumen kebijakan yang inovatif dan lebih efisien
(Wang dkk., 2023). Melalui perkembangan teknologi yang terjadi saat ini,
maka dibutuhkan instrumen atau alat atau cara yang inovatif dan efisien
untuk memudahkan proses pembelajaran di sekolah. Salah satu instrumen

atau alat yang dibutuhkan dalam proses pembelajaran adalah media.

Media merupakan bagian dari sistem pembelajaran secara

keseluruhan, sehingga sangatlah penting dalam proses belajar mengajar di
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sekolah (S. P. Prasetya, 2018). Menurut Wahyuningtyas & Sulasmono
dalam penelitian Sirait & Oktaviani, media digunakan peserta didik sebagai
alat bantu dalam memahami pelajaran, serta bagi pendidik yaitu dapat
memberikan kemudahan dalam memaparkan materi ajar disekolah. Media
yang digunakan harus sebaik mungkin dan semenarik mungkin untuk

menghasilkan pembelajaran yang baik (Sirait & Oktaviani, 2022).

Menurut Miarso dalam penelitian Umar menyatakan bahwa media
pembelajaran adalah bentuk sarana yang dipergunakan dalam meneruskan
pesan sekaligus merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan motivasi
peserta didik sehingga mendorong berlangsungnya proses belajar pada diri
peserta didik (Umar, 2014). Media pembelajaran mampu menyajikan materi
secara efektif dan efisien (Adawiyah dkk., 2021), peserta didik mampu
mencapai tujuan pembelajaran karena mudah dikuasai (Sari & Yatri, 2023)
dan menaikkan motivasi serta hasil belajar peserta didik (Fransisca dkk.,
2019). Media pembelajaran juga mampu mengatasi masalah ruang, tempat,
waktu dan memberikan pengalaman nyata dari hal yang bersifat abstrak
(Ramli, 2012). Melalui kelebihan dari media pembelajaran yang dijelaskan,
peneliti mengambil salah satu contoh pembelajaran disekolah yang

membutuhkan media pembelajaran adalah kimia.

Kimia merupakan ilmu yang membahas tentang struktur dan
perubahan sifat suatu objek yang membutuhkan dimensi. Konsep-konsep
dalam pembelajaran kimia bersifat abstrak, memiliki tingkat kesulitan yang

tinggi dan membosankan sehingga mempengaruhi pemahaman peserta
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didik (Aisyah dkk., 2021). Pembelajaran kimia juga dianggap sulit karena
memiliki konsep yang berurutan dan saling berkaitan (Sari dkk., 2018). Hal
tersebut membuat pembelajaran kimia di sekolah memiliki sedikit peminat
di kalangan peserta didik (A’yuningsih & Sanjaya, 2014). Faktor lainnya
adalah kurangnya implementasi media pembelajaran yang cocok pada
pembelajaran. Selain itu proses pembelajaran yang hanya berpusat pada
pendidik tanpa memanfaatkan media pembelajaran menyebabkan peserta
didik cenderung diam dan mendengarkan saja, sehingga tujuan
pembelajaran tidak bisa tercapai secara maksimal (Widodo, 2021). Salah
satu materi kimia yang memiliki permasalahan tersebut dan membutuhkan

media pembelajaran adalah materi turunan hidrokarbon.

Materi turunan hidrokarbon ini memiliki subbab yang meliputi
haloalkana/halida, alkanol dan alkoksi alkana, alkanal dan alkanon, asam
alkanoat serta alkil alkanoat. Dalam mempelajari materi ini, peserta didik
dituntut untuk menghafalkan berbagai tata nama dan jenis-jenis senyawa
karbon, hal ini mengakibatkan peserta didik menjadi sulit untuk paham
terhadap materi (Soleman dkk., 2022). Selain itu, materi ini umumnya
menggunakan pendekatan menghafalkan rumus struktur, tatanama, sifat,
reaksi, dan penggunaan senyawa turunan alkana, serta peserta didik diberi
tugas untuk merangkum sendiri materi. Materi yang cukup luas ini menjadi
beban bagi peserta didik (Suryanto, 2020). Menurut Soleman dkk., (2022)
dalam penelitiannya menyatakan bahwa jika proses pembelajaran hanya

berpusat pada pendidik, maka proses pembelajaran menjadi kurang efektif.
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Sehingga diperlukannya media pembelajaran yang efektif, mampu menarik
dan memudahkan peserta didik untuk mandiri dalam memahami materi

turunan hidrokarbon.

Melalui hasil wawancara yang telah dilakukan di SMA Negeri 9
Mandau pada tanggal 18 Maret 2024 dengan salah satu pendidik kimia yaitu
ibu Berlian, S.Pd diperoleh informasi bahwa hanya sebagian peserta didik
yang antusias dan memiliki motivasi dalam mengikuti pembelajaran kimia
di kelas. Hal ini dikarenakan terbatasnya penggunaan media pembelajaran
yang digunakan pendidik dalam proses pembelajaran di kelas. Pada materi
turunan hidrokarbon, pendidik hanya mengggunakan media pembelajaran
berupa buku cetak atau dijelaskan secara langsung di depan kelas. Salah satu
media pembelajaran yang belum pernah digunakan pada materi turunan
hidrokarbon adalah media pembelajaran video ataupun animasi. Oleh
karena itu, peneliti terdorong untuk melakukan inovasi pembelajaran yang
akan mendukung pembelajaran kimia agar lebih meningkatkan antusias,
motivasi, pemahaman, dan menarik serta menyenangkan bagi peserta didik

yaitu dengan media pembelajaran berbasis video animasi.

Video animasi merupakan media visual dan media audio yang
digabungkan untuk menarik perhatian dan menaikkan hasil belajar peserta
didik (Husni dkk., 2023). Video animasi merupakan salah satu media yang
dapat digunakan untuk meningkatkan motivasi belajar, membantu pendidik
dalam memberikan penjelasan dengan mudah, menghemat waktu (Sari &

Yatri, 2023) dan memberikan stimulus yang baik dalam membantu konsep
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materi pembelajaran yang abstrak (Gita, 2021). Media pembelajaran video
animasi dapat menyampaikan materi kepada peserta didik dengan cara yang
menarik sehingga dapat meningkatkan pemahaman peserta didik
(Apriansyah dkk., 2020), menjadi lebih semangat dan aktif dalam belajar
(Jannah, 2018) serta menyenangkan sehingga capaian hasil belajar peserta
didik menjadi lebih tinggi (Latifah & Lazulva, 2020). Dalam hal ini, peneliti
mendesain media pembelajaran video animasi menggunakan suatu aplikasi
yaitu Adobe Animate untuk mendukung salah satu pembelajaran kimia di
kelas. Adobe Animate adalah aplikasi multimedia interaktif yang memiliki
fitur sangat lengkap karena merupakan pengembangan dari software
sebelumnya seperti macromedia flash dan adobe flash (Audhiha dkk.,
2022). Adobe Animate ini dirancang untuk pengerjaan gambar animasi,

vektor, aplikasi interaktif, dan media visual berbasis animasi.

Berkaitan dari latar belakang masalah yang telah diuraikan, peneliti
bermaksud melakukan penelitian dengan judul “Desain dan Uji Coba
Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi

Adobe Animate Pada Materi Turunan Hidrokarbon”

B. Penegasan Istilah

1. Media Pembelajaran

Media pembelajaran adalah suatu hal yang dipergunakan sebagai
perantara dalam pendidik menyampaikan informasi kepada peserta

didik sebagai penerima informasi yang bertujuan sebagai stimulus agar
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termotivasi dan mengikuti proses belajar secara utuh dan bermakna

(Hasan dkk., 2021).

Video Animasi

Video animasi merupakan rangkaian objek yang disusun secara
teratur sehingga membentuk gambar bergerak, yang pergerakannya

diatur mengikuti alur tertentu pada setiap satuan waktu (Arifin, 2017).

Adobe Animate

Adobe Animate adalah perangkat lunak multimedia authoring dan
animasi komputer pengembangan dari Adobe Systems. Aplikasi ini
dirancang untuk membuat animasi, mengolah gambar berbasis vektor,
serta mengembangkan media interaktif maupun visual berbasis animasi

(Masruroh, 2016).

Turunan Hidrokarbon

Turunan hidrokarbon adalah materi yang mengkaji struktur, sifat
fisika dan kimia, reaksi, penulisan tata nama, dan manfaat dari senyawa
turunan alkana yang terdiri dari alkohol, eter, aldehid, keton, asam

karboksilat dan ester (Suryanto, 2020).

C. Permasalahan

1.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang tersebut, maka dapat diidentifikasikan

beberapa masalah sebagai berikut:
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a. Konsep senyawa turunan hidrokarbon sulit dipahami dan

penyampaiannya secara umum bersifat hafalan, sehingga peserta
didik bosan dan merasa sulit ketika pendidik tidak memanfaatkan
media pembelajaran yang cocok dalam membantu pemahaman

peserta didik.

Pemanfaatan media pembelajaran di SMA Negeri 9 Mandau pada
materi kimia sangat terbatas, khususnya pada materi turunan
hidrokarbon hanya menggunakan buku cetak atau dijelaskan secara

langsung.

Dibutuhkannya media pembelajaran yang mampu meningkatkan
antusias, motivasi, pemahaman, dan menarik serta menyenangkan

bagi peserta didik di kelas pada materi turunan hidrokarbon.

2. Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka batasan masalah ini yaitu

sebagai berikut:

a. Media pembelajaran berbasis video animasi pada materi turunan

hidrokarbon dibatasi pada subbab senyawa alkohol, eter, aldehid dan
keton sesuai dengan ATP pada CP Fase F yaitu menganalisis
struktur dan tatanama senyawa organik berdasarkan IUPAC dan
Trivial/pasaran jenis alkohol, eter, aldehid dan keton; menganalisis
isomer senyawa organik jenis alkohol, eter, aldehid dan keton;

mengetahui sifat dan reaksi-reaksi dasar senyawa organik jenis
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alkohol, eter, aldehid dan keton; dan menganalisis penggunaan
senyawa organik jenis alkohol dan eter; aldehid dan keton di
kehidupan sehari-hari.

Proses pembuatan media pembelajaran berbasis video animasi
menggunakan aplikasi Adobe Animate berbantuan aplikasi Blender.
Pada metode penelitian, model yang digunakan adalah model
Design and Development Research (DDR) untuk menentukan
kelayakan dari media pembelajaran berbasis video animasi
menggunakan aplikasi Adobe Animate pada materi turunan

hidrokarbon yang dirancang dan dikembangkan oleh peneliti.

3. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka dapat dirumuskan

masalah sebagai berikut:

a. Bagaimana cara mendesain media pembelajaran berbasis video

animasi menggunakan aplikasi Adobe Animate pada materi turunan

hidrokarbon?

Bagaimana tingkat validitas media pembelajaran berbasis video
animasi menggunakan aplikasi Adobe Animate pada materi turunan

hidrokarbon?

Bagaimana tingkat praktikalitas media pembelajaran berbasis video
animasi menggunakan aplikasi Adobe Animate pada materi turunan

hidrokarbon?
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D. Tujuan dan Manfaat Penelitian

1. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian dalam penelitian ini yaitu:

a. Untuk mengetahui cara mendesain media pembelajaran berbasis
video animasi menggunakan aplikasi Adobe Animate pada materi

turunan hidrokarbon.

b. Untuk mengetahui tingkat validitas media pembelajaran berbasis

nely e)Ysng NN Yijlw eydio yeH @

video animasi menggunakan aplikasi Adobe Animate pada materi

turunan hidrokarbon.

c. Untuk mengetahui tingkat praktikalitas media pembelajaran berbasis
video animasi menggunakan aplikasi Adobe Animate pada materi

turunan hidrokarbon.

2. Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dalam penelitian ini adalah sebagai

berikut:

a. Bagi Peserta Didik
1) Peserta didik mampu dalam memahami pembelajaran kimia
dengan mudah melalui media pembelajaran berbasis video

animasi pada materi turunan hidrokarbon.

neny wisey JireAg uejng jo AJISIaATU() dDIUIB[S] 3]B}§
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2) Peserta didik tidak bosan dan tertarik dalam mempelajari kimia
menggunakan media pembelajaran berbasis video animasi pada
materi turunan hidrokarbon.

b. Bagi Pendidik

1) Perangkat bantuan yang mempermudah pendidik dalam
menyajikan materi kimia kepada peserta didik melalui media
pembelajaran berbasis video animasi, sehingga mampu
menvisualisasikan, mendorong stimulus peserta didik, efektif,
tidak membosankan dan menyenangkan di dalam kelas.

2) Mengenalkan kepada pendidik, aplikasi Adobe Animate dan
Blender sebagai referensi dalam membuat media pembelajaran
berbasis video animasi pada materi turunan hidrokarbon.

c. Bagi Peneliti
Peneliti mampu memanfaatkan teknologi sesuai dengan
perkembangannya dan mampu mendesain media pembelajaran
berbasis video animasi menggunakan aplikasi Adobe Animate pada

materi turunan hidrokarbon yang menarik dan menyenangkan.

E. Spesifikasi Produk

Spesifikasi produk yang diharapkan oleh peneliti adalah sebagai berikut:

1. Media pembelajaran berbasis video animasi dirancang, didesain dan
dibuat dengan menggunakan aplikasi Adobe Animate berbantuan

aplikasi Blender.
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2. Media pembelajaran berbasis video animasi berisi materi kimia Fase F

berupa senyawa turunan hidrokarbon.

Media pembelajaran berbasis video animasi terdapat bagian yang terdiri
dari :

1) Pembukaan,

2) Tujuan Pembelajaran,

3) Materi Turunan Hidrokarbon (Alkohol, Eter, Aldehid dan Keton),
4) Penutup.

Media pembelajaran berbasis video animasi yang dihasilkan yaitu
menampilkan animasi gerak, tulisan, dan suara serta pengemasan video
yang menarik dan menyenangkan.

Hasil produk ditujukan untuk smartphone secara online dan offline yang

bisa diunduh pada aplikasi Youtube.
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a. Pengertian Media Pembelajaran
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Media pembelajaran adalah alat bantu dalam menyampaikan
pesan-pesan bahan pembelajaran. Media pembelajaran juga disebut
sebagai perangkat bantuan pembelajaran, karena mampu
merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan kemampuan atau
keterampilan peserta didik sehingga adanya interaksi dalam
pembelajaran untuk mencapai tujuan pembelajaran (Putri dkk.,
2022). Adapun pengertian media pembelajaran menurut beberapa

ahli lainnya yaitu sebagai berikut:

1) Menurut Lestari, media pembelajaran ialah sarana bantuan yang
dipakai pendidik dalam proses belajar mengajar dalam bentuk
seperti fotografis, grafis, maupun elektronik (Lestari dkk.,
2017).

2) Menurut Putra, media pembelajaran adalah alat yang dipakai
pendidik dalam menjelaskan dan menyajikan pembelajaran
agar peserta didik mudah dalam menerima ilmu pengetahuan

(Putra dkk., 2020)

12
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3)

4)

5)
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Menurut Tafonao, media pembelajaran adalah segala bentuk
sarana yang dapat dimanfaatkan dalam menyampaikan
informasi dari pengirim kepada penerima, sehingga mampu
merangsang pikiran, perasaan, perhatian, serta minat peserta
didik dalam kegiatan pembelajaran (Tafonao, 2018)

Menurut AECT, media pembelajaran adalah sesuatu yang
dipergunakan dalam menyampaikan informasi.

Menurut Miarso, media pembelajaran adalah bentuk sarana
yang dipergunakan dalam meneruskan pesan sekaligus
merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan motivasi peserta
didik sehingga mendorong berlangsungnya proses belajar

(Umar, 2014).

Klasifikasi media pembelajaran menurut Ramli (2012) dalam

Buku Media Teknologi Pembelajaran mengemukakan bahwa

terdapat 8 klasifikasi, yaitu :

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)

Media Audio Visual Gerak,
Media Audio Visual Diam,
Media Audio Semi-Gerak,
Media Visual Gerak,
Media Visual Diam,

Media Semi-Gerak,

Media Audio, dan

Media Cetak.
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Menurut Rudi Brets dalam buku Media Pembelajaran (Susilana

& Riyana, 2008), media berdasarkan indera yaitu sebagai berikut:

1)

2)

3)

Media Audio, yaitu media yang hanya melibatkan indera
pendengaran dan berfungsi sebatas mengolah atau
memanfaatkan kemampuan suara. Sifat pesan yang diterima
berupa kata dan suara atau vokalisasi.

Media Visual, yaitu media yang hanya melibatkan indera
penglihatan. Sifat pesan yang diterima berupa tulisan, simbol-
simbol atau grafis dan bentuk tiga dimensi seperti model yaitu
miniatur.

Media Audio-Visual, yaitu media yang melibatkan indera
pendengaran dan penglihatan. Informasi yang diterima berupa

tulisan, bunyi atau vokalisasi dan simbol atau grafis.

b. Kegunaan Media Pembelajaran

Adapun kegunaan media pembelajaran menurut Hasan dkk.,

(2021) yaitu:

1)

2)

3)

Membuat proses pembelajaran lebih jelas, menyenangkan dan
menarik sehingga proses pembelajaran menjadi efisien, efektif
dalam waktu dan tenaga;
Menaikkan hasil belajar;
Menyelesaikan permasalahan terkait kendala ruang, waktu dan

daya indera;
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Menyampaikan pesan agar tidak mononton;

Mengatasi tidak aktifnya peserta didik dan mendorong peserta
didik untuk mandiri;

Memudahkan  pendidik dalam  memaparkan  materi
pembelajaran;

Menambah pengetahuan dan semangat peserta didik (Zakiyah
& Nurrayyan, 2023);

Mendorong imajinasi, kemampuan dan sikap peserta didik
untuk berpikir kritis, sehingga menumbuhkan imajinasi dan
karya inovatif (Hasan dkk., 2021);

Mudah dicerna dan tahan lama dalam menyerap informasi yang

disampaikan (Gunawan & Ritonga, 2019).

c. Keterbatasan Media Pembelajaran

Adapun keterbatasan dari media pembelajaran menurut Buku

Media Teknologi Pembelajaran (Ramli, 2012) yaitu sebagai berikut:

1)

2)

3)

4)

Pemakaian media pembelajaran hanya sebagai alat bantu,
bukan pengganti pendidik.

Ketergantungan dengan daya listrik untuk media yang
menggunakan listrik.

Beberapa media pembelajaran  dipersiapkan  dengan
membutuhkan durasi yang lumayan lama.

Kemungkinan kerusakan secara mendadak dan tidak dapat

dipergunakan kembali.
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5) Adanya pemeliharaan dengan hati-hati seperti elektronik untuk

penggunaan jangka waktu yang lama.

2. Video Animasi

a. Pengertian Video Animasi

Video adalah teknologi untuk merekam, menangkap, atau
memproses gambar secara berurutan yang bisa bergerak disertai
dengan suara (Surjono, 2017). Animasi adalah seni dalam
mengendalikan gambar menjadi terlihat hidup dan bergerak.
Animasi terdiri dari 2D maupun 3D. Animasi 2D ini menghasilkan
gambar terlihat hidup menggunakan Kkertas atau komputer,
sedangkan animasi 3D menghasilkan model dari lilin boneka
menggunakan kamera animasi yang mampu merekam frame demi

frame (Warningsih & Iriadi, 2021).

Dapat disimpulkan bahwa pengertian dari video animasi
merupakan kumpulan gambar berurutan yang ditampilkan dalam
sela waktu tertentu agar objek pada gambar terlihat gerak. Video
animasi adalah sarana penyampaian informasi yang memadukan
tulisan, grafik, animasi, suara dan gambar dengan komputer
(Khaeruman dkk., 2015). Video animasi merupakan gerakan satu
frame dengan frame lainnya dalam waktu yang ditentukan untuk
menghasilkan gerak dan suara yang mendukung, seperti suara dialog

(Lia dkk., 2023).
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Jenis-jenis dari animasi yaitu animasi tradisional, animasi 2D,
animasi 3D, dan animasi stop-motion. Terdapat tiga teknik animasi
dalam proses pembuatannya agar menciptakan animasi yang

berkualitas yaitu (Gunawan & Ritonga, 2019):

1) Stop Motion Animation, adalah teknik pembuatan animasi dari
gambar yang dibentuk secara grafis kemudian dibuat bergerak.

2) Hybrid Animation, adalah teknik pembuatan animasi dengan
menggambar secara manual di kertas, kemudian ditransferkan
ke komputer.

3) Digital Animation, adalah teknik membuat animasi secara
langsung di komputer.

b. Kelebihan Video Animasi

Adapun kelebihan video animasi sebagai media pembelajaran

di sekolah yaitu sebagai berikut:

1) membantu pendidik dalam memberikan penjelasan dengan
mudah (Sari & Yatri, 2023)

2) Berpengaruh bagi peserta didik untuk mengerti materi kimia
yang bersifat abstrak agar terlihat nyata dan mengurangi
terjadinya kesalahpahaman pada pemahaman materi (Majora &

Rahmadani, 2022)
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3) Animasi sebagai media pembelajaran mampu menyajikan
materi pembelajaran yang lebih praktis dan ekonomis (Komaro
dkk., 2018)

4) Peserta dapat belajar sendiri tanpa bantuan pendidik, sehingga
menumbuhkan sifat mandiri pada diri peserta didik (Johari dkk.,
2014)

5) Penyajikan audio dan visual yang membantu pembelajaran
sehingga menyenangkan, dapat memancing perhatian peserta
didik dan juga dapat menaikkan semangat belajar peserta didik
(Putri dkk., 2022).

6) Peserta didik dapat kembali menonton penjelasan materi
kembali tanpa keterbatasan waktu, kondisi dan tempat dengan
video animasi output Yotube (Zakiyah & Nurrayyan, 2023).

Kekurangan Video Animasi

Adapun kekurangan dari video animasi yaitu terbatasnya alat
dalam membuat video animasi, waktu pembuatan yang lumayan
lama, hanya beberapa materi pembelajaran yang dapat
menggunakan video animasi, membutuhkan ruang penyimpanan
yang lumayan besar dan internet yang stabil dalam mendownload

video animasi (Dewayanti dkk., 2021).
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3. Adobe Animate

a. Pengertian Adobe Animate

Adobe Animate adalah aplikasi yang dikembangkan oleh Adobe
System (Wahyuni & Zafrullah, 2024). Adobe Animate merupakan
pengganti perangkat lunak dari Adobe Flash sebagai pelengkap dari
kekurangan sebelumnya dengan menambahkan fitur terbaru seperti
HTML5 Canvas dan dokumen ActionScript 3.0 atau pilihan lainnya
yaitu WebGL (Green & Labrecque, 2017). Menurut Labrecque &
Schwartz (2016) Adobe Animate merupakan software profesional
pembuatan beragam jenis rancangan termasuk animasi, media

interaktif, game, aplikasi smartphone, dll.

Adobe Animate merupakan aplikasi dalam membuat animasi
canggih dan aplikasi interaktif, kemudian mampu diterbitkan ke
beragam platform (Chun, 2017). Adobe Animate dapat diilustrasikan
dengan berbagai gambar animasi baik 2D maupun 3D (Melini &
Nofrion, 2023). Adobe Animate dapat mendesain animasi HTMLS5,
media iklan animasi, video animasi, media pembelajaran, game versi
web dan lain sebagainya (Saputro, 2018). Adobe Animate memiliki
tampilan interface yang terdiri dari 5 menu utama, yaitu: main menu,
stage menu, timeline menu, toolbar menu, dan dynamic panel.
Tampilan interface Adobe Animate dapat ditunjukkan pada dibawah

ini:
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Main Menu |{ K

Dynamic

Stage Menu

A

Toolbar Menu Panel

Timeline Menu

Gambar 1 Interface Adobe Animate

Menurut Wibawanto (2017), fasilitas pengerjaan animasi pada

aplikasi Adobe Animate memiliki beberapa metode, yaitu:

1) Animasi frame by frame yaitu animasi dengan menggunakan
beberapa gambar berurutan, contohnya animasi karakter
melakukan gerak tubuh, animasi efek gerakan air, animasi efek
gerakan api, dll

2) Animasi motion guide yaitu animasi dengan dua buah keyframe
untuk memberikan pergerakan tanpa merubah bentuk objek dari
titik satu ke titik lainnya.

3) Animasi motion guide yaitu animasi motion tween dengan

lintasan yang telah diatur dan disesuaikan untuk bergerak.
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4) Animasi  masking vyaitu animasi dengan  metode
menyembunyikan objek diatasnya dengan menampilkan area
dan menyembunyikan area lainnya.

5) Animasi shape tween yaitu animasi dengan merubah bentuk
objek.

Keunggulan Adobe Animate

Adapun keunggulan yang terdapat pada aplikasi Adobe Animate

dalam Chun (2017), antara lain:

1) Fitur kamera zooming dan panning,

2) Fitur cat kuas sebagai efek pelukis berbasis vektor,

3) Dukungan untuk video HTMLS5,

4) Adanya Adobe Typekit dan Google Web Fonts, untuk membuat
bentuk teks lebih menarik,

5) Publishing program kedalam berbagai format,

6) Terdapat Creative Cloud Library.

Berdasarkan keunggulan yang dipaparkan, Adobe Animate
merupakan aplikasi yang tepat dalam pembuatan media
pembelajaran interaktif. Adobe Animate memiliki fitur-fitur yang
memberikan kemudahan bagi pendidik dalam membuat media
pembelajaran dengan bahasa pemrograman Action Script 3.0 yang

mudah untuk dipelajari.
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c. Kekurangan Adobe Animate

Adapun kekurangan yang dimiliki oleh Adobe Animate yaitu
pemasangan aplikasi pada komputer harus memerhatikan OS yang
digunakan. Pada komputer yang memiliki spesifikasi OS 32-bit
tidak dapat menggunakan Adobe Animate. Hal ini dikarenakan
spesifikasi OS yang mendukung untuk penggunaan aplikasi ini

adalah OS 64-bit (Saputro, 2018).

4. Turunan Hidrokarbon
Turunan hidrokarbon adalah senyawa turunan homolog alkana yang
mengandung gugus fungsi. Gugus fungsi adalah kedudukan kereaktifan
kimia dalam molekul, dimana adanya ikatan pi atau atom lain dalam
struktur organik yang menimbulkan kereaktifan (Fessenden &
Fessenden, 1982). Turunan hidrokarbon merupakan satu atom hidrogen

atau lebih yang diganti oleh gugus lain yang bukan alkil (Syukri, 1999).

Tabel 1 Turunan Hidrokarbon

Gugus Struktur Deret Homolog
Fungsional
-X R-X Alkil Halida
(Haloalkana)
- OH R-OH Alkil Alkohol
(Alkanol)
-0- R-O-R’ Alkoksi Alkana
(Eter)
-CO O Alkanon
| (Keton)
E—=C—K
O O Alkanal
|l I (Aldehida)
—C—H R—C—H
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Gugus Struktur Deret Homolog
Fungsional

8] (@] Alkanoat

I I (Karboksilat)
—C—0H R—C—0H

i:lj.li (ﬁ Ester
—C—0R R—C—0R

Alkohol

Alkohol merupakan senyawa karbon turunan alkana yang
mengikat gugus fungsi hidroksil (-OH) pada satu atom C nya. Nama

senyawa yang diturunkan dari alkananya, dengan menggantikan

akhiran “-ana” menjadi “-ol”. Rumus molekul alkohol adalah
CnH2n+20.
Rumus Umum Alkohol :
CH; . .
1 ﬂ’[Gugus Hldi'q}km]
H.%C—"Ci'
CH,

Berdasarkan jumlah atom karbon yang terikat pada atom
karbon yang langsung berikatan dengan gugus hidroksi (—OH),
alkohol dapat diklasifikasikan menjadi tiga jenis, yaitu alkohol
primer, alkohol sekunder, dan alkohol tersier (Fatisa, 2017). Atom
karbon yang mengikat gugus karbinol (—OH) hanya terhubung
dengan satu gugus alkil (—R), maka senyawa tersebut dikategorikan
sebagai alkohol primer. Jika atom karbon tersebut terhubung dengan

dua gugus alkil, alkohol tersebut disebut alkohol sekunder,
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sedangkan jika terhubung dengan tiga gugus alkil, maka disebut

alkohol tersier (Syukri, 1999).

i ] |
R_—CI!—DH FE—C—OH R—?—DH
H H B

Alkohol Prumer  Alkohol Sekunder  Alkohol Tersier
Tatacara penamaan pada senyawa turunan alkana terbagi
menjadi dua yaitu berdasarkan IUPAC dan Trivial. Adapun tatacara
penamaannya senyawa alkohol adalah sebagai berikut (Lustiyati
dkk., 2009):
1) Penamaan IUPAC
a) Tentukan rantai terpanjang yang mengandung gugus fungsi

—OH.

| CH;—CH, —CH—CH—CH; |— Rantai terpanjang

CH; OH
b) Berikan nomor pada rantai terpanjang dengan atom karbon
yang mengikat gugus —OH bernomor serendah mungkin.
®@ @ © @ 0

CH;—CH, —(lfH —(l‘H —CH; — Penomoran pada ranta
CH; OH

c) Bila ada cabang, sebutkan nama-nama cabang berdasarkan
abjad.

CH;—CH,—CH—CH—CH,
CH; OH

[M&tﬂ =1 cabang vang mengikat alkil ]
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Isomer merupakan kelompok senyawa yang memiliki rumus

molekul yang identik. Keisomeran terjadi dikarenakan perbedaan

susunan struktur atau konfigurasinya (Purba & Sunardi, 2012).

Pembagian isomer pada senyawa turunan alkana ini yaitu (Purnowo,

2024):

a)

b)

Isomer Fungsi, merupakan senyawa yang memiliki rumus
molekul yang sama, tetapi berbeda pada gugus fungsinya.
Isomer Rangka (Rantai), merupakan senyawa yang memiliki
rumus molekul tetapi memiliki perbedaan panjang rantai
karbon.

Isomer Posisi, merupakan senyawa yang memiliki rumus
molekul yang sama, tetapi berbeda pada posisi gugus fungsinya.

Adapun pembagian isomer diatas pada senyawa alkohol

yaitu:

a)

b)

Isomer Fungsi, dimana senyawa alkohol dengan rumus molekul
CnH2n+20 berisomer fungsi dengan senyawa eter dengan rumus
molekul yang sama. Hal yang membedakan keduanya adalah
gugus fungsinya. Alkohol memiliki gugus fungsi R — OH,
sedangkan eter memiliki gugus fungsi R — O — R.

Isomer Rangka, dimana senyawa alkohol rantai lurus dan rantai

bercabang adalah contoh dari isomer rangka (rantai).
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c) Isomer Posisi, dimana senyawa alkohol dengan rumus molekul
yang sama, rantai karbonnya sama, namun posisi gugus fungsi
yang berbeda.

Reaksi pada senyawa alkohol dapat dibedakan berdasarkan
alkohol primer, alkohol sekunder dan alkohol tersier. Adapun

reaksinya adalah sebagai berikut: (Lustiyati dkk., 2009)

1) Alkohol Primer.

Alkohol primer direaksikan dengan KMnQO; atau K>Cr,07
dalam suasana asam akan teroksidasi menjadi aldehid, maka

selanjutnya dapat teroksidasi lagi menjadi asam karboksilat.

O 0

! i ” ind, ”
R—CH,—OH — 2 » R—C—H —* » R—C—OH

Alkohol Prumer Aldehid Asam Karbolksilat

2) Alkohol Sekunder.

Alkohol sekunder direaksikan dengan K>Cr,O7; dalam

suasana asam akan teroksidasi menjadi keton.

i I
| K:CrO atan CrO,;
R—CH—OH 2 =~ R—C=0
Alkohol Sekunder Keton

3) Alkohol Tersier.

Alkohol tersier tidak dapat teroksidasi oleh KMnO4 atau

K2Cr20y.
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Adapun manfaat senyawa alkohol dalam kehidupan sehari-
hari adalah sebagai berikut:

1) Metanol, dimanfaatkan sebagai bahan pelarut dan berfungsi
membuat senyawa lainnya seperti asam etanoat dan
formaldehid.

2) Etilen Glikol, sebagai bahan baku industri serat sintetis seperti
dacron.

3) Etanol, sebagai bahan obat-obatan, pelarut parfum, pembersih
luka dan desinfektan.

4) Gliserol, sebagai pelembab wajah.

Eter

Eter atau dikenal sebagai alkoksi alkana adalah senyawa
karbon turunan alkana dengan gugus fungsi — O — yang mengikat
dua alkil yang sama atau berbeda. Adapun rumus umum eter yaitu
R — O — R’ (Sukardjo, 2009). Nama senyawa yang diturunkan dari
alkananya adalah alkoksialkana (Purba & Sunardi, 2012). Rumus
molekul eter sama dengan alkohol yaitu CyH2n+20.

Adapun tatacara penamaan pada senyawa eter adalah
sebagai berikut (Alfatih A, 2021):
1) Penamaan IUPAC

a) Tentukan rantai alkil yang terikat pada —O dengan jumlah

atom C sedikit disebut gugus alkoksi, sehingga pada
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penamaannya dengan mengganti akhiran “-ana” menjadi “-

oksi”.

CH;—0—CHz|» Kiri kanan sama. bebas
memalih rantai alkil,
dimssalkan vang kanan

CH; —0—CH;| > Ranta: alkil

b) Tentukan rantai induknya, kemudian diberi nama seperti

nama alkana berdasarkan jumlah atom C nya.

CHs}—0—CH;

Y
Rantar mduk

c) Urutan pemberian nama: menyebutkan nama gugus alkoksi,

kemudian menyebutkan nama rantai induk seperti tata nama

alkana.
CH:; _D_CH'{,
¥ ¥
Metana Metalks:
d) Contoh:
CH;—0—CH, Metoksi Metana

2) Penamaan Trivial

Pemberian nama senyawa eter berdasarkan gugus alkil
atau arilnya tidak harus menurut urutan abjad, diikuti dengan

kata “eter”. Urutan pemberian nama (Alfatih A, 2021):
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a) Tuliskan berurut nama alkil dari yang terkecil. Jika ada nama
alkil yang sama, di depan nama alkil tersebut ditambahkan

awalan “di-*.

CH; }—G-CH_?. = ada 2 metil = dimetil
1 2

b) Kemudian diikuti kata “eter”.

c) Contoh:

CH;—O0—CH, . Dimetil Eter

Pembagian isomer pada senyawa eter yaitu terbagi menjadi
isomer fungsi, isomer rangka dan isomer posisi. Pembagiannya
adalah sebagai berikut (Purnowo, 2024):

a) Isomer Fungsi, dimana senyawa eter dengan rumus molekul
CnH2n+20 berisomer fungsi dengan senyawa alkohol dengan
rumus molekul yang sama. Hal yang membedakan keduanya
adalah gugus fungsinya. Eter memiliki gugus fungsiR — O — R
sedangkan alkohol memiliki gugus fungsi R — OH.

b) Isomer Rangka, dimana senyawa eter rantai lurus dan rantai
bercabang adalah contoh dari isomer rangka (rantai).

c) Isomer Posisi, dimana senyawa eter dengan rumus molekul
yang sama, rantai karbonnya sama, namun posisi gugus fungsi
yang berbeda.

Senyawa eter umumnya hanya mengalami reaksi substitusi.

Ketika dipanaskan bersama asam halida akan menghasilkan alkohol
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dan alkil halida sebagai produk reaksinya. Berikut salah satu contoh
reaksi substitusi yang terjadi pada senyawa eter yaitu (Alfatih A,
2021):

CH;—CH,—0—CH,—CH; + HI — CH;—CH,—1I + CH;—CH,—0H
dietil eter etil wodida etanol

&

CH;—CH,—1
etil 1odida
Adapun manfaat dari senyawa eter dalam kehidupan sehari-
hari yaitu digunakan sebagai pelarut karna dapat melarutkan banyak
senyawa organik yang tidak larut dalam air. Dalam bidang medis
yaitu etoksietana atau dietil eter digunakan sebagai obat bius pada
operasi dan metoksi metana sebagai obat penghilang rasa sakit

(Wolayan dkk., 2022).

Aldehid

Aldehid adalah senyawa karbon turunan alkana dengan
gugus fungsi COH yang terletak di ujung rantai karbon (Sukardjo,
2009). Nama senyawa yang diturunkan alkananya adalah alkanal
yaitu mengganti akhiran “-a” menjadi “-al” (Purba & Sunardi,
2012). Rumus molekul senyawa aldehid yaitu CnH2O (Wolayan
dkk., 2022).

Adapun tatacara penamaan pada senyawa aldehid yaitu

aldehid tanpa rantai samping (substituen) tak diperlukan “nomor”
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karena karbonil (C = O) selalu nomor 1. Aldehid dengan rantai

samping (substituen), penomoran dimulai dari karbon aldehid

(karbonil). Pemberian nama adalah sebagai berikut:

1) Penamaan IUPAC

a)

b)

Tanpa rantai samping, urutan pemberian nama Yyaitu
menentukan rantai induknya. Kemudian diberi nama seperti
nama alkananya dengan mengganti akhiran “-a” menjadi “-
al” tanpa menyebut nomor.

CH;—CH;—CH;—ﬁ —H - Rantai induk
0

Butanal

Dengan rantai samping, urutan pemberian nama Yyaitu
menyebutkan nomor dimulai dari atom C yang mengandung
gugus O. Kemudian menyebutkan nama alkil sesuai abjad,
yang jika terdapat dua alkil yang sama diberi kata “di” pada
awalan alkil. Terakhir, menyebutkan nama rantai induknya

seperti nama alkana dengan mengganti akhirannya “-a

menjadi “-al”.

3 x . 3
CH; —CH--C—H - Rantai mduk
(IEH_':, 5
Alkl

2 - metil - propanal
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Penamaan Trivial

Pada penamaan trivial senyawa aldehid yaitu secara khusus
dengan dilihat dari jumlah atom C nya. Adapun penamaan
khususnya adalah 1 atom C diberi form, 2 atom C diberi aset, 3
atom C diberi propio, 4 atom C diberi butir, 5 atom C diberi
Valer dan 6 atom C diberi kaprio. Kemudian ditambahkan

akhiran dengan kata “aldehid” (Purba & Sunardi, 2012). Contoh:

4 3 2 1
CH;—CH,—CH,—C{~H - 4 = Butir

8]
Butiraldehid

Pembagian isomer pada senyawa aldehid yaitu terbagi

menjadi isomer fungsi, isomer rangka dan isomer posisi.

Pembagiannya adalah sebagai berikut (Purnowo, 2024):

a)

b)

c)

Isomer Fungsi, dimana senyawa aldehid dan senyawa keton
merupakan senyawa yang berisomer fungsi. Keduanya memiliki
rumus molekul yang sama yaitu CnH2,O. Aldehid memiliki
gugus fungsi yaitu R — C — OH, sedangkan keton memiliki gugus
fungsi R — C — OR.

Isomer Rangka, dimana senyawa aldehid rantai lurus dan rantai
bercabang adalah contoh dari isomer rangka (rantai).

Isomer Posisi, dimana senyawa aldehid tidak berlaku isomer

posisi karena gugus aldehid (R — C — OH) selalu berada di ujung
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rantai karbon sehingga tidak bisa berpindah posisi seperti gugus
fungsi pada senyawa alkohol.

Reaksi yang terjadi pada senyawa aldehid yaitu reaksi
oksidasi dan reaksi hidrogenasi. Adapun reaksinya adalah sebagai
berikut:

a) Reaksi Oksidasi
Reaksi oksidasi adalah reaksi yang terjadi pada senyawa
aldehid ketika dioksidasi menghasilkan asam karboksilat.
Berikut salah satu contoh reaksi oksidasi yang terjadi pada

senyawa aldehid yaitu:

O
CH3—(|:|T—H - CH3—(ﬁ—DH
(@) O
Etanal Asam Etanoat

b) Reaksi Hidrogenasi

Reaksi hidrogenasi adalah reaksi yang terjadi pada senyawa
aldehid ketika direduksi menghasilkan alkohol primer. Berikut

salah satu contoh reaksi hidrogenasi yang terjadi pada senyawa

aldehid yaitu:
H,
CH;;—H—H —» CH;—CH,—O0H
0
Etanal Etanol
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Salah satu manfaat dari senyawa aldehid dalam kehidupan
sehari-hari yaitu untuk membuat formalin. Formalin adalah larutan
40% formaldehida dalam air. Kegunaan dari formalin yaitu sebagai
pengawet contoh biologi dan mayat, tetapi tidak boleh untuk

makanan (Purba & Sunardi, 2012).

Keton
Keton adalah senyawa karbon turunan alkana yang memiliki
gugus karbonil yang diikat oleh dua gugus alkil (Lustiyati dkk.,
2009). Nama senyawa yang diturunkan alkananya adalah alkanon
yaitu dengan mengganti akhiran “-a” menjadi “-on” (Purba &
Sunardi, 2012). Rumus molekul senyawa keton sama dengan
senyawa aldehid yaitu ChH2,O (Wolayan dkk., 2022).
Adapun tatacara penamaan pada senyawa keton adalah
sebagai berikut:
1) Penamaan IUPAC
a) Rantai induk (terpanjang) yang mengikat gugus karbonil (C
= O) diberikan nama seperti nama alkana, tetapi akhiran “-
a” diganti menjadi “-on”. Bila lebih dari satu gugus fungsi
karbonil (C = O), digunakan penggunaan “di”, “tri”, dsb,

tepat sebelum akhiran ““-on”.

CH;—CH,—CH,—C—CH; |-> Rantai induk
i
0

Pentanon
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b) Memberikan nomor pada rantai induk atom karbon yang

paling dekat dengan gugus fungsi karbonil.

5 4 3 2 1
CH3;—CH;—CH; ——“.‘-—CHg — Berada di nomor 2
O

c) Bila ada cabang, tulis nomor cabang dan nama cabang
berdasarkan abjad.

d) Urutkan pemberian nama: menyebutkan nomor dari atom C
tempat terikatnya gugus fungsi karbonil (C = O). Kemudian
Menyebutkan nama rantai induk seperti tata nama alkana
tetapi akhiran nya diganti dengan “-on”.

e) Contoh:

CH3;—CH;—CH,—C—CHj

I
O
2 - pentanon

Penamaan Trivial

Penamaan trivial pada senyawa keton yaitu gugus alkil atau
aril yang terikat pada karbonil disebut dahulu. Kemudian
ditambahkan akhiran dengan kata ‘“keton”. Alkil-alKkil
disebutkan sesuai dengan urutan abjad dari nama alkil (Lustiyati

dkk., 2009). Contoh:

CH_‘.;—CHE—CHE—(I;:—C:Hg —= 5 alkil = pentdl
1]
O

Penti] Keton
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Pembagian isomer pada senyawa keton yaitu terbagi menjadi
isomer fungsi, isomer rangka dan isomer posisi. Pembagiannya
adalah sebagai berikut (Purnowo, 2024):

a) Isomer Fungsi, dimana senyawa keton dan senyawa aldehid
merupakan senyawa yang berisomer fungsi. Keduanya memiliki
rumus molekul yang sama yaitu CnH2,O. Keton memiliki gugus
fungsi R — C — OR, sedangkan aldehid memiliki gugus fungsi
yaitu R — C — OH.

b) Isomer Rangka, dimana senyawa keton rantai lurus dan rantai
bercabang adalah contoh dari isomer rangka (rantai).

c) lIsomer Posisi, dimana senyawa keton dengan rumus molekul
yang sama, rantai karbonnya sama, namun posisi gugus fungsi
yang berbeda.

Salah satu proses pembuatan senyawa keton yaitu reaksi
hidrogenasi, dimana senyawa keton direduksi menghasilkan alkohol
sekunder. Berikut salah satu contoh reaksi hidrogenasi yang terjadi
pada senyawa keton yaitu:

CH —C—CHj + H — CHy—CH—CH;

0 OH
Aseton 2- Propanol

Manfaat dari senyawa keton dalam kehidupan sehari-hari
yaitu aseton. Kegunaan utama aseton adalah sebagai pelarut. Selain
itu digunakan sebagai pembersih pewarna kuku (Purba & Sunardi,

2012).
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B. Penelitian Relevan
Penelitian ini ialah mendesain, merancang, dan membuat video
animasi pada materi turunan hidrokarbon untuk Sekolah Menengah Atas
(SMA) Fase F, didapati beberapa penelitian yang serupa dengan penelitian

penulis, yaitu:

A. Penelitian dari (Latifah & Lazulva, 2020) diperoleh informasi bahwa
penelitian ini menghasilkan produk berupa video animasi yang
dinyatakan dengan kategori sangat praktis oleh pendidik dan peserta
didik disekolah. Persamaan dari penelitian ini adalah menggunakan
video animasi dan perbedaannya adalah aplikasi video animasinya yaitu
powtoon dan materi kimia yang diteliti yaitu materi sistem periodik
unsur.

B. Penelitian dari (Hasibuan dkk., 2023) diperoleh informasi bahwa
pengembangan E-Modul Interaktif pada materi ikatan kimia dan bentuk
molekul yang dinyatakan valid dan layak digunakan. Selain itu juga
mendapatkan respon yang baik dari pendidik dan peserta didik, serta
terbukti dalam mengatasi kesulitan belajar peserta didik. Persamaan dari
penelitian ini adalah menggunakan Adobe Animate CC dan
perbedaannya adalah pada materi kimia yang diteliti yaitu ikatan kimia
dan bentuk molekul.

C. Penelitian dari (S. Pratiwi dkk., 2022) diperoleh informasi bahwa
penelitiannya dilatarbelakangi adanya dominasi penggunaaan metode

ceramah tanpa bantuan media pembelajaran terkhusus pada
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pembelajaran kimia organik. Sehingga penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui perbandingan hasil belajar peserta didik yang dibelajarkan
dengan model pembelajaran yang sama dan berbantuan dengan menguiji
2 media yaitu media Chemdraw dan PPT, serta menguji keefektivitasan
media Chemdraw apabila menggunakan model. Hasil dari penelitian ini
diperoleh informasi bahwa terdapat perbedaan hasil belajar peserta didik
yang menggunakan media Chemdraw dan PPT dengan model
pembelajaran yang sama. Selain itu, media Chemdraw dinyatakan
sebagai media yang cukup efektif diperbantukan dengan model belajar
Learning Cycle 5E. Persamaan dari penelitian ini adalah pada materi
kimia nya yaitu gugus fungsi atau senyawa turunan hidrokarbon dan
perbedaannya adalah media yang digunakan peneliti sebelumnya adalah

media ajar Chemdraw dan PPT.

. Penelitian dari (Yerimadesi dkk., 2016) diperoleh informasi bahwa

media pembelajaran berbasis komputer untuk materi struktur dan
tatanama senyawa karbon layak digunakan sebagai media pembelajaran
di kelas X1l SMA, baik ditinjau dari segi isi, bentuk, motivasi maupun
kepraktisannya. Persamaan dari peneliti sebelumnya adalah materi
struktur dan tatanama senyawa karbon atau senyawa turunan
hidrokarbon. Perbedaannya adalah media pembelajaran berbasis

komputer dibuat menggunakan Macromedia Flash Profesional 8.
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C. Konsep Operasional

Pada penelitian ini menggunakan metode penelitian Research and
Development (R&D) dengan model Design and Development Research
(DDR). Research and Develpoment (R&D) adalah suatu rangkaian tahapan
atau langkah dalam mengembangkan suatu produk baru atau
menyempurnakan produk yang telah ada (Okpatrioka, 2023). Menurut
(Sugiyono, 2016) penelitian pengembangan atau Research and
Development (R&D) merupakan pengkajian dasar untuk mendapatkan data
kebutuhan pengguna (needs assessment), selain itu juga pada proses
pengembangan produk yang memerlukan kegiatan pengumpulan data dan
analisis data, yaitu tahap proses validasi ahli dan validasi empiris atau uji-
coba, selanjutnya kegiatan pengembangan (development) untuk

menciptakan produk dan mengkaji keefektifan produk tersebut.

Design and Development Research (DDR) merupakan metode
penelitian pengembangan yang mempelajari proses desain, pengembangan,
hingga evaluasi agar dapat menciptakan produk baru atau memodifikasi
produk yang sudah ada (Richey & Klein, 2014). Menurut Richey dan Klein

(2007) DDR terdiri dari dua tipe yaitu:

1. Tipe 1 yaitu penelitian yang melibatkan proses desain, pengembangan,
dan evaluasi pada produk dan alat (product and tool research), studi
atau program pengembangan produk khusus.

2. Tipe 2 yaitu penelitian model (model research), kajian yang terfokus

pada pengetahuan baru dalam pengembangan. Pengetahuan tersebut
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berbentuk teknik baru atau rancangan, dievaluasi melalui proses

pengembangan bentuk lengkap, dengan mengaitkan satu atau lebih

studi desain dan pengembangan (Ismail dkk., 2020)

Tipe-tipe tersebut dapat dijelaskan sebagai berikut:

Tabel 2 Tipe dari Penelitian DDR

Penelitian Produk dan
Alat (Tipe 1)

Penelitian Model (Tipe 2)

Desain dan Pengembangan

Proyek Komprehensif.

1. Produk dan program
instruksional

2. Produk instruksional
lainnya dan program

Pengembangan Model.

1. Pengembangan
komprehensif

2. Pengembangan model komponen
proses

model  yang

Fase Proyek Tertentu.
1. Analisis

2. Desain

3. Pengembangan
4. Penilaian

Validasi Model.
1. Validasi model komponen internal
2. Validasi model dampak eksternal

Alat Pengembangan.
1. Alat pengembangan
2. Kegunaan alat

Kegunaan Model.

1. Penelitian tentang kondisi
berdampak pada kegunaan model

2. Penelitian pengambilan keputusan

3. Penelitian tentang karakteristik dan
keahlian

Menekankan.
Penelitian pada produk

Menekankan.
Penelitian desain dan pengembangan,

tertentu atau penilaian atau kegunaan model
pengembangan dan

penilaian

Proyek Outcome/Output. Proyek Outcome/Output.

Belajar dari produk tertentu
dan analisis kondisi untuk
kegunaan yang lebih baik.

Prosedur desain dan pengembangan
atau model dan situasi baru yang
mendukung kegunaan. Kesimpulan

Kesimpulan khusus umum

Teknik penelitian. Teknik penelitian.

Berbagai teknik seperti Berbagai teknik seperti penelitian
studi kasus, survei, kualitatif, studi kasus, survei

penelitian kualitatif.

(Richey & Klein, 2007)
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Adapun tahapan dari DDR ini adalah analisis (analysis),
perancangan (design), pengembangan (development), dan evaluasi

(evaluation). Adapun tahapannya adalah sebagai berikut:

1. Tahap Analisis (Analyze)

Pada tahapan ini, dilaksanakan penentuan suatu materi
pembelajaran dan ketentuan untuk memulai pembelajaran yang sesuai

syarat. Adapun 2 tahapan yang dilakukan dalam menganalisis yaitu:

a. Analisis Kebutuhan

Analisis ini bertujuan untuk mendapati apakah diperlukannya
atau tidak dalam pengembangan produk yang dipilih dalam

menunjang proses belajar mengajar.

b. Analisis Konsep

Analisis ini bertujuan untuk menentukan konsep utama pada
materi yang dimasukkan ke dalam media pembelajaran yang akan
diteliti. Analisis ini juga didapat dari hasil analisis kebutuhan

melalui wawancara.

2. Tahap Perancangan (Design)

Pada tahap ini dilakukan dengan mendesain awal media

pembelajaran menggunakan aplikasi.

3. Tahap Pengembangan (Development)
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Pada tahap ini dilakukannya penyelesaian media pembelajaran
berbasis video animasi berdasarkan penilaian ahli materi, ahli media,

praktikalitas pendidik dan respon peserta didik.

4. Tahap Evaluasi (Evaluation)

Tahap evaluasi ini bertujuan untuk menilai kelayakan media
pembelajaran setelah dilaksanakannya perbaikan yang berasal dari
saran dan masukan dari ahli materi dan ahli media. Setelah perbaikan
selesai, dilakukan ujicoba kepada pendidik untuk mengetahui
kepraktisan dan peserta didik untuk mengetahui respon peserta didik
dari media pembelajaran berbasis video animasi yang didesain dan

dikembangkan.

D. Kerangka Berfikir

Pada latar belakang, telah dipaparkan permasalahan yang terjadi di
SMA Negeri 9 Mandau dengan memperoleh informasi bahwasanya hanya
sebagian peserta didik yang antusias dan memiliki motivasi dalam
mengikuti pembelajaran kimia di kelas. Hal ini dikarenakan terbatasnya
penggunaan media pembelajaran yang digunakan pendidik dalam proses
pembelajaran di kelas. Pada materi turunan hidrokarbon, pendidik hanya
mengggunakan buku cetak atau dijelaskan secara langsung di depan kelas.
Media pembelajaran yang belum pernah digunakan pada materi turunan

hidrokarbon adalah media pembelajaran video ataupun animasi.
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Dalam hal ini, solusi yang mampu menjembatani permasalahan yang
terjadi adalah dibutuhkannya media pembelajaran yang mampu
meningkatkan motivasi, pemahaman, menarik dan menyenangkan peserta
didik saat belajar kimia di kelas agar tercapainya tujuan pembelajaran
dengan maksimal, yaitu dengan media pembelajaran berbasis video
animasi. Penggunaan media pembelajaran video animasi mampu
memvisualisasikan, menganalogikan, dan menyajikan konsep-konsep
abstrak, agar meningkatkan pemahaman. Peserta didik juga merasa terbantu
dan dengan mudah dalam memahami materi. Selain itu, merupakan stimulus

yang bagus dan tidak membosankan bagi peserta didik.

Maka dari itu, peneliti tertarik untuk menciptakan sebuah video animasi
pada materi turunan hidrokarbon untuk menunjang pembelajaran di kelas.

Peneliti merangkum kerangka berfikir sebagai berikut:
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UIN SUSKA RIAU

v
Peserta
Didik

A
Valid
\ 4
Uji Coba

dan Ahli Media

i
|
Validasi Ahli Materi

1. Analisis Kebutuhan
\ 4
Pendidik

2. Analisis Konsep

Revisi

| Ep—

v
Tahap 2: Design
y
Tahap 4: Evaluation

Tahap 1: Analyze
Turunan Hidrokarbon

v
Tahap 3: Development

Gambar 2 Kerangka Berfikir

Produk Video Animasi Pada Materi

Pembuatan
Video Animasi
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b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



AVIH YNSNSNIN
A=

e | =
‘h‘ "l.

‘nery exsns Nin Jefem Buek uebunuaday ueyiBniow yepn uedynbuad 'g

‘Nely B3sSng NN uizl edue) undede ynjuaq wejep |ul siin} eA1ey yninj@s neje ueibeqges yeAueqiadwall uep ueywnwnbuaw Buele|q 'z
‘Yejesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uvelode] ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘ueyipipuad uebuijuaday ymun eAuey uednynbusd ‘e

Jlaquuns ueyingafusiu uep ueswniuesusw edue) iUl sin) eAley yninjas neje uelbeqes diynbusw Suelenq |

Buepun-6uepun 1Bunpuipq e3dig yey

nely e)Ysng NN Yijlw eydio yeH @

Nnery wisey] JireAg uejng jo A}JISIaATU) DTWER]S] 3J8}§

BAB 111

METODE PENELITIAN

. Tempat dan Waktu Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan di SMA Negeri 9 Mandau pada Semester

Ganjil Tahun Ajaran 2025/2026.

. Populasi dan Sampel Penelitian

1. Populasi
Populasi dari penelitian ini adalah peserta didik kelas XII A di SMA
Negeri 9 Mandau yang terdiri dari 4 kelas berjumlah 144 orang dan 2
orang pendidik kimia.

2. Sampel

Sampel dari penelitian ini adalah peserta didik kelas XII A yang
dipilih sebanyak 15 peserta didik dan 2 orang pendidik kimia di SMA
Negeri 9 Mandau. Teknik pengambilan sampel yaitu menggunakan
kelompok nonprobability sampling jenis teknik purposive sampling.
Teknik purposive sampling adalah teknik penentuan sampel
berdasarkan pertimbangan tertentu. Dimana sampel disesuaikan dengan
kriteria-kriteria tertentu yang ditetapkan berdasarkan tujuan penelitian
(Kurniawati, 2019). Adapun pertimbangan tertentu pada sampel adalah
peserta didik dengan kategori berkemampuan tinggi, sedang dan rendah.

Peserta didik didapat dari hasil rekomendasi pendidik.

46
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C. Subjek dan Objek Penelitian

1. Subjek Penelitian

Subjek dalam penelitian ini adalah melibatkan para ahli yaitu ahli

materi, ahli media, ahli praktikalitas dan respon peserta didik.

a. Ahli Materi Pembelajaran

Ahli  materi pembelajaran kimia minimal mempunyai
pendidikan sarjana S2 bidang kimia yaitu Ibu Dra. Fitri Refelita,
M.Si yang merupakan dosen dan memiliki pengalaman luas serta

tinggi dalam mengajar kimia.

b. Ahli Media Pembelajaran

Anhli media pendidikan minimal mempunyai pendidikan sarjana
S2 vyaitu lbu Dr. Yusbarina, M.Si yang merupakan dosen dan
memiliki pengalaman serta keahlian pada perancangan maupun

pengembangan desain media pembelajaran.

c. Ahli Praktikalitas

Anhli praktikalitas media minimal memiliki pendidikan sarjana
S1 yaitu Ibu Berlian, S.Pd dan Ibu Erasiska, S.Si yang mempunyai
pengalaman luas dan tinggi dalam mengajar pelajaran kimia di

sekolah.
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d. Respon Peserta Didik

Untuk peserta didik sebagai subjek uji yang memberikan
jawaban terhadap angket dan media pembelajaran video animasi
yang telah disiapkan. Penelitian ini diambil peserta didik kelas XII

A sebanyak 15 orang.

2. Objek Penelitian

Objek dalam penelitian ini adalah desain dan uji coba media

nely e)Ysng NN Yijlw eydio yeH @

pembelajaran berbasis video animasi menggunakan aplikasi Adobe

Animate pada materi turunan hidrokarbon.

D. Instrumen Penelitian
Instrumen penelitian merupakan pedoman bagi peneliti untuk
mengumpulkan data penelitian dengan cara pengukuran atau daftar
pertanyaan yang telah disiapkan untuk memperoleh data dari responden.
Instrumen dalam penelitian terdiri dari dua jenis, yaitu instrumen test dan
instrumen non-test. Pada penelitian ini instrumen yang digunakan adalah

instrument non-test yaitu angket.

Angket adalah jenis instrumen non-test yang pengumpulan datanya
dilakukan dengan cara memberikan kumpulan pertanyaan atau pernyataan
tertulis kepada responden untuk dimintai responnya sesuai dengan
permintaan pengguna (Kurniawati, 2018). Melalui penelitian ini, respon
yang diinginkan adalah saran dan masukan yang membangun terkait dengan

media pembelajaran video animasi yang dikembangkan oleh peneliti.

Nnery wisey] JireAg uejng jo A}JISIaATU) DTWER]S] 3J8}§
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E. Prosedur Penelitian
Penelitian ini menggunakan aplikasi Adobe Animate dengan
berbantuan aplikasi Blender sebagai pembuatan video animasi pada
pembelajaran kimia. Hasil yang didapat adalah berupa media pembelajaran
berbasis video animasi pada materi turunan hidrokarbon. Model yang
digunakan adalah DDR vyang terdiri dari tahapan analyze, design,

development dan evaluation. Adapun tahapannya sebagai berikut:

nely e)Ysng NN Yijlw eydio yeH @

1. Tahap Analisis (Analyze)

Pada tahapan ini, dilaksanakan penentuan suatu materi
pembelajaran dan ketentuan untuk memulai pembelajaran yang sesuali

syarat. Adapun 2 tahapan yang dilakukan dalam menganalisis yaitu:

a. Analisis Kebutuhan

Analisis ini  bertujuan untuk mendapati apakah
diperlukannya atau tidak dalam pengembangan produk yang
dipilih dalam menunjang proses belajar mengajar. Berdasarkan
hasil wawancara peneliti dengan salah satu pendidik kimia di SMA
Negeri 9 Mandau, bahwa dibutuhkannya media pembelajaran
berbasis video animasi untuk mengatasi masalah yang ada yaitu
keterbatasan media pembelajaran, kurangnya motivasi dan antusias

peserta didik dalam belajar.
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b. Analisis Konsep
Analisis ini bertujuan untuk menentukan konsep utama
pada materi turunan hidrokarbon. Materi turunan hidrokarbon yang
dimasukkan ke dalam media pembelajaran berbasis video animasi

yaitu subbab alkohol, eter, aldehid dan keton.

2. Tahap Perancangan (Design)

Setelah tahap analisis dilakukan, tahap selanjutnya dirancang media
pembelajaran video animasi menggunakan aplikasi Adobe Animate
berbantuan aplikasi Blender untuk materi turunan hidrokarbon.
Kemudian mengumpulkan bahan referensi materi pembelajaran.
Selanjutnya, perancangan desain awal yaitu storyboard untuk video

animasi.

Adapun isi dari video animasi yang dirancang yaitu terdiri dari 4
bagian yaitu bagian cover, pembukaan, tujuan pembelajaran, materi,
dan bagian penutup. Pada bagian pembukaan berisi logo, salam, sapaan
dengan kata pengantar dari penulis dan judul besar “turunan
hidrokarbon”. Pada bagian tujuan pembelajaran berisikan penyampaian
tujuan dan materi berisikan materi pembelajaran. Terakhir, pada bagian
penutup berisikan salam penutup dari penulis dan soal latihan yang bisa

dikerjakan oleh peserta didik.
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3. Tahap Pengembangan (Development)

a. Tahap Validasi Materi

Pada tahap validasi materi ini, hasilnya akan didapatkan
dari validator materi dengan kategori yaitu aspek kelayakan isi,
kelayakan penyajian, kelayakan pendukung pembelajaran, dan
kelayakan bahasa. Sehingga didapat rata-rata dari keseluruhan
berdasarkan pedoman konversi data kuantitatif ke data kualitatif
untuk mengetahui produk media pembelajaran berbasis video
animasi menggunakan aplikasi Adobe Animate yang didesain
termasuk dalam kriteria tidak valid, kurang valid, cukup valid atau

sangat valid.

Tahap Validasi Media

Validasi ahli media dilakukan dengan memberikan produk
berupa media pembelajaran video animasi beserta lembar
penilaian. Lembar penilaian berupa angket yang berisikan butir
penilaian dengan kategori yang meliputi aspek kegrafikan,
kelayakan  bahasa, pengolahan program, dan kualitas
pembelajaran. Kriteria hasil penilaian media yaitu tidak valid,

kurang valid, cukup valid atau sangat valid.

Tahap Praktikalitas Pendidik

Uji kepraktikalitas dilakukan untuk mengetahui apakah

video animasi praktis atau tidak praktis. Aspek praktikalitas ini
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dinilai oleh 2 pendidik kimia SMA Negeri 9 Mandau. Uji
praktikalitas ini dilakukan dengan memberikan video animasi yang
telah di validasi oleh ahli media dan ahli materi serta lembar
penilaian berupa angket uji praktikalitas. Tujuan dari angket ini
adalah untuk mengetahui respon pendidik selaku praktisi terhadap
media pembelajaran video animasi menggunakan Adobe Animate
pada materi turunan hidrokarbon subbab alkohol, eter, aldehid dan

keton.

d. Tahap Uji Respon Peserta Didik

Pada tahap ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana
respon peserta didik terhadap video animasi. Uji ini dilakukan
dengan memberikan video animasi yang telah di validasi oleh ahli
media dan ahli materi serta lembar penilaian berupa angket untuk
diisi oleh peserta didik. Hasil rata-rata keseluruhan angket respon
peserta didik diperoleh dengan kriteria tidak menarik, kurang

menarik, cukup menarik atau sangat menarik.

4. Tahap Evaluasi (Evaluation)

Tahap evaluasi ini bertujuan untuk menilai kelayakan media
pembelajaran video animasi setelah dilakukannya perbaikan yang
berasal dari saran dan masukan dari ahli materi, ahli media, pendidik

dan peserta didik.
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F. Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan angket

dan dokumentasi.

1. Angket
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Angket adalah jenis instrumen non-test yang pengumpulan datanya
dengan cara memberi sekumpulan pertanyaan atau pernyataan tertulis
kepada responden untuk dimintai responnya sesuai dengan permintaan
pengguna (Kurniawati, 2018). Angket penilaian yang digunakan
peneliti terhadap media terdiri dari angket untuk validasi yang
melibatkan para ahli materi, para ahli media dan angket respon untuk
pendidik serta peserta didik.

Dokumentasi

Dokumentasi merupakan teknik mengumpulkan data dalam penelitian
kualitatif dengan menelaah atau menganalisis dokumen-dokumen, yang
dibuat oleh subjek penelitian maupun oleh pihak lain yang berkaitan
dengan subjek tersebut. Berbagai informasi dan data penting sering kali
tersimpan dalam bentuk dokumen. Umumnya, data tersebut berupa
surat, catatan harian, kenang-kenangan, laporan, artefak, foto, dan lain-
lain. Dokumen yang digunakan dalam penelitian kualitatif harus sesuai
dengan fokus penelitian dan berfungsi sebagai pelengkap data yang

telah diperoleh (Sirajuddin Saleh, 2017).
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G. Teknik Analisis Data
Teknik analisis data pada penelitian ini adalah deskriptif kualitatif dan

deskriptif kuantitatif.

1. Teknik Analisis Deskriptif Kualitatif.
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Teknik ini dilakukan untuk mengolah data berupa informasi-
informasi yang diperoleh dari data kualitatif, berupa kesimpulan atau
kritik dan saran sebagai perbaikan pada produk. Teknik ini digunakan
dengan mengolah hasil review ahli media, ahli materi, respon pendidik
dan peserta didik melalui saran dan masukan mengenai perbaikan

produk yang telah dikembangkan.

Teknik Analisis Deskriptif Kuantitatif.

Teknik ini dilakukan dengan menganalisis hasil data yang diperoleh
dari angket uji validitas dan uji praktikalitas. Analisis data yang
digunakan pada pengukuran tingkat validitas oleh ahli materi, ahli
media, uji praktikalitas pendidik dan respon peserta didik menggunakan
skala Likert. Skala Likert digunakan untuk menilai sikap, pendapat, dan
persepsi individu atau kelompok terhadap suatu fenomena sosial. Pada
penelitian ini, digunakan skala dengan rentang nilai 1 hingga 4, di mana
skor 1 menunjukkan tingkat penilaian paling rendah dan skor 4

menunjukkan penilaian paling tinggi.
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a. Analisis Validitas Media Pembelajaran
Penilaian validitas media pembelajaran dilakukan oleh ahli

materi dan ahli media yang dianalisis menggunakan rumus sebagai

berikut:
V—ah= 1% 100%
= TFep 0
Keterangan:
V -ah : Validasi ahli
TSe : Total skor validitas yang diperoleh
TSh : Total skor maksimal validitas

Setelah mendapatkan hasil presentase dari perhitungan,
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kemudian menentukan kriteria validitas dari materi dan media

video animasi yang dikembangkan. Adapun Kriteria dapat dilihat

pada tabel sebagai berikut:

Tabel 3 Kriteria Tingkat Kevalidan

No. Interval Tingkat Keterangan
Kevaliditas
1. 85,01-100% Sangat Valid Dapat digunakan
tanpa perbaikan

2. 70,01-85,00% Cukup Valid Dapat digunakan
dengan revisi kecil

3. 50,01-70,00% Kurang Valid Disarankan tidak

dipergunakan karena

perlu revisi besar

4. 01,00-25,00% Tidak Valid Tidak dapat

dipergunakan

(Nurfitriana dkk., 2022)
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b. Analisis Praktikalitas Media
Penilaian praktikalitas media dianalisis menggunakan rumus

sebagai berikut:

TSe
V—-—pg = 7=—x100%

TSh
Keterangan:
V -pg : Praktikalitas
TSe : Skor praktikalitas yang diperoleh
TSh : Skor maksimal praktikalitas

Setelah mendapatkan hasil presentase dari perhitungan,
kemudian menentukan Kkriteria praktikalitas dari media video
animasi yang dikembangkan. Adapun kriteria dapat dilihat pada

tabel sebagai berikut:

Tabel 4 Kriteria Hasil Uji Praktikalitas

No. Interval Tingkat Praktikalitas
1. 85,01-100% Sangat Praktis
2. 70,01-85,00% Cukup Praktis
3. 50,01-70,00% Kurang Praktis
4. 01,00-50,00% Tidak Praktis

(Akbar, 2013)

c. Analisis Respon Peserta Didik
Penilaian uji respon peserta didik dapat dianalisis

menggunakan rumus sebagai berikut:
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BAB V

PENUTUP

-A. Kesimpulan

Berdasarkan dari hasil penelitian yang telah penulis lakukan, maka

dapat disimpulkan bahwa:

1. Media pembelajaran berbasis video animasi menggunakan aplikasi

Adobe Animate pada materi turunan hidrokarbon didesain dengan
menggunakan beberapa tahapan. Adapun tahapannya vyaitu tahap
analisis, dengan analisis konsep dan analisis kebutuhan. Selanjutnya
tahap desain yaitu mendesain dan membuat storyboard media
pembelajaran. Setelah itu, tahap pengembangan vyaitu proses
penyelesaian media pembelajaran berdasarkan penilaian ahli materi,
ahli media, praktikalitas pendidik dan respon peserta didik. Terakhir,
tahap evaluasi yaitu uji kelayakan media pembelajaran berbasis video
animasi dengan cara validasi hasil media kepada ahli materi dan media
untuk memperoleh perbaikan berupa saran dan masukan sebelum
diujicobakan. Setelah perbaikan dilakukan, kemudian diujicobakan
kepada pendidik untuk mengetahui kepraktisan dan peserta didik untuk
mengetahui respon peserta didik.

Tingkat validitas media pembelajaran berbasis video animasi
menggunakan aplikasi Adobe Animate pada materi turunan hidrokarbon

berdasarkan penilaian ahli materi diperoleh sebesar 88,63% dengan
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kriteria “Sangat Valid” dan ahli media diperoleh sebesar 92,5% dengan

kriteria “Sangat Valid”.

w

Tingkat praktikalitas media pembelajaran berbasis video animasi
menggunakan aplikasi Adobe Animate pada materi turunan hidrokarbon
berdasarkan penilaian pendidik diperoleh sebesar 100% dengan kriteria
“Sangat Praktis” dan respon peserta didik diperoleh sebesar 90% dengan

kriteria “Sangat Menarik™.

' B. Saran

Berdasarkan dari hasil penelitian yang telah dilakukan, penulis
menyarankan bahwa produk yang telah dikembangkan perlu dilakukan
penelitian lanjutan yaitu dengan uji efektivitas untuk mengetahui
keefektifan media pembelajaran berbasis video animasi menggunakan

aplikasi Adobe Animate pada materi turunan hidrokarbon.
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LAMPIRAN A
(PERANGKAT PEMBELAJARAN)

2 Alur Tujuan Pembelajaran (ATP)

1 Capaian Pembelajaran (CP)
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LAMPIRAN A.1
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Satuan Pendidikan
l\%}ma Guru

I\i‘ﬁta Pelajaran
Fase/Kelas
Aﬁokasi Waktu

Capaian Pembelajaran
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CAPAIAN PEMBELAJARAN (CP)
MATA PELAJARAN KIMIA FASE F KELAS 12 SMA/MA

: SMA Negeri 9 Mandau
: Berlian, M.Pd
: Kimia
:F/XII

JP/Tahun
: Peserta didik mampu mengamati,
menyelidiki dan menjelaskan fenomena
sehari-hari sesuai kaidah kerja ilmiah dalam
menjelaskan konsep kimia dalam
keseharian; menerapkan operasi matematika
dalam perhitungan kimia; mempelajari sifat,
struktur dan interaksi partikel dalam
membentuk berbagai senyawa; memahami
dan menjelaskan aspek energi, laju dan
kesetimbangan reaksi kimia; menggunakan
konsep asam-basa dalam keseharian;
menggunakan transformasi energi kimia
dalam keseharian; memahami kimia

organik.
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Peserta didik
mampu
menjelaskan
penerapan
berbagai konsep
Kimia dalam
keseharian;
menjelaskan
bahwa
perkembangan

ilmu kimia

menghasilkan
berbagai
inovasi;
menggunakan
transformasi

Kimia Organik

- Senyawa

turunan alkana
(Alkohol,
Eter, Aldehid
dan Keton)

ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN (ATP)
MATA PELAJARAN KIMIA FASE F KELAS 12

Menganalisis
struktur dan tatanama
senyawa organik
berdasarkan IUPAC
dan Trivial/pasaran
jenis alkohol dan
eter.

1. Peserta

Menganalisis isomer
senyawa organik
jenis alkohol dan
eter.

Mengetahui sifat dan
reaksi-reaksi  dasar
senyawa organik
jenis alkohol dan
eter.

didik mampu
menganalisis struktur dan
tatanama senyawa
organik berdasarkan
IUPAC dan
Trivial/pasaran jenis
alkohol dan eter.

Peserta didik mampu
menganalisis isomer
senyawa organik jenis
alkohol dan eter.

Peserta didik mampu
mengetahui  sifat dan

Mandiri,
objektif,
bernalar
Kritis,
inovatif
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energi kimia
dalam
keseharian;
memahami
kimia organik;
memahami
konsep  Kkimia
pada makhluk
hidup.

Menganalisis
penggunaan senyawa
organik jenis alkohol
dan eter di kehidupan
sehari-hari.

reaksi-reaksi dasar
senyawa organik jenis
alkohol dan eter.

Peserta didik mampu
menganalisis penggunaan
senyawa organik jenis
alkohol dan eter di
kehidupan sehari-hari.

Menganalisis
struktur dan tatanama
senyawa organik
berdasarkan IUPAC
dan Trivial/pasaran
jenis aldehid dan
keton.

Menganalisis isomer
senyawa organik
jenis aldehid dan
keton.

Mengetahui sifat dan
reaksi-reaksi  dasar
senyawa organik

Peserta didik mampu
menganalisis struktur dan

tatanama senyawa
organik berdasarkan
IUPAC dan
Trivial/pasaran jenis

aldehid dan keton.
Peserta didik mampu
menganalisis isomer
senyawa organik jenis
aldehid dan keton.
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jenis aldehid dan
keton.

Menganalisis
penggunaan senyawa
organik jenis aldehid
dan keton di
kehidupan  sehari-
hari.

Peserta didik mampu
mengetahui  sifat dan
reaksi-reaksi dasar
senyawa organik jenis
aldehid dan keton.
Peserta didik mampu
menganalisis penggunaan
senyawa organik jenis
aldehid dan keton di
kehidupan sehari-hari.
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ANGKET LJ1 VALIDITAS MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO ANIMASI
MENGGUNAKAN APLIKASI ADOBE ANIMATE PADA MATERI TURUNAN
HIDROKARBON

{ANi Materi)

Judul : Desain dan Uji Cobn Media Pembelsjaran Berbasis Video
Animnsi Menggunakan Aplikasi Adobe Animate Pada Materi
Turunan Hidrokarbon

Pepyusun + Siska Sri Yulyeti
Validator Instrumen 1 Neti Afrianis, M.Pd.
Instansi : Progrom Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah Dan

Keguruan UIN Susks Rine
Assalamu’alakum Wanbmatmlnhi Wabarakatoh
Dengan Hormat

Sobubungan deagan dikembaagkanaya media porshelsjaran mengenat Desain dan Uji Coba Media
Pembelajaran Berbasris Video Animasi Meaggumakan Aphikasi Adobe Amimate Pada Mateni
Turunnn Hedrokarbon, saya memobon kesedisan Bapak/Abu wntuk memberikan penilaias dan
saran tethadap media pembolajaran deogan mengisi sagket yang telah discdiskan Aagket
penilzian ini dimaksedkan unuk meagetahni pendapal Bapid/Tou tentang media pembelajaran
yang didesain, sehingga dapat diketahwi valid atw ndaknyn media pembelajaran terscbat pada
pembelajeran kimia Penilaian, komentar, dan saran vang Bapak/lbu berkan akan digunakan
sebagai pertimbangan untuk perbakan dan mstrumen pemelitian mi. Atas perhatian dan
kesedimannya ustuk mengisi angket validasi mstrumen ini, saya ucapkan fenmakasih,

NIM - 12010724876
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Sebelum melakukan penilaian pada media pembelajaran ini, isilah identitas
Bapak/Ibu secara lengkap terlebih dahulu.

Bapak/Ibu dimohonkan memberi penilaian terhadap instrumen penelitian
Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi
Menggunakan Aplikasi Adobe Animate Pada Materi Turunan Hidrokarbon
dengan menggunakan instrumen ini.

Penilaian Bapak/lbu pada setiap butir pertanyaan yang terdapat dalam
instrumen ini akan digunakan sebagai validasi dan masukan bagi perbaikan
instrumen Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video
Animasi Menggunakan Aplikasi Adobe Animate Pada Materi Turunan
Hidrokarbon.

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (\) pada salah
satu kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/lbu. Setiap butir dalam

lembar penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Sangat Baik (SB) g
Baik (B) "3
Tidak Baik (TB) : 2
Sangat Tidak Baik (STB) 1

Angket Uji Validitas Materi Pembelajaran

Skala Penilaian
112 |3 ]| 4

No. Pernyataan

Aspek Kelayakan Isi

1. Kesesuaian materi dalam video animasi
dengan Alur Tujuan Pembelajaran (ATP)
yang harus dicapai

2. | Keakuratan materi yang disajikan dalam
video animasi

3. | Terdapat contoh soal dan soal latihan dalam
video animasi

4. | Materi yang disajikan dalam video animasi
mencerminkan Profil Pelajar Pancasila
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©)
n:',: Aspek Kelayakan Penyajian
§ 5. | Keruntutan materi dalam penyajian konsep
el secara runtut
o 6. | Penyajian contoh pada gambar dan ilustrasi
= dalam video animasi membantu menguatkan
= pemahaman konsep pada peserta didik
x 7. | Keterlibatan peserta didik
= -
= Aspek Kelayakan Pendukung Pembelajaran
(%)) 8. | Mendukung pembelajaran abad ke-21
fu=
<) Aspek Kelayakan Bahasa
Q;U 9. | Keefektifan kalimat yang digunakan dalam
s media pembelajaran video animasi
2 10. | Ketepatan struktur kalimat dalam media
pembelajaran video animasi
11. | Ketepatan tata bahasa dalam media
pembelajaran video animasi
TOTAL SKOR

*Lembar validasi dimodifikasi dari: (1) Ulumudin, dkk. (2017), yang dimodifikasi
dari Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP), Kajian Buku Teks dan
Pengayaan: Kelengkapan dan Kelayakan Buku Teks Kurikulum 2013 Serta

Kebijakan Penumbuhan Minat Baca Siswa.

on
Keterangan :

nery wisey JireAg uejng jo A}JISIaATU) DTWER]S] 3

A = Layak digunakan tanpa ada revisi
B = Layak digunakan dengan revisi
C = Tidak layak digunakan di lapangan

*) Lingkari salah satu



141

3

:

i
0 e

(o
=\

é

UIN SUSKA RIAU

R 2 = § Wl 4R
IS G~ =
TR EE B > F
$8 . §
X715 &
i % &
Cidi 3
SR
Iiaidi o
33
A
=43 i
fa
Yo | g
- B _i8%i B
i 4F ]
Y m_m.‘w -
§ S5 B
R S L
i £
2 &
© | tan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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LAMPIRAN B.2
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nerny wisey jrred

ANGKET U VALIDITAS MEDIA PEMBELAJARAN BERBASES VIDEO ANIMAS]
MENGGUNAKAN APLIRASE ADOBE ANIMATE PADA MATERI TURUNAN
HIDROKARBON

(Alli Medin)

Judul : Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video
Animasi Menggunakan Aplikasi Adobe Animate Pada Materi
Tarunan Hidrekarbon

Penyuson : Siska Sri Yulyeni

Validator Instrumen : Neti Afrinnis, M. Pd.

Instansi : Program Studi Pendidiknn Kimin Fakultas Tarhiyah Dan
Keguruan UIN Suska Rian

Assatamualakum Warahmatuilahi Wabkarakah

Dengan Hormat

Sehubungan dengan dikembangkannya media pembelajaran mengenat Desain dan Ujt Coba Media

Pembelajaran Berbasis Video Agmm_Mcq&gw\ku\ Aphkkasi Adobe Anumate Pads Materi

Twunan Hidrokarbon, saya ‘memohon kcmﬁuu\fhp*ﬂbc untuk memberikan penilatan dan

samae terhadon madis pembelsjorsn donpan mensics snaket yusp tolsh disedisten Angkat

penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahud pendapat Bapak/Tby tentang media pembelsjaran

yang didesain, sehmggea dapat diketahw valid atsu tidaknya media pembelsjaran tersebut pada

pembelaaran kimia. Penilsian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu benkan akan digunakan

sebagat perumbangan unmk perbatkan dan mstrumen peschitian . Ams perbanan dan

kesedinannya untuk meagisi angket validasi instrumen i, saya ncapkan terimakasih

Pemohon,

|
NIM : 12010724876
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Sebelum melakukan penilaian pada media pembelajaran ini, isilah identitas
Bapak/Ibu secara lengkap terlebih dahulu.

Bapak/Ibu dimohonkan memberi penilaian terhadap instrumen penelitian
Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi
Menggunakan Aplikasi Adobe Animate Pada Materi Turunan Hidrokarbon
dengan menggunakan instrumen ini.

Penilaian Bapak/lbu pada setiap butir pertanyaan yang terdapat dalam
instrumen ini akan digunakan sebagai validasi dan masukan bagi perbaikan
instrumen Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video
Animasi Menggunakan Aplikasi Adobe Animate Pada Materi Turunan
Hidrokarbon.

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (\) pada salah
satu kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/lbu. Setiap butir dalam

lembar penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Sangat Baik (SB) g
Baik (B) "3
Tidak Baik (TB) : 2
Sangat Tidak Baik (STB) 1

Angket Uji Validitas Media Pembelajaran

Skala Penilaian
1|12 |34

No. Pernyataan

Aspek Kegrafikan

1. | Ketepatan huruf

2. | Ketepatan warna huruf

3. | Ketepatan dan kesesuaian background dalam
media pembelajaran video animasi

4. | Ketepatan dan kesesuaian backsound dan
suara narator dalam media pembelajaran video
animasi
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©)
n:',: 5. | Ketepatan pemilihan gambar yang ditampilkan
x dalam media pembelajaran video animasi
2 6. | Kesesuaian tata letak media pembelajaran
= video animasi
v 7. | Keefektifan penggunaan video animasi sebagai
3 media pembelajaran
i Aspek Kelayakan Bahasa
c 8. | Keefektifan kalimat yang digunakan dalam
=z media pembelajaran video animasi
w Aspek Pengolahan Program
fu=
1) 9. | Maintainable (kemudahan
[ penggunaan/pengoperasian)
Py Aspek Kualitas Pembelajaran
~ 10. | Kemudahan dalam proses pembelajaran dengan
video animasi
TOTAL SKOR

*Lembar validasi dimodifikasi dari: (1) Ulumudin, dkk. (2017), yang dimodifikasi
dari Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP), Kajian Buku Teks dan
Pengayaan: Kelengkapan dan Kelayakan Buku Teks Kurikulum 2013 Serta
Kebijakan Penumbuhan Minat Baca Siswa. (2) Dheadema, dkk. (2023), Video
Animasi Sebagai Media Pembelajaran Pada Materi Hidrokarbon.

K€terangan :

A = Layak digunakan tanpa ada revisi
B = Layak digunakan dengan revisi
C = Tidak layak digunakan di lapangan

*) Lingkari salah satu

neny wisey| JireAg uejjng jo AJISIdATU() DTUIB]S] 3je
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

UI... .nm m._um:mc:_um::m3<mc=ﬁ:r_nmnm:*_:om:vm:awamxm:_vm:m__zm_...vm:c_wmm:xmaxm:amm:_Dm:<cm::m:_mvoﬂz_vm:c_mmm_._xazrmﬁmczam:m:mcm_:_.:mwm_m:.
'@n b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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ANGKET UJI PRAKTIKALITAS MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO
ANIMASE MENGGUSNAKAN AFPLIKASI ADOBE ANIMATE PADA MATERI
TURUNAN HIDROKARRBON

(Guara)

Judel : Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video
Anlosasi Menggunakan Aplikasi Adobe Animate Pada Materi

Turunan Hidrekarben

Penyusun : Siska Sri Yelyeti
Validator Instremen s Neti Afrianis, M.Pd,
Instansi { Program Studi Pendidikan Kimin Fakultas Tarbiyah Dan

Kegaruar UIN Seska Riaw
Assalamu ataikum Warahrmatullshi Wabarakauh
Dengan Hormat

Sehubungan dengitn dikembangkannya ssedia pembelajunan mengenai Desain das Uji Coba Media
Pembelsjman Berbasis Video Animasi Meaggunakan Aplikasi ddobe Animate Pada Materi
Turunan Hidrokarboa, saya memohon kesedinan Bapak/Tbo ustuk memberikan peailaian dan
saran terhadep media pembelyjsran denpan meogis asghet yang whib disediskan Anghet
penilaian mi dimaksadican untek meapetalan pendipat Bapak/lbu tentang media pembelsjaran
vang didesain, sehingga dapat diketahud valid atau tidskoya medm pembelsjaran tesscbut pada
pembelajaran kimia. Penilatan, komentar, dan saran yang Bapak/ibu berikan skan digunakan
scbagai perimbangan untuk perbaikan dan ipsirumen pesclivan ind. Atas pechatian dan
kesediaannya untuk mengist angket validas: instrumen ini, say2 ucapkan terimsakasib.

Pensokon,

SISKA SRIYULYET]
NIM : 12010724876
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Petunjuk Pengivian

Schelum melakukan peniluian pada media pembelajaran ing, isslah identitas Bapak/ibu
secara bon gkap teslebih daluslu

Bapak/Thu dimobonkan membern penilaian teriadap instrumen penclitian Desain dan Uji
Coba Media Pembelyjoran Berbasis Video Animasi Mespgenakan Aplikasi Adobe
Anmate Pada Matent Turunan Hidrokarbon dengan menggunakan nstramen i,
Pemitatan Bapak/Ibu pada sctiap butir pertanysan yang terdapag dndam instramen ind akan
digumakan sehagai vahidasi don masakan bagi perbatkan instrumen Desain dan Uji Coba
Medi Pembelajuran Berbasis ¥Video Animasi Meaggenakan Apliknsi ddoie Amiman Pads
Materi Turunan Hidrokasbon.

Penilaian ini difnkukan dengan memberikan tanda cheeklist (V) pada salah sutu kolom yang
sesuai dengan peatlaken Bopak/Tbu. Sctinp butir dalam lembar penilaian dengan ketentuan
sebaga berikut,

Sangnt Baik (SB) 4
Baik (B) 33
Tidak Baik (TH) :2
Sangnt Tidak Baik (STH) i

Angket Uji Praktikalitas Media Pembelajaran

N Skala Penilaian |
: Pernyatann 3 [3l % 4
Aspek Materi ‘
1. | Kesesuaian matert dalam video animast dengan Alar | ]
Tujuan Pembelajarnn (ATP) yang harus dicapas !
2. | Keakuratan materi yang disajikan dafam video animasi !
1| Terdapat contoh soal dan soal latikan dalam video
anisast . i B [ |
4, | Mateni yang disajikan dalam video animas
mencerminkan Profil Pelasar Pancasila
.| Keremutan materi dalam peayajian konsep secarn rantut
6. | Penyajian contoh pada gambar dan dustrasi dalam video
animasi membante menguatkan pemahaman konsep pacla
peserta didik
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7 | Keterlibatan peserta dicik
& | Mendukung pembelajaran abad ke-21 B
Aspek Media

9. | Keefektifan kalimsat yang digonakan dalam media I
pembelagaran video amimasi

}LQ Mamtamable (kemudahan penggunsan/pengoperasian) |

TAL SKOR

11| Kemudahan dalam proses pembelajaran dengan video | |
70

“Lembor validost dimodyikast dari. (1) Ulsmidin, Gk {2017), yang dnodihast deri Badan
Srandar Nasional Pendididan (BSNP), Kajian Buku Teks dan Pengayvaan: Kelengkapon dan
Kelayaken Buku Teks Kurikulsn 2013 Serta Kebijakan Penumbuhan Mt Baca Siwwa. (2)
Discodema, dik (2023), Video Animast Sebagai Media Pembelagaran Fada Mater! Hidrokarbon

Keterungan :
A= Laysk digenakan tanga ada revisi
B ~ Layok digunakan dengan tevisi

C = Tidak layak digusakan di lapangan
*) Lingtkart solah satu

Komentar dan Saran :

ol b wsleasen O e A A -
Lobdade b Mebgge o

Demekian anghet int says isi dengan sebenamya, tanpo ada pengaruh dari pinak lain

Pekanbanu, 1t bejorber 2024

Validator Instrumen

‘/ﬂ;.
innis, M

NIK. 130117015
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ANGKET UJI RESPON MEDIA PEMBELAJARAN BERRBASIS VIDEO ANIMASI
MENGGUNAKAN APLIKASI ADOBE ANIMATE PADA MATERI TURUNAN
HIDROKARBON

(Peserta Didik)

Judul : Desain dan Uji Coba Media Fembolojaran Berhasts Video
Animasi Menggonakan Aplikasi Adebe Animote Pada Materi
Turwnan Hidrokarbon

Penyusen < Siska Sei Yulyeti

Validator Instrumen : Neti Afrtanis, M.Pd.

Instansi ¢ Program Studi Peadidikan Kimia Fakultas Tarbiyah Dan
Keguruan UIN Suska Riaw

Assalamaalaikun Warslmatollahi Wabarakatoh
Dengan Hormat

Schubuagan dengan dikermbanghkannya medin pembelsjatsn mengenai Desain dan Uji Coba Media
Pembelsjaran Berbasis Video Andmasi Menggumakan Aplikasi ddobe Antmate Pads Matecd
Turunan Hideokarbon, saya memobon kesediann Bapak/Tou wntuk memberikan penifaian dan
garsm terhadan mediy pembelsjaran dengan menmpisi anghst yang telsh disediokan Angket
penilatian i dmaksudkan wtuk mengetahui peadapat Bapok/Tou tentang media pembelajarn
yang didesam, sehingga dapat diketabu valid atau tidakoyi media pembelajaran teesebut pada
pembelajaran kimio. Pemiian, komentar, dan saran yang Bapak/lbu berkan akan digunakan
scoagsi permimbangan untuk perbaikas dan wstumen penehtian . Atas perhatian  dan
kesedinannya untuk mengisi angket validasi instrumen mi, saya ucapkan terimakasih

NIM : 12010724876
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Sebelum melakukan penilaian pada media pembelajaran ini, isilah identitas
Bapak/Ibu secara lengkap terlebih dahulu.

Bapak/Ibu dimohonkan memberi penilaian terhadap instrumen penelitian
Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi
Menggunakan Aplikasi Adobe Animate Pada Materi Turunan Hidrokarbon
dengan menggunakan instrumen ini.

Penilaian Bapak/lbu pada setiap butir pertanyaan yang terdapat dalam
instrumen ini akan digunakan sebagai validasi dan masukan bagi perbaikan
instrumen Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video
Animasi Menggunakan Aplikasi Adobe Animate Pada Materi Turunan
Hidrokarbon.

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (\) pada salah
satu kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/lbu. Setiap butir dalam

lembar penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Sangat Baik (SB) g
Baik (B) "3
Tidak Baik (TB) : 2
Sangat Tidak Baik (STB) 1

Angket Uji Respon Peserta Didik Media Pembelajaran

Skala Penilaian
112 |3 ]| 4

No. Pernyataan

Aspek Materi

1. | Terdapat contoh soal dan soal latihan dalam
video animasi

2. | Materi yang disajikan dalam video animasi
mencerminkan Profil Pelajar Pancasila

3. | Penyajian contoh pada gambar dan ilustrasi
dalam video animasi membantu menguatkan
pemahaman konsep pada peserta didik

4. | Keterlibatan peserta didik
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Mendukung pembelajaran abad ke-21

—_—

‘Alpck Media

|6 | Ketepatan dan kesessinn backgromnd dalom medin
| pembelzjaran video animasi

7. | Ketepatan dan kesessaian hocksound dan suasa narator
dalam meedia pembelagaran video dnbimasi

| B | Koctektifan penggunaan vadeo amimasi sebagai media
|| pembsiajacan
I 9. | Mainamable (kemwdzhan pengpanaan/pengoperasian)
10, | Kemudahan dalam proses pclnhcla)uaﬂ dengan video
' | animasi

1 TOTAL SKOR |
“Lewbor validas | dimodifikast dari- (1) Ulsmudin, dkk (2017), yong distedyfikasi dart Badon

Srandar Nasional Pendidikan (BSNT), Kajian Bwka Toks dan Pengayaan: Kelengkapan don

Kelayakan Buku Teks Kordulum 2013 Serta Kebijokan Perymbulan Minat Baca Siswn. (2)
Diveadera, dik. (2023), Video Ansmax Sebegn Medio Pembolusaran Pocda Malor Hideokarbon

Keterangan ¢

A = Layak digonakan taapa ada revisi

B = Layak digunakan dengan revisi

C = Tidak layak digusoknn di lapangan
*) Lingkart salak satu

Romentar dapm Sarun :
. i Y A,\(,.n \,;;’rumwl A«h ‘..t« #* e
...... Y"\"‘“ A

Demikinn angket ini sayn isi deogan sebenamya, tanpa ada pengaruh dar pibak lain
Pekanbaru, 1) oeyervbor 2024

Validasor Instrumen
(e * .
. r_ 2
Neti Afri
NI 130117018
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LAMPIRAN C

(INSTRUMEN PENELITIAN)

C.2 Instrumen Uji Validitas Oleh Ahli Materi
C.3 Rubrik Uji Validitas Oleh Ahli Materi
C.4 Instrumen Uji Validitas Oleh Ahli Media

C.5 Rubrik Uji Validitas Oleh Ahli Media
C.6 Instrumen Uji Praktikalitas Pendidik

C.7 Rubrik Uji Praktikalitas Pendidik
C.8 Instrumen Uji Respon Peserta Didik

C.9 Rubrik Uji Respon Peserta Didik

C.1 Kisi-Kisi Angket

© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

-‘ "
= o = a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

“_-__n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
". __._nﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
= c

UIN SUSKA RIAU
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KISI-KISI ANGKET
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ESAIN DAN UJI COBA MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO

= ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI ADOBE ANIMATE PADA
MATERI TURUNAN HIDROKARBON

NIN

wA. AHLI MATERI

neiy eysn

neny wisey JireAg uejng jo AJISIaATU() dDIUIB[S] 3]B}§

Aspek Penilaian

Nomor Pernyataan

Jumlah Pernyataan

Kelayakan Isi 1,2,3,4 4
Kelayakan Penyajian 5,6,7 3
Kelayakan Pendukung 8 1
Pembelajaran
Kelayakan Bahasa 9,10,11 3
Total Pernyataan 11
B. AHLI MEDIA
Aspek Penilaian Nomor Pernyataan Jumlah
Pernyataan
Kegrafikan 1,2,3,4,5,6,7 7
Kelayakan Bahasa 8 1
Pengolahan Program 9 1
Kualitas Pembelajaran 10 1
Total Pernyataan 10

C. PRAKTIKALITAS PENDIDIK

Aspek Penilaian

Nomor Pernyataan

Jumlah Pernyataan

Materi 1,2,3,4,5,6,7,8 8
Media 9,10,11 3
Total Pernyataan 11

D. RESPON PESERTA DIDIK

Aspek Penilaian

Nomor Pernyataan

Jumlah Pernyataan

Materi 1,2,3,4,5 5
Media 6,7,8,9,10 5
Total Pernyataan 10
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LAMPIRAN C.2

-~
(9]

@GKET UJI VALIDITAS MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO
o ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI ADOBE ANIMATE PADA

= MATERI TURUNAN HIDROKARBON
i
C (Ahli Materti)
=z
Nama
Hari/Tanggal
Instansi/Lembaga
Jabatan
Judul : Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran
Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi
Adobe Animate Pada Materi  Turunan
Hidrokarbon
Penyusun : Siska Sri Yulyeti
g
P%mbimbing : Neti Afrianis, M.Pd.
|gstansi - Program Studi Pendidikan Kimia
=
E Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan
=
= UIN Suska Riau
g,
<
Q
=

A%SSalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

[féngan Hormat
wn

g
Sﬂihubungan dengan dikembangkannya media pembelajaran mengenai Desain dan

LE Coba Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi

nerny wise
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©
A@obe Animate Pada Materi Turunan Hidrokarbon, saya memohon kesediaan
E’gpakllbu untuk memberikan penilaian dan saran terhadap media pembelajaran
déﬂgan mengisi angket yang telah disediakan. Angket penilaian ini dimaksudkan
ugtuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang media pembelajaran yang didesain,
sehingga dapat diketahui valid atau tidaknya media pembelajaran tersebut pada
pgmbelajaran kimia. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan
d%unakan sebagai pertimbangan untuk perbaikan dari instrumen penelitian ini.
Agt;as perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket validasi instrumen ini, saya

ugapkan terimakasih.

Pemohon,

nery

SISKA SRI YULYETI

NIM : 12010724876

neny wisey JireAg uejng jo AJISIaATU() dDIUIB[S] 3]B}§
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Pé:tunjuk Pengisian

=

dio

nely BXsSnNg NN AW e}

Nnery wisey] JireAg uejng jo A}JISIaATU) DTWER]S] 3J8}§

no

w

-1. Sebelum melakukan penilaian pada media pembelajaran ini, isilah identitas

Bapak/Ibu secara lengkap terlebih dahulu.

Bapak/Ibu dimohonkan memberi penilaian terhadap instrumen penelitian
Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi
Menggunakan Aplikasi Adobe Animate Pada Materi Turunan Hidrokarbon
dengan menggunakan instrumen ini.

Penilaian Bapak/lbu pada setiap butir pertanyaan yang terdapat dalam
instrumen ini akan digunakan sebagai validasi dan masukan bagi perbaikan
instrumen Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video
Animasi Menggunakan Aplikasi Adobe Animate Pada Materi Turunan
Hidrokarbon.

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (\) pada salah
satu kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/lbu. Setiap butir dalam

lembar penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Sangat Baik (SB) 4
Baik (B) .3
Tidak Baik (TB) 12
Sangat Tidak Baik (STB) 1

Angket Uji Validitas Materi Pembelajaran

Skala Penilaian

No. Pernyataan
112 )|3]|4

Aspek Kelayakan Isi

1. Kesesuaian materi dalam video animasi
dengan Alur Tujuan Pembelajaran (ATP)
yang harus dicapai

2. | Keakuratan materi yang disajikan dalam
video animasi

3. | Terdapat contoh soal dan soal latihan dalam
video animasi

4. | Materi yang disajikan dalam video animasi
mencerminkan Profil Pelajar Pancasila




NVIH VASNS NIN

|D:U

S

‘nery exsns Nin Jefem Buek uebunuaday ueyiBniow yepn uedynbuad 'g

‘Nely B3sSng NN uizl edue) undede ynjuaq wejep |ul siin} eA1ey yninj@s neje ueibeqges yeAueqiadwall uep ueywnwnbuaw Buele|q 'z
‘Yejesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uvelode] ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘ueyipipuad uebuijuaday ymun eAuey uednynbusd ‘e

)

s

h

Jlaquuns ueyingafusiu uep ueswniuesusw edue) iUl sin) eAley yninjas neje uelbeqes diynbusw Suelenq |

Buepun-6uepun 1Bunpuipq e3dig yey

157

©)
n:',: Aspek Kelayakan Penyajian
§ 5. | Keruntutan materi dalam penyajian konsep
el secara runtut
o 6. | Penyajian contoh pada gambar dan ilustrasi
= dalam video animasi membantu menguatkan
= pemahaman konsep pada peserta didik
x 7. | Keterlibatan peserta didik
= -
= Aspek Kelayakan Pendukung Pembelajaran
(%)) 8. | Mendukung pembelajaran abad ke-21
fu=
<) Aspek Kelayakan Bahasa
Q;U 9. | Keefektifan kalimat yang digunakan dalam
s media pembelajaran video animasi
2 10. | Ketepatan struktur kalimat dalam media
pembelajaran video animasi
11. | Ketepatan tata bahasa dalam media
pembelajaran video animasi
TOTAL SKOR

*Lembar validasi dimodifikasi dari: (1) Ulumudin, dkk. (2017), yang dimodifikasi
dari Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP), Kajian Buku Teks dan
Pengayaan: Kelengkapan dan Kelayakan Buku Teks Kurikulum 2013 Serta

Kebijakan Penumbuhan Minat Baca Siswa.

on
Keterangan :

nery wisey JireAg uejng jo A}JISIaATU) DTWER]S] 3

A = Layak digunakan tanpa ada revisi
B = Layak digunakan dengan revisi
C = Tidak layak digunakan di lapangan

*) Lingkari salah satu
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© Hak cipta milik M_ IN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya ftulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
ﬂlu._. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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LAMPIRAN C.3

-~
(9]

RUBRIK ANGKET UJI VALIDITAS MATERI MEDIA PEMBELAJARAN

—

o BERBASIS VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI ADOBE

3 ANIMATE PADA MATERI TURUNAN HIDROKARBON

= _ _

C (Ahli Materi)

= A. Petunjuk pengisian

g’ Penilaian ini dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis (V) pada
% kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam
2o lembar penilaian dengan ketentuan sebagai berikut :

& Pedoman penilaian :

Skor 1 Berarti “Sangat Tidak Baik” bila tidak sesuai, tidak tepat
guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian
tujuan

Skor 2 Berarti “Tidak Baik” bila sesuai, tepat guna, tidak
operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan.

Skor 3 Berarti “Baik” bila sesuai, tepat guna, operasional, kurang

gf mendukung ketercapaian tujuan.
E Skor 4 Berarti “Sangat Baik” bila sesuai, tepat guna, operasional,
:'-. mendukung ketercapaian tujuan.
=
=~ o
— B. Aspek Penilaian
=
.-<—1-
No. Indikator Nilai Pedoman
G Penilaian
Aspek Kelayakan Isi
Kesesuaian materi dalam video animasi 4 Jika memenuhi 4
dengan Alur Tujuan Pembelajaran (ATP) komponen
yang harus dicapai 3 Jika memenuhi 3
1) Menganalisis struktur dan tatanama komponen
senyawa organik berdasarkan 2 Jika memenuhi 2
komponen

nerny wisey JireAg uejjngy



‘nery exsns Nin Jefem Buek uebunuaday ueyiBniow yepn uedynbuad 'g

‘Nely B3sSng NN uizl edue) undede ynjuaq wejep |ul siin} eA1ey yninj@s neje ueibeqges yeAueqiadwall uep ueywnwnbuaw Buele|q 'z
‘Yejesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uvelode] ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘ueyipipuad uebuijuaday ymun eAuey uednynbusd ‘e

=N

S

Jlaquuns ueyingafusiu uep ueswniuesusw edue) iUl sin) eAley yninjas neje uelbeqes diynbusw Suelenq |

s T
?‘n*: Ll lf -‘—
Tl =
E -h- ‘. -

Buepun-6uepun 1Bunpuipq e3di) yey

160

IUPAC dan Trivial/pasaran jenis
alkohol dan eter; aldehid dan keton

2) Menganalisis isomer senyawa
organik jenis alkohol dan eter;
aldehid dan keton

3) Mengetahui sifat dan reaksi-reaksi
dasar senyawa organik jenis alkohol
dan eter; aldehid dan keton

4) Menganalisis penggunaan senyawa
organik jenis alkohol dan eter;
aldehid dan keton di kehidupan
sehari-hari

Jika memenuhi 1
komponen

nely Baysng NN Y!lw ejdio yey @

Keakuratan materi yang disajikan dalam
video animasi
1) Keakuratan konsep sesuai yang
berlaku dalam konsep turunan
hidrokarbon
2) Keakuratan definisi yang disajikan
tidak menimbulkan banyak tafsir
dan jelas
3) Keakuratan contoh dan kasus sesuai
dengan kenyataan dan efisien untuk
meningkatkan pemahaman peserta
didik
4) Keakuratan istilah sesuai dengan
kelaziman yang berlaku dalam
Kimia

Jika memenuhi 4
komponen

Jika memenuhi 3
komponen

Jika memenuhi 2
komponen

Jika memenuhi 1
komponen

Terdapat contoh soal dan soal latihan dalam
video animasi
1) Contoh soal dan soal latihan yang
kontekstual atau relevan dengan
materi yang disajikan
2) Membantu menguatkan pemahaman
konsep yang ada dalam materi
3) Contoh soal dan soal latihan yang
disajikan sesuai dengan kemampuan
peserta didik
4) Menggunakan bahasa yang tepat
dan jelas

Jika memenuhi 4
komponen

Jika memenuhi 3
komponen

Jika memenuhi 2
komponen

Jika memenuhi 1
komponen

Materi yang disajikan dalam video animasi
mencerminkan Profil Pelajar Pancasila

1) Mandiri

2) Objektif

3) Berfikir Kritis

4) Inovatif

Jika memenuhi 4
komponen

Jika memenuhi 3
komponen

Jika memenuhi 2
komponen

nery wisey JireAg uejag jo AJISIaATU) DTWER]S] 214G
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©
5_'; Jika memenuhi 1
x komponen
Aspek Kelayakan Penyajian
5. | Keruntutan materi dalam penyajian konsep Jika memenuhi 4
® | secara runtut komponen
=) 1) Materi disajikan lengkap dan secara Jika memenuhi 3
i runtut dimulai dari pengertian, komponen
& tatanama, isomer, sifat, reaksi dan Jika memenuhi 2
— kegunaannya dalam kehidupan komponen
= sehari-hari Jika memenuhi 1
& 2) Materi disajikan dari yang mudah ke komponen
» sukar atau dari yang sederhana ke
) kompleks
7o 3) Materi pada sub bab sebelumnya
o bisa membantu pemahaman materi
c pada kegiatan pembelajaran
selanjutnya
4) Materi yang disajikan sesuai dengan
kemampuan peserta didik
6. | Penyajian contoh pada gambar dan ilustrasi Jika memenuhi 4

dalam video animasi membantu
menguatkan pemahaman konsep pada
peserta didik
1) Diutamakan yang terdapat dalam
kehidupan sehari-hari
2) Contoh pada gambar dan ilustrasi
terlihat jelas
3) Dilengkapi penjelasan tentang
gambar tersebut
4) Sesuai dengan materi pembelajaran

komponen

Jika memenuhi 3
komponen

Jika memenuhi 2
komponen

Jika memenuhi 1
komponen

Keterlibatan peserta didik

1) Mendukung peserta didik untuk
memahami materi

2) Mendorong kemandirian
siswa dengan bantuan media

3) Meningkatkan motivasi peserta didik
untuk belajar

4) Mendorong rasa ingin tahu peserta
didik

belajar

Jika memenuhi 4
komponen

Jika memenuhi 3
komponen

Jika memenuhi 2
komponen

Jika memenuhi 1
komponen

wn

pek Kelayakan Pendukung Pembelajaran

Mendukung pembelajaran abad ke-21
1) Mendorong peserta didik berfikir
kritis dan menyelesaikan masalah
dilihat dari pengerjaan soal dalam
video animasi

Jika memenuhi 4
komponen

Jika memenuhi 3
komponen

Jika memenuhi 2
komponen

Nery wisey JireAg uwpag jo AJISIaATU ) DTUR[S] 3JB]§
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1)

2)

3)

4)

Ketepatan tata bahasa dalam media
pembelajaran video animasi

Memiliki satu makna dan tidak
ambigu

Ejaan yang digunakan mengacu
pada Ejaan Yang Disempurnakan
(EYD)

Pemilihan kata atau kalimat yang
tepat

Tidak bertentangan dengan nilai-
nilai norma, SARA dan peraturan
yang berlaku

Jika memenuhi 4
komponen

Jika memenuhi 3
komponen

Jika memenuhi 2
komponen

Jika memenuhi 1
komponen

I

nery wisey J

=T ©
i+
oo gx - — : :
poB R = 2) Mendorong peserta didik untuk Jika memenuhi 1
a3 § 5 | = kreatif dilihat dari kemampuan komponen
&3 g |2 memvisualisasikan  konsep  atau
283 a [E objek melalui imajinasi
§- 55a |° 3) Mendorong peserta didik untuk
*2 0 € = menguasai  teknologi  informasi
532 c % B = komunikasi
S§gea |7 4) Mendorong peserta didik untuk
= A c {: .
87523 |= menggali dan menemukan suatu
%}% g 3 = kebenaran tentang materi yang
o 2 = 12 disajikan dalam video animasi
= @ S Aspek Kelayakan Bahasa
|3 5 9. | Keefektifan kalimat yang digunakan dalam Jika memenuhi 4
= & - | media pembelajaran video animasi komponen
g = § B 1) Kalimat yang digunakan sederhana Jika memenuhi 3
s 8 £ c 2) Kalimat yang digunakan jelas komponen
25 = maknanya Jik hi 2
25 = ika memenuhi
= 0 =
Ca 8 3) Tepat sasaran komponen
5 = § 4) Runtut dan saling keterkaitan antar Jika memenuhi 1
g kalimat komponen
2]
3 § % 10. | Ketepatan struktur kalimat dalam media Jika memenuhi 4
] pembelajaran video animasi komponen
=8 5 1) Mewakili isi pesan atau informasi Jika memenuhi 3
& § yang ingin disampaikan dengan baik komponen
% a (komunikatif) Jika memenuhi 2
3 ; 2) Sesuai dengan kaidah Bahasa komponen
539 Indonesia Jika memenuhi 1
Pl 3) Mudah dimengerti komponen
2 e 4) Kalimat tidak rancu atau tidak kacau
G 8
=
=5 =)
5 2
23
E
=]
:
(=
=
2
=)
%
o)
)]
c
=
]
c
S
wn
5
£
3
1]
&
]
=4

*g,gembar validasi dimodifikasi dari: (1) Ulumudin, dkk. (2017), yang dimodifikasi
dgri Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP), Kajian Buku Teks dan
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ayaan: Kelengkapan dan Kelayakan Buku Teks Kurikulum 2013 Serta

jakan Penumbuhan Minat Baca Siswa.

o) =
© _.mm r.mw ipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya ftulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
ﬂlu._. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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ANGKET UJI VALIDITAS MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO

—

o ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI ADOBE ANIMATE PADA

3 MATERI TURUNAN HIDROKARBON
= .

C (Ahli Media)

Nama

Hari/Tanggal

Instansi/Lembaga

Jabatan
Judul : Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran
Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi
Adobe Animate Pada Materi  Turunan
Hidrokarbon
Penyusun : Siska Sri Yulyeti
g
Pembimbing : Neti Afrianis, M.Pd.
(¢°]
IBstansi : Program Studi Pendidikan Kimia
=
Z Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan
£
< UIN Suska Riau
g,
<
=
Acssalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Déngan Hormat

S

b
Sehubungan dengan dikembangkannya media pembelajaran mengenai Desain dan

L@ Coba Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi

nerny wise




3

ot

‘nery exsns Nin Jefem Buek uebunuaday ueyiBniow yepn uedynbuad 'g

‘Nely B3sSng NN uizl edue) undede ynjuaq wejep |ul siin} eA1ey yninj@s neje ueibeqges yeAueqiadwall uep ueywnwnbuaw Buele|q 'z
‘Yejesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uvelode] ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘ueyipipuad uebuijuaday ymun eAuey uednynbusd ‘e

AVIH YNSNSNIN
il
’

h o
Hil

&

Jlaquuns ueyingafusiu uep ueswniuesusw edue) iUl sin) eAley yninjas neje uelbeqes diynbusw Suelenq |

Buepun-6uepun 1Bunpuipq e3dig yey

165
©
A@obe Animate Pada Materi Turunan Hidrokarbon, saya memohon kesediaan
E’gpakllbu untuk memberikan penilaian dan saran terhadap media pembelajaran
déﬂgan mengisi angket yang telah disediakan. Angket penilaian ini dimaksudkan
ugtuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang media pembelajaran yang didesain,
sehingga dapat diketahui valid atau tidaknya media pembelajaran tersebut pada
pgmbelajaran kimia. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan
d%unakan sebagai pertimbangan untuk perbaikan dari instrumen penelitian ini.
Agt;as perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket validasi instrumen ini, saya

ugapkan terimakasih.

Pemohon,

nery

SISKA SRI YULYETI

NIM : 12010724876

neny wisey JireAg uejng jo AJISIaATU() dDIUIB[S] 3]B}§
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Pé:tunjuk Pengisian

=

dio

nely BXsSnNg NN AW e}
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no

w

-1. Sebelum melakukan penilaian pada media pembelajaran ini, isilah identitas

Bapak/Ibu secara lengkap terlebih dahulu.

Bapak/Ibu dimohonkan memberi penilaian terhadap instrumen penelitian
Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi
Menggunakan Aplikasi Adobe Animate Pada Materi Turunan Hidrokarbon
dengan menggunakan instrumen ini.

Penilaian Bapak/lbu pada setiap butir pertanyaan yang terdapat dalam
instrumen ini akan digunakan sebagai validasi dan masukan bagi perbaikan
instrumen Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video
Animasi Menggunakan Aplikasi Adobe Animate Pada Materi Turunan
Hidrokarbon.

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (\) pada salah
satu kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/lbu. Setiap butir dalam

lembar penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Sangat Baik (SB) 4
Baik (B) .3
Tidak Baik (TB) 12
Sangat Tidak Baik (STB) 1

Angket Uji Validitas Media Pembelajaran

Skala Penilaian

No. Pernyataan
1123 |4

Aspek Kegrafikan

1. | Ketepatan huruf

2. | Ketepatan warna huruf

3. | Ketepatan dan kesesuaian background dalam
media pembelajaran video animasi

4. | Ketepatan dan kesesuaian backsound dan
suara narator dalam media pembelajaran video
animasi
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©)
n:',: 5. | Ketepatan pemilihan gambar yang ditampilkan
x dalam media pembelajaran video animasi
2 6. | Kesesuaian tata letak media pembelajaran
= video animasi
v 7. | Keefektifan penggunaan video animasi sebagai
3 media pembelajaran
i Aspek Kelayakan Bahasa
c 8. | Keefektifan kalimat yang digunakan dalam
= media pembelajaran video animasi
w Aspek Pengolahan Program
fu=
1) 9. | Maintainable (kemudahan
Q;U penggunaan/pengoperasian)
o Aspek Kualitas Pembelajaran
[=
10. | Kemudahan dalam proses pembelajaran dengan
video animasi
TOTAL SKOR

*Lembar validasi dimodifikasi dari: (1) Ulumudin, dkk. (2017), yang dimodifikasi
dari Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP), Kajian Buku Teks dan
Pengayaan: Kelengkapan dan Kelayakan Buku Teks Kurikulum 2013 Serta
Kebijakan Penumbuhan Minat Baca Siswa. (2) Dheadema, dkk. (2023), Video

Animasi Sebagai Media Pembelajaran Pada Materi Hidrokarbon.
0 p]

L

I%terangan :
@
g A = Layak digunakan tanpa ada revisi
A B = Layak digunakan dengan revisi
=

C = Tidak layak digunakan di lapangan

*
IS¥OATU

Lingkari salah satu

mentar dan Saran :

nery wisey] jireAg ueyng j8 43
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Pekanbaru,
Validator Media

kian angket ini saya isi dengan sebenarnya, tanpa ada pengaruh dari pihak lain

© Tm k cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya ftulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

ﬂlu._. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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LAMPIRAN C.5

-

(9]
© RUBRIK ANGKET UJI VALIDITAS MEDIA PEMBELAJARAN
© BERBASIS VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI ADOBE

3 ANIMATE PADA MATERI TURUNAN HIDROKARBON

= .

C (Ahli Media)

= A. Petunjuk pengisian

g’ Penilaian ini dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis () pada
% kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam
2o lembar penilaian dengan ketentuan sebagai berikut :

& Pedoman penilaian :

Skor 1 Berarti “Sangat Tidak Baik” bila tidak sesuai, tidak tepat
guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian
tujuan

Skor 2 Berarti “Tidak Baik” bila sesuai, tepat guna, tidak
operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan.

Skor 3 Berarti “Baik” bila sesuai, tepat guna, operasional, kurang

gf mendukung ketercapaian tujuan.

E Skor 4 Berarti “Sangat Baik” bila sesuai, tepat guna, operasional,
:'-. mendukung ketercapaian tujuan.

=

=2

g B. Aspek Penilaian

2-

No. Indikator Nilai Pedoman
G Penilaian
Aspek Kegrafikan

E’; Ketepatan huruf 4 Jika memenuhi 4
= 1) Jenis huruf yang sesuai komponen

3 2) Bentuk dan ukuran huruf yang 3 Jika memenuhi 3
= proposional komponen

S 3) Penggunaan variasi huruf (bold, 2 Jika memenuhi 2
:.’!,_’_ italic, capital, small capital) yang komponen

= tidak berlebihan 1 Jika memenuhi 1
Z: 4) Typografi tidak terlalu banyak komponen

¥ ;]

~

;U

=
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Ketepatan warna huruf

Jika memenuhi 4

Buepun-6uepun 1Bunpuipq e3di) yey

‘nery exsns Nin Jefem Buek uebunuaday ueyiBniow yepn uedynbuad 'g

4) Suara gangguan (noise) luar pada
video animasi tidak terdengar jelas

©
=
x 1) Warna huruf yang digunakan komponen
= memperjelas tulisan Jika memenuhi 3
= 2) Warna tidak mengganggu komponen
s penglihatan Jika memenuhi 2
= 3) Jelas komponen
= 4) Menarik dan mudah dibaca Jika memenuhi 1
: komponen
3. | Ketepatan dan kesesuaian background dalam Jika memenuhi 4
< | media pembelajaran video animasi komponen
& 1) Menarik Jika memenuhi 3
% 2) Tidak monoton komponen
A7 3) Komposisi warna background yang Jika memenuhi 2
0 tepat komponen
& 4) Tidak bertabrakan dengan warna Jika memenuhi 1
= huruf komponen
4. | Ketepatan dan kesesuaian backsound dan Jika memenuhi 4
suara narator dalam media pembelajaran komponen
video animasi Jika memenuhi 3
1) Suara narator terdengar jelas komponen
2) Kesesuaian efek suara dalam video Jika memenuhi 2
dengan materi komponen
3) Kesesuaian volume music dan tidak Jika memenuhi 1
mengganggu suara narator komponen

Jlaquuns ueyingafusiu uep ueswniuesusw edue) iUl sin) eAley yninjas neje uelbeqes diynbusw Suelenq |

Ketepatan pemilihan gambar yang
ditampilkan dalam media pembelajaran
video animasi
1) Berkualitas dan beresolusi HD (1920
piksel x 1080 piksel atau 1280 piksel
X 720 piksel)
2) Desain warna yang menarik
3) Tidak mononton
4) Bentuk gambar jelas dan menarik

Jika memenuhi 4
komponen

Jika memenuhi 3
komponen

Jika memenuhi 2
komponen

Jika memenuhi 1
komponen

Kesesuaian tata letak media pembelajaran

Jika memenuhi 4

video animasi komponen
1) Tata letak teks tidak mengganggu Jika memenuhi 3
keterbacaan komponen
2) Desain proposional Jika memenuhi 2
3) Tampilan yang menarik komponen
4) Tampilan animasi konsisten dalam Jika memenuhi 1
tiap perpindahan scene komponen
Keefektifan penggunaan video animasi Jika memenuhi 4
sebagai media pembelajaran komponen

‘Yejesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uvelode] ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘ueyipipuad uebuijuaday ymun eAuey uednynbusd ‘e

neny wisep JNEAG uejng jo Anedaatu sture|sy aje)g
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1)
2)
3)

4)

Mendukung peserta didik untuk
memahami materi

Menciptakan suasana belajar yang
menyenangkan

Meningkatkan motivasi peserta didik
untuk belajar

Mendorong rasa ingin tahu dan
berfikir kritis peserta didik

Jika memenuhi 3
komponen

Jika memenuhi 2
komponen

Jika memenuhi 1
komponen

pek Kelayakan Bahasa

NElY EXSNSRNE) AW e}jdio jeH @

1)
2)

3)
4)

Keefektifan kalimat yang digunakan dalam
media pembelajaran video animasi

Pemilihan kata atau kalimat
digunakan yang sederhana
Kalimat yang digunakan jelas
maknanya

Tepat sasaran

Runtut dan saling keterkaitan antar
kalimat pada materi yang disajikan

Jika memenuhi 4
komponen

Jika memenuhi 3
komponen

Jika memenuhi 2
komponen

Jika memenuhi 1
komponen

Aspek Pengolahan Program

9.

1)

2)

3)

4)

Maintainable
penggunaan/pengoperasian)

(kemudahan

Mudah digunakan untuk keseluruhan
bagian media pembelajaran
Mudah digunakan dibeberapa media

atau  perangkat lunak  seperti
handphone, laptop, dan lain
sebagainya

Mudah diakses kapan saja dan dimana
saja
Mudah dipahami dan jelas

Jika memenuhi 4
komponen

Jika memenuhi 3
komponen

Jika memenuhi 2
komponen

Jika memenuhi 1
komponen

pek Kualitas Pembelajaran

Ag uejng jo AJISIaATU) XIF[S] 31818

1)

2)

3)

4)

Kemudahan dalam proses pembelajaran
dengan video animasi

Self Constructional (dapat dipelajari
sendiri oleh peserta didik)

Self Contained (menyajikan seluruh
materi pelajaran turunan hidrokarbon
yang dibutuhkan)

Adaptive (sesuai dengan
perkembangan ilmu dan teknologi)
User Friendly (memudahkan
penggunanya dalam proses
penggunaan)

Jika memenuhi 4
komponen

Jika memenuhi 3
komponen

Jika memenuhi 2
komponen

Jika memenuhi 1
komponen

*

o
e

nery wisey j

embar validasi dimodifikasi dari: (1) Ulumudin, dkk. (2017), yang dimodifikasi
I Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP), Kajian Buku Teks dan
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jakan Penumbuhan Minat Baca Siswa. (2) Dheadema, dkk. (2023), Video

ayaan: Kelengkapan dan Kelayakan Buku Teks Kurikulum 2013 Serta
masi Sebagai Media Pembelajaran Pada Materi Hidrokarbon.

o
© _.%m r@_@m milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya ftulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

ﬂlu._. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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LAMPIRAN C.6
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ANGKET UJI PRAKTIKALITAS MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS

—

o VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI ADOBE ANIMATE

3 PADA MATERI TURUNAN HIDROKARBON
i
c (Guru)
Nama
Hari/Tanggal
Instansi/Lembaga
Jabatan
Judul : Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran
Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi
Adobe Animate Pada Materi Turunan
Hidrokarbon
Penyusun : Siska Sri Yulyeti
Ijm,é}nbimbing : Neti Afrianis, M.Pd.
T
Igstansi : Program Studi Pendidikan Kimia
&
E. Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan
=
E. UIN Suska Riau
&
g,
<
Q

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

ng

Dgngan Hormat

Sghubungan dengan dikembangkannya media pembelajaran mengenai Desain dan
Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi

Aﬁobe Animate Pada Materi Turunan Hidrokarbon, saya memohon kesediaan

Nery uis
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%pak/lbu untuk memberikan penilaian dan saran terhadap media pembelajaran
dgngan mengisi angket yang telah disediakan. Angket penilaian ini dimaksudkan
uﬁuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang media pembelajaran yang didesain,
sgﬂngga dapat diketahui valid atau tidaknya media pembelajaran tersebut pada
pembelajaran kimia. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan
dgunakan sebagai pertimbangan untuk perbaikan dari instrumen penelitian ini.
A%s perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket validasi instrumen ini, saya

w
ucapkan terimakasih.
w

Pemohon,

nery ey

SISKA SRI YULYETI

NIM : 12010724876
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Pé:tunjuk Pengisian

=

dio

nely BXsSnNg NN AW e}

Nnery wisey] JireAg uejng jo A}JISIaATU) DTWER]S] 3J8}§

no

w

-1. Sebelum melakukan penilaian pada media pembelajaran ini, isilah identitas

Bapak/Ibu secara lengkap terlebih dahulu.

Bapak/Ibu dimohonkan memberi penilaian terhadap instrumen penelitian
Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi
Menggunakan Aplikasi Adobe Animate Pada Materi Turunan Hidrokarbon
dengan menggunakan instrumen ini.

Penilaian Bapak/lbu pada setiap butir pertanyaan yang terdapat dalam
instrumen ini akan digunakan sebagai validasi dan masukan bagi perbaikan
instrumen Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video
Animasi Menggunakan Aplikasi Adobe Animate Pada Materi Turunan
Hidrokarbon.

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (\) pada salah
satu kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/lbu. Setiap butir dalam

lembar penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Sangat Baik (SB) 4
Baik (B) .3
Tidak Baik (TB) 12
Sangat Tidak Baik (STB) 1

Angket Uji Praktikalitas Media Pembelajaran

Skala Penilaian

No. Pernyataan
1123 |4

Aspek Materi

1. Kesesuaian materi dalam video animasi
dengan Alur Tujuan Pembelajaran (ATP) yang
harus dicapai

2. | Keakuratan materi yang disajikan dalam video
animasi

3. | Terdapat contoh soal dan soal latihan dalam
video animasi

4. | Materi yang disajikan dalam video animasi
mencerminkan Profil Pelajar Pancasila
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©)
Q:',: 5. | Keruntutan materi dalam penyajian konsep
§ secara runtut
= 6. | Penyajian contoh pada gambar dan ilustrasi
2 dalam video animasi membantu menguatkan
= pemahaman konsep pada peserta didik
i 7. | Keterlibatan peserta didik
- 8. | Mendukung pembelajaran abad ke-21
c:i Aspek Media
= 9. | Keefektifan kalimat yang digunakan dalam
" media pembelajaran video animasi
®  [10. | Maintainable (kemudahan
A penggunaan/pengoperasian)
2 11. | Kemudahan dalam proses pembelajaran dengan
video animasi
TOTAL SKOR

*Lembar validasi dimodifikasi dari: (1) Ulumudin, dkk. (2017), yang dimodifikasi
dari Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP), Kajian Buku Teks dan
Pengayaan: Kelengkapan dan Kelayakan Buku Teks Kurikulum 2013 Serta
Kebijakan Penumbuhan Minat Baca Siswa. (2) Dheadema, dkk. (2023), Video

Animasi Sebagai Media Pembelajaran Pada Materi Hidrokarbon.

Ké€terangan :

A = Layak digunakan tanpa ada revisi
B = Layak digunakan dengan revisi
C = Tidak layak digunakan di lapangan

*) Lingkari salah satu

mentar dan Saran :

nery wisey jireAg uejng jo Zrsiaatup d>rure[sy aje
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© Tm k cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya ftulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
ﬂlu._. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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TRUBRIK ANGKET UJI PRAKTIKALITAS MEDIA PEMBELAJARAN

—

o BERBASIS VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI ADOBE

(Guru)

A. Petunjuk pengisian

nely eBXsng NN A

Pedoman penilaian :

lembar penilaian dengan ketentuan sebagai berikut :

ANIMATE PADA MATERI TURUNAN HIDROKARBON

Penilaian ini dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis (V) pada

kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam

Skor 1 Berarti “Sangat Tidak Baik” bila tidak sesuali, tidak tepat
guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian
tujuan

Skor 2 Berarti “Tidak Baik” bila sesuai, tepat guna, tidak

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan.

'B. Aspek Penilaian

mendukung ketercapaian tujuan.

mendukung ketercapaian tujuan.

Skor 3 Berarti “Baik” bila sesual, tepat guna, operasional, kurang

Skor 4 Berarti “Sangat Baik” bila sesuai, tepat guna, operasional,

BAAISI3ATU ) DTWR]S] 3je]S

0. Indikator Nilai Pedoman
=y Penilaian
Aspek Materi
L. | Kesesuaian materi dalam video animasi 4 Jika memenuhi 4
& | dengan Alur Tujuan Pembelajaran (ATP) komponen
| yang harus dicapai 3 Jika memenuhi 3
= 1) Menganalisis struktur dan tatanama komponen
& senyawa organik berdasarkan IUPAC | 2 Jika memenuhi 2
A komponen
=
%]
=
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2)

3)

4)

dan Trivial/pasaran jenis alkohol dan
eter; aldehid dan keton

Menganalisis isomer senyawa
organik jenis alkohol dan eter;
aldehid dan keton

Mengetahui sifat dan reaksi-reaksi
dasar senyawa organik jenis alkohol
dan eter; aldehid dan keton
Menganalisis penggunaan senyawa
organik jenis alkohol dan eter; aldehid
dan keton di kehidupan sehari-hari

Jika memenuhi 1
komponen

nery exsnsg NN Ailw eydio yey @

Keakuratan materi yang disajikan dalam
video animasi

1)

2)

3)

4)

Keakuratan konsep sesuai yang
berlaku dalam konsep turunan
hidrokarbon

Keakuratan definisi yang disajikan
tidak menimbulkan banyak tafsir dan
jelas

Keakuratan contoh dan kasus sesuai
dengan kenyataan dan efisien untuk
meningkatkan pemahaman peserta
didik

Keakuratan istilah sesuai dengan
kelaziman yang berlaku dalam kimia

Jika memenuhi 4
komponen

Jika memenuhi 3
komponen

Jika memenuhi 2
komponen

Jika memenuhi 1
komponen

Terdapat contoh soal dan soal latihan dalam
video animasi

1)

2)

3)

4)

Contoh soal dan soal latihan yang
kontekstual atau relevan dengan
materi yang disajikan

Membantu menguatkan pemahaman
konsep yang ada dalam materi
Contoh soal dan soal latihan yang
disajikan sesuai dengan kemampuan
peserta didik

Menggunakan bahasa yang tepat dan
jelas

Jika memenuhi 4
komponen

Jika memenuhi 3
komponen

Jika memenuhi 2
komponen

Jika memenuhi 1
komponen

Materi yang disajikan dalam video animasi
mencerminkan Profil Pelajar Pancasila

1)
2)
3)
4)

Mandiri
Objektif
Berfikir Kritis
Inovatif

Jika memenuhi 4
komponen

Jika memenuhi 3
komponen

Jika memenuhi 2
komponen

Jika memenuhi 1
komponen

nerny wisey JireAg uejng je~A}ISIaATU) DTWR]S] 3jB}g W
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©)
5 | Keruntutan materi dalam penyajian konsep Jika memenuhi 4
= | secara runtut komponen
= 1) Materi disajikan secara runtut Jika memenuhi 3
. dimulai dari pengertian, tatanama, komponen
0 isomer, sifat, reaksi dan kegunaannya Jika memenuhi 2
3 dalam kehidupan sehari-hari komponen
= 2) Materi disajikan dari yang mudah ke Jika memenuhi 1
5] sukar atau dari yang sederhana ke komponen
= kompleks
= 3) Materi pada sub bab sebelumnya bisa
C:f’ membantu pemahaman materi pada
» kegiatan pembelajaran selanjutnya
< 4) Materi yang disajikan sesuai dengan
-1 kemampuan peserta didik
8. | Penyajian contoh pada gambar dan ilustrasi Jika memenuhi 4
< | dalam video animasi membantu menguatkan komponen
pemahaman konsep pada peserta didik Jika memenuhi 3
1) Diutamakan yang terdapat dalam komponen
kehidupan sehari-hari Jika memenuhi 2
2) Contoh pada gambar dan ilustrasi komponen
terlihat jelas Jika memenuhi 1
3) Dilengkapi penjelasan tentang komponen
gambar tersebut
4) Sesuai dengan materi pembelajaran
7. | Keterlibatan peserta didik Jika memenuhi 4
1) Mendukung peserta didik untuk komponen
W memahami materi Jika memenuhi 3
Y 2) Mendorong kemandirian  belajar komponen
a siswa dengan bantuan media Jika memenuhi 2
2 3) Meningkatkan motivasi peserta didik komponen
g untuk belajar Jika memenunhi 1
= 4) Mendorong rasa ingin tahu peserta komponen
p didik
?; Mendukung pembelajaran abad ke-21 Jika memenuhi 4
= 1) Mendorong peserta didik berfikir komponen
=) Kritis dan menyelesaikan masalah Jika memenuhi 3
5 2) Mendorong peserta didik untuk komponen
o kreatif dilihat dari kemampuan Jika memenuhi 2
& memvisualisasikan konsep atau objek komponen
=) melalui imajinasi Jika memenuhi 1
= 3) Mendorong peserta didik untuk komponen
= menguasai  teknologi  informasi
wn . .
< komunikasi
E_ 4) Mendorong peserta didik untuk
= menggali dan menemukan suatu
4
e
5
%]
=
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ri Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP), Kajian Buku Teks dan
gayaan: Kelengkapan dan Kelayakan Buku Teks Kurikulum 2013 Serta

n%%o

Kg,bijakan Penumbuhan Minat Baca Siswa. (2) Dheadema, dkk. (2023), Video

A@imasi Sebagai Media Pembelajaran Pada Materi Hidrokarbon.
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) 5 n:I’: ©
oM gx - :
TID 2 = kebenaran tentang materi yang
2258 |® disajikan dalam video animasi
EE 5 g Aspek Media
S S § o 8 | Keefektifan kalimat yang digunakan dalam Jika memenuhi 4
58 @ & media pembelajaran video animasi komponen
2 = B 1) Pemilihan kata atau kalimat yang Jika memenunhi 3
3 = % g‘,— i digunakan sederhana komponen
& EQa = 2) Kalimat yang digunakan jelas Jika memenuhi 2
8% a g — maknanya komponen
= 53 o= 3) Tepat sasaran Jika memenuhi 1
2 Ea g’ 4) Runtut dan saling keterkaitan antar komponen
%. § g » kalimat pada materi yang disajikan
= 2 2 $0. | Maintainable (kemudahan Jika memenuhi 4
= g -0 | penggunaan/pengoperasian) komponen
g g o o 1) Mudah digunakan untuk keseluruhan Jika memenuhi 3
= 5= c bagian media pembelajaran komponen
- 2) Mudah digunakan dibeberapa media Jika memenuhi 2
Ca ) atau  perangkat lunak  seperti komponen
5 £ handphone, laptop, dan lain Jika memenuhi 1
5 3 3 sebagainya komponen
58 3 3) Mudah diakses kapan saja dan dimana
=85 4) Mudah dipahami dan jelas
3 § 11. | Kemudahan dalam proses pembelajaran Jika memenuhi 4
s e dengan video animasi komponen
53 1) Self Constructional (dapat dipelajari Jika memenuhi 3
) ‘E W sendiri oleh peserta didik) komponen
‘g = g 2) Self Contained (menyajikan seluruh Jika memenuhi 2
2 e fb materi pelajaran turunan hidrokarbon komponen
E § 2 yang dibutuhkan) Jika memenuhi 1
3 @ 5 3) Adaptive (sesual dengan komponen
an = e perkembangan ilmu dan teknologi)
52 c 4) User Friendly (memudahkan
o = penggunanya dalam proses
_g = penggunaan)
2 *Egembar validasi dimodifikasi dari: (1) Ulumudin, dkk. (2017), yang dimodifikasi
=
>
)]
c
=
]
c
S
%
c
3
1]
4
]
=4

nery wisey jrred
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TANGKET UJI RESPON MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO

—

o ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI ADOBE ANIMATE PADA

3 MATERI TURUNAN HIDROKARBON
al (Peserta Didik)

Nama

Hari/Tanggal

Kelas

Nama Sekolah

| =

Judul : Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran
Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi
Adobe Animate Pada Materi Turunan
Hidrokarbon

Penyusun : Siska Sri Yulyeti
Ijm,é}nbimbing : Neti Afrianis, M.Pd.
T
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Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

ng

Dgngan Hormat

Sghubungan dengan dikembangkannya media pembelajaran mengenai Desain dan
Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi

Aﬁobe Animate Pada Materi Turunan Hidrokarbon, saya memohon kesediaan
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%pak/lbu untuk memberikan penilaian dan saran terhadap media pembelajaran
dgngan mengisi angket yang telah disediakan. Angket penilaian ini dimaksudkan
uﬁuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang media pembelajaran yang didesain,
sgﬂngga dapat diketahui valid atau tidaknya media pembelajaran tersebut pada
pembelajaran kimia. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan
dgunakan sebagai pertimbangan untuk perbaikan dari instrumen penelitian ini.
A%s perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket validasi instrumen ini, saya

w
ucapkan terimakasih.
w

Pemohon,

nery ey

SISKA SRI YULYETI

NIM : 12010724876
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-1. Sebelum melakukan penilaian pada media pembelajaran ini, isilah identitas

Bapak/Ibu secara lengkap terlebih dahulu.

Bapak/Ibu dimohonkan memberi penilaian terhadap instrumen penelitian
Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi
Menggunakan Aplikasi Adobe Animate Pada Materi Turunan Hidrokarbon
dengan menggunakan instrumen ini.

Penilaian Bapak/lbu pada setiap butir pertanyaan yang terdapat dalam
instrumen ini akan digunakan sebagai validasi dan masukan bagi perbaikan
instrumen Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video
Animasi Menggunakan Aplikasi Adobe Animate Pada Materi Turunan
Hidrokarbon.

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (\) pada salah
satu kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/lbu. Setiap butir dalam

lembar penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Sangat Baik (SB) 4
Baik (B) .3
Tidak Baik (TB) 12
Sangat Tidak Baik (STB) 1

Angket Uji Respon Peserta Didik Media Pembelajaran

Skala Penilaian

No. Pernyataan
1123 |4

Aspek Materi

1. | Terdapat contoh soal dan soal latihan dalam
video animasi

2. | Materi yang disajikan dalam video animasi
mencerminkan Profil Pelajar Pancasila

3. | Penyajian contoh pada gambar dan ilustrasi
dalam video animasi membantu menguatkan
pemahaman konsep pada peserta didik

4. | Keterlibatan peserta didik
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Q:',: 5. | Mendukung pembelajaran abad ke-21

i Aspek Media

= 6. | Ketepatan dan kesesuaian background dalam
v media pembelajaran video animasi

=) 7. | Ketepatan dan kesesuaian backsound dan

i suara narator dalam media pembelajaran video
= animasi

— 8. | Keefektifan penggunaan video animasi sebagai
= media pembelajaran

g} 9. | Maintainable (kemudahan
<] penggunaan/pengoperasian)

o 10. | Kemudahan dalam proses pembelajaran dengan
Py video animasi

® | TOTAL SKOR

*fembar validasi dimodifikasi dari: (1) Ulumudin, dkk. (2017), yang dimodifikasi
dari Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP), Kajian Buku Teks dan
Pengayaan: Kelengkapan dan Kelayakan Buku Teks Kurikulum 2013 Serta
Kebijakan Penumbuhan Minat Baca Siswa. (2) Dheadema, dkk. (2023), Video

Animasi Sebagai Media Pembelajaran Pada Materi Hidrokarbon.
Keterangan :

A = Layak digunakan tanpa ada revisi
B = Layak digunakan dengan revisi
C = Tidak layak digunakan di lapangan

*) Lingkari salah satu

mentar dan Saran :

nery wisey] jireAg uejyng jo A3rs1aQu dsrweysy ajeis
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© Tm k cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya ftulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
ﬂlu._. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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LAMPIRAN C.9
-~
o
o RUBRIK ANGKET UJI RESPON PESERTA DIDIK MEDIA
» PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN
3 APLIKASI ADOBE ANIMATE PADA MATERI TURUNAN
= HIDROKARBON
=
=
Z (Peserta Didik)
w
: - - .
g:_A. Petunjuk pengisian
QJJU Penilaian ini dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis (V) pada
o  kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/lbu untuk setiap butir dalam
[=

lembar penilaian dengan ketentuan sebagai berikut :

Pedoman penilaian :

Skor 1 Berarti “Sangat Tidak Baik” bila tidak sesuali, tidak tepat
guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian
tujuan

Skor 2 Berarti “Tidak Baik” bila sesuai, tepat guna, tidak

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan.

Skor 3 Berarti “Baik” bila sesuai, tepat guna, operasional, kurang
mendukung ketercapaian tujuan.

Skor 4 Berarti “Sangat Baik” bila sesuai, tepat guna, operasional,

mendukung ketercapaian tujuan.

B. Aspek Penilaian

B |AJ1SIATU ) DTWR]S] 3]e]§

0. Indikator Nilai Pedoman
2 Penilaian
Aspek Materi
¥. | Terdapat contoh soal dan soal latihan dalam | 4 Jika memenuhi 4
s | video animasi komponen
= 1) Contoh soal dan soal latihan yang 3 Jika memenuhi 3
= kontekstual atau relevan dengan komponen
= materi yang disajikan 2 Jika memenuhi 2
@ komponen
5
%]
=
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gambar tersebut
4) Sesuai dengan materi pembelajaran

©)
= 2) Membantu menguatkan pemahaman Jika memenuhi 1
x konsep yang ada dalam materi komponen
2 3) Contoh soal dan soal latihan yang
. disajikan sesuai dengan kemampuan
& peserta didik
= 4) Menggunakan bahasa yang tepat dan
= jelas
g Materi yang disajikan dalam video animasi Jika memenuhi 4
— | mencerminkan Profil Pelajar Pancasila komponen
< 1) Mandiri Jika memenuhi 3
& 2) Objektif komponen
» 3) Berfikir Kritis Jika memenuhi 2
) 4) Inovatif komponen
78 Jika memenuhi 1
o komponen
3. | Penyajian contoh pada gambar dan ilustrasi Jika memenuhi 4
dalam video animasi membantu menguatkan komponen
pemahaman konsep pada peserta didik Jika memenuhi 3
1) Diutamakan yang terdapat dalam komponen
kehidupan sehari-hari Jika memenuhi 2
2) Contoh pada gambar dan ilustrasi komponen
terlihat jelas Jika memenuhi 1
3) Dilengkapi penjelasan tentang komponen

Jlaquuns ueyingafusiu uep ueswniuesusw edue) iUl sin) eAley yninjas neje uelbeqes diynbusw Suelenq |

Keterlibatan peserta didik

1) Mendukung peserta didik untuk
memahami materi

2) Mendorong kemandirian
siswa dengan bantuan media

3) Meningkatkan motivasi peserta didik
untuk belajar

4) Mendorong rasa ingin tahu peserta
didik

belajar

Jika memenuhi 4
komponen

Jika memenuhi 3
komponen

Jika memenuhi 2
komponen

Jika memenuhi 1
komponen

Mendukung pembelajaran abad ke-21
1) Mendorong peserta didik berfikir
Kritis dan menyelesaikan masalah
2) Mendorong peserta didik untuk
kreatif dilihat dari kemampuan
memvisualisasikan konsep atau objek
melalui imajinasi

3) Mendorong peserta didik untuk
menguasai  teknologi  informasi
komunikasi

4) Mendorong peserta didik untuk
menggali dan menemukan suatu

Jika memenuhi 4
komponen

Jika memenuhi 3
komponen

Jika memenuhi 2
komponen

Jika memenuhi 1
komponen

‘Yejesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uvelode] ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘ueyipipuad uebuijuaday ymun eAuey uednynbusd ‘e

nerny wigey JireAg uejng jo AJISI3ATU) dTWR[S] 3J8}5 »
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4) Suara gangguan (noise) luar pada
video animasi tidak terdengar jelas
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©)
= kebenaran tentang materi yang
x disajikan dalam video animasi
Aspek Media
B. | Ketepatan dan kesesuaian background dalam Jika memenuhi 4
® | media pembelajaran video animasi komponen
3 1) Menarik Jika memenuhi 3
— 2) Tidak monoton komponen
N ..
= 3) Komposisi warna background yang Jika memenuhi 2
— tepat komponen
= 4) Tidak bertabrakan dengan warna Jika memenuhi 1
c:f: huruf komponen
7. | Ketepatan dan kesesuaian backsound dan Jika memenuhi 4
© | suara narator dalam media pembelajaran komponen
A | video animasi Jika memenuhi 3
Y 1) Suara narator terdengar jelas komponen
fF 2) Kesesuaian efek suara dalam video Jika memenuhi 2

dengan materi komponen

3) Kesesuaian volume music dan tidak Jika memenuhi 1
mengganggu suara narator komponen

Keefektifan penggunaan video animasi
sebagai media pembelajaran
1) Mendukung peserta didik untuk
memahami materi
2) Menciptakan suasana belajar yang
menyenangkan
3) Meningkatkan motivasi peserta didik
untuk belajar
4) Mendorong rasa ingin tahu dan
berfikir Kkritis peserta didik

Jika memenuhi 4
komponen

Jika memenuhi 3
komponen

Jika memenuhi 2
komponen

Jika memenuhi 1
komponen

Maintainable (kemudahan
penggunaan/pengoperasian)
1) Mudah digunakan untuk keseluruhan
bagian media pembelajaran
2) Mudah digunakan dibeberapa media
atau  perangkat lunak  seperti
handphone, laptop, dan lain
sebagainya
3) Mudah diakses kapan saja dan dimana
saja
4) Mudah dipahami dan jelas

Jika memenuhi 4
komponen

Jika memenuhi 3
komponen

Jika memenuhi 2
komponen

Jika memenuhi 1
komponen

Kemudahan dalam proses pembelajaran
dengan video animasi
1) Self Constructional (dapat dipelajari
sendiri oleh peserta didik)

Jika memenuhi 4
komponen

Jika memenuhi 3
komponen

nery wisey] Jireflg uej ng yo AJISI3ATU() SIIE]|S] 338}S
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2) Self Contained (menyajikan seluruh | 2 Jika memenuhi 2
materi pelajaran turunan hidrokarbon komponen
yang dibutuhkan) 1 Jika memenuhi 1
3) Adaptive (sesuai dengan komponen

perkembangan ilmu dan teknologi)
4) User Friendly (memudahkan
penggunanya dalam proses
penggunaan)
*Lembar validasi dimodifikasi dari: (1) Ulumudin, dkk. (2017), yang dimodifikasi

dati Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP), Kajian Buku Teks dan
R%ngayaan: Kelengkapan dan Kelayakan Buku Teks Kurikulum 2013 Serta
-~
Kebijakan Penumbuhan Minat Baca Siswa. (2) Dheadema, dkk. (2023), Video
Py

Animasi Sebagai Media Pembelajaran Pada Materi Hidrokarbon.
[=

) Aiw eydio yey @

N
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LAMPIRAN D

(HASIL PENELITIAN)

Hasil Penilaian Lembar Validasi Ahli Materi

Distribusi Skor Uji Validitas Oleh Ahli Materi
Perhitungan Data Hasil Uji Validitas Ahli Materi

Hasil Penilaian Lembar Validasi Ahli Media

Distribusi Skor Uji Validitas Oleh Ahli Media
Perhitungan Data Hasil Uji Validitas Ahli Media

Hasil Penilaian Lembar Uji Praktikalitas Pendidik Kimia
Distribusi Skor Uji Praktikalitas Pendidik Kimia

Perhitungan Data Hasil Uji Praktikalitas Pendidik Kimia

D.10 Hasil Penilaian Lembar Uji Respon Peserta Didik

wn
D.11 Distribusi Skor Uji Respon Peserta Didik

9

D.12 Perhitungan Data Hasil Uji Respon Peserta Didik
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ANGKET UJ1 VALIDITAS MEDIA PEMBELAJARAN DERBASIS VIDEO ANIMASI
MENGGUNAKAN APLIKASL ADGEE ANIMATE PADA MATERI TURUNAN

HIDROKARBON
(Al Materi)
Mama : D'ra, Fitri Refelita, M.Si
Hari/Tanggal :
Instansi/Lembaga  : UIN SUSKA RIAU
Jabatan : Disen Pendidikan Kimia
Judul : Despin dan Uji Coba Medin Pembelajaran Berbasis Video
Animasi Menggunakan Aplikasi Adebe Amimate Pada Materi
Turunan Hidrokarbon
Penyusun + Siska 3ri Yulyer
Fembimbing i Meti Afrinnis, M, Pd.
Instansi + Program Studi Pendidikan Kinva Fakultas Tarbiyah Dan

Keguruan UTN Suska Riau

Assalamu’ alatkum Warahmatullahi Wabarakatuh
Drengan Hormat

Sehubungan dengan dikembangkannya media pembelajarm menpenai Desain dan Ui Coba Media
Pembelajaran Berbasis Video Ammasi Menppunakan Aplikasi Addobe dAnimate Fada Materi
Turunan Hidrokarbon, saya imemolion kesediaan Bapak/lbu untuk memberikan penilaian dan
saran terhadap media pembelujaran dengan mengisi angket yong telab disediakan. Anghket
penilaian ini dimaksudkan untuk mengetaboi pendapat Bapakd/lbu tentang media pembelajaran
vang didesain, schingpa dapat diketabw valid atay tdaknya media pembelajaran tersebul pada
pembelajaran kimia. Penilaian, komentar, don saran yang Bapak/lby berikan akan digunakan

192
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LY
HIM = 12010724876

Pemaolr
SISKA'SRI

sebagai pertimbangan untuk perbaikan dari instrumen penelilian ini. Alas pechatian dan
kesediaan nya untuk mengisi angket validasi instrumen ini, saya ucapkan terimakasih

© | Itan Syarif Kasim Riau

A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1U: 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

-‘ "
UI._. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Petunjuk Penginian

Sebelum melakukan penilaian pada media pembelajamn ini, izlah identitas DapakJbu
gocara benghap terlebeh dabubu

Dapak/Tha dimoboskan memberi penibaian terhadap instimen penelitian Desain dan Uji
Coba Muedia Pembelajoran Derbasis Video Animasi Menggunakas Aplikasi dabe

. Penilaian Rpak/Tbu pada sciiap butic perlanysan vang terdapat dalam instrumen ini akan

digwnakan sebapai validlasi dan masukan bagi perbaikan msirumen Desain dan Up Coba
Medin Pembelzjaran Berhasis Video Animas: Menppumakan Aplikas Adobe Antrare Pada
PviaLeri Tomminam Fnbukamin,

Penilainn ini il akukan dengan memberikan tanda checkliss (V) padn salah saiu kolom yang
sesusi dengnn penilainn Bapak/Tbu. Seiiap butir dalam lembar penilaian dengan kelentuan

schagal beriku,

Sl Baik (38) 14
Baik (B) i3
Tidak Raik [TH) 31

Sanmgai Tidak Baik (STB) :1

Anghet Uji Validitas Materi Pembelajaran

“ . Skala Penilaian
e ala
crmyatann i[2]3 4
Asped helavakan Isi B o
'T. | Kescsian maleri dakam video animasi dengas Alur [ | P
Twjuan Pembelajpran { ATF] yang hares dcapm |
2. | Keakuratan matesi yang disajikan dalas video aninasi [
3 | Terdapal comoh soal dan soal fatinan dalam vides ol
I:.IIH'II.'I; t -
4. | Maseri yang disajikan dalam video animas -
muncermikas Profil Pelajar Pancasila N
Aspek Kelayakan Penyajian
5 I Kerumtutan mater dalam penyajzm konsep secarn nmit | | | | o |
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Penyajian cantoh pada gambar dan ilustrazi dalam video
animasi membantu menguatkan pemahaman konsep pada
peserta didik

7

Keterlibatan peserta didik

.r\;ﬁ!k Kn.*m;ruka"r.'[?md_u kung Pembelnjaran

L{'-iﬂtldlﬂiill'lg pembelajaran abad ke-21

Aspek Kelayakan Bahnsa

%, | Keefekiifan kalimat yang digunakan dalam media o
|| pembelajaran video animasi
10 | Ketepatan strubklur kalimat dalam media pembelagaran
video animasi ]
11. | Ketepatan tata bahasa dalam media pembelajaran video .
aAnimasi |
TOTAL SKOR |

*Lembar volidasi dimodifitasi dart: (1] Ulnomclin, ofk. (2007), yang dimadifikast dari Badan
Standar Nasional Pendidikan (B5NF), Kajion Buke Teks dan Pesgayean: Kelenghapan dan

Kelavaken Buky Teks Kurikidin 2003 Serta Kebijakon Pennmebichan Minal Baca Siswa,

Keterangan :

A = Layak digunakan tanpa ada revisi

@ Layak dipunakan dengan revisi

C = Tidak layak digunakan di lapangan

) Lirgkar! saleh satu
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A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1U: 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

-‘ "
UI._. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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© DISTRIBUSI SKOR UJI VALIDITAS MATERI PEMBELAJARAN
© BERBASIS VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI ADOBE
SANIMATE PADA MATERI TURUNAN HIDROKARBON OLEH AHLI

= MATERI
=
=
séuan Pendidikan  : UIN SUSKA RIAU
Dosen : Prodi Pendidikan Kimia
%
B PERTANYAAN | PERTANYAAN | PERTANYAAN
/ALIDATOR 1 2 3
= 1123 [4|1]|2|3|4]1|2]|3]4
1 o/lolol4][o]olol4]lo]0]lo]4
Skor 4 4 4
Skor Validitas 100% 100% 100%
PERTANYAAN | PERTANYAAN | PERTANYAAN
VALIDATOR 4 5 6
B Owmiale 4l 1 [ 2 1374 | 102 L3 4E
1 ojlo[3lolololol4a]lo]ol3]o0
Skor 3 4 3
ﬁ,{,’;‘.kor Validitas 75% 100% 75%
31
[1°]
- PERTANYAAN | PERTANYAAN | PERTANYAAN
ZVALIDATOR 7 8 9
B 12341 ]2[3[al1]2]3]4
2 1 o/lo|[3]lofolo|l3]olo]olo]a4
= Skor 3 3 4
j_:;'Skor Validitas 75% 75% 100%
@,
b PERTANYAAN | PERTANYAAN
=\VALIDATOR 10 11
1] 2]3lal1]2]3]4
1 olo[3]olo0o]0|0]4
Skor 3 4
Skor Validitas 75% 100%

neny wisey JirgAq upjjng
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PERHITUNGAN DATA HASIL UJI VALIDITAS MEDIA
PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN

TURUNANHIDROKARBON OLEH AHLI MATERI

Persentase = 1—2 x 100%

©
LAMPIRAN D.3
o
2
o
o
3 APLIKASI ADOBE ANIMATE PADA MATERI
=
=
Z .
AEhAspek Kelayakan Isi
e
%) No. Jumlah Skor
o Komponen Maksimal
A 1. 4 4
o 2. 4 4
e 3. 4 4
4. 3 4
Jumlah |15 16
Persentase = Sxeryangdiperoleh 459,

skor maksimal

Persentase = 93,75% (Sangat Valid)

wn
BoAspek Kelayakan Penyajian

neny wisey| JireAg uejng jo AJISIdATU() dDIUIB]S] 3]

No. Jumlah Skor
Komponen Maksimal
5. 4 4
6. 3 4
7. 3 4
Jumlah 10 12
Persentase = Sxoryangdiperoleh 4 o/

Persentase = g x 100%

skor maksimal

Persentase = 83,33% (Cukup Valid)
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© Hak cipta milik UIN Suska Rigu State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u__._..mf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
= a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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UI._. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
"_-__D_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
"n__._,.mf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

UIN SUSKA RIAU
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ANGKET U VALIDITAS MEIMA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO ANIMASI
MENGGUNAKAN APLIKASI ADORE ANFMATE PADA MATERI TURUNAN
HINROKARRON

(ALl Media)
Mama : Dr. Yusharina, M. Si
Hari/Tangaal : Selase fay—c-ams
Instansiembaga  : UIN SUSKA RIAU
Jabatan : Dosen Pendidikan Kimia
Judul : Desain dam Uji Coba Medin Pembelajaran Berbasis Video

Animasi Menppunakan Aplikast Adobe Animate Pada Materi

Turanan Hidrokarbon

Penyusun 1 Siska Sri Yulyeti
Pembimbing 1 Meti Afrionis, M.Pd.
Instansi : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbivah Dan

Keguruan UIN Suska Riau

Assalame’ alaikum Warahmatollahi Waibarakatoh
Drenpan Hormat

Sehubungan dengan dikembangkannya media pembelajaran mengenai Desain dan Uji Coba Media
Pembelajaran Berbasis Video Animasi Mengrunakan Aplikazi Adobe dmimare Pada Materi
Turunan Hidrokarbon, saya memobion kesedianaon BapakTbu untuk membenkan penilaian dan
saran icrhadap media pembelajaran dengan mengisi anpket yang telal disediakan, Angket
penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendupal Bapak/bu tentang media pembelajaran
yang didesain, sehingpa dapal diketahui valid ataw fidnknya media pembelajaran tersebut pada
pembelajaran kimia. Penifaian, komentar, dan saran yanyg Dapak/lbu berkan akan digunakan
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SISKA SRI YULYETI

Pemohog,
NIM :

sebagai pertimbangan untuk perbaikan dari instrumen penclitian ini. Atas perhatian dan
kesediaannya untuk mengisi angket validasi instrumen ini, saya ucapkan terimakasih,

t Syarif Kasim Riau

© |

\I _._mxO:u»mE_m:a::mmc_._nm:m.c:am:u

..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

UI._. .nmu a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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1,

Petunjuk Pengisian

Sebelwm melakukan penilaian pada media pembelagaran ini, izilah identitas BapakTbu
secara lenpkap terlebify dallu.

Bapaklbe dimehonken membert penilninn terhadap instrumen penelitian Desain dan Uji
Coba Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Mengpunakan Aplikasi ddobe

Antrrate Tada Materi Turunan [hidrokarbon denpan mengpunikan instmimcn i

Penilaian Bapak/ibu pada setiap butir pertanyzan vang terdapat dalam msirumen ini akon
digunakan sebagai validasi dan masukan bog pesbaikan instrumen Desain dan Uji Coba
Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Mengpunakan Aplikasi dofobe dninate Pada

Materi Turunan Hidrokarkon,

. Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist () pada salah satu kolom yang

sesuai denpan penilaian Bapak:/Tbu. Setiap butir dalam lembar penilaian dengan ketentuan
sebagai berikut,

Sangzat Baik (SB) d

Baik (B} :3

Tidak Baik (TH) 2

Sangat Tidak Baik (STB) :1

Angket Uji Validitas Media Pembelajaran

Skala Penilainn
T'TIT] |

l. | Eetepatan hurf |

MNa. Pernyntaan

Aspek Kegrafikan

I | Eetepatan warna huruf )

A | Ketenotan dan kesscnapan beebprond dalam media
pembelijaran video amimasi

4. | Ketepatan dan kesesuamn docksowed dan suara narator
| dalam media pembelajaran video animas: | v
5. | Ketepatan pemilihan gambar vang ditampilkan dalam ”
| media pembelaiaran video animasi o
| 6. | Kesesuman taa letak medin pembelajaran video animasi [ v
[ T, | Keefektifan pengpunann video amimasi sebagal media D v
| pembelajaran : .
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Aspek Kelayakan Ba hasa

8, | Keefcktifan kalimat yang digunakan dalam media
| pembelajaran video aimas
Aspek Pengolahan Program

Ll

9 |Muil1léinnﬁle{hﬂnndnhan penEBunEALPENgOpeTasian I | | v |

Aspek Kualitas Pembelnjaran
10, [ Kemudalian dalam proses pembelnjaran dengan video | _[ [ |
animasi |I |
TOTAL SKOR |

*.embar valideasi dimodifiast dart: (T} Ulnneucdin, okk. (2007), yang dimodyikasi davi Badan
Standar Nasional Pendidikon (BSNI%, Kaflan Sukn Teks dan Pengayaan: Kelenghapan dan
Kelayakan Bukw Teks Kurikulum 2003 Serta Kebijakan Penumbufian Minat Boca Siswa. (2

Dheadema. ok, (2023), Video Animas! Sebagai Media Pembelajoran Pada Matert Hidrokarbon,

Keterangan =

A = Layak digunakan tanpa ada revisi
Layak digunaksn dengan revisi
= Tidak lavak digumakan di lapangan
i Lingkari yalah sat

Komentar dan Saran :
- Bde beberaps pevulian  shukler yaug haos ﬁlnlfcrﬁc.ﬂﬂi
- Dackimund krT:Ju bistmg  yelingas Wengandgy musdengarken
L Suera yamster debaknue wuyik dipant) desgan am Slaw
[ air akel yUsR "nn-trvmg-}, Sl folg o terlaly q,?.,{- y
Demikian anghket ini sava 151 dengan sebenamya, tanpa ada pengarnh dari pihak lain

Pekunbary, 2%~ & — 2023

Validator Media

Dr. Yusbdrina, M. Si
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ANGKET U VALIMTAS MEMA PEMBELAJARAN BERBASIS YIDEQ ANIMASI
MENGGUNAKAN APLIKAST ADOBE ANIMATE PADA MATERI TURUNAN

HIDROKARDBON
{Ahli Media)
MNama + Dr, Yusharina, M. Si
Hari Tanggal : Labu fﬂ—?—lﬂl';
Instansifembaga  : UIN SUSKA RIAL
Jabatan : Dosen Pendidikan Kimia
Judul ¢ Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video
Animasi Mengpunakan Aplikasi Adobe Amimare Pada Materi
Toruoan Hidrokarbon
Penyusun : Siska Sri Yulyeti
Pembimbing : Meti Afrianis, M.Pd.
Instansi : Program Studi Pendidikan Kimin Fakolias Tarbiyah Dan

Keguruan UIN Suska Riau

Assalami’ alatkum Waralunatallali Wabarakatuh
Drengan Hormat

Schubungan dengan dikembangkannya media pembelajaran mengenai Desain dan Uji Coba Media
Pembelajaran Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi Adobe Antmate Pada Maten
Turunan Hidrokarbon, sava memohon kesediaan BapakTbu untuk memberikan penitaian dan
saran lerhadap media pembelajaran dengan mengisi angkel yang felah disediakan. Angket
penilaian ini dimaksudkan sntuk mengetahui pendapat Bapake/Thu tentang media pembelajaran
yanp didesain, schingga dapat diketahui valid atan tidaknya medis pembelyjamn tersebut pada

pembelajaran kimia. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak{bu berikan akan digunakan
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kesedinannyn untuk mengisi angket validasi instrumen ini, saya ucapkan terimakasih.

sehapm pertimbangan untuk perbaikan dar instrumen penelitian ini,

/

© | 1 Syarif Kasim Riau

A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
UI._. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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1.

Petunjuk Pengisian

Sebelum melakukan penilainn pada media pembelajarn ini, isilah identitas Bapakdbu
secara lengkap terlebili daliulu,

BapaksIbu dimohonkan memberi penilaian terhadap instromen penelitian Dezain dan Uji
Cobia Medin Pembelajaran Berbasis Video Animasi Menpgpunakan Aplikasi ddoke
Avturate Tada Materi Turunan Hidrokarbon dengan menggunekan instrimen i,
Penilaian Bapak/Thn pada setiap butie pertanyaan yang terdapat dalam instrumen ini akan
digunakan sebagai validasi dan masukan bagi perbaikan instrumen Desain dan Uji Coba
Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi ddole dnimiate Pada
Mlateri Tunman idrokarbon,

Penilaian inf dilakukan dengan memberikan tanda checklist () pada salah satu kolom vang

sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu, Setiap butir dafam lembar penilaian dengan ketentuan

schagai bertkout,

Sangal Haik (5H) i
Baik (B) 13
Tidak Baik (TH) 11

Sangat Tidak Baik (STB) =1

Anpgket Uji Validitas Medin Pembelajaran

= Skala Penilaian
Mo, Pernyataan .
ﬂ NERERE
Aspek Kegrafikan )
1. | Ketcpatan hurul | T3
2. | Ketepatan wamna huruf W
3. | Ketepatmn dun keseunian huckpromnd dalam media _d o
pembelajaran video animasi N
4, | Ketepatan dan kesesuaian bockzouned dan suara narator i
B dalam media pembelajarn video animasi
5. | Ketepatan pemilihan gambar yang ditampilkan dalam 7 |
media pembelajaran video animasi |
i, | Kesesuaian tata letak medsa pembelagaran video animass v ol
7. | Keefekufan penggonaan video animasi sebagai media J
pembelajaran |
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"E;pek Kelavakan Bahasn '
B. | Keefektifan kalimat yang digunakan dalam media i

| pembelijuran video animasi
Aspek Pengolahan Program
9, | Maintainable (kemudahan peugglmanfpeﬂﬁﬂﬂemﬂih} ] ] | W |
Aspel Kualitas Pembelajaran o
10, | Kemudahan dulam proses pembelajaran dengan video | [ e IV

|| animasi

i"rm'm, SKOR
*Lombar validast dimodifikasi dari: (1) Do, db, (2007), yarg dimodifikest dari Badam
Srancar Neiona! Pendidikan (BSNP), Kajian Biuku Teks dan Pengayoan: Kelengkapan dan

[Hieadema, dkke. (2023), Video Animasi Sebagai Media Pembelajaran Poda Matert Hidrokarban.

Keterangan :

Lawak disumaknn tanpa.ada revisi
B = Layak digunakan dengan revisi
C = Tidak layak digunakan di lapangan
*) Lingkari valalk satu

Komentar dan Saran :

Demikian angket ini saya isi dengan sebenamya, tanpa ada penganuh dari pihak lain
Pekanbary, 9- 3 — 200§

Walidator Media

Dr.Y rina, M. 5i
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© DISTRIBUSI SKOR UJI VALIDITAS MEDIA PEMBELAJARAN

© BERBASIS VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI ADOBE
SANIMATE PADA MATERI TURUNAN HIDROKARBON OLEH AHLI

e MEDIA
=
=
séuan Pendidikan  : UIN SUSKA RIAU
Dosen : Prodi Pendidikan Kimia
2
: PERTANYAAN | PERTANYAAN | PERTANYAAN
N/ALIDATOR 1 2 3
= 1123 [4|1]|2|3|4]1|2]|3]4
1 olojol4lo|olo|4]0|0]|0]4
Skor 4 4 4
Skor Validitas 100% 100% 100%
PERTANYAAN | PERTANYAAN | PERTANYAAN
VALIDATOR 4 5 6
1]2[3]4]1]2]3]4]1]2]3]4
1 olo|o|l4lo0|0|0o|4]0]|]0]0]4
Skor 4 4 4
_Skor Validitas 100% 100% 100%
&
(17}
- PERTANYAAN | PERTANYAAN | PERTANYAAN
ZVALIDATOR 7 8 9
B 12341 ]2[3[al1]2]3]4
o 1 ojlojo|l4]lo]lo|3]0o]0o|0|[3]0
= Skor 4 3 3
j_:;'Skor Validitas 100% 75% 75%
¢
= PERTANYAAN
“VALIDATOR 10
1] 2]3]4
1 o/o0|3]0
Skor 3
Skor Validitas 75%

neny wisey JirgAq upjjng
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UI._. ...,m a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
“_-__D_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
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ﬂhu._. = a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
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ANGRET UM PRAKTIKALITAS MEDIA PEMARELAJARAN BERRBASIS VIDED
ANIMAST MENGGTNARAN APLTRAST ADQRE ANIATE PADA MATERI

TURUNAN HINROKARRON

{Cvru)

Snma
Hari Tangeal
Instnnsilemhapa

| Jdabatan

Berlion, T.0d

b et /'q ‘I'll'l'i 1ea%
gHre g9 tlondou
Guru Eimwin

RITTETH

Penyusun

‘nery eysng NN Jefem Bued uebunuadey ueyibniaw yepn uedynbuad "q

‘Yejesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uvelode] ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘ueyipipuad uebuijuaday ymun eAuey uednynbusd ‘e

Pembimbing

Instansi

Dengan Hormad

11aquIns ueyngeAusiu uep ueywnjuesusw edue) jul sin) eAIEY yninjas neje ueibeqes diynbusw Buelejiq

‘nery eysng NN wzi edue) undede ynmuag wejep Ul sijin} eA1ey yninjas neje uelbegas seAueqiaduwsw uep ueywnwnbusw Buele|q 'z
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1 Dresain dan Uji Coba Medin Pembelajaran Berbasizs Videa
Animasi Mengpunakan Aplikasi Adoke Amirmate Pada Materi

Turunan Hidrokarbon

: Siska 5 Yulyen

s MNeti Afrianis, M.Pd,

t Program Studi Pendidikan Kimiz Fakultas Tarbiyah Dan

Kepuruan VY Suska Rinu

Assnlamu’ alzbum Warnhmetoahy Wabarakatuh

Selubungan dengan dikembanpkannya media pembelagaran mengenan Desam dan L Coba Mediz
Pembelyarun Berbasis Video Annmas: Menpggunakan Aplikasi ddobe dnimate Pada Maer
Furuman Hidrodarbon, seva memoebon keseduan Bapabkddbu unwk membenkan penilaian dan
saran terhadap media pembelajaan dengan mengisi angket yang telah discdukan, Angker
penain w dumaksudkan untek mengetahu pendapat Bapaks (o temang media pembelajpran
vang didesam, schinggas dapat diketaliv valid atau tdaknya media pembelajaran ersebat pada

pemibebigaran imng Pewlman, komentar, dan sacan yang Bapakeibu berikan akan digunakon
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:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
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1.

3 * Skala Penilainn
\o. Pernyataan
' ’ NERERE
Aspek Materi
1. | Kesesuaian maten dalam video animast dengan Alur I
Tujuan Pembelajaran (ATF) yang harus dicapai i
2. | Keakuratan materi yang disankan dalam video animasi | wr
A | lerdapa contoh soal dan soal lannan dalam vigeo K4
animasi |
4. | Maten yang disapikan dalam video amimas | o~
mencenminkan Profil Pelajar Pancasila
15, | Keruntuian materi dalam penyajian konsep secara nuntt ! v
"6, | Penyajian contoh pada gambar dan ilustrasi dalam video '
animasi membantu menguatkan pemabaman konsep pada i
| | peserta didik

Petunjuk Pengisian

Sebelum melakukan penilaian pada media pembelajaran ini, isilah identitas BapakiThu
secara lenghkap teclebib dabalu.

Bapak/Thu dimohonkan memberi penilainn techadap instrumen penclitian Desain dan Uji
Coba Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Menggumakan Aplikasi Addoke

' SRR T T e x 2ak

Penilaian Bapak/Thu pada setiap butir pertanyaan yang terdapat dalam instrumen ini akan
digunakan sehagai validasi don masukan bagi perbaikan instrumen Diesain dan Ui Coba
Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi defobe Amimate Pada
Iviaten |unuman Hilrosarion,

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist () pada salah satu kolom yang
sesuail dengan penilaian Bapaks/Tbu. Setiap butir dalam lembar penilaian dengan ketentuan

sehapai berikut.

Sanpat Bark (>8] ]
Baik (B) i3
Tidak Batk (TB) :1

Sangat Tidak Baik (STB)  : 1

Angket Uji Praktikalitas Media Pembelajaran
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| @

(7. T Keterlibatan peserta didik ' T =
8 j Mendukung |:c|Ttha_1'amn nhad ke-21 T "
DT (F— 1
Aspek Maeidin
0. | Keefektifan kalimat wang dignim'l:r!_n_dﬂam media
]'u:n1|§ch'}j;n1'_gp__1_.'i|||:n_1||1|i:|1:|si o ?
10, | Mamiainable (kemudahan pengpunaan/pengoperasian v
1. | Kemudaban dalam proses pembelyaran denpan video _" I
animn;":'
TOTAL SKOR

Srandar Navional Peedidikan (BSNPY, Kajian Bukn Teks dan Pengeyan: Keleaghapon dan
Kelavakan Bukn Teks Kurikufun 2003 Serta Kebyekan Penumbulim Mimar Baca Siowa. (3
Deadema, obk, (2023), Videa Animasi Sehagai Media Pembelaforan Puada Aatert Hidrakarhon.

Keterangan @

@= Laynk digunakan tanpa ada revisi

B = Lavak digunakan dengan revisi

C="lidak layak digunakan di lapangan
*) Lingkari salah safn

Komentar dan Saran :

_Mediapemieloquran ~ang  dirancary  dan digunekan .
_fudds  fanged ok dan relevan  clewgam | maten

Lo dorekan  gehwoge daped wencpfatan pembste.
Toran  povg  berakne an  werrgneg kak
Dremnikian angket ini sava isi dengan schenamya, fanpa ada pengaruh dari pihak lain

Duri, 3 Tuli 2025

Guru Kimia

b/

Berlian, 1.pd

neny wisey| JiureAg uey
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ANGRET UJI PRAKTIKALITAS MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ¥YIDEO
ANIMAST MENGGUNAKAN APLIKASI ADORE ANIMATE PADA MATERI
TURUNAN HIDROKARBON

{Guru)
Nama o : Erafvim £ o0
MarifTanpgal : Kawmis [ 17 Auli 2025
| InstansiLembags  : SMAN G thandau
Jabatan : Gurd
Judul + Desnin dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video

Animasi Menggunakan Aplikasi Adebe Animate Pada Materi

Turunan Hidroknrbon

Fenyusun : Siska Sri Yulveti
Pembimbing : Neti Afrianis, MLPd.
Instansi : Proffram Studi Pendidikan Kiniia Fakultas Tarbiyah Dan

Keguruan UTN Suska Hiau

Assalamualatkum Waralimatullahi Wabarakatuh
Dengan Hormat

Sehubingan dengan dikembangkannya media pembelajaran m:ng:n.m"Dcsnin dan U Coba Media
Pembelajaran Berbasis Video Amimasi Mengpunakan Aplikasi Adobe Animote Pada Materi
Turunan Hidrekarbon, saya memohon kesediaan Bapak/dbu unuk memberikan penilaian dan
saran fterhadap media pembelajaran dengan mengist angket yang felah disedimkan, Anglet
penilaiaf i dimaksudkan untuk mengetabui pendapat Bapak/ibu tentang media pembelajaran
vang didesain, sehinpga dapat diketabiui valid alae tidaknya media pembelajacan tersebut pada

pembelajaran kimia. Fenilaian, komentar, dan saran yang Bapakdbo berikan akan digunakan
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SISKA SBI YULYETI

MIM

sehagai pertimbangan untuk perbaikan dari instrumen penelitian ini, Atas perhatian dan
kesedinannya wntuk mengisi anghet validasi instrumen ini, saya ucaphkan rerimakasih,

ltan Syarif Kasim Riau

© I
A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
UI._. .nmu a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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Petunjuk Pengisian

1. Sebelum melakokan penilaian pada media pembelajaran ini, isilah identitas Bapak/Thu

secara lengkap terlebil dahulbu.

. Bapak/ibu dimohonkan memben pemlaian ledidap mstrumen penelitian Desain dan Up

Coba Media Pembelajaran Berbasiz Video Amimasi Mengpunakan Aplikasi danbe

Antangte Pada Materi Terunan Hidrokarbos dengan mengmmakan instnmen ini.

. Penilaian Bapak/bn pada setiap butic pertanyaan yang tesdapat dalam instrumen ini akan

digumakan sebagai validasi dan masukan bagi perbaikan imstrumen Desain dan Uji Coba
Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi Adobe Anintate Pada

Materi Turwnan Hidrokarbon,

. TPenilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda cheeklist () padn salah satu kolom yang

sesuai dengan penilaian Bapak/Tbu, Setiap butic dalam lembar penilaian dengan kefentuan

sehagai berikut,

Sangat Bailk (SB) i d
Baik (B) H)
Tidak Baik (TE) 12

Sangat Tidak Baik (STB) 1

Anglet Uji Praktikalitas Media Pembelajaran

Skala Penilaian
N, Pernyataan

Aspek Materi

1. | Kesesuajan inateri dalam video animasi dengan Alur | S
Tujuan Pembelajoran {ATP) vang larus dicapai
2, | Keakuratan materi vang disajikan dalam video animasi v
3. | Terdapar contoh soal dan soal latihan dalam wideo
EI'II'I!.I.IIS'I
4, | Materi vang disajikan dalam video animasi /

mencerminkan Profil Pelajar Pancasila
5. | Keruntutan materi dalam penyajian konsep sccara mntut

6. | Penyajian contoh pada gambar dan ustrasi dalam video
animasi membanin mengatkan pemabaman kensep pada ¥
peserta didik
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| 7. | Keterlibatan peserta didik 1 i
| B. | Mendukung pembelajaran abad ke-21 | v

‘Tsp'cii Media
9 | Feefckiifan kalimat yang digunakan dalam media [

L pambelnjanm video animasi - . v
10, | Maintainable {kemudahan pesggunaan/pengoperasian o

11, | Kemudahan dalam proscs pembelajaran dengan videa B v

|___| animass =

| TOTAL SKOR

*Lembar validasi dimodifikass dart; (1) [umncdin, ok, (23007, vaig divrodifivast dari Hﬁ{ﬁ;
Standar Naviongl Pewdidian (BSNP), Kajian Hukn Teks der Pengayaan: Kefenghapan don
Kelavakan Buky Teks Kurienlum 2003 Serta Kehijokan Penumbidon Minat Bace Siswe. (20
Dheadenta, dik. (2023), Video Animasi Sehaga Media Pembeiagoran Pada Maters Hideokarbon.

Keterangan :

@ Layak digunakan tanpa ada revis
B = Lavak digunakan dengan revisi
o= Tidak kayak digunakan d lapangan

*) Lingkars valalt satu

Komentar dan Saran :

L Secar kerdunkan Wede  qam divabaran Laek douaken

Dremikizn angket ini saya isi dengan sehenamya, tnpa ada pengarud dart pihak lain

Duri, V3-0F - 2025

Gurn Kimia

Ervoniea SO
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DISTRIBUSI SKOR UJI PRAKTIKALITAS MEDIA PEMBELAJARAN

—

o BERBASIS VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI ADOBE

= ANIMATE PADA MATERI TURUNAN HIDROKARBON

=

Sgtuan Pendidikan  : SMA Negeri 9 Mandau

I\lé‘ata Pelajaran : Kimia

s PERTANYAAN | PERTANYAAN | PERTANYAAN

“\/ALIDATOR 1 2 3

4 1 2]3[al1]2]3]a]1]2[3]a4

= 1 o/o|lo|4]0]0o]0o|4]0]0]|]O0]4
2 ololof4a4alo]|o]lo]l4]o|l0o|0O]4
Skor 8 8 8

Skor Validitas 100% 100% 100%

PERTANYAAN | PERTANYAAN | PERTANYAAN
VALIDATOR 4 5 6
B owmtme i 1 | 2 | 3| 4| 12 du3 48

1 olo|lo]4lo]|o|o]l4a]o]lo]lo0o]4
2 olo|lo|4]lo|o|o]l4a]o|0o]|l0O]4

n Skor 8 8 8

=Skor Validitas 100% 100% 100%

(4]

o

) PERTANYAAN | PERTANYAAN | PERTANYAAN

SVALIDATOR 7 8 9

o 123 [4[1]2 |3 /4|12 3]|4

=) 1 olo|lo[4]lo|oflo]l4]o]l0o|0]4

< 2 ojlo|of[4]0|l0|0]|4|0|O0O]|O0O]|4

= Skor 8 8 8

=Skor Validitas 100% 100% 100%

i,

= PERTANYAAN | PERTANYAAN

SVALIDATOR 10 11

= 1 2]3[4]1]|2]|3]4

< 1 ololol4]o]o]o]4

B 2 olo|lo|l4]l0]0]o0]4

o2 Skor 8 8

Skor Validitas 100% 100%

Nery wige)
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UI._. ...,m a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
“_-__D_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
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ANGKET L1 RESPFON MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEQ ANIMASI
MENGGUNARAN APLIKASI ADOBE ANIMATE PADA MATERT THRUNAN
HIDROKARBON

(Peseria Didik)

o,
s s fioa Lanfe

| HarifTanggal 1oy Vb 81 - ol

i melns Xn Al

psmas q raaAu

Judwl " ¢ Desuin dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Videno
Animasi Mengrunakan Aplikasi Adebe Anfmare Pada Maters

Tuwrunan Hidrolkarbon

Pepyusun : Siska 56 Vulyeti
Pembimbing : MNeti Afrianis, M.Pd.
Fsinns : Program Studi Pendidikan Kimia Fakualtas Tarbivah Dan

Keguruan UTN Suska Riau

Assalamu’alatkum Waralmatullali Wabarakatuh
Dengan Hornmat

Sehubungan denpan dikembangkannya media pembelapran mengenai Desain dan Uy Coba Media
Pembelyaran Berbasis Video Animasi Menpgunakan Aphkasi Adobe daimare Pada Maten
Turunan Hidrokarbon, saya memohon kesediaan Bapak/dbo uniuk memberikan pemiiaian dan
saran lerhadap media pembelajaran dengan menpisi angket yang telah disedinkan. Angphet
penilaian ini dimaksudian untuk mengetalini pendapat BapakTou  tentang media pembelajaran
vang didesain, sehingga dapat diketalui valid atau udaknya media pembelagaran tersebul pada

pembeiajaran kimin, Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/dbu berikan akan digunakan
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Pemohon,
SISKA SRI YULYET!
NIM

sebagar pestimbangan untuk perbaikan dad insirumen penelitian ini. Atas perhatian dan
Kesedaannya wniuk mengisi anpket vaiidasi instrumen ini, saya ucapkan terimakasin.

© | i an Syarif Kasim Riau

A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1U: 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

HN‘ "
UI._. .nmu a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Petun juk Pengisian

1. Sebebim melakukan pentlnen pada medin pembelajaran  ini, zilah dentitas BapakThu
secaras kengkap terlchih dabulu

2, DNapak/Tlw dimabonkan membeni perulnian terhadap instromen penelitian Desain don Lp
Coba Med Pembelnjarna Berbosis Video Animasi Menggunakan Aplikasi Adobe
Anjuerte Pada Materi Teruman [ideakarbon dengns menggunakan ingtramen ini,

3. Peniladan BapakTha pada selap butir pertanyann yang terdapat dodam instrumen ind akan
dipanakan sebagai validasi dan wasukon bagi perbaikan mstrumes Dessin dan Uji Coba
Media Pembelajaran Berbass Video Anmas Mengpenakan Aplikasi Adobe Animae Pada
Maters Turanan Hidrokarbaon,

4, Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda check| st {¥) padn salah sstu kalom yang
sesuad dengan penilamn BapakAbe, Setiap hutir dolam bembar pentlian dengan kelentuan

sebngai benkul

Sangul Duik (SH) 4
Baik (B} :3
Tidak Baik (TH) 2
Sangal Tidak Balk (5TH) 1

Anghet Uji Respon Peserta Didik Media Pembselsjaran

- Skaln Penilaian
" |
R NEEERE
Aspek Mater
I, | Terdapas conoh soal dan soal latihan dalam video | | Ve
amimasi . I
2. | Maten yang deajikan dalam video ardmasi { v
mencerminkan Profil Pelajar Pancasila
3. | Penyujisn contoh pada ganshar dam Susiras dalam video ]
anirmast membanti iwenguatkan perahaman kansep pads i o
peserta didik ) |
4, | Keterhibatan peserts didik I 7
1, | Sdendubkum pembeliran sad ke-21 1 | ----- vl i
4 q

Aspek Meidia ) .|
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l(~. |Ketcpal:m aun kesesuatan hackeromd dalam media | \/5
L pembelajara '

" 7 Ketepatan dan kesesuatan hacbenmed dan suara naratos I

| datam medi pembelajaran video amms

8. | Keefleltifan pengpunaan subeo animast sebavar medi
| pembelajaran

: 9 I Maitainable (hemudabizn pene s mensonessian g

=

13

' 10, | Kemudahan dalam proses pembelyaran acngan wiilen |
| | animasi
l TOTALSKOR

'Lcmlur{'n?h‘fr;.;:Ti;:&:l[ﬁﬂ&;rk;i}g (1) Eidomaedm, bk 20071 vane dimodifibase dears Badean

Kelenghapon dan

Standar Nasional Pendidikan (AN, Kuproee Bukae Teks dan Penge;
Kelayakan Buku Teks Kurikulim 2013 Sevta Kebyeakan Pennmbahon Amed Boca Siva (2)

Dheadema, kk. (2023), Video Animasi Sehasgor Media Pembelojoran Padar Maters Hidvokarbon,
Keterangan :

@= Layak digunakasn tanpa ada rexisi
B = Layak digunakan dengan revisi
C = lidak layak digunakan d lapangan

*) Lingkart salah sa

Komentar dan Saran :

Demikian angket ing saya ist dengan sebenamnya, tanpa ada pengaroh dar pilak famn
Duri, & 30t 305

Peserta Diudik

(Ama rahma )
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ANGRET UL RESPON MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDED ANIMASI
MENGOUNARAN AFLIRKAST ADORE ANTIATE PADA MATERI TURUNAN
HIDROKARBON

{Peseria Didik)

N : Burga orria

Haci Tangaal : Bobs /1o o o
s XN, AL

: Doatid 9 mRDRAy

Juilul : Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Viden
Animasi Menggunakan Aplikasi Adebe Auimate Pada Materi

Turunan Hidrokarbon

Penyvusun : Siska 5o Yulyeti
Pemhimhing : Meti Afrianis, M.Pd,
ins*1nsi s Frogram Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbivah Dan

Keguruan UIN Suska Rinu

Assalanma alatkum Warahmatnilahi Wabarakatuh

[rengan Hormat

Sehubungan dengan dikembangkannya media pembelagaran mengenai Desain dan Uji Coba Media
Pembelajaran Berbasis Video Ammasi Mengeunakan Aplikasi cddobe Amwerone Pada Materi
Turutan Hidrokarbon, sava memohon kesedinan Bapakdiu untuk memberikan penilian dan
saran lerhadap media pembelyaran dengan mengisi angkel yang telah disedinkan, Angkel
penilatan ini dimaksudkan uniuk mengelahu pendapal Bapak/Tby tentang media pembelagaran
yang didesain, sehingpa dopat diketalui valid atau tidaknya media pembelajacan tersebut pada

pembelajaran kimia. Peniinian, komentr, dan saran yang Bapakidbu berikan akan digunakan
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© | tan Syarif Kasim Riau

A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1U: 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

-‘ "
UI._. .nmu a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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Petunjuk Penpisinn

I. Sebelwm melakukan penilaian pada media pembelajaran ini, isilab identitas Bapakdbu
secard lenpkap terlebib dahulu,
2, BapakAba dimehonkan memberi penilaian terhadap instrumen penelitian Desadn dan Uji

Buepun-6uepun 1Bunpuipq e3dig yey

Coba Media Pemhelajaran Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi Adobe

dnfmare Pada Waterd Timurers Hidrpbarhes deneoy manaminsleon inptrmesy o]

4. Tenilainn Bapak/Tha pada setiap butir pertanyaan yang terdapat dakam ingtrumen ini akan
dignnakan sebagai validasi dan masukan bagi perbaikan instrumen Desain dan Uji Coba
Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi Adobe Animate Pada
pater Turunian Hidiokarbon.

4. Denilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist () pada salah sat kolom yang
sesual dengan penilaian Bapak/Ibu. Setiap butir dalam lembar penilaian dengan ketentuan

sehagai bertut.

Sangat Baik (55 14
Baik (B) :
Tidak Boik {TH) ]

Sangat Tidak Baik (STR)  : 1

‘nery eysng NN Jefem Bued uebunuadey ueyibniaw yepn uedynbuad "q

‘Yejesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uvelode] ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘ueyipipuad uebuijuaday ymun eAuey uednynbusd ‘e

Angket Uji Respon Peserta Didik Media Fembelajaran

11aquIns ueyngeAusiu uep ueywnjuesusw edue) jul sin) eAIEY yninjas neje ueibeqes diynbusw Buelejiq

Skala Penilaian
M. Pernyatann : I 5 I s | =
Asprk Materi B
1. | Terdapat comtoh soal dan soal Jatihan dalam video y
animasi Py
2. | Materi vang disajikan dalam video animasi s
1 l'l'l.l‘ﬂl‘l"ml"“tl’ﬂl’l h’nﬁi Pﬂlzinr pﬂﬂ!‘ﬂ{“ﬂ l
"3 | Penyajian contoh pada gambar dan ilustrasi dalam video |
animast membantu menguatkan pemahaman konsep peda s
|| peserta didik i |
4. | Keterlibatan pesena didik | N
5 | DL i i JoC A b G A e | | | | ~
Aspek Media

‘nery eysng NN wzi edue) undede ynmuag wejep Ul sijin} eA1ey yninjas neje uelbegas seAueqiaduwsw uep ueywnwnbusw Buele|q 'z

neny wisey| JireAg ue:
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6.

Ketepatan dan kesesuatan hackground dalam media
pembelajaran video anisnasi

7.

dalam media pembelajaran video animast

8.

Buepun-6uepun 1Bunpuipq e3dig yey

o

Keefcktifan penpgunaan video animasi sehagar media
pembelajacan

o |
Ketepatan dan kesesonaian backsound dan suara narator {
]

Maintainable (kemudahan penggunaan/pengzonerasian)

10

————eae — 4
Kemudzhan dalam proses pembelajaran dengan video |

animasi : i

i TOTALSKOR

‘nery exysng Nin Jefem BueA uebunuaday ueyibniaw yepn uedynbuad g

‘yejesew niens ueneluy neje yiuy uesinuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yelw| eAley uesinuad ‘uenyisuad ‘ueyipipuad uebuiuaday yniun eAuey uednynbusd ‘e

11aquIns ueyngeAusiu uep ueywnjuesusw edue) jul sin) eAIEY yninjas neje ueibeqes diynbusw Buelejiq

‘nery eysng NN wzi edue) undede ynmuag wejep Ul sijin} eA1ey yninjas neje uelbegas seAueqiaduwsw uep ueywnwnbusw Buele|q 'z
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gt KOc Var go camt mgokt M
Untuk wogion id yorg WinmO  udoh s don  eemn koe M

Keterangan :

@: Layak digunakan tanpa ada revisi

B = Layak dsgunakan dengan revisi
C = Tidak layak digunakan di lapangan

*) Lingkari salah sanm

Komentar dan Saran :

Duri, 16 To%

W
J

“Lembar validasi dimodifikasi dart: (1) Ulwmedin, dik. (2017, v dimoidijikass dars Badaa
Standar Nasional Pendidikan (BSNP). Kajian Buke Teks dan Pengoyaon Kelengkapes: dan
Kelayakan Buku Teks Kurikubon 2013 Serta Kebijakan Pewmbidins Mo Baca Siswa. (2)

Dheadema, dkk. (2023), Video Animasi Sehagai Media Pembelayaran Peda Materi Hidrokarbon

Bocesourd WO WiEin ngoue bge | KA W0 boctowd o yorg remany

Demikian angket mi saya isi dengan schenamya, anpa ada pengaruh dan pihak lain

2025

IPeserta Dudik

sl

_Burgo Jeva
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ANGRET UJI RESPON MEGIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO ANIMASI
MTNGGUNAT AN APLIBAST ADGHE ANTMATE PADA MATERT TURUNAN

HIDROKARDBON

{Pe=eria Didilk)
e e T —
Namia : PARER YUDHA TR an1ADHAN |
Harif Tanggal : Raby [16-07 -5 |
- Kelas s AL A2 ‘
! Nama Sekoleh D ShAN 9 MaANGAL |
Juddul : Desain dan Uji Coba Medin Pembelajaran Berbasis Video

Animasi Mengaunakan Aplikasi Adobe Anfmare Fada Mareri

Tuirunan Hidrokarbon

Tenyusun : Siska Sri Yulyeti
I"embimbing : Meti Afrianis, M.
Instansi : Progvam Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbivah Dan

Keguruan UIN Susha Riau

Acsalamma alatkum Warahmatllahi Wabarakamh

engan FHormal

Selwtbunpan dengan dikembangkannya media pembelajaran mengenai Desam dan Lji Coba Media
Pembelajaran Berbasis Video Animasi Meaggunakan Aplikasi Adobe Animare Pada Materi
Turunan Hidrokarbon, saya memahon kesediagan Dapakidbu antuk memberikan peniiaian dan
saran lerhadap media pembelajaran dengan mengisi angkel yang telb disedinkan. Anghe
penilaian ini dimaksudkan antuk mengetalwi pendoapat Bapab/dbu temang media pembelajaran
vang didesain, selingza dapar diketalni valid ataw tidaknyn media pembelajaran tersebul pada

pembeiaparan kimin, Feniinian, kowentar, dan saran yang Bapok/bu berikan akan dipunakan
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scbagai pertimbangan uniuk perbaikan dari instrumen penelitian ini. Atas perhatian dan
Kesedrammmya untuk mewpis ansket validasi instrumen ini, saya ucapkan terimakasih.

tan Syarif Kasim Riau

© |
A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
UI._. .nmu a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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l.

Petunjuk Mengisian

Sebelum melakukan penilaian pada media pembelajaran ini, isilah identitas Bapak/Thu
secara lenpkap terlebih datmlo.

Bapak b dimohonkan membern penilaian terhadap instrumen penelitian Desain dan Uji
Coba Media Pembelpjaran Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi deobe
Anirnaie Pada Materi Turunan Hidrokarbon dengan menggunakan insmimen mi.

. Penilaian Bapak/lbn pada setiap butir perianyaan yang terdapat dalam instrumen ini akan

digunakan schagai validast dan wmasukan bagi perbaikan instrumen Desain dan Upi Coba
Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Menppunakan Aplikasi Adobe dnimarte Pada
Materi Turunan Hidrokarbon,

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (") pada salah satu kolom yang
sesuai dengan penilaian Dapuk bu. Setiap butir dalam lembar penilaian dengan ketentuan

schagai berikut.

Sangat Baik (SB)

Baik (B} 33
Tidak Baik {TH) 2]

Sangat Tidak Baik (STB)  : 1

Angket Uji Respon Peseria Didik Media Pembelajaran

: - Skala Penilainn
MNe. Pernyataan ER | = I_ﬂ o
Aspek Materi
1. I Terdapat contol soal dan soal latihan dalam video W

animasi . : =
2. | Materi yang disajikan dalam video animasi ’V/L

mencerminkan Profil Pelajnr Pancasils .
| 3, | Penyajian contoh pada gambar dun ilustrasi dalam video
animasi membantu menguatkan pemahaman konsep pada
peserta didik

4. | Keterlibatan peserta didik

3[4

3. I f\';l;f;.'l.'bﬂ-'l.lkl.ll'l'g pembelajaran abod Ke-20
Aspek Media
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‘nery eysng NN Jefem Bued uebunuadey ueyibniaw yepn uedynbuad "q
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IT Ketepatan dan kesesuaian bachgronnd dalam medi ; 'v""
—_j.pembelajeran video animast
7. | Kelepatan dan kesesuaian backiomnd dan snara rratia { 1’;
L datam media pembelagan video animasi
=8 Keeleknfa penggunaan viden nn-i-lm-rs.c-h:lguu inedia
it pembelagran '\u""
9 | Maintainahle (kemudalian pengeusasmpengonerisian i _\‘J.‘
10, | Kemudahan  dakam proses |!u11|,u‘.1:1jnr:? llay:m wls _\f
Loojonmas .
TOTAL SKOR

*Lembar validasi dimadyikast dors (1) L, ok, (20071 seme deditibons dard e
Stedur Nasional Pendidiban (HSNP), Kedtan Beds Tebs doan Pevpavecn Refenghapan dan
Kelavakan Bukn Teks Kuedume 2003 Serte Kebipakan Peanefabon Ut Rava Sesvea (2)

Dihveadema, akk, F20230, Videa Anmasi Sebagenr Mecio Pemphedepavan Moda Marcors Hradredeorhan
Keterangan @

A= Lavak dizneakan tanpa ada revisi
®= Layak digunakan dengan revisi
C = Trdak layak digomakan o lapangan

*) Lingherer salah xain
Komentar dan Saran :

Wieavew  Sayp  Wekvesacoys  ada i embawapn  dan Wgecinen

Svag;_‘ ®282  Videe. Bz dwanmbatgae  uokuw  laein (Oeningust-

Man ...E%m.l:-.wﬁ‘....'f:.w.ja;f‘.....s@!:r*.ﬂ...%ggj. 490 benor Jbenor SEgEte Menjuosuon
Dremikian angiet ini sayva 51 dengan sehenamya, tanpa ada pengaruh dan piink Tan

s, 2025

Peserta Dubik

T
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ANGREET U RESPON MDD PEMBEL CQARAN BERBASIS VIDEQ ANIMAST
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PO AR
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Buepun-6uepun 1Bunpuipq e3dig yey

Toml N - = e 2 --‘.
i s ! Tacet Tlammed Tumedin i
o itare T anpoal AR yun ] 20TS |

eias sy al ‘

| Nama Sekoe DRMBN B Rl

Judul : Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video
Animasi Mencrenakan Aplikasi Adebe fnimate Pada Materi

Turunan Hudvakarbon

Penvusun ; Shshar Sei Valveti
Pombinbing s Net Adrienis, M.,
Instansi sitraeram Stadi Per clidikan Kimia Fakultas Tarbivah Dan

Begurmnn TN Suska Rian

‘nery eysng NN Jefem Bued uebunuadey ueyibniaw yepn uedynbuad "q

‘Yejesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uvelode] ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘ueyipipuad uebuijuaday ymun eAuey uednynbusd ‘e

Assalmu almkoam Warahoatullale Wabarakaih
Lrenzan Hoomat

Selubungan dengan dikembangkannya medin pembelajaran mengenat Desan dan Uji Coba Madia
Pembelajaran Berhasis Video Animasi Menpgonakan Aplikast Adebe Animate Pada Mater)
Turenan Hidrokarbon, saya memobon kesedisan Bapak/dou untuk memberdkan penilaian dan
saran ferhadap media pembelgaran dengan mengs angket yang telah disediakan. Angket

penifaian ini dimaksudkan untnk mengetalnn pendapat Bapak/bu tentang media pembelagaran

;1aquIns ueyngeAusiu uep ueywnjuesusw edue) jul sin) eAJEY yninjas neje ueibeqes diynbusw Bueieiq

vang didesain, schingga dapat diketalue valid atau tidaknya media pembelajaran tersebut pada

pembelajaran kimia, Penilaian, komentar, dan saran yang Bapakidbu berikan akan digunakan

‘nery eysng NN wzi edue) undede ynmuag wejep Ul sijin} eA1ey yninjas neje uelbegas seAueqiaduwsw uep ueywnwnbusw Buele|q 'z
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© | S an Syarif Kasim Riau
A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
ul._. .nmu a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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L.

Petunjuk Pengisian

Sebelum melnkukan penilaian pada media pembelajaran  ind, isilah identitas Rapak/Thu

secara lengkap terlebih daholu,

. Bapak/bu dimohonkan memberi penilaian terhadap instrumen penelitinn Desain dan Uji

Coba Media Pembelajacan Berbasis Viden Animasi Menggunakan  Aplikasi Adobe

Animate Mada Materi Turunan §hidrokabon dengan meaggunakan mstrmen ini,

. Penilainn BapakiThe pada seting butir pertanyaan yang terdapat dafam festrumen int akan

dipunakan sebagai validasi dan masukan bagi perbaikan instrumen Desain dan Uji Coba
Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Mengpunakan Aplikasi Adofe dnimate Pada

Materi Turuean Hidmokarhon.

. Penilnian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist {-JJ pada salah satu kolom yang

sesuai dengan penilaiun BapakTbu. Setisp butir dalam lembar penilaian dengan ketentuan
sebagal berikut,

Sangat Baik (SB) v
Baik {B) HE |
Tidak Baik (TB) 1
Sangat Tidak Baik (STH) 1

Angket Uji Respon Peserta Didik Medin Pembelajaran

Skala Penilaian

No. P t
o croyataan ] 2 I 3 ! 4
Aspek Materi ]
1. | Terdapal contol soal dan soal latithan dalam video o
animasi
| x | Materi yang disajikan dalam vides animasi o

mencerminkan Profil Pelajar Pancasila
3. | Penyajian contoh pada pambar dan ilustrasi dalam video

animasi membantu menguatkan pemahaman konsep pada e
| pesera didik ) —
4. | Keterlibatan peserta didik (e
5. | Mendukung pembelajaran abad ke-21 I s
Aspek Medin
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| @

J
/
/ S
6 | Ketepatan dan kesesuatan background dalam media [ l [ 1 |
1 pembelaiaran video animasi- e
7| Ketepatan dan kesesuaian backsonnd dan suara narator 57 .
_ datam media pembelagaras video animasi | L
§ | Keelekufin penpeonaan video animasi scbagai media | ]
| prembelajaran - eatee e Zis ! :
9 Mamtaieable tkemudahan pengeunaan/pengoperasian) i | \/_J
. U Y
10, | Kemudaban dalam proses pembelajacan dengan video l ' Loz
| aninast e SV R A =t L_. ==
TOTAL SKOR ’

fembar validasi dimodifibasi dars: (1} Uhemudin, dik, (2017), vang chm—oé];}l:!;(;l dari Badan
Starndor Nasional Pendulikan (BSNP), Kajian Bukw Teks dan Pengayaem. Kelengkapasi dan
Kelovatan Buke Teks Kueikadum 2003 Serta Kebijakan Penwmbulian Minat Haca Siswa. (2)

Discadone, dik (2023). Video Animasi Sehagai Media Pembelajaran Pada Meaert Hidrokarbon

footerangan :

@' Layvek -tmmakan @aaps ada rovisi
B = Layak digumakan dengan revisi
C = idak layak digunakan di lapangan

) Langkari salels <atn

womeniar dan Saran

oy UakuM Qeastwsan nug ., SUOG. Guis. R0y wow. . tng, ¥ - CObe Koup
Aviionyn sy onue Yoo T KOG Penseoming Qi Wow v b Samd et ede
Cobe Aol oMU Gy WY -Goetu Maw Pndbnadt  Sumi “Tunten Wb feolaw P03
Demikian angket ini sava ist dengan sebenamya, tanpa ada pengaruh dan pibak lam MOGE S sl \wene
LY
oy {seuty MU ohom WMok Low : : 2 v
b Sartm  GCNKIE  Sudqa eve ... Duri, 16 | suw) 2025

Peserta Didik

TFote 1&:‘*’:‘-‘-‘-&0—“’\ cék«\'

nerny wisey| JireAg ue)
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ANGHEET U RESPON MEBIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO ANTMASI
AMTENGGUNARAN APLIKAST AGQHE ANAA TE PABA MATERT TURUNAN
INDROKARBONS

{Peserta Didik)

Nama 11:.,_“3“‘ Panrsndhani J
HariTangpal e 14 - 07 - Fozg 1
! Kelas ER TS 1
Nama Scholah B 8 Liardau 1
Judul : Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video

Amimasi Menggunalan Aplikasi Adobe Animate Pada Materi

Tawiuman Hnlrokarbon

Penvusun * Hiska Sei Yuelyeti
Pembimbing : Nefi Afrinis, ML
Instansi : Program Ste i Pondidikan Kimia Fakuitas Tarbiyah Dan

Keguruan UEN Suska Rian

Assalamuo aladoun Warnhmatellabe Wabarakamh

T Uengan Hormal

Sehubungan dengan dikembangkannya media pambelajaran mengenai Desain dan Uji Coba Media
Pembelajaran Berbasis Video Animasi Menggonakan Aplikasi Adobe Anonate Pada Materi
Turunan Hidrokarion, saya memohon kesedioan Bapakdtu wnok memberikan penilaian din
saran lerhadap media pembelgaran dengan menpgisi angket yang elab disediakan. Anghet
penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/ibu tentang media pewbelajaran
yang didesain, selingga dapat diketahui valid atan tidaknya media pembelajaran tersebn pada

pembelajaran kimis. Penilaian, kementar, dan sarin vang Dapakdbu berikan akan digunakan
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A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

UI._. .nmu a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Petunjuk Peagisian

Schelwm melakukan penilaian pada media pembelajaran ini, isilah identitas Bapaki/Tbu
secara lenphap terlebily dabulu,

Bapak/Tha dimohonkan memben penilaian terhadap instrumen penelitian Desain dan Uji
Coba Media Pembelajaran Derbasis Video Animasi Menprunakan Aplikasi Adabe
Amimrate Pads Materi Turunan [ Hdrokarbon dengan menggunakan mstramen ind.
Penilaian Rapak/bu pada setiap butic pestanyann yang terdnpat dalam mstrumen ini akan
digunakan sebagai validnsi dan masukan bagi perbatkan instrumen Desain dan Uji Coba
Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi dabobe Animare Pada
Maten Turwian Hadrokarboan,

. Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda cheeklist () pada salah satu kolom yang

sesuai dengan penilaian Bapakilbu, Setiap butir dalam lembar penilaian dengan ketenivan
sebagai berikut,

Sungut Baik (SB) 4

Baik (B) 3

Tidak Baik (TB) b

Sanpat Tidak Baik (STB) 1

Angket Uji Respon Peserta Didik Mcedia Pembelajaran

= T i Skala Penilnian
No, Pernyataan
| 1 | 2 | 3 | 4
| Aspek Materi
1. | Terdapat contoh soal dan soal latihan dalam video
animasi v |
Z. | Mater yang disajikan dalam video animasi
mencerminkan Profil Pelajar Pancasila _ | v
3. | Penyvagian contoh pada gambar dan tlustrasi dafam video
animasi membantun menguatkon pemahaman konsep pada v
peserta didik
4. | Keterlibatan peserta dadik o
3. | Mendukung pembelajaran b ke-21 [
Aspek Media
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(= / L6 | Ketepatan dan kesesuaian backgromnd dalam media 1 | ‘
a J | i pembelajaran video mimasi By 1 e S
2 7 Ketepatan dan kesesuaian hacksousd dan suar namalos ‘
il f 1 dnhun_mc_:_!_!a_ E..ﬂt]_ﬂj:lh‘m video annmnes Vv |
g B Keefekufan penppunaan video animasi sebaga media '
& | pembelajaran - S — ] et |
a 9 | mMaintminable (kemudalan ;:u:n_L!_Llur]z.m.u"wu,ropmsiau} ! g 5 ! o !
10 Remadabon dalam proses pembelagaan dengan video e ‘
animasi =
TOTAL SKOR |

Sembar validasi dimodyikas dari: (1 lunoedin, dik. (2007), vang dimodyfikass daer Becan
Stetibie Novionad Perdiclkan (BSNP). Kogion Buky Teks dan Pengayaan: Kelenghapan doan
Kelavakan Buke Teks Kurdedune 2003 Serter Kebipakon Pennebodian Mingr Beaea Siswa, (2)
I Mrecademe, dbk (2023), Videa Arimeasi Sebagai Media Pembelajaran Pada Materl Hidrakarban,

keteranzan :

@ Layvak digunakian tanpa ada revisi
ft = Lavak digunakan dengan revisi

L= Lidak layak digunakan di lapangan
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Komentar dan Saran @
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ANGRET LI RESPON MEDTA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO ANTMASI
RN N ARA™S AT R AST ATRE ANIATE PADA MATERT TURITNAN
TIDROKARBON

{Peserta Didik)

e
| Nama FIRLA fTelR
| Harirtaneeal chhate 1B B Jadt
|
el D g
Meren Selinialy DEMAR A9 mAYTAL
Judul ¢ Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video
Anirmasi Menzzunakan Aplikasi Adobe Animare FPada Materi
Turunan Diidraiaabon
Penyusun . ; Siska Sri Yulyeti
Pembimbing : Meti Afvianis, M.,
instansi : Program Stadi Pendidikan Kimia Faiultas Tarbivah Dan

Keguren UIN Suska Riaw

Assalmmnalkam Warahimatallihi Wabarakatuh
Dlengan Hormat

Sehubungan dengan dikembangkamnya medin peasbelagran mengenat Desain dan Ui Coba Media
Pembelyaran Berbasis Video Animasi Menppunakan Aplikasi Adobe deovare Pada Batesi
Turnnan Pidrokarbon, sava memobon kesedinan Bapakelbo uniuk membertkan penilaan dan
saran terhadap meds pembelajaran dengan mengisi anghet yang lelah disediakan. Angket
penilaian int dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/bu tentang media pembelajaran
vang didesam, sehimpea depat diketabion valid atan tidaknya media pembelajaran (ersebat pada

pembelajaran kimia, Pendiaian, komemtar, dan saran yang Bapaks/dbu bertkan akan digunakan
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schagai pedtimbangan untuk perbatkan dan mstromen penehtan i Atas perhatian dan
kesediaannya untuk mengisi angket vabidasi instrumen ini. sava ucapkan fernmagasii

_ tan Syarif Kasim Riau

o

A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
ul._. .nmu a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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Metunjuk Penpisinn

Sebeluin melakukan penilaian pada media pembelajaran ini, isilah identitas Bapak/bu
secara lengkap terlebih dahmlu,

Bapak/Mhw dimohonkan member penilaian terhadap instrumen penelitian Desain dan Uji
Coba Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Mengpunakan Aplikasi Adobe

At Tada Materd Turvman §lidrokarbon dengan mengpenakan insirumen ini,

. Penilaian Bapak/lbu pada setiap butir pertanyaan yang terdapat dalam instrumen ing akan

digunakan scbagai validasi dan masukan bagi pecbaikan instrumen Desain dan Uji Coba
Media Pembelajaran Becbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi Advebe Arrimare Pada
lateri Turunin Hidrokarbon,

_ Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda ehecklist () pada salah satu kolom yang

sesuai dengan penilaian DapakTbu. Setap butir dalam lembar penilaian dengan ketentuan
sebagai berikut

Sangal Baik (SB) 4

Baik (B) :3

Tidak Baik (TB) 2

Sangat Tidak Baik (STB) :1

Angket Uji Respon Peserta Didik Media Pembelajaran

| - Skala Penilaian
No., | ernyataan _I_ S
| 1 2 3 4
"Aspek Materi
1. | Terdapat comtoh soal dun seal lathan dalam video | 7
animasi
2. | Materi yang dizajikan dalam video animasi ‘/
mencerminkan Profil Pelainr Paneasila
3, | Penvajian contoh pada gambar dan 1lusras: dalam wideo
animasi membantu mengnatkan pemahaman konsep pada o
peserta didik !
4, | keterlibatan peserta didik I I
| 5 | wendukung pembelajaran abad ke-21 | @

! Aspek Media
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#

l.-‘/
| b :"l\ I.Lp’il'l-n dan kesesumian backgraund dalam media | [__,_,
| pembelajaran video animasi ‘

7 #etepatan dan kesesunian backsaund dan suara naralor
| dalam media perbelajaran video mimasi
€| Keefeknlan penpeunaan video animasi S.LIJH*.‘!II mcdm \‘ |

| pembelajaran
i Maintainable {i{cmudalnn pen |‘1fLII'I"!'!I'I."]H’:I'HannL.ITsIZII i

10, | Kemudahan dalam proses pembelajran dengan 1.|d-:a|
'll'll'l'l'l'lS'I
OTAL SKOR

3 e valieasi dieodiftkase dare: (1) Ulunneding dik. (2007}, vang demadifibass deet Bacan

Staridar Neasional Pendidican (RSNP), Kajion Bk Teks dan Pengayoan: Kelengkapon dan

Kelwvakan Bukn Teks Keeiklem 20013 Serta Kebifakan Pemanbutan Minat Baca Siswa. (2

Uicadcue, bk, (2023), Video Animasi Schagal Media Pemhelajaran Pada Materd Hidvokarbon
keteranean @

@' Lavalk digunakan tanpa ada revisi
13 = Layak digunakan dengan revisi
U= ludak layak digunakan di lapangan

) Langkar! salod satn

Womentar dan Saran ;

e e goddn WOBS  Aoom gd emngloftanoio . poe ol toya
avsu_ 1mﬂmﬁ mu .-s.mmm :w w1m o urql.qu. hm‘n,nt

€O gacant m\p comm mmmmﬂq agoe .; mma: wﬂ r"r.safmm i

frrim aeedl MW JE08an PR perion mual mdacd mia. ban
A Tgund o SO0 feritie WRIOC Al jenecken murﬂ n o g mgn:p
Dhemnisan agiet i1 sayva 1si dengar sebenarnye, tanpa ada Fesgandh dari pihak iz

[uiri, 2015

s Rk
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ANGKET UJI RESPON MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO ANIMAS!
MENGGUNARKAN APLIKAST ADOBE ANIMATE PABA MATERE TURUNAN

HIDROKARBON
{Peserta Didik)
| Nama HRE UMPRAH Rpppapnd
} Harif Vangpai ‘Roou /16 -0F-2025
i Kelas TR
i Namu Sekolah SMAN O Monday
Judul "¢ Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video

Animasi Menggunakan Aplikasi Adobe Animate Pada Materi

JTuiunan Hidrokarbon

Venyusun : Siska Sri Yulyeti
Pembimbing : Neti Afrians, M.Pd.
Instansi : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbivah Dan

Keguruan UIN Suska Riau

Assalamu’alaikum Warahmatuilahi Wabarakatul
pengan Hormat

Sehubungan dengan dikembangkannya media pembelajaran mengenai Desain dan Uji Coba Media
Pembelajaran Berbasis Vidco Antmasi Menggunakan Aphkasi Adobe Animare Pada Materi
lurenan Hidrokarbon, saya memohon kescdiaan Bapak/ibn untuk memberikan pemiaan dan
saran terhadap media pembelyaran dengan mengisi anpket yang telah disediakan. Angker
penifaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/fhu tentang media pembelajaran
vang didesain, sehingga dapat dikctahui valid atau fidaknya media pembelajaran tersebut pada

pembelajaran kinmia. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Abu berikan akan digunakan
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A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
ul._. .nmu a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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Petunjuk Pengisinn

Sebelum melakukan penilaian pads media pembelajaran ind, isifah identitas Bapak/Tbu
secara lenpkop terlebih dabulu,

Bapak/thu dimohonkan memberi pemilainn ferhadap instrumen penelition Desain dan Uji
Coba Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Mengpunakan Aplikasi Adode
Anfmate Pada Materd Turunan Hidrokarbon dengan menggunakan instrumen ind.
Tenilaian Bapak/lbu pada setinp butir pertanyaan yang terdapat dalim instrumen ini akan
digunakan sehagai validasi dan masukan bagi perbaikan instrumen Deswin dan Uji Coba
Media Peimbelajaran Berbasis Video Animasi Menpgunakan Aplikasi ddobe Anintate Pada

Maten Tumman Hidrekarison,

. Penilaian i dilakukan dengan memberikan tandi checkist )] pada salah satu kelom yang

sesuni dengan penilaian Bapak/bu. Setiap butir dalam kembar penilaian dengan ketentuan

sebagai berikut.

Sangail Baik (SB) '
Baik (B) 2
Tidak Baik (TE) 5]

Sangat Tidak Baik (STH) 1

Anpket Uji Respon Peserta Didik Media Pembelajaran

Skala Penilajan

Mo, » tnan — -
Mo croyms i |=—IT|T

Aspek Materi
1. | Terdapat conteh seal dan saal latihan dalam video v,

animasi

2. | Materi yang disajikan dalam video animasi s
mencerminkan Profil Pelajar Pancasila

3, | Penvajian cantoh pada gambar dan ilustrasi dalam video
animasi membantu menguatkan pemabaman konsep pada Ly
peserta didik

4. | Keterlibatan peserta didik | | b

5. | Mendukung pembilajarm abad ke-21 ! |

Aspek Media
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'6. Ketepatan dan kesesuavan berkerommnd dalam media T | I l—“{

o1 pembelaaran video ang ‘ Y :__ 4

I 7.<| Ketepatan dan kesesuaan focksonrne dan s narator | | | |
dalam medis pembebaaran video anes | [

I'8. !—Kécrck!ifan pengetnae waden ampgse sehag medi ! i =)

pembelagran

g Maintamnable themuelabian pesssanimm nenyanerasiin + [ [ v l
Y ;
I_IO. Kemudahan dalam proses pemielaprm dengan video l

Standar Nasional Pendidkan (BSNP) Kogimi Bekee feks dan Pengavaonr Kelenghapan dan
Kelayakan Buku Teks Kurikalume 2013 Seaa Nebyaban Penambnban Vinar Sace Stwa. (2)

Dheadema, dkk. (2023). Video Anonass Sehagor Medra Pearhelagaran Pada Mater Hidrokarbon.
Keterangan :

( A=)Layak digunakan tanpa adia revisi
B = Layak digunakan dengan revisi
C = Tidak layak digunakan di lapangan

*) Linghkari salah sati

Komentar dan Saran :
Caton Soya odoih agar NAFOLET meryamPkon maredl dan foda menarik,

Seno
WMDY (eFIOIL MONBION, don dan solume SWara g eoih begar . plengurana
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ParitlaSOn tEKE Poniaeg  LOOPO alonul visua§ash. Namweny, vigudat. Bisua L Lo

o;‘\mt Tuomun, Korand 1ebih WMideo PerbUicidnan KaK Sowe suddn oK
Demikian angket ini sava isi dengan sebenamya, tanpa ada pengarubs dan piak fain

Dury, 16 Tee 2025
Peserta Didik
S

d g% -

JORE GVRIGAN RREMAN
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ANGKET UJI RESPON MEDIA PEMBELAJARAN BERIEASIS VIDEG ANV AS]

HIDROKARBON

{Pesertn Didik}

[0

| Nama tdnatten Satin

| fiari Tanggal : Rr_\lnuf!ih Jun o8

| Kelas tEIAY |
I Mama Seholab tBhapn Meben) T Mpupon i
Judul 1 Desain dan Uji Coba Medin Pembelajuran Berbasis Viden

Animasi Menggunalan Aplikasi Adode Awnimare Pada Materi

Turunan iidrokarboen

Peayusun 1 Siska Sri Yulycti
Pembimbing < Meti Afrianis, M.Pd.
Instansi s Program Studi Pendidikan Kimia Fakolias Tarlival Dag

Keguruan UIN Suska Riw

Agsalamo’alaikum Warahmatullali Wabarakatuh

engan Hormat

Schubungan dengan dikembangkannya media pembelajaran mengenan Desann dan U Coba Media
Fembelgjaran Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi Adobe Anfeeare Pada Mater
Turwnan Hidrokarbon, sava memohon kesedisan Bapakdbo untuk memberikan pentiman dan
saran lerhadap media pembelajaran dengan mengisi anpket yang telal disediakan, Angket
penilaian ini dimaksudkan uniuk mengetahoi pendapmt Bapakdfbo tentang media pembelagarn
vang didesain, sehingpa dapat diketalni valid atan tidaknya media pembelajaran wersebel pada

pembetajaran kimin. Penilaian, kamentar, dan saran yang Bapaksdbu berikan akon digunakan
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I U I, S

Pemiohon,
SISKA SEIVULAYETE

Rl

sthaea pentimbangan untok perbatican dan mstrinien penelitian ini. Atas perharian dan
Leseihimannya untuk mengisi anghet vabidast msramen i, sy neapkan rerimakasin

© | tan Syarif Kasim Riau

A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

UI._. .nmu a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Petunjuk Pengisian

secara lengkap terlebih dabwlu,

sehagai berikut,

Sangat Haik (58) ]
Baik (B) 13
Tidak Baik (TH) i1

Sangat Tidak Baik (STH) :1

1. Sebelum melakukan penilaian pada media pembelajaran ini, isilah identitas Bapak/Thu

2. Bapak/Thu dimobonkan memben penilaian terhadap istoumen penelitian Desain dan Uji
Coba Media Pembelajaran Herhasis Video Animasi Mengeunakan Aplikasi odlobe
Arnimte Tada Materl Twrunan 1idrokarbon denpan menggenakan instrumen ini,

3, Penilaian Bapak/Thu pada setiap butir pertanyaan yang terdapat dalam snstrumen ine akan
dipunakan sebagai validasi dan masukan bagi perbatkan instewmen Desain dan Uji Coba
Media Pembelajuran Berbasis Video Animasi Menpgunakan Aplikasi Adobe dnimate Pada
Mlatert Terunan Hidrokarbon,

4. Penilaian ini dilakukan den gan memberikan tanda cheeklist (v} pada salah satu kolom yang
sesuai dengan penilainn Bapak/ba, Setiap butir dalam lembar penifaian dengan ketentuan

Angket Uji Respon Peserta Didik Media Pembelajaran

11aquIns ueyngeAusiu uep ueywnjuesusw edue) jul sin) eAIEY yninjas neje ueibeqes diynbusw Buelejiq

. Skala Penilaian |
o, ernyataan
EXEIRIE
Aspek Materi
1. | Terdapat contoh soal dan soal latihan dalam video V/
animasi
2. | Materi yang disajtkan dalam video animasi G
| mepcerminkan Profil Pelajsr Paneasila o ) |
3. | Penvajian contoh pada gambar dan ilustrasi dalam video
animasi membanty menguatkan pemahaman konsep pada i
peaerta didik
4. | Keterlibatan peserta didik \_’/|
b — - - S—
3. | Mendukung pembetajuran abad ke-21 | i

1
i Aspek Media
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i 3 [ S
7. Fetepatan dian kesespaman focbsened dan swara narator [ | j
dlalamy med s pembelpaem vilee mnas | | s
8 | Keefehutan ponppanm sulea ammast sebagn media | \/l
pembielagrm | I i |
! &, Plamtaiable Chemmdalun pene e penvanesis o ) | /
- — - = N [ aS=—— S
|18 Kusndalan  dakani proses pembebipran dengan video ! ‘/
L Lamimas I | | -
TOUAL SKONR

> & — -k = —F
A wnrhiar vethieass dimrendificoens st (10 T i, olkle (200 71 veengr efteneaclifikasi dlard Bedon
Stemder Nerstonard Perphdiens (05NP), Kepeore Hukn Teke oo Pengeean: Kelenghapan dan
Kelovakan Bula Vebs Rrsbafom 2003 Sepia Kebookare Pomifodien St Baoo Siswa. (2)

Dilvesaactomsa, ek (20230, Vidfon Avpmerc Sobage Modv Pearbelagaran Pade Metees Hidvokarhon,
Ketera.gan :

@ Lavak digminabkan tanpa ada revisi
I3 = Layak digunakan dengan revise
= Tudak lavak dugunakan o lapangan

*) Livegkerre safedy sovn

Womentar dan Saran

Dremikian angket i sava 151 dengan sebenamya, tanpa ada penganih dare pibak Jain
Thri, 2025

Peserta Didik
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ANGRET U RESPON MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO ANTMASI
NENGOUNARAN APLIRKASIADOBE ANIVATE PADA MATERTI TURUNAN
HIDROKARBON

(Peserta Didik)
Nama KE“TV ot ?«M‘
Prase angeal X \‘ 03.7207%
helas X“'Z A
Nama Seheish £ SMA 09 MW)M)

Judul : Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video
Animasi Menggunakan Aplikasi Adobe Animate Pada Materi

{urunan Hidrokarhon

Penyusun : Siska Sri Yulyeti

Pembimbing : Neti Afrianis, M.Pd.
Instans’ : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah Dan

Keguruan UIN Suska Riau

Assalamu alaitkum Warahmatullahi Wabarakatuh

[ersgan Hormat

Sehubungan dengan dikembangkannya media pembelajaran mengenai Desain dan Uji Coba Media
Pembelajaran Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi Adede Animare Pada Materi
Turunan Hidrokarbon, saya memohon kesediaan Bapak/ibu untuk memberikan penilatan dan
saran techadap media pembelajaran dengan mengst angket yang telah disedinkan, Anpket
penilaian in dimaksudkan untuk mengetahui pendapal Bapak/Ibu  tentang media pembelajaran
yang didesain, schingga dapat diketahui valid atau tdakaya media pembelajaran tersebut pada

pembeiajaran kimia, Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/lbu berikan akan digunakan
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A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1U: 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

HE‘ "
ul._. .nmu a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Petunjuk Pengisian

Sebelum melakukan penilaian pada media pembelzjaran ini, isilah identitas Bapak/bu
secara lengkap terlebih dahinlo,

Bapak/fbu dimohonkan membert penilatan terhadap instramen penelitian Desmn dan U
Coba Media Pembelnjoran Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi daobe
Avnaate Pada Materd Turunan Hidrokarbon dengan menggunakan msfrumen ing
Penilaian Bapak/Thu pada setiap butic pedanyoan yang terdapat dalam instrumen ni akan
digunakan zebagai validasi dan masukan bagi perbaikan inslrumen Desain dan Uji Coba
Media Pembelaparan Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi Adobe Animare Pada
Materi Tumimn Hidrokarbon,

Penilaian ini dilakukan dengan membertkan tanda checklist (V) pada salah satm kelom yang
sesuai dengan penilaian Bapakfba, Setinp butir dalam lembar penilaian dengan ketentuan

sehaga berikut.

Sangat Baik (51) a4
Raik (H) 3
Tidak Baik (TB} B )

Sangat Tidak Baik (STB) :1

Anghet Uji Respon Pesertn Didik Media Pembelajaran

Skala Penilaian
M. Pernyataan L =
4 1 | 2 | N
Aspek Materi
1. | Terdapal contoh soal dan soal latikan dalam video \/'
animasi .
2, | Materi vang disajikan datam video animasi V' |
mencerminkan Profil Pelajar Pancasils |
3, | Penyajian eontoh pada gambar dan ilustrasi dabim video
animasi membantu menguatkan pemahaman konsep pada \/
peserta didik | N
4. | Keterlibatan peserta didik o
[ 3. | Mendukung pembelgaran abad ke-21 | | \(’ |

Aspek Media |
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| 6. | Ketepatan dan kescsuaian background dalam medin ||
l | pombelagaran video snimon | "/
7 K;:l.r:pal:m dan kesesuaian backvomms dan snara sarstor g \/ '
dalam media pembelaarn video aimasi i
8. Feelcktifan penpgunaaan video animast schagai media | \/
pembelajoran [
9. | Maintainable {kemudahian peneeunaan/pessonenasian 1,/
10 | Kemudahan dalam |I-r|.;};u; |:|.'|1!].n.'.Ei-|-|':|1i!r: dumm_uj [ V’
| snimasi Lo i
TOTAL SKOR

SLombar validasi dimrerelifikensi dlaari: {1} Uifummeecdin, effle. (2007), vong rflrirr;r}.{ufﬂ;'rhl e Hepboane
Staeelare Nosional Pencdiclikan (BSNE), Eopan Bubn Teks dar Pengovanan: Keleackapan dan
Eefavakan Bukn Teks Buwreibilom 2003 Serte Keljakan Pemimbadian dinar Sace Sooe (2

Dheadena, dik. (2023), Video Anfmast Sefagai Mecio Penthelajaran Pada Maters Pliledorton
Ketermngan :

A= Layak dipunakan tanpa ada vovisi
@= Layak digunakan denpan revisi
C="Tdak layak digunakan di fapangan

*) Lamphari xalal sain

komentar dan Saran @

Mesre) Sofo i Sool werdemarkon Soow il Yo Qesotasn boas
o yoroler ook lowhal dov weenillei flow Plsivg ,j#ﬂ‘s el G
Voasoleee . oowye. o D1 Guore . Qesabvoon wordar

Dremikian angket ini saya isi dengan sebenarmya, npa ada peagarnh dari pikak ian
Duri, \fs ,_!Ir.l'li BIIES

Pesena Duhik

Yot
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ANGIRET U RESPON MEDLA PEMBELAJARAN RERIEASIS VIDEQD ANIMASI
MENGOUNARKAN APT IR AST A0 AP TE PADA MATERT TURTINAN
TV R A RO

{Peserta ik

ol o

; |

I Maima T MATYAR PVIL ulatten |

!I P 1ol e Wy 1o/ P |
1

| Relas N ‘

I Mama Seholal LEmART & panspat |

Juidul < Desain dan Uji Coba Media Pembelajoran Berbasis Viden

Animasi Menggunakan Aplikasi Adobe Anfmare Pada Materi

terunan Fldrokarbon

Penyusun ¢ Sisha Sei Yulver
Pembimbing s Nedi Afreamis, M.
instansi s Program Studi Pendidian Kimia Fakoltas Tarhiyah Dan

eguruan UIN Suska Riau

Assalanmmalatkum Waralunatullah Waharakatuh
Chengan Hormat

Selmbungan denpan dikembangkanya media pembelajaran mengenar Desain dan Uji Coba Media
Pembelajaran Berbasis Video Anmast Menggunakan Aplikasi Adobe Awmmare Pada Malter
Tururtan Hidrokarbon, sayva memohon kesedinan Bapak/dbu unwk memberikan pemlasan dan
saran lerhadap medin pembelyaran dengan mengisi anpket yang telal disedinkan. Anghet
penilaian i dimaksudican wntuk mengelalni pendapat Bapak/Tbu tentang media pembelajaran
vang didesain, sehingga dapat diketahui valid atou Gdaknya media pembelagaran lersebut pada

pembelajaran kimia. Penifaian, kementie, dan saran yang Bapak/Thu berikan akan digunakan
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A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
UI._. .nmu a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Petunjuk Peagisian

I, Sebelum metaknkan penilaian pada media pembelajaran ini, isilah identitas Bapak:Thu
secara lenigkap terlebil dablu.

2. Bapak/Ibu dimohonkan memben penilaian tethadap instrumen penelition Desain dan Uji
Coba Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Menpponakan Aplikasi Adobe
Anfmare Pada Materi Turunan lidrokarkon dengan mengpunakan instromen ind.,

3. Tenitaian Bapak/lbu pada setiap butic pertanyaan yang terdapat dalam instrumen ini akan
digunakan sebagai validasi dan masukan bagi perbatkan instrumen Desain dan Uji Coba
Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Mengpunakan Aplikasi Adobe Aninate Pada
Materi Turunan Hidrokarbon,

4, Penilaian ini ditakukan dengan memberikan tanda checklist (V) pada salah satu kolom yang
sesual dengan penilaiin Bapak/Tha, Setiap butir dalam lembar penilaian dengan kerentuan
sebagai berikut,

sunpat Baik (58) rd
Baik (B) 13
Tidak Baik (TB) |

Sangat Tidak Baik (STB) :1

Anghket Uji Respon Peserta Didik Medin Pembelajaran

Skala Penilaian
Mo, Pernyataan
1 2 | 3 | 4
Aspek Materi
1. | Terdapat contoh soal dan soal latihen dalam video P
animasi
2. | Materi yang disajikan dalam videa animasi
menrerminkan Profil Pelajar Pancagila =~~~ ‘/
ER Penyajian contoh pada gambar dan slustrast dalam video
animast membantu menguatkin pemahaman konsep pada -
= peserta didik
4, | Keterlibatan peserta didik o
5. | Mendukung pembelijurim abad ke-21 | | | o
Aspek Media
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r‘/.’
o Ketepatan dan kesesuaian hackgronnd dalam media 4
oo o vidgoammasi b 0 b &3
7 Ketepatan dan kesesuaian backsornd dan suara naralor
| _datam media pembelagaran vidso animasi = Y
& Keefektifan pengeunaan video animasi sebagai media Vi
pembelajaan e = = I
G Mamtamable (kemudalan penpgunaan/pengoperasian) ok
|
100 Kemudalan dalam proses pembelajaran dengan wdcoi ‘ i |
amast § ) S
FOTAL SKOR | [

*fembar validase dimodifikase dari: (1) Ulumudin, dkk. (2017), vang :l;nmd{ﬁka.vi dari Badan
Standar Naswwal Pendidikan (BSND), Kayan Buka Teks dan Pengayeas: Kelenghapan dan
Kelavakan Buku Teks Kuriksdune 2013 Serta Kebijakan Pemambuhan Minat Baca Siswa, (2)
Diheadena, &k (2023), Video Antmast Sebagat Media Pembelajaran Pada Materi Hidrokarbon.

iilvangan:

@- Layzk dicunakan tanpa ada revisi

B = Layak digunakan dengan revisi
C = Tdak tayvak digunakan d lapangan

*) Lingkars salal sain

Komentar dan Saran :

. Mudoh  Advpahomi . aloudun  dimenceryl . Weme
$aRan . Suaro.  back Soumnsp. . dikaranst comr, Sueca paraworp . dex cendar (b Jeas .

Duri, 16 opwry 2025

Peserta Dudik

__MURyar  povRlL_AEmg
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ANGKET UGt RESPON MEDIA PEMBET AJAR VN BERBASIS VIDEO ANIMASI

HIDROKARGON

resern Dudiky

S A A : — -

| Nama P Mohotad Fakhty Canes

!l Havk Tanguai P b-07 - 1024

I Kelas DXL AL |
|

I Namaz Sekoind SMAN 9 Maddov J

Judul : Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video

Animasi Mengaonaban Aplikasi cldobe Animate Pada Materi

Turunan Hidrokarbon

Penyusun : Siska Sri Yulveti
Pembimbing : Neti Afriants, M.Pd,
Instansi : Program Studi Pendidikan Kim!s Fakultas Tarbiyah Dan

Keguruan UIN Suska Rian

Assalamualatkum Warahmatullahi Wabarakatuh
Dengan ttormal

Sehubungan dengan dikembangkannya media pembelagran mengenai Desain dan Uji Coba Media
Pembelajaran Berbasis Video Antmasi Mengeangkan Aplikasi Adobe Antmare Pada Materi
Turunan iidrokarbon, saya memohon kesediaan Bapak/ibu untuk membertkan penilaian dan
saran erhadap media pembelajaran dengan mengisi angket yang telah disediakan. Angket
penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapal Bapak/ibu tentang media pembelajatan
yang didesam, sehingga dapat diketahui valid atan tidaknya media pembelajaran tersebut pada

pembelagaran Kimia. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan
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A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
ul._. .nmu a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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c Petunjuk Pengisian

S /

> i 1. Schelum melakukan penilaian pada media pembelajaran ini, isilah identitas Bapak/Thu
=

=] secara lengkap terlebih dalwl,

3 2. Bapakbw dimolionkan membert penilaian tethadip instrumen penelitian Desain dan Uji
g Coba Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Mengponakan Aplikaszi Adobe
w

Animate Padn Materd Torunan lidrokarbon dengan mengaunakan inatramen ini.

1. Penilainn BapakThu pada setiap butic perianyaan yang lerdapat dalam instrumen ini akan
digunakan sehagai validasi dan masukan bagi perbaikan instramen Desain dan Uji Coba
Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Menggunakan Aphikasi Adobe Animate Pada
Materi Turunan Hidrokarbon,

4. Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (V) pada salah satu kolom yang
sesuni denpgan penilainn Bapak/Tbu. Setiap butir datam lembar penilaian dengan ketentuan

sebapgai beriku

Sungut Baik (SH) 4
Baik (B) 03
Tidak Baik (TH) +2

Sangat Tidak Baik (STB)  :1

‘nery eysng NN Jefem Bued uebunuadey ueyibniaw yepn uedynbuad "q

‘Yejesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uvelode] ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘ueyipipuad uebuijuaday ymun eAuey uednynbusd ‘e

Angket Uji Respan Peserta Didik Medin Pembelajaran

11aquIns ueyngeAusiu uep ueywnjuesusw edue) jul sin) eAIEY yninjas neje ueibeqes diynbusw Buelejiq

Skalo Penilaian
No. P t
o ernyataan : 3 3 | 3
| Aspek Materi
1. | Terdapat conich soal dan sonl tatihan dalam video v
animasi )
2. | Materi vang disajikan dalam video animasi o
| |'mencenminkan Profil Pelajar Pancasila 5
3. | Penyajian contol pada gambar dan ilustrasi dalam video
animasi membantuy menguatkan pemahaman konsep pada v
| peserta didik . i
4. | Keterlibatan peserta didik o
5. | Mendukung pembelajaran abad ke-21 | o
Aspek Media |
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T SROR

heterang::

back Soun) Pun
di Peteagar @a;

bectepatan dan kesesuninm Seckgramid dalam media
PR b iani

Fortepatan don kesesuman Sackyvonnd dan siara narator
1 l'|1L'i!I.'. |'-|l'|||li'||! lil_lii!i'll! '\'I(IL‘[I :Jlli!!l-ﬂgi

NN

fekifon pengpumnan videco anizast schagal media
pcamhelazaran

lmnahle Cheimdalizn pen e penpoperasiang

aacditian dalam peoses pembelyaran dengan viden

<[]

B = Lavak digunakan dengan revise
L= hidak tayak digunakan db lapangan

TI Lk serdenly Sentn

hoamrentanr din Saran :

Dremikian anghet i saya s dengin sebenamya, tanpa ada pengaral das pibak fain

Durt, L - Jeki = 2025

[Pegerta Duik

M

Puhammad Folelt Sankoe

- = T ]
Hembar valudes dimoehifibays odaen (8 L oedn, vk (2007), veng ﬁrI.ITJI‘?{ﬁ_:‘Irf.‘:'ﬂ.lu'f dari Bodan
Sraichee Newowntd Penedielibeny (BN, Reajiarr Bukn Teks dan Pengayaon; Kefengkapan dan
Aohivadan fuke Teks Kavikalim 2003 Serta Kelbioban Penubniian Mingt Boea Siswa, §2)

Difscacdeme, okl £20023), Vicleer Anmerss Sefiggar Media Prembelajaran Pada Meteri Hidrakarbor,

Maneruk Sata asal lebil Bferbf don Sore. B8 THak POTIL mesds snokan
Back Sopad, flomeh Peobambaicda bhatus, leblh fameik. lo2:, Serinada Lacka
. Midearbo Lekih agike dan Satan. Say0._Suate oaTakem i
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ANGRET U RESPON MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIIEOQ ANINMAST

THERORARION

(Posaria Thdik)

| Nama ; Maotesya Angeuo
| Tiariiianggal E 'D.uhuh‘ huty 2028
helas : HALLAL
Tuay Sokolah CSMAM 5 pandau i
—rt == )
Judul s Desain dan Ui Coba Media Pembelajaran Berbasis Video

Animasi Menspunakan Anlikasi Adobe Amnimare Pada Marteri

fuerunan Bidrokarinm

Penvusun @ Sisha S Vulbver
Pembinbing s et Afrianis, M.,
Instansi t Program Studi Pendidikan Kimia Fakualtas Tarhivah Lan

Reguruan 1IN Suska Riu

Aszalamualatkum Warahmatuliah Wabarakatuh
Dengan Hormat

Sehebungan denpan dikembangkannya media pembelajaran mengenai Desain dan Uji Coba Media
Pembelajaran Berbasis Video Animasi Mengganakan Aplikasi Adobe Arivmae Pada Materi
Turenan ifidrokarbon, saya memohon kesediaan Bapakdbw wnk membenkan pemiaian dan
saran terhadap media pembelyaran dengan mengisi angkel yang telah disediakan. Angket
penilaian ini dimaksudkas untok mengetahon pendapal Bapak/hu tentang media pembelajaran
vang didesain, sehinggs dapat diketalm valid ataa tdaknya media pembelajaran terscbut pada

pembelajaran kimia. Pentdaian, komentar, dan sarm yong Bapak/lbu berikan akan digunakan
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A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

ul._. .nmu a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Petunjuk Pengisinn

Sebelum melakukan pemlaian pada media pembelajaran i, isilah identitas BapakTbu
secara lengkap terlebib dalulu,

Bapak/hn dimohonkan memberi penilaian terhadap instrimen penelitian Desain dan Uji
Coba Media Pembelajaran Derhasis Video Animasi Menpgunakin  Aplikasi Adobe
Animate Mada Materi Tursnan [fidrokarbos dengan mengpunakan instrumen ini.
Penilaian Dapak/lbu pada setiap bulir pertanyaan yang terdapat dalam instrumen ini akan
dipumakan sebagai validasi dan wasukan bagi perbaikan instrumen Dresain dan Up Coba
Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi Adobe Animate Pada
Materi Turunan Hidrokarbon,

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist () pada salah satu kalom yang
sesuai dengan penilaian Bapak/bu. Setiap hutir dalam lembar penilzian dengan kefentuan
schagai berkut,

Sungat Duik (SB) td
Baik (B) £3
Tidak Baik (TB) £2

Sangat Tidak Baik (STH) 1

Anghet Uji Respon Peserta Didik Media Pembelajaran

]_ Skala Penilaian
No. Pernyatann = =
{ _ 1 | 2 | 3 [ 4
Aspek Materi
1. [ Terdapat contoh soal dan soal Tatihan dalam video v
| animasi |
i 2. | Materi vang disajtkan dalam video animasi \/ |
| mencerminkan Profil Palafer Pancasils
'3, | Penyajian contoh pada gembar dan ilustrsi dalam video
animasi membanty menguatkan pemahaman konsep pada i
| pescrta didik
4. | Keterlibatan peserta didik v
5. | Mendukung pembekran wbad ke-21 v
Aspek Media
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%
E
rd
Tar Ficg = S r | el 1
tr | Ketepaton dan keseswmian backgrownd dalam media | o
ji bRLD 5] !
= | TR FAE ] ===
T ketepatan dan kesesuain hacksonind dan suara narator Vs
dalan medin pembelagran vides animasi | | J
S Keelehtlfan peageanaan video animasi scbagai media | |
premibaelagann ) = B | Al
i slwmtmisable themndaban penggunaanpengoperasian ! o
- - oy : ——
e Remudaban dalam proses ;H.'.Iﬂlmlﬂjilmn dengan video '._/ |
animas - 2 l |
TOVEAL SOt

L emhenr vatadast chimodedibass dan- (1) Ulmnnedin, bk (2007), yang dimadifilosi dari Baclan
sugedere Nosrama! Pencdidiban (BENT, f\’:{,"n"l’ﬂl Bukn Teks dan f’ﬁﬂgﬂ_]'{l‘ﬂﬂ.‘ A’L‘fr.’ﬂ;.".‘n‘,ﬂl.‘?l'? deitt
Retavoken Bubu Teks Kaekpfom 2005 Seete Kebijakan Permmbuhan Mingd Baca Siswa, (2)

Pircardon, ik (20235, Video Aminnasi Sebagei Media Pensbelajaran Peda Meters Hidrobarbon,

| e
ERN L Ry

i

g

@' Lavak digoeskan wnpa ada revisi
B = Layak digunakan dengan revisi
L= Tudak lavak digunakan o lapangan

=1 Laveckary salalt satu

hoomentar dan Skean

Demiiian angker in-sava isidengan sebenamya, tanpa ada pengaraly dart pibak 1ain
D, 023

Peserta Didik

(hhl-
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ANGRET U RESPON MEDIA PEMBELAJAR AN DERBASIS VIDEQ ANIMASI
MENGOUNARAN APLIRAST A0GHEE IAFAFE P PADA MATERT TURUNAN
TRRYCY R AR

(Meserta Dadik

A :
Mama Cedietka Medun Teumgrong H
Warif Tanggs : Rapu /16 Jul 20120
Boeins DM R |

| Mz Selolbeh (OMA Negn & Bondaud, |

1 —

Judul ¢ Desain dan Uji Coba Medin Pembelapacan Berbasis Video

Animasi Mengpunakan Aplikasi Adabe Amimare Pada Materi
Turunan Hidrokarton

Peny usun : Siska Sri Yulyeti

Pembimbing s Meti Afrianis, ML

Instansi s Fromeam Studi Pendidikan Kimda 2 oltas Tarbivah Dan

Hepuraan LN Susha Riaw

Assalamualaikum Waralunatullaht Walvakatuls
Drengan Hormal

Sehubunpan denpan dikembanpkannya media pembelaprmn mengenai Desain dan Ui Coba Media
Pembelajaran Berbasis Video Animasi Mengaunakan Aplikasi deobe dnmiote Pada Mateni
Turunan Hidrokarbon, saya memohon kesediaan Bapakdon umuk memberikan peniiaian dan
saran lerhadap media pembelajaran dengan mengist angket yang telah disediakan. Angket
penifaian ini dimaksudkan untuk mengetalu pendapal Bapak/lbu  tentang media pembelajaran
vang didesain, sehingga dapat diketabui valid atau tdaknya media pembelajasan terselut pada

pembelajaran kimin, Penilaian, komentar, din sacan yang Bapakdbu berkan akan digunakan
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A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
UI._. .nmu a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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Petunjuk Pengisian

Sebelum melakukan penilaian pada media pembelajaran ini, isilah identitas Bapakdbu

secart lengkap terlebih dalwlu.

. Bapak/Tbu dimohenkan memberi penilaian terhadap instrumen penclitian Desain dan Uji

Coba Medin Pembelajaran Berbasis Video Animasi Mengpunakan Aplikasi Adofe

Amimate Pada Materi Turunan [idrokarbon dengan mengpunakan instrumen ini.

. Pentlaian Bapak/Ibu pada setiap butir pertanyaan yang terdapat dalam instramen ini akan

digunakan sehagan vabidasi dan masukan bags perbaskan instrumen Desam dan Uy Coba
Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi Aabbe Animate Pada
Materi Turunan Hidrokarbon.

. Penilaian ini dilakukan dengan membertkan tanda checklist () pada salah satu kolom yang

sesuai dengan penilaian Bapak/Thu. Setiap bubir dalain lembar penilaian dengan ketentuan
sehagal berikut.

Sangat Baik (5B}

Baik (B)

Tidak Baik (TB) 12

Sangat Tidak Baik (STB) 1

Anglket Uji Respon Peserta Didik Media Pembelajaran

Skala Penilaian
No. Pernyataan
1 | ] | 3]4
Aspek Materi
1. | Terdapat contoh soal dan soal latthan dalam video [ o
animasi |
2. | Materi yang disajikan dalam video animasi i
mencerminkan Profi] Pelajar Pancasila |
3. | Penyajian contoh pada gambar dan ilustrasi dalam video
animasi membantu menpuatkan pemahaman konsep pada W
peserta didik
4, Keterlibatan peserta didik o
5 | Miendukung pembeljaran aiad ke-21 | ol
Aspek Media
==
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6| Ketepatan dan kesesuaan hackgronnd dalam media
sembelaiaran vides i </
i pembolajaran vidss - - &
7 Ketepatan dan Kescsuaan backsound dan suara narator e
| dilam media pembelapan video animasi !
S Reetehutan penpeanzan video animasi sebagai media o
pembelajaran A ! =
O I Namnainabie (Kemadahan penpeasan/pengoperasian) J i
1 Kclnmd;\hun dalam proses pembelajaran dengan video [t n i
| drimast i ——2p '
TOTAL SKOR

“embar vabidase duodiftkasy dan: (8y Eifrmndm, dik. (2017), yang dinodifikasi dari Badan

Stedar Naxwonal Pendidiean (BSNP) Kagtan Bukn Teks dan Pengayaan: Kelengkapes: dan

Nelavakan Bukn Teks Kurthuliom 2013 Serta Kebiyakan Penumbuban Minat Baca Siswa. (2]

[ headema, dik, (2023), Video Anomase Sehagai Media Pembelajaran Pada Materi Hidrokarbon.
Reterangan :

@'— Laval drennakan tanpa ada cevisi
B3 = Layak digunakan dengan revisi
C = hdak favak digunakan di lapangan

*4 Lingkar) saiah vatu

Komentar dan Sarvan :

tlequrit sO40  kawor fudan  tiefieigran Moter decgan  (ocgow

boiie, *Onys  oja | B umue  memkuay VAR el werane

lagi deman MEMECIEON arou HOTION  Motkorkan  PocETound

agne wam @en  OFW caca  Suaca Farae. I3 A
iJenkian angket ini saya isi gengan sebenamya, tanpa ada penganih dari pibak fain

Duri, \&  Jull 2025

Peserta Didik

G
NIKITA
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ANGEET U RESFON MEDA PEMBELAJARAN BERIBASTS VIDES) ANINVASI
MENGGEUNAKAN APLIKASI ADOEE ANIMATE PADA MATERI 71T AN
HIDROKARBON

{Meserta Dadik)

- - —

Mama SPALSHR BLGEAS AMLAK

HariTanggnl 1Roou, 1L - 03 2000

Kelas YN AL |
i Mana Schuinh SR O ARDRL
' se= =]
Judul : Desamm dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Videno

Animasi Menppunakan Aplikasi cldobe Auforate Pada Materi

Turunan Iidrokarbon

Pefyusui : Siska Sri Vulyeti
Pembimbing = MNeti Afrianis, M.Pd.
Instansi : Prograom Studi Pendidikan Kimia Fakoltas Tarbivah Dan

Keguruan UIN Suska Riau

Assalamualaikum Warabmatullali Wabarakatuh

Lrengan Hormal

Sehubungan dengan dikembangkannya media pembelajaran mengenai Tesain dan Ugi Coba Media
Pembelajaran Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikazi Aefode domeare Pada Maten
Turunan Hidrokarbon, sava memohon kesedisan Bapakfdbe untuk membenkan pesilaian dan
saran lerhadap media pembelyarmn denpan mengese angket vang elah deedinkan. Angket
penilaian im dinsaksoudban utuk mengetalui peondapat Bapakdba  tenmng media pembelagran
vang didesain, sehingpa dapal diketalni valid alau tidakoya media pembelagaran tersebot pada

pembeiajaran kimin. Penilaian, komentar, dan saran vang Bapak/lbu berikan akan digunakan
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SISKA SRIYULYET!
l20ivizddio

NIM

Pemohon,

ket validast instrumen ini, saya ucapkan terimakasih

H

sehagai pertimbangan uniuk perbaikan dari instrumen penelitian ini. Afas perhatian dan

kesediaannya untuk mengisi an

-an Syarif Kasim Riau

© |

A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1U: 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

-‘ "
ul._. .nmu a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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Petunjuk Pengisian

Sebelum melakukm penilaian pada media pembelajaran ind, izifah identitas BapakiThu
secara lenpkap terlebil daluin,

BapakThy dimehonkan memberd penilaian tethadap instrumen penelitian Desain dan Uji
Coba Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Mengpunakan Aplikasi Aedobe

Anfrrate Pada Materi Turunan §lidrokarbon dengan menpgunakan instramen ini.

Penilaian Bapak/bu pada setinp butir pertanyaan yang terdapat dafam instrumen ini akan
digunakan schagai validnsi dan masukan bagi perbaikan instrumen Desain dan Uji Coba
Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi Adobe Amimare Pada

Matert Turunan Hidrokarbon.,

. Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (+) pada salah satu kolom yang

sesuai dengan penilaian Bapak/lbu, Setiap butit dalam lembar penilaian dengan ketentuan
sebapai berikul.

Sungal Baik (5H) 4

Baik (B) H

Tidak Baik (TB) 2

Sangat Tidak Baik (STB) 1

Anghet Uji Respan Peserta Didik Media Pembelajaran

[ | Skala Penilainn

MNo. Pernyataan
4 | 1]z I 3 | 4

Aspek Materi )

1. | Terdapat contoh soal dan soal latthan dalam video w
animasi |

2. | Materi yang disgjikan dalam video animasi w
mencerininkan Profil Pelajar Paneacels

3, | Penyapran contoh pada gambar dan ilustrasi dalam video |
animasi membantu men guatkan pemahaman konsep pada \f|
peserta didik .

4. | Keterlibatan pesera didik v |

3. | bfendukung permbekyaran abad ke-21 \fl

I Aspek Media <‘
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Tv. . r v ——— T
6. | Ketepatan dan keseswuan backerannd daiam med l I
’ Ll \/
b —f U - e==RT0) PO e
L7, | Ketepatan dan Kesesiian Sactsomid dan swara nazator A
L datane meda pembebyavan videe animesm ' bl
8| Keefehtifan pengranaan video animas schapar media o7 {
‘ ! pembelaran | ol s
F9 0  NMamtanable tkemudahan penpsitan sengoneasam) | A
neogy perey ; | .
10, ]I\'L‘.muduinm dalam proses pembelszanan dengan video | | of
1 | s . N Al

| TOTAL SKOR | l

*Lembar vahdase dimocdstibast dare: (0 Ulwomdin, @ik (26171, yang dimodifikasi dari Badan

Stemedar Nasional Vendielihas (BSNPL Kapon Bk feks don Vengayaan: Kelengkapan dan
Kelayakan Buke feks Kurikudune 2013 Serta Kebijakan Pemanbihan idinat Baca Siswa. (2}

Dheadema, dkk. (20231, Video Animasi Sebogar Media Pembelagaran Pada Maten Hidrokarbon.
(Sisranpans

@- Lavall digunakan anpa ada revist
B = Layak dizunakan dengan revisi
C = hdak lavak digunakan dr lapangan

*} Lingkary selal sotn

Komentar dan Saran :

CUOr0 MOCoLOe tertow kectt dan n0OQ narotor foat MEnieiarkan
teriatu weys (Jodi kurong menank ) . KOGy feiebinnye memrgr
fava_fudoh (0na0t boie O

Demikian angket i saya isi dengan sebenamyi, tanpa ada pengaruh dart pihak lain
Duri, 6 b 2025

Peserta Didik

e
a‘é\j |G

RAISHA  BUGYS RIVWAR

neny wisey| JireAg uej
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ANGEET L BESPON MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDED ANIMASI
MENCOUNARNAN APLIKASI ADOBE ANIMATE PADA MATERI TURUNAN
HIDROKARBON

(Peserta Didil)

i_ Mg ¢ Symenn Muray prgan; 7

1 1
Hiari/ Taagaal : Palu, b duli 2piw |
tlas LR AT

PRt iMKR 5 ppRDAY

Judul : Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video
Animasi Mengzunakan Aplikasi Adebe Animate Pada Materi
Turunan Hidrokarbon

Penvusun : Bisla Sri Yulyeti
Pembimbing : Neti Afrianis, M.Pd,
Instansi : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbivah Dan

Kepuruan UIN Suska Riau

Acssalamu "alzikum Waralmatullahi Wabarakatuh

Lrengan Honmat

Selwbungan dengan dikembangkannya media peibelajaran mengena Desmn dan Up Coba Media
Pembelajaran Berhasis Video Antmasi Menpponakan Aplikasi ddobe Animate Pada Maten
Turunan Hidrokaron, saya memohon kesediaan Bapak/dbu untuk memberikan penifaian dan
saran lechadap media pembelajaran dengan mengisi angket yang lelal disediakan. Anpket
penilaian ini dimaksudkan untuk mengetalui pendapat Bapak/lby  teatang media pembelajaran
yang didesain, sehingga dapat diketahwi valid atau tidaknya media pewbelajaan tersebut pada

pembelajaran kimia, Penilaian, kamentar, dan saran yang Bapak/ibu berikan akan digunakan
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A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1U: 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

HN‘ "
UI._. .nmu a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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Petunjuk Pengisian

secara lenpkap terlelah dalmlu,

Tidak Baik (TH)
Sangat Tidak Baik (STH)

1. Sebelwm melakukan penilaian pada media pembelajaran ini, isilah identitas Bapak/Thu

2. Bapak/Thu dimohonkan memberi penilsian terhadap insromen penelitian Desain dan Uji
Coba Media Pembelajarnn Derbasis Video Animasi Mengpunakan Aplikasi Adobe
Aniniate Pada Materd Turunan lidrakarkon dengan mengounakan instrumen ini.

3. Penilaian Bapak/Tbu pada seliap butir pertanyaan yang terdapat dalam instrumen ini akan
digunakan scbagai validasi dan musukan bagi perbaikan instrumen Desain dan Uji Coba
Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Menggunakan Aplikasi Adobe dninrare Pada
Muter Turunan Hidrokarbon,

4. Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist () pada salah satu kolom yang
sesuai dengan penilaian Bapak!/Tha, Setiap butir dalam lembar penilaian denpan ketentuan
sebapai bertkut,

Sangat Baik (S5) d4
Baik (B) :3
2
1

Angket Uji Respon Peserta Didik Medin Pembelajaran

Skala Penilaian

11aquIns ueyngeAusiu uep ueywnjuesusw edue) jul sin) eAIEY yninjas neje ueibeqes diynbusw Buelejiq

I
| No. Pernyataan
5 1234
Aszpek Materi
| I | Terdapat contoh soal dan soal latian dalam video |,
| animasi
1 2. | Materi yang disajikan dalam video animasi | v
| mencerminkan Profil Pelajar Paneasila |
| 3. | Penyajian conteh pada gambar dan ilustrasi dalam video
animasi membanty menpiatkan pemahaman konsep pada W
peseria didik
4. | Keterlibatan peserta didik o
5. | Mendukung pembelajoran abad ke-21 o

Aspek Media
T
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6. | Ketepatan dan kescsumian backgronad dalan madia

| pembelajaran video animasi ) _ . !
I, 7. | Ketepatan dan kesesmaian becksonnad dan suars marato 4
l_ dalam media pembelajaran vides aninis | I [
8| Keefelafan penggunasn video ammas sebagn media 7

| Bembelapgn__
9 Maintainable Ckemudabnn penp e/ pengoners

10, | Kemudahan dalam proses pembelmaran dengan video
| animas

| TOTAL SKOR

Standar Naswonal Fendifikan (RENE, Kapen ke Veks dan Pengenyesss Keloughopan den

Kelayvakar Sukne Teks Rkl 2003 Seeta Koelfakan Pecnbadon Sdiat Seace Sowa (2

DPiheadeina, dkk, {?ﬁ_;'.v. pefenr Avpinrarst .'ftﬁ*.'wrll_:(u Mderelier Myl legfeorcmy Peder Mearerd o ey
RKeterangan

A= Eavak digunalaan taspa ads vevisi
@= Layak diguwnakan dengan revis:
= Tidak layak digunaksan di lapangan
Y Lk sabal s

Fomentar dan Saran :

Menwrue  foye wak, domboinle  Menanl  [Utb ek Obok kumms  dikl 1S

ket feobong un Jodgrae  anax  Cepor dan  Va Gya Eoyaemgy,

Demikian angket i saya s dengan sebenamy, tnpa ada pengarub dan pehak lain
Poen, e JuLg 225

Peserta Dadik

THAKILE  PURUL R dee
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UI._. ...,m a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
“_-__D_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
"u__._,.mf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

UIN SUSKA RIAU



Lo
Q < ||| Z | o S S e ] |
X
ml;m| o o X > |™ ™ %
a3 |2 23
& L 3
o
L
o —
< < [ |s|w ANn < s s || [ | (S e e
™™ |™ m ™ ™| |™ ™
< | Z o (S
N o A Lo | Lo
(o] - N (o]
o
1]
o —
Zz | (=] =] |+
< < || S| Zz |< =7 S
< <
< o > |®lm ;o |m
™| |™m > |mmm| o ®oom oo ooo0 (X Z o
< | Z ™|~ <
Tolfe) <™ <|© = |
o = | || o~ N o
o L
L (a —
o —
<
T < T [
MR _mm MR RW ||| |ow|©
SN A Ao 5 |~ || || 0|~ || 0|22l 3 I O j O
0n = w o
o|» w o D|» o
™ o =
© Hak cipta milik UIN Suska Riau Stpte Islamjc University of Syltan Syarif Kasim Riau

ﬂhu._. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
“_-__D_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
"u__._,.mf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

UIN SUSKA RIAU
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A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya ftulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

ﬂlu._. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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PERHITUNGAN DATA HASIL UJI RESPON PESERTA DIDIK MEDIA

—

v PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN
APLIKASI ADOBE ANIMATE PADA MATERI TURUNAN

3
- HIDROKARBON
=
A-Aspek Materi
i No. Jumlah Skor
=| Komponen Maksimal
2 1. 59 60
o 2. 51 60
A 3. 55 60
g 4. 54 60
5. 54 60
Jumlah 273 300
Persentase = Skoryangdiperoleh 4 50,
skor maksimal
— 273
Persentase = 200 ¥ 100%
Persentase = 91% (Sangat Menarik)
B~Aspek Media
No. Jumlah Skor
Komponen Maksimal
6. 53 60
7. 43 60
8. 57 60
0. 59 60
10. 55 60
Jumlah 267 300
Persentase = skor yang diperoleh x 100%

Neny wisey JiieAg uejjng jo AJISIdATU() DTUIRS] 3)e]

skor maksimal

Persentase = 267 x 100%
300

Persentase = 89% (Sangat Menarik)
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ﬂhu._. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
"_-__D_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
"u__._,.mf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

UIN SUSKA RIAU
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A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya ftulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

ﬂlu._. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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LAMPIRAN E.1
-~
o
ﬁ DAFTAR NAMA VALIDATOR, PENDIDIK, DAN PESERTA DIDIK
Q)
3
No. | Nama Validator dan Jabatan Keterangan
= Guru Kimia
=i Neti Afrianis, M.Pd Dosen Pendidikan Validator Instrumen
o Kimia UIN SUSKA Penelitian (Ahli
o RIAU Materi, Ahli Media,
c Uji Praktikalitas
oL Pendidik, dan Respon
M Peserta Didik
AD. Dra. Fitri Refelita, Dosen Pendidikan Validator Materi
g M.Si Kimia UIN SUSKA
RIAU
3. Dr. Yusbarina, M.Si Dosen Pendidikan Validator Media
Kimia UIN SUSKA
RIAU
4, Berlian, S.Pd Guru Kimia SMAN 9 Respon Pendidik
Mandau
5. Erasiska, S.Si Guru Kimia SMAN 9 Respon Pendidik
Mandau
PNo. Nama Peserta Didik Kelas XII Keterangan
Gl Aina Zahra Peserta Didik 1
= Bunga Zaskia Peserta Didik 2
=3, Daffa Yudha Ramadhan Peserta Didik 3
=4, Farel Rahmad Ramadhan Peserta Didik 4
a5, Fauziah Rahmadhani Peserta Didik 5
B. Firza Rizkia Peserta Didik 6
=0 Irne Umairah Rahman Peserta Didik 7
=8. Jonathan Satria Peserta Didik 8
=9, Kenny Hanafis Randra Peserta Didik 9
;10. Maryam Novri Yulisma Peserta Didik 10
=1, Muhammad Fakhri Santos Peserta Didik 11
2. Natasya Angelia Peserta Didik 12
3. Nikita Medlin Situmorang Peserta Didik 13
4. Raisha Bilgis Anwar Peserta Didik 14
5. Syakila Nurul Anjani Peserta Didik 15
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MPIRAN E.2

©

LA

k cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
UI._. .nmu a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1U: 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

I-‘ "
UI._. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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LAMPIRAN F

F.1 Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi

© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1U: 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya ftulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

I-‘ "
ﬂlu._. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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o Trissomn aohl berdamedim 1UPAC

=1 1. T ook £ oAl bndhh (Ve {0} 1R ARG Gokat O og i Tgen
oot -0

w0 2. Derkh e s posa raatal wrhek ot harbos yoag mengihel QU

[

3.k 364 € ARG 1k 8 g e s e s
4. Unitan po raberias wams

2. Wy tnun masnse €l atom € temgat triketry 4 41N

whangs
poimetan giags s ik
o Metywbutian namss ntal In6n sepert Lats rar B
1otapl hteean s digatth dvmgen * of

Ve

ne

Contoh 2

CH3 - CH,- CH, - CH, - OH
y
CHs

Jadl, nama dari alkanol diatas adalah

2 - Metil - Butanol
Nomor alkil - nama alkll - nama rantal induk
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Contoh 1

CHy - CHy ~ CHy~ CHy - OH

But

Bordasarkan Trivial noma alkanolaya adotah  BUTIL ALKOHOL

Nama kil - Alkohol
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ISOMER SENYAWA ALKOHOL

2. Isomer Fungsl
20 Uerivasnes fungst dugan sy
e Mo ey e s 10 S, Al
i puges e R -0 -R

' 1
S,
SRAR R
CHy- O~ CHy- CHy-CH- OW ©y—CH,~CH; -0 -CH,- N,
1- Mordarid Fleksl Propans

i Glihat, e 1€, H dan O dalan hotaa sonmons pdatih saa. ramn ues fut 5 o
bestosa, Seningps kedas saryawn (i berfsomer 1Uagsl,
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Pembagian alkohol ada 3 yaitu

Alkohol Primer Alkohol Sekunder

Alkohol Tersier
H
®—¢.l —OH ®—<2? —OH @—(?—ou
] ) &

Contoh 1

CH; - CH, - CHy- CH,- OH

Butan

BerdasarkanTUPAC nama atkanolnya adalah BUTANOL

Tatanaws o bohol bariasacoan Tiviat
1. Mewysdutoon aans gugus ol pang tedkat gaca pagss -OM.
2. Kemedtian A9k Lt “alhaded”

ISOMER SENYAWA ALKOHOL

1. Isomer Rangka (Rant
S stk o e £33 et e tang atatah sl e tsareer rangha At

20 8 9 0

= b e el
s d oo

Oy~ Cify- Cty- Gy - Gty - ON
1~ Petael

ISOMER SENYAWA ALKOHOL

3. isomer Posisl
Sutyaons bl duet Gan russiss b ol i o S0, CanLid Dt 17 S, T posid guss
fangsl st bectican

oo o« enaloe
> (6 B a
5 e o6 e U
;- CH - O~ CHy- CHy- ON CHy - O Cofy - CHISH) - CHy
1- Pertanct 2 Pentoml

Sin AL vy s e | ) " ? kil samme, 0 v s s strufetural
becheds 1- Post da pads stom karbom nawar 3
cementara 2 - Pertanel gugn st unmau.;mnnnanmnmmvx\\
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ETER — Alkoksi
=== Alkana
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Tatanama eter berslasarkan [UPAC:

1. Tewtukan rantal sl yang terl kit pada - O dengan jomtah
atas € vadikit disebut gugin alhoksi sehinggs pada
Penamasarya dengas mesgganti akhican “-ans” menjadi
" ohal”

2. Tentuban rastal indubmya, kamudian dibers nama segert)
nama sa0a bentnsarksn juminh stom C mya.

3. Uritas pemberian nams:

». Mampetuthan nama Qogis alkakst
b Menyebehan rama rantal indub vepert tatanama
alhana

S

Contoh
CH;~CH-0-CH,- CH,

|
CH,

Jawaban:

Berdaarkas IUPAC nams eter-mya adslah 2 Etoksi - Proponn

Nower ga0m o) NI K1 b et

Contoh
CH; - 0-CH,

Jawaban:

Bardusarkan Trivial nams ter mps adalah

Dimetl - Eter

Nama athil - E20r

Bordmsnrhan IUPAC nama ater-ayn adaish

Metoksi - Metana

Mama rantal atidl - nama rantai indub

Tatana barsasarkan Trival
Pomberian nama otes Der€asard an gegus Atk otaw ardwya
AR Rares monuree urutan sthad, 0Iikut Sengan Kata
oler”. Unitas jamarian nams
1. Tulishan berurut mams aihil dae yang tarbncil Jika ada
nams alkl yung narma, d dupan mama a8 terssbut
ditambalikan owslen “@-
2 Komudtion BNt hate “eter”

Contoh

CH;-CH-0-CH,- CH,
I
CH;

3

Jawaban:

Bordasarkan Trvial nams etes oya dalah | £l - Propi - Eler

Nama st - Etor
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ISOMER SENYAWA ETER

ISOMER SENYAWA ETER

1. Isomer Rangka
Seayows etes canta e SRS PR ————

w e e
.,.‘_‘L.I,_(_'l/_."
@E T E i1
iy - Oy« My 0 - Oy Oy Ty~ CIOM) - 0 - CHy - Oy
Chstod Prapana

tary con|
Eter menlli] gogus fungsi R - O - . sedsaghon

HHH

iy €Ny CHy - 0- €M, - T, CHy- CHz- Cha- Oz - CHa-OM

T Cloasl Prapana 1~ Pewtansl

1 teeyman ool nams, namin g fengst ey

. \\

Al

ISOMER SENYAWA ETER

3. Isomer Posis|
Semyama etny doagan rurus ok kol yaug carsa, rantal Karboo @ sarma, s pesls) Qs
fungst ang teroeda.

w;-= Iv-e-«? zso ._T_:,_I_I_’_,L‘
! }'1 IR ERENR

;- Oy~ Gy~ 0 - CH -y | oy Gy Cig- cM;- 0 - ooy
Eusl Prapana Wiatehs! Bstann

ottt H 1o

€O 0 O, M, ‘;‘> Oy EH O+ Oy Oy |
L et LU

Salah satu penggunaan eter dalam
kehidupan sehari-hari yaitu obat bius
(anastesi)

Pertanyaan 1
OO, "rureser
\AV‘) A conchcmtmecn
3P sa

TERIMA KASIH

Ear hanya dapat beeeaksl secsra wubstitusl melalul pemanisan desgan
Axam halida manghavinan athohol dos alkil Dalis

LATIHAN SOAL

L™

Siska 5 Vidyot)
12000724875

Deces Penbimitng.
Moot Atveants, ™. P
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ALDEHID

senyawa karbon turunan alkana yang memiliki
gugus karbonll yang dilkat oleh satu gugus alkll
dan satu atom hidrogen (H).

ALDEHID

Rumus umum:

CnHZno

Tatanama Aldehid berdasarkan IUPAC:

1. Tapa rantal samplag (wibsitses). Urutan pemberian nama:
&, Tentubion rantal indukya.
b Kemugian diber| nama sopert eama aRana desgan
wanggantl sANTaN 3" manjadi “-al” tanga memyebutham
mamor jika tanpn rantal samping.

2. Demgan cantai samging {substituen), Urotan pemberisn

naes

&, Menyobuthun nomer dimulal darl atom C yang
mengandeng gugu 0.

b, Kemuctan menyebuthan nama albkd sesat abjad. ha
tnrdapst dus wik di darl -

. Meayobuthan samas rantal isdukma seperti nama alkana
Sengan menggant) akbiran anjed] “al®

CH3-CH-C-H
T
CH; 0

Bordasarkae IUPAC aama stkamatoys aralah

2. Metil - Propanal

Nosor #ik| - mama wikil - nama rantal In0uk

ALDEHID

299

@ Tujuan Pembelajaran

1) Mgl o Vs ier 6 a0 0020 by a0 b it b
HIPAC € Dol ussaram poen satcbot
2) Wemganalius Mot seyuws srah jonis aidenl

41 Wenganaliis pungEmars sonpams srpsech jests sxiemt &

[ @

ALDEHID

Alkanal

AL

ALDEHID

Rumus struktur:

CHy=CHy=CHy=C~H
"
0

Berdasackan ILPAC nama atkanungs odalsh

Butanal

/_

Tatanama aldehid berdasarkan Trivial:

Khusas pada aldehid, dilihat h stom ¢ yaitss
1 atom C: Form Butie

2 atom C: Aset 5 atom C: Valer

3 ston C; Progle 6 3tom C: Raprie
Komuinn ditamd shhan saean hat * aldehid™
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CHy-CH-C-H
I n

CHz-CHy-CHy-C-H
0 CHy 0

Berdasarkan Trivial nams alkanaleya adaish Bordasrian Trivla| nams afkansinya odalah

Butiraldehid iso Butiraldehid

Nama alkil - Aldehid
P

ISOMER SENYAWA ALDEHID ISOMER SENYAWA ALDEHID

[T e rpe——
e

I sijn} eAJey yninjes neje uelbeges dinbusw Guele|ig

u

ISOMER SENYAWA ALDEHID

3. Isomer Posis!
Senyawn aldehid tidak borlaky isomer posist karena gugus aldodd {R- C - OH)
salaly borada di ujung rantal karbon sohingga tidak bisa berpindah posisi
sepert| gugus hngsl pada senyawa alkohol

A3k

‘nery eysng NN Jefem Bued uebunuadey ueyibniaw yepn uedynbuad "q

‘Yejesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uvelode] ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘ueyipipuad uebuijuaday ymun eAuey uednynbusd ‘e

S ——

, e n NRREN

Adenids dapat mengalami Mérngrnani katalitk, harnna mempomya: (katan-pl pads
DI0us harbamiliya. Reduhsl aldedi da mwenghatitian alkobes jirimec

[

t3,-C- N G- M

> b

TR E= s

R NERRE o=

18quuUns ueyngekusiu uep ueyjwinjuesusw edue)

Salah satu penggunaan aldehid dalam
kehidupan sehari-hari yaitu formalin
sebagal bahan pengawet.

LATIHAN SOAL

Fermalin
(Bahian Peagawet)
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2-Pentanon

Nomes gugus karbonil - rama rantal indu

Mot Afstanie, P

TERIMA KASIH
Smorains

Bertasarkan [UFAC mamn atkasannys s4afab

[P rS—

o
3
=
=
g
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Tujuan Pembelajaran

2) Vang sk st sy sk o btz

(49
-
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O
T
B
X
- TR i .
£ =4 | 53 z
p— [.T c & =
a o x ”
F — | m -] W "
—d _ =3 -
— iz 5
o = 4+ . = ::3 g
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pod (- ™ Gz =
byt ! \ _ M eis
© I_r UIN mrI Syarif Kasim Riau
A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
UI._. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Berdasarhan [UPAC nama alkasssmys adal sh

3 Peti - 2 - Bhitamon

Nomar alKIE wAm i ATNI| - Pesemer Eugnn - mama rantai induk

/_

CH;-CH, - CH,- C- CH, CHy-C - CH - CH;
n |
0

Berdasarkan it nama atkanonmya adalah Herdasaekan Trivis nama sikannmnys adatah

Pentil Keton Mot Prapi- Keton
Nama s Keton - Koton

I_

ISOMER SENYAWA KETON ISOMER SENYAWA KETON

1. Isomer Rangka 2. |somer Fungsl
-

ek s A ek et bl e Lot a3 itats dim scyirws s EE 10130 K50 4o 534 B 00 . Wk rna o ] s ek
> its

D, Vet rocord N g0 s hango] B - C < . eciemghte 1 e o oo

ISOMER SENYAWA KETON

‘ 3. Isomer Posisi

Sy 2 ot B kbl G A et o v v, et el s i rur berieds

3.8 5 U 11011

! 5 00

Sy = ! Salah satu penggunaan keton dalam
kehidupan sehari-hari yaitu pelamt

senyawa Karbon seperti pembersih
cat kuku,
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© I: k UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
UI._. .nmu a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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(SURAT-SURAT)

LAMPIRAN G
G.2 Surat Balasan Pra Riset
G.4 Surat Telah Selesai Melakukan Riset Penelitian

G.1 SK Pembimbing

G.3 Surat Riset

© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

A\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1U: 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya ftulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

I-‘ "
ﬂlu._. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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-
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o

%.-r p- FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
il sy de sl 24ls

;. FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TEAINING

VN SUSkA Rlal 1 P Srowtrnie P T35 PO TH Ty et M ZESE G, S 104 T, [UNE 17 SEIB4S
Fae [EVHE| SETEAT Wl e (e Lirmehe i E -t el orisshpehoo.on i

D/\_ KFMENTERLAN AGAMA
I lu H % UNIVERSITAS ISLAMM NEGERT SULTAN SYARTF KASIV RIAT
=

nery wisey] JireAg uejp

MNomeor  :EB-12955Un.04FILLPP.00S0T2023 Pakanbaru, 10 Juli 2023

Sifar - Biaza

Lampirsn : -

Hal - Pembimbing Skripsi (Perpanjongan)
Kepada Yth

Mati Afrianis, ML Pd
Dipzen Fakmltas Tarbivah dan Kegursn
Universitas Islam Negen Sultan Syarif Kasim Fisu

Assalomu alaikum warimmuilah wabarebaruh
Dwanzan hormat, Fakmltas Tarbiyah dan Kegurnan Unicarzitas Islam MNeger Sultan Svarif Fazim
Fian menunjuk 3audars sebagal pembmbing sloripsi mahasiswa -
Mama : SISKA 2RI YULYETI
NIM - 120107248746
Juruzan - Pendidikan Fimia
Jwinl - Deszain dan Uji Coba DMMedia Pembelajaran Berbasiz Video Animasi
IMengamnakan Aplikcasi Adobe Animate Pada Materi Tunmsn Hidrokarbon
Waktu - 3 Bulan terthitung dari tangeal keluarmya surat bimbingan im
Agar dapat membimbme hal-hal tericait dengan Ihou Pendidiksn Eimia dan Fadakesi dan Telmik

Permlizan Skripsi sebagaimana vang sudah ditentuben. Atas kessdiaan Saudara dihaturkan terima
kaszih

Ad, \i{lasgalam

_Drof. Dr. Awirah Diniaty, M.Dd Eons.
MED. 10751115 200312 2 001
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LAMPIRAN G.2

==

PEMERINTAH PROVINSI RIAU

DINAS PENDIDIKAN
SEKOLAH MENENGAI ATAS ( SMA ) NEGERI 9 MANDAU
Alamat : Jalan Stadion Gg. Balam Kel, Air Jamban Dari  Kode Pox 28784
Email : smanSmandau@yahoo.coid Telp / Fax : -
NSS  : 301090204009 NPSN : 10498633
AKREDITASI : A

SURAT KETERANGAN

Nomor : 420 / SMANY /2024 /134

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SMA Negeri 9 Mandau Kab, Bengkatis Prov, Riau
dengan ini menerangkan bahwa :

Nama : SISKA SRI YULYETI

NIM : 12010724876

Program Studi ¢ 81 - Pendidikan Kimia

Fakultas : Tarbiyah dan Kegurean UIN Suska Riau
Alamat : JI. H. R. Socbrantas No. 155 Tampan Pekanbara

Benar adalah nama diatas akan melakukan PraRiset di SMAN 9 Mandau Kec. Mandau
Kab. Bengkalis.

Demikianlah Surat Keterangan ini kami buat, untuk dapat dipergunakian seperiunya.

ugi, | 8 Maret 2024
Ranal TR A

nery wiseyy J1
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{8 &= = o Rektor Universitas Jslam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau dengan ini
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Lm %3
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Y C3 & Nama - Siska Sri Yulyeti
L= =3 NIM - 12010724876
Pl S Semester/Tahun - X (Sepuluh)/ 2025
g 7 5 Program Studi - Pendidikan Kimia .
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PEMERINTAH PROVINSI RIAU

DINAS PENDIDIKAN
SEKOLAH MENENGAH ATAS ( SMA ) NEGERT 9 MANDAU
Alnmat : Jalan Stadion Gg. Balam Kel. Air Jamban Duri Kode Pos 128784
Emall :smandmandau@yahoo.co.id Telp/Fax :-
NSS  : 01090204000 NPSN : 10498633
AKREDITASI: A

SURAT KETERANGAN

Nomor : 400.3.10.1/SMAN9/2025/233

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SMA Negeri 9 Mandau Kab. Bengkalis Prov. Risu dengan

ini mencrangkan bahwa :

Nama : SISKA SRI YULYETI

NIM : 12010724876

Program Studi : 81 - Pendidikan Kimia

Perguruan Tinge ¢ UIN Sultan Syanf Kasim Riau

Alzmat 7 JI, HL.R. Socbrantas No 155

Judul Penclitinn : “Desain dan Uji Coba Media Pembelajaran Berbasis Video

Animasi Menggunakan Aplikasi Adobe Animate pada Materi
Turunan Hidrokarbon”

Benar adalah nama diatas akan melakukan Riset yang akan dilaksanakan mulai tanggal 23 Juni 2025 s.d
selesai di SMAN 9 Mandau Kee. Mandau Kab, Bengkalis,

Demikianlah Surat Keterangan ini kami buat, untuk dapat dipergunakan scperlunya.

\,‘f\gv

%nﬁ!&u. 16 Ju\l 2025

andau

)\ANDI‘ R‘NA\U T'TON, M.Pd.1
NIP. 19710307 200701 1 008
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DAFTAR RIWAYAT HIDUP
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Siska Sri Yulyeti lahir pada tanggal 01 Mei 2002 di Duri.
Penulis merupakan anak pertama dari 3 bersaudara dari
Bapak Yulpiwar dan Ibu Sri Weni. Penulis memulai
pendidikan di SD Negeri 21 Balai Makam, penulis
melanjutkan pendidikan di SMP Negeri 3 Mandau, lulus
pada tahun 2017. Kemudian penulis melanjutkan pendidikan
di SMA Negeri 9 Mandau, lulus pada tahun 2020. Pada

tahun yang sama, penulis melanjutkan pendidikan di

Py
L&‘uiversitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim (UIN SUSKA) Riau, pada Fakultas
Tarbiyah dan Keguruan dengan Program Studi Pendidikan Kimia.

Penulis aktif dalam berorganisasi di internal. Organisasi internal yang
pernah penulis ikuti yaitu organisasi Senat Mahasiswa Fakultas Tarbiyah Keguruan
(SEMA-FTK) selama 2 periode sebagai anggota infokom dan organisasi yang ditaja
olen Himpunan Mahasiswa Program Studi (HMPS) Pendidikan Kimia Kabinet
Sianida selama 1 periode sebagai ketua bidang hubungan masyarakat (humas). Lalu
pgnulis melaksanakan Kuliah Kerja Nyata (KKN) di Desa Beringin, Kecamatan
T%lang Muandau, Kabupaten Bengkalis. Setelah itu, penulis juga melaksanakan
Praktik Pengalaman Lapangan (PPL) di SMK Abdurrab Pekanbaru. Penulis

ot

n?e}lakukan penelitian pada bulan Januari sampai bulan Juli 2025 di SMA Negeri 9
I\@ndau. Berkat rahmat Allah SWT pada tanggal 02 Oktober 2025 penulis
r@laksanakan sidang Munagasyah di Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN
S§JSKA RIAU, dinyatakan “LULUS” dengan predikat “Sangat Memuaskan™ dan

nﬂ%ndapat gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd).
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