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ABSTRAK 

Ayu Dia Puspitasari (2025): Pengembangan E-Modul Berbasis Anyflip Pada 
Pembelajaran  Ekonomi Di MA 
Muhammadiyah Pekanbaru 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan e-modul berbasis anyflip 
pada pembelajaran ekonomi di MA Muhammadiyah Pekanbaru. Penelitian ini 
menggunakan metode penelitian Research and development (R&D) dengan model 
pengembangan ADDIE. Mulai pengembangan ADDIE ini memiliki 5 tahapan, 
tahap pertama analisis, tahap kedua desain, tahap ketiga pengembangan, tahap 
keempat implementasi, dan tahap kelima evaluasi. Hasil validasi ahli media skor 
84,4% dan ahli materi 86,1% memperoleh skor dengan kategori sangat valid. 
Hasil validasi oleh olimpiade dan ahli materi menunjukkan bahwa media modul 
berbasis ini valid dan layak digunakan titik selanjutnya uji praktikalitas dilakukan 
melalui respon guru dan siswa, yang menunjukkan respon sangat baik dengan 
respon siswa diperoleh skor 87,93% dan respon guru 96,6%. Ini menunjukkan 
bahwasanya media e-modul berbasis anyflip ini bukan hanya menarik tetapi juga 
praktis digunakan dalam proses pembelajaran. Dengan demikian, media e-modul 
berbasis anyflip ini layak digunakan menjadi alat bantu yang efektif untuk 
meningkatkan kualitas pembelajaran materi uang. 

Kata kunci: E-modul, Anyflip, Uang 
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ABSTRACT 

Ayu Dia Puspitasari (2025): Developing Anyflip-Based E-Module in 
Economics Learning at Islamic Senior High 
School of Muhammadiyah Pekanbaru 

This research aimed at developing Anyflip-based e-module in economics 
learning at Islamic Senior High School of Muhammadiyah Pekanbaru.  Research 
and Development (R&D) research method was used with ADDIE development 
model.  There were 5 stages in the development of ADDIE, the first stage was 
analysis, the second stage was design, the third stage was development, the fourth 
stage was implementation, and the fifth stage was evaluation.  The validation 
results were 84.4% by media experts and 86.1% by material experts with very 
valid category.  The validation results by the Olympiad and material experts 
showed that this module media was valid and feasible to use.  The next point was 
the practicality test carried out through teacher and student responses showing 
very good response, the score of student responses was 87.93%, and the score of 
teacher responses was 96.6%.  These showed that Anyflip-based e-module media 
was not only interesting but also practical to use in the learning process.  Thus, 
Anyflip-based e-module media was worthy of being used as an effective tool to 
increase the learning quality about Money material. 

Keywords: E-module, Anyflip, Money 
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 ملخص
 

(: تطوٌر الوحذة الإلكترونٍت التعلٍمٍت 0202أٌو دٌا بوسبٍتاساري، )

المستنذة إلى منصت أنٍفلٍب فً تعلٍم مادة 

الاقتصاد فً مذرست محمدٌت الثانوٌت 

 الإسلامٍت بكنبارو

إنى  ٌهذف هزا انبحث إنى حطىٌش انىحذة الإنكخشوٍَت انخعهًٍٍت انًسخُذة

يُصت أٍَفهٍب فً حعهٍى يبدة الاقخصبد فً يذسست محمدٌت انثبَىٌت 

الإسلايٍت بكُببسو. اعخًذ انبحث عهى يُهح انبحث وانخطىٌش ببسخخذاو 

. ٌخكىٌ ًَىرج أدي يٍ خًس يشاحم: انخحهٍم، وانخصًٍى، أديًَىرج 

وانخطىٌش، وانخُفٍز، وانخقىٌى. أظهشث َخبئح انخحقق يٍ انصلاحٍت أٌ 

٪، يًب ٨،،٤٪، وحقٍٍى خبٍش انًبدة بهغ ٤٨،٨ٍٍى خبٍش انىسبئط بهغ حق

ٌضعهب فً فئت صبنحت خذاً. وأكذث َخبئح انخقٍٍى يٍ قبم يخخصصٍٍ 

وأسبحزة انًبدة أٌ انىسٍهت انخعهًٍٍت انًسخخذيت صبنحت نلاسخخذاو. كًب 

أخُشي اخخببس انعًهٍت يٍ خلال اسخدبببث انًعهًٍٍ وانخلايٍز، حٍث 

٪ واسخدبببث انًعهًٍٍ ٤٩،٧٨اسخدبببث انخلايٍز َسبت  أظهشث

٪، يًب ٌشٍش إنى أٌ انىسٍهت الإنكخشوٍَت انًسخخذيت نٍسج فقط ،،،٧

خزابت بم أٌضًب عًهٍت وسههت الاسخخذاو فً انعًهٍت انخعهًٍٍت. وبُبءً عهٍه، 

فإٌ انىحذة انخعهًٍٍت الإنكخشوٍَت انًسخُذة إنى يُصت أٍَفهٍب صبنحت لأٌ 

 .خخذو كىسٍهت فعبنت نخحسٍٍ خىدة حعهٍى يىضىع انُقىدحسُ

  الوحذة الإلكترونٍت التعلٍمٍت، أنٍفلٍب، النقودالكلماث المفتاحٍت: 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan memegang peranan krusial dalam mencetak sumber daya 

manusia yang berkualitas dan adaptif terhadap dinamika zaman. Dalam 

konteks pendidikan ekonomi, pemahaman mendalam mengenai konsep uang 

menjadi sangat fundamental. Uang bukan sekadar alat tukar, melainkan 

fondasi bagi berbagai aktivitas ekonomi, mulai dari transaksi sehari-hari 

hingga investasi berskala besar. Perannya yang sentral dalam perekonomian 

menjadikannya materi esensial yang harus dikuasai oleh peserta didik, agar 

mereka memiliki literasi finansial yang memadai dan mampu mengambil 

keputusan ekonomi yang tepat di masa depan.1 

Perkembangan teknologi informasi memiliki pengaruh pada dunia 

pendidikan. Penggunaan teknologi informasi dalam dunia pendidikan akan 

mempermudah guru dalam menyampaikan materi serta mempermudah siswa 

dalam memahami materi pelajaran. Kegiatan pembelajaran yang 

menggunakan teknologi informasi atau media elektronik disebut dengan E-

Learning. Dalam E-Learning sumber belajar yang digunakan pada kegiatan 

pembelajaran menggunakan media elektronik.2 

                                                           
1 Mankiw, N. Gregory. Edisi ketujuh, Prinsip-Prinsip Ekonomi. Jakarta: Erlangga. 2014. 

Hal. 618. 
2
 Evi Wahyu Wulansari, Sri Kantun, Pudjo Suharso. Pengembangan E-Modul 2
 Evi Wahyu Wulansari, Sri Kantun, Pudjo Suharso. Pengembangan E-Modul 

Pembelajaran Ekonomi Materi Pasar Modal Untuk Siswa Kelas X IPS MAN 1 JEMBER Tahun 
Ajaran 2016/2017 (Jurnal Pendidikan Ekonomi: Jurnal Ilmu Pendidikan, Ilmu Ekonomi, dan Ilmu 
Sosial, Vol 12 Nomor 1 Tahun 2018). Hal 1. 
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Kemajuan teknologi yang sangat pesat mendorong sektor pendidikan 

untuk tetap mengikuti. Untuk menerapkan pembelajaran menggunakan media 

elektronik dibutuhkan media pembelajaran berupa E-Modul. Dimana E-Modul 

merupakan suatu media dalam bentuk elektronik yang penggunaannya dapat 

diakses dengan alat elektronik seperti laptop, komputer, bahkan melalui 

smartphone.3 

Kegiatan pembelajaran yang menggunakan media elektronik 

dibutuhkan bahan ajar yang lain yaitu E-modul yang merupakan bahan ajar 

yang dapat membantu siswa dalam mempelajari materi pelajaran secara 

mandiri yang dalam penggunaannya menggunakan media elektronik. E-Modul 

dapat membantu guru dalam menjelaskan materi pelajaran yang akan 

dijelaskan. E-Modul memiliki peran penting dalam pembelajaran. 

Pembelajaran dapat berlangsung secara efektif apabila menggunakan E-modul 

karena dapat membantu siswa yang mengalami kesulitan dalam belajar. E-

Modul dapat membantu siswa untuk belajar secara mandiri dan dapat 

mengukur tingkat pemahamannya sendiri, dalam E-modul terdapat tujuan 

akhir dalam kegiatan pembelajaran yang akan dilaksanakan sehingga siswa 

dapat mengetahui hal apa saja yang harus mereka kuasai atau pahami untuk 

mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan. E-Modul sebagai bahan 

ajar yang dapat membantu siswa untuk belajar secara mandiri memiliki bahasa 

yang komunikatif dan bersifat dua arah sehingga memudahkan siswa dalam 

                                                           
3
 Khusnul Khotimah, Elis Irmayanti, Bayu Surindra. Pengembangan E-Modul 

Pembelajaran Ekonomi Bisnis Materi Pelaku Ekonomi Untuk Siswa Kelas X AKL 1 SMKN 2 
Kediri (Jurnal PINUS: Jurnal Penelitian Inovasi Pembelajaran,Vol 7 No. 1 Tahun 2021). Hal 72. 
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mempelajari materi pelajaran. E-Modul juga merupakan bahan ajar yang 

disusun secara sistematis dan dapat menyajikan materi secara runtut, dalam E-

modul terdapat materi-materi serta latihan soal yang memudahkan siswa 

dalam mempelajari materi.4 

Penggunaan E-Modul, di samping karena alasan biaya yang relatif 

lebih murah jika dibandingkan dengan teknologi cetak, juga karena alasan lain 

yang lebih mendasar, yaitu pengembangan sumber daya manusia di bidang 

Teknologi Informasi (TI). Jika e-module dapat dikembangkan dan digunakan 

sebagai fasilitas belajar siswa di sekolah, akan ada suatu nilai tambah yang 

signifikan, tidak hanya terhadap  peningkatan kualitas proses dan produk 

belajar bidang studi, tetapi juga peningkatan kompetensi siswa di bidang TI.5 

E-modul yang akan dihasilkan ini terdiri dari beberapa komponen yaitu 

materi, gambar, dan hal menarik lainnya. E-modul ini juga bisa digunakan 

menjadi sumber belajar mandiri peserta didik. E-modul yang akan digunakan 

yaitu e-modul berbasis anyflip yang digunakan melalui smartphone atau 

laptop. Penggunaan e-modul ini tidak dibatasi tempat dan waktu, tergantung 

sarana dan prasarana yang dimiliki peserta didik dalam mengakses e-modul.6  

                                                           
4
 Evi Wahyu Wulansari, Sri Kantun, Pudjo Suharso. Ibid. Hal. 2 

5
 Afrina Sari Dewi, Harun Sitompul, Efendi Napitupulu. Pengembangan E-Modul 

Pembelajaran Ekonomi SMA (Jurnal Teknologi Informasi & Komunikasi dalam Pendidikan, Vol. 
5 No. 2, Desember 2018). Hal. 112 

6
 Arena Santika dan Ike Sylvia. Efektivitas E-Modul Berbasis Anyflip untuk 

Meningkatkan Kemampuan Penguasaan Materi Peserta Didik pada Materi Nilai dan Norma 
Sosial Kelas X di SMA N 3 Payakumbuh (Jurnal Sikola: Jurnal Kajian Pendidikan dan 
Pembelajaran Vol. 2 No. 4 Juni 2021). Hal. 286 
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Penggunaan media pembelajaran dalam bentuk e-modul interaktif 

dengan berbantuan aplikasi Anyflip yang difokuskan pada materi uang. 

Dengan adanya e-modul ini harapannya mampu mempermudah siswa saat 

memahami materi uang, yang memiliki banyak aspek teoretis dan aplikatif, 

dibutuhkan media pembelajaran yang dapat menyajikan informasi secara 

visual dan interaktif, sehingga siswa lebih mudah memahami konsep, fungsi, 

serta jenis-jenis uang, serta implikasinya dalam kehidupan sehari-hari.7 

E-modul dalam penelitian ini dikembangkan dengan berbasis anyflip. 

Anyflip adalah platform yang menyediakan pembuatan buku digital. 

Pembuatannya sangat sederhana dan senantiasa mudah untuk dipahami. 

Adapun dalam mengembangkan produk-produk penelitian atau pembelajaran 

yang layak untuk digunakan sesuai dengan kebutuhan, maka perlu melakukan 

penelitian pengembangan (Research & Development). Penelitian seperti ini 

sangat fokus pada tujuan untuk menghasilkan dan mengembangkan suatu 

produk yang layak digunakan dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik.8 

Berdasarkan hasil pengamatan penulis, MA Muhammadiyah 

Pekanbaru masih menggunakan buku cetak yang tebal, serta memakai modul 

yang manual, dan belum ada yang menggunakan e-modul. Kemudian 

kekurangan lainnya yaitu kurang mudah untuk dipahami, dan masih banyak 

menggunakan bahan kertas untuk membuat buku atau modul, yang mana 

                                                           
7
 Haeriyah dan Heni Pujiastuti. “Pengembangan Media Pembelajaran E-Modul Interaktif 

Berbantuan Aplikasi Anyflip pada Materi Lingkaran Untuk Siswa SMP”. Jurnal primatika. Vol. 
11, no. 1. 2022. Hal. 3. 

8 I Made Tegeh And I Made Kirna. “Pengembangan Bahan Ajar Metode Penelitian 

Pendidikan Dengan Addie Model”, Hal. 13. 
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mengalami kesulitan dalam penyimpanan jika ingin dibawa kemana-mana, 

dan sulit untuk dikembangkan karena perlu dicetak terlebih dahulu, sedangkan 

yang berbasis anyflip perlu waktu untuk pembuatan materinya yang secara 

sistematis. Selain itu, kendala tidak bisa diakses jika gangguan jaringan. 

Tetapi, bisa diakses melalui smartphone secara gratis, pengguna bisa langsung 

menuju link materi yang dibagikan dan langsung diarahkan ke Google atau 

Chrome, karena anyflip ini dapat diakses melalui smarthphone secara gratis. 

Begitu pun penelitian ini juga didukung dari hasil wawancara dengan guru 

mata pelajaran ekonomi, beliau mengatakan bahwasannya e-modul berbasis 

anyflip sangatlah dibutuhkan disekolah tersebut sebagai sarana pendukung 

pembelajaran, yang mana siswa juga menjadi lebih mudah dalam 

mengeksplore materi yang sedang dipelajari. Selain itu, analisis kebutuhan 

dari e-modul berbasis anyflip ini lebih dominan kepada siswanya.9 

Dengan demikian peneliti ingin mengembangkan suatu bahan ajar 

berupa e-modul yang berbasis anyflip yang dapat mudah diakses melalui 

smartphone secara gratis melalui smartphone masing-masing peserta didik. 

Maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul 

“Pengembangan E-Modul Berbasis Anyflip Pada Pembelajaran  

Ekonomi Di MA Muhammadiyah Pekanbaru”. 

B. Penegasan Istilah 

Penelitian ini lebih berfokus pada pengembangan e-modul berbasis 

anyflip pada pembelajaran ekonomi. Penelitian harus dapat mengklasifikasi 

                                                           
9
 Hidayati, S. Pd. Guru Ekonomi, selasa 22 april 2025. 
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kata-kata yang dapat dijadikan relevan dalam penelitian yang berguna untuk 

memberikan suatu pemahaman mengenai judul dan untuk mencegah 

kesalahpahaman dan kesalahan dalam menentukan makna atau tujuan dari 

judul penelitian ini. Istilah-istilah yang digunakan di sini adalah: 

1. E-Modul 

E-modul adalah sekumpulan media pembelajaran digital dan non-

cetak yang disusun secara sistematis, dirancang untuk mendukung 

proses belajar mandiri. Dengan menggunakan e-modul, siswa diajak 

untuk secara aktif memecahkan masalah dengan cara mereka sendiri. 

Bahan belajar ini dibuat berdasarkan kurikulum tertentu dan disaji dalam 

format yang terstruktur, dengan menggunakan perangkat elektronik 

seperti komputer atau smartphone. E-modul berfungsi sebagai alat 

pembelajaran yang berisi materi, metode, batasan, dan cara evaluasi, 

semuanya dirancang dengan sistematis dan menarik. Tujuannya adalah 

untuk membantu siswa untuk meraih kompetensi yang diharapkan sesuai 

dengan tingkat kompleksitas yang ditetapkan, dan merupakan bagian 

integral dari e-learning.10 

2. Anyflip  

Anyflip adalah salah satu software yang dirancang untuk  

memudahkan guru untuk membuat suatu media pembelajaran yang 

                                                           
10 Komang Priatna dkk, Pengembangan E-Modul Berbasis Model Pembelajaran Project  

Based Learning Pada Mata Pelajaran Videografi untuk Siswa Kelas X Desain Komunikasi Visual 
di SMK Negeri 1 Sukasada, Jurnal Nasional Pendidikan Teknik Informatika, 6 (1), 2017. Hal. 73 
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menarik seperti e-modul. Anyflip memiliki fungsi editing dan objek 

multimedia ke halaman yang bisa dibolak-balik seperti buku asli.  

Dalam software ini juga terdapat fungsi editing untuk 

menambahkan video, gambar, audio, hyperlink dan objek multimedia ke 

dalam halaman yang bisa dibolak-balik sehingga tampilan e-Modul 

menjadi lebih menarik. E-modul memberikan dampak yang luar biasa 

pada kemajuan teknologi  dalam pendidikan. Bagi seorang pendidik 

sangat terbantu dengan adanya E-modul dengan berbagai kemudahannya. 

Pendidik akan lebih mudah mencari sumber materi pelajaran, menambah 

referensi sumber belajar. 

3. Pembelajaran Ekonomi 

Pembelajaran ekonomi adalah bagian dari pembelajaran di sekolah 

yang membahas bagaimana prilaku individu dan masyarakat dalam usaha 

memenuhi kebutuhannya. Salah satu tujuan pembelajaran ekonomi adalah 

agar peserta didik memahami dan mampu membuat keputusan yang 

bertanggung jawab mengenai nilai-nilai sosial dalam masyarakat yang 

majemuk baik dalam skala nasional maupun internasional. Berdasarkan 

tujuan pembelajaran ekonomi, belajar ekonomi bukan hanya sekedar 

mengetahui konsep materi yang diajarkan saja, akan tetapi juga belajar 

mendeskripsikan, belajar tentang permasalahan dan memahami konsep 

ekonomi.11 

 

                                                           
11 Afrina Sari Dewi dkk, Pengembangan E-Modul Pembelajaran Ekonomi SMA, Jurnal 

TIK Dalam Pendidikan, Vol. 5 No. 2 Desember 2018, Hal. 111 
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C. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, terdapat beberapa identifikasi masalah, 

yaitu: 

1. Penggunaan media pembelajaran masih terbatas  

2. Belum adanya pengembangan e-modul berbasis anyflip. 

3. Kurangnya keseriusan peserta didik dalam pembelajaran ekonomi 

D. Batasan Masalah 

Identifikasi masalah di atas mendorong peneliti untuk membatasi masalah, 

yaitu pengembangan e-modul berbasis anyflip pada materi uang. 

E. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan maka 

rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu, 

1. Bagaimana Uji Validitas E-Modul Pada Pembelajaran Ekonomi 

Menggunakan Anyflip Yang Dikembangkan? 

2. Bagaimana Uji Praktikalitas E-Modul Pada Pembelajaran Ekonomi 

Menggunakan Anyflip Yang Dikembangkan?  

F. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan, tujuan penelitian 

ini adalah: 

1. Menganalisis Validitas E-Modul Pada Pembelajaran Ekonomi 

Menggunakan Anyflip. 

2. Menganalisis Kepraktisan E-Modul Pada Pembelajaran Ekonomi 

Menggunakan Anyflip. 
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G. Manfaat Penelitian 

Adapun penelitian ini diharapkan memberikan manfaat antara lain: 

1. Bagi peserta didik 

E-Modul ini dapat menjadi sumber belajar yang menarik dan 

interaktif, sehingga dapat meningkatkan pemahaman mereka terhadap 

materi uang. Yang mana Hasil penelitian ini juga diharapkan  mampu 

menjadi sumber belajar yang bervariasi bagi peserta didik sehingga dapat 

memotivasi peserta didik untuk belajar mandiri dan kreatif dalam proses 

pembelajaran untuk mencapai penguasan kompetensi. 

2. Bagi guru 

Penelitian ini dapat memberikan alternatif metode pembelajaran 

yang inovatif dan efektif dalam mengajarkan materi ekonomi. 

3. Bagi Sekolah 

Hasil penelitian ini dapat menjadi referensi dalam pengembangan 

materi ajar yang lebih baik dan sesuai dengan kebutuhan siswa. 

4. Bagi peneliti  

Menambah wawasan tentang mengembangkan e-modul (modul 

elektronik) ekonomi untuk bekal mengajar dan sebagai informasi untuk 

mengadakan penelitian lebih lanjut. 
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 BAB II 

KAJIAN TEORI 

A. Konsep Teoritis 

1. Moduil Elektronik (E-Moduil) 

a. Pengertian E-moduil 

Moduil elektronik ataui yang biasa disebuit e-moduil meruipakan 

sebuiah bentuik penyajian bahan belajar mandiri yang disuisuin secara 

sistematis ke dalam uinit pembelajaran tertentui, yang disajikan dalam 

format elektronik, dimana setiap kegiatan pembelajaran didalamnya 

dihuibuingkan dengan tauitan (link) sebagai navigasi yang membuiat peserta 

didik menjadi lebih interaktif dengan program, dilengkapi dengan 

penyajian video tuitorial, animasi dan auidio uintuik memperkaya 

pengalaman belajar.12 

E-moduil juiga meruipakan inovasi terbarui dari moduil cetak, dimana 

moduil elektronik ini bisa diakses dengan bantuian kompuiter yang suidah 

terintregrasi dengan perangkat luinak yang menduikuing pengaksesan e-

moduil. Media elektronik yang dapat diakses oleh siswa mempuinyai 

manfaat dan karakteristik yang berbeda-beda. Jika ditinjaui dari manfaatnya 

                                                           
12

 Kementrian Pendidikan dan Kebuidayaan, Panduian Praktis Penyuisuinan E-Moduil 
(Jakarta,  
2017), Hal. 3. 
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media elektronik sendiri dapat menjadikan proses pembelajaran lebih 

menarik, interaktif, dapat dilakuikan kapan dan dimana saja serta dapat 

meningkatkan kuialitas pembelajaran.13 

b. Karakteristik E-Moduil 

Karakteristik  E-Moduil menuiruit E. Kosasih sebagai bahan ajar, yaitui : 

a. Self instruictional, dengan moduil seorang peserta didik mampui 

membelajarkan diri sendiri, tidak tergantuing pada pihak lain. 

b. Self contained, seluiruih materi pembelajaran dari satui uinit kompetensi 

ataui suibkompetensi tersaji di dalam satui moduil secara uituih. Materi di 

dalamnya memberikan kesempatan kepada peserta didik secara tuintas. 

Materi pelajaran dikemas ke dalam satui kesatuian yang lengkap. 

Pembagian ataui pemisahan materi dari satui uinit kompetensi haruis 

dilakuikan dengan memperhatikan sistematika yang jelas dan benar, 

sesuiai dengan hierarki keilmuian dari materin moduil terserbuit. 

c. Stand alone (berdiri sendiri), moduil tidak tergantuing pada suimber 

ataui media lain. Keberadaan moduil itui tidak haruis diguinakan 

bersama- sama dengan suimber ataui pembelajaran lain. Dengan 

mengguinakan moduil itui, pengguina ataui peserta didik tidak perlui 

mengguinakan media yang lain uintuik mempelajarinya. Perangkat 

atauipuin media penduikuing lain semuianya tersaji secara lengkap di 

dalam moduil itui sendiri. 

                                                           
13

 Komang Priatna dkk, Pengembangan E-Moduil Berbasis Model Pembelajaran Project  

Based Learning Pada Mata Pelajaran Videografi uintuik Siswa Kelas X Desain Komuinikasi 

Visuial di SMK Negeri 1 Suikasada, Juirnal Nasional Pendidikan Teknik Informatika, 6 (1), 2017. 
Hal . 71 
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d. Adaptive, moduil perlui memiliki daya adaptif terhadap suiatui 

perkembangan. Oleh karena itui, isi moduil tidak kakui haruis 

memberikan ruiang-ruiang uintuik menambah, menyesuiaikan, 

mengganti, atauipuin memperkaya dengan materi kegiatan pembelajaran 

lainnya, sesuiai dengan perkembangan informasi, pengetahuian, 

teknologi barui yang mnemang selalui beruibah dari waktui ke waktui. 

e. UIser friendly, moduil hendaknya memperhatikan puila kepentingan 

pemakainya. Setiap tuigas, petuinjuik, serta informasi yang tersaji di 

dalamnya haruis berorientasi pada minat dan kebuituihan pemakainya 

yang muingkin puila sangat beragam, baik itui di dalam tingkat 

pemahaman, jenis kelamin, latar belakang sosial dan buidaya, serta 

faktor-faktor lainnya. Oleh karena itui, penyajian materi tidak hanya 

fokuis pada peserta yang memiliki kemampuian intelektuial tinggi, tetapi 

juiga haruis memperhatikan mereka yang memiliki kemampuian di 

bawahnya. Begitui puin dengan tuigas-tuigas atauipuin latihan tidak hanya 

memperhatikan minat peserta tipe visuial, tetapi juiga melayani puila 

peserta auiditif atauipuin kinestetik. Demikian puila pada bahasanya, 

perlui dipilih kata atauipuin kalimat yang sekiranya bisa dipahami oleh 

peserta dengan baik, sesuiai dengan perkembangan kognitif mereka 

secara uimuim.14 

 

                                                           
14 Dr. E. Kosasih, M. Pd. Pengembangan Bahan Ajar (Jakarta: Buimi Aksara, 2020). Hal. 

20-22 
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Karakteristik E-Moduil menuiruit kemendikbuid yaitui : 

a) Self instruictional, siswa mampui membelajarkan diri sendiri, tidak 

tergantuing pada pihak lain. 

b) Self contained, seluiruih materi pembelajaran dari satui uinit 

kompetensi yang dipelajari terdapat didalam satui moduil uituih. 

c) Stand alone, moduil yang dikembangkan tidak tergantuing pada 

media lain ataui tidak haruis diguinakan bersama-sama dengan 

media lain. 

d) Adaptif, moduil hendaknya memiliki daya adaptif yang tinggi 

terhadap perkembangan ilmui dan teknologi. 

e) UIser friendly, moduil hendaknya juiga memenuihi kaidah akrab 

bersahabat/akrab dengan pemakainya. 

f) Konsisten dalam pengguinaan font, spasi, dan tata letak. 

g) Disampaikan dengan mengguinakan suiatui media elektronik 

berbasis kompuiter 

h) Memanfaatkan berbagai fuingsi media elektronik sehingga disebuit 

sebagai muiltimedia. 

i) Memanfaatkan berbagai fituir yang ada pada aplikasi software 

j) Perlui didesain secara cermat (memperhatikan prinsip 

pembelajaran).15 

Karakteristik e-moduil yang diguinakan dalam penelitian ini 

mengacui pada pedoman dari Kemendikbuid, yang mencakuip sifat-sifat 

                                                           
15 Kementrian Pendidikan dan Kebuidayaan. Op. Cit. 
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seperti self instruictional, self contained, stand alone, adaptif, uiser friendly, 

konsistensi dalam pengguinaan font, spasi, dan tata letak, serta disampaikan 

melaluii media elektronik berbasis kompuiter. E-moduil ini juiga 

memanfaatkan berbagai fituir yang ada pada aplikasi perangkat luinak dan 

memerluikan desain yang teliti. 

c. Komponen E-Moduil 

Komponen-komponen penyuisuin e-moduil tidak memiliki 

perbedaan signifikan dengan moduil cetak. Hal ini karena e-moduil didesain 

berdasarkan komponen-komponen penyuisuin moduil cetak pada uimuimnya, 

sehingga struiktuir dan fuingsi keduianya relatif seruipa. 

Komponen-komponen  uitama e-moduil menuiruit Widia dan Dea 

terdapat 9 komponen-komponen e-moduil yaitui melipuiti: cover, kata 

pengantar, daftar isi, kompetensi dasar, materi, lembar kegiatan, 

rangkuiman, tes formatif, dan kuinci jawaban.16 

Sedangkan menuiruit Kemendikbuid, komponen uitama e-moduil 

yaitui, cover, kata pengantar, daftar isi, glosariuim, kompetensi, 

motivasi/apresiasi, petuinjuik pengguinaan, tuijuian, uiraian materi, 

rangkuiman, tuigas, latihan, penilaian diri, evaluiasi, kuinci jawaban dan 

pedoman penskoran, daftra puistaka dan lampiran.17 

                                                           
16 Widia Tita Nila dan Dea Muistika, "Pengembangan E-moduil Berbasis Model Problem 

Based Learning (PBL) materi Organ Gerak Hewan dan Manuisia kelas V", JPDK: Voluime 4 
Nomor 2 Tahuin 2022. Hal 415 

17
 Kementrian Pendidikan dan Kebuidayaan, Op. Cit. Hal . 9 
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Komponen e-moduil yang diguinakan dalam penelitian ini mengacui 

pada pedoman dari Kemendikbuid yaitui, cover, kata pengantar, daftar isi, 

glosariuim, kompetensi, motivasi/apresiasi, petuinjuik pengguinaan, tuijuian, 

uiraian materi, rangkuiman, tuigas, latihan, penilaian diri, evaluiasi, kuinci 

jawaban dan pedoman penskoran, daftra puistaka dan lampiran. 

d. Langkah- Langkah Penyuisuinan E-Moduil 

Menuiruit E. Kosasih secara uimuim langkah-langkah penyuisuinan moduil 

yaitui: 

a) Analisis Kebuituihan Moduil 

Analisis kebuituihan moduil meruipakan kegiatan menganalisis 

kompetensi dasar/tuijuian  pembelajaran beserta indikator-indikatornya 

uintuik menentuikan pengembangan isi moduil. 

b) Penyuisuinan Draft 

Penyuisuinan draft moduil meruipakan proses penyuisuinan dan 

pengorganisasian materi pembelajaran dari suiatui kompetensi ataui 

indikator-indikatornya menjadi satui kesatuian yang padui dan 

sistematis. 

c) Pengembangan Moduil 

Langkah  ini meruipakan kegiatan uitama dalam rangka menjadikan 

moduil secara uituih dan  lengkap, berdasarkan draf yang suidah 

disiapkan sebeluimnya. Setiap bagian moduil yang telah dirancang 

dikembangkan secara jelas, kriteria-kriteria pengembangan moduil puin 
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haruis diperhatikan dengan baik dengan harapan  kuialitas moduil dapat 

terpenuihi secara optimal. 

d) Validasi 

Validasi adalah proses permintaan persetuijuian ataui pengesahan dari 

seorang ataui beberapa ahli, dengan harapan moduil itui dapat 

memenuihi standar atauipuin kuialiatas tertentui berdasarkan  suiduit 

pandang ahli itui sendiri. 

e) UIji Coba 

UIji coba draf moduil adalah kegiatan pengguinaan moduil pada peserta 

terbatas, uintuik mengetahuii keefektifan dan kebermaknaan bagi peserta 

didik sebeluim moduil tersebuit diguinakan secara uimuim. 

f) Revisi 

Revisi ataui perbaikan meruipakan proses penyempuirnaan moduil 

setelah memperoleh masuikan dari kegiatan uiji coba dan validasi. 

Sedangkan menuiruit kemendikbuid langkah-langkah dalam 

penyuisuinan e-moduil, yaitui sebagai berikuit: 

a) Tahap Analisis Kebuituihan E-Moduil 

Analisis kebuituihan moduil meruipakan kegiatan menganalisis silabuis 

dan RPP uintuik memperoleh informasi moduil yang dibuituihkan 

peserta didik dalam mempelajari kompetensi yang telah 

diprogramkan. 

b) Tahap Desain E-Moduil 
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Dalam penuilisan moduil dilakuikan sesuiai dengan RPP yang berbasis 

aktivitas belajar mandiri. Kemuidian materi/suibstansi yang ada dalam 

moduil beruipa konsep/prinsip-prinsip, faktor penting yang terkait 

langsuing dan menduikuing uintuik pencapaian kompetensi dan haruis 

dikuiasai peserta didik. 

c) Tahap Validasi Dan Penyempuirnaan E-Moduil 

Berdasarkan penjelasan diatas, dalam penelitian ini mengacui pada 

langkah dalam penyuisuinan e-moduil menuiruit kemendikbuid yaitui: 

1) Tahap analisis kebuituihan e-moduil  

2) Tahap desain e-moduil 

3) Tahap validasi e-moduil 

Selanjuitnya menuiruit BNSP Standar yang dianggap relevan dengan 

materi/konten yang terkanduing dalam bahan ajar antara lain sebagai 

berikuit: 

1) Kelayakan materi/isi dalam hal materi/isi, empat suib-komponen dan 

masing-masing indikatornya haruis diperhatikan. Keempat suib 

komponen aspek material tersebuit adalah: 

a) Dimensi sikap spirituial (KI-1) 

b)  Dimensi sikap sosial (KI-2) 

c) Dimensi pengetahuian (KI-3) 

d) Dimensi keterampilan (KI- 4). 

2) Kelayakan bahasa, bahasa perlui diperhatikan, seperti apakah bahan 

ajar bahasa sesuiai dengan kaidah bahasa Indonesia, apakah bahan 
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ajar sesuiai dengan keteruisterangan, komuinikasi, interaksi, dialog, 

dan lainnya. 

3) Kelayakan Penyajian dalam hal penyajian, empat suib komponen dan 

masing-masing indikatornya haruis diperhatikan. Empat suib 

komponen aspek materi, yaitui: 

a) Teknik Penyajian 

b) Penyajian Materi Penduikuing 

c) Kinerja Pembelajaran 

d) Keterpaduian Penyampaian. 

4) Kelayakan kegrafikan, grafis bahan ajar dievaluiasi dalam bentuik 

desain bahan ajar. Tuijuian dilakuikannya penilaian kelayakan grafis 

ini adalah uintuik memberikan desain dan iluistrasi yang menarik. 

Grafik buikui teks suidah sesuiai dan haruis mencerminkan isi buikui 

teks.18 

2. Anyflip 

a. Pengertian Anyflip 

Salah satui cara uintuik menghadirkan uinsuir kesenangan dan daya 

tarik dalam moduil elektronik adalah dengan memanfaatkan aplikasi dan 

teknologi kompuiter, seperti Anyflip. Menuiruit Sri Handayati, situis web 

Anyflip dirancang secara khuisuis uintuik menduikuing pendidik dalam 

menciptakan materi pembelajaran yang menarik, salah satuinya e-book. 

                                                           
18

 Hesti Afril Ningtyas Dan Laili Etika Rahmawati. Kelayakan Isi, Penyajian, 
Kebahasaan, Dan Kegrafikan Bahan Ajar Teks Deskripsi Di SMP Kelas VII. Juirnal Pendidikan 
Bahasa Dan Sastra Indonesia. Vol. 06, No. 1, Thn 2023. Hal. 54-55 
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Anyflip menyediakan fituir pengeditan yang memuingkinkan halaman-

halamannya dapat dibolak-balik seperti buikui fisik. Tak hanya itui, 

perangkat luinak ini juiga dilengkapi dengan kemampuian uintuik mengedit 

beragam elemen muiltimedia, termasuik video, gambar, auidio, dan 

hyperlink, sehingga e-book yang dihasilkan menjadi lebih interaktif dan 

menarik. 

E-book memberikan pengaruih yang signifikan terhadap 

perkembangan teknologi dalam duinia pendidikan. Bagi para pendidik, 

keberadaan e-book dengan berbagai fuingsi yang ditawarkannya sangat 

membantui, karena mempermuidah pencarian suimber daya pendidikan 

dengan menambahkan referensi dari berbagai tempat belajar. E-book juiga 

dapat diakses dengan muidah melaluii smartphone, tablet, ataui laptop yang 

terhuibuing ke internet. Dengan memanfaatkan aplikasi Anyflip, moduil 

elektronik dapat dikembangkan lebih lanjuit uintuik menciptakan 

pengalaman belajar yang lebih menarik dan efektif.19 

Anyflip dikembangkan uintuik memuidahkan pendidik dalam 

membuiat e-book yang responsif, cocok diguinakan di perangkat desktop 

mauipuin mobile. Dengan ini, pendidik dapat menyajikan materi 

pembelajaran yang menarik dan interaktif. 20  

                                                           
19 Nuirdin Amin, Wati Oviana, Fildzah Ghassani, “Kelayakan Media Pembelajaran E-

Book Berbasis Web Mengguinakan Web Anyflip Pada Materi Sistem Pencernaan,” Bio Eduication 
Jouirnal. Vol. 5, No. 2 (2021): Hal . 101 

20 Guismilarni, Nuir Muihajirah Yuinuis, ”Pengembangan Bahan Ajar Berbantuikan 
Aplikasi Anyflip Pada Materi Sistem Koordinasi Siswa Kelas XI,” Pendidikan Biologi 7, No.2 

(2022): Hal. 225 
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Media memainkan peran penting dalam mengatasi ketidakjelasan 

materi dengan cara penyajian yang efektif. Aplikasi Anyflip adalah 

perangkat luinak yang memuidahkan pendidik uintuik menciptakan 

pembelajaran yang aktif dan menyenangkan. 

3. E-Moduil Berbasis Anylip 

Di dalam memilih media pembelajaran yang tepat bertuijuian uintuik 

membantui peserta didik uintuik belajar secara efisien dan memuidahkan peserta 

didik belajar mandiri. Maka dari itui, media pembelajaran yang diguinakan 

haruislah fleksibel agar peserta didik dapat mengguinakan media kapanpuin dari 

manapuin ketika membuituihkannya. Menuiruit Deddy Sofyan salah satui media 

pembelajaran yang menarik dan fleksibel adalah emodol berbasis anyflip.  

E-moduil berbasis anyflip meruipakan media yang dapat diguinakan dan 

disimpan dalam bentuik PDF dan memerluikan ruiang khuisuis uintuik 

menyimpannya ataui dalam bentuik buikui cetak. Media ini berbeda dengan 

media biasa ataui e-book pada uimuimnya, e-moduil berbasis anyflip meruipakan 

e-moduil yang disimpan dalam bentuik HTML 5 yang memuiat konten materi 

seperti video materi, kuiis online, lembar kerja yang kemuidian dipuiblish 

secara online dan dapat dibuika mengguinakan sebuiah link dan secara otomatis 

bisa terbuika oleh sistem. Selain itui e-moduil berbasis anyflip meruipakan 

anyflip online yang dapat diguinakan uintuik mengeksplor literasi digital dan 

berpikir kritis peserta didik, contohnya seperti penyuisuinan materi, adanya 

contoh soal mauipuin latihan yang disesuiaikan dengan indikator berpikir kritis 

sehingga dapat mengeksplor berpikir tingkat tinggi. E-moduil berbasis anyflip 
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didesain agar peserta didik dapat belajar mandiri karena pada moduil anyflip 

tersebuit terdapat materi video pembelajaran dan kuiis dalam satui moduil. 

Penyajian materi yang dirancang secara sederhana agar muidah dipahami dan 

terdapat video penjelasan materi agar membantui peserta didik lebih 

memahami materi yang diberikan oleh guirui. E-moduil berbasis anyflip dapat 

diguinakan di mana saja sehingga lebih praktis uintuik dibawa kemana saja 

karena meruipakan penggabuingan dari media cetak dan kompuiter, e-moduil 

berbasis anyflip dapat menyajikan informasi secara terstruiktuir menarik serta 

memiliki tingkat interaktivitas yang tinggi selain itui proses pembelajaran tidak 

lagi bergantuing pada instruiktuir sebagai satui-satuinya suimber informasi.  

E-moduil berbaìsis aìnyflip ini mendaìpaìtkaìn pilihaìn positif kaìrenaì 

maìteri pembelaìjaìraìn menjaìdi saìngaìt muidaìh daìn muidaìh dipaìhaìmi oleh 

pesertaì didik. E-moduil berbaìsis aìnyflip dikembaìngkaìn secaìraì online uintuik 

mengeksplor literaìsi digitaìl daìn di puiblish secaìraì online mengguinaìkaìn 

sebuiaìh link.21 

a. Laìngkaìh-Laìngkaìh Membuiaìt E-Moduil Berbaìsis AÌnyflip 

1) Daìlaìm pembuiaìtaìn E-moduil daìpaìt mengguinaìkaìn caìnvaì, kemuidiaìn 

tekaìn desaìin yaìng ingin kitaì buiaìt sesuiaìi dengaìn kebuituihaìn yaìng telaìh 

tersediaì. 

                                                           
21 Deddy Sofyaìn, Dkk. Pelaìtihaìn Peneraìpaìn E-Moduil Berbaìsis AÌnyflip Daìlaìm 

Meningkaìtkaìn Kompetensi Literaìsi Digitaìl Guirui Sekolaìh Daìsaìr Di Kotaì Bogor, Commuinity 
Development Jouirnaìl, Vol 4, No. 1, 2023. Haìl.882-884 
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Gaìmbaìr 2.1 Caìraì Membuiaìt Desaìi E-Moduil  
Mengguinaìkaìn AÌplikaìsi Caìnvaì 

 
2) Laìngkaìh selaìnjuitnyaì yaìitui klik dipojok kiri uintuik memilih desaìin aìpaì 

saìjaì yaìng ingin kita ì buiaìt, daìn caìraì uintuik menaìmbaìhkaìn haìlaìmaìn aìdaì 

dibaìwaìh desaìin kitaì. 

Gaìmbaìr 2.2 Laìngkaìh Pemilihaìn Desaìin Yaìng Suidaìh Tersediaì 

3) AÌplikaìsi caìnvaì meruipaìkaìn aìplikaìsi yaìng diguinaìkaìn oleh peneliti 

uintuik membuiaìt E-Moduil 

 

Gaìmbaìr 2.3 Pengguinaìaìn Fituir UInggaìh Maìuipuin Elemen 
Diguinaìkaìn UIntuik Menaìmbaìhkaìn File Paìdaì AÌplikaìsi Caìnvaì 
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4) Kemuidiaìn caìraì menaìmbaìhkaìn teks didesaìin, kitaì bisaì memilih font 

aìpaì saìjaì yaìng sesuiaìi dengaìn keinginaìn kitaì yaìng  tela ìh disediaìkaìn di 

fituir aìplikaìsi caìnvaì tersebuit. 

Gaìmbaìr 2.4 UIntuik Menaìmbaìhkaìn Teks Daìn Memilih Font 

5) Selaìnjuitnyaì adaìlaìh caìraì menyimpaìn desaìin yaìng suidaìh dibuiaìt, yaìitui 

dengaìn mengklik menui pilihaìn diaìtaìs pojok kaìnaìn, kemuidiaìn tekaìn 

menui penyimpaìnaìn yaìng kitaì inginkaìn, laìlui aìkaìn muincuil menui 

uinduih cetaìk beruipaì pdf, pdf staìndaìr, jpg, daìn png. Yaìng kitaì tekaìn 

aìdaìlaìh pdf staìndaìr. Setelaìh itui aìkaìn muincuil juimlaìh haìlaìmaìn yaìng 

paìling baìwaìh yaìitui uinduih, tekaìn uinduih tersebuit maìkaì aìkaìn keluiaìr 

link desaìn E-moduil yaìng suidaìh kitaì buiaìt. 

 
Gaìmbaìr 2.5 menui penyimpaìnaìn desaìin 
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6) Laìngkaìh selaìnjuitnyaì, setelaìh E-moduil yaìng suidaìh siaìp didesaìin, 

maìkaì maìsuik paìdaì aìnyflip uintuik bisaì diaìkses oleh guirui maìuipuin 

pesertaì didik. Dengaìn caìraì mengetik di google aìnyflip aìtaìui link 

https://aìnyflip.com/ kemuidiaìn login ke aìccouint google aìtaìuipuin e-

maìil. 

 
Gaìmbaìr 2.6 Caìraì Mengaìkses E-Moduil Ke AÌnyflip 

7) Setelaìh login, secaìraì otomaìtis aìnyflip aìkaìn laìngsuing terbuikaì daìn 

laìngsuing klik AÌdd New Book uintuik memaìsuikkaìn E-moduil yaìng 

suidaìh didesaìin. 

 
Gaìmbaìr 2.7 Caìraì Memaìsuikkaìn E-Moduil Ke AÌnyflip 
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8) Tuinggui Saìmpaìi Teruiploaìd 

 
Gaìmbaìr 2.8 Tuinggui UIploaìd Selesaìi 

 
9) Setelaìh penguiploaìdaìn selesaìi taìmpilaìn E-moduil suidaìh maìsuik 

kedaìlaìm aìnyflip daìn berbentuik taìmpilaìn haìlaìmaìn bolaìk baìlik. E-

moduil berbaìsis aìnyflip siaìp diguinaìkaìn. 

 
Gaìmbaìr 2.9 E-Moduil Berbaìsis Aìnyflip 
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10)  Laìngkaìh teraìkhir iaìlaìh setelaìh file teruiploaìd, saìlin link E-moduil 

berbaìsis AÌnyflip yaìng suidaìh dibuiaìt, daìri link tersebuit siaìp uintuik 

dibaìgikaìn dikelaìs. Link E-moduil berbaìsis AÌnyflip yaìng suidaìh dibuiaìt 

aìdaìlaìh : https://aìnyflip.com/mevxj/mpbb/  

Gaìmbaìr 2.10 E-Moduil Berbaìsis AÌnyflip Suidaìh Siaìp 

Ituilaìh laìngkaìh-laìngkaìh yaìng daìpaìt penuilis paìpaìrkaìn daìlaìm 

pembuiaìtaìn E-Moduil Berbaìsis AÌnyflip, semogaì bermaìnfaìaìt. 

b. Contoh E-Moduil Berbaìsis Aìnyflip 

AÌdaìpuin contoh daìri E-Moduil Berbaìsis AÌnyflip daìpaìt dilihaìt paìdaì 

gaìmbaìr dibaìwaìh ini: 

 
Gaìmbaìr 2.11 Contoh Cover E-Moduil 
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Gaìmbaìr 2.12 Contoh Isi Maìteri E-Moduil Berbaìsis Aìnyflip 
 

4. Maìteri UIang 

a) Pengertian Uiang 

Kebuituihan manuisia pada masa lampaui dipenuihi melaluii sistem 

barter, sebuiah metode pertuikaran barang secara langsuing. Akan tetapi, 

sistem ini tidaklah praktis karena adanya kesuilitan dalam menemuikan mitra 

dagang dengan kebuituihan yang saling melengkapi dan dalam menentuikan 

rasio pertuikaran yang adil antar komoditas. Kondisi ini mendorong inovasi 

uintuik menciptakan alat tuikar yang lebih uiniversal. Sepanjang sejarah, 

berbagai macam benda berharga, termasuik suimber daya alam dan perhiasan, 

pernah berperan sebagai alat tuikar. Perkembangan peradaban kemuidian 

mengantarkan pada standarisasi uiang dalam bentuik logam dan kertas oleh 

negara, yang kemuidian diikuiti oleh muincuilnya instruimen pembayaran non-

tuinai seperti giro dan cek. 

Beberapa ahli ekonomi yang mendefinisikan tentang uiang, di 

antaranya sebagai berikuit: 
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a. Robertson, uiang adalah sesuiatui yang uimuim (luias) diterima uintuik 

pembayaran barang-barang. 

b. Albert Gailort Hart, uiang adalah kekayaan yang oleh pemiliknya dapat 

diguinakan uintuik membayar sejuimlah uitang dengan segera dan tanpa 

menuinda. 

c. Rollin G. Thomas, uiang adalah sesuiatui yang siap dan uimuim diterima 

oleh puiblik dalam pembayaran bagi pembelian barang-barang, jasa-jasa, 

dan kekayaan bernilai lainnya serta uintuik pembayaran uitang.  

d. George N. Halm, uiang adalah alat uintuik mempermuidah pertuikaran dan 

segera dapat mengatasi kesuikarankesuikaran dari barter.  

e. Edward Shapiro, uiang adalah suiatui benda yang uimuim diterima oleh 

masyarakat uintuik pembayaran pembelian barang, jasa, dan barang 

berharga lainnya, serta uintuik pembayaran uitang.22 

Berdasarkan definisi dari para ahli ekonomi tersebuit, dapat 

disimpuilkan bahwa uiang pada dasarnya adalah suiatui aset ataui benda 

yang diterima secara uimuim oleh masyarakat sebagai alat pembayaran 

yang sah dan siap diguinakan uintuik transaksi pembelian barang, jasa, 

dan kekayaan lainnya, serta uintuik meluinasi uitang, sekaliguis 

memfasilitasi pertuikaran ekonomi dan mengatasi keterbatasan sistem 

barter. 

                                                           
22

 Ismawanto.Ekonomi. Jakarta: Pusat Perbukuan Departemen Pendidikan Nasional 

.(2009). Hal. 157 
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b) Sejarah UIang 

Sejarah uiang dimuilai dari sistem barter. Barter adalah perdagangan 

dengan saling bertuikar barang. Praktik ini dilakuikan karena manuisia tidak 

dapat memenuihi semuia kebuituihannya sendiri. Pertuikaran barang dengan 

cara barter efektif terjadi saat manuisia tidak lagi mengandalkan kegiatan 

berbuirui dan muilai menetap uintuik bercocok tanam dan beternak. Kegiatan 

barter diperkirakan telah berlangsuing sejak 6000 SM. Kebuituihan suiatui 

kelompok masyarakat yang menetap dapat dipenuihi dengan bertuikar barang 

dengan kelompok lain. Syarat-syarat barter, antara lain sebagai berikuit. 

1) Barang yang dituikarkan ada secara fisik ataui nyata. 

2) Individui ataui kelompok yang ingin melakuikan barter haruis saling 

memerluikan barang yang dituikarkan pada saat bersamaan. 

3) Barang yang dituikar haruis memiliki nilai setara ataui mendekati. 

4) Terdapat kesepakatan antara keduia belah pihak. 

Sistem barter tidak selalui berjalan dengan muiluis. Terdapat sejuimlah 

kesuilitan, seperti haruis mencari orang yang saling memerluikan pada waktui 

bersamaan, keduia pihak haruis menyepakati nilai barang yang dibarter, dan 

adanya keadilan pada nilai barang yang dibarter. Misalnya, apa yang terjadi 

jika seseorang membuituihkan beras, tetapi yang ia miliki adalah sebuiah 

mobil? Tentui akan suilit mencari orang yang secara bersamaan mampui dan 

maui menuikarkan beras dengan nilai yang sama dengan sebuiah mobil. 

Pada perkembangan selanjuitnya, sistem barter dianggap merepotkan 

sehingga manuisia mencari alat yang dapat diguinakan sebagai pengganti 
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nilai sebuiah barang. Perkembangan teknik pencatatan juiga mendorong 

disepakatinya sebuiah alat tuikar agar barang yang akan dibarter dapat dicatat 

dengan nilai tertentui. Sejarah mencatat, benda-benda tertentui diguinakan 

sebagai pengganti nilai barang. Koin besi sebagai pengganti nilai barang 

diperkirakan muincuil sejak 650 SM di daerah Lydia, di Tuirki saat ini. 

Selama duia ribui tahuin kemuidian, koin yang berasal dari emas, perak, ataui 

tembaga menjadi alat uitama juial dan beli barang. Saat itui, nilai dari koin 

hampir setara dengan barang yang dipertuikarkan. Makin mahal harga 

sebuiah barang, makin besar nilai koin yang diperluikan uintuik membelinya. 

Hal ini disebuit sebagai nilai intrinsik dari koin sebagai uiang. 

Saat ini, bentuik uiang beragam. UIang dalam bentuik koin masih ada, 

tetapi uimuimnya berasal dari bahan tembaga. Nilai koin sebagai uiang puin 

tidak sama dengan harga barang yang dibeli. Selain uiang dalam bentuik 

koin, uiang dalam bentuik kertas puin muilai hadir. Pada abad ke-20, seiring 

dengan perkembangan zaman, komoditas, koin, dan akhirnya uiang kertas 

fisik menjadi alat pertuikaran dan pembelian barang. Di era digital seperti 

saat ini membawa evoluisi signifikan, uiang kini dapat tersimpan secara 

elektronik di bank dan diguinakan dalam bentuik non-tuinai. Masyarakat yang 

membuituihkan uiang fisik haruis mengaksesnya melaluii bank ataui ATM, 

sementara transaksi belanja dan transfer dana antarperorangan semakin 

beralih ke platform digital. 
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c) Fuingsi UIang 

Fuingsi-fuingsi uiang dapat digolongkan dalam fuingsi asli dan fuingsi 

tuiruinan. Fuingsi asli uiang adalah sebagai alat tuikar dan alat satuian hituing. 

Adapuin fuingsi tuiruinan uiang adalah sebagai standar ataui uikuiran 

pembayaran yang dituinda, alat penyimpan kekayaan, dan alat pengalih 

kekayaan. 

a. Fuingsi Asli 

1) Alat tuikar, fuingsi uiang sebagai alat tuikar tidak diraguikan lagi. Misalnya, 

seorang petani membuituihkan cangkuil. Dia dapat menjuial hasil panen 

uintuik mendapat uiang. Nantinya, uiang hasil penjuialan panen dapat 

diguinakan uintuik membeli cangkuil. 

2) Alat satuian hituing (penguikuir nilai), sebagai satuian hituing, uiang 

diguinakan uintuik menghituing nilai sebuiah barang. Misalnya, harga 

puilpen adalah Rp15.000,00 dan buikui tuilis adalah Rp5.000,00. Ini 

menuinjuikkan bahwa nilai puilpen tiga kali nilai buikui tuilis. 

b. Fuingsi Tuiruinan 

1) Standar pembayaran yang dituinda (standard of deferred payment). 

Pada fuingsi ini, uiang menjadi salah satui cara menghituing pembayaran 

masa mendatang. Contohnya, gaji pegawal diberikan setelah bekerja 

sebuilan. Contoh lain, uitang akan diselesaikan dalam beberapa tahuin. 

2) Alat penyimpan kekayaan. Manuisia menyimpan uiang uintuik kebuituihan 

masa mendatang ataui mengantisipasi pengeluiaran yang tidak terduiga 

sebeluimnya. 
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3) Alat pengalih nilai/kekayaan. UIang dapat berfuingsi mengalihkan nilai. 

Misalnya, Ibui Linda dipromosikan oleh PT XYZ uintuik menduiduiki 

jabatan kepala cabang di Makassar, Sebeluimnya, Ibui Linda telah 

memiliki ruimah di Jakarta. Ibui Linda berhasrat memindahkan ruimah           

miliknya tersebuit ke Makassar. Dia menemuikan jalan keluiar, yaitui 

menjuial ruimah di Jakarta dan membeli ruimah di Makassar. Jadi, uiang 

berfuingsi sebagai alat pengalih nilai. 

Stuidi Kasuis 1 

Dari materi diatas yang suidah kita pelajari, diskuisikan  stuidi kasuis berikuit 

ini dengan teman sebangkuimui! 

Perhatikan iluistrasi berikuit! 

   

Suimber: pexels.com Suimber:lifestylekompas.

com 

Suimber: 

istockphoto.com 

 “Rina memiliki uiang sebesar Rp10.000.000,00. Dia binguing apakah akan 

membelikan tas barui yang sedang diskon ataui menabuing uiangnya uintuik 

biaya kuiliah nanti”. 

Setelah berdiskuisi dengan teman sebangkuimui jawablah pertanyaan berikuit ini di 

buikui latihanmui! 
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1) Dalam konteks ini, jelaskan bagaimana uiang dapat berfuingsi sebagai alat 

penyimpan kekayaan? 

2) Menuiruit kalian, apa kepuituisan yang lebih bijaksana yang haruis diambil 

Rina? Jelaskan alasannya. 

 

d) Jenis Uiang 

Berdasarkan jenis uiang dapat dikelompokkan menjadi beberapa jenis, yaitui: 

a. Pihak yang Mengeluiarkan 

Berdasarkan pihak yang mengeluiarkan, uiang dibedakan menjadi uiang 

kartal dan giral. UIang kartal adalah uiang kertas dan logam yang beredar 

di masyarakat. UIang ini dikeluiarkan dan diatuir peredarannya oleh 

pemerintah. UIang giral adalah alat pembayaran beruipa cek, bilyet giro, 

dan sejenisnya. UIang giral dikeluiarkan oleh bank. 

Contoh UIang Kartal 

  

 

Suimber: amp.kompas.com   Suimber: whizz.com 
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Contoh UIang Giral 

Bilyet Giro Cek 

 

Suimber: viva.co.id 

 

Suimber: money.kompas.com 

Wesel Pos 

 

Suimber: jabartoday.com 
 

b. Bahan UIang 

Berdasarkan bahan yang diguinakan, uiang dibedakan atas uiang logam dan 

uiang kertas. UIang logam adalah uiang yang bahannya terbuiat dari logam 

Contoh UIang Giral 

 

Kartui kredit dan debit 

 

        Suimber: bni.co.id 

 

Suimber: money.kompas.com 
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beruipa emas ataui perak ataui logam lainnya. UIang kertas adalah uiang 

yang bahannya terbuiat dari kertas serta pengguinaannya diatuir uindang-

uindang. 

c. Negara yang Mengeluiarkan 

Berdasarkan negara yang mengeluiarkan, uiang dibedakan atas uiang dalam 

negeri (domestik/nasional) dan uiang luiar negeri. 

1) UIang dalam negeri adalah uiang yang dikeluiarkan oleh negara yang 

bersangkuitan. Ruipiah adalah uiang yang dikeluiarkan oleh pemerintah 

Indonesia. 

2) UIang luiar negeri adalah uiang yang beredar dalam suiatui negara, 

tetapi yang mengeluiarkannya adalah negara lain. Di Indonesia beredar 

uiang negara lain, seperti Yen (Jepang). Dolar (Amerika Serikat), 

Ringgit (Malaysia), Peso (Filipina), Pouind sterling (Inggris), dan Euiro 

(Negara-negara UIni Eropa). UIang luiar negeri disebuit juiga valuita 

asing. 

Contoh UIang Ruipiah 

 

Suimber: kilasjatim.com 
 

Suimber: kompas.com 

 

Contoh Valuita Asing 

a) Ringgit (Malaysia) b) Peso (Filipina) 



36 
 

 
 

 

Suimber: kompas.com 

 

Suimber: peruimperindo.com 

c) Dollar (Amerika) d) Yen (Jepang) 

 

Suimber: 

internasional.kompas.com 

 

Suimber: kompas.com 

Berdasarkan perbandingan nilai bahan dengan nilai tuikar, uiang dibedakan 

atas uiang bernilai penuih dan uiang tidak bernilai penuih. 

1) UIang bernilai penuih (fuill bodied money) adalah uiang yang nilai bahannya 

(nilai intrinsiknya) sama dengan nilai yang tertera pada uiang (nominal). 

Contohnya, jika uiang tersebuit terbuiat dari emas, nilai uiang tersebuit sama 

dengan nilai emas yang dikanduingnya. 

2)  UIang tidak bernilai penuih ataui uiang token adalah uiang yang nilai 

bahannya (nilai intrinsiknya) lebih kecil daripada nilai nominalnya. 

UImuimnya, uiang tidak bernilai penuih adalah uiang kertas. Contohnya, uiang 

yang Anda pegang bernilai Rp10.000,00 (sepuiluih ribui ruipiah), tetapi 

muingkin nilai bahannya hanya Rp200,00 (duia ratuis ruipiah). 

e) Syarat-Syarat UIang 
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Agar uiang dapat berfuingsi dengan baik, uiang haruis memenuihi syarat-

syarat berikuit. 

a. Muidah dibawa (portability). Dengan muidah dibawa, uiang dapat 

diguinakan kapan dan di mana saja. 

b. Tahan lama (duirability). UIang hendaknya tidak cepat ruisak dan tidak 

perlui diganti setiap saat. Jika uiang tidak cepat ruisak, nilai uiang tidak 

lekas merosot. 

c. Dapat dipecah menjadi uinit yang lebih kecil (divisibility). UIang 

haruis dapat dipecah menjadi uinit yang lebih kecil uintuik 

memuidahkan transaksi. 

d. Nilainya stabil (stability). UIang perlui dijaga agar nilainya stabil. Jika 

uiang tidak stabil, uiang tidak akan diterima secara uimuim. Hal ini 

sekaliguis menguirangi fuingsi uiang sebagai penuikar dan satuian 

hituing. 

e. Diterima secara uimuim (acceptability). UIang haruis dapat diterima 

baik oleh pemerintah mauipuin oleh setiap anggota masyarakat lainnya 

sebagai alat tuikar, alat uikuir, dan standar pembayaran dalam proses 

pertuikaran barang dan jasa. 

f. Juimlahnya dapat memenuihi kebuituihan masyarakat. 

g. Tidak muidah dipalsuikan. 

h. Syarat psikologis. UIang haruis bisa memuiaskan keinginan orang yang 

memilikinya. Orang akan terlihat lebih tenang dan puias jika 

membawa uiang daripada tidak membawa barang. 
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Stuidi Kasuis 2 

Dari materi diatas yang suidah kita pelajari, diskuisikan stuidi kasuis berikuit 

ini dengan teman sebangkuimui! 

“Bayangkan kalian adalah seorang pedagang yang sering berpergian antar 

kota uintuik menjuial barang”. 

Perhatikan iluistrasi berikuit! 

  

Suimber: news.detik.com Suimber: lampuing.tribuinnews.com 

Jawablah pertanyaan berikuit! 

1) Menuiruit kalian, mengapa uiang dalam bentuik koin kuirang praktis 

uintuik dibawa dalam juimlah banyak dibandingkan uiang kertas? 

2) Berikan contoh bagaimana “portability” (muidah dibawa) 

mempengaruihi efisiensi perdagangan? 

f) Alat Pembayaran Non-tuinai 

a. Pengertian Alat Pembayaran Non-tuinai 

Alat pembayaran non-tuinai meruipakan metode pembayaran atas 

barang dan jasa yang tidak melibatkan pertuikaran uiang tuinai. Alat 

pembayaran non-tuinai suidah berkembang dan semakin lazim diguinakan 

masyarakat. Alat pembayaran non-tuinai memerluikan pengguinaan satui 
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ataui lebih bank uintuik menyelesaikan transaksi. Pembayaran nontuinai 

tidak tercapai hanya dengan bertuikar alat pembayaran antara pembayar 

dan penerima pembayaran, tetapi perlui ada transfer uiang deposit antara 

bank pembayar dan bank penerima pembayaran. Instruimen pembayaran 

non-tuinai menyediakan mekanisme transfer antar bank. 

b. Aruis Proses Transaksi dan Aliran Pembayaran Non-tuinai 

Secara uimuim, transaksi pembayaran nontuinai memiliki duia aruis 

proses, yaitui aliran instruimen fisik dan aliran dana. Keduia aruis dapat 

berbeda dalam waktui dan arah. Berdasarkan aliran pembayarannya, alat-

alat pembayaran tersebuit dapat dikelompokkan ke dalam alat pembayaran 

uintuik credit transfer dan alat pembayaran uintuik debit transfer. 

1) Credit transfer adalah perintah penempatan dana dari pengirim ke 

penerima melaluii jaluir transfer dana dari bank pengirim ke bank 

penerima dan dimuingkinkan melaluii bank lain sebagai intermediary. 

2) Debit transfer adalah sistem transfer dana di mana perintah debit 

transfer dibuiat ataui diotorisasi oleh pihak yang memiliki dana. Pihak 

yang memiliki dana (payer) akan melakuikan pengiriman dana 

tersebuit kepada pihak lain (payee). Perintah transfer tersebuit 

disampaikan kepada pihak yang akan menerima dana (payee) uintuik 

kemuidian dicairkan di bank payee. Selanjuitnya, bank payee 

mengkliringkan perintah transfer debit tersebuit di lembaga kliring 

(saat ini di Bank Indonesia) uintuik menagihkan dana payer. 

c. Jenis Media Pembayaran Non-tuinai 
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Ada tiga jenis media pembayaran non-tuinai yang diguinakan, yaitui 

sebagai berikuit. 

1) Media pembayaran berbasis kertas (paper-based payment). 

Misalnya, cek ataui perintah pembayaran yang dapat dituilis dengan 

tangan ataui mesin tik, seperti nota kredit dan nota debit. 

2) Media pembayaran elektronik (electronic payment), yaitui instruiksi 

antarbank tanpa ketergantuingan pada pengolahan ataui pengiriman 

kertas. Misalnya, SMS banking, transfer kredit via Real Time Gross 

Settlement Systems, dan Sistem Kliring Nasional Bank Indonesia 

(server-based e-money). 

3) Media pembayaran berbasis kartui (card-based payment). 

Pembayaran berbasis kartui diguinakan uintuik pembayaran konsuimen 

pada titik penjuialan. Misalnya, kartui ATM, kartui kredit, kartui debit, 

dan kartui e-money.23 

                                                           
23 Alam S. Dan Aristanti. W. IPS Ekonomi. Penerbit: Erlangga (2022). 

 

Pindailah QR Code ini uintuik mengakses 

informasi tentang pembayaran non-tuinai. 
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Stuidi Kasuis 3 

Dari materi diatas yang suidah kita pelajari, diskuisikan  stuidi kasuis berikuit 

ini dengan teman sebangkuimui! 

“Andi adalah seorang siswa SMA yang aktif dan sering melakuikan berbagai 

transaksi. Setiap hari, Andi membeli makan siang di kantin sekolah, 

membayar les privat, dan sesekali berbelanja online. Kantin sekolah 

menerima pembayaran tuinai dan QRIS (Quiick Response Code Indonesian 

Standard). UIntuik les privat, Andi biasanya membayar melaluii transfer 

bank. Saat berbelanja online, ia sering mengguinakan e-wallet” 

Perhatikan iluistrasi berikuit 

 

Suimber: mitra-finance.buikalapak.com 

 

Suimber: bni.co.id 

 

Suimber: vector.mediadesain.com 
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1) Analisislah keuintuingan dan keruigian dari setiap alat pembayaran non-

tuinai yang diguinakan Andi (QRIS, transfer bank, e-wallet) dalam konteks 

transaksi yang berbeda. 

2) Menuiruit kalian, mengapa alat pembayaran non-tuinai semakin popuiler di 

kalangan pelajar seperti Andi? 

B. TAÌM (Technology AÌcceptaìnce Model Theory) 

Pernya ìtaìaìn ini dikembaìngkaìn dengaìn teori yaìitui technology 

AÌcceptaìnce Theory model TAÌM Theory. Faìhlevi menga ìtaìkaìn, daìlaìm teori 

taìm bertuijuiaìn uintuik memperkiraìkaìn daìn menjelaìskaìn penerimaìaìn pengguinaì 

terhaìdaìp suiaìtui teknologi.24 Model ini juigaì menjelaìskaìn baìhwaì perilaìkui 

pengguinaì teknologi daìpaìt diaìwaìli dengaìn aìdaìnyaì persepsi tentaìng maìnfaìaìt 

daìri teknologi e-moduil daìn kemuidiaìn dilaìnjuitkaìn dengaìn aìdaìnyaì persepsi 

kemuidaìhaìn paìdaì pengguinaìaìnnyaì.25  

Daìvis daìlaìm Indraì juigaì menjelaìskaìn keguinaìaìn yaìng daìpaìt diraìsaìkaìn 

aìdaìlaìh sebaìgaìi probaìbilitaìs suibjektif saìngaìt muidaìh baìhwaì aìpaìbilaì 

mengguinaìkaìn e-moduil daìpaìt meningkaìtkaìn motivaìsi daìn meningkaìtkaìn 

kinerjaì pekerjaìaìnnyaì. 26. 

Berdaìsaìrkaìn uiraìiaìn tersebuit peneliti meraìsaì TAÌM daìpaìt diguinaìkaìn 

sebaìgaìi graìnd teori, dikaìrenaìkaìn e-moduil berbaìsis aìnyflip yaìng dibuiaìt 

                                                           
24 Paìhri Faìhlevi Daìn AÌthaìnaìsiaì Octaìviaìni Puispitaì Dewi, AÌnaìlisis AÌplikaìsi Ijaìteng 

Dengaìn Mengguinaìkaìn Teori Technology AÌcceptaìnce Model (TAÌM), Juirnaìl Ilmui Pengetaìhuiaìn, 
Vol. 8 No. 2 2019. Haìl 104 

25 Neilaì Raìmaìdhaìni, Model Perilaìkui Pengguinaìaìn Tik “Nr2007” Pengembaìngaìn Daìri 
Technology AÌcceptaìnce Model (TAÌM), Juirnaìl Builletin Psikologi, Vol.17 No. 1, 2009. Haìl 20 

26 Idriaì Maìitaì Daìn AÌlmaìrozi, AÌnaìlisis Peneraìpaìn E-Leaìrning Mengguinaìkaìn Technology 
AÌcceptaìnce Model (TAÌM), Juirnaìl Informaìsi Daìn Teknologi, Vol. 4 No. 2, 2022. Haìl 88 
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memaìnfaìaìtkaìn teknologi daìn menjaìdikaìnnyaì lebih interaìktif yaìng daìpaìt 

diaìkses mengguinaìkaìn smaìrtphone, laìptop maìuipuin kompuiter. Sehinggaì daìpaìt 

meningkaìtkaìn motivaìsi pesertaì didik daìlaìm proses pembelaìjaìraìn daìn daìpaìt 

memberikaìn pemaìhaìmaìn secaìraì jelaìs terkaìit maìteri yaìng diaìjaìrkaìn. 

C. Penelitiaìn Relevaìn 

Penelitiaìn yaìng aìkaìn dilaìkuikaìn oleh peneliti daìn diduikuing oleh 

penelitiaìn ya ìng suidaìh dilaìkuikaìn sebeluimnyaì, yaìitui: 

1. Deddy Sofyaìn, dkk (2023) dengaìn juiduil “Pelaìtihaìn Peneraìpaìn E-Moduil 

Berbaìsis AÌnyflip Daìlaìm Meningkaìtkaìn Kompetensi Literaìsi Digitaìl 

Guirui Sekolaìh Daìsaìr Di Kotaì Bogor”. Berdaìsaìrkaìn haìsil penelitiaìn ini 

Pelaìtihaìn  peneraìpaìn  E-Moduil  ini  bertuijuiaìn  uintuik  memberikaìn  

soluisi permaìsaìlaìhaìn  yaìng  dihaìdaìpaìi mitraì daìlaìm  meningkaìtkaìn  

kompetensi  literaìsi paìdaì  bidaìng  teknologi  teruitaìmaì  daìlaìm 

memaìnfaìaìtkaìn teknologi digitaìl tepaìt guinaì berbaìsis aìplikaìsi yaìng muidaìh 

diguinaìkaìn daìlaìm pembelaìjaìraìn. AÌplikaìsi ini beruipaì peraìngkaìt softwaìre 

daìlaìm bentuik e-moduil berbaìsis aìnyflip yaìng muidaìh diguinaìkaìn oleh 

pesertaì didik. Pelaìtihaìn daìn pendaìmpingaìn ini dilaìksaìnaìkaìn di SDN 

Taìjuir 02 Kotaì Bogor. Metode pelaìksaìnaìaìn pelaìtihaìn ini melaìluii diskuisi 

dengaìn semuiaì tim dosen daìn mitraì daìn menghaìsilkaìn E-Moduil yaìng 

daìpaìt diguinaìkaìn oleh pesertaì didik secaìraì efektif. 27 

Berdaìsaìrkaìn penelitiaìn di aìtaìs terdaìpaìt beberaìpaì perbedaìaìn 

dengaìn penelitin saìyaì yaìitui terletaìk paìdaì tuijuiaìn dimaìnaì Deddy Sofya ìn 

                                                           
27

 Deddy Sofyaìn, Dkk. Op. Cit. Haìl. 882 
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daìlaìm penelitiaìnnyaì bertuijuiaìn uintuik meningkaìtkaìn kompetensi literaìsi 

digitaìl guirui dengaìn melaìkuikaìn laìtihaìn peneraìpaìn e-moduil berbaìsis 

aìnyflip, daìn peneliti sendiri mengembaìngkaìn e-moduil berbaìsis aìnyflip 

mengembaìngkaìn E-moduil paìdaì maìteri kelaìngkaìaìn berbaìsis AÌnyflip 

uintuik pembelaìjaìraìn ekonomi di MAÌ Muihaìmmaìdiya ìh Pekaìnbaìrui, daìn 

mengevaìluiaìsi efektivitaìs E-moduil berbaìsis AÌnyflip daìlaìm meningkaìtkaìn 

pemaìhaìmaìn siswaì terhaìdaìp maìteri kelaìngkaìaìn. Sedaìngkaìn persaìmaìaìn 

daìri penelitiaìn diaìtaìs dengaìn peneliti aìdaìlaìh saìmaì-saìmaì mengguinaìkaìn e-

moduil berbaìsis aìnyflip. 

2. Dyaìh Viraì UImaìmi daìn Noridaì Caìndaì Saìkti (2024) dengaìn juiduil 

“Pengembaìngaìn Baìhaìn AÌjaìr E-moduil Berbaìsis Flipbook Paìdaì Maìteri 

OJK UIntuik Meningkaìtkaìn Haìsil Belaìjaìr”. Berdaìsaìrkaìn haìsil penelitiaìn 

ini dilaìtaìr belaìkaìngi terbaìtaìsnyaì suimber belaìjaìr daìn kuiraìngnyaì 

pemaìhaìmaìn pesertaì didik paìdaì maìpel ekonomi sehinggaì haìsil belaìjaìr 

beluim mencaìpaìi ketuintaìsaìn klaìsikaìl. Tuijuiaìn penelitiaìn pengembaìngaìn 

ini uintuik mengetaìhuii (1) kelaìyaìkaìn baìhaìn aìjaìr e-moduil, (2) kepraìktisaìn 

baìhaìn aìjaìr e-moduil, (3) keefektifaìn baìhaìn aìjaìr e-moduil, (4) respon 

pesertaì didik terhaìdaìp baìhaìn aìjaìr e-moduil, (5) haìsil belaìjaìr pesertaì didik 

setelaìh pengguinaìaìn e-moduil. Penelitiaìn ini mengguinaìkaìn model 4D 

dilaìkuikaìn haìnyaì saìmpaìi paìdaì taìhaìp pengembaìngaìn (develop). Haìsil 

penelitiaìn beruipaì produik baìhaìn aìjaìr e-moduil paìdaì maìteri otoritaìs jaìsaì 

keuiaìngaìn dengaìn ouitpuit link daìn qr code berbaìntuiaìn website flipbook 

maìker secaìraì online. Berdaìsaìrkaìn raìta-ìraìtaì haìsil vaìlidaìsi oleh paìraì aìhli 
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E-Moduil dikaìtaìkaìn saìngaìt laìyaìk daìn mendaìpaìtkaìn respon baìik daìri 

pesertaì didik. Peningkaìtaìn haìsil belaìjaìr yaìng diuikuir mengguinaìkaìn Gaìin 

Score daìn uiji T-Test menuinjuikkaìn kelaìs eksperimen telaìh mencaìpaìi 

ketuintaìsaìn klaìsikaìl sedaìngkaìn kelaìs kontrol beluim tercaìpaìi sertaì terdaìpaìt 

perbedaìaìn yaìng signifikaìn aìntaìraì haìsil belaìjaìr kelaìs eksperimen daìn 

kontrol. Sehinggaì dengaìn diciptaìkaìnnyaì emoduil berbaìsis flipbook daìpaìt 

membuiaìt pesertaì didik muidaìh uintuik memaìhaìmi maìteri yaìng diberikaìn 

kaìrenaì didesaìin secaìraì praìktis sertaì daìpaìt menaìmbaìh pengetaìhuiaìn baìrui 

baìgi pesertaì didik daìlaìm proses pembelaìjaìraìn.28  

Berdaìsaìrkaìn penelitiaìn di aìtaìs terdaìpaìt beberaìpaì perbedaìaìn daìri 

penelitiaìn saìyaì, yaìitui model yaìng diguinaìkaìn daìn saìsaìraìn maìtaì pelaìjaìraìn 

dimaìnaì, Dyaìh Viraì UImaìmi daìlaìm penelitiaìnnyaì mengguinaìkaìn model 4D 

paìdaì maìteri OJK, daìn peneliti sendiri mengguinaìkaìn Model AÌDDIE paìdaì 

maìteri ekonomi. Sedaìngkaìn persaìmaìaìn daìri penelitiaìn diaìtaìs dengaìn 

peneliti iaìlaìh saìmaì-saìmaì mengguinaìkaìn metode penelitiaìn daìn 

pengembaìngaìn R&D.  

3. Haìeriya ìh daìn Heni Puijiaìstuiti (2022) dengaìn juiduil “Pengembaìngaìn 

Mediaì Pembelaìjaìraìn E-Moduil Interaìktif Berbaìntuiaìn AÌplikaìsi AÌnyflip 

paìdaì Maìteri Lingkaìraìn UIntuik Siswaì SMP”. Berdaìsaìrkaìn haìsil penelitiaìn 

yaìng    dilaìkuikaìn    memiliki    tuijuiaìn    yaìitui    mengembaìngkaìn    mediaì 

pembelaìjaìraìn e-moduil interaìktif berbaìntuiaìn aìplikaìsi aìnyflippaìdaì maìteri 

                                                           
28 Dyaìh Viraì UImaìmi Daìn Noridaì Caìndaì Saìkti. Pengembaìngaìn Baìhaìn AÌjaìr E-Moduil 

Berbaìsis Flipbook Paìdaì Maìteri OJK UIntuik Meningkaìtkaìn Haìsil Belaìjaìr. Juirnaìl Ilmui 
Pendidikaìn. Vol. 6, No. 5, 2024. Haìl. 1. 
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lingkaìraìn SMP daìn mengetaìhuii kevaìlidaìn sertaì keefektifaìn pengguinaìaìn 

e-moduil paìdaì saìaìt pembelaìjaìraìn daìring.  Penelitiaìn  pengembaìngaìn  ini  

meneraìpkaìn  model  penelitiaìn  4-D,  naìmuin  daìlaìm pengembaìngaìnnyaì  

haìnyaì  paìdaì  taìhaìp  3-D  yaìng  melipuiti:  taìhaìp  pendefinisiaìn  (define), 

taìhaìp  peraìncaìngaìn  (design),  daìn  taìhaìp  pengembaìngaìn  mediaì  

(develop).  Penelitiaìn  ini melipuiti  uiji  vaìliditaìs  paìkaìr  mediaì  oleh  

dosen  aìhli,  uiji  vaìliditaìs  paìkaìr  maìteri  oleh  guirui maìtemaìtikaì  SMP  

daìn  uiji  percobaìaìn  produik  oleh  siswaì  sebaìnyaìk  10  oraìng.  Haìsil  

aìkhir yaìng  diperoleh  paìdaì  uiji  vaìliditaìs  aìhli  mediaì  yaìitui  dengaìn  

persentaìse  nilaìi  73%  dengaìn keteraìngaìn  baìhwaì  e-moduil  ini  cuikuip  

vaìlid  daìn  revisi  secuikuipnyaì.  Haìsil  aìkhir  yaìng diperoleh  daìri  aìhli  

maìteri  yaìitui  dengaìn  persentaìse  nilaìi 86,25%  dengaìn  keteraìngaìn 

baìhwaì e-moduil vaìlid daìn tidaìk revisi. Haìsil aìkhir uintuik uiji cobaì produik 

diperoleh haìsil persentaìse   nilaìi   77,75%   dengaìn   keteraìngaìn   baìhwaì   

e-moduil   efektif.   Sehinggaì pengembaìngaìn mediaì pembelaìjaìraìn E-

moduil Interaìktif berbaìntuiaìn aìplikaìsi aìnyflip paìdaì maìteri    lingkaìraìn    

efektif    diguinaìkaìn    sebaìgaìi    mediaì    pembelaìjaìraìaìn    saìaìt    proses 

pembelaìjaìraìn daìring.29. 

Berdaìsaìrkaìn penelitiaìn di aìtaìs terdaìpaìt beberaìpaì perbedaìaìn daìri 

penelitiaìn saìyaì yaìitui model penelitiaìn daìn saìsaìraìn pembelaìjaìraìn dimaìnaì, 

Heni Puijiaìstuiti daìlaìm penelitiaìnnyaì mengembaìngkaìn mediaì e-moduil 

                                                           
29 Haìeriyaìh daìn Heni Puijiaìstuiti. “Pengembaìngaìn Mediaì Pembelaìjaìraìn E-Moduil 

Interaìktif Berbaìntuiaìn AÌplikaìsi AÌnyflip paìdaì Maìteri Lingkaìraìn UIntuik Siswaì SMP”. Juirnaìl 
primaìtika ì. Vol. 11, no. 1. 2022. Haìl. 1. 
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berbaìsis aìnyflip mengguinaìkaìn model 4D paìdaì maìteri Lingkaìraìn uintuik 

siswaì SMP daìn peneliti sendiri mengembaìngkaìn mediaì e-moduil berbaìsis 

aìnyflip dengaìn model AÌDDIE paìdaì maìtaì pelaìjaìraìn ekonomi siswaì SMAÌ, 

sedaìngkaìn persaìmaìaìn daìri penelitiaìn diaìtaìs dengaìn peneliti sendiri 

aìdaìlaìh saìmaì-saìmaì mengguinaìkaìn metode penelitiaìn pengemba ìngaìn 

R&D. 

 

D. Keraìngkaì Berfikir 

TABEL 2.1 

KERANGKA BERFIKIR 

Pembelajaran Ekonomi Di MA Muhammadiyah Pekanbaru 

 

 

Permasalahan 
  

1. Penggunaan media pembelajaran masih terbatas  

2. Belum adanya pengembangan e-modul berbasis anyflip. 

3. Kurangnya keseriusan peserta didik dalam pembelajaran ekonomi 

 
 

 

Uji validitas oleh ahli 

media dan ahli materi 

 Uji praktikalitas oleh 

guru mata pelajaran 

 

 

Uji respon peserta 

didik 
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Menuiruit badaìn staìndaìr naìsionaìl (BSNP,2014) terdaìpaìt beberaìpaì 

aìspek yaìng tentuinyaì haìruis aìdaì di daìlaìm suiaìtui pengembaìngaìn e-moduil. 

Berikuit ini indikaìtor kelaìyaìkaìn pengembaìngaìn e-moduil yaìng disaìjikaìn, daìpaìt 

dilihaìt paìdaì taìbel 2.2 

TAÌBEL 2.2 AÌSPEK KELAÌYAÌKAÌN PENGEMBAÌNGAÌN E-MODUIL 
No Aìspek  Indikaìtor  
1 Kelaìyaìkaìn isi 1. Kesesuiaìiaìn uiraìiaìn maìteri dengaìn staìndaìr 

kompetensi (SK) daìn Kompetensi Daìsaìr 
(KD) Yaìng terdaìpaìt daìlaìm kuirikuiluim 
maìtaì pelaìjaìraìn yaìng bersaìngkuitaìn. 

2. Keaìkuiraìtaìn maìteri 
3. Maìteri penduikuing pembelaìjaìraìn 
4. Kemuitaìkhiraìn maìteri 

2 Kelaìyaìkaìn 
Penya ìjiaìn 

1. Teknik penyaìjiaìn 
2. Penduikuing penyaìjiaìn 
3. Penya ìjiaìn pembelaìjaìraìn 
4. Kelengkaìpaìn penyaìjiaìn  

3 Kelaìyaìkaìn 
kebaìhaìsaìn  

1. Luigaìs  
2. Komuinikaìtif  
3. Diaìlogis daìn interaìktif 
4. Kesesuiaìiaìn dengaìn tingkaìt 

perkembaìngaìn 
5. Keruintuitaìn daìn keterpaìduiaìn berpikir 

4 Kelaìyaìkaìn 
kegraìfikaìn 

1. Taìmpilaìn desaìin laìyouit 
2. Kemuidaìhaìn pengguinaì 
3. Konsistensi 
4. Kemaìnfaìaìt 
5. Kegraìfikaìn 

Suimber: BNSP :2014 
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Selaìnjuitnyaì daìlaìm penelitiaìn e-moduil berbaìsis aìnyflip ini mengguinaìkaìn 

model pengembaìngaìn AÌDDIE, yaìng maìnaì daìpaìt dilihaìt paìdaì taìbel 2.3. 

TAÌBEL 2.3 MODEL PENGEMBAÌNGAÌN AÌDDIE 
Model Pengembaìngaìn Kaìtegori Kegiaìtaìn Daìlaìm E-Moduil Berbaìsis 

Aìnyflip 
Aìnaìlyze Paìdaì taìhaìp aìnaìlisis ini terdaìpaìt kinerjaì (performaìnce 

aìnaìlysis) daìn aìnaìlisis kebuituihaìn (need aìnaìlysis). 
Taìhaìp pertaìmaì yaìitui melaìkuikaìn aìnaìlisis kinerjaì uintuik 
mengetaìhuii daìn memperjelaìs aìpaìkaìh aìdaì suiaìtui 
maìsaìlaìh yaìng terjaìdi daìn memerluikaìn soluisi beruipaì 
pelaìksaìnaìaìn aìtaìui pengelolaìaìn prograìm pembelaìjaìraìn. 
Selaìnjuitnyaì taìhaìp keduiaì yaìitui aìnaìlisis kebuituihaìn 
yaìng diperluikaìn daìlaìm mengidentifikaìsi keteraìmpilaìn 
aìtaìui kemaìmpuiaìn yaìng perlui dipelaìjaìri siswaì uintuik 
meningkaìtkaìn kinerjaì aìtaìui haìsil belaìjaìr merekaì. 
 

Design Setelaìh melewaìti taìhaìp aìnaìlisis Peneliti daìpaìt 
meraìncaìng model berbaìsis yaìng terdaìpaìt maìteri 
kelaìngkaìaìn kemuidiaìn setelaìh dilaìkuikaìnnyaì 
peraìncaìngaìn ini, peneliti daìpaìt memberikaìn raìncaìngaìn 
tersebuit kepaìdaì rekaìn guirui uintuik dilaìkuikaìnnyaì 
pereview. 

Development paìdaì taìhaìp ini setelaìh peraìncaìngaìn daìn proyeksi telaìh 
dilaìkuikaìn, e-moduil tersebuit diseraìhkaìn kepaìdaì aìhli 
mediaì kemuidiaìn aìhli maìteri selaìnjuitnyaì aìhli 
praìktikaìlitaìs uintuik daìpaìt memberikaìn penilaìiaìn 
terhaìdaìp e-moduil berbaìsis aìnyflip melaìluii aìngket. 
Setelaìh dilaìkuikaìnnyaì vaìlidaìsi baìruilaìh peneliti 
mengembaìngkaìn e-moduil tersebuit berbaìsis aìnyflip 
paìdaì maìteri kelaìngkaìaìn tersebuit. 

Implement Paìdaì taìhaìp ini, e-moduil yaìng telaìh dikembaìngkaìn 
aìkaìn diuijicobaìkaìn paìdaì situiaìsi di daìlaìm kelaìs. UIji 
cobaì ini dilaìkuikaìn paìdaì siswaì X uintuik menguiji 
kuiaìlitaìs produik e-moduil tersebuit. Maìteri 
pembelaìjaìraìn yaìng aìkaìn diaìjaìrkaìn tentuinyaì aìkaìn 
disaìmpaìikaìn mengguinaìkaìn e-moduil berbaìsis aìnyflip. 

Evaìluiaìte Paìdaì taìhaìp ini, keefektifaìn, kepraìktisaìn sertaì respon 
siswaì daìn guirui terhaìdaìp e moduil paìdaì maìtaì pelaìjaìraìn 
Ekonomi maìteri kelaìngkaìaìn kelaìs X yaìng 
dikembaìngkaìn tentuinyaì aìkaìn diuikuir uintuik melihaìt 
aìpaìkaìh sistem pembelaìjaìraìn yaìng sedaìng 
dikembaìngkaìn berhaìsil sesuiaìi dengaìn haìraìpaìn aìwaìl 
aìtaìui tidaìk. 

Suimber : Cercuilaìr Model Of R&D 
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BAÌB III 

METODOLOGI PENELITIAÌN 

A. Tempaìt Daìn Waìktui Penelitiaìn 

Penelitiaìn ini dilaìksaìnaìkaìn di MAÌ Muihaìmmaìdiyaìh Pekaìnbaìrui yaìng 

beraìlaìmaìt di Jl Lobaìk No. 44, Delimaì, Kec. Taìmpaìn, Kotaì Pekaìnbaìrui. 

Penelitiaìn ini dilaìksaìnaìkaìn paìdaì semester genaìp taìhuin 2024/2025. 

B. Jenis Penelitiaìn  

Penelitiaìn pengembaìngaìn mediaì pembelaìjaìraìn dilaìkuikaìn dengaìn 

mengguinaìkaìn metode penelitiaìn daìn pengembaìngaìn (reseaìrch aìnd 

development). Menuiruit Borg aìnd Gaìll daìlaìm buikui Suigiyono menyaìtaìkaìn 

baìhwaì penelitiaìn pengembaìngaìn (resea ìrch aìnd development) meruipaìkaìn 

metode penelitiaìn yaìng diguinaìkaìn uintuik mengembaìngkaìn aìtaìui memvaìlidaìsi 

produik-produik yaìng diguinaìkaìn daìlaìm pendidikaìn daìn pembelaìjaìraìn.30 

C. Proseduir Penelitiaìn Daìn Pengembaìngaìn Produik 

Penelitiaìn ini termaìsuik daìlaìm kaìtegori Reseaìrch aìnd Development 

(R&D), yaìng meruipaìkaìn sebuiaìh proses uintuik mengembaìngkaìn produik baìrui 

aìtaìui memperbaìiki produik yaìng suidaìh aìdaì dengaìn caìraì yaìng daìpaìt 

dipertaìngguingjaìwaìbkaìn. Model pengembaìngaìn yaìng diteraìpkaìn aìdaìlaìh 

model AÌDDIE, yaìng terdiri daìri limaì taìhaìpaìn uitaìmaì yaìitui AÌnaìlysis, Design, 

Development, Implementaìtion, Evaìluiaìtion.31 

                                                           
30

 Prof. Dr. Suigiyono, “Metode Penelitiaìn Kuiaìntitaìtif Kuiaìlitaìtif daìn R&D”, Penerbit: 
AÌlfaìbetaì (Baìnduing : 2013). Haìl. 4. 

31
 Haìsriaìn Ruidi Setiaìwa ìn Dkk, “ Pengembaìngaìn Mediaì AÌjaìr Luibaìng Hitaìm 

Mengguinaìkaìn Model Pengembaìngaìn AÌddie”, Juirnaìl Kuimpaìraìn Fisikaì, Vol. 4, No. 2, Thn 2021. 
Haìl, 113. 
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Model ini memiliki kesaìmaìaìn dengaìn model pengembaìngaìn sistem baìsis 

daìtaì yaìng telaìh diuiraìikaìn sebeluimnyaì. Inti kegiaìtaìn paìdaì setiaìp taìhaìp 

pengembaìngaìn juigaì haìmpir saìmaì. Oleh sebaìb itui, model ini daìpaìt diguinaìkaìn 

uintuik berbaìgaìi maìcaìm bentuik pengemba ìngaìn produik seperti model, straìtegi 

pembelaìjaìraìn, metode pembelaìjaìraìn, mediaì daìn baìhaìn aìjaìr.32 

Berdaìsaìrkaìn taìhaìpaìn-taìhaìpaìn tersebuit, dijelaìskaìn dengaìn lebih rinci, 

sebaìgaìi berikuit: 

1. AÌnaìlysis (AÌnaìlisis) 

Paìdaì laìngkaìh aìnaìlisis terdiri aìtaìs duiaì taìhaìpaìn, yaìitui taìhaìp aìnaìlisis 

kinerjaì (performaìnce aìnaìlysis) daìn aìnaìlisis kebuituihaìn (need aìnaìlysis). 

Taìhaìp pertaìmaì yaìitui melaìkuikaìn aìnaìlisis kinerjaì uintuik mengetaìhuii daìn 

memperjelaìs aìpaìkaìh aìdaì suiaìtui maìsaìlaìh yaìng terjaìdi daìn memerluikaìn 

soluisi beruipaì pelaìksaìnaìaìn aìtaìui pengelolaìaìn prograìm pembelaìjaìraìn. 

Selaìnjuitnyaì taìhaìp keduiaì yaìitui aìnaìlisis kebuituihaìn yaìng diperluikaìn 

daìlaìm mengidentifikaìsi keteraìmpilaìn aìtaìui kemaìmpuiaìn yaìng perlui 

dipelaìjaìri siswaì uintuik meningkaìtkaìn kinerjaì aìtaìui haìsil belaìjaìr merekaì. 

2. Design (Desaìin) 

Taìhaìpaìn keduiaì yaìitui membuiaìt raìncaìngaìn aìtaìui desaìin uintuik 

pengembaìngaìn mediaì pembelaìjaìraìn e-moduil berbaìsis aìnyflip, sebaìgaìi 

berikuit: 

 

 

                                                           
32 Taìuifik Ruismaìyaìnaì. Model Pembelaìjaìraìn AÌDDIE Integraìsipedaìti Di SMK PGRI 

Kaìrismaì Baìngsaì. Baìnduing: Widinaì Bhaìkti Persaìdaì Baìnduing. 2021. Haìl 14 
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a. Penguimpuilaìn suimber-suimber 

Penguimpuilaìn suimber-suimber beruipaì buikui, juirnaìl, video daìn 

gaìmbaìr yaìng berguinaì uintuik maìteri yaìng terdaìpaìt daìlaìm aìjaìr. Maìteri 

ekonomi ya ìng aìkaìn diguinaìkaìn uintuik mengisi mediaì pembelaìjaìraìn 

mengguinaìkaìn E-Moduil aìdaìlaìh maìteri  kelaìngkaìaìn denga ìn kuirikuiluim 

yaìng berlaìkui sertaì kebuituihaìn pengguinaì. 

b. Pembuiaìtaìn maìteri 

Maìteri diperoleh daìri suimber-suimber tertuilis seperti buikui yaìng 

diguinaìkaìn oleh pesertaì didik daìn guirui yaìng berlaìkui paìdaì kuirikuiluim 

saìaìt ini, selaìnjuitnyaì suimber yaìng diguinaìkaìn dijaìdikaìn saìtui maìteri 

yaìng muidaìh dimengerti. 

c. Menyuisuin soaìl daìn jaìwaìbaìn 

Selaìin maìteri, mediaì pembelaìjaìraìn E-Moduil yaìng berbaìsis 

aìnyflip paìdaì maìtaì pelaìjaìraìn ekonomi ini juigaì aìkaìn berisikaìn soaìl-soaìl 

sertaì jaìwaìbaìn. Yaìng maìnaì soaìl daìn jaìwaìbaìn dibuiaìt berdaìsaìrkaìn 

maìteri yaìng di maìsuikkaìn ke daìlaìm produik mediaì pembelaìjaìraìn 

tersebuit. 

d. Raìncaìngaìn aìwaìl mediaì pembelaìjaìraìn 

Raìncaìngaìn aìwaìl mediaì pembelaìjaìraìn E-Moduil yaìng berbaìsis 

aìnyflip saìngaìt muidaìh dipaìhaìmi pesertaì didik sertaì diraìncaìng 

semenaìrik muingkin. 
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3. Develop (Pengembaìngaìn) 

Paìdaì faìse pengembaìngaìn aìdaìlaìh penciptaì. Membuiaìt daìn 

menyuisuin maìteri sesuiaìi dengaìn raìncaìngaìn yaìng telaìh dibuiaìt paìdaì taìhaìp 

desaìin. Suimber daìyaì yaìng diperluikaìn seperti aìuidio, video, graìfis daìn 

muiltimediaì laìinyaì muilaìi dikemaìs. Selaìnjuitnyaì dilaìkuikaìn uijicobaì yaìng 

telaìh dibuiaìt kepaìdaì vaìlidaìtor uintuik memperoleh uimpaìn baìlik daìri 

merekaì. Haìsil aìkhir daìri taìhaìp pengembaìngaìn ini aìdaìlaìh sebuiaìh produik. 

4. Implementaìtion (Implementaìsi) 

Taìhaìp Implementaìsi aìdaìlaìh faìsilitaìtor, melaìksaìnaìkaìn kegiaìtaìn 

belaìjaìr mengaìjaìr dikelaìs, memaìntaìui proses daìn pesertaì didik belaìjaìr, daìn 

mengidentifika ìsi caìraì-caìraì uintuik meningkaìtkaìn haìsil aìkhir. Taìhaìpaìn ini 

dilaìkuikaìn dengaìn caìraì mengimplementaìsikaìn mediaì pembelaìjaìraìn E-

Moduil yaìng berbaìsis aìnyflip yaìng telaìh direvisi kepaìdaì siswaì/I X MAÌ 

Muihaìmmaìdiyaìh Pekaìnbaìrui. Implementaìsi ini dilaìkuikaìn uintuik 

mengetaìhuii haìsil daìri pengguinaìaìn mediaì pembelaìjaìraìn E-Moduil yaìng 

berbaìsis aìnyflip. 

5. Evaìluiaìtion (Evaìluiaìsi) 

Paìdaì taìhaìpaìn ini merefleksikaìn daìn merevisi aìpaì yaìng telaìh 

dilaìkuikaìn muilaìi daìri taìhaìp aìnaìlisis, desaìn, pengembaìngaìn, daìn 

pelaìksaìnaìaìn. Jikaì terdaìpaìt beberaìpaì haìl yaìng perlui diperbaìiki, maìkaì 

perlui diidentifikaìsi uintuik kemuidiaìn disempuirnaìkaìn terdaìpaìt beberaìpaì 

haìl yaìng perlui diperbaìiki, maìkaì perlui diidentifikaìsi uintuik kemuidiaìn 

disempuirnaìkaìn. 
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D. Suibjek Daìn Objek Penelitiaìn 

1. Suibjek penelitiaìn 

Suibjek paìdaì penelitiaìn ini yaìkni pihaìk-pihaìk yaìng melaìkuikaìn 

vaìlidaìsi terhaìdaìp produik yaìng dikembaìngkaìn, yaìitui mediaì pembelaìjaìraìn 

e-moduil berbaìsis aìnyflip. Suibjek penelitiaìn ini diaìntaìraìnyaì: 

a. AÌhli mediaì pembelaìjaìraìn 

AÌhli mediaì pembelaìjaìraìn paìdaì penelitiaìn ini memiliki laìtaìr 

belaìkaìng pendidikaìn minimaìl S2 daìlaìm bidaìng mediaì komuinikaìsi, 

seni, daìn desaìin komuinikaìsi visuiaìl. Telaìh bekerjaì daìn menekuini 

bidaìng tersebuit minimaìl 5 taìhuin. Tidaìk terlibaìt daìlaìm proses 

produiksi mediaì pembelaìjaìraìn aìtaìui aìlaìt baìntui mengaìjaìr/belaìjaìr yaìng 

aìkaìn dinilaìi, baìik sebaìgaìi penuilis, editor, pembuiaìt, daìn penaìngguing 

jaìwaìb. 

b. AÌhli maìteri pembelaìjaìraìn 

AÌhli maìteri pembelaìjaìraìn paìdaì penelitiaìn ini memiliki laìtaìr 

belaìkaìng pendidikaìn minimaìl S2 daìlaìm bidaìng pendidikaìn maìtaì 

pelaìjaìraìn ekonomi. Telaìh bekerjaì daìn menekuini bidaìng tersebuit 

minimaìl 5 taìhuin. Tidaìk terlibaìt daìlaìm proses produiksi mediaì 

pembelaìjaìraìn aìtaìui aìlaìt baìntui mengaìjaìr belaìjaìr ya ìng aìkaìn dinilaìi, 

baìik sebaìgaìi penuilis, editor, mengaìjaìr/belaìjaìr yaìng aìkaìn dinilaìi, baìik 

sebaìgaìi penuilis, editor, pembuiaìt, daìn penaìngguing jaìwaìb. 
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2. Objek penelitiaìn 

Objek penelitiaìn ini aìdaìlaìh kelaìs X MAÌ Muihaìmmaìdiya ìh Pekaìnbaìrui. 

E. Popuilaìsi Daìn Saìmpel  

1. Popuilaìsi  

Daìlaìm penelitiaìn ini yaìng menjaìdi popuilaìsi aìdaìlaìh 1 oraìng guirui 

ekonomi MAÌ Muihaìmmaìdiyaìh Pekaìnbaìrui daìn 25 oraìng pesertaì didik di 

kelaìs X MA Muihaìmmaìdiyaìh Pekaìnbaìrui. 

2. Saìmpel  

Saìmpel paìdaì penelitiaìn ini aìdaìlaìh 1 oraìng guirui ekonomi MAÌ 

Muihaìmmaìdiyaìh Pekaìnbaìrui daìn 25 oraìng pesertaì didik kela ìs X MAÌ 

Muihaìmmaìdiyaìh Pekaìnbaìrui. Saìmpel dipilih berdaìsaìrkaìn saìmping jenuih 

yaìitui, teknik penentuiaìn saìmpel bilaì aìnggotaì semuiaì popuilaìsi diguinaìkaìn 

sebaìgaìi saìmpel. Sedaìngkaìn kriteriaì saìmpel guirui yaìitui guirui ekonomi 

kelaìs X MAÌ Muihaìmmaìdiyaìh Pekaìnbaìrui. 

F. Instruimen Penguimpuilaìn Daìtaì 

Daìlaìm penelitiaìn ini, instruimen aìtaìui aìlaìt penguimpuilaìn daìtaì yaìng 

diguinaìkaìn aìdaìlaìh mengguinaìkaìn aìngket, observaìsi, daìn dokuimentaìsi. 

a. Aìngket 

AÌngket meruipaìkaìn teknik penguimpuilaìn daìtaì yaìng dilaìkuikaìn dengaìn 

caìraì memberi seperaìngkaìt pertaìnyaìaìn aìtaìui pernyaìtaìaìn tertuilis kepaìdaì 

responden uintuik dijaìwaìbnyaì. AÌngket juigaì meruipaìkaìn instruimen 

penguimpuilaìn daìtaì aìtaìui informaìsi yaìng dioperaìsionaìlisaìsikaìn daìlaìm 

bentuik buitiraìn-buitiraìn pertaìnyaìaìn. Penyuisuinaìn aìngket bertuijuiaìn uintuik 
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mengetaìhuii aìpaì saìjaì yaìng perlui diperbaìiki maìuipuin ditaìmbaìhkaìn daìlaìm 

penelitiaìn tersebuit. Daìlaìm aìngket hendaìknyaì dituiliskaìn petuinjuik daìlaìm 

pengisiaìn kuiesioner aìgaìr responden mengerti maìksuid daìn tuijuiaìn 

pengedaìr aìngket tersebuit. Buitir-buitir pertaìnyaìaìn daìlaìm kuiesioner 

hendaìknyaì diruimuiskaìn secaìraì jelaìs, komuinikaìtif, muidaìh daìn tepaìt 

tuijuiaìn peneliti. 

b. Waìwaìncaìraì 

Waìwaìncaìraì daìpaìt dilaìkuikaìn peneliti dengaìn aìlaìsaìn aìgaìr peneliti maìmpui 

uintuik bisaì daìlaìm mengaìjuikaìn pertaìnyaìaìn secaìraì bertaìtaìp muikaì 

laìngsuing terhaìdaìp paìrtisipaìn. 

c. Dokuimentaìsi 

Dokuimentaìsi meruipaìkaìn caìtaìtaìn peristiwaì yaìng suidaìh berlaìlui. 

Dokuimentaìsi ini beruipaì foto-foto saìaìt proses pembelaìjaìraìn ekonomi 

mengguinaìkaìn mediaì pembelaìjaìraìn beruipaì e-moduil berbaìsis aìnyflip, 

sertaì paìdaì saìaìt pengisiaìn aìngket penilaìiaìn mediaì pembelaìjaìraìn. 

G. Teknik AÌnaìlisaì Daìtaì 

Daìlaìm mengolaìh daìn mendiskripsikaìn daìtaì yaìng telaìh terkuimpuil, 

pegembaìnga ìn mengguinaìkaìn duiaì maìcaìm teknik aìnaìlisis daìtaì, yaìitui 

mengguinaìkaìn teknik aìnaìlisis deskriptif kuiaìlitaìtif daìn aìnaìlisis deskriptif 

kuiaìntitaìtif. 

a. AÌnaìlisis deskriptif kuiaìlitaìtif 

Teknik ini diperguinaìkaìn uintuik mengaìnaìlisis daìtaì beruipaì caìtaìtaìn, saìraìn 

aìtaìuipuin komentaìr haìsil penilaìiaìn daìri lembaìr aìngket berdaìsaìrkaìn 
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taìnggaìpaìn daìri lembaìr vaìlidaìsi daìri aìhli mediaì, aìhli maìteri, daìn aìhli 

praìktikaìlitaìs daìn respon pesertaì didik terkaìit mediaì pembelaìjaìraìn 

AÌnaìlisis daìtaì ini dijaìdikaìn sebaìgaìi pijaìkaìn daìn daìsaìr uintuik merevisi 

produik yaìng telaìh dibuiaìt. 

b. AÌnaìlisis deskriptif kuiaìntitaìtif 

Teknik yaìng keduiaì ini diguinaìkaìn uintuik mengaìnaìlisis daìtaì haìsil vaìlidaìsi 

daìn haìsil praìktikaìlitaìs. Haìl ini diperluikaìn uintuik menentuikaìn kevaìlidaìn 

daìn kepraìktisaìn daìri produik yaìng dihaìsilkaìn. Teknik ini diguinaìkaìn uintuik 

menggaìmbaìrkaìn daìtaì haìsil daìri aìnaìlisis persenta ìse ya ìng telaìh dibuiaìt. 

1. AÌnaìlisis vaìliditaìs mediaì pembelaìjaìraìn 

Daìtaì aìnaìlisis vaìliditaìs diperoleh daìri haìsil aìkuimuilaìsi penilaìiaìn 

aìngket uiji vaìliditaìs daìri penilaìiaìn aìhli mediaì daìn aìhli maìteri. 

Penilaìiaìn lembaìr vaìliditaìs dilaìkuikaìn dengaìn mengguinaìkaìn skaìlaì 

likert: 

Taìbel 3.1 
Kaìtegori Penilaìiaìn Oleh Vaìlidaìtor 

 
Skor Penilaìiaìn Kaìtegori 

5 Saìngaìt Baìik 
4 Baìik 
3 Cuikuip Baìik 
2 Kuiraìng Baìik 
1 Tidaìk Baìik 

         Sumber : Novitaì Septryanesti & Lazulvaì: 2019 
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Haìsil penelitiaìn aìngket uiji vaìliditaìs kemuidiaìn diaìnaìlisis dengaìn 

caìraì: 

a. Menentuikaìn skor maìksimuim 

b. Menentuikaìn skor yaìng diperoleh daìri haìsil aìngket yaìng 

suidaìh diisi vaìlidaìtor 

c. Menentuikaìn nilaìi presentaìse uiji vaìliditaìs 

Presentaìse nilaìi va ìidaìsi 
                      

                 
       

d. Memberikaìn penilaìiaìn kevaìlidaìn produik dengaìn kriteriaì taìbel 

berikuit: 

Taìbel 3.2 
Kriteriaì Vaìliditaìs 
 

Presentaìse Keteraìngaìn 

81%  - 100% Saìngaìt Vaìlid 

61%  – 80% Vaìlid 

41%  – 60% Cuikuip Vaìlid 

21%  – 40% Kuiraìng Vaìlid 

0 – 20% Tidaìk Vaìlid 

          Suimber : Novitaì Septryaìnesti & Laìzuilvaì: 2019 

2. AÌnaìlisis Praìktikaìlitaìs Mediaì Pembelaìjaìraìn 

Praìktikaìlitaìs mediaì didaìpaìt daìri haìsil aìkuimuilaìsi penilaìiaìn aìngket uiji 

praìktikaìlitaìs yaìng diisi oleh pendidik. Penilaìiaìn lembaìr praìktikaìlitaìs 

dilaìkuikaìn dengaìn mengguinaìkaìn skaìlaì likert. 
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Taìbel 3.3 
Kaìtegori Penilaìiaìn Praìktikaìlitaìs 

 
Skor Penilaìiaìn Kaìtegori 

5 Saìngaìt Baìik 

4 Baìik 

3 Cuikuip Baìik 

2 Kuiraìng Baìik 

1 Tidaìk Baìik 

    Suimber : Novitaì Septryaìnesti & Laìzuilvaì: 2019 

Haìsil penelitiaìn aìngket uiji praìktikaìlitaìs kemuidiaìn diaìnaìlisis dengaìn caìraì: 

a. Menentuikaìn skor maìksimuim 

b. Menentuikaìn skor yaìng diperoleh daìri haìsil aìngket yaìng suidaìh diisi 

oleh guirui 

c. Menentuikaìn nilaìi presentaìse uiji praìktikaìlitaìs: 

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi 
                      

                 
       

d. Memberikaìn penilaìiaìn kepraìktisaìn produik dengaìn kriteriaì taìbel 

berikuit. 

Taìbel 3.4 
Kriteriaì Penilaìiaìn Praìktikaìlitaìs E-Moduil 
 

No Intervaìl Keteraìngaìn 
1 81%  - 100% Saìngaìt Praìktis 

2 61%  – 80% Praìktis 

3 41%  – 60% Cuikuip Praìktis 

4 21%  – 40% Kuiraìng Praìktis 

5 0 – 20% Tidaìk Praìktis 
Suimber : Novitaì Septryaìnesti & Laìzuilvaì: 2019 

 



60 
 

 
 

3. AÌnaìlisis Respon Siswaì 

Penilaìiaìn aìngket  respon siswaì dilaìkuikaìn dengaìn mengguinaìkaìn 

skaìlaì likert. 

Taìbel 3.5 

Kaìtegori Penilaìiaìn Respon Siswaì 

Skor Penilaìiaìn Kaìtegori 
5 Saìngaìt Baìik 

4 Baìik 

3 Cuikuip Baìik 

2 Kuiraìng Baìik 

1 Tidaìk Baìik 
Suimber : Novitaì Septryaìnesti & Laìzuilvaì: 2019 

Haìsil penelitiaìn aìngket uiji respon siswaì kemuidiaìn diaìnaìlisis 

dengaìn caìraì: 

a. Menentuikaìn Skor Maìksimuim 

b. Menentuikaìn Skor Yaìng Diperoleh Daìri Haìsil AÌngket Yaìng Suidaìh 

Diisi Oleh siswaì 

c. Menentuikaìn Nilaìi Presentaìse respon siswaì: 

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi 
                      

                 
       

d. Memberikaìn penilaìiaìn kepraìktisaìn produik dengaìn kriteriaì taìbel 

berikuit. 
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Taìbel 3.6 

Kriteriaì Penilaìiaìn Respon Siswaì Terhaìdaìp E-Moduil 

No Intervaìl  Keteraìngaìn 
1 81%  - 100% Saìngaìt Baìik 

2 61%  – 80% Baìik 

3 41%  – 60% Cuikuip Baìik 

4 21%  – 40% Kuiraìng Baìik 

5 0 – 20% Tidaìk Baìik 

           Suimber : Novitaì Septryaìnesti & Laìzuilvaì: 2019 
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BAB V 

PENUITUIP 

A. Kesimpuilan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakuikan, maka dapat diambil kesimpuilan 

sebagai berikuit : 

1. Berdasarkan media e-moduil berbasis anyflip dapat diperoleh hasil 

validasi dan dinyatakan telah layak dan memenuihi tiga kelayakan yaitui 

kelayakan isi 85%, kelayakan penyajian 85%, dan kelayakan bahasa 88% 

dan diperoleh rata-rata dari keseluiruihan sebesar 86,1% dengan memenuihi 

kategori sangat valid.  

2. Media pembelajaran e-moduil berbasis anyflip yang dikembangkan 

dinyatakan praktis dan layak diguinakan dalam proses pembelajaran 

karena skor dari respon peserta didik keseluiruihan 87,93%. Sehingga e-

moduil berbasis anyflip yang dikembangkan ini layak diguinakan dan 

memiliki kriteria sangat praktis dalam proses pembelajaran 

B. Saran 

Adapuin saran dari peneliti atas penelitian yang dilakuikan adalah  sebagai 

berikuit: 

1. Peneliti merekomendasikan penelitian lebih lanjuit tentang pengembangan 

e-moduil berbasis anyflip pada materi lain uintuik peneliti lain 
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Lampiran 1. Silabus 

 

LAMPIRAN 

 

ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN 

 

Jenjang  : MA Muhammadiyah Pekanbaru 

Mata Pelajaran  : Ekonomi  

Kelas   : X 

Fase   : E 

Tahun Pelajaran : 2024/2025 

 

A. Capaian Pembelajaran Ekonomi (Fase E) 

Pada akhir fase E, peserta didik mampu memahami kelangkaan sebagai inti masalah ekonomi, mampu mengidentifikasi dan 

menjelaskan berbagai kebutuhan yang harus dipenuhi, serta menganalisis sistem ekonomi yang digunakan. Peserta didik mampu 

mengidentifikasi dan menjelaskan konsep biaya peluang, mampu menganalisis interaksi permintaan dan penawaran serta 
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terbentuknya harga pasar. Peserta didik mampu menganalisis peran pelaku ekonomi, mampu mengidentifikasi dan menjelaskan 

kegiatan produksi, distribusi, dan konsumsi. Peserta didik mampu menganalisis lembaga keuangan, pasar modal, dan OJK. 

 

B. Capaian Pembelajaran Berdasarkan Tujuan Pembelajaran 

Elemen Capaian 

Pemahaman Konsep Pada akhir fase ini peserta didik mampu memahami kelangkaan sebagai inti 

masalah ekonomi. Peserta didik mampu mengidentifikasi dan menjelaskan 

berbagai kebutuhan yang harus dipenuhi. Peserta didik memahami konsep biaya 

peluang. 

Peserta didik mampu menganalisis interaksi permintaan dan penawaran serta 

terbentuknya harga pasar. Peserta didik memahami peran pelaku ekonomi. Peserta 

didik memahami konsep produksi, distribusi, dan konsumsi. Peserta didik 

memahami lembaga keuangan, pasar modal, dan OJK. 

 

Keterampilan Proses Peserta didik mampu mengidentifikasi masalah-masalah ekonomi dalam 

kehidupan sehari-hari, menganalisis solusi alternatif dari masalah ekonomi, 

menyajikan data dan informasi ekonomi, serta mengkomunikasikan hasil 

analisis secara lisan maupun tertulis. 
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C. Tujuan Pembelajaran 

Materi Indikator Pencapaian Tujuan 

Pembelajaran 

Profil Pelajar 

Pancasila 

Sumber Alokasi 

Waktu 

(JP) 

Bentuk 

Penilaian 

Bab 1: Pengantar 

Ilmu Ekonomi 

a. Pengertian dan 

Sejarah Ilmu 

Ekonomi 

b. Kebutuhan 

Manusia dan 

Kelangkaan 

Sumber Daya 

c. Literasi 

Keuangan dan 

Skala Prioritas 

d. Pembagian Ilmu 

Ekonomi 

e. Sistem Ekonomi 

 Menjelaskan pengertian dan 

sejarah ilmu ekonomi. 

 Mengidentifikasi kebutuhan 

manusia dan konsep kelangkaan 

sumber daya.  

 Menerapkan literasi keuangan 

dan skala prioritas dalam 

pengambilan keputusan 

ekonomi. 

 Menjelaskan pembagian ilmu 

ekonomi. 

 Menganalisis berbagai sistem 

ekonomi. 

Mandiri, 

Bernalar 

Kritis, Kreatif 

Buku IPS 

Ekonomi 

untuk 

SMA/MA 

Kelas X, 

Sumber lain 

yang relevan 

2 JP Observasi dan 

Tes Tertulis 
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Bab 2: Kegiatan 

Ekonomi 

a. Produksi 

b. Distribusi 

c. Konsumsi 

d. Pelaku Ekonomi 

 Menjelaskan konsep dan 

tujuan produksi. 

 Menganalisis kegiatan 

distribusi dan jenis-

jenisnya.  

 Menjelaskan konsep dan 

faktor-faktor yang 

mempengaruhi konsumsi. 

 Mengidentifikasi peran 

dan interaksi pelaku 

ekonomi. 

Mandiri, 

Gotong 

Royong, 

Kreatif 

Buku IPS 

Ekonomi 

untuk 

SMA/MA 

Kelas X, 

Sumber lain 

yang relevan 

2 JP Observasi dan 

Tes Tertulis,  

 Bab 3: Pasar dan 

Terbentuk nya Harga 

Pasar  

a. Permintaa 

b. Penawaran 

c. Fungsi Permintaan dan 

Penawaran 

d.  Harga dan 

Terbentuknya Harga 

Pasar 

 Menjelaskan konsep 

permintaan dan faktor-

faktor yang 

mempengaruhinya. 

 Menjelaskan konsep 

penawaran dan faktor-

faktor yang 

mempengaruhinya. 

 Menganalisis fungsi 

Mandiri, 

Bernalar 

Kritis 

Buku IPS 

Ekonomi 

untuk 

SMA/MA 

Kelas X, 

Sumber lain 

yang relevan 

2 JP Observasi dan 

Tes Tertulis,  
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e. Pasar dan Aktivitas 

Ekonomi 

permintaan dan penawaran. 

 Menganalisis proses 

terbentuknya harga pasar.  

 Mengidentifikasi berbagai 

jenis pasar dan aktivitas 

ekonomi di pasar. 

Bab 4: Uang, Lembaga 

Keuangan, Pasar 

Modal, dan OJK  

a. Uang  

b. Lembaga 

Keuangan 

c. Pasar Modal  

d. Otoritas Jasa 

Keuangan (OJK) 

 Menjelaskan pengertian dan 

fungsi uang.  

 Mengidentifikasi berbagai 

jenis lembaga keuangan dan 

perannya. 

 Menjelaskan konsep pasar 

modal dan instrumenn ya 

 Mengidentifikasi peran dan 

fungsi OJK dalam industri 

jasa keuangan. 

Mandiri, 

Bernalar 

Kritis 

Buku IPS 

Ekonomi 

untuk 

SMA/MA 

Kelas X, 

Sumber lain 

yang relevan 

2 JP Observasi dan 

Tes Tertulis,  
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Mengetahui,             Pekanbaru,      Juli 2024 

 
Kepala MA Muhammadiyah Pekanbaru              Guru Bidang Studi,  
 

 

 

 

Ahmadi, ST.   Hidayati, S. Pd           Hidayati, S. Pd. NIP: [...]  

NIP: 1977091820071010001 NIP/NBM: 992763 
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Lampiran 2. Modul ajar  

 

INFORMASI UMUM 

A.  Identitas Modul 

Nama Penyusun  : Hidayati, S. Pd  

Mata Pelajaran  : Ekonomi 

Kelas/Semester  : X/Genap 

Alokasi Waktu  : 2 JP 

Judul Modul  : Uang 

 

B. Kompetensi Dasar 

1. Menjelaskan Pengertian Uang 

2. Menjelaskan Sejarah Uang 

3. Mengetahui Fungsi Uang 

4. Memahami Jenis Uang 

5. Mengetahui Syarat-Syarat Uang 

6. Mengetahui Pembayaran Non-Tunai 

 

C. Profil Pancasila 

Profil Pelajar Pancasila yang dikembangkan dalam modul ini adalah Mandiri, Bernalar 

Kritis, dan Kreatif. 

 

D. Sarana dan Prasarana 

1) Buku teks Ekonomi kelas X 

2) sumber belajar daring/internet. 

3) Papan tulis 

4) Spidol 

5) Laptop 

6) Smartphone  

7) Proyektor 

8) alat tulis. 
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E. Target Peserta Didik  

Peserta didik reguler/tipikal 

 

F. Model Pembelajaran 

Discovery Learning, Diskusi Kelompok, dan Studi Kasus 

 

G. Deskripsi Singkat Materi 

Modul dirancang untuk memberikan pemahaman yang komprehensif mengenai konsep uang 

dan perannya dalam kehidupan ekonomi, mengajak siswa menelusuran evolusi uang dari 

masa ke masa, memahami berbagai fungsi krusial yang diemban uang, mengidentifikasi 

beragam jenis uang yang beredar, mendalami syarat-syarat agar suatu benda dapat diterima 

sebagai uang, serta mengenalkan perkembangan alat pembayaran non tunai yang semakin 

pesat di era modern. Melalui studi kasus, diskusi kelompok, dan aktivitas interaktif lainnya, 

diharapkan siswa dapat memahami konsep uang secara mendalam dan relevansinya dalam 

kehidupan sehari-hari, membekali mereka dengan pengetahuan dasar yang kuat tentang uang 

sebagai landasan untuk memahami konsep-konsep ekonomi yang lebih kompleks di masa 

depan. 

 

H. Petunjuk Penggunaan Modul 

Bacalah setiap bagian modul dengan seksama 

1) Pahami tujuan pembelajaran yang ingin dicapai setelah mempelajari modul ini. 

2) Ikuti uraian materi secara berurutan. 

3) Kerjakan penugasan mandiri dan latihan soal dengan sungguh-sungguh. 

4) Periksa jawaban latihan soal pilihan ganda  

5) Jawablah soal essay dengan pemahaman sendiri. 

6) Lakukan penilaian diri untuk mengukur tingkat pemahaman Anda. 

 

I. Materi Pembelajaran 

1)  Pengertian Uang 

2) Sejarah Uang  

3) Fungsi Uang 
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4) Jenis Uang  

5) Syarat-Syarat Uang  

6) Alat Pembayaran Non-Tunai  

 

J. Tujuan Pembelajaran 

Peserta didik mampu menjelaskan pengertian uang, menganalisis sejarah uang, 

mengklasifikasikan fungsi uang, mengidentifikasi jenis dan syarat-syarat uang, serta 

memahami berbagai alat pembayaran non-tunai. 
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KOMPONEN INTI 

 

A. Tujuan Pembelajaran 

1) Peserta Didik Mampu Menjelaskan Pengertian Uang. 

2) Peserta Didik Mampu Menganalisis Sejarah Uang. 

3) Peserta Didik Mampu Mengklasifikasikan Fungsi Uang. 

4) Peserta Didik Mampu Mengidentifikasi Jenis Uang. 

5) Peserta Didik Mampu Mengidentifikasi Syarat-Syarat Uang. 

6) Peserta Didik Mampu Memahami Berbagai Alat Pembayaran Non-Tunai. 

 

B. Pemahaman Bermakna 

Uang memiliki peran yang sangat vital dalam memfasilitasi berbagai transaksi dan kegiatan 

ekonomi. Pemahaman yang baik mengenai uang akan membekali peserta didik dengan 

pengetahuan yang relevan untuk menghadapi dinamika perekonomian yang terus 

berkembang, serta lebih bijak dalam mengelola keuangan dan berpartisipasi aktif dalam 

kegiatan ekonomi. 

 

C. Pertanyaan Pemantik 

1) Mengapa kita tidak lagi menggunakan sistem barter dalam kehidupan sehari-hari? 

2) Bagaimana uang mempermudah transaksi ekonomi? 

3) Apakah semua benda bisa dijadikan uang? Apa syarat-syaratnya? 

 

D. Kegiatan Pembelajaran (Alokasi Waktu: 2 JP / 90 menit) Pertemuan 1 (2 JP) 

1) Kegiatan Pendahuluan (15 menit) 

a. Guru membuka pelajaran dengan salam dan doa. 

b. Guru melakukan presensi dan menanyakan kabar serta kesiapan peserta didik. 

c. Guru mengaitkan materi dengan kehidupan sehari-hari (misalnya, 

pengalaman menggunakan uang dalam transaksi). 

d. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dicapai. 

e. Guru menyampaikan profil pelajar Pancasila yang akan dikembangkan selama 

pembelajaran.
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2) Kegiatan Inti (60 menit) 

a. Eksplorasi Konsep (20 menit) 

Peserta didik secara mandiri membaca dan memahami materi mengenai 

pengertian uang, sejarah uang, dan fungsi uang dari buku teks atau modul ajar. 

b. Diskusi dan Analisis Studi Kasus 1 (20 menit) 

Peserta didik dalam kelompok kecil mendiskusikan "Studi Kasus 1" yang berkaitan 

dengan fungsi uang sebagai alat penyimpan kekayaan. Setiap kelompok 

mempresentasikan hasil diskusinya. 

c. Penguatan Konsep & Studi Kasus 2 dan 3 (20 menit): 

Guru memberikan penguatan materi mengenai jenis-jenis dan syarat-syarat uang. 

Selanjutnya, peserta didik membahas studi kasus 2 tentang probability uang dan 

studi kasus 3 tentang keuntungan dan kerugian alat pembayaran non tunai. 

3) Kegiatan Penutup (15 menit) 

a. Guru bersama peserta didik membuat rangkuman materi yang telah dipelajari24. 

b. Guru memberikan penguatan terhadap materi. 

c. Guru memberikan umpan balik dan motivasi kepada peserta didik. 

d. Guru menyampaikan rencana pembelajaran untuk pertemuan berikutnya. 

e. Guru menutup pembelajaran dengan doa dan salam. 

 

E. Asesmen/Penilaian 

1) Asesmen Diagnostik (Sebelum Pembelajaran) 

a. Pertanyaan lisan untuk mengukur pemahaman awal peserta didik tentang konsep 

uang. 

2) Asesmen Formatif (Selama Pembelajaran) 

a. Observasi keaktifan diskusi kelompok (mengukur dimensi Mandiri, Bernalar 

Kritis, Gotong Royong, Kreatif dari Profil Pelajar Pancasila). 

b. Penilaian presentasi hasil diskusi kelompok. 

c. Penilaian hasil jawaban Studi Kasus 1, 2, dan 3. 

3) Asesmen Sumatif (Setelah Pembelajaran) 

a. Tes Tertulis: Terdiri dari soal pilihan ganda dan esai, mengacu pada "Latihan 
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Soal" yang mencakup materi pengertian, sejarah, fungsi, jenis, dan syarat uang, 

serta alat pembayaran non-tunai. 

b. Penilaian Diri: Peserta didik mengisi lembar penilaian diri untuk merefleksikan 

pemahaman mereka tentang materi. 

 

F. Pengayaan dan Remedial 

1) Pengayaan: Bagi peserta didik yang telah mencapai atau melampaui Kriteria 

Ketuntasan Minimal (KKM), diberikan tugas pengayaan seperti membuat infografis 

tentang sejarah uang di Indonesia, atau menganalisis kasus terkini terkait penggunaan 

pembayaran digital. 

2) Remedial: Bagi peserta didik yang belum mencapai KKM, akan diberikan 

pembelajaran ulang pada materi yang belum dikuasai dan/atau mengerjakan soal-soal 

remedial yang setara. 

G. Refleksi Guru dan Peserta Didik 

1) Refleksi Guru: 

a. Apakah pembelajaran berjalan sesuai rencana dan tujuan pembelajaran tercapai? 

b. Bagian mana dari pembelajaran yang paling efektif dan menarik bagi peserta didik? 

c. Bagian mana yang perlu ditingkatkan pada pertemuan selanjutnya? 

d. Bagaimana cara mengatasi kesulitan belajar yang dihadapi peserta didik? 

2) Refleksi Peserta Didik 

a. Apakah saya memahami pengertian uang dan perannya dalam perekonomian?  

b. Apakah saya dapat menjelaskan secara ringkas sejarah perkembangan uang?  

c. Apakah saya dapat menyebutkan dan menjelaskan fungsi-fungsi utama uang beserta 

contohnya? 

d. Apakah saya dapat membedakan berbagai jenis uang yang berlaku di masyarakat?  

e. Apakah saya memahami syarat-syarat utama agar suatu benda dapat berfungsi 

sebagai uang? 

f.  Apakah saya mengetahui dan dapat memberikan contoh alat pembayaran non-tunai? 
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Mengetahui, 

Kepala Sekolah         Guru Bidang Studi 

 

 

 

Ahmadi, ST         Hidayati, S. Pd 
NIP: 1977091820071010001        NIP/NBM: 992763 
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Lampiran 3. Struktur Organisasi Sekolah 

Daftar Struiktuir Organisasi di MA Muihammadiyah 
No.  Nama Jabatan 

1. Ahmadi, ST Kepala Madrasah,  
Guirui Informatika 

2. Hidayati, S.Pd Waka Kesiswaan,  
Guirui Ekonomi 

3. Martuia Siregar, M.Pd Waka Kuirikuiluim, 
Guirui SKI 

4. Yuili Amalia, S.S Waka Huimas, 
Wali Kelas XII IPS, 
Guirui Bhs. Inggris 

5. Rini Yuismak, M.H  Bendahara Madrasah, 
Guirui PPKN 

6. Iddayati, M.Si Waka Sarana, 
Bendahara Dana BOS, 
Guirui Matematika Wajib 

7. Nova Puispitasari, S.Pd Kepala Labor IPA, 
Guirui Biologi, 
Guirui Prakarya 

8.  Drs. Muisdari Guirui Geografi  
9. Nofril, S.Pd Ka. UIr.TUI/ADM, 

Guirui Olahraga 
10. Novia Hidayati, S.Pd 

 
Pembina UIKS, 
Guirui Fisika 

11. Shofia Nuirliana, S.Sos Waka Ismuiba, 
Guirui Sosiologi/Guirui KMD 

12. Ridho Ilahi, S.Pd Ka.Labor Agama, 
Wali Kelas XI IPS, 
Guirui B.Arab/Tahfiz Quir’an 

13. Wisna Juiwita, S. Pd Pembina Tahfiz Quir’an, 
Guirui Fiqih 

14. Annisa Paramita, S. Pd Kepala Puistaka, 
Guirui B.Indonesia 

15. Risna Muirni, S. E Wali Kelas X, 
Guirui Sejarah Indonesia 

16. Suici Sri Wahyuini, S.Si Wali Kelas XI IPA, 
Guirui Fisika 

17. Hj. Marianti, M.Pd. I Guirui Aqidah Akhlak 
18. Arnes, S.Pd Wali Kelas XII IPA, 

Guirui Seni Buidaya, 
Tata UIsaha 

 19. Dewi Anggreni, S.Psi Guirui BK 
20. Nuiruil Izatuil Azizah, S.Pd Guirui Matematika Peminatan 
21. Yuirnalis K7 (Kebersihan, dll) 
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Lampiran  4. Tenaga Pengajar 

 

Daftar Nama-nama Guirui  di MA Muihammadiyah Pekanbarui 

No. Nama Bidang Stuidi 

1. Ahmadi, ST Gurui Informatika 

2. Hidayati, S.Pd Gurui Ekonomi 

3. Hj. Marianti, M.Pd.I Gurui Aqidah Akhlak 

4. Yuli Amalia, S.S Gurui Bahasa Inggris 

5. Rini Yismak, M.H  Gurui PPKN 

6. Martua Siregar, M.Pd.I Gurui SKI 

7. Iddayati, M.Si Gurui Matematika Wajib 

8. Suci Sri Wahyuni, S.Si Gurui Fisika 

9. Drs. Musdari Gurui Geografi  

10. Nova Puspita Sari Gurui Biologi/ Prakarya 

11. Shofia Nurliana, S.Sos Gurui Sosiologi/KMD 

12. Ridho Ilahi, S.Pd Gurui B.Arab/Tahfiz Quir’an 

13. Wisna Juwita, S. Pd Gurui Al-Quir’an Hadits/Fiqih 

14. Annisa paramita, S. Pd Gurui B.Indonesia 

15. Risna Murni, S. E Gurui Sejarah 

16. Novia Hidayati, S.Pd Gurui Kimia  

17. Nofril, S.Pd Tata Usaha 

18. Arnes, S.Pd Gurui Seni Budaya 

19. Dewi Anggreni, S.Psi Gurui BK 

20. Nurul Izatul Azizah, S.Pd Gurui Matematika Minat 
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Lampiran  5. Jumlah Peserta Didik 

 
  Juimlah Peserta Didik Tahuin Pelajaran 2024/2025 

No Kelas Nama Guirui Wali Kelas 
Juimlah Siswa 

LK PR Total 

1 X Risna Muirni, SE 17 11 28 

2 XI IPA Suici Sri Wahyuini, S.Si 13 8 21 

3 XI IPS Ridho Ilahi, S.Pd 11 6 17 

4 XII IPA Arnes, S.Pd 9 12 21 

5 XII IPS Yuili Amalia, SS 9 9 18 

Juimlah 59 46 105 
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Lampiran  6. Sarana Dan Prasarana 

 

Daftar Sarana dan Prasarana MA Muihammadiyah 

No Jenis Ruangan Jumlah 
Kondisi 

Keterangan  
Baik Tidak 

1 Kelas  5    

2 Labor IPA 1    

3 Labor Komputer 1    

4 Labor Agama/ 
Musholla 

1    

5 Perpustakaan  1    

6 Ruang Keterampilan  1    

7 Ruang Koperasi  1    

8 Lapangan Olahraga 1    

9 Ruang UKS 1    

10 Ruang BK 1    

11 Kepala Sekolah 1    

12 Ruang Wakil Kepala 1    

14 Guirui 1    

15 OSIS/IPM 1    
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16 Ruang Alat 
Penjasorkes 

1   Bergabung dengan 
ruang Osis/IPM 

17 Toilet / WC 9    

18 Kantin 1   Bergabung dengan  
ruang koperasi 

19 Parkir 1    

20 Gudang 1    

21 Rumah Penjaga 
Sekolah 

1    

22 Aula/Pensiwa 1    

23 Ruang Bendahara 1    

24 Ruang TUI 1    
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Lampiran 7. Tabel Angket Ahli Materi 

 

Kisi-Kisi Indikator Ahli Materi Pengembangan E-Modul Berbasis 

Anyflip 

No AÌspek  Indikaìtor  

1 Kelaìyaìkaìn isi 5. Kesesuaìiaìn uraìiaìn maìteri dengaìn staìndaìr 

kompetensi (SK) daìn Kompetensi Daìsaìr 

(KD) Yaìng terdaìpaìt daìlaìm kurikulum 

maìtaì pelaìjaìraìn yaìng bersaìngkutaìn. 

6. Keaìkuraìtaìn maìteri 

7. Maìteri pendukung pembelaìjaìraìn 

8. Kemutaìkhiraìn maìteri 

2 Kelaìyaìkaìn 

Penya ìjiaìn 

5. Teknik penyaìjiaìn 

6. Pendukung penya ìjiaìn 

7. Penya ìjiaìn pembelaìjaìraìn 

8. Kelengkaìpaìn penyaìjiaìn  

3 Kelaìyaìkaìn 

kebaìhaìsaìn  

6. Lugaìs  

7. Komunikaìtif  

8. Diaìlogis daìn interaìktif 

9. Kesesuaìiaìn dengaìn tingkaìt perkembaìngaìn 

10. Keruntutaìn daìn keterpaìduaìn berpikir 
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LEMBAR VALIDASI PENGEMBANGAN E-MODUL BERBASIS ANYFLIP 

PADA PEMBELAJARAN EKONOMI UNTUK KELAS X DI MA 

MUHAMMADIYAH PEKANBARU 

(AHLI MATERI) 

Sekolah  : MA Muhammdiyah Pekanbaru 

Mata Pelajaran : Ekonomi 

Materi   : Uang 

Kelas/Semester : X/Genap 

Validator  : Zetri Rahmat, M. Pd. 

Instansi  : Pendidikan Ekonomi UIN Suska Riau 

 

Pengantar  

Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh 

Saya berharap dan mudah-mudahan Bapak/Ibu dalam keadaan sehat dan selalu dalam 

lindungan Allah, Aamiin ya Rabbalalamin. Untuk dapat menyelesaikan program studi 

Strasata 1/S1 Pada jurusan Pendidikan Ekonomi Riau, Saya bermaksud 

mengemukakan dan mengajukan pendapat atau ide yakni Pengembangan e-modul 

yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran disekolah tersebut. E-Modul ini 

dirancang dalam judul penelitian yaitu “Pengembangan E-Modul Berbasis Anyflip 

Pada Pembelajaran Ekonomi Di MA Muhammadiyah Pekanbaru”. Saya Yakin 

Bapak/Ibu memiliki kesibukan dalam melaksanakan tugas sehari-hari baik itu yang 

dilaksanakan secara offline maupun online. Namun demikian dalam kesibukan itu 

Saya memohon izin atas kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat meluangkan waktunya 

untuk dapat mengisi lembar validasi pengembangan e-modul berbasis anyflip 

(terlampir). Atas kesediannya Bapak/Ibu saya ucapkan terimakasih. 

Wassalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh 
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A. Petunjuk Pengisian : 

Lembar validasi ini ditunjukkan untuk penilaian terhadap e-modul: 

1. Berilah tanda ceklis (✓) 

2. Gunakan kriteria pada lampiran penilaian 

Keterangan skala skor atau penilaian adalah sebagai berikut : 

Skor Penilaian Kategori 

5 SB: Sangat Baik 
4 B: Baik 
3 CB : Cukup Baik 
2 KB: Kurang Baik 
1 TB: Tidak Baik 

 
3. Jika bapak/ibu telah memberikan penilaian dimohon untuk dapat 

memberikan saran demi kesempurnaan e-modul ini, tempat dan waktu 

disilahkan. 

B. Aspek Penilaian 

No Pertanyaan Skor/nilai Komentar 

1 2 3 4 5 

Aspek Kelayakan Isi 

1 Materi pada e-modul sesuai 

dengan standar kompetensi 

(SK) dan kompetensi dasar 

(KD) yang terdapat dalam 

kurikulum mata pelajaran yang 

bersangkutan 

      

2 Keakuratan materi yang 

disajikan dalam e-modul 

      

3 Kelengkapan materi penduku 

ng pembela jaran (contoh, 

ilustrasi, contoh soal, studi 

kasus) yang relevan dengan 

materi utama. 
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4 Kemutakhiran materi yang 

disajikan sesuai dengan 

perkembangan ilmu 

pengetahuan dan teknologi 

terkini. 

      

Aspek Kelayakan Penyajian 

5 Teknik penyajian materi (alur 

penyajian, organisasi materi) 

yang memudahkan 

pemahaman peserta didik. 

      

6 Efektivitas penggunaan 

elemen pendukung penyajian 

(tampilan visual, multimedia 

interaktif) dalam 

meningkatkan pemahaman. 

      

 
 
 
 

 

7 Penyajian pembelajaran yang 

mendorong interaksi dan 

partisipasi aktif peserta didik. 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

8 Kelengkapan penyajian unsur-

unsur pembelajaran (tujuan 

pembela jaran, materi, contoh, 

latihan soal, rangkuman, 

evaluasi) 

      

Aspek Kebahasaan 

9 Kejelasan dan keringkasan 

bahasa (lugas) yang digunakan 

dalam penyampaian materi. 

      

10 Kemampuan bahasa yang 

digunakan untuk 

menyampaikan pesan atau 
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informasi secara efektif 

(komunikatif). 

11 Penggunaan bahasa yang 

mendorong terjadinya 

pemikiran kritis dan 

keterlibatan peserta didik 

(dialogis dan interaktif ). 

      

12 Kesesuaian tingkat kesulitan 

bahasa dengan tingkat 

perkembangan kognitif peserta 

didik. 

      

13 Keruntutan alur berpikir dan 

keterpaduan antar konsep yang 

disajikan dalam bahasa yang 

digunakan. 

      

 

Saran-saran 

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  
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C. Kesimpulan  

Pengembangan E-Modul Berbasis Anyflip Pada Pembelajaran 

Ekonomi Di MA Muhammadiyah Pekanbaru: 

Layak digunakan  

Layak digunakan dengan revisi  

Tidak layak digunakan  

 

Pekanbaru, Mei 2025 

Validator 

(Ahli Materi) 

 

 

(...........................) 
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Lampiran 8. Penilaian Dan Saran Ahli Materi 
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Lampiran  9. Tabel Angket Validator Media 

 

Kisi-Kisi Indikator Ahli Media Pengembangan E-Modul Berbasis 

Anyflip 

No Aìspek  Indikaìtor  
1 Kelaìyaìkaìn 

Penya ìjiaìn 
9. Teknik penyaìjiaìn 
10. Pendukung penya ìjiaìn 
11. Penya ìjiaìn pembelaìjaìraìn 
12. Kelengkaìpaìn penyaìjiaìn  

2 Kelaìyaìkaìn 
kegraìfikaìn 

6. Taìmpilaìn desaìin laìyout 
7. Kemudaìhaìn penggunaì 
8. Konsistensi 
9. Kemaìnfaìaìt 
10. Kegraìfikaìn 
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LEMBAR VALIDASI PENGEMBANGAN E-MODUL BERBASIS ANYFLIP 

PADA PEMBELAJARAN EKONOMI UNTUK KELAS X DI MA 

MUHAMMADIYAH PEKANBARU 

(AHLI MEDIA) 

Sekolah  : MA Muhammdiyah Pekanbaru 

Mata Pelajaran : Ekonomi 

Materi   : Uang 

Kelas/Semester : X/Genap 

Validator  : Ristiliana, M. Pd. E  

Instansi  : Pendidikan Ekonomi UIN Suska Riau 

 

Pengantar  

Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh 

Saya berharap dan mudah-mudahan Bapak/Ibu dalam keadaan sehat dan selalu dalam 

lindungan Allah, Aamiin ya Rabbalalamin. Untuk dapat menyelesaikan program studi 

Strasata 1/S1 Pada jurusan Pendidikan Ekonomi Riau, Saya bermaksud 

mengemukakan dan mengajukan pendapat atau ide yakni Pengembangan e-modul 

yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran disekolah tersebut. E-Modul ini 

dirancang dalam judul penelitian yaitu “Pengembangan E-Modul Berbasis Anyflip 

Pada Pembelajaran Ekonomi Di MA Muhammadiyah Pekanbaru”. Saya Yakin 

Bapak/Ibu memiliki kesibukan dalam melaksanakan tugas sehari-hari baik itu yang 

dilaksanakan secara offline maupun online. Namun demikian dalam kesibukan itu 

Saya memohon izin atas kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat meluangkan waktunya 

untuk dapat mengisi lembar validasi pengembangan e-modul berbasis anyflip 

(terlampir). Atas kesediannya Bapak/Ibu saya ucapkan terimakasih. 

Wassalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh 
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A. Petunjuk Pengisian : 

Lembar validasi ini ditunjukkan untuk penilaian terhadap e-modul: 

1. Berilah tanda ceklis (✓) 

2. Gunakan kriteria pada lampiran penilaian 

Keterangan skala skor atau penilaian adalah sebagai berikut : 

Skor Penilaian Kategori 

5 SB: Sangat Baik 
4 B: Baik 
3 CB : Cukup Baik 
2 KB: Kurang Baik 
1 TB: Tidak Baik 

 

3. Jika bapak/ibu telah memberikan penilaian dimohon untuk dapat 

memberikan saran demi kesempurnaan e-modul ini, tempat dan waktu 

disilahkan. 

B. Aspek Penilaian 

No Pertanyaan Skor/nilai Komentar 

1 2 3 4 5 

Aspek Kelayakan Penyajian 

1 Teknik penyajian materi (alur 

penyajian, organisasi materi) 

yang memudahkan 

pemahaman peserta didik. 

      

2 Efektivitas penggunaan 

elemen pendukung penyajian 

(tampilan visual, multimedia 

interaktif) dalam 

meningkatkan pemahaman. 

      

3 Penyajian materi yang 

mendorong interaksi dan 

partisipasi aktif peserta didik. 
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4 Kelengkapan penyajian unsur-

unsur pembelajaran (tujuan 

pembelajaran, materi, contoh, 

latihan soal, rangkuman, 

evaluasi) 

      

Aspek Kelayakan Kegrafikan 

5 Tampilan desain layout e-

modul yang menarik dan tidak 

membosankan. 

      

6 Kemudahan pengguna (user-

friendly) dalam navigasi dan 

penggunaan fitur-fitur e-modul 

      

 
 
 
 

 

7 Konsistensi desain visual 

(warna, font, tata letak) di 

seluruh bagian e-modul 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

8 Kemanfaatan elemen grafis 

(gambar, ilustrasi, video) 

dalam memperjelas materi dan 

meningkatkan minat belajar. 

      

9 Kualitas grafis (resolusi, 

kejelasan) yang mendukung 

penyampaian informasi secara 

efektif. 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

Saran-saran 

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  
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 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

C. Kesimpulan  

Pengembangan E-Modul Berbasis Anyflip Pada Pembelajaran 

Ekonomi Di MA Muhammadiyah Pekanbaru: 

Layak digunakan  

Layak digunakan dengan revisi  

Tidak layak digunakan  

 

Pekanbaru, Mei 2025 

Validator 

(Ahli Media) 

 

 

(...........................) 
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Lampiran 10.  Nilai Dan Saran Ahli Media 
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Lampiran 11. Tabel Respon Guru 

 

ANGKET RESPON GURU TERHADAP E-MODUL BERBASIS ANYFLIP 

PADA PEMBELAJARAN EKONOMI DI MA MUHAMMADIYAH 

PEKANBARU 

 

Judul Penelitian  : Pengembangan E-Modul Berbasis Anyflip Pada Pembelajaran 
Ekonomi Di MA Muhammadiyah Pekanbaru 

Materi Pokok   : Uang 

Sasaran Program  : Peserta Didik Kelas X Semester 2 Ajaran 2024/2025 Di MA 
Muhammadiyah Pekanbaru 

Peneliti   : Ayu Dia Puspitasari 

Pembimbing   : Wardani Purnama Sari, S. Pd., M. Pd. E 

 

Yang Terhormat, 

Nama    : 

Asal Instansi   : MA Muhammadiyah Pekanbaru 

Hari/Tanggal  : 

 

Sehubungan dengan dikembangkannya sumber belajar berupa e-modul 

berbasis anyflip, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu sebagai guru Ekonomi untuk 

memberikan penilaian terhadap e-modul yang dikembangkan tersebut. Angket 

penilaian e-modul ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang e-

modul yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui apakah e-modul tersebut 

membantu atau tidak untuk digunakan pada pembelajaran di sekolah. Untuk itu, saya 

memohon kesediaan Bapak/Ibu sebagai Guru Ekonomi untuk mengisi angket 

penilaian e-modul berikut ini. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan 

akan digunakan sebagai Indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan e-
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modul. Atas perhatian dan ketersediaanya untuk mengisi angket penilaian e-modul 

ini, saya ucapkan terimakasih. 

A. Petunjuk Pengisian  

1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan jawaban pada setiap soal di bawah ini 

dengan memberikan tanda ceklis (✓) pada kolom yang telah disediakan di 

tabel angket respon guru. 

Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian. Keterangan 

pada skala skor sebagai berikut: 

1 = Sangat Tidak Setuju 

2 = Tidak Setuju 

3 = Kurang Setuju 

4 = Setuju 

5 = Sangat Setuju 

2. Bapak/Ibu hanya boleh memiliki satu jawaban saja. 

3. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan saran dan masukan pada tempat yang 

telah disediakan 

4. Angket ini bertujuan untuk memenuhi bagaimana respon anda terhadap e-

modul ekonomi yang selama ini digunkan dalam pembelajaran. \ 

 

B. Pertanyaan Angket 

No Pertanyaan 1 2 3 4 5 

1 E-modul ini mudah digunakan (user-friendly).      

2 Tampilan visual e-modul menarik dan 

memotivasi siswa untuk belajar. 

     

3 Materi yang disajikan dalam e-modul relevan 

dengan kurikulum pembelajaran ekonomi. 

     

4 E-modul membantu saya dalam menyamp 

aikan materi pembelaja ran secara lebih efektif. 

     

5 Fitur-fitur interaktif dalam e-modul (misalnya, 

video dan kuis) meningkatkan keterlibatan 
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siswa dalam pembelajaran. 

6 E-modul menyediakan latihan soal dan umpan 

balik yang memadai untuk mengukur 

pemahaman siswa. 

     

7 E-modul mudah diakses oleh siswa di berbagai 

perangkat (Laptop dan smartphone). 

     

8 E-modul ini lebih efektif dibandingkan modul 

konvensional 

     

9 E-modul membantu siswa belajar mandiri.      

10 Penggunaan e-modul meningkatkan hasil 

belajar siswa dalam mata pelajaran ekonomi. 

     

11 Saya akan merekomendasikan penggunaan e-

modul ini kepada guru lain. 

     

12 Saya merasa puas dengan penggunaan e-modul 

ini dalam pembelajaran ekonomi. 

     

C. Komentar Dan Saran: 

 

Pekanbaru, ................ 2025 

Guru Ekonomi di MA Muhammadiyah Pekanbaru 

 

 

Hidayati, S. Pd 

            NIP/NBM. 992763 
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Lampiran 12. Nilai Dan Saran Guru 
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149 
 

 

 

 

 

 



150 
 

 

Lampiran 13. Tabel Respon Siswa 

 

ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP E-MODUL BERBASIS 

ANYFLIP PADA PEMBELAJARAN EKONOMI DI MA MUHAMMADIYAH 

PEKANBARU 

 

Peneliti   : Ayu Dia Puspitasari 

NIM   : 12110621931 

 

Responden 

Nama    : 

Kelas    :  

Sekolah    : MA Muhammadiyah Pekanbaru 

  

A. Petunjuk Pengisian  

1. Angket ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana respon anda terhadap e-

modul ekonomi yang sedang dikembangkan dalam pembelajaran ekonomi 

khususnya materi uang.  

2. Berilah tanda ceklis (✓) pada kolom yang tersedia sesuai dengan penilaian 

anda terhadap e-modul berbasis anyflip pada materi uang. 

Gunakan kriteria pada lampiran untuk memberikan penilaian. Keterangan 

pada skala skor sebagai berikut: 

1 = Sangat Tidak Setuju 

2 = Tidak Setuju 

3 = Kurang Setuju 

4 = Setuju 

5 = Sangat Setuju 

 



151 
 

 

B. Pertanyaan Angket 

No Pertanyaan 1 2 3 4 5 

1 E-modul ini mudah digunakan      
2 Tampilan e-modul menarik dan membuat saya 

semangat belajar. 
     

3 Materi dalam e-modul mudah saya pahami.      
4 E-modul membantu saya belajar mandiri.      
5 Fitur-fitur dalam e-modul (misalnya video dan 

kuis) membuat belajar lebih menyenangkan. 
     

6 Latihan soal dalam e-modul membantu saya 
mengukur pemahaman saya. 

     

7 E-modul mudah diakses di HP/laptop saya.      
8 Saya lebih suka belajar menggunakan  e-modul 

daripada modul buku biasa. 
     

9 E-modul membantu saya meningkatkan nilai 
pelajaran ekonomi. 

     

10 Saya akan merekomendasikan e-modul ini 
kepada teman-teman saya. 

     

11 Saya merasa senang belajar menggunakan e-
modul ini. 

     

12 E-modul ini membuat saya lebih aktif dalam 
pembelajaran ekonomi 

     

C. Komentar Dan Saran: 
 
 
 
 

 
 

 
 

Pekanbaru, ................ 2025 

Responden  

 

 

    (......................................) 
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Lampiran 14.  Nilai Dan Saran Siswa 
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157 
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Lampiran 15.  Tabulasi Hasil Ahli Media 

 

Skor Uji Validator Pada Pengembangan E-Modul Berbasis Anyflip Pada 

Pembelajaran Ekonomi Di MA  Muhammadiyah Pekanbaru 

1. Ristiliana, S. Pd., M. Pd. E (Validator Ahli Media) 

Aspek Kegrafikan 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

5 4 5 

6 4 5 

7 4 5 

8 4 5 

9 4 5 

Jumlah 20 25 

 

Aspek Penyajian 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

1 5 5 

2 4 5 

3 4 5 

4 5 5 

Jumlah 18 20 
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Aspek Keseluruhan 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

Aspek Kegrafikan 20 25 

Aspek Penyajian 18 20 

Jumlah 38 45 

 

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi 
                      

                
       

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi 
  

   
      

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi        
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Lampiran 16. Tabulasi Hasil Ahli Materi 

 

Skor Uji Validator Pada Pengembangan E-Modul Berbasis Anyflip Pada 

Pembelajaran Ekonomi Di MA  Muhammadiyah Pekanbaru 

2. Zetri Rahmat, M. Pd. E (Validator Ahli Materi) 

Aspek Kelayakan Isi 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

1 4 5 

2 5 5 

3 4 5 

4 4 5 

Jumlah 17 20 

 

Aspek Penyajian 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

5 5 5 

6 4 5 

7 4 5 

8 4 5 

Jumlah 17 20 
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Aspek Bahasa 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

9 4 5 

10 5 5 

11 4 5 

12 4 5 

13 5 5 

Jumlah 22 25 

 

Aspek Keseluruhan 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

Aspek Kegrafikan 17 20 

Aspek Penyajian 17 20 

Aspek Bahasa 22 25 

Jumlah 56 65 

 

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi 
                      

                
       

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi 
  

   
      

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi        
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Lampiran 17.  Tabulasi Respon Guru 

Skor Uji Praktikalitas Oleh Guru Pada Pengembangan E-Modul Berbasis 

Anyflip Pada Pembelajaran Ekonomi Di MA Muhammadiyah Pekanbaru 

1. Hidayati, S. Pd (Guru Ekonomi) 

Tampilan 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

2 5 5 

Jumlah 5 5 

 

Penyajian 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

1 5 5 

3 5 5 

6 4 5 

7 5 5 

Jumlah 19 20 

 

Manfaat 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

4 5 5 

5 5 5 

8 5 5 

9 4 5 

10 5 5 

11 5 5 

12 5 5 

Jumlah 34 35 
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Aspek Keseluruhan 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

Tampilan 5 5 

Penyajian 19 20 

Manfaat 34 35 

Jumlah 58 60 

 

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi 
                      

                
       

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi 
  

   
      

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi        
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Lampiran 18. Identitas Siswa 

 

DAFTAR IDENTITAS SISWA RESPONDEN DI MA MUHAMMADIYAH 
PEKANBARU 

No Kode Nama Kelas 

1 S-01 Adeva Ridwan  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

X 

2 S-02 Aditya Ramadhani 

3 S-03 Akrom 

4 S-04 Annisa Syafira 

5 S-05 Athalla  

6 S-06 Hasnur Fahril 

7 S-07 Ichwan 

8 S-08 Jihan Aqillah 

9 S-09 Kemas M. Imam 

10 S-10 Khofifah Yumna Syifa 

11 S-11 M. Abdul Harris 

12 S-12 M. Fauzan Mahesa 

13 S-13 M. Khalis Ashy 

14 S-14 Marella Khaliqah Dameiry 

15 S-15 Mudrikah Qoriroh 

16 S-16 Nafita Fadillah 

17 S-17 Nafiyah Salsabila 

18 S-18 Noviardy Hasiholan  

19 S-19 Noviola Mughni Mardenti 

20 S-20 Nur Zahro 

21 S-21 Rahadatul Aisi 

22 S-22 Rahmatullah Rafii. R. 

23 S-23 Rifan Gusti Pratama 

24 S-24 Rifqi Hafidz Atrifa 

25 S-25 Tamam Andre 

Sumber: Guru Mata Pelajaran Ekonomi Kelas X 
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Lampiran 19. Tabulasi Respon Siswa 

 

Perhitungan Data Hasil Siswa Terhadap Pengembangan E-Modul Berbasis 

Anyflip Pada Pembelajaran Ekonomi Di MA Muhammadiyah Pekanbaru 

Responden Butir pertanyaan Skor  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

Respon 1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 60 

Respon 2 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 59 

Respon 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 48 

Respon 4 5 5 4 4 5 4 5 4 3 4 5 4 51 

Respon 5 5 5 4 3 5 3 5 5 4 5 4 5 51 

Respon 6 4 3 2 2 3 3 4 5 3 3 5 5 41 

Respon 7 5 5 4 5 4 4 5 5 4 5 5 5 57 

Respon 8 5 3 4 4 4 3 5 5 4 5 5 4 52 

Respon 9 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 60 

Respon 10 5 4 3 4 4 4 5 4 4 4 4 4 48 

Respon 11 4 5 3 4 5 4 5 5 4 4 4 4 50 

Respon 12 5 3 4 4 3 3 3 4 3 3 4 4 42 

Respon 13 5 5 4 4 4 4 5 5 4 4 5 5 55 

Respon 14 5 4 3 4 4 4 5 4 4 4 4 4 48 

Respon 15 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 60 

Respon 16 5 4 4 5 5 4 4 5 4 4 5 4 54 

Respon 17 5 4 4 4 4 5 5 5 4 5 5 5 56 

Respon 18 4 4 3 3 5 4 4 4 4 4 4 5 50 

Respon 19 5 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 3 49 

Respon 20 4 5 4 4 5 4 5 3 4 3 4 3 47 

Respon 21 4 5 4 4 5 4 5 4 3 4 5 4 51 

Respon 22 4 4 4 3 4 3 5 5 4 4 4 5 48 

Respon 23 5 4 4 4 4 4 5 4 4 5 4 5 53 

Respon 24 4 4 4 4 5 4 5 4 5 4 4 4 52 

Respon 25 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 5 4 50 

Jumlah  117 109 99 103 114 104 119 115 103 109 116 111  

 
 
 



210 
 

 

Materi 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

3 99 125 

4 103 125 

6 104 125 

9 103 125 

Jumlah 409 500 

 

Bahasa  

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

1 117 125 

Jumlah 117 125 

 

Ketertarikan  

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

2 109 125 

5 114 125 

7 119 125 

8 115 125 

10 109 125 

11 116 125 

12 111 125 

Jumlah 793 875 

 

Aspek Keseluruhan 

Butir Pertanyaan Skor Yang Di Peroleh Skor Maksimal 

Materi 409 500 

Bahasa  117 125 

Ketertarikan  793 875 

Jumlah 1.319 1.500 
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Presentaìse nilaìi vaìidaìsi 
                      

                
       

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi 
     

     
      

Presentaìse nilaìi vaìidaìsi         
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Lampiran 20.  Revisi Media Pembelajaran 

A. Tampilan E-Modul Oleh Validator Ahli Materi Sebelum Di Revisi 

 

B. Tampilan E-Modul Oleh Validator Ahli Materi Sesudah Di Revisi 
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Lampiran 21.  Revisi Media Pembelajaran 

A. Tampilan E-Modul Oleh Validator Ahli Media Sebelum Di Revisi 
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B. Tampilan E-Modul Oleh Validator Ahli Media Sesudah Di Revisi 
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Lampiran 22. Dokumentasi 

 

DOKUMENTASI PENELITIAN 

1. Proses Validasi Media Pembelajaran E-Modul Berbasis Anyflip 

 
Validator Ahli Media 

 

 

Validator Ahli Materi 
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2. Pelaksanaan Kegiatan Di Kelas X MA Muhammadiyah Pekanbaru 
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Lampiran 23. Pengesahan 
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Lampiran 24.  SK Pembimbing 
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Lampiran 25. Surat Izin Melakukan 
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Lampiran 26.  Surat Pengajuan Balasan Pra Riset 

 

 



223 
 

 

 

Lampiran 27. Surat Izin Melakukan Riset 
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Lampiran  28.  Surat Telah Melakukan Riset 
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Lampiran  29.  Uji Turnitin 
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Lampiran  30.  Bimbingan Skripsi 
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