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 ستهلال الا
 

 قال الله سبحانه وتعالى  
 ( 11يَ رْفَعِ اللهُ الَّذِيْنَ آمَنُ وْا مِنْكُمْ وَالَّذِيْنَ أوُْتُ وْا الْعِلْمَ دَرَجَاتٍ )المجادلة :

تُمْ مُّؤْمِنِيْنَ   ( 1٣9)آل عمران : وَلَا تََنُِ وْا وَلَا تَحْزَنُ وْا وَأنَْ تُمْ الْأَعْلَوْنَ إِنْ كُن ْ
 (٦سْراً. )سورة الإنشراح :إِنَّ مَعَ العُسْرِ يُ 

 قال رسول الله صلى الله عليه وسلم  
ُ لَهُ بِهِ طرَيِْ قًا إِلَى الْجنََّةِ مَنْ سَلَكَ طرَيِْ قًا يَ لْتَمِسُ فِيْهِ علْمًا : سَهَّلَ   اللََّّ
 )أخرجه الترميذي( 

 وقال العربي : 
 الجد  بالجد  والحرمان بالكسل فانصب تصب عن قريب غاية الأمل

 بعد الت عب  إلا  وماالل ذ ة 
 جر ب ولاحظ تكن عارفا.

 من جد  وجد
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 هداء الإ

 
 سهر على راحتي  ذيإلى أبي ال

 في تربيتي ت تعبتيإلى أمي ال
 ني طول حياتي اإلى إخوتي الشقيقين الذين ساعد

 إلى مشرفي الذي قد علمني وأرشدني طول دراستي
 إلى أساتيذي وشيوخي الذين أبعدوني من مر الجهل إلى حلوة العلم

 إلى كل من كان علمني حرفا من القرآن 
 وأرشدني إلى طريق الإيمان 

 رحي وحزنيإلى أصدقائي وزملائي الذين صاحبوني في ف
 وإلى كل من كان له فضل علي
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 ملخّص
  ( ASK BOX)  سئلةالأ  صندوق  لعبة  استخدام  تأثير(:  2025، )الدين معز  العز  عيد

  درسة الم  في   الثامن الصف   تلاميذ  كتابة  مهارة  على
 بكنباروب 1 الحكومية الإسلامية المتوسطة

معرفة  البحث  هذا    مهارة  على  سئلةالأ  صندوق  لعبة  استخدام  تأثيريهدف إلى 
. استخدم  ببكنبارو  1  الحكومية  الإسلامية  المتوسطة  المدرسة  في  الثامن  الصف  تلاميذ  كتابة

تجريبية ومجموعة ضابطة. تم تعليم المجموعة  الباحث المنهج التجريبي بتصميم يتضمن مجموعة  
لعبة باستخدام  الكتابة  مهارة  الضابطة و ،  سئلةالأ  صندوق  التجريبية  المجموعة  تعليم  تم 

بعدي  ال  الاختبارقبلي و ال  الاختبارباستخدام الطريقة التقليدية. جُُعت البيانات من خلال  
بين نتائج    هامأظهرت نتائج البحث وجود فرق  تلاميذ.  للتحليل تطور مهارة الكتابة لدى ا

البحث هو تصميم مجموعة  التصميم المستخدم في هذا  التعلم لدى المجموعتين. ونموذج 
ضابط. الصف  التجريبي و الصف  المن    البحث  ضابطة غير متكافئة، حيث تتكون عينة

عينة  من الصف الثامن، اختار الباحث    اتلميذ  ٣58ومع وجود مجتمع بحثي مكون من  
تم   .الصف الضابط من الصف الثامن  وتلاميذا في الصف التجريبي  تلميذ 25مكونة من  

المستقل.    التائي  الاختبارالتجانس، و   اختبارالطبيعية، و   اختبارتحليل البيانات باستخدام  
في الصف التجريبي    تلاميذالبعدي لل  الاختباروأظهرت نتائج التحليل أن متوسط درجة  

، في حين أن الصف  7٣.52القبلي التي بلغت    الاختبارمن درجة    عارتف،  84.5٦بلغ  
ت  أن قيمة  التائي الاختبار ت نتائجأظهر و . 77.20إلى   ٦8.80الضابط ارتفع فقط من  

، وكانت قيمة 1.٦77البالغة    الجدولية  ت   وهي أكبر من قيمة  4.9٣0بلغت    المحسوبة
تأثيرا  0.05  >  0.000=    الدلالة هناك  أن  يعني  مما   لعبة  استخداملاستخدام    هاما، 

  الإسلامية   المتوسطة   المدرسة  في  الثامن الصف  تلاميذ  كتابة  مهارة  على  سئلةالأ  صندوق
 ببكنبارو.  1 الحكومية

 تفاعلي الكتابة، اللغة العربية، التعليم ال مهارة سئلة،الأ صندوق: الكلمات الأساسية
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ABSTRACT 

 

Aidil Azza Muizzuddin (2025): The Effect of Using the ASK BOX Game on 

the Writing Skills of Eighth Grade Students at 

MTs Negeri 1 Pekanbaru 

This study aims to determine the effect of using the "ASK BOX" game on the 

writing skills of eighth-grade students at MTs Negeri 1 Pekanbaru. The researcher 

used an experimental method with a design consisting of an experimental group and 

a control group. The experimental group was taught writing skills using the ASK 

BOX game, while the control group was taught using conventional methods. Data 

were collected through pre-tests and post-tests to analyze the students' writing 

development. The results showed a significant difference in learning outcomes 

between the two groups. The research design used was a nonequivalent control 

group design, consisting of an experimental class and a control class. From a 

population of 358 eighth-grade students, the researcher selected a sample of 25 

students for the experimental class and an equal number for the control class. Data 

were analyzed using normality tests, homogeneity tests, and independent t-tests.  

The analysis showed that the average post-test score of the experimental class was 

84.56, an increase from a pre-test score of 73.52, while the control class only 

increased from 68.80 to 77.20. The t-test results showed t-count = 4.930 > t-table 

= 1.677, and the significance value (Sig.) = 0.000 < 0.05, indicating a significant 

effect of using the ASK BOX game method on improving writing skills in Arabic 

language learning for eighth-grade students at MTs Negeri 1 Pekanbaru. 

 Keywords: ASK BOX, writing skills, Arabic language, interactive learning 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ح  
 

ABSTRAK 

Aidil Azza Muizzuddin, (2025): Pengaruh Penggunaan Permainan Kotak 

Pertanyaan (ASK BOX) terhadap 

Keterampilan Menulis Siswa Kelas VIII di 

Madrasah Tsanawiyah Negeri 1 Pekanbaru. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan permainan "Kotak 

Pertanyaan" (ASK BOX) terhadap keterampilan menulis siswa kelas VIII di MTs 

Negeri 1 Pekanbaru. Peneliti menggunakan metode eksperimen dengan desain 

kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. Kelompok eksperimen diajar 

keterampilan menulis menggunakan permainan ASK BOX, sedangkan kelompok 

kontrol menggunakan metode pembelajaran konvensional. Data dikumpulkan 

melalui pre-test dan post-test untuk menganalisis perkembangan keterampilan 

menulis siswa. Hasil penelitian menunjukkan adanya perbedaan yang signifikan 

antara hasil belajar kedua kelompok. Bentuk desain penelitian yang digunakan 

adalah nonequivalent control group design yaitu kelas ekperimen dan kelas kontrol. 

Dengan populasi 358 siswa dan siswi kelas VIII, peneliti mengampuh sampel 

dikelas experiment sejumlah 25 siswa dan kelas kontrol 25 siswa, kelas VIII. Data 

dianalisis menggunakan uji normalitas, uji homogenitas, dan uji-t independen. 

Hasil analisis menunjukkan bahwa rata-rata nilai posttest siswa di kelas eksperimen 

adalah 84,56, meningkat dari nilai pretest sebesar 73,52, sementara kelas kontrol 

hanya meningkat dari 68,80 menjadi 77,20.Hasil uji-t menunjukkan t hitung = 4,930 

> t tabel = 1,677, dan nilai signifikansi (Sig.) = 0,000 < 0,05, yang berarti terdapat 
pengaruh yang signifikan pada penggunaan Metode permainan kotak pertanyaan 

(ASK BOX) untuk Meningkatkan Keterampilan Menulis  dalam Pembelajaran 

Bahasa Arab di Kelas VIII MTs Negeri 1 Pekanbaru. 

 

Kata kunci: ASK BOX, keterampilan menulis, bahasa Arab, pembelajaran 

interaktif 
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 التكدير الشكر و 

 
وما كنا لنهتدي لولا أن هدانا الله، والصلاة والسلام    لهذا،هدانا  الحمد لله الذي  

 . د صلى الله عليه وعلى آله وصحبه أجُعين أما بعدعلى حبيب الله محم  
الشروط المقررة لنيل  شرط من    يلتكملكتابة هذا البحث  من  الباحث    توقد أتم

امعة السلطان الجشهادة المرحلة الجامعية في قسم تعليم اللغة العربية بكلية التربية والتعليم  
 .الشريف قاسم الإسلامية الحكومية رياو
المحبوبين،   جزيل والعرفان إلى الوالدين الكريمين  اشكر وفي هذه المناسبة، قدم الباحث  

ربياني إحسانا  ، جزاهما الله عني خير الجزامحبّةأمي  و إدريس  أبي  وهما   اللذين  ديبا، وتأء، 
 .القيم الفاضلة، وكانا لي نعم السند بعد الله سبحانه وتعالى  لماني تربية حسنة، وغرسا فيوع
    صاحب الفضيلة :إلى و 
نوفيانتِي الحاجة    ةالدكتور   ةالأستاذ .1 قاسم  ك  ،ليني  الشريف  السلطان  جامعة  مدير 

المدير الأول والدكتور   نائبريحاني    الحاج  الدكتور  ستاذلإسلامية الحكومية رياو. والأا
وينداألي الثاني  نا  كس  المدير  الدكتور  و ئب  سيماريماريالأستاذ  المدير    هاريس  نائب 

 . الثالث
  ة نائبسكما إيرني    ةوالدكتور   كلية التربية والتعليم   ةعميد  ة أميرة دينياتيالدكتور   ةالأستاذ .2

جون باميل  الثانية والدكتور    ةنائبة العميدذوبيدة أمير  الدكتورة  ستاذة  الأالأول و   ةالعميد
 نائب العميد الثالث.

 كاتبته.  ةرئيس قسم تعليم اللغة العربية وكاسمياتي الماجستير كالدكتور الحاج جون باميل   .٣
أداء  المشرف  ك  أفندي  ونيجافر   الحاجالدكتور   .4 وأرشدني في  الذي وجهني  الأكادمكي 

 الواجبات الأكادمكية.
الماجستير .5 هندري  البحث  شرفكالم  مشفيك  هذا  ودافعني كل    كتابة  أرشدني  الذي 

 الوقت 



 ي  
 

 المناقشون الذين ناقشوا هذا البحث  .٦
المح .7 الشر جُيع  السلطان  بجامعة  والتعليم  التربية  في كلية  والموظفين  قاسم اضرين  يف 

 الإسلامية الحكومية رياو 
 فَة، الذين شج عوني ثلة المبرور، وأختي ضياء ألُأخي الكبير أضحى المودودي، وأخي ب  .8

   مني جزيل الشكر والعرفان على إتمام كتابة هذا البحث، فلهم
 جُيع خريجي جيل اليونيفرس   ،روني رزِْقي سيريجار  ،نور الهداياني  المحبوبات :  الصدقات  .9

 م 2020دفعة عام 
أصحابي الأعزاء في اتحاد طلاب قسم تعليم اللغة العربية بكلية التربية والتعليم لجامعة    .10

 السلطان الشريف قاسم الإسلامية الحكومية رياو.
باركهم الله ولعل الله أن يجزيهم جزاء وافقا وأخيرا إلى الله أتوكل وأشكره على نعمة  

 أخرى. القوة في كتابة هذا البحث وجُيع نعم 
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 الفصل الأول 
 أساسية البحث 

 خليفة البحث .أ
امل التي تميز  مهارة الكتابة هي إحدى المهارات المعقدة هناك العديد من العو 

هذه  تحقيق  في  مشكلة  الوقت  نفس  في  تشكل  والتي  العربية  باللغة  الكتابة  جانب 
الكتابة وشكل الحروف المختلف عن الكتابة باللغة الإندونيسية  المهارات مثل اتجاه 

  1. الذين يبدأون في تعلم اللغة العربية التلاميذتصبح هذه العوامل مشكلة بالنسبة 
العربية كمهارة، يمكن توضيح تعلم اللغة العربية إلى أربع مهارات وهي  تعلم اللغة  

وتصنف مهارات   ()مهارة الاستماع(، )مهارة الكلام(، )مهارة القراءة(، )مهارة الكتابة
والكتابة  الاستماع والقراءة ضمن المهارات الاستقبالية، بينما تصنف مهارات التحدث  

رة الكتابية هي  المهرات الأربع، يمكن القول بأن المه. من بين اضمن المهارات الإنتاجية
الكتابة    ات مهار  وذلك لأن  الأخرى  اللغوية  المهارات  أنواع  بين  تعقيدا  الأكثر  اللغة 

ليست مجرد نسخ الكلمات والجمل، ولكنها أيضًا تطوير الأفكار والتعبير عنها في بنية  
 . ظمةمن كتابية

إتقان المهارات الدقيقة بما في ذلك استخدام   مهارات الكتابة، يجب علينا  في
الصحيحة،   الكلمات  واختيار  التهجئة،  ذلك  بما في  بشكل صحيح  الإملاء  قواعد 
صحيح،  بشكل  الكلمات  ترتيب  صحيح؛  بشكل  الكلمات  أشكال  واستخدام 
استخدام بية الجملة الصحيحة وتكون واضحة للقارئ، اختيار نوع الكتابة المناسب،  

ارئ المقصود، محاولة جعل الأفكار أو المعلومات الرئيسية مدعومة بشكل المناسب للق
تكون الكتابة بشكل عام  ات إضافية، محاولة إنشاء فقرات و واضح بأفكار أو معلوم

بحيث المقدمة،   متماسكة  المعلومات  أو  الأفكار  قطار  متابعة  بسهولة  للقراء  يمكن 

 
1 Ahmad Rathomi, ‘Maharah Kitabah Dalam Pembelajaran Bahasa Arab’, Jurnal Keguruan 

Dan Pendidikan Islam, TARBIYA ISLAMICA ISSN (p): 2303-3819-; ISSN (E):, 1 (2020), 1–8 

<http://ojs.iaisambas.ac.id/index.php/Tarbiya_Islamica/index>. 
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الق يمتلكها  التي  المعرفة  مقدار  حول  بالموضوع  والتخمين  يتعلق  فيما  المستهدف  ارئ 
تتم كتابته، ووضع افتراضات حول الأشياء التي لا يعرفها بعد والتي من المهم   الذي 

 2.الكتابة عنها
وبصرف النظر عن ذلك، في تعلم اللغة العربية كلغة ثانية )أجنبية(، من المتوقع  

ه إلى القدرة على إتقان تلاميذة  أن يتمتع المعلم بالمهارات )المهارة ليكون قادراً على قياد
اللغة العربية جيدًا تعد مهارات التحدث من أهم المهارات في تعلم اللغة لأن مهارات  
من  جزءا  المهارة  هذه  وتعد  أجنبية،  لغة  تعلم  في  الأساسية  المهارات  هي  التحدث 

اكتسابها، المهارات اللغوية المشطة والمنتجة هناك أربع مهارات في اللغة العربية عملية  
 ٣. إذا رتبت بالترتيب هي مهارة الاستماع مهارة الكلام، مهارة القراءة ، مهارة الكتابة

يُ عَدُّ اللعبُ حاجةً نفسي ةً وفردي ةً ضروريةً لدى كلِ  إنسانٍ منذ ولادته، لما له من 
الترفيه  ويرتبط ذلك برغبة الإنسان في    .دورٍ كبيٍر في تنمية القدرات العقلي ة والاجتماعي ة

عن نفسه من أجل الحصول على المتعة والبهجة والإعجاب والراحة والسعادة في الحياة  
يحاول البشر دائما خلق الظروف التي يعيشون فيها والتي تكون أفضل من دي قبل  
وتكون دائما ممتعة وسعيدة اهتمام الإنسان بعالم الألعاب لا يوجد فقط عند الأطفال 

بالعين أيضًا. وهكذا تستمر اللعبة من الطفولة إلى البلوع بالنسبة  أو الطفولة، بل عند ال
ول  خبر مهما كعملية تطوير داتي، والدللأطفال، تعتبر الألعاب وسيلة للتعلم الذي يعت

إلى عالم أوسع من دي قبل، وتشكيل الاستقرار العاطفي والسلوك الاجتماعي وفي  
 . الألعاب أهدافاً وتقنيات ومفاهيم مختلفةالوقت نفسه، بالنسبة للبالغين، تتطلب 

يمكن تفسير الألعاب على أنها ظروف معينة يتم إنشاؤها عندما يرغب شخص 
ما في البحث عن المتعة أو السعادة من خلال نشاط ما تَدف الأنشطة في اللعبة إلى  
فرصة  يوفر  أن  المأمول  من  اللعب  من خلال  ممتعة  بطريقة  معينة  مهارات  اكتساب 

 
2 HASTANG HASTANG, ‘Upaya Optimalisasi Maharah Kitabah Melalui Model 

Pembelajaran Berbasis Proyek Pada Materi Al-Jumlah’, Didaktika, 12.1 (2019), 62 

<https://doi.org/10.30863/didaktika.v12i1.176>. 
3 Miftachul Taubah, ‘Maharah Dan Kafa’ah Dalam Pembelajaran Bahasa Arab’, Studi  

Arab, 10.1 (2019), 31–38 <https://doi.org/10.35891/sa.v10i1.1765> 
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قة ممتعة. عدا عن ذلك، فمن خلال  للاستكشاف والتعبير عن المشاعر بطري  التلاميذ 
اللعب يستطيع الطفل أن يبدع ويتعرف على نفسه والبيئة المحيطة به ويمكن القول بأن  
اللعبة هي لعبة تعليمية إذا كانت اللعبة تحتوي على عنصر تعليمي يمكن الحصول عليه  

اواتي، وإلحاقه باللعبة نفسها ويصرف النظر عن ذلك، وفقًا لفتحول مجيب وبيلور رحم
المعنية  اللعبة أيضًا تحفيزا أو استجابة إيجابية لها حواس اللاعب تشمل الحواس  توفر 
المعرفي  والتوازن  التفكير  وقوة  والكتابة  والتواصل  التحدث  والصوت  والبصر  السمع 
الاجتماعية  والثروة  والمودة  والبراعة  والمهارة  والقوة  والتحمل  الحركة  )توارن  والحركي 

ن الخلق ) النبل، والحب والرحمة، والأخلاق والصدق والأدب والأدب والروحية حس 
والمنافسة السليمة، والتصحية تم التحطيط لهذا التوارد في الحواس للتأثير على الحسد  
والعقل والخيال والتصرف والشخصية بهدف النضج الداتي لأن شخصية الإنسان تحدد 

 4.اتجاه رحلة حياته
س هي أسلوب الذي يستخدمها المعلم في معالجات النشاط المراد بطريقة التدريو 

لقد   5التعليمي ليتحقق وصول المعرف إلى تلاميذه بأيسر السبل أقلا لوقت والنفقات. 
جرى حول كل منها جدال طويل ، كما انتصر لكل طريقة بعض المتخصين ، فأبرروا  

ي: طريقة القواعد مزيا طريقة ما وعيوب الطرق الأخرى ومن أهم هذه الطرق أربع ه
 ٦. والترجُة والطريقة المباشرة والطريقة السمعية الشفوية والطريقة الإنتقائية

التلاميذ،   العربية مشكلات كثيرة وحدها  اللغة  تعليم  أن في  معروف  كما هو 
أحدها قلة مهارة الكتابة في تعلم اللغة لذلك قام الباحث بالملاحظة الأول في المدرسة 

إستنادا إلى ملاحظة الأولى، وجد الباحث    ببكنبارو  1مية الحكومية  المتوسطة الإسلا
أن في تعليم اللغة العربية قد إستخدام المعلم طريقة والوسيلة المناسبة بمعيار تعليم اللغة 

 
4 Wa Muna, KARTU PERMAINAN: MEDIA PEMBELAJARAN BAHASA ARAB 

KONTEKSTUAL, Jurnal Al-Ta’dib, vol. 7.No.1. hlm. 85. 

   محمد عبد القادر أحمد طريق تعليم اللغة العربية ) القاهر : مكتبية النهضة المصرية , 1979( ص ٦   5 
   محمد علي الخولي، أساليب تدريس اللغة العربية . الناشر دار الفلاح للنشر والتوزيع ص  1206
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هي طريقة مباشرة وطريقة السمعية والسموية ولكن قدرة مهارتَم الكتابة لا  و العربية  
 :عراض هي ما يليتزال منخفضة، ويظهر ذلك في الأ

 . بشكل جيد وصحيح جائيةكتابة الحروف اله  لم يستطيعوا التلاميذ بعض .1
 .كتابة الكلمات التي تمليها بشكل صحيح  لم يستطيعوا التلاميذ بعض .2
 . جعل الجمل وفقا للسياق لم يستطيعوا التلاميذ بعض .٣
 .الصحيحةترتيب الكلمات في تحمل مع البية   لم يستطيعوا التلاميذ بعض .4
القدرة على تركيب الجمل في فقرات متماسكة من   لم يستطيعوا  التلاميذ  بعض .5

 . سلسلة من الصور
لك يكون اهتمامهم باللغة العربية أيضًا تفتقر إلى ومن ثم تصبح مشكلة تعلم ذل

 .الكتابة باللغة العربية
الة يمكن  إحدى الطرق لخلق جوٍ  مريحٍ وممتعٍ في التعلُّم هي اللعب، وفي هذه الح

مهاراتَ وتنمية  التلاميذ  لتحفيز  التعليمية كوسيلة  الألعاب  بطريقة  استخدام  اللغوية  م 
، هناك حاجة إلى وسائل تعليمية قادرة على جذب الاهتمام وتنشيط جُيع ممتعة وفع الة

  ( ASK BOX)في عملية تعليم وتعلم اللغة العربية احدها لعبة صندوق الأسئلة    التلاميذ
وبعبارة أخرى، فإن دور وسائط اللعبة لا يقل أهمية عن دور كفاءة المعلم الكافية في  

وسائل الإعلام اللعبة يمكن أن توفر فرصا كبيرة للحصول   عملية التعلم وهذا بسبب
كن مقارنة ذلك بعملية التعلم التي تتجاهل وسائط على أقصى قدر من نتائج التعلم ويم

 7. الألعاب كدعم للتعلم الناجح
ومع أن  مهارة الكتابة تعُد  من أهم المهارات اللغوية، إلا أن كثيراً من التلاميذ  
في الصف الثامن لا يزالون يواجهون صعوبات في التعبير الكتابي، مثل ضعف في 

القو  في  وأخطاء  الأفكار،  الجمل  تنظيم  على كتابة  القدرة  وعدم  والإملاء،  اعد 
 

7 Syamsuddin Asyrofi, Toni Fransiska, Desain Pembelajaran Bahasa Arab, Model, 

STRATEGI & PERMAINAN EDUKATIF. (Yogyakarta, CV. Pustaka Ilmu Group  Yogyakarta: 

2019) hlm. 162.  
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بشكل سليم. وهذا يدل  على أن الطرق التقليدية في تعليم الكتابة لا تحقق النتيجة  
تعليمية أكثر تفاعلاً وتحفيزاً، مثل   المرجو ة. ومن هنا ظهرت الحاجة إلى وسائل 

وسائل المبتكرة  استخدام الألعاب التعليمية. وتعُد  لعبة "صندوق الأسئلة" إحدى ال
 .التي يمكن أن تُستخدم لتحسين مهارة الكتابة بطريقة ممتعة وفعالة

المتعل م   على  ينبغي  التي  اللغوية  المهارات  أهم  من  تعُد   الكتابة  مهارة  أن   ومع 
يزال دون 8إتقانها المتوسطة لا  المدرسة  تلاميذ  الكتابة لدى  مهارة  أن  مستوى  إلا   ،

وتتمثل المطلوب.  على كتابة    المستوى  القدرة  في  الجيدة  الكتابة  على  القدرة  معايير 
واستخدام  مترابطة،  بطريقة  الأفكار  وتنظيم  صحيح،  بشكل  والكلمات  الحروف 
والفقرات بأسلوب واضح  النحوية والإملائية بشكل سليم، وصياغة الجمل  القواعد 

 .9ومتماسك 
الثامن صعوبات في هذه  لكن في الواقع، يواجه كثير من التلاميذ في الصف  

والإملاء،   التهجئة  وأخطاء في  تشكيل الجمل،  يُلاحظ ضعف في  الجوانب، حيث 
وصعوبة في ترتيب الكلمات وتنظيم الفقرات. وهذا يشير إلى أن الطرق التقليدية المتبعة 
في تعليم الكتابة لم تُحقق الأهداف المنشودة بعد، مما يستدعي البحث عن أساليب 

وتفاعلاً لتحفيز التلاميذ وتحسين أدائهم الكتابي. ومن بين هذه الأساليب،    أكثر فاعلية
برز استخدام الألعاب التعليمية كوسيلة بديلة وممتعة، مثل لعبة "صندوق الأسئلة" التي 

 .10قد تساهم في تنمية مهارة الكتابة بطريقة إبداعية وجذابة
بناء على الظواهر المذكورة، يهتم الباحث بإجراء هذا البحث بشكل الشامل 

تلاميذ على مهارة كتابة    (ASK BOX)" تأثير استخدام لعبة صندوق الأسئلة  بعنوان  
 "ببكنبارو 1الصف الثامن في المدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية 

 

 
 .122، ص. 2006، دار هومة، الجزائر، في اللغة وتعليمها عبد الرحمن الحاج صالح،  8
 .89، ص. 2005، مكتبة الأنجلو المصرية، القاهرة، طرق تدريس اللغة العربيةعبد اللطيف الخياط،  9

 .54، ص. 2012، 21، مجلة دراسات تربوية، العدد الألعاب التعليمية وأثرها في التعلمصالح العمري،  10
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 مشكلة البحث .ب
 البحث كما يلي :تقدم الباحثة المشكلة الموجودة في هذا 

 قدرة التلاميذ في كتابة الحروف الهجائية .1
 قدرة التلاميذ في كتابة الكلمة العربية .2
 قدرة التلاميذ في ترتيب الكلمة العربية .٣
 قدرة التلاميذ في كتابة الجمل العربية  .4
على مهارة كتابة    (ASK BOX)استخدام الوسائل التعليمية لعبة صندوق الأسئلة   .5

 ذ تلامي 
 حدود البحث .ج

على البحث  هذا  يقتصر   ، أعلاه  المذكورة  المشكلات  تحديد  على  "تأثير    بناءً 
الأسئلة   صندوق  لعبة  مهارة كتابة    (ASK BOX)استخدام  الصف على  تلاميذ 

 " ببكنبارو 1المتوسطة الإسلامية الحكومية الثامن في المدرسة 
 البحث سؤال .د

كتابة    يتأثر على مهارة  (ASK BOXهل إستخدام وسيلة لعبة صندوق الأسئلة ) 
 ؟  ببكنبارو 1تلاميذ الصف الثامن في المدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية 

 هدف البحث .ه
 : بناءً على صياغة المشكلة أعلاه ، تَدف هذه الدراسة

تلاميذ    على مهارة كتابة(  ASK BOX)   لمعرفة تأثير إستخدام لعبة صندوق الأسئلة
 . ببكنبارو 1الصف الثامن في المدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية 

 أهمية البحث .و
 ة  نظريالالفوائد  .1

تلاميذ الصف الثامن في المدرسة  أن تكون هذه الدراسة قادرة لترقية مهارة كتابة   .أ
 . ببكنبارو  1الإسلامية الحكومية المتوسطة 



7 
 

 . تدريب التلاميذ ليكونوا قادرين في تعلم اللغة العربية بالسرور والحماسة .ب 
  .الخوف في تعلم اللغة العربيةو لكي لا يشعر التلاميذ بالتعبان  .ج

 ة  عمليالالفوائد  .2
 للمعلمي  .أ

بالمنسبة للمعلمين ، من الفروض أن يضيف مهارة الكتابة هذه الدراسةنظرة 
ختيار النماذج والإستراتيجيات ولأساليب والوسيلة في  او للمعلمين في تحديد  

الكتابة هذه   العربية بالإضافة إلى ذلك ، يمكن استخدام مهارة  اللغة  تعليم 
 ممتع. و الدراسة كمرجع أو كبديل لجعل تعلم نشط 

 ميذلتلا .ب
يمكن أن يساهم هذا البحث كاسترتجية لتعليم اللغة العربية من خلال تطبيق  

لعبة   وسيلة  الكتابة    (ASK BOX)أسلوب  مهارة  الجو    تلاميذ على  وتعزيز 
 . إبدائهم في تعلم اللغة العربيةو التعليمي يمكن أن ينته إلى تحفيزهم 

 للمدرسة  .ج
بالمنسبة للمدارس ، يمكن استخدام نتائج هذه الدراسة كمواد تقييم فيي تنفيد  

 .التعليم في المدارس و أنشطة التدريس 
 للباحث .د

أن  يمكن  والذي  الباحث  اكتسبه  التي  للمعرفة  تنفيدا  العمل  هذا  يكون  أن 
تضيف البصيرة أو الفهم لتحسين القدرة على استخدام لعبة صندوق الأسئلة 

(ASK BOX)  على مهارة الكتابة تلاميذ في تعلم المواد العربية في عملية التعليم. 
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 مصطلحات البحث .ز
من حلال البحث في المصادر المتنوعة   11,اً يرْ ثِ تأَْ   –  رُ ث ِ يَُ   -رَ  ث َ تأثير هو من لفظ أَ  .1

من كتب وانترنت تبين للباحثة عدة تعاريف للتأثير ، وسأقتصر على ذكر أحدها 
الصحيح، غير التأثير هو عب الأفراد بالاتجاه  أو  المنظمة  نشاطات  توجيه  ارة عن 

والتواصل  الإشراف  التنظيم،  القيادة  الأساسية  الإدارية  النشاطات  استخدام 
منحصرة   الملاحظ في هذا التعريف أنه حضر التأثير بالعملية الإدارية ومحالاته غيرو 

  12.بالإدارة فقط
التأثير عملية  ذما  إو  نفسه تترك  لك  الوقت  تريدها وفي  التي  النتائج  إيجابية تحقق 

 1٣.للآخرين فرصة ليحصلوا على النتائج التي يريدونها
اللعبة اللعوية التي تستعمل وسيلة    "الأوامرو صندوق الأسئلة  "اللعبة اللعوية   .2 هي 

الصدوق تحتوي على أسئلة وأوامر كوسيلة لتعلم اللغة في هذه اللعبة يطلب من  
تنفيد كل شيء يخرج من الصندوق على شكل سؤال أو أمر، وإذا فشلوا   يذ التلام

في القيام بأحد هدين الأمرين، فسيكون عرضة للعقوبات، وإذا نجحوا في الحصول  
يحصلون على التشجيع تعلم أكثر نشاطا وفهما    التلاميذ على جائزة، فهذا يعني أن  

 14.أسرع باستخدام طريقة اللعبة
إحدى المهارات المهمة في تعلم اللغة العربية إذا كان التحدث   مهارة الكتابة هي .٣

مشاعره   عن  التعبير  من  الإنسان  ليتمكن  الآخرين  مع  النشط  للتواصل  وسيلة 
وأفكاره، وكانت القراءة أداة يستخدمها الإنسان للتعرف على شيء حدث في  

التخصص الماضي، فإن الكتابة هي نشاط لتحقيق قدرات الفرد وأبحاثه العلمية  

 
11 Achmad Warson Munawwir, Kamus Al-Munawwir Indonesia-Arab, (2007), hlm. 655 

(، )الجمعية الدولية العلاقات العامة،الأكاديمية السورية الدولية،  ديمة الشاعر ،التأثير بالآخرين والعلاقات العامة:      12

  2009 5ص .
هـ  1431آلاينا ذوكر ، التأثير القوة الخفية في عصر متغير ، الطبعة الأولى )الرياض: المملكة العربية السعودية     13

       2010 33م(، ص . -
الناطقين هبا،   ريالأجنبية مع أمثلة لتعليم العربية لغ  ناصف مصطفى عبد العزيز، الألعاب اللغوية في تعليم اللغات  14

 25(, ص  ه 1410 المريخ.)الرياض: دار 



9 
 

للجمهور لأنه من خلال الكتابة، سواء على شكل كتب أو مجرد نصوص رأي 
وأبحاث قصيرة، يمكن للقراء معرفة الجودة العلمية للتخصص العلمي للشخص.  
والكتابة أيضًا وسيلة تواصل لا يحدها زمان ومكان إذا كنت تتحدث، فمن المحتمل 

لكتابة يمكن أن يصل  شخص، ولكن مع ا  ۱۰۰ألا يزيد عدد . جُهورك عن  
 . جُهورك إلى ملايين الأشخاص

عن   التعبير  على  والقدرة  ومنطقي،  منتظم  بشكل  التفكير  على  القدرة 
الكتابة  قواعد  تطبيق  على  والقدرة  للعة،  الفعال  والاستخدام  بوضوح،  الأفكار 
بشكل جيد. يتم الحصول على هذه القدرة من خلال عملية طويلة قبل الوصول  

على   الكتابة، يجب  على  القدرة  في  المتقدم  المستوى  من    يذ التلامإلى  يبدأوا  أن 
التي تم   والمهارات  المعرفة  وكتابتها  الصوتية  الرمور  التعرف على  وهي  ألا  البداية، 
الكتابة   مهارات  لتطوير  ستصبحالأساس  الأولي  المستوى  في  عليها  الحصول 

 15. اللاحقة
هي مهاراتُ التَّعبيِر عن وفقالي دو الحنان مهارات الكتابة )مهارة الكتابة( 

الأفكارِ والمشاعرِ المعبرَِّ عنها بشكلٍ كتابي ، وذلك في سياقٍ لغويٍ  صحيحٍ وواضحٍ،  
يقول عبد الوهاب روسيدي، هناك رأي   .يَهدِفُ إلى إيصال المعنى بدق ةٍ ووضوح

آخر يقول بأن الكتابة مهارة لعوية منتجة، كما أن الكتابة هي أيضا محاولة للتعبير 
وجودة لدى مستخدم اللعة من حلال الكتابة ويعرر ذلك  عن الأفكار والمشاعر الم

صيام الدين ألوغوي، أن مهارة الكتابة لها جانبان، الأول، مهارة تشكيل الحروف  
 1٦. والمشاعر في شكل كتابة عربية  ۱۳وإتقان التهجئة، والثاني، مهارة إنتاج الأفكار  

 
 

 
15Aziz Fakhrurrozi dan Erta Mahyudin, Pembelajaran Bahasa Arab, (Jakarta Pusat: 

Direktoral Jendral Pendidikan Islam Kementrian Agama, 2012), hlm. 347. 
16Syaifudin, ‘Pengembangan Media Pembelajaran Mahȃrah Al- Kitȃbah Melalui Permainan 

Bahasa’, Tarbiya Inslamica: Jurnal Keguruan Dan Pendidikan Islam, 1.1 (2020), 65–76.  
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 الثاني  فصلال
 الإطار النظري

 المفهوم النظري  .أ
 التأثير  .1

من أهم المفاهيم التي ترتكز عليها البحوث التربوية والنفسية، وهو   التأثيريعُدُّ مفهوم 
إلى   السببيةيُشير  إلى    العلاقة  )المستقل(  الأول  المتغير  يؤدي  حيث  متغيرين،  بين 

إحداث تغير في المتغير الثاني )التابع(. ويُستخدم هذا المفهوم لتفسير النتائج، وتقييم  
 .ة البرامج، وفهم ديناميكيات التعليم والتعلم داخل الصف وخارجهفعالي

بدويوقد عر ف   الرحمن  بأنه  عبد  الخارج    كل  :"  التأثير  من  الشيء  على  يطرأ  ما 
وهذا التعريف يُشير إلى أن التأثير ليس مجرد وجود تلازم بين    17،"فيحُدث فيه تغير اً
ناتج عن مدخل خارجي يؤثر على كيان داخلي.    فعل تغييري نشطظاهرتين، بل هو  

أثر مباشر أو غير مباشر يُحدثه متغير   ":  فيرى أن التأثير هو  أحمد زكي بدوي أما  
 .18"مستقل على متغير تابع في إطار موقف معين 

النا التربوية بأنهومن  البحوث  التأثير في  يعُر ف  المنهجية،  التغير الحاصل في  "  :حية 
   ة"سلوك المتعلم أو أدائه أو اتجاهاته نتيجة لاستخدام طريقة تعليمية أو تقنية معين

التغير، بل أيضًا   محمد عاطف غيثوقد أكد  .19 التأثير لا يقُاس فقط بحجم  أن 
 .20بدرجة الدلالة الإحصائية لهذا التغير، مما يعُطي للنتائج طابعًا علميًا موضوعيًا 

في   لأهميته  نظراً  التأثير  بقياس  اهتمامًا كبيراً  التربوية  الدراسات  فاعلية وتُولي  تقييم 
البرامج جدوى  من  والتحقق  التعليمية،  التدخلات الأساليب  وتطوير  التربوية    ، 

فإن  .المناسبة التعليمية،  الصف، كالألعاب  في  معينة  أداة  استخدام  عند  فمثلًا، 

 
 .55(، ص. 198٦، )بيروت: دار العلم للملايين، مصطلحات الفلسفةعبد الرحمن بدوي،   17
 204(، ص. 2004، )القاهرة: مكتبة النهضة المصرية،  مصطلحات تربوية ونفسيةأحمد زكي بدوي،   18
 1٣2(، ص. 1990للملايين،  ، )بيروت: دار العلمأصول البحث العلمي في العلوم التربوية والنفسيةعبد الله عبد الدائم،    19
 75(، ص. 2000، )القاهرة: دار الفكر العربي، مناهج البحث في العلوم التربوية والنفسيةمحمد عاطف غيث،   20
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الباحث يسعى لمعرفة ما إذا كان لها تأثير إيجابي وفع ال في تطوير مهارة معينة كالقراءة 
 .21أو الكتابة أو التفكير

أيضًا بمفاهيم مثل   يرُتبط  التأثير  الكفاءة،  الت إن  مفهوم  الفاعلية،  التطوير،  حسين، 
لذلك يعُتبر من المرتكزات الأساسية في صياغة أهداف البحث، وفرضياته، ،  والجدوى

وتصميم أدواته. ولا يُمكن أن يكون لأي بحث علمي قيمة إذا لم يبُين  ما إذا كان 
النتائج المرجو ة  تأثير واضح وقابل للقياس للمدخلات المستخدمة   وفي سياق .على 
من    لعبة صندوق الأسئلةتعني تحديد مدى ما تُحدثه   "تأثير"هذا البحث، فإن كلمة  

تنظيم  تغيير إيجابي في مستوى مهارة الكتابة لدى طلبة الصف الثامن، من حيث  
حديد  ولت. الأفكار، دقة التراكيب اللغوية، تنمية المفردات، والطلاقة في التعبير الكتابي

التأثير بشكل علمي، لا بد  من استخدام أدوات القياس المناسبة، وإجراء المقارنات  
بين نتائج المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة، وتحليل النتائج باستخدام المعالجات 
الإحصائية الملائمة. ومن ثم  يُمكن تقديم استنتاج علمي حول قوة العلاقة بين الأداة 

 .لمهارة المستهدفةالتعليمية وا
 

 (ASK BOX) لعبة صندوق الأسئلة  تعريف وسيلة التعليم  .2
 هو تطوير القوة الاستكشافية  (ASK BOX)تعلم وسيلة لعبة صندوق الأسئلة  

والتي تتجلى في السلوك المشط المتمثل في طرح الأسئلة والاهتمام بأشياء جديدة، 
إن قدرة الإنسان على اكتساب  والحرأة على تحمل المخاطر لاكتساب فهم جديد  

المعنى من حلال التعلم الخاص في صندوق الأسئلة مفيد جداً لتطوير نفسه والآخرين  
  وبصرف النظر عن ذلك، من خلال تعلم صندوق الأسئلة الخاص، يتمتع التلاميذ 

 
،  25التربوية، العدد ، مجلة العلوم أثر استخدام الأساليب النشطة في تحسين مهارات اللغة العربية لدى طلبة المرحلة الإعداديةحنان عبد الكريم،   21

 110، ص. 2021
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في حرية التعبير عن آرائهم، مما يؤدي بهم إلى أن يصبحوا    بالاستقلالية التي تتجلى
 22. املين ومفيدين جدا في الحياة الواقعيةبشرا ك

يتخد   حيث  إبداع  عن  عبارة  اللعبة  أن  يوضح  لجريج كونستيكيان  وفقا 
لديهم    الذين  المشاركون، الطاقة  لتنظيم مصادر  قرارات  اللاعبين  يطلق عليهم اسم 

باستخدام المواد الموجودة في اللعبة لتحقيق هدف ما وفي الوقت نفسه، وفقا لهيرومي، 
وشروط  بأهداف  مصطنع  بشكل  إنشاؤها  يتم  تنافسية  أنشطة  هي  الألعاب  فإن 

شاؤه وتصميمه خصيصًا وتعريفات معينة تقع في خلفية معينة اللعبة هي شيء يتم إن
وبالتالي، فإن اللعبة هي نشاط تنافسي يتم إنشاؤه وتصميمه خصيصًا لعرض وجود 
قواعد معينة وبناء على هذا الوصف يمكن استنتاج أن اللعبة هي نشاط يتم تحديد  
لاعب أو أكثر بشروط مختارة بحيث يكون هناك لاعبون يفورون ويخسرون بهدف 

 2٣.همغاالاستمتاع وملء أوقات فر 
 

 مهارة الكتابة  .3
هناك العديد من العوامل التي    .مهارة الكتابة هي إحدى المهارات المعقدة

تميز جانب الكتابة باللغة العربية والتي تشكل في نفس الوقت مشكلة في تحقيق هذه 
البهاسا   باللغة  الكتابة  عن  المختلف  الحروف  وشكل  الكتابة  اتجاه  مثل  المهارات، 

يبدأون في تعلم اللغة    الذين  ذبحهذه العوامل مشكلة بالنسبة التلاميتص  .الإندونيسية
مراحل تنقيد مهارة الكتابة وذكر شمس الدين عسيرو في أن هناك جانبين   24.العربية

على الأقل في أنشطة الكتابة، وهما مهارة تشكيل الحروف وإتقان التهجئة ومهارة 
العرب بالكتابة  والمشاعر  الأفكار  عن  تبدأ  التعبير  الكتابة  مهارات  أن  يعني  وهذا  ية 

 
22Maria Eni Wahyuni and others, ‘Jurnal Ilmiah Pendidikan Citra Bakti ANALISIS 

PEMBELAJARAN KHAS KOTAK PERTANYAAN : STUDI’, 10 (2023), 650–61.  
23Ari Yulianti and Ekohariani, ‘Pemanfaatan Media Pembelajaran Berbasis Game Edukasi 

Menggunakan Aplikasi Construct 2 Pada Mata Pelajaran Komputer Dan Jaringan Dasar’, IT-Edu : 

Jurnal Information Technology and Education, 5.1 (2020), 527–33 

<https://ejournal.unesa.ac.id/index.php/it-edu/article/view/38272>.  
24 Rathomi.  
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بالتدرب على كتابة الحروف مصحوبة بمهارة التعرف على الحروف الأبجدية يجب أن  
تبدأ ممارسة تشكيل الحروف بتمارين كتابة ما قبل الرسالة يمر تمرين الكتابة ما قبل  

 الموضع  الرسالة هذا بمراحل التدرب على الإمساك بالقلم ووضع الورقة أو الكتاب في
الصحيح، والتدرب على رسم خطوط رأسية وأفقية مستقيمة بأطوال قصيرة متعاونة،  

 .والتدرب على عمل خطوط دات أشكال مختلفة
أن  و  الكتابة، يجب  أنشطة  وتعبيري في  إنتاجي  نشاط  الكتابة في الأساس 

تستخدم   والمفردات  اللغة  وبنية  الخطوط  علم  استخدام  في  ماهراً  الكاتب  يكون 
وإعلامهم   عنهم  والإبلاغ  وإقناعهم  وتسجيلهم  القراء  الملاحظة  الكتابة  مهارات 

  التلاميذ كل جيد إلا من قبل  والتأثير عليهم لا يمكن تحقيق أهداف وغايات التعلم بش 
تنظيم وتجميع أفكارهم والتعبير عنها كتابيًا بوضوح وطلاقة وتواصل   الذين يمكنهم 

وبنية  واختيارها،  الكلمات  والتنظيم واستخدام  الفكر،  الوضوح على  ويعتمد هذا 
تواصل يتم تنفيذه دون دعم ضغط الصوت    الجملة وغير دالك، الكتابة هي نشاط

أنشطة  أو   في  تحدث  التي  تلك  مثل  مواقف  ودون  الحركات،  أو  التقليد  أو  النبرة 
التواصل الشفهي وبالتالي، يجب أن يكون الكتاب أذكياء في استخدام الكلمات  
والتعابير والجمل، وكذلك استخدام الوظائف لنقل شيء ما وإعلامه ووصفه واقتراحه  

 25. للآخرين
أه الكتابة  فإن لمهارة  التعلم  مثل كتابة حروف الحجية )منفصلة وفي  داف 

ومتصلة( وكتابة حروف الحجية حسب مواضعها وكتابة الحروف العربية من اليمين 
والتعريف بعلامات الترقيم ووظائفها وتقديم أفكار كتابية على أساسها القواعد باللغة 

لكتابة يشمل  ونوع ا  العربية أما نشاط الكتابه فهو إتقان اللغة المكتوبة ومحتوى الكتابة

 
25 Fajriah, ‘Strategi Pembelajaran Maharah Kitabah Pada Tingkat Ibtidaiyah’, Pionir: 

Jurnal Pendidikan, 6.2 (2017), 36.  
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والقواعد ؛ بينما يشمل نوع الكتابة المقالات   الجمل  إتقان اللغة المكتوبة الكلمات و 
 2٦. والقصص والمقالات والأخبار وغيرها

كما قال سيف المصطفى نقلا عن ستي كريدة في مجلتها أن دراسة مهارة 
 :كتابة تَدف إلى

 .بإتقان وصحيح أن يتمكن التلاميذ من كتابة الكلمات والجمل العربية .1
بشكل  .2 العربية  والجمل  الكلمات  وقراءة  من كتابة  التلاميذ  يتمكن  أن 

 . متكامل
 .تدريب الحواس الخمس لدى التلاميذ لتنشط في اللغة العربية .٣
 . تطوير الكتابة العربية الجميلة والأنيقة .4
 .معرفة التلاميذ بكتابة الجمل التي تعلموها اختبارإعادة  .5
 27وي.غعلى التأليف باللغة العربية باستخدام أسلوكهم الل التلاميذتدريب  .٦

لذلك، فإن إحدى طرق خلق جو مريح وممتع في التعلم هي اللعب. وفي  
هذه الحالة، هناك حاجة إلى وسائط ألعاب تعليمية يمكنها جذب الاهتمام وتنشيط  

خرى، فإن دور وسائط  في عملية تعليم وتعلم اللغة العربية. وبعبارة أ  التلاميذ جُيع  
اللعبة لا يقل أهمية عن دور كفاءة المعلم الكافية في عملية التعلم وذلك لأن وسائط 

توفر فرصاً رائعة للحصول على أقصى قدر من نتائج التعلم ويمكن    الألعاب يمكن أن
تشبيه ذلك بعملية التعلم التي تتجاهل وسائط الألعاب كدعم للتعلم الناجح، خاصة  

 . ت كلام إحدى وسائط اللعبة التي يمكن تطبيقها هي وسائط مربع الأسئلةفي مهارا
العربية هو   اللغة  تعلم  للتغلب على مشاكل  الباحث  الذي سيطبقه  الحل 

من   يُطلب  حيث  الأسئلة  مربع  لدى   التلاميذاستخدام  النقدية  المهارات  تطوير 
 

26 Halimatus Sa’diyah, ‘Peluang Pembelajaran Maharah Al-Kitabah Berbantu Media 

Whatsapp Bagi Mahasiswa Di Masa Daring’, Maharaat: Jurnal Pendidikan Bahasa Arab, 4.1 

(2021), 1–16 <https://doi.org/10.18196/mht.v4i1.12255>.  
27 Sitti Kuraedah, ‘Aplikasi Maharah Kitabah Dalam Pembelajaran Bahasa Arab’, AlTa’dib 

Jurnal Kajian Ilmu Pendidikan, 8.2 (2015), 82–98 

<https://ejournal.iainkendari.ac.id/altadib/article/view/412>.  
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خدام لعبة صندوق  وتدريبهم على كتابة حمل الأسئلة هدف الباحث هو است  التلاميذ
للتفاعل   التلاميذ الأسئلة كوسيلة لجعل أنشطة التعلم أكثر إبداعا من حلال دعوة  

 . ونقل أرائهم بشكل مفتوح، ثم التعبير عن آرائهم كتابيا أو شفهيا مما حصلوا عليه
 

 المفهوم الإجرئي .ب
  تلاميذ على مهارة الكتابة    ASK BOXأما خطوات هذا تأثير وسيلة لعبة  

 :كالتالي
 .الدعاءيبدأ المعلم الدرس بالتحية و  .1
أن يكتب سؤالاً أو سؤالين باللغة العربية على بطاقة   تلاميذ يطلب المعلم من كل   .2

 .أو قطعة من الورق يتم طيها ووضعها أو وضعها في الصدوق أو الجرة
 الأسئلة.  ثم يهز المعلم الجرة أو الصندوق الدي يحتوي على ورقة .٣
مقدمة   تلاميذد كل  خي .4 إلى  ويذهب  ويقرأه  الصندوق،  أو  الجرة  من  سؤالاً 

 . الفصل
ى الأسئلة بشكل صحيح على جوائز  يمكنهم الإجابة عل  الذين  التلاميذسيحصل   .5

 . درجات و 
لتلاميذ   .٦ يمكن  لا  التي  الأسئلة  على  بالإجابة  فقط  المعلم كميسر  تكليف  يتم 

لتلاميذ القادرين على الإجابة على هذه الأسئلة   الإجابة عليها أو إعطاء الفرص
 . خد بعين الاعتبار

 لاختبار با المعلم قام .7
 . التلاميذ بالسلاممع المادة يختتم المعلم  .8

 لدى التلاميذ مؤشرات مهارات الكتابة  
 . جائية، إما منفصلة أو مجتمعة بشكل صحيحكتابة حروف الهفي    ذالتلاميقدرة   .1



1٦ 
 

عمل  )نقل الكلمات أو الجمل أو النص المكتوب إلى دفتر  ذ في  التلاميقدرة   .2
 عمل منظور(و منقول 

 . كتابة صوت الكلمات أو الجمل أو النصوص المسموعة .٣
 ختياري(ا تابيا على الأسئلة الشفهية )عمل الإجابة ك .4
 . لجُترتيب الكلمات في قدرة في  .5
 28.( مل في فقرات )إنشاء موجهترتيب الجقدرة في  .٦

 
 البحث فروض  .ج

Ha    :  لعبة صندوق الأسئلة تلاميذ  يتأثر على مهارة كتابة    (ASK BOX)استخدام 
 . ببكنبارو 1الصف الثامن في المدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية 

Ho    :  استخدام لعبة صندوق الأسئلة(ASK BOX)    تلاميذ  غير يتأثر على مهارة كتابة
 .  ببكنبارو 1الحكومية  الصف الثامن في المدرسة المتوسطة الإسلامية

 
 الدراسات السابقة  .د

وجد الباحث عدة الدراسات السابقة، فيما يلي بعض الأوراق العلمية المتعلقة  
 : بهذا البحث منها

1.  ( معزة سلسبيلا  الأولى  :  ۲۰۲۰البحث  الورق  "( بالموضوع  لعبة صندوق  فعالية 
العربية للصف الخامس في   الكتابة باللغة  العامضة )كوكامي( في تحسين مهارات 
مدرسة شارياتام ويتايا ناراثيوات المتوسطة في جنوب تايلاند" بعد أن تم اكتشاف 

ألعاب   قادرة على جعل    KOKAMIأن وسائط  بنشاط   التلاميذكانت  يشاركون 
( هناك العديد من  ۲۰۰۸وتحفيزهم )  التلاميذدة اهتمام  وحماس، مما أدى إلى ريا

 .كتعلم وسائط  KOKAMIالدراسات التي تناقش فعالية وتأثير استخدام  

 
 .45, ص. 2018أبو معاذ, محمد. مهارات اللغة العربية الأساسية. دار الفكر, عمان,    28
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أكثر فعالية من الوسائط التقليدية   KOKAMIأولاً، يُظهر بحث سيتياسي أن   (1
لدى   العربية  المفردات  القدرة على حفظ  السابع   تلاميذفي تحسين  الصف 

 .( 2015بون سيتياسي وآخرون )السلفية سيري
تعمل على تحسين مهارات التحدث    KOKAMIثانيا، يُظهر بحث وحيدة أن   (2

 SMP Islam Brawiyaya     Mojokertoباللغة العربية في الصف السابع من  

Wahıdah  (۲۰۱5) . 
له تأثير إيجابي على مهارات الكتابة   KOKAMIثالثا، يُظهر بحث مزدلفة أن  (٣

الصف العاشر في ماجستير أمانة الأمة سيوالانكيرتو، ووبوكولو    التلاميذالعربية  
ومن حلال هذه الدراسات الثلاث، يمكن أن  ( . ۲۰۱۳، سورابايا مزدلفة )

لعبة   استخدام  اللغة   KOKAMIيساعد  في  مهاراتَم  تحسين  على  التلاميذ 
ف على  يركز  الذي  المناقشة  نطاق  هو  الدراسة  هذه  مع  الفرق  عالية  العربية 

KOKAMI  البحث أيضًا    في تطوير مهارات الكتابة العربية تم إجراء موقع هذا
 29.خارج إندونيسيا

بحث الباحث هو من المتعيرات الدراسات السابقة و الفرق بين هد البحث  و 
للصف   )كوكامي(  الغامضة  الورق  صندوق  لعبة  فعالية  الذي  لا  المتغير  كان 

غير و تام ويتايا ناراثيوات المتوسطة في جنوب تايلاند،    يا الخامس في مدرسة شار 
 .زمانه مختلفةو دالك مكان البحث 

بينهما هو المتغير  و  ، حيث أن في تحسين مهارات الكتابة باللغة    xالتشابه 
 .العربية

تنفيذ وسائط الألعاب اللغوية لتحسين "  – بالموضوع  (  ۲۰۲۲البحث ثاني فريونو ) .2
التلاميذ الصف السابع أ في مدرسة المتوسطة    ()مهارات الكتابةمهارات الكتابة  

 
29 Mafajah Salsabila Alfarisi and Khizanatul Hikmah, ‘Efektivitas Permainan Kotak Kartu 

Misterius (KOKAMI) Untuk Meningkatkan Keterampilan Menulis Bahasa Arab Kelas V Di 

Sekolah Menengah Chariyattham Wittaya Narathiwat Thailand Selatan’, Universitas 

Muhammadiyah Sidoarjo, C.xx (2020), 1–8.  
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جُبر" يمكن تحليل نتائج البحث التي تم الحصول    2الإسلامية الحكومية دار الحكمة  
الملاحظات والمقابلات والمجلات(  )ية  الاختبار ية وغير  الاختبار عليها من الأنشطة  

نمادج التعلم التقليدية وأساليب على النحو التالي. بشكل عام هناك فرق بين تطبيق  
)الكتابة( الكتاب  تعلم  اللغوية في  تغييرات    . الألعاب  الرغم من عدم وجود  على 

واضحة حتى الآن، فقد أظهرت الدورة الأولى ريادة في التحصيل الأكاديمي يمكن  
نتائج   ومن ناحية أخرى، هناك تغير في    ذات التلامي اختبار ملاحظتها من خلال 

متحمسين وشطين وقادرين على الجدال لذا بشكل    ذيصبح التلاميالسلوك حيث  
عام، فإن تطبيق طريقة صندوق الكتابة في الفصل الدراسي يجعل جو الفصل أكثر  

 ٣0. كمواضيع(  ذالتلامي)في الظهور كمركز للتعلم  التلاميذحيوية يبدأ  ۲۲
غير لا بحث الباحث هو في الدراسات السابقة ، المتوالفرق بين هد البحث و 

 زمانه مختلفة. و الك مكان البحث  ذلعاب اللغوية للمستوى المتوسطة وغير  وسائط الأ
بينهما هو ، حيث أن في تحسين مهارات الكتابة باللغة    xالمتغير    والتشابه 

بالنوع   يستخدام  البحث  وطريقة  وغير  الاختبار العربية  الملاحظات الاختبار ية  ية 
 .والمقابلات والمجلات 

التربية وتدريب  (  ۲۰۲۳البحث ثالث بحث أجراه محمد أمين ) .٣ الطالب في كلية 
ق(  FIK) IAIN Palangka Rayaالمعلمين   "زيادة   : الكتابه  بالموضوع  مهارة  درة 

باستخدام منهج الانصايا من خلال نموذج التعلم السياقي داخل الفصل مهارات  
متنوعة"، بما في ذلك القدرة على تشكيل الحروف والتعرف على التهجئة، وكذلك  
القدرة على التعبير عن الأفكار والمشاعر باللغة العربية لذلك، إن اختيار الطريقة  

 ٣1. على دراسة مهارة الكتابية لتحقيق أهدافهم ميذالتلاالصحيحة سيساعد 
 

30 Dwi Juli Priyono, ‘Implementasi Media Permainan Bahasa Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Menulis (Maharatul Kitabah) Siswa Kelas VII A Di Mts Darul Hikmah 2 Wuluhan’, 

Lisan An Nathiq : Jurnal Bahasa Dan Pendidikan Bahasa Arab, 4.1 (2022), 1–17 

<https://doi.org/10.53515/lan.v4i1.4889>. 
31 Bahasa Arab, ‘Analisis, Mah a ̄ Rah Al-Kit a ̄ Bah, Pembelajaran, Bahasa Arab’, 1.1 

(2023), 1–9.  
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و  البحث  هذ  بين  ناقشت والفرق  فقد  المواضيع،  من  هو  الباحث  بحث 
الدراسات السابقة ريادة قدرة مهارة الكتابة باستخدام منهج الانصايا من حلال  

 . زمانه مختلفةقي داخل الفصل مهارات متنوعة ، ومكان البحث و نمودح التعلم السيا
 .، حيث أن زيادة قدرة مهارة الكتابة xلتشابه بينهما هو المتغير او 
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بالدراسات السابقة في الجدوال:  ويمكن توضيح التشابهات والإختلافات   
 2.1الجدول 

 الدراسات السابقة 

 فات لاختلإا اتبهالتشا البحثنتائج  عنوان البحث الباحث/ة الرقم 
سلسبي .1  لامفزة 

جامعة    (2020)
مدية لمحا

 سيدوارجو 

الورق   صندوق  لعبة  فعالية 
  في  (كوكامي(الغامضة  

الكتابة   ينس تح مهارات 
للصف  با العربية  للغة 
م ياتاشار مدرسة    فيامس  لخا

 في توسطة  لمراثيوات انا  ياويتا
 ند لايتاجنوب 

أن   وسائط   تمبعد  أن  اكتشاف 
قادرة     KOKAMI  ألعاب   كانت 

يذ يشاركون بنشاط لامالتعلى جعل  
إاحمو  أدى  مما  ز لىس،  اهتمام يا  دة 

و لاالت هناك    (2008)فيزهم  تحميذ 
الدراسات   من  تناقش   تيالالعديد 

   KOKAMIاستخدام    يرثتأفعالية و
 كتعلم وسائط

 X ير تغلماوالتشابه بينهما هو  
سني مهارات  تح  ، حيث أن في 

 .للغة العربيةباالكتابة 

ث  بحو البحث    اهذ  ينالفرق بو 
من   هو  ات،  ير تغلماالباحث 

االدراسات      يرتغلمالسابقة كان 
Y    صندوق لعبة  فعالية  الذي 

الغامضة     )كوكامي)الورق 
ا مدرسة    فيامس  لخللصف 

ويياتاشار  راثيوات  نا ياتام 
 ند، لايتاجنوب  فيتوسطة لما
 ذالك مكان البحث   يرغو 
 .تلفةمخزمانه و 
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  )2022)فريونو   .2
القديري  جامعة 

 مي لاسلإا الديني

ا وسائط  لعاب لأتنفيذ 
لتحس  مهارات   يناللغوية 

الكتابة)الكتابة    )مهارات 
 في الصف السابع أ    ميذلاالت

المامدرسة   مية  لاسلإتوسطة 
الحا دار   2كمة  لحكومية 

 برجُ

تغناومن   هناك  أخرى،   في   يرحية 
الت  يصبح  حيث  ميذ  لاالسلوك 

ونشطينمتحمس  على   ين  وقادرين 
دال. لذا بشكل عام، فإن تطبيق  لجا

الكتابة   صندوق  الفصل    فيطريقة 
أكثر  يجالدراسي   الفصل  جو  عل 

الت .حيوية الظهور    فيميذ  لا يبدأ 
 )ميذ كمواضيعلا الت (كمركز للتعلم 

 X تغريلما  والتشابه بينهما هو 
مهارات    ينس تح  ، حيث أن في

وطريقة   .للغة العربيةباالكتابة  
لنوع  بايستخدام  البحث  

وغري  الاختبار   يةالاختبار ية 
ت  لاقابلمواحظات  لالما(
 .)ت لالمجوا

بو  ث  بحو البحث  هذ    ينالفرق 
هو   الدراسات    في الباحث 

  ، وسائط   Y يرتغلماالسابقة 
اللغوية  لأا للمستوى لعاب 
مكان  و توسطة.  لما ذالك  غري 

 .تلفةمخزمانه و البحث 

أممح 3.   ين مد 
جامعة  (  202٣)

 نيالديالزيتون  
 ي ملاسلإا

الكتابه ياز  مهارة  قدرة  دة 
استخدام  با   يانصالا منهج 

خ التعلم  نمل  لامن  وذج 
الفصل  داخل  السياقي 

 مهارات متنوعة

تشكيل   فيا  بم على  القدرة  ذلك 
التهجئة، لحا على  والتعرف  روف 

القدرة   التعبوكذلك  عن  يرعلى   
والأا العربية. باشاعر  لمفكار  للغة 

الصحيحة  لذلك، إن اختيار الطريقة  
ميذ على دراسة مهارة لاسيساعد الت

 الكتابية لتحقيق أهدافهم 

 X ير تغلماالتشابه بينهما هو  و 
دة قدرة مهارة  يا ز ، حيث أن  

 الكتابة

هذ  و  بني  ث  بحو   البحثالفرق 
واضيع، فقد لماالباحث هو من  

السابقة نا الدراسات  قشت 
مهارة  ياز  قدرة  الكتابه دة 
استخدام  با من    يانصالامنهج 
السياقي نمل  لاخ التعلم  وذج 

مهارات متنوعة ،  داخل الفصل
 .تلفةمخزمانه و مكان البحث و 
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 لث الثاباب ال
 منهجية البحث 

 تصميم البحث .أ
تصميم البحث الذي تستخدم الباحث فيه و إن هذا البحث بحث تجريبي  هذا  

و   الاختبارتصميم    (Control Grup Pre Test - Post Test) البعدي    الاختبارالقبلي 

(  1باعتباره المتغير المؤثر ، والمتعير )  (X)وتحتوي هدا البحث على متغيرين ، وهما المتعير  
والمتغير   ASK BOXهو وسائط لعبة    (X)في هذا البحث ، المتعير  و باعتباره المتعير المتأثر  

(Y)   هو مهارة الكتابة التلاميذ بتعلم اللغة العربية في هذا البحث ، مشهود مقارنة بين
 . ASK BOXلعبة وسيلة  وبعد تطبيق قبل

 3.1الجدول 
  الاختباروما قبل  اختبار

 الإختبا البعدى  المعالجة  القبلي الاختبار الصف 
 T2 X T1 الثامن )أ(

 T2 - T1 (الثامن )ب 

 البيان :
 التجربي ( : الصفأ  ) الثامن
 )ب( : الصف الضبطي الثامن

T2   :القبلى للصف التجربي والصف الضبطى الاختبار 
X       : الصف الذي فيه المعالجة 
 الصف الذي ليس فيه المعالجة:     -

T1      :البعدي للصف الحربي والصف الضبطى الاختبار 



2٣  
  

 
 
 زمانه مكان البحث و  .ب

في   ببكنبارو   1سيقوم الباحث بالبحث في المدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية  
 2025  فبراير - يناير نيشهر 

 د البحث وموضعه أفرا .ج
الثامن في المدرسة المتوسطة )أ( و )ب(    تلاميذوأما أفراد البحث هو   الصف 

على    ASK BOX، وموضوع البحث تأثير وسيلة لعبة  ببكنبارو  1الإسلامية الحكومية  
تلامي الكتابة  الحكومية    ذمهارة  الإسلامية  المتوسطة  المدرسة  في  الثامن   1الصف 

 . ببكنبارو
 مجتمع البحث وعينته  .د

الموارد التي لها نفس الطبيعة والعينة هي جزء المجتمع عبارة عن مجموعة من  إن  
 .من المجموعة التي لها نفس الطبيعة من الهدف الذي هو مصدر البيانات للبحث

جُيع تلاميذ الصف الثامن في المدرسة المتوسطة   من مجتمع هذا البحث يتكو نو 
 .اميذً تل  ٣58عددهم   2024/2025 للعام الدراسي  ببكنبارو  1كومية  الإسلامية الح

  وعدد تلاميذه   (  ب )  الصف  و ،  اذً تلمي  25  ( وعدد تلاميذه  أ)  الصف  أما العينة فهي  
)أ(    الصفو   ،الضبطيالصف  هو   ) ب (  ن الصف إل أيضا  و قالويمكن    ،  تلميذًا  25
 . اذً تلمي 25 وكل  منهما يحتوي على ،التجربيالصف هو 
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 3.2الجدول 
 ذا البحثفي ه ةالمجموع

 المجموعة  الصف  رقم
 25 الثامن )أ( 1
 25 الثامن )ب( 2

 50 المجموع
 

في المدرسة    )ب(   و  )أ(   منذا البحث هو كل تلاميذ الصف الثافي ه  ةالمجموع
 . اذً تلمي 50أخذ الباحث العينة ،  ببكنبارو  1ية الحكومية المتوسطة الإسلام

المجتمع   أفراد  أحد  هي  تقنيات العينة  باستخدام  السكان  تمثيل  يمكنهم  الذين 
إجراءات معينة. استخدم أخذ العينات في هذه الدراسة السكان كعينة )أخذ العينات /

الكلي( ، أي استخدام جُيع العينات في المجتمع بحيث يمكن للبيانات الناتجة أن تمثل 
 ٣2.جُيع كائنات البحث

 ت البحثاأدو  .ه
ت التي تستخدم لتسجيل بيانات البحث. تعتبر  أدوات هذا البحث يعني الآلا

أدوات البحث عنصرا مهما جدا ويجب إجرائها في البحث في هذا البحث، كانت  
 ملاحظة الملعلم علىقبل وبعد إجراء طريقة تعليم ، و   الاختبارالأدوات المستخدمة هي  

 .البحث

 
32 Raden Ayu Tiara Erliza dan Ika Krismayani, 'Analisis Artikel Jurnal Internasional 

Konflik Bisnis Karyawan Tahun 2019–2021', Jurnal Ilmu Perpustakaan, 8.4 (2019), 228–38 

<https://ejournal3.undip.ac.id/index.php/jip/article/view/26874>.  
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 الملاحظة. .1
 لا نعم  الملاحظة رقم
   الدعاءبالتحية و يبدأ المعلم الدرس  .1

2. 
أو سؤالين باللغة  يطلب المعلم من كل تلاميذ أن يكتب سؤالاً 
العربية على بطاقة أو قطعة من الورق يتم طيها ووضعها أو وضعها 

 في الصندوق أو الجرة.
  

   ثم يهز المعلم الحرة أو الصندوق الدي يحتوي على ورقة الأسئلة.  .٣

سؤالاً من الجرة أو الصدوق، ويقرأه ويذهب إلى  يخد كل تلاميذ   .4
 . مقدمة الفصل

  

بشكل  .5 الأسئلة  على  الإجابة  يمكنهم  الذين  التلاميذ  سيحصل 
   . على جوائز ودرجات  صحيح

٦. 
يتم تكليف المعلم كميسر فقط بالإجابة على الأسئلة التي لا يمكن 

التلاميذ القادرين على التلاميذ الإجابة عليها أو إعطاء الفرص  
 . الإجابة على هذه الأسئلة حد بعين الاعتبار

  

   لاختبار با المعلم قام .7
   .يختم المعلم المادة مع التلاميذ بالسلام .8
 

 .لمعرفة مهارات الكتابة تعلم اللغة العربية الاختبار .2
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 طريقة الجمع البيانات .و
أهم خطوة   البيانات  تقنيات جُع  من  تعتبر  الرئيسي  العرض  البحث، لأن  في 

لن يحصل    ، البيانات  تقنيات جُع  معرفة  بدون  البيانات  على  الحصول  البحث هو 
هذا   في  البيانات  وطريقة  البيانات  معايير  مجموعة  تلبي  التي  البيانات  على  الباحث 

 :البحث
 الملاحظة .1

بمساعدة  الملاحظة بأنها نشاط تسجيل الأعراض    (Morris)يعرف موريس  
الأدوات وتسجيلها للأغراض العلمية أو لأغراض أخرى ويقال كذلك أن الملاحظة  
بناء على جُيع قدرات   عبارة عن مجموعة من الانطباعات عن العالم من حولهم 

  ٣٣. حواس الإنسان
 الاختبار  .2

ات ليقيم نفسه ويعرف مدى كفاءته وأين يقع  الاختبار إلى    التلاميذيحتاح  
ات ليعرف مدى نجاحه في التدريس  الاختبار تاح المعلم أيضا إلى  بسته لزمالاته يح

 ٣4. الناجح وغير الناجح التلاميذويعرف أين 
 التوثيق  .٣

، فإن التوثيق هو عبارة عن سجل للأحداث   (Sugiyono)وفقا لسوجيونو  
الماضية على شكل صور ، صور فوتوغرافية ، اسكتشات وغيرها التوثيق هو البحث  

الأشياء في شكل ملاحظات ، صور ، نصوص ، كتب ، أقراص عن بيانات حول  

 
33 Hasyim Hasanah, 'Teknik-Teknik Observasi', 8.1 (2017), 21 

<https://doi.org/10.21580/at.v8i1.1163>.  
34 (2016, I.November) Tes esai sebagai alat penilaian pengajaran bahasa Arab Ilma 

Fahmi Aziza, 
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الأعمال وما إلى    مدمجة ، صحف المجلات والنقوش ومحاضر الاجتماعات وجداول
 . الهدف من هذا البحث هو التوثيق كدعم لنتائج البحث ٣5. ذلك 

 تطريقة تحليل البيانا .ز
 : باستخدام الرمز الآتيتحليل البيانات التي تستخدمها الباحثة في الملاحظة 

𝑃 =
𝑓

𝑛
  × 100% 

P  = نسبة مئوية 
F لتكرار = ا 
N  =مجموعة 

إستخدم الباحث خمسة معاير لمعرفة ملاحظة تأثير استخدام لعبة صندوق الأسئلة  
ASK BOX    تلاميذ الصف الثامن في المدرسة المتوسطة الإسلامية على مهارة الكتابة

 :  منها  ببكنبارو 1الحكومية 
 )جيد جدا(    100% -  18% أ. 

 )جيد(    80% -  ٦1% ب. 
 )مقبولة(    ٦0% -  ٣1% ج. 
 )ضعيف(   40% -  21% د. 
 ٣٦)ضعيف جدا(     20%  - 0% ه. 

 
 
 

 
35 Mardiyah Ela Nuryani, 'Penggunaan Audio Visual Sebagai Media Pembelajaran 

Daring Bahasa Arab di Mts', Ad-Dhuha, 2.1 (2021), 58–66 

<http://www.tjyybjb.ac.cn/CN/article/downloadArticleFile.do?attachType=PDF&id=9987>  
36 Riduwan, Skala Pengukuran Variable-Variabel Penelitian, (Bandung: Alfabeta, 

2011), hlm. 15.  
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 Test "t" والرمز الذى استخدامه الباحث لتأثير هو 

 
المعيار لتأثير مهارة الكتابة تلاميذ الصف الثامن في مدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية  

 :  ، إن درجة المعدل بارون کبب1
 تأثير جدا =   100 – 85
 تأثير =     84 – 75
 اقل تأثير =   74 – ٦0
 لا تأثير   =      59
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 الفصل الخامس
 الخاتمة

 نتائج البحث .أ
بن اءً على نت ائج تحلي ل جُيع البي انات المتعلق ة بالبح ث ال ذي أجراه الب اح ث، تبين  أن 

ترقية مهارة  كان فعالًا في  (ASK BOX) لعبة صــــــندوق الأســــــئلةاس        تخدام طريقة 
المدرسـة المتوسـطة الإسـلامية في تعليم اللغة العربية لطلاب الص  ف الثامن في الكتابة  
من   SPSS وق د أظهرت نت ائج التحلي ل باس              تخ دام برنامج. ببكنبـارو  1  الحكوميـة

 :أن (t) اختبارخلال 
• 4.930 = t hitung 
• 48 = df 
• 0.000 = sig. 
 1.677هو تقريبًا  %5عند مستوى دلالة  t tabel بينما  •

 sig. 0.000، وكذلك لأن  1.677 < 4.930أو   t hitung > t tabel وبما أن  
 .مقبول (Ha) مردود، والفرض البديل (Ho) الفرض الصفري، فإن 0.05 >

في الص         ف التجريبي كان  القبلي الاختباركما أظهرت النتائج أن متوس         ط درجات  
، أي بزيادة قدرها  ASK BOXبعد اس        تخدام طريقة 84.56 ارتفع إلىو   73.52
إلى    68.80نقط   ة، بينم   ا الص              ف الض                ابط ارتفع   ت درج   ات   ه من     11.04
 .نقطة 6.84فقط، أي بزيادة قدرها    77.20

في تعليم   (ASK BOX) لعبة صـــندوق الأســـئلةوبذلك يتض   ح أن اس   تخدام أس   لوب 
اللغة العربية أكثر فعالية وتأثيراً مقارنة بالتعلم الذي لا يس          تخدم هذه الطريقة، أو ما 

ــتوى  لتعلم التقليدي. ويهدف هذا الأس           لوب في النهاية إلى  يعُرف غالبًا با رفع مســــــ
في م ادة اللغ ة العربي ة، ويعُ د من الاس              تراتيجي ات   إتقـان الطلاب ومهـارا م الكتـابيـة

 .التعليمية الحديثة التي يوُصى بتطبيقها في الصفوف المتوسطة
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 البحثتوصيات  .ب
 توصيات كما يلي : الباحثيقدم 

 للمدرسة  .1
يوُص     ى لمعلمي اللغة العربية، خاص     ة في مهارة الكتابة، باس     تخدام طريقة 

كاس تراتيجية تعليمية فعالة تَدف إلى زيادة  (ASK BOX) لعبة صـندوق الأسـئلة
 .تفاعل الطلاب وتنمية مهاراتَم الإنتاجية بطريقة ممتعة ومحفزة

 لمدرسة  ل .2
أساليب   في  الابتكار  بدعم  المدرسة  إدارة  وتوفير  ينُصح  التدريس، 

داخل الصفوف،   ASK BOX التسهيلات اللازمة لتطبيق طرق تعليمية تفاعلية مثل
 .من أجل تحسين جودة التعليم

 لباحثي القادمي ل .3
في  ASK BOX يوُص        ى بإجراء دراس        ات لاحقة على اس        تخدام طريقة

ى مهارات لغوية أخرى كمهارة الاس           تماع أو التحدث أو القراءة، أو تطبيقها عل
مس        تويات تعليمية مختلفة، مثل المرحلة الثانوية أو الجامعية، لتوس        يع فائدة نتائج  

 .البحث
 للمناهج الدراسية  .4

من المستحسن تضمين الأنشطة التفاعلية مثل الألعاب اللغوية في الكتب 
المدرسية والمناهج الرسمية لما لها من دور فعال في تحفيز الطلاب وتحسين قدراتَم  

 .اللغوية
 للتلاميذ .5

اللغة  متابعة دروس  أكثر نشاطاً وحماسًا في  يكونوا  الطلاب بأن  ينُصح 
مثل   التفاعلية  الطرق  تستخدم  التي  الأنشطة  في  خاصة  صندوق  العربية،  لعبة 

أن يستفيدوا من هذه الفرصة لتدريب    تلاميذويتُوقع من ال  (ASK BOX)   الأسئلة
تعو د على التعبير عن أفكارهم مهارة الكتابة لديهم، والتعاون في العمل الجماعي، وال

 .وآرائهم باللغة العربية كتابيًا بثقة أكبر
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 الاختبارالسؤال 
 الكتابة مهارة على التمرينات 

 
 !  اكُْتُبِ الْحرُُوفَ الِْْجَائيَِّةَ في دَفْتَرِكَ بَِطٍّّ جمَِيلٍّ وَصَحِيحٍّ  .1

(Tulislah huruf Hijaiyah di bukumu dengan tulisan yang rapi dan benar.)   
.......................................................................................
.......................................................................................

....................................................................................... 
 :   الْجمَُلَ الآتيَِةَ في دَفْتَرِكَ بَِطٍّّ جمَِيلٍّ وَصَحِيحٍّ  اكُْتُب .2

 (Tulislah kalimat-kalimat berikut di bukumu dengan tulisan yang rapi dan benar.) 
 .الر يَِاضَةُ مُفِيدَةٌ للِصِ حَّةِ وَالعَقْلِ  -
لْعَبِ مَعَ أَصْدِقاَئِيألَْعَبُ كُرَةَ الْقَدَمِ في   -

َ
 .الم

بَاحَةُ تُ قَوِ ي الجِْسْمَ وَتُحَسِ نُ الن َّفَسَ  -  .السِ 
اَ تُجَعِ لُنِي نَشِيطاً وَسَعِيدًا -  .أُحِبُّ الر يَِاضَةَ لِأَنهَّ

.......................................................................................
.......................................................................................

.......................................................................................

....................................................................................... 
عْتـَهَا مِنَ الْمُعَلِّمِ اكُْتُبِ الجُْ  .٣   : مَلَ الَّتِِ سمَِ

(Tulislah kalimat-kalimat yang kamu dengar dari guru.) 
طُ العَقْلَ  -  .الر يَِاضَةُ تُ قَوِ ي الجِْسْمَ وَتُ نَشِ 
 .ألَْعَبُ كُرَةَ الْقَدَمِ كُلَّ يَ وْمٍ جُُعَُةٍ  -
بَاحَةَ عَلَى الرَّكْضِ  -  .أفَُضِ لُ السِ 
 .يُماَرِسُ الر يَِاضَةَ في الصَّبَاحِ أَخِي  -
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 ! اِسْمَعْ سُؤَالَ الْمُعَلِّمِ، ثَُّ أَجِبْ عَلَيْهِ كِتَابيًِّا .4
(Dengarkan pertanyaan guru, kemudian jawablah secara tertulis.) 

تُ فَضِ لُ  بَاحَةُ  مَاذَا  السِ  أمَِ  الْقَدَمِ  كُرَةُ   ؟  ؟ 
....................................................................................... 

الْقَدَمِ  كُرَةَ  تَ لْعَبُ   ؟  أيَْنَ 
....................................................................................... 

 ! لتُِكَوِّنَ جُمْلَةً صَحِيحَةً رتَِّبِ الْكَلِمَاتِ التَّاليَِةَ  .5
(Susunlah kata-kata berikut ini untuk membentuk kalimat yang benar.) 

  (  ءِ مَسَاالْ   –أَخِي    –في    –يُماَرِسُ    –الر يَِاضَةَ   )
....................................................................................... 

 (  الْقُرةََ  – في  – نَ لْعَبُ  –الْمَلْعَبِ ) 
....................................................................................... 

 !  أَجِبْ عَنِ الَأسْئِلَةِ التَّاليَِةَ بُِمَلٍّ كَامِلَةٍّ  .٦
(Jawablah pertanyaan-pertanyaan berikut ini dengan kalimat lengkap.) 

 ؟ ؟ وَلِمَاذَا هَلْ تحُِبُّ الر يَِاضَةَ 
.......................................................................................

....................................................................................... 
 ؟  تحُِبُّ كُرَةَ الْقَدَمِ  اذَامَ لِ 

.......................................................................................
....................................................................................... 
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Rubrik Penilaian 

No Aspek Dinilai Kriteria Penilaian 
Skor 

Maksimal 

1 
Menulis huruf 

hijaiyah 
Ketepatan bentuk, kerapian tulisan 15 

2 Menyalin kalimat Ketepatan ejaan, struktur, kerapian 15 

3 
Menulis dari 

mendengar 
Ketepatan isi dan struktur kalimat 20 

4 
Menjawab 

pertanyaan 
Ketepatan isi dan struktur kalimat 15 

5 Menyusun kalimat Urutan kata dan kesesuaian struktur 15 

6 
Menjawab bebas 

tertulis 

Argumentasi dan kelengkapan ide dalam 

bahasa Arab 
20 

 Total Skor 100 

 

• 91–100  : Sangat Baik – Pemahaman sempurna dan kerapian sangat baik 

• 81–90 : Baik – Pemahaman baik, hanya kesalahan kecil 

• 71–80 : Cukup – Masih ada kesalahan struktur atau ejaan 

• < 70  : Perlu Pembinaan – Perlu pengulangan atau bimbingan lanjutan 
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MODUL AJAR BAHASA ARAB 

MTSN 1 Andalan Pekanbaru 

KELAS VIII (FASE D) 

 

1. Informasi Umum 

Nama Guru    : Aidil Azza Mu’izzuddin 

Nama Madrasah     : MTSN 1 Andalan Pekanbaru 

Tahun Penyusun    : 2024 

Jenjang Sekolah    : Madrasah Tsanawiyyah 

Mata Pelajaran    : Bahasa Arab 

Kelas     : VIII 

Materi Pokok    : ( الرياضة)المفردات عن  الرياضة  

Alokasi Waktu    : 2 JP/ 1x Pertemuan  

 

2. Kompetensi Awal 

 Peserta Didik Mampu Menghafal Mufradat Bahasa Arab Dan 

Memahami Maknanya, Berbicara Dengan Bahasa Arab, Membaca Teks Bahasa 

Arab, Memahami Susunan Gramatikal, Dan Menulis Dengan Bahasa Arab. 

 

3. Profil Pelajar Pancasila Dan Pelajar Rahmatan Lil Alamin 

- Profil Pelajar Pancasila  

 Beriman, bertakwa kepada Tuhan yang Maha Esa dan berakhlak 

mulia, berkebhinekaan global, mandiri, gotong royong, bernalar kritis dan 

kreatif. 

- Profil Pelajar Rahmatan Lil’alamin   

Taaddub, Tawassuth, Tathawwur Wa Ibtikar, Dan Tasamuh. 

 

4. Sarana Dan Prasarana 

- Media: LCD proyektor, komputer/laptop, pengeras suara, jaringan internet  

- Sumber Belajar: Buku Teks Bahasa Arab Kelas 8 ( Kementerian Agama: 

2024), LKPD, laman E-learning, dan lain-lain 

 

5. Target Peserta Didik 

  Kategori Peserta Didik Dalam Proses Pembelajaran Ini Adalah 

- Peserta Didik Reguler. 

- Peserta Didik Dengan Kesulitan Belajar  

- Peserta Didik Cerdas Istimewa Berbakat  

- Jumlah Peserta Didik 40 anak  

 

6. Model Pembelajaran  

Inquiry Learning 
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1. Komponen Inti 

Fase   : D 

Elemen   : Menulis 

Capaian Pembelajaran :  

• Peserta didik mampu memahami dan merefleksi 

berbagai jenis teks visual atau multimedia 

tentang  

(الرياضة)المفردات عن  الرياضة   
• Menuliskan teks Bahasa Arab secara tepat 

dengan memperhatikan unsur kebahasaaan yang 

berkaitan dengan tema. 

Tujuan Pembelajaran  :  

• 7.3.5 Peserta didik mampu memahami berbagai 

jenis teks visual atau multimedia tentang الرياضة 
(الرياضة)المفردات عن   

• Peserta didik mampu menghubungkan kalimat 

melalui paragraf sederhana pada berbagai jenis 

teks tentang (الرياضة)المفردات عن  الرياضة   
Kompetensi Awal :    Peserta didik mampu menghafalkan mufradat bahasa 

arab dan melafalkan kalimat bahasa Arab, membaca teks 

bahasa arab dan memahami pola kalimat dan maknanya 

serta bisa menulis dengan bahasa arab 

 

Persiapan Pembelajaran 

1. Guru memeriksa dan memastikan semua sarana dan prasarana yang 

diperlukan tersedia. 

2. Memastikan bahwa ruang kelas sudah bersih, aman dan nyaman 

3. Menyiapkan multimedia pembelajaran interaktif  

 

Urutan Kegiatan Pembelajaran 

 

Kegiatan Pembelajaran  

Pertemuan  1 

Pendahuluan  

- Guru membuka pembelajaran dengan salam dan berdoa bersama peserta didik  

- Guru menyiapkan fisik dan psikis serta memotivasi peserta didik  

- Guru menjelaskan tujuan dan manfaat mempelajari materi serta kompetensi 

yang akan dicapai 

- Guru menyampaikan cakupan materi dan penjelasan uraian kegiatan 

pembelajaran, memberikan orientasi terhadap materi yang akan dipelajari 
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Kegiatan Inti  

- Guru  meminta siswa untuk  menghafalkan kosa kata sesuai tema tentang 

Olahraga 

- Guru meminta siswa untuk membaca teks yang ada di buku (Mengamati) 

- Guru membaca materi, Sementara itu siswa mendengarkan dengan penuh 

perhatian dan seluruh siswa menirukan bacaan guru kalimat perkalimat 

- Guru mengajak siswa untuk mengartikan cerita tentang Olahraga 

- Guru mengajak siswa bermain Complemnt Card terkait dengan Olahraga 

- Peserta didik dibagi beberapa kelompok  lalu di arahkan untuk menyususn 

kalimat yang belum sempurna terkait dengan Olahraga 

- Kemudian setiap kelompok yang telah menyelesaikan  

- Peserta didik diminta menyampaikan hasil diskusi kelompoknya dengan 

membaca teks dengan nyaring 

- Guru memberi umpan balik dan penguatan nilai terhadap masing masing hasil 

kerjanya. 

 

Penutupan 

- Guru bersama peserta didik merefleksi dan mengevaluasi pembelajaran yang 

telah dilaksanakan  

- Guru memberikan penugasan  

- Guru mengakhiri pembelajaran dengan salam dan do’a 

 

Pertemuan 2 

Pendahuluan 

- Guru membuka pembelajaran dengan salam dan berdoa bersama peserta didik  

- Guru menyiapkan fisik dan psikis serta memotivasi peserta didik  

- Guru menjelaskan tujuan dan manfaat mempelajari materi serta kompetensi 

yang akan dicapai 

- Guru menyampaikan cakupan materi dan penjelasan uraian kegiatan 

pembelajaran, memberikan orientasi terhadap materi yang akan dipelajari  

  

Kegiatan Inti 

- Guru meminta siswa untuk memperhatikan mufrodat yang ditampilkan pada 

slide terlebih dahulu  

- Guru meminta siswa untuk mengulagi mufrodat yang di sebutkan oleh guru  

- Meminta siswa menghapalkan mufrodat tersebut. 

- Siswa menyimak dan memahami yang disampaikan oleh guru  

- Guru meminta siswa untuk mengulangi bacaan yang telah disampaikan oleh 

guru  

- Guru meminta siswa memberikan feed back tentang pemahaman dan penelasan 

yang diberikan oleh guru  

- Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya  

- Guru mrmbentuk kelompok siswa  

- Guru menyerahkan lkpd kepada setiap siswa  

- Guru memberikan petunjuk kerja terhadap siswa.  
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- Guru meminta siswa untuk mengerjakan latihan pada lkpd yang telah 

dibagikan  

- Guru meminta sisiwa untuk mengumpulkan lkpd 

 

Penutupan 

- Guru bersama peserta didik merefleksi dan mengevaluasi pembelajaran yang 

telah dilaksanakan  

-  Guru memberikan kesimpulan dan penugasan  

-  Guru mengakhiri pembelajaran dengan salam dan do’a 

Pertemuan 3 

Pendahuluan 

- Guru membuka pembelajaran dengan salam dan berdoa bersama peserta didik  

- Guru menyiapkan fisik dan psikis serta memotivasi peserta didik  

- Guru menjelaskan tujuan dan manfaat mempelajari materi serta kompetensi 

yang akan dicapai 

- Guru menyampaikan cakupan materi dan penjelasan uraian kegiatan 

pembelajaran, memberikan orientasi terhadap materi yang akan dipelajari  

 

Kegiatan Inti 

- Guru menjelaskan kembali mengenai ال  رياضةال عن  (رياضة)المفردات   sehingga 

peserta didik benar-benar memahaminya  

- Setelah peserta didik telah memahami tentang ( رياضة)المفردات عن ال رياضةال  

- Guru membagikan LKPD kepada siswa lalu mengarahkan peserta didik untuk 

mengerjakan LKPD yang berkaitan  tentang (رياضة)المفردات عن ال رياضةال  

Penutupan 

- Guru bersama peserta didik merefleksi dan mengevaluasi pembelajaran yang 

telah dilaksanakan  

-  Guru memberikan kesimpulan dan penugasan  

-  Guru mengakhiri pembelajaran dengan salam dan do’a 

 

 

Asesmen 

Bentuk asesmen yang bisa dilakukan: 

- Sikap (Profil Pelajar Pancasila) dapat berupa: observasi/penilaian 

diri/penilaian teman sebaya/anekdotal. 

- Performa (presentasi/drama/pameran hasil karya/jurnal,dsb.)  

-  Tertulis (tes objektif: essay/isian/jawaban singkat/benar-salah).  

Dengan bentuk Asesmen sbb: 
1.  Asesmen Diagnostik (Asesmen Sebelum Pembelajaran) 

 Untuk mengetahui kesiapan peserta didik dalam memasuki pembelajaran, 

dengan pertanyaan: 
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Pertanyaan 
Jawaban 

Ya tidak 

1. Apakah kalian pernah Menulis kalimat dalam Bahasa 

Arab? 

  

2. Apakah kalian bisa menulis teks bahasa Arab?   

3. Apakah kalian ingin menguasai materi Pelajaran dengan 

baik? 

  

4. Apakah kalian sudah siap melaksanakan pembelajaran?   

 

2.  Asesmen Formatif (Selama Proses Pembelajaran) 

             Asesmen formatif dilakukan oleh guru selama proses pembelajaran 

berlangsung,   khususnya saat peserta didik melakukan kegiatan diskusi, 

presentasi dan refleksi tertulis. 

Asesmen saat inquiry learning (ketika peserta didik melakukan kegiatan belajar 

dengan metode inquiry learning) 

 Lembar kerja pengamatan kegiatan pembelajaran dengan metode inquiry 

learning 

 

No Nama Siswa 

Aspek yang diamati Skor 

Ide/ 

Gagasan 
Aktif Kerjasama 1 2 3 4 5 

1.  Siswa 1         

2.  Siswa 2         

3.  Siswa 3         

4.  Siswa 4         

5.  Siswa 5         

Aspek yang dinilai: 

1. Perhatian dan ketertiban     

2. Keaktifan 

3. Kerjasama 

4. Keberanian 

5. Tanggung jawab 

 

 

                                     Skor Penilian:  

    

𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 =  
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑥𝑖𝑚𝑎𝑙 (500)
× 100 
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3. Asesmen Sumatif (Asesmen Pada Akhir Proses Pembelajaran) 

a. Asesmen Pengetahuan 

 

 التَّاليَِةِ بُِمَلٍّ كَامِلَةٍّ أَجِبْ عَنِ الَأسْئِلَةِ  •
(Jawablah pertanyaan-pertanyaan berikut ini dengan kalimat yang lengkap.) 

 

 !  اكُْتُبِ الْحرُُوفَ الِْْجَائيَِّةَ في دَفْتَرِكَ بَِطٍّّ جمَِيلٍّ وَصَحِيحٍّ  .1
(Tulislah huruf Hijaiyah di bukumu dengan tulisan yang rapi dan benar.)   
 ..................................................................................
 ..................................................................................
 .................................................................................. 

 :   الْجمَُلَ الآتيَِةَ في دَفْتَرِكَ بَِطٍّّ جمَِيلٍّ وَصَحِيحٍّ  اكُْتُب .2
 (Tulislah kalimat-kalimat berikut di bukumu dengan tulisan yang rapi dan benar.) 

 .الر يَِاضَةُ مُفِيدَةٌ للِصِ حَّةِ وَالعَقْلِ  -
لْعَبِ مَعَ  -

َ
 .أَصْدِقاَئِيألَْعَبُ كُرَةَ الْقَدَمِ في الم

بَاحَةُ تُ قَوِ ي الجِْسْمَ وَتُحَسِ نُ الن َّفَسَ  -  .السِ 
اَ تُجَعِ لُنِي نَشِيطاً وَسَعِيدًا -  .أُحِبُّ الر يَِاضَةَ لِأَنهَّ

.........................................................................

.........................................................................

.........................................................................
......................................................................... 

عْتـَهَا مِنَ الْمُعَلِّمِ  .٣   : اكُْتُبِ الْجمَُلَ الَّتِِ سمَِ
(Tulislah kalimat-kalimat yang kamu dengar dari guru.) 

طُ العَقْلَ  -  .الر يَِاضَةُ تُ قَوِ ي الجِْسْمَ وَتُ نَشِ 
 .جُُعَُةٍ ألَْعَبُ كُرَةَ الْقَدَمِ كُلَّ يَ وْمٍ  -
بَاحَةَ عَلَى الرَّكْضِ  -  .أفَُضِ لُ السِ 
 .أَخِي يُماَرِسُ الر يَِاضَةَ في الصَّبَاحِ  -
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 ! اِسْمَعْ سُؤَالَ الْمُعَلِّمِ، ثَُّ أَجِبْ عَلَيْهِ كِتَابيًِّا .4
(Dengarkan pertanyaan guru, kemudian jawablah secara tertulis.) 

بَاحَةُ ؟   مَاذَا تُ فَضِ لُ   ؟ كُرَةُ الْقَدَمِ أمَِ السِ 
.................................................... ..................... 

 ؟  أيَْنَ تَ لْعَبُ كُرَةَ الْقَدَمِ 
.................................................... ..................... 

 ! التَّاليَِةَ لتُِكَوِّنَ جُمْلَةً صَحِيحَةً رتَِّبِ الْكَلِمَاتِ   .5
(Susunlah kata-kata berikut ini untuk membentuk kalimat yang benar.) 

  ( ءِ مَسَاالْ  –أَخِي  – في   –يُماَرِسُ  –الر يَِاضَةَ  )
......................................................................... 

 (  الْقُرةََ  – في  – نَ لْعَبُ  –الْمَلْعَبِ ) 
......................................................................... 

 !  أَجِبْ عَنِ الَأسْئِلَةِ التَّاليَِةَ بُِمَلٍّ كَامِلَةٍّ  .٦
(Jawablah pertanyaan-pertanyaan berikut ini dengan kalimat lengkap.) 

 ؟ ؟ وَلِمَاذَا هَلْ تحُِبُّ الر يَِاضَةَ 
.........................................................................

......................................................................... 
 ؟  تحُِبُّ كُرَةَ الْقَدَمِ  اذَامَ لِ 

.........................................................................
......................................................................... 
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Refleksi Untuk Peserta Didik 

 

Nama Peserta Didik :………………… 

Kelas :………………… 

 

Pertanyaan Refleksi Jawaban Refleksi 

Bagian manakah yang menurutmu paling 

sulit dari pelajaran ini? 

 

Apa yang akan kamu lakukan untuk 

memperbaiki hasil belajarmu? 

 

Kepada siapa kamu akan meminta 

bantuan 

untuk memahami pelajaran ini? 

 

Jika kamu diminta untuk memberikan 

bintang 1 sampai 5, berapa bintang akan 

kamu berikan pada usaha yang telah 

kamu 

lakukan? 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           

Mengetahui                                              Pekanbaru, 22 November 2024 

         Mahasiswa Praktik 

  

 

             Aidil Azza 

Mu’izzuddin
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