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ABSTRAK 

 

Siti Nurhalizah (2025) : Penerapan Model Inkuiri Terbimbing Berbantuan      

E-Modul 5D Thinking Meningkatkan 

Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa SMP 

Keterampilan berpikir kreatif merupakan salah satu kemampuan penting yang 

harus dimiliki siswa dalam menghadapi tantangan abad 21. Keterampilan berpikir 

kreatif menjadi salah satu  elemen penting dalam menghadapi persaingan hidup 

yang perlu terus dikembangkan, dengan memiliki keterampilan berpikir kreatif, 

seseorang akan mampu menghasilkan ide atau gagasan baru saat menghadapi 

permasalahan. Namun, kenyataanya di lapangan masih banyak siswa yang 

menunjukkan keterbatasan dalam berpikir kreatif, baik dalam proses pembelajaran 

maupun saat menyelesaikan tugas-tugas yang menuntut pemikiran orisinil dan 

terbuka. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan keterampilan berpikir kreatif 

siswa melalui penerapan model pembelajaran inkuiri terbimbing yang didukung 

dengan penggunaan E Modul 5D Thinking. Metode yang digunakan adalah Quasi 

eksperiment dengan desain non-equivalent control group. Populasi penelitian 

mencakup siswa kelas VIII Smp 40 Pekanbaru. Sampel diambil menggunakan 

teknik Purposive Sampling, di mana kelas VIII-E dijadikan kelas eksperimen 

dengan model pembelajaran inkuiri terbimbing berbantuan E-Modul 5D Thinking, 

dan kelas VIII-D sebagai kelas kontrol dengan metode pembelajaran 

konvensional. Pengumpulan data dilakukan melalui tes uraian berpikir kreatif dan 

lembar observasi. Hasil post-test dianalisis menggunakan uji Independen Sampel 

Test dengan bantuan perangkat lunak SPSS versi 26. Hasil analisis menunjukkan 

nilai signifikansi (2-tailed) sebesar 0,000 yang lebih kecil dari 0,05. Selain itu, 

perhitungan N gain di kelas eksperimen juga dilakukan menggunakan SPSS versi 

26, dengan hasil sebesar 0,4701 yang termasuk dalam kategori sedang. 

Berdasarkan temuan tersebut, dapat disimpulkan bahwa penggunaan model inkuiri 

terbimbing berbantuan E-Modul 5D Thinking secara signifikan mampu 

meningkatkan keterampilan berpikir kreatif siswa, khususnya dalam pembelajaran 

materi struktur bumi dan perkembangannya di kelas VIII Smp 40 Pekanbaru.   

Kata kunci: Inkuiri Terbimbing, E-Modul, 5D Thinking, Literasi Sains, 

Struktur Bumi dan Perkembangannya. 
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ABSTRACT 

Siti Nurhalizah (2025): The Implementation of Guided Inquiry Model with 

5D Thinking E-Module in Increasing Student 

Creative Thinking Skills at Junior High School  

Creative thinking is one of the important skills that students must have in facing 

the challenges of the 21
st
 century.  Creative thinking skills are one of the 

important elements in facing the competition of life that needs to be continuously 

developed.  By having creative thinking skills, a person will be able to produce 

new ideas when facing problems.  However, in reality in the field there were still 

many students who showed limitations in creative thinking, both in the learning 

process and in completing tasks requiring original and open thinking.  This 

research aimed at increasing student creative thinking skills through the 

implementation of Guided Inquiry learning model supported with the use of 5D 

Thinking e-module.  Quasi experiment method was used with non-equivalent 

control group design.  The eighth-grade students at State Junior High School 40 

Pekanbaru were the population in this research.  The samples were selected by 

using purposive sampling technique, the eighth-grade students of class E were 

selected as the experimental group taught by using Guided Inquiry learning model 

with 5D Thinking e-module, and the students of class D as the control group 

taught by using conventional learning method.  Collecting data was carried out 

through creative thinking essay test and observation sheet.  The posttest results 

were analyzed by using independent sample test with SPSS 26 software.  The 

analysis results showed that the score of significance (2-tailed) was 0.000 lower 

than 0.05.  In addition, the calculation of N gain in the experimental group was 

also carried out by using SPSS 26, the result was 0.4701, and it was in moderate 

category.  Based on these findings, it could be concluded that the use of Guided 

Inquiry model with 5D Thinking e-module could significantly increase student 

creative thinking skills, especially in learning on the Structure of the Earth and Its 

Development lesson at the eighth grade of State Junior High School 40 

Pekanbaru. 

Keywords: Guided Inquiry, E-Module, 5D Thinking, Science Literacy, the 

Structure of the Earth and Its Development 
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صٌ   مُلخًَّّ

وِ بمُِسَاعَذَةِ ٠ٓ٠٢سِيتيِ نٌُرُ ىَاليِزَاهْ، ) جَّ ٌَ م(: تطَْبيِقُ نمٌَُرَجِ الِِسْتقِْصَاءِ الْمُ

لكِْترًُُنيَِّتِ خَمْسَتِ دِي التَّفْكِيرِ لتِعَْزِيزِ مَيَارَةِ التَّفْكِيرِ  حْذَةِ الِْْ ٌَ الْ

بِ الْمَذْرَسَتِ  بْذَاعِيِّ لذٍََ طلََُّّ طَتِ الِْْ سِّ ٌَ   .الْمُتَ

رعُذ ٍٖبسح اىزفنٞش الإثذاعٜ إحذٙ اىقذساد اىََٖخ اىزٜ ٝدت أُ َٝزينٖب اىطلاة 

ىَ٘اخٖخ رحذٝبد اىقشُ اى٘احذ ٗاىعششِٝ. فٖٜ عْصش أسبسٜ فٜ ٍ٘اخٖخ 

اىَْبفسخ اىحٞبرٞخ اىزٜ رحزبج إىٚ رط٘ٝش ٍسزَش؛ فجبٍزلاك ٍٖبسح اىزفنٞش 

بٌٕٞ خذٝذح عْذ ٍ٘اخٖخ الإثذاعٜ، ٝصجح اىشخص قبدسًا عيٚ إّزبج أفنبس أٗ ٍف

اىَشنلاد. ٍٗع رىل، فٜ اى٘اقع، لا ٝزاه اىعذٝذ ٍِ اىطلاة ٝظٖشُٗ قٞ٘دًا فٜ 

اىزفنٞش الإثذاعٜ، س٘اء فٜ عَيٞخ اىزعيٌ أٗ عْذ إمَبه اىَٖبً اىزٜ رزطيت رفنٞشًا 

أصٞلًا ٍْٗفزحًب. ٖٝذف ٕزا اىجحث إىٚ رعزٝز ٍٖبسح اىزفنٞش الإثذاعٜ ىذٙ اىطلاة 

رطجٞق َّ٘رج رعيٌ الاسزقصبء اىَ٘خٔ اىَذعً٘ ثبسزخذاً اى٘حذح ٍِ خلاه 

. اىَْٖح اىَسزخذً ٕ٘ شجٔ ردشٝجٜ ثزصٌَٞ ٍدَ٘عخ د التفكير5الإىنزشّٗٞخ 

ضبثطخ غٞش ٍزنبفئخ. ٝشَو ٍدزَع اىجحث طلاة اىصف اىثبٍِ ثبىَذسسخ 

، حٞث رٌ ثنْجبسٗ. رٌ أخز اىعْٞخ ثبسزخذاً رقْٞخ أخز اىعْٞبد اىٖبدف ٠ٓاىَز٘سطخ 

إ مفصو ردشٝجٜ ثبسزخذاً َّ٘رج رعيٌ الاسزقصبء اىَ٘خٔ -خعو اىفصو اىثبٍِ

د مفصو ضبثظ -، ٗاىفصو اىثبٍِد التفكير5ثَسبعذح اى٘حذح الإىنزشّٗٞخ 

ثبسزخذاً طشٝقخ اىزعيٌ اىزقيٞذٛ. رٌ خَع اىجٞبّبد ٍِ خلاه اخزجبس ٍقبىٜ ىيزفنٞش 

بئح الاخزجبس اىجعذٛ ثبسزخذاً اخزجبس الإثذاعٜ َّٗبرج اىَلاحظخ. رٌ رحيٞو ّز

. ٢ٕ ثشّبٍح اىحزٍخ الإحصبئٞخ ىيعيً٘ الاخزَبعٞخاىعْٞخ اىَسزقيخ ثَسبعذح 

ٕٜٗ أصغش ٍِ  ٓٓٓ،ٓأظٖشد ّزبئح اىزحيٞو قَٞخ دلاىخ )راد اىزٝيِٞ( ثيغذ 

. ثبلإضبفخ إىٚ رىل، رٌ حسبة قَٞخ اىنست اىطجٞعٜ فٜ اىفصو اىزدشٝجٜ ٠ٓ،ٓ

، ٗمبّذ اىْزٞدخ ٢ٕ ثشّبٍح اىحزٍخ الإحصبئٞخ ىيعيً٘ الاخزَبعٞخً أٝضًب ثبسزخذا

ٗاىزٜ رْذسج ضَِ اىفئخ اىَز٘سطخ. ثْبءً عيٚ ٕزٓ اىْزبئح، َٝنِ  ٠٤ٓٔ،ٓ

د 5الاسزْزبج أُ اسزخذاً َّ٘رج الاسزقصبء اىَ٘خٔ ثَسبعذح اى٘حذح الإىنزشّٗٞخ 

اعٜ ىذٙ اىطلاة، اىزفنٞش قبدس ثشنو ٍعْ٘ٛ عيٚ رعزٝز ٍٖبسح اىزفنٞش الإثذ

خص٘صًب فٜ رعيٌ ٍبدح ثْٞخ الأسض ٗرط٘سٕب فٜ اىصف اىثبٍِ ثبىَذسسخ 

 .ثنْجبسٗ ٠ٓاىَز٘سطخ 

د التفكير، محٌ 5الِستقصاء المٌجو، الٌحذة الْلكترًنيت، الكلماث الأساسيت: 
 الأميت العلميت، بنيت الأرض ًتطٌرىا 

 

 



   
 

ix 
 

DAFTAR ISI 

  

 

 

 

PERSETUJUAN ...................................................................................................... i 

PENGHARGAAN ................................................................................................. iv 

PERSEMBAHAN ................................................................................................. xii 

ABSTRAK ........................................................................................................... xiii 

DAFTAR ISI .......................................................................................................... ix 

DAFTAR TABEL .................................................................................................. xi 

DAFTAR GAMBAR ............................................................................................ xii 

BAB I   PENDAHULUAN ..................................................................................... 1 

A. Latar Belakang ........................................................................................ 1 

B. Defenisi Istilah ........................................................................................ 8 

C. Rumusan Masalah ................................................................................. 10 

D. Tujuan Penelitian ................................................................................... 10 

E. Manfaat Penelitian ................................................................................. 10 

BAB II   KAJIAN PUSTAKA .............................................................................. 12 

A. Landasan Teori ...................................................................................... 12 

B. Penelitian Yang Relevan ....................................................................... 38 

C. Kerangka Berpikir ................................................................................. 41 

D. Konsep operasional ............................................................................... 42 

E. Asumsi dan Hipotesis Penelitian ........................................................... 42 

BAB III   METODOLOGI PENELITIAN ........................................................... 43 

A. Desain Penelitian ................................................................................... 43 

B. Waktu Dan Tempat ............................................................................... 44 

C. Teknik Pemilihan Sampel ..................................................................... 44 

D. Variable Penelitian ................................................................................ 45 

E. E.Instrument Penelitian ......................................................................... 46 



   
 

x 
 

F. Teknik Pengumpulan Data .................................................................... 47 

G. Teknik Analisis Data ............................................................................. 48 

H. Analisis Data Penelitian ........................................................................ 58 

BAB IV   HASIL DAN PEMBAHASAN ............................................................ 63 

A. Hasil Penelitian ...................................................................................... 63 

B. Pembahasan ........................................................................................... 71 

BAB V   KESIMPULAN DAN SARAN .............................................................. 79 

A. Kesimpulan ............................................................................................ 79 

B. Saran ...................................................................................................... 79 

DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................... 81 

LAMPIRAN .......................................................................................................... 91 

 

 

  



   
 

xi 
 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 2. 1 Indikator berpikir kreatif ...................................................................... 28 

Tabel 2. 2 Indikator berpikir kreatif ...................................................................... 29 

Tabel 2. 3 Indikator berpikir kreatif ...................................................................... 29 

Tabel 2. 4 Korelasi Sintak Inkuri Terbimbing, Indikator Berpikir ....................... 30 

Tabel 2. 5 Konsep Operasional ............................................................................. 42 

Tabel 3. 1 Desain penelitian .................................................................................. 43 

Tabel 3. 2 Jumlah Siswa Pada Setiap Kelas .......................................................... 44 

Tabel 3. 3 Kisi-Kisi Instrumen Tes Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa ........... 49 

Tabel 3. 4 Validitas Isi .......................................................................................... 50 

Tabel 3. 5 Koefisien Korelasi Product Moment .................................................... 52 

Tabel 3. 6 Validitas Butir Soal Keterampilan Berpikir Kreatif ............................ 52 

Tabel 3. 7 Kategori Reliabilitas Tes ...................................................................... 54 

Tabel 3. 8 Reliabilitas Butir Soal Tes Keterampilan Berpikir Kreatif .................. 54 

Tabel 3. 9 Klasifikasi Daya Pembeda Soal ........................................................... 55 

Tabel 3. 10 Hasil Uji Daya Pembeda .................................................................... 56 

Tabel 3. 11 Kategori Indeks Kesukaran ................................................................ 57 

Tabel 3. 12 Hasil Uji Tingkat Kesukaran Soal ..................................................... 58 

Tabel 3. 13  Kategori Skor N-Gain ....................................................................... 62 

Tabel 4. 1 Uji Normalitas Pre-Post Kelas Eksperimen dan Kontrol ..................... 63 

Tabel 4. 2 Uji Homogenitas Pre-Post kelas Eksperimen dan Kontrol .................. 65 

Tabel 4. 3 Uji Hipotesis Posttest (Hasil Belajar Siswa) Kelas Eksperimen dan 

Kontrol         (Independent Samples Test) ............................................ 66 

Tabel 4. 4 Uji Ngain .............................................................................................. 69 

 

  



   
 

xii 
 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 2. 1 Bumi ................................................................................................. 32 

Gambar 2. 2  Kerangka Berpikir ........................................................................... 41 

Gambar 3. 1 Alur Pengajian Hipotesis. ................................................................. 61 

Gambar 4. 1 Grafik Nilai Rata-Rata Keterampilan Berpikir Kreatif Pretest-

Posttest Kelas Eksperimen dan Kontrol........................................... 67 

Gambar 4. 2 Perbandingan Rata-Rata Setiap Indikator  Keterampilan Berpikir 

Kreatif .............................................................................................. 70 

 

  

 



 

1 
 

BAB I  

 

 PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

 

Pembelajaran abad 21 merupakan pembelajaran dengan 

pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi dalam segala segi 

kehidupan. Pembelajaran di abad 21 adalah proses mendapatkan 

pengetahuan tentang metode yang bertujuan untuk meningkatkan 

kecerdasan, moral, dan kemampuan yang beragam, seperti kemampuan 

bertanya, kreativitas, pemahaman kemampuan berkreasi, pemecahan 

masalah, dan penguasaan standar dalam memperoleh pengetahuan melalui 

pendidikan (Lestari & Ilhami, 2022).  

Pendidikan dianggap sebagai elemen dasar yang disepakati oleh 

setiap bangsa.  Kualitas pendidikan di suatu negara merupakan salah satu 

fakor penentu kemajuan negara tersebut. Dengan kata lain, tingkat 

kemajuan suatu bangsa atau negara dapat diukur dari kualitas 

pendidikannya. Kualitas pendidikan yang buruk akan menyebabkan suatu 

bangsa atau negara tertinggal (Kurniawati, 2022). Di era Revolusi Industri 

4.0, sistem pendidikan diharapkan dapat mewujudkan perserta didik 

memiliki keterampilan yang mampu berfikir kritis, memecahkan masalah, 

kreatif dan inovatif serta ketrampilan komunikasi dan kolaborasi (Yamin 

& Syahrir, 2020).  

Pendidikan yang terarah akan mengantarkan bangsa ini menuju 

peradaban yang lebih maju. Sebaliknya, pendidikan yang tidak terarah 
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hanya akan menghabiskan waktu, tenaga, dan dana tanpa memberikan 

hasil yang nyata. Dengan demikian, sistem pendidikan sebagai wujud 

implementasi pendidikan nasional sangat berperan dalam menentukan 

kemajuan atau kemunduran suatu bangsa (Darwisyah et al., 2021).  

Menurut (Islam et al., 2019) Integrasi nilai-nilai dalam 

pembelajaran IPA di sekolah bertujuan untuk mengembangkan 

keterampilan berinteraksi pada tingkat yang lebih tinggi, sekaligus 

meningkatkan kebersamaan dan kekompakan dalam proses interaksi. 

Integrasi antara agama dan ilmu pengetahuan secara langsung dapat 

menghasilkan sumber daya yang sangat terjamin dalam 

mengimplementasikan ilmu yang dimiliki memberi peran sebagai sumber 

inspirasi.  

Pendidik dihadapkan pada tantangan untuk menjadi kreatif dan 

inovatif, yang berarti mereka harus mampu menyesuaikan diri dengan 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang terus maju (Yustina 

et al., 2020). Salah satu faktor yang paling penting ketika berlangsungnya 

suatu proses pembelajaran yaitu proses terjadinya berpikir (Mohamad et 

al., 2023).  Dalam proses pembelajaran, pendidik tidak hanya sekadar 

mengajarkan pengetahuan, tetapi juga harus dapat membimbing peserta 

didik agar lebih aktif dalam kegiatan, sehingga mampu mengembangkan 

keterampilan berpikir mereka  (Nurhayati et al., 2019).  

Ada beberapa keterampilan berpikir yang sangat diperlukan dalam 

bersaing diabad ini menurut (Ade Bagus Primadoni, 2023) Salah satu 
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keterampilan utama yang diperlukan adalah 4C, yaitu berpikir kritis, 

kreativitas, komunikasi, dan kolaborasi. Keterampilan ini tidak muncul 

secara instan, melainkan perlu dikembangkan secara bertahap. 

Keterampilan berpikir kreatif, yang merupakan elemen penting dalam 

menghadapi persaingan hidup, perlu terus dikembangkan. Dengan 

memiliki keterampilan berpikir kreatif, seseorang akan mampu 

menghasilkan ide atau gagasan baru saat menghadapi permasalahan 

(Himawan et al., 2021).  

Keterampilan berpikir kreatif dapat melatih siswa untuk 

mengembangkan berbagai ide dan argumen, mengajukan pertanyaan, 

mengakui kebenaran argumen, serta membuat siswa lebih terbuka dan 

responsif terhadap perspektif yang berbeda. Berpikir kreatif adalah proses 

mental yang digunakan individu untuk menghasilkan ide-ide baru, 

wawasan baru, pendekatan baru, perspektif baru, serta langkah-langkah 

baru dalam memahami berbagai hal  (Mislah et al., 2024).   

Berdasarkan data hasil penelitian (Paryumi, 2022) Keterampilan 

berpikir kreatif siswa diperoleh dengan nilai 22,55 atau 51% dari skor 

maksimal 44, yang termasuk dalam kategori sangat kurang. Pada indikator 

kelancaran/fluency, skor yang diperoleh sebesar 2,22 (56%), masuk dalam 

kategori kurang. Indikator keluwesan/flexibility mendapatkan skor 2,56 

(64%), yang masuk dalam kategori cukup. Untuk indikator 

keaslian/originality, nilai yang diperoleh adalah 1,63 (38%), yang 

tergolong dalam kategori sangat kurang, sementara indikator 
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keterincian/elaboration mendapatkan skor 1,5 (19%), yang  juga masuk 

dalam kategori sangat kurang. Peneliti (Alvionita et al., 2022) juga 

mengungkapkan bahwa kemampuan berpikir kreatif siswa masih tergolong 

rendah, dengan rata-rata persentase sebesar 77,78%. Rincian persentase 

pada masing-masing indikator adalah sebagai berikut: indikator kelancaran 

(fluency) sebesar 3,70%, indikator keluwesan (flexibility) sebesar 3,70%, 

indikator keaslian (originality) sebesar 0%, dan indikator elaborasi 

(elaboration) sebesar 11,11%. Hal ini membuktikan bahwa kemampuan 

berpikir kreatif siswa perlu ditingkatkan lagi dalam proses pembelajaran.  

Pembelajaran yang dapat merangsang keterampilan berpikir kreatif 

akan meningkatkan hasil belajar siswa, baik dalam hal pemahaman materi 

maupun pemahaman konsep. Oleh karena itu, berbagai upaya dilakukan 

untuk meningkatkan keterampilan berpikir kreatif, salah satunya dengan 

menerapkan pembelajaran berpikir kreatif guna memperbaiki hasil belajar 

siswa. Keterampilan berfikir kreatif dapat ditingkatkan dengan 

menggunakan model dan media pembelajaran yang dipadukan antara satu 

dan yang lainnya untuk mencapai hasil pembelajaran yang di inginkan. 

Teknologi digital menjadi media pembelajaran yang berperan penting 

untuk meningkatkan kemampuan dan keterampilan peserta didik (Yusi 

Kamhar & Lestari, 2022).   

Salah satu model pembelajaran yang memberikan kesempatan bagi 

siswa untuk menemukan sendiri pengetahuannya serta berperan aktif 

dalam pembelajaran sehingga mampu memahami konsep dengan baik 
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adalah model pembelajaran inkuiri. Model pembelajaran inkuiri 

terbimbing merupakan salah satu model pembelajaran  yang dapat 

mengembangkan keterampilan berpikir kreatif siswa. Melalui inkuiri  

terbimbing siswa dapat mengalami sendiri proses pencarian fakta-fakta 

yang  kemudian diuji, dievaluasi, dan dipergunakan untuk memecahkan 

masalah, dengan  memberikan pertanyaan dan permasalahan siswa dapat 

menemukan kemungkinan-kemungkinan jawaban dari permasalah, yang 

tidak lain adalah keterampilan berpikir   kreatif, dengan langkah-langkah 

model pembelajaran inkuiri terbimbing adalah  sebagai berikut: orientasi, 

merumuskan masalah, merumuskan hipotesis, mengumpulkan data, 

menguji hipotesis, dan merumuskan kesimpulan (Sintya et al., 2018).    

Model pembelajaran inkuiri terbimbing adalah model pembelajaran 

yang berpusat pada siswa dan berbasis kegiatan dimana guru 

menggunakan berbagai bahan ajar untuk membantu siswa menemukan 

solusi yang mungkin dan dapat diuji (Ummah, 2019). Salah satu bahan 

ajar atau media yang dapat digunakan untuk mendukung model inkuiri 

terbimbing dalam proses pembelajaran saat ini ialah E-modul. Dengan 

penyajian materi yang menarik, meskipun materi tersebut sulit, jika 

dikemas dengan cara yang menarik, hal ini akan memudahkan siswa dalam 

memahami materi dan memotivasi mereka untuk mengikuti proses 

pembelajaran (Lastri, 2023).  

E-modul adalah bahan ajar yang disusun secara terstruktur dalam 

unit-unit pembelajaran tertentu dan disajikan dalam format elektronik. 
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Setiap kegiatan pembelajaran dalam e-modul terhubung melalui tautan 

(link) yang memudahkan navigasi, membuat peserta didik lebih interaktif, 

serta dilengkapi dengan video tutorial, animasi, dan audio untuk 

memperkaya pengalaman belajar (Gufran & Mataya, 2020). E-modul 

dapat menjadi sarana efektif bagi pendidikan untuk membagikan bahan 

ajar yang perlu dipelajari oleh peserta didik. Pembelajaran bermakna dapat 

terwujud melalui e-modul, yang berfungsi sebagai sarana interaksi dan 

komunikasi antara pelaku pembelajaran, serta sebagai upaya untuk 

meningkatkan hasil belajar (Qotimah & Mulyadi, 2021).  

E-modul berbasis 5D Thinking (Define, Discover, Dream, Design, 

Deliver) merupakan salah satu pendekatan yang dapat diimplementasikan 

untuk meningkatkan keterampilan berpikir kreatif siswa. Pendekatan 5D 

Thinking bertujuan untuk menanamkan sifat-sifat karakter tertentu seperti 

pekerja keras, ketekunan, kesabaran, kerendahan hati, kejujuran, keadilan, 

kasih sayang, penilaian yang baik, pengendalian diri, percaya diri, harga 

diri dan empati. 5D thinking merupakan jenis pendekatan baru dimana 

pendekatan ini mengikuti pendekatan intergratif untuk memperoleh makna 

dan pelajaran karakter dari studi ilmiah tentang alam semesta dan 

mengandung nilai-nilai keislaman (Roiha & Polso, 2021).  Dengan 

demikian, pendekatan Berpikir 5D memberikan pengayaan dalam 

pemahaman ilmiah kita tentang alam semesta dengan memungkinkan kita 

melihat lima dimensi realitas yang dialami.  
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Menurut (Putri & Alberida, 2022) dalam penelitiannya pengukuran 

terhadap keterampilan berpikir kreatif peserta didik sangat diperlukan. 

Selain bermanfaat bagi peserta didik, pengukuran kemampuan berpikir 

kreatif siswa juga membantu guru sebagai pendidik untuk menilai 

kemajuan, mengidentifikasi kebutuhan pembelajaran, dan merancang 

strategi yang lebih efektif. Guru akan memiliki gambaran yang jelas, yang 

dapat dijadikan panduan untuk menyusun langkah-langkah yang efektif 

dalam meningkatkan keterampilan berpikir kreatif peserta didik, serta 

untuk mengevaluasi kinerja mereka selama proses pembelajaran. 

Rendahnya keterampilan berpikir kreatif terlihat dari rendahnya skor 

PISA, yang disebabkan oleh ketidakmerataan kualitas pendidikan di 

Indonesia. Hal tersebut menyebabkan kurangnya keterampilan berpikir 

kreatif serta rendahnya kepercayaan diri siswa. Berpikir kreatif sangat 

penting dimiliki oleh siswa karena memungkinkan mereka untuk 

mengembangkan keterampilan dan pengetahuan yang dapat mendukung 

pengembangan usaha serta menemukan hal-hal baru dan inovasi yang 

bermanfaat (Priyambodo, 2021).  

Berdasarkan uraian diatas, maka penulis tertarik untuk melakukan 

penelitian dengan judul “Penerapan Model Inkuiri Terbimbing 

Berbantuan E-Modul 5D Thinking Untuk Meningkatkan Keterampilan 

Berpikir Kreatif Siswa Smp”.  
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B. Defenisi Istilah 

 

Untuk menghindari interpretasi yang keliru terhadap judul 

penelitian ini, maka peneliti perlu untuk memberikan pemahaman yang  

jelas dengan memaparkan definisi istilah, diantaranya:   

1. Inkuiri Terbimbing  

Inkuiri terbimbing adalah model yang menggabungkan 

informasi relevan. Siswa mampu menganalisis secara logis melalui 

eksperimen. Peran guru dalam pembelajaran ini yaitu membimbing 

siswa untuk menemukan dan mencari jawaban sendiri berdasarkan 

permasalahan yang diberikan. Pada pembelajaran ini memusatkan 

siswa dan guru hanya membimbing sehingga siswa mampu untuk 

memahami konsep secara baik (Indawati et al., 2021).  

2. E-Modul  

E-Modul adalah bahan ajar yang disusun secara terstruktur 

ke dalam unit-unit pembelajaran tertentu dan disajikan dalam 

format elektronik. Setiap kegiatan pembelajaran di dalamnya 

terhubung melalui tautan (link) yang memudahkan navigasi, 

membuat peserta didik lebih interaktif, serta dilengkapi dengan 

video tutorial, animasi, dan audio untuk memperkaya pengalaman 

(Gufran & Mataya, 2020).  

3. 5D-Thinking  

5D Thinking merupakan jenis pendekatan baru dimana 

pendekatan ini mengikuti pendekatan integratif untuk memperoleh 
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makna dan pelajaran karakter dari studi ilmiah tentang alam 

semesta dan mengandung nilai-nilai keislaman. Dengan demikian 

5D Thinking ini memberikan pengayaan dalam pemahaman ilmiah 

kita tentang alam semesta dengan memungkinkan kita melihat 5 

dimensi realitas yang di alami yaitu : analytical thinking (berpikir 

analitis), analogical thinking (berpikir analogis), critical thinking 

(berfikir kritis), meditative thinking (berpikir mediatif), moral 

thinking (pemikiran moral) (Roiha & Polso, 2021).   

4. Berpikir Kreatif  

Berpikir kreatif (Creative Thinking) merupakan salah satu 

bentuk dari aspek kognitif yang menuntut setiap individu untuk 

berusaha dalam menghasilkan solusi atau produk kreatif. 

Kemampuan kreatif kognitif multiguna memiliki 4 ciri utama 

termasuk kelancaran (fluency) dalam konstruksi, elaborasi 

(elaboration), kemampuan beradaptasi (flexibility), dan orisinalitas 

(originality), dapat diukur dan sah. Berpikir kreatif sangat penting 

dimiliki oleh siswa karena siswa dapat mengembangkan skill dan 

pengetahuan untuk mengembangkan usahanya dan menemukan 

hal-hal dan inovasi baru (Amri & Muhajir, 2022).  

5. Struktur bumi dan perkembangannya 

Adapun materi terkait yang disajikan dalam e-modul ini 

yaitu struktur bumi dan perkembangannya terdapat pada capaian 

pembelajaran yaitu peserta didik mengelaborasikan pemahaman 
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tentang posisi relative bumi-bulan-matahari dalam sistem tata 

surya dan memahami struktur lapisan untuk menjelaskan fenomena 

alam yang terjadi dalam rangka mitigasi. Materi ini terdapat pada 

salah satu indikator ketuntasan tujuan pembelajaran (IKTP) yaitu 

memahami struktur bumi dan perkembangannya terdiri atas 

beberapa bagian, yaitu inti dalam, inti luar, mantel, dan kerak dan 

beberapa fenomena seperti lempeng tektonik, gempa bumi, dan 

gunung berapi.  

C. Rumusan Masalah  

 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka 

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah Bagaimana peningkatan 

keterampilan berpikir kreatif siswa melalui penerapan model pembelajaran 

inkuiri terbimbing berbantuan e-modul 5D thinking?   

D. Tujuan Penelitian   

 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui peningkatan keterampilan berpikir kreatif siswa pada 

materi struktur bumi dan perkembangannya melalui penerapan model 

inkuiri terbimbing berbantuan e-modul 5D thinking.  

E. Manfaat Penelitian  

 

Penelitian ini diharapkan bisa bermanfaat bagi semua pihak 

khususnya untuk dunia pendidikan di Indonesia secara umum. Adapun 

manfaat yang diharapkan dari penelitian ini ialah sebagai berikut: 
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1. Bagi Peserta Didik  

Penerapan model inkuiri terbimbing berbantuan e-modul 

5D thinking dalam proses pembelajaran diharapkan dapat 

meningkatkan kreativitas pada peserta didik. 

2. Bagi Pendidik  

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi masukan bagi 

pendidik dalam penggunaan e-modul 5D thinking untuk upaya 

melatih keterampilan berpikir kreatif peserta didik. 

3. Bagi Peneliti  

Memperluas wawasan dalam penggunaan e-modul 5D 

thinking untuk upaya melatih keterampilan berpikir kreatif peserta 

didik. 

  



 

12 
 

BAB II  

 

KAJIAN PUSTAKA 

A. Landasan Teori  

 

1. Hakikat Pembelajaran IPA  

Pendidikan pada saat ini dituntut untuk lebih optimal dan 

kreatif lagi di era globalisasi saat ini, di mana pendidikan dijadikan hal 

utama di dalam memajukan kualitas sumber daya manusia yang ada. 

Pembelajaran IPA sebagai pembelajaran yang menjadi salah satu mata 

pelajaran yang berkaitan erat mengenai kehidupan nyata peserta didik 

dan masyarakat. Pembelajaran IPA sudah banyak dijumpai di setiap 

sekolah, hal ini mengarah pada tingkat proses perkembangan peserta 

didik, dapat dilihat dalam hakikat IPA sendiri yang memiliki empat 

dimensi yaitu produk, proses, sikap, dan teknologi (Mufidzah, 2024).  

Pembelajaran IPA berkaitan dengan mencari tahu tentang 

alam secara sistematis, sehingga tidak hanya berfokus pada 

penguasaan konsep, fakta, atau prinsip semata, tetapi juga merupakan 

sebuah proses penemuan. Kaitan konseptual yang dipelajari dalam 

pembelajaran IPA yang relevan akan membentuk skema kognitif, 

sehingga anak memperoleh keutuhan dalam pembelajaran IPA, serta 

kebulatan pandangan tentang kehidupan, dunia nyata dan fenomena 

alam hanya dapat direfleksikan melalui pembelajaran IPA (Aisah, 

2020).  
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Pembelajaran IPA juga dapat membantu seseorang 

mengembangkan pemahaman dan kebiasaan berpikir, serta 

memungkinkan siswa untuk menguasai banyak kecakapan hidup. 

Keterampilan yang dimaksud adalah observasi, prediksi dan sikap 

ilmiah. Proses pembelajaran IPA mencakup berbagai konsep dalam 

fisika, kimi, biologi, ilmu bumi dan ruang angkasa, memberikan 

peserta didik pengalaman dalam kemampuan untuk memahami 

lingkungan alam (Fernando & Simanjuntak et.al., 2021).  

Tujuan dari pembelajaran IPA adalah untuk mengembangkan 

sikap ilmiah peserta didik, yang mencakup rasa ingin tahu, 

kemampuan analisis, logika, kritik, kejujuran, dan rasa tanggung 

jawab melalui ilmu pengetahuan. Oleh karena itu, peserta didik akan 

mengajukan pertanyaan terkait fenomena ilmiah, melaksanakan 

percobaan, mencatat serta menyajikan hasil percobaan dalam bentuk 

tabel dan grafik, kemudian menyimpulkan dan melaporkan hasil 

percobaan tersebut baik secara lisan maupun tulisan. 

Berdasarkan beberapa pendapat diatas dapat disimpulkan 

bahwa pembelajaran Ipa dapat membantu seseorang mengembangkan 

pemahaman dan kebiasaan berpikir, serta memungkinkan siswa untuk 

menguasai banyak kecakapan hidup. Tujuan dari pembelajaran Ipa itu 

sendiri untuk mengembangkan peserta didik sikap ilmiah, yang berarti 

mengembangkan rasa ingin tahu, analisis, logika, kritik, kejujuran, 

dan rasa tanggung jawab melalui ilmu pengetahuan.  
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2. Inkuiri Terbimbing  

Model pembelajaran inkuiri terbimbing adalah bentuk usaha 

untuk menghidupkan rasa ingin tahu. Model inkuiri terbimbing 

melibatkan semua keahlian siswa guna menganalisis secara kritis, 

sistematis, logis, serta analitis hal ini menyebabkan siswa lebih 

aktif melakukan eksperimen untuk memecahkan permasalahan. 

Model pembelajaran inkuiri terbimbing yaitu proses pembelajaran 

dengan melibatkan mental dan fisik dengan melakukan observasi 

untuk menemukan dan mencari jawaban pertanyaan berupa 

informasi ilmiah untuk memecahkan permasalahan yang sudah 

dirumuskan. Model ini menjadikan siswa menjadi cerdas, kritis, 

dan memiliki wawasan yang luas (Indawati et al., 2021).  

Model inkuiri terbimbing sangat penting karena mendorong 

siswa untuk belajar secara proaktif dengan memanfaatkan alat, 

bahan, dan pertanyaan yang disiapkan oleh guru. Guru bertindak 

sebagai pembimbing, membantu siswa mengembangkan 

pengetahuan dan pemahaman mereka. Jika siswa mengembangkan 

konsep yang kurang tepat melalui penyelidikan mereka, guru akan 

memimpin dan menjelaskan konsep yang benar, sehingga siswa 

dapat membuat kesimpulan yang akurat (Aprilia et al., 2023).  

Menurut (Nurhaedah et al., 2022) Model inkuiri terbimbing 

adalah kegiatan dimana siswa melakukan sendiri dalam 

menemukan suatu konsep yang dipelajari, berdasarkan masalah 
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yang diberikan sehingga siswa memperoleh pengalaman lebih 

bermakna dan lebih kuat melekat dalam pikiran mereka dengan 

bimbingan guru. Keterlibatan aktif peserta didik dalam 

pembelajaran akan meningkatkan kognitifnya. Ada beberapa 

karakteristik model pembelajaran inkuiri terbimbing yakni sebagai 

berikut: 

1. Guru harus melibatkan siswa dengan masalah atau scenario 

yang kompleks. 

2. Siswa harus diarahkan untuk langsung bekerja dengan 

metode inkuiri 

3. Inkuiri membutuhkan gambaran pengetahuan yang ada 

pada siswa untuk mengidentifikasi kebutuhan belajar 

mereka 

4. Tugas yang diberikan harus merangsang rasa ingin tahu 

pada siswa, mendorong mereka untuk aktif mengeksplorasi 

dan mencari bukti yang baru.  

Berdasarkan karakteristik tersebut, inkuiri terbimbing 

adalah model pembelajaran yang menekankan pada keterlibatan 

aktif siswa dalam pembelajaran, sehingga proses berpikir dapat 

berkembang melalui pengalaman belajar.    

Menurut (Mohammad Liwa Ilhamdi, Desi Novita, 2020) 

berpendapat bahwa pembelajaran inkuiri terbimbing mempunyai 

langkah-langkah dalam pembelajaran sebagai berikut:  
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1) Orientasi  

Pada tahap orientasi, diartikan langkah untuk membina 

suasana atau iklim pembelajaran yang responsif sehingga dapat 

merangsang dan mengajak untuk berpikir dalam memecahkan 

masalah. Dalam hal ini, guru membimbing siswa 

mengidentifikasi masalah.  

2) Merumuskan masalah  

Pada tahap merumuskan masalah, ini diartikan 

merumuskan masalah merupakan langkah membawa siswa 

pada suatu persoalan yang mengandung teka-teki. Guru 

memberikan sebuah pertanyaan kemudian siswa sendiri 

mencari jawaban dari pertanyaan guru.  

3) Membuat hipotesis 

Pada tahap membuat hipotesis diartikan suatu 

permasalahan yang sedang dikaji sebagai jawaban sementara, 

hipotesis perlu di uji kebenarannya. Dalam hal ini guru 

membimbing siswa menentukan hipotesis yang relevan dengan 

permasalahan.  

4) Mengumpulkan data  

Pada tahap mengumpulkan data diartikan mendapatkan 

informasi yang dibutuhkan untuk menguji hipotesis yang 

diajukan. Kegiatan mengumpulkan data meliputi percobaan 

atau eksperimen. Dalam hal ini guru memberi kesempatan 
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pada siswa dalam langkah –langkah yang sesuai hipotesis yang 

telah ditentukan kemudian siswa mengurutkan langkah-

langkah percobaan atau eksperimen.  

5) Menguji hipotesis 

Pada tahap menguji hipotesis diartikan proses 

menentukan jawaban yang dianggap diterima sesuai dengan 

data atau informasi yang diperoleh berdasarkan pengumpulan 

data. Guru membimbing siswa untuk mengumpulkan dan 

menganalisis data serta guru memberi kesempatan pada tiap 

kelompok melalui perwakilan kelompok untuk menyampaikan 

hasil pengolah data.  

6) Merumuskan kesimpulan 

Pada tahap merumuskan masalah diartikan proses 

mendeskripsikan temuan yang diperoleh berdasarkan hasil 

pengujian hipotesis. Dalam hal ini guru membimbing siswa 

dalam membuat kesimpulan.  

Adapun kekurangan dan kelebihan pembelajaran inkuiri 

terbimbing yaitu: kelebihan 1) Memberdayakan siswa untuk 

berproses sesuai keinginan sendiri dan benar-benar bekerja 

keras pada dorongan mereka sendiri, untuk berperilaku adil, 

integritas, dan bebas. 2) Membantu melibatkan ingatan dan 

bergerak dalam situasi pengalaman baru yang berkembang. 

Jadi kesimpulan dari penilaian ini bahwa kelebihan model 
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pembelajaran inkuiri dapat menumbuhkan sebagian penalaran 

siswa dalam menangani masalah melalui pedoman pendidik. 

Sedangkan kekurangannya adalah: 1) sangat sulit merancang 

pembelajaran, 2) dalam penerapannya membutuhkan investasi 

yang lama. Berdasarkan kekurangan di atas, bahwasannya 

dapat disimpulkan ialah model pembelajaran inkuiri 

terbimbing sebagian besar masih tergantung pada kemampuan 

internal siswa seperti kemampuan matematika, bahasa dan 

belajar mandiri (Pramudya & Safrul, 2022).  

Berdasarkan uraian diatas dapat disimpulkan bahwa 

model pembelajaran inkuiri terbimbing adalah model 

pembelajaran yang menekankan kepada siswa untuk lebih aktif 

dalam pembelajaran, sehingga siswa dapat menemukan dan 

meneliti masalah berdasarkan fakta untuk memperoleh data. 

Sedangkan guru sebagai fasilitator dan membimbing siswa 

dalam belajar.   

3. E-Modul  

Berkembangnya teknologi pada era revolusi industri 4.0 

adalah momentum yang menandai ikut berkembangnya ilmu 

pengetahuan. Berbagai perkembangan teknologi menjadi salah satu 

alternatif dalam mengembangkan berbagai bahan ajar. Salah satu 

media yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran saat ini 

adalah e-modul. Dengan penyajian materi yang menarik sesulit 
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apapun materi yang diberikan jika dikemas menarik, tentunya akan 

memudahkan siswa dalam memahami materi dan memotivasi 

siswa untuk mengikuti proses pembelajaran. Dengan kata lain 

proses pembelajaran yang dilakukan oleh guru tidak hanya 

berpedoman kepada buku paket saja, namun juga bisa dipadukan 

dengan beberapa media atau modul elektronik (Lastri, 2023).  

E-modul ialah sebuah sumber atau panduan belajar dalam 

bentuk elektronik (Inanna et al., 2021). E-modul merupakan bahan 

ajar yang disusun secara terstruktur ke dalam unit-unit 

pembelajaran tertentu dan disajikan dalam format elektronik. 

Setiap kegiatan pembelajaran di dalamnya terhubung melalui 

tautan (link) yang memudahkan navigasi, membuat peserta didik 

lebih interaktif, serta dilengkapi dengan video tutorial, animasi, 

dan audio untuk memperkaya pengalaman belajar (Gufran & 

Mataya, 2020).  

E-modul merupakan suatu modul berbasis TIK, 

kelebihannya dibandingkan dengan modul cetak adalah sifatnya 

yang interaktif memudahkan dalam navigasi, memungkinkan 

menampilkan atau memuat gambar, audio, video dan animasi serta 

dilengkapi tes atau kuis formatif yang memungkinkan umpan balik 

otomatis dengan segera. E-modul menyediakan solusi koligatif 

yang mencakup empat aspek, yaitu: konteks ilmiah, proses, konten, 

dan sikap (Irmawati, et, 2023).  
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E-modul dapat menjadi sarana bagi pendidikan untuk 

membagikan bahan ajar yang perlu dipelajari oleh peserta didik. 

Pembelajaran bermakna dapat terwujud melalui e-modul dengan 

menjadi sarana interaksi dan komunikasi antar pelaku 

pembelajaran sebagai upaya peningkatan hasil belajar (Qotimah & 

Mulyadi, 2021). Kelebihan penggunaan E-Modul dalam 

pembelajaran terletak pada metode pembelajaran yang 

memungkinkan peserta didik dapat belajar sendiri dan mengurangi 

ketergantungan siswa pada guru sebagai satu-satunya sumber 

pengetahuan. Selain itu, proses pembelajaran dapat dilakukan 

dimana saja dan kapan saja oleh peserta didik secara mandiri dan 

jumlah waktu untuk mengajar dapat dikurangi (Artianasih et al., 

2019).  

Menurut (Lastri, 2023) ada beberapa kelebihan dan 

kekurangan E-Modul dalam proses pembelajaran yaitu:  kelebihan 

dari E-Modul sebagai berikut.  

1. Mampu menumbuhkan motivasi bagi peserta didik.  

2. Adanya evaluasi yang memungkinkan guru dan peserta 

didik mengetahui bagian yang belum tuntas dan sudah 

tuntas.  

3. Bahan pelajaran dapat dipecah agar lebih merata dalam satu 

semester. 

4. Bahan belajar disusun sesuai dengan tingkatan akademik. 
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5. Dapat membuat modul lebih interaktif dan dinamis 

dibanding modul cetak yang lebih statis. 

6. Dapat menggunakan video, audio, dan animasi untuk 

mengurangi unsur verbal modul cetak yang tinggi.  

Adapun kekurangan dari e-modul itu sendiri penggunaaan 

e-modul dalam pembelajaran yaitu dilapangan tidak semua guru 

mampu mengembangkan media pembelajaran berbentuk e-modul. 

Dikarenakan masih banyak guru yang belum mengikuti 

perkembangan teknologi, serta masih banyak diantara guru yang 

masih belum mampu menguasai pembuatan e-modul dengan baik 

sesuai dengan kaidah-kaidah pembuatan modul dan Hal ini 

menjadi catatan dan tugas guru dalam meningkatkan kemampuan 

dan kompetensi dalam pemanfaatan media pembelajaran di era 

digital. Selain itu, kekurangan penggunaan media e-modul yaitu 

kekurangan perangkat yang disediakan dibeberapa sekolah untuk 

mengakses e-modul yang akan diterapkan, keterbatasan jumlah 

peserta didik yang belum memiliki secara individu perangkat yang 

akan digunakan untuk mengakses e-modul yang telah disediakan 

oleh pendidik.  

Berdasarkan beberapa pendapat diatas dapat disimpulkan 

bahwa E-modul dapat menjadi sarana bagi pendidikan untuk 

membagikan bahan ajar yang perlu dipelajari oleh peserta didik. 

Dalam penggunaan E-modul tentunya memiliki kelebihan 
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tersendiri yaitu memungkinkan peserta didik dapat belajar sendiri 

dan mengurangi ketergantungan siswa pada guru sebagai satu-

satunya sumber pengetahuan. Adapun kekurangan penggunaaan e-

modul dalam pembelajaran yaitu tidak semua guru mampu 

mengembangkan media pembelajaran berbentuk e-modul.  

4. 5D Thinking 

Pendekatan 5D Thinking didasarkan pada keyakinan bahwa 

ilmu pengetahuan yang bebas idiologi dan pesan-pesan Allah yang 

otentik tidak saling bertentangan, karena keduanya berasal dari 

sumber yang sama. Diasumsikan bahwa alam semesta adalah 

sebuah buku yang anggun dan tanda-tanda. Ia menganggap sains 

sebagai cara terbaik untuk mengungkap tanda-tanda Allah swt 

dalam kitab alam semesta. Jadi, 5D thinking merupakan jenis 

pendekatan baru dimana pendekatan ini mengikuti pendekatan 

integratif untuk memperoleh makna dan pelajaran karakter dari 

studi ilmiah tentang alam semesta dan mengandung nilai-nilai 

keislaman (Roiha & Polso, 2021).  

 Pendekatan 5D Thinking bertujuan untuk menanamkan 

sifat-sifat karakter tertentu seperti pekerja keras, ketekunan, 

kesabaran, kerendahan hati, kejujuran, keadilan, kasih sayang, 

penilaian yang baik, pengendalian diri, percaya diri, harga diri dan 

empati. Pendekatan 5D Thinking diharapkan dapat membantu 

peserta didik untuk membaca alam semesta seperti sebuah buku 
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yang menyampaikan pesan-pesan Allah swt tentang bagaimana 

menjadi manusia yang lebih baik melalui karakter yang baik 

(Kamal N., 2020).  

Dengan demikian, pendekatan Berpikir 5D memberikan 

pengayaan dalam pemahaman ilmiah kita tentang alam semesta 

dengan memungkinkan kita melihat lima dimensi realitas yang 

dialami.  

a. Dimensi berpikir analitis (Analytical Thinking)  

Berpikir Analitik merupakan penggunaan pengetahuan 

ilmiah untuk lebih memahami suatu topik atau konsep. Hal ini 

diperlukan untuk memahami apa sebenarnya maksud subjek 

yang diteliti dalam domainnya masing-masing. 

b. Dimensi berpikir analogis (Analogical Thinking)  

Berpikir Analogis di mana kita mencoba menjelaskan 

topik atau konsep dengan menggunakan analogi. Penjelasan 

analogis ini memudahkan untuk memahami fenomena tertentu 

dalam sains yang sulit dipahami dengan menggunakan 

penjelasan abstrak.  

c. Dimensi berpikir kritis (Critical Thinking)  

Berpikir Kritis untuk mengeksplorasi apakah sebab-sebab 

material, hukum alam, dan kebetulan merupakan sumber 

sebenarnya dari fenomena yang sedang diselidiki. Berpikir 

kritis ini juga harus memungkinkan kita untuk menafsirkan 
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fenomena tersebut dalam konteks yang lebih luas sehingga kita 

dapat melihat relevansinya bagi kehidupan sehari-hari.  

d. Dimensi berpikir Mediatif (Meditative Thinking)  

Berpikir Meditatif merupakan upaya merefleksikan 

keberadaan fenomena atau konsep untuk dapat menafsirkan 

maknanya. Dimensi pemikiran ini melibatkan refleksi kritis 

terhadap isu ilmiah untuk melihat apakah isu tersebut ada 

dengan sendirinya atau apakah isu tersebut menunjuk pada 

sesuatu di luar dirinya. Bisakah kita melihat realitas yang lebih 

bermakna yang tersembunyi di balik fenomena fisik? 

Mengajukan pertanyaan ini seharusnya mengarahkan kita 

untuk menggali hubungan antara segala sesuatu di alam 

semesta. 

e. Dimensi pemikiran moral (Moral Thinking)  

Mendorong peserta didik untuk merefleksikan manfaat 

dari fenomena yang diamati dan menekankan bagaimana 

segala sesuatunya dibuat khusus untuk mendapatkan hasil 

tertentu yang bermanfaat.  

E-Modul ini mendorong pembaca untuk 

merenungkan ciptaan Tuhan sebagai anugerah yang unik 

dan berharga bagi dirinya dan orang lain. Dimensi ini 

membimbing peserta didik bagaimana mengambil pelajaran 

karakter dari fenomena yang diamati sebagai hasil 
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perenungan yang termasuk dalam dimensi sebelumnya. Hal 

ini mengajak peserta didik untuk merasakan penghargaan 

yang tulus atas anugerah istimewa yang diberikan oleh 

Allah swt. Hal ini mendorong mereka untuk menunjukkan 

kebaikan kepada orang lain melalui karakter yang baik (Ilja 

cornelisz, 2021).  

  Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan bahwa 

5D Thinking ini merupakan jenis pendekatan baru dimana 

pendekatan ini mengikuti pendekatan interatif untuk 

memperoleh makna dan pelajaran karakter dari studi ilmiah 

tentang alam semesta dan mengandung nilai-nilai keislaman.  

Pendekatan 5d Thinking ini memiliki 5 dimensi yaitu dimensi 

berpikir analitis (Analytical Thinking), dimensi berpikir 

analogis (Analogical Thinking), dimensi berpikir kritis 

(Critical Thinking), dimensi berpikir mediatif (Meditative 

Thinking), dimensi pemikiran moral (Moral Thinking).  

5. Berpikir Kreatif  

Berpikir kreatif merupakan keterampilan untuk 

menciptakan ide-ide baru berdasarkan pengetahuan yang dimiliki 

dalam menyelesaikan masalah dengan cara yang berbeda. Berpikir 

kreatif (Creative Thinking) merupakan salah satu bentuk dari aspek 

kognitif yang menuntut setiap individu untuk berusaha dalam 

menghasilkan solusi atau produk kreatif (Amri & Muhajir, 2022).  
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Ada empat karakter berpikir kreatif menurut (Widia et al., 

2020) yakni (1) Originality yakni keunikan dari ide yang 

diungkapkan; (2) Fluency yakni kemampuan untuk menciptakan 

ide sebanyak-banyaknya; (3) Flexibility yakni kemampuan untuk 

mengatasi rintangan mental saat mengeluarkan ide. Ini ditunjukkan 

dengan tidak adanya ide yang sama saat seseorang diminta 

mengungkapkan ide atau pendapatnya; (4) Elaboration 

ditunjukkan oleh sejumlah tambahan dan detail pada setiap ide 

sehingga stimulus sederhana menjadi lebih kompleks.  

Pengembangan kreativitas bertujuan dalam upaya 

peningkatan mutu atau kualitas pendidikan. Pengembangan 

kreativitas dalam pendidikan dapat didorong oleh tiga aspek antara 

lain; mengajar yang menyediakan praktik kreatif dan inovatif, 

dengan menciptakan lingkungan yang mendukung kreativitas 

peserta didik dan oleh etos guru yang mempertahankan sikap 

terbuka terhadap peserta didik dan melakukan refleksi 

Pengembangan kreativitas dalam kelas (pembelajaran) akan 

menghasilkan peserta didik kreatif dan peserta didik yang kreatif 

pada umumnya memiliki kemampuan lebih tinggi dan tangguh 

dibanding peserta didik biasa (tidak kreatif) (Fitriyani et al., 2021).  

Kreativitas telah menjadi keharusan pendidikan dan studi. 

Dalam konteks pendidikan juga telah menghasilkan banyak 

penelitian dari perspektif teoretis dan empiris yang berbeda, hal ini 
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dijelaskan pada penelitian (Sudarti, 2020) bahwa dalam 45 tahun 

terakhir terdapat empat tema utama umum yang telah dibahas 

dalam literatur pendidikan dan kreativitas, meliputi pengajaran dan 

pembelajaran kreativitas, korelasi antara kreativitas dan 

psikoedukasi, peran kreativitas dalam organisasi, dan proses 

kognitif dan afektif yang mempengaruhi kreativitas. Berdasarkan 

Penelitian (Khayati & Sarjana, 2015) Melalui kreativitas, efikasi 

diri siswa meningkat. Mengintegrasikan kreativitas ke dalam 

pendidikan melalui pengembangan perangkat pembelajaran 

merupakan keberhasilan dan mungkin merupakan saluran yang 

menjanjikan untuk disebarluaskan ke dalam kelas sains.  

Namun dalam mengembangkan berpikir kreatif masih 

banyak hambatan. Faktor guru yang berkaitan dengan rendahnya 

indeks kepercayaan diri siswa antara lain masih terlalu 

mendominasinya guru dalam pembelajaran. Rendahnya berpikir 

kreatif terlihat dari rendahnya sekor PISA yang terjadi karena 

ketidak merataan kualitas pendidikan di Indonesia. Hal tersebut 

menyebabkan kurangnya keterampilan berpikir kreatif dan 

kepercayaan diri siswa. Berpikir kreatif sangat penting dimiliki 

oleh siswa karena siswa dapat mengembangkan skill dan 

pengetahuan untuk mengembangkan usahanya dan menemukan 

hal-hal dan inovasi baru (Priyambodo, 2021).  
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Untuk membantu individu menghasilkan ide-ide unik, 

berbagai metode atau teknik bisa digunakan seperti teknik 

mengembangkan sikap atau kebiasaan berpikir yang 

memungkinkan kreativita diantaranya, tekad dalam mengambil 

keputusan, kemauan untuk mengeksplorasi berbagai pilihan dan 

ketekunan melampaui gagasan utama. Dengan demikian, dari pada 

menunggu inspirasi muncul, siswa dapat menggunakan strategi 

untuk mengarahkan pemikiran mereka yang baru secara proaktif.  

Ada beberapa teori tentang indikator keterampilan berpikir 

kretif. Setiap tes yang diberikan kepada siswa harus mencakup hal-

hal berikut:  

Tabel 2.1 berikut menunjukkan indikator ketrampilan 

berpikir kreatif menurut (Rufaida & Mubarokah, 2019).  

Tabel 2. 1 Indikator berpikir kreatif 

Indikator  Penjelasan  

Kelancaran (Fluency) Kemampuan untuk menjawab 

dengan sejumlah jawaban jika ada 

pertanyaan; mempunyai banyak 

gagasan mengenai suatu masalah.  

Keluwesan (flexibility) Kemampuan memberikan macam-

macam penafsiran (interpretasi) 

terhadap suatu gambar/ masalah; 

menggolongkan hal-hal menurut 

pembagian (kategori) yang berbeda-

beda.  

Keterampilan berpikir memperinci 

(Elaboration) 

Kemampuan unttuk mencari arti 

yang lebih mendalam terhadap 

jawaban atau pemecahan masalah 

dengan melakukan langkah-langkah 

terperinci; mengembangkan atau 

memperkaya gagasan yang lain 
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Kebaruan/Orisinil (Originality) Setelah membaca atau mendengar 

gagasan-gagasan, bekerja untuk 

menyelesaikan yang baru 

 

Tabel 2.2 berikut menunjukan indikator keterampilan 

berpikir kreatif menurut (Widia et al., 2020).  

Tabel 2. 2 Indikator berpikir kreatif 

Indicator  Penjelasan  

Originality  Keunikan dari ide yang 

diungkapkan.  

Fluency Kemampuan untuk menciptakan ide 

sebanyak-banyaknya.  

Flexibility Kemampuan untuk mengatasi 

rintangan mental saat mengeluarkan 

ide.  

Elaboration Sejumlah tambahan dan detail pada 

setiap ide sehingga stimulus 

sederhana menjadi lebih kompleks. 

 

Tabel 2.3 menunjukkan indicator keterampilan berpikir 

kreatif menurut (Putri & Alberida, 2022).   

Tabel 2. 3 Indikator berpikir kreatif 

Indicator  Penjelasan  

Kelancaran (fluency) Lancar dalam mengungkapkan 

setiap gagasan.  

Keluwesan (flexibility) Mampu memberikan berbagai 

penafsiran terhadap gambar, cerita, 

atau masalah.  

Kerincian (elaboration) Setelah membaca maupun 

mendengar berbagai gagasan, 

mampu bekerja untuk 

menyelesaikan permasalahan baru.  

Keaslian (originality) Mencoba atau menguji detail-detail 

untuk melihat arah yang akan 

ditempuh.  
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Dari beberapa indikator di atas peneliti memilih 

mengunakan indicator yang pertama Rufaida. Dikarenakan, 

penjelasan indicator tersebut lebih spesifikan dan lebih mudah 

untuk di mengerti.  

Tabel 2. 4 Korelasi Sintak Inkuri Terbimbing, Indikator Berpikir  

Kreatif Dan 5D Thinking. 

N

o. 

Sintaks 

Inkuiri 

Terbimbi

ng 

Indikator 

Berpikir 

Kreatif 

5D 

Thinking 

Aktivitas dalam 

e-Modul  

Penjelasan 

1 Orientasi Fluency, 

Flexibility 

Analogis, 

Kritis 

Siswa menonton 

video gempa 

bumi, menjawab 

pertanyaan awal, 

dan mengaitkan 

fenomena 

dengan 

pengalaman 

sekitar 

Menumbuhkan 

rasa ingin tahu 

dan 

menghubungkan 

pengetahuan awal 

siswa dengan 

fenomena nyata 

2 Merumus

kan 

Masalah 

Fluency, 

Originality 

Analitis, 

Kritis 

Siswa 

mengidentifikasi 

masalah dari 

fenomena 

gempa dan 

struktur bumi 

melalui teks dan 

pengamatan 

visual 

Melatih 

kemampuan siswa 

dalam 

menguraikan 

fenomena dan 

menyusun 

rumusan masalah 

ilmiah 

3 Merumus

kan 

Hipotesis 

Flexibility, 

Originality 

Kritis, 

Analogis 

Siswa membuat 

dugaan dengan 

membandingkan 

fenomena 

serupa serta 

menggunakan 

logika awal 

Mendorong siswa 

menyusun 

prediksi logis 

berdasarkan pola 

yang mereka 

kenali 

4 Menguji 

Hipotesis 

Elaboration

, Flexibility 

Analitis, 

Kritis 

Siswa 

melaksanakan 

pengujian 

terhadap 

hipotesis yang 

Menunjukkan 

kemampuan siswa 

dalam menguji 

dugaan melalui 

eksperimen dan 
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telah dibuat 

melalui 

observasi 

simulasi dan 

data di e-modul 

penarikan bukti 

5 Mengum

pulkan 

dan 

Menganal

isis Data 

Fluency, 

Elaboration 

Analitis, 

Meditatif 

Mencatat dan 

menganalisis 

data lapisan 

bumi, 

mengevaluasi 

keakuratan data, 

dan merefleksi 

proses berpikir 

Mengasah 

kemampuan siswa 

dalam menyusun 

laporan dan 

menganalisis 

secara reflektif 

6 Menarik 

Kesimpul

an dan 

Refleksi 

Originality, 

Elaboration

, Fluency 

Meditatif, 

Moral 

Siswa menulis 

simpulan, 

merefleksi 

temuan, dan 

membuat solusi 

mitigasi yang 

mempertimbang

kan nilai 

kemanusiaan 

Mengembangkan 

kesadaran siswa 

tentang nilai dan 

tanggung jawab 

sosial dari hasil 

belajar struktur 

bumi 

  

6. Struktur Bumi Dan Perkembangannya  

a. Stuktur Bumi 

Bumi merupakan planet yang sangat kompleks, terdiri dari 

berbagai lapisan yang berbeda dan saling terhubung. Lapisan-

lapisan ini memilki karakteristik fisik, kimia, dan termal yang unik, 

yang berperan penting dalam membentuk lapisan dan aktivitas 

bumi. Lapisan-lapisan tersebut yaitu inti dalam, inti luar, (mantel, 

dan kerak bumi. Berikut adalah penjelasan tentang lapisan –lapisan 

bumi:  
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                 Sumber : bobo.grid.id 

Gambar 2. 1 Bumi 

 

1) Lapisan Inti Dalam  

Inti dalam merupakan lapisan terdalam dan terpanas 

dari bumi. Suhu dilapisan ini mencapai sekitar 5.000°C – 

6.000°C, bahkan lebih panas dari permukaan matahari. 

Meskipun suhunya sangat tinggi, tekanan yang sangat besar 

di lapisan ini membuat bahan-bahan di sini tetap berada 

dalam bentuk padat. Inti dalam memiliki ketebalan kurang 

lebih 1.216 km. Bagian ini paling padat karena mengalami 

tekanan dari lapisan di atasnya. Inti dalam terbuat dari 

logam-logam berat seperti besi dan nikel. Kombinasi 

logam-logam ini memberikan bumi medan magnetnya. 

2) Lapisan Inti Luar  

Inti Luar bumi merupakan lapisan yang terletak 

dibawah kerak bumi dan di atas inti dalam bumi. Suhu di 

inti luar mencapai sekitar 4.000°C – 5.000°C,suhu yang 
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cukup tinggi untuk melelehkan logam-logam yang terdapat 

di inti luar bumi. Lapisan ini terletek pada kedalaman 

antara sekitar 2.900 km(1.800 mil) – 5.150 km (3.200 mil) 

dari pusat bumi. Inti luar adalah lapisan berbentuk cair yang 

terbuat dari besi,nikel,sulfur,dan oksigen.  

3) Mantel  

Mantel bumi merupakan lapisan yang terletak 

dibawah kerak bumi. Mantel bumi berada pada kedalaman 

sekitar 2.900 km dibawah permukaan bumi. Mantel bumi 

terdiri dari mineral-mineral silikat seperti olivin, piroksen, 

dan garnet. Mineral-mineral ini mengandung unsur-unsur 

seperti oksigen, silikon, magnesium, dan besi. Selain 

mineral silikat, matel juga mengandung unsur-unsur 

lainnya seperti aluminium, kalsium, natrium, dan kalium 

dalam jumlah yang bervariasi. Dalam konteks geologi, 

mantel bumi dibagi menjadi beberapa bagian, termasuk 

mantel atas, mantel tengah, dan mantel bawah.  

4) Kerak Bumi  

Kerak bumi merupakan lapisan terluar dari lapisan 

bumi. Kerak bumi merupakan lapisan yang kita tempati dan 

eksplorasi secara langsung. Kerak bumi terdiri dari batuan 

beku dan beragam mineral. Kerak bumi terbagi menjadi dua 

jenis yaitu kerak samudera dan kerak benua yang memiliki 
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komposisi mineral yang berbeda. Kerak bumi memiliki 

ketebalan yang bervariasi. Kerak samudera berada pada 

kedalaman 5-10 km.  

b. Lempeng Tektonik 

Seorang meteorologi Jerman, Alfred Wegener, 

mengemukakan teori yang dikenal sebagai teori pergeseran benua 

(continental drift). Dalam teorinya, Wegener menjelaskan bahwa 

pada masa lampau, seluruh benua di Bumi pernah menyatu 

menjadi satu daratan besar. Sekitar 200 juta tahun yang lalu, 

daratan ini mulai terpecah dan bergerak menjauh secara bertahap. 

Terdapat 3 Pembentukan Lempeng: 

1) Pergerakan Divergen atau Saling Menjauh  

Ketika 2 lempeng bergerak menjauh satu sama lain, 

mereka disebut lempeng divergen. Contohnya, lempeng 

Indo-Australia menjauh dari lempeng Antartika. Demikian 

pula, lempeng Amerika Utara bergerak menjauh dari 

lempeng Eurasia. 

2) Pergerakan Konvergen atau Saling Bertumbukan  

Pergerakan Konvergen adalah gerakan dua lempeng 

yang saling mendekati, sehingga saling bertabrakan atau 

bertumbukan. Terjadinya gerakan konvergen dapat 

membentuk palung di dalam laut atau pegunungan tinggi 

dan gunung berapi. Pengunungan tinggi terbentuk dari 
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pergerakan konvergen antara lempeng benua Hindia dan 

Eurasia. Pada pengunungan inilah terdapat puncak tertinggi 

dunia yaitu gunung Everest yang mencapai ketinggian 

8.848 m.  

3) Pergerakan Transform atau Saling Berpapasan  

Pergerakan Transform terjadi karena adanya 

gesekan berlawanan arah pada dua lempeng yang saling 

berpapasan kemudian mengalami gerakan mendatar 

(disebut sesar mendatar) dan memanjang. Gesekan dengan 

energi yang terakumulasi inilah yang menyebabkan 

terjadinya gempa bumi dengan kedalaman dangkal. Contoh 

fenomena pergerakan transform adalah Patahan San 

Andreas, California Amerika, yang memiliki panjang 1.300 

km. 

c. Gempa Bumi 

Pergerakan lempeng memberikan efek getaran yang sama 

seperti mematahkan ranting. Ketika terdapat gaya yang cukup 

besar yang berasal dari pergerakan lempeng, maka bebatuan di 

lempeng akan menegang. Akibatnya, lempeng tersebut berubah 

bentuk. Bahkan, lempeng dapat patah atau kembali ke bentuk 

semula jika gaya tersebut hilang.  

Saat sebuah lempeng terbelah menjadi 2 bagian, setiap 

bagian akan bergerak menjauh satu sama lain. Wilayah tempat 
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lempeng terbelah ini disebut patahan atau sesar. Jenis sesar yang 

terbentuk bergantung pada bagaimana gaya bekerja pada lempeng 

tersebut. Seperti patahnya ranting, gempa bumi melepaskan 

gelombang getaran yang merambat. Gelombang ini menyebar 

melalui permukaan Bumi dan dikenal sebagai gelombang 36lterna.  

Pergerakan lempeng di sepanjang sesar melepaskan sebuah 

energi. Energi ini merupakan energi potensial saat lempeng terkena 

gaya. Kemudian, energi potensial tersebut merambat dalam bentuk 

gelombang energi. Sebuah titik pada kedalaman Bumi yang 

menjadi pusat gempa disebut hiposentrum. Permukaan Bumi yang 

berada di atas hiposentrum disebut episentrum.  

d. Gunung Berapi   

Seperti air mendidih yang naik ke permukaan, magma yang 

bersifat cair juga bergerak menuju permukaan karena memiliki 

massa jenis lebih rendah dibandingkan dengan batuan di 

sekitarnya. Proses naiknya magma ke permukaan menyebabkan 

terjadinya erupsi pada gunung berapi. Saat terjadi erupsi, magma 

yang keluar dan mengalir di permukaan Bumi disebut sebagai lava. 

Pada puncak gunung berapi terdapat lubang melingkar yang 

disebut kawah, tempat magma dan material lainnya dikeluarkan 

saat erupsi.  Ketika erupsi gunung berapi, lava dan material lainnya 

bisa mencapai ribuan meter kubik dalam jumlahnya yang 

dilepaskan ke udara. Debu vulkanik dan partikel-partikel material 
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lainnya yang mendingin bisa terbawa oleh angin dan jatuh kembali 

ke Bumi, sebuah fenomena yang dikenal sebagai hujan debu 

vulkanik (tephra). 

Gunung berapi terbentuk melalui proses kompleks yang 

melibatkan aktivitas geologis dan pelepasan energi panas dari 

dalam Bumi. Proses ini umumnya terkait dengan pergerakan 

lempeng tektonik di kerak bumi.Beberapa gunung berapi terbentuk 

karena tabrakan dua lempeng. Dua lempeng yang bertabrakan, 

maka lempeng yang memiliki massa jenis yang lebih besar akan 

menekuk kebawah lempeng yang massa jenisnya lebih rendah. 

Ketika sebuah lempeng menekuk dibawa lempeng lainnya, maka 

batuan pada lempeng yang menekuk akan melebur menjadi 

magma. Magma tersebut akan naik menuju permukaan karena 

perbedaan massa jenis. Dari proses tersebut akan menghasilkan 

serangkaian gunung berapi (Tania, 2024).  

Berikut Ayat Al-Quran yang berhubungan dengan materi 

struktur bumi dan perkembangannya terdapat pada Al-Quran surah 

Ath-Thalaq ayat 12  

 َُّ ا اَ ْْٓ٘ َُ َِّ ىزِعَْيَ َُْْٖٞ شُ ثَ ٍْ هُ الْاَ ََِّّۗ ٝزََْزََّ ثْيَُٖ ٍِ َِ الْاسَْضِ  ٍِ َّٗ دٍ  ه٘ هَ ْٛ خَيقََ سَجْعَ سَ ُ اىَّزِ ٚ مُوِّ لّلّه َ عَيه اّللّه

ءٍ  ْٜ َ قذَْ احََبطَ ثنُِوِّ شَ َُّ اّللّه اَ َّٗ ْٝشٌ ەۙ  ءٍ قذَِ ْٜ بشَ ًَ ٢ٕٔ ࣖعِيْ  

 Artinya : “Allah yang menciptakan tujuh langit dan dari (penciptaan) bumi 

juga serupa. Perintah Allah berlaku padanya, agar kamu mengetahui bahwa 
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Allah Maha Kuasa atas segala sesuatu, dan ilmu Allah benar-benar meliputi 

segala sesuatu.”  

B. Penelitian Yang Relevan  

  

1. Menurut penelitian (Anita Tania, 2024) menunjukkan bahwa 

validitas produk yang dikembangkan dinyatakan sangat valid 

berdasarkan hasil validasi oleh ahli materi pembelajaran dengan 

nilai 96%, ahli bahan ajar dengan nilai 97%, ahli integrasi nilai 

keislaman 97%, dengan nilai rata-rata keseluruhan validitas 96,6%. 

Dinyatakan sangat praktis oleh guru dengan nilai 96,25%, dan 

dinyatakan sangat baik oleh peserta didik dengan nilai 84,6%. 

Berdasarkan penilaian ahli uji terbatas, e-modul IPA SMP/MTs 

berbasis 5D Thinking pada materi struktur bumi dan 

perkembangannya layak digunakan dalam pembelajaran IPA.  

2. Menurut penelitian (Jein Reflin Herung, Decky W. Kamagi, 2025) 

menunjukkan bahwa adanya peningkatan signifikan dalam hasil 

belajar siswa dari siklus I ke siklus II. Pada siklus I, persentase 

ketuntasan klasikal sebesar 60,66% dengan skor tertinggi 65, 

sedangkan pada siklus II meningkat menjadi 80,55% dengan skor 

tertinggi 95. Pembelajaran berbasis inkuiri terbimbing terbukti 

mampu meningkatkan keaktifan siswa dalam diskusi, keberanian 

mengemukakan pendapat, serta kemampuan menyelesaikan 

masalah secara kreatif. Perbedaan peelitian ini dengan peneliti 

ialah, penelitian ini tidak berbantuan e-modul.   
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3. Menurut penelitian (Ridho & Setyawan, 2022) menunjukkan 

bahwa penggunaan model discovery learning dengan e-modul 

dapat meningkatkan kemampuan berpikir kreatif siswa. Hal ini 

terbukti dari peningkatan rata-rata skor kelas pada siklus I, yang 

semula 8,625, menjadi 11 pada siklus II. Selain itu, persentase 

siswa yang menunjukkan kemampuan berpikir kreatif yang cukup 

juga meningkat, dari 37,5% pada siklus I menjadi 62,5% pada 

siklus II. Penelitian ini sama-sama menjelaskan perangkat ajar e-

modul yang dapat digunakan dalam kegiatan belajar mengajar. 

Perbedaan nya terletak penelitian ini mengunakan atau fokus nya 

berbasis discovery learning.  

4. Menurut penelitian (Rosita & Muflihah, 2024) menyatakan bahwa 

pemanfaatan e-modul berbasis Game-Based Learning dalam 

mengembangkan kemampuan berpikir kreatif peserta didik dalam 

pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) menawarkan 

pendekatan yang inovatif dan efektif. Integrasi antara teknologi 

digital dan unsur permainan dalam e-modul Game-Based Learning 

menciptakan lingkungan belajar mengajar yang interaktif dan 

menarik bagi siswa. Melalui berbagai jenis permainan yang 

dirancang khusus untuk memperkuat pemahaman konsep 

gelombang dan menyediakan latihan soal, siswa tidak hanya 

didorong untuk belajar secara aktif, tetapi juga untuk 

mengembangkan kemampuan berpikir kreatif mereka. Penelitian 
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ini sama-sama menjelaskan perangkat ajar e-modul yang dapat 

digunakan dalam kegiatan belajar mengajar. Perbedaan nya terletak 

penelitian ini mengunakan atau fokus nya berbasis game-based 

learning.  
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C. Kerangka Berpikir 

 

Gambar 2. 2  Kerangka Berpikir 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Permasalahan mapel IPA : Guru masih 

menerapkan metode berupa ceramah, yang 

membuat siswa lebih jenuh dan bosan. Sehingga 

siswa cenderung tidak aktif dalam proses 

pembelajaran.   

Observasi dan menemukan 

subjek penelitian 

Membuat  istrumen penelitian 

Validasi instrument   

Menerapkan model Inquiri Terbimbing 

berbantuan E-modul 5d Thinking 

sebagai sumber belajar 

Pembelajaran 

konvesional 

Kesimpulan  

Pembahasan  

Uji coba instrument  

Kelas Eksperimen   Kelas Kontrol    



42 
 

 

D. Konsep Operasional  

Konsep operasional adalah penjelasan rinci tentang bagaimana 

sebuah konsep atau variabel dapat diukur atau diamati dalam sebuah 

penelitian. Konsep ini mengubah konsep abstrak menjadi variabel yang 

konkret dan dapat diobservasi, sehingga memudahkan peneliti untuk 

mengukur dan menganalisis konsep tersebut secara empiris.  

Variabel X : Model Pembelajaran Inkuiri Terbimbing Berbantuan E-

Modul 5d Thinking  

Variabel Y : Keterampilan Berpikir Kreatif  

Tabel 2. 5 Konsep Operasional 

Variabel Indikator 

Model pembelajaran inkuiri 

terbimbing  
 

 Orientasi 

 Merumuskan Masalah 

 Mengajukan Hipotesis 

 Mengumpulkan Data 

 Menguji Hipotesis Dan  

 Merumuskan Kesimpulan 

Keterampilan berpikir kreatif   Kelancaran (Fluency) 

 Keluwesan (Flexibility) 

 Keterampilan berpikir 

memperinci (Elaboration) 
 Kebaruan/Orisinil (Originality)  

 

 

E. Asumsi dan Hipotesis Penelitian  

 

Adapun hipotesis dalam penelitian ini adalah hasil penerapan e-

modul 5D Thinking untuk  meningkatkan keterampilan berpikir kreatif 
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siswa SMP, hipotesis dapat dirumuskan menjadi hipotesis alternatif (Ha) 

dan hipotesis nol (Ho) sebagai berikut: 

Ha = Terdapat perbedaan peningkatan keterampilan berpikir kreatif siswa 

yang signifikan antara siswa yang memperoleh penerapan model inkuiri 

terbimbing berbantuan e-modul 5D thinking dan siswa memperoleh 

pembelajaran konvensional pada struktur bumi dan perkembangannya. 

Ho = Tidak terdapat perbedaan peningkatan keterampilan berpikir kreatif 

siswa yang signifikan antara siswa yang memperoleh penerapan model 

inkuiri terbimbing berbantuan e-modul 5D thinking dan siswa memperoleh 

pembelajaran konvensional pada struktur bumi dan perkembangannya. 
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BAB III  

 

METODOLOGI PENELITIAN 

A. Desain Penelitian  

 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif. Pendekatan 

kuatitatif merupakan pendekatan yang digunakan untuk meneliti populasi 

atau sampel tertentu. Jenis penelitian yang digunakan yaitu Quasi 

Ekperiment. Desain penelitian yang digunakan yaitu non-equivalent 

control dimana dengan satu perlakuan, dimana perlakuannya yaitu pada 

kedua kelas diberi pretest untuk mengukur kondisi awal. Setelah selesai 

kedua kelas diberi tes lagi sebagai postest. Adapun keuntungan 

menggunakan quasi eksperimen yaitu pada penelitiannya tidak memiliki 

batasan yang ketat terhadap randomisasi dan pada saat yang sama dapat 

mengontrol ancaman-ancaman validitas (Abraham & Supriyati, 2022). 

Kemudian unit terkecil dalam eksperimen biasanya adalah individu atau 

seseorang misalnya siswa/mahasiswa di setting pendidikan (Rahmadani et 

al, 2022). 

Tabel 3. 1 Desain penelitian 

Kelas  Pretest  Perlakuan  Posttest  

Eksperimen  O1 X1 O2 

Kontrol  O1 X1 O2 

 

Keterangan : 

O1 : nilai pretest (sebelum diberi perlakuan) 
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O2 : nilai posttest (setelah diberi perlakuan)  

X1 : pembelajaran menggunakan inkuiri terbimbing berbantuan E-

Modul 5D Thinking 

X2 : pembelajaran menggunakan model konvesional 

B. Waktu Dan Tempat  

 

Penelitian ini dilaksanakan di SMPN 40 Kota Pekanbaru, Provinsi 

Riau. Penelitian dilaksanakan saat tahun ajaran baru pada bulan Desember 

tahun 2024/2025 hingga Mei  tahun 2025.  

C. Teknik Pemilihan Sampel  

 

1. Populasi  

Populasi adalah sekelompok hal atau subjek yang dipilih 

oleh peneliti untuk dipelajari dan dibuat kesimpulan sebagai hasil 

studi tersebut dalam hal jumlah dan karakteristiknya (Sugiyono, 

2013). Populasi pada penelitian ini yaitu seluruh siswa kelas VIII 

Sekolah Menengah Pertama. Populasi penelitian dapat dilihat pada 

tabel berikut 

Tabel 3. 2 Jumlah Siswa Pada Setiap Kelas 

Kelas  Jumlah  Total  

Laki-laki Perempuan  

VIII A 15 19 34 

VIII B 16 18 34 

VIII C 16 19 35 

VIII D 13 20 33 

VIII E 14 19 33 

Total Kelas VIII 74 95 169 
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2. Sampel  

Sampel adalah kelompok individu atau objek yang diambil 

dari populasi untuk dianalisis. Sampel ialah bagian dari jumlah dan 

karakteristik yang dimiliki oleh populasi tersebut. Tujuan 

pengambilan sampel adalah untuk memperkirakan karakteristik 

populasi atau untuk menguji hipotesis tanpa perlu memeriksa 

seluruh populasi. Metode pengambilan sampel dapat bervariasi, 

termasuk sampel acak, stratifikasi, dan sistematis (Sugiyono, 

2013). Teknik pengambilan sampel dalam penelitian ini adalah 

dengan menggunakan teknik purposive sampling. Purposive 

Sampling adalah teknik pengambilan sampel di mana subjek dipilih 

secara sengaja berdasarkan kriteria tertentu yang dianggap relevan 

oleh peneliti (Subhaktiyasa, 2024).  Pada penelitian ini peneliti 

mengambil sampel kelas VIII E sebagai kelas ekperimen untuk 

menggunakan model Inkuiri Terbimbing berbantuan E-modul 5d 

Thinking, dan VIII D sebagai kelas kontrol menggunakan 

pembelajaran konvesional. 

D. Variable Penelitian  

 

Penelitian ini terdiri dari dua variabel yaitu variabel bebas dan 

variabel terikat. Adapun variabel pada penelitian ini adalah sebagai 

berikut:  
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1. Variable Bebas (X) 

Variabel bebas (X) adalah variabel yang mempengaruhi 

atau yang menjadi sebab perubahannya atau timbulnya variabel 

terikat (dependen). Variabel bebas dalam penelitian ini adalah 

model Inkuiri Terbimbing berbantuan  E-modul 5D Thinking.  

2. Variable Terikat (Y)  

Variabel terikat (Y) adalah variabel yang dipengaruhi atau 

yang menjadi akibat karena adanya variabel bebas (independent). 

Variabel terikat dalam penelitian ini adalah keterampilan berpikir 

kreatif.  

E. Instrument Penelitian  

 

Untuk memperoleh data pendukung penelitian, peneliti Menyusun 

dan menyiapkan beberapa instrumen untuk menjawab pertanyaan 

penelitian yaitu:  

1. Tes Keterampilan Berpikir Kreatif  

Tes dilakukan sebanyak dua kali. Lembar tes dalam bentuk 

prestest diberikan pada saat belum diterapakannya model Inkuiri 

Terbimbing berbantuan  E-modul 5D Thinking tujuannya untuk 

mengetahui kemampuan awal peserta didik dan kemudian lembar 

tes dalam bentuk posttest kembali dibagikan setelah peserta didik 

diberikan treatment model Inkuiri Terbimbing berbantuan E-modul 

5d Thinking untuk mengetahui keterampilan berpikir kreatif siswa 

sesudah diberi perlakuan. Tes keterampilan berpikir kreatif ini 
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berbentuk essai. Tes ini bertujuan untuk melihat adanya 

peningkatan keterampilan berpikir kreatif siswa sebelum maupun 

sesudah diterapkan model Inkuiri Terbimbing berbantuan E-modul 

5d Thinking.  

2. Lembar Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran 

Lembar observasi digunakan untuk mengetahui 

keterlaksanaan pembelajaran dengan model Inkuiri Terbimbing 

berbantuan E-modul 5D Thinking melalui aktivitas yang dilakukan 

oleh peserta didik dan pendidik dalam kegiatan belajar mengajar 

yang diamati oleh observer. 

F. Teknik Pengumpulan Data  

 

1. Observasi  

Observasi merupakan kegiatan yang tujuannya untuk 

merasakan dan kemudian memahami pengetahuan tentang 

fenomena guna memperoleh informasi berdasarkan pengetahuan 

dan pemikiran yang telah diketahui sebelumnya untuk melanjutkan 

penelitian terhadap suatu proses atau objek. Pengamatan peneliti 

adalah pengamatan langsung yang dilakukan pada saat kegiatan 

pembelajaran.  

2. Tes  

Tes atau ujian merupakan alat ukur yang digunakan dalam 

mengukur apakah siswa menghasilkan tanggapan tertulis yang 

diharapkan. Dengan menggunakan model pembelajaran berbasis 
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proyek, Tes diberikan dua kali, sekali sebagai pretest dan sekali 

sebagai posttest. Tes ini mengukur bagaimana imajinatif siswa 

mendekati materi yang telah mereka pelajari. Soal yang dibuat 

berpedoman terhadap indicator keterampilan berpikir kreatif.  

3. Dokumentasi  

Dokumentasi merupakan teknik pengumpulan data yang 

digunakan untuk memperoleh informasi yang relevan dengan 

penelitian. Data yang didokumentasikan mencakup daftar peserta 

didik yang terlibat dalam penelitian serta berbagai aktivitas yang 

terjadi selama pelaksanaan penelitian di lapangan. Selain itu, 

dokumentasi pendukung lainnya juga diperlukan sebagai bukti 

autentik guna memperkuat proses dan hasil penelitian. 

G. Teknik Analisis Data 

 

1. Analisis Butir Soal  

Analisa butir soal dipakai guna menilai kualitas soal dengan 

mempertimbangkan tingkat validitas, reliabilitas, tingkat 

kesukaran, dan daya pembeda. Dalam penelitian ini, Anates 

Description versi 4.0.5 dimanfaatkan untuk menganalisis soal 

uraian yang digunakan sebagai instrumen penelitian. Terdapat 

indikatornya penyebaran soal diperlihatkan dalam tabel dibawah 

ini.  
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Tabel 3. 3 Kisi-Kisi Instrumen Tes Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa 

Sub 

Materi 

Indicator Soal Jumla

h Soal Kelancar

an 

(Fluency) 

Keluwes

an 

(Flexibili

ty) 

Keterampil

an 

Berpikir 

Memperinc

i 

(Elaboratio

n) 

Kebaruan/Oris

inil 

(Originality) 

Struktu

r Bumi 

Nomor 

soal:  

2 

Nomor 

soal:  

1 

 

Nomor 

soal:  

3 

Nomor soal:  

4 

4 

Lempe

ng 

Tektoni

k 

Nomor 

soal:  

5 

Nomor 

soal:  

6 

Nomor 

soal:  

7 

Nomor soal: 

 8 

4 

Gempa 

Bumi 

Nomor 

soal:  

9 

Nomor 

soal:  

10 

Nomor 

soal:  

11 

Nomor soal:  

12 

4 

Gunun

g 

Berapi 

Nomor 

soal:  

13 

Nomor 

soal:  

14 

Nomor 

soal:  

15 

Nomor soal:  

16 

4 

Jumlah 4 4 4 4 16 

 

2. Uji validasi 

Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini dilakukan 

dengan menggunakan instrumen berupa soal tes uraian. Sebelum 

digunakan, soal diuji validitasnya oleh ahli untuk memastikan 

kesesuaiannya dengan indikator keterampilan berpikir kreatif 

siswa. Validasi ini menentukan apakah soal telah selaras dengan 

materi dan capaian pembelajaran. Kelas eksperimen memperoleh 

perlakuan melalui penerapan model pembelajaran inkuiri 

terbimbing yang didukung oleh penggunaan E-modul 5D Thinking, 



50 
 

 

sedangkan kelas kontrol menggunakan model pembelajaran 

konvensional. Setelah instrumen tes diuji cobakan, tahapan 

selanjutnya adalah melakukan analisis terhadap hasil uji coba 

instrumen tersebut, yang mencakup uji validitas dan reliabilitas 

sebagaimana dijelaskan pada bagian berikut. 

a. Validitas Isi  

Sebelum dipakai di kelas sampel, instrumen dibuat 

dan dinilai oleh para ahli. Dalam penelitian ini, instrumen 

divalidasi oleh tiga orang validator, yaitu dua orang dosen 

dan satu orang guru IPA SMP Negeri 23 Pekanbaru. Dosen 

Tadris IPA yang menvalidasi adalah Bapak Solheri M.Pd 

dan Ibu  Ibna Hayati, S.Si,M.Si. dan guru IPA di sekolah 

yaitu Ibu Rita Rahayu Ningsih, S.Si 

Terdapat sarannya diperlihatkan dalam tabel berikut.  

Tabel 3. 4 Validitas Isi 

No  Validator  Saran validator 

1. Validator 1 Sudah boleh digunakan 

2. Validator 2 Di soal cerita usahakan jangan 

berbelit pertanyaan nya 

3. Validator 3 Sudah boleh digunakan  

 

 Saran yang diberikan ditindaklanjuti dengan 

melakukan revisi dan penggantian terhadap butir soal yang 

dianggap kurang sesuai. 
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b. Validitas Empiris  

Validitas empiris merupakan validitas yang 

bersumber pada observasi dilapangan. Sebuah tes bisa 

dibilang mempunyai validitas empiris jika dilandaskan hasil 

analisis yang dilaksanakan terhadap data hasil pengamatan 

di lapangan. Butir soal dikatakan valid atau tidak bisa 

ditinjau dari hasil perhitungan korelasi dan perbandingan 

nilai signifikasi dengan α = 5%. Untuk menghitung 

validitas butir soal menggunakan rumus product moment 

person sebagai berikut. 

 

R xy = 
  ∑    (∑ ) (∑ )

√  ∑    (∑ )      √  ∑    (∑ ) 
 

 

Keterangan : 

r xy = koefesien korelasi  

N  = jumlah skor butir  

∑X  = jumlah skor total  

∑Y  = jumlah sampel 

Valid atau tidaknya suatu soal dapat diketahui 

dengan membandingkan rxy dan r tabel dengan product 

moment pearson dengan α = 0,05. Data koefisien korelasi 
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product moment pearson serta kreterianya dapat dilihat 

pada tabel di bawah ini.  

Tabel 3. 5 Koefisien Korelasi Product Moment 

Batasan  Kategori  

0,80-1,000 Sangat Tinggi 

0,60-0,799 Tinggi 

0,40-0,599 Cukup 

0,20-0,399  Rendah 

0,00-0,199 Sangat Rendah  

Sumber: (Indartini & Mutmainah, 2024) 

Adapun Ringkasan hasil pengujian validitas 

menggunakan anates versi 4.0.5. dapat dilihat pada data 

yang tercantum dalam tabel di bawah ini.  

Tabel 3. 6 Validitas Butir Soal Keterampilan Berpikir Kreatif 

No  Korelasi  Signifikasi  Keterangan  

1. 0,688 Sangat signifikan Valid dan digunakan 

2. 0,551 Signifikan Valid dan digunakan 

3. 0,639 Sangat Signifikan Valid dan digunakan 

4. 0,524 Signifikan Valid dan digunakan 

5. -0,399 - Tidak digunakan  

6. 0,539 Signifikan Valid dan digunakan 

7. 0,577 Signifikan Valid dan digunakan 

8. 0,538 Signifikan Valid dan digunakan 

9. -0,449 - Tidak digunakan 

10. 0,533 Signifikan Valid dan digunakan 

11. -0,328 - Tidak digunakan 

12. -0,411 - Tidak digunakan 

13. 0,505 Signifikan Valid dan digunakan 

14. -0,341 - Tidak digunakan 

15. 0,687 Sangat Signifikan Valid dan digunakan 

(Sumber: Anates Data Peneliti)  

Melihat hal tersebut temuan uji validitas per item 

soal sebanyak 15 butir soal berpikir kreatif, di dapat 10 
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butir soal uraiannya yang dinyatakan valid serta bisa 

dipakai dengan nilainya korelasi soal diatas 0,05, lalu ada 5 

butir soal uraian yang tidak dapat digunakan, karena nilai 

korelasi soal dibawah 0,05. Hal tersebut dapat dilihat pada 

nomor soal 1, 3 dan 15 dikategorikan sangat tinggi (sangat 

signifikan), kemudian pada nomor soal 2, 4, 6, 7, 8, 10 dan 

13 di kategorikan sedang (signifikan), sedangkan 5, 9, 11, 

12 dan 14 di kategorikan minus (tidak signifikan), sehingga 

pada soal 5, 9, 11, 12, dan 14 tidak dapat digunakan.   

c. Reliabilitas tes  

Reliabilitas merupakan koefisien yang 

menunjukkan sejauh mana suatu reabel/alat pengukur dapat 

dipercaya, artinya apabila suatu reabel digunakan berulang-

ulang untuk mengukur sesuatu yang sama, maka hasilnya 

reabel stabil atau konsisten. Jika sebuah tes menghasilkan 

temuan pengukuran yang cukup konsisten, maka tes 

tersebut dianggap dapat diandalkan (Khumaedi, 2012).  

Adapun reabilitas soal uraian digunakan dengan 

cara menerapkan rumus supaya instrumen mempunyai 

jawaban benar lebih dari 1. Rumus alpha cronbach sebagai 

berikut. 

R 11= (
 

    
) (   

∑   

   
) 
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Keterangan :  

r11= koefesien reabilitas tes  

n = banyaknya butir item yang dikeluarkan pada tes  

1= bilangan konstan  

Interpretasi koefisien reabilitas tes dapat dilihat pada tabel berikut : 

Tabel 3. 7 Kategori Reliabilitas Tes 

Batasan  Kategori  

0,91-1,00 Sangat Tinggi  

0,71-0,90 Tinggi 

0,41-0,70  Cukup  

0,21-0,40  Rendah  

0,00-0,20  Sangat rendah  

   (Trianingsih, 2023) 

Suatu reabel dikatakan reabel jika hasilnya >0,60 dengan 

bantuan perhitungan software anates uraian ver.4.0.5. berdasarkan 

hasil tes reabel keterampilan berpikir kreatif dapat dilihat pada 

tabel berikut. 

Tabel 3. 8 Reliabilitas Butir Soal Tes Keterampilan Berpikir Kreatif 

Rtes Kriteria  Kategori  

0,75 Reliable  Tinggi  

(Sumber: Anates Data Peneliti)  

Melihat hal tersebut pengujian reliabilitas butir soal secara 

utuh besarannya Rtes = 0,75, hal ini berarti instrument 

memperlihatkan konsistensi tinggi. Maka reabel butir soal yang 

digunakan memiliki tingkat reliabilitas baik.  

d. Daya Pembeda Soal  

Untuk  mengetahui  intensitas  sebuah  soal  dalam  hal  

kesukaran    dibutuhkan    sebuah    daya    pembeda,    yaitu    
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kemampuan  antara  butir  soal  dapat  membedakan  antara  

peserta  didik  yang  menguasai  materi  yang  diujikan  dan  

peserta  didik  yang  belum  menguasai  materi  yang  diujikan 

(Ummah, 2019). Daya pembeda soal dinyatakan dalam bentuk 

angka yang dikenal dengan istilah indeks daya pembeda (D). 

Rumusnya dipakai guna melihat indeks daya pembeda (D) soal 

bentuk uraian:  

   
     

  
 

Keterangan:  

D  = Indeks diskriminasi  

SA  = Jumlah skor ideal siswa kelompok atas  

SB  = Jumlah skor ideal siswa kelompok bawah  

JA  = Jumlah skor ideal salah satu kelompok  

Kategorinya indeks diskriminasi suatu tes diperlihatkan pada 

tabel berikut. 

Tabel 3. 9 Klasifikasi Daya Pembeda Soal 

Indeks diskriminasi item (D) Klasifikasi 

0,00 – 0,20 Jelek 

0,21 – 0,40 Cukup 

0,41 – 0,70 Baik 

0,71 – 1,00 Baik sekali 

Sumber : (Ummah, 2019) 

 

Melihat hal tersebut uji daya beda memakai anates, diujikan 

item soal sebanyak 15 soal keteraampilan berpikir kreatif, 

kemudian didapat 10 butir soal uraiannya dinyatakan valid serta 
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bisa dipakai dengan nilainya korelasi diatas 0,05 diperlihatkan 

pada tabel berikut.  

Tabel 3. 10 Hasil Uji Daya Pembeda 

No  Nilai DP Klasifikasi  

1 0,36 Cukup 

2 0,42 Baik  

3 0,47 Baik 

4 0,36 Cukup 

5 0,7 Baik  

6 0,30 Cukup 

7 0,36 Cukup 

8 0,33 Cukup 

9 0,19 Jelek 

10 0,22 Cukup 

11 0,19 Jelek 

12 0,19 Jelek  

13 0,35 Cukup  

14 0,19 Jelek 

15 0,50 baik  

(Sumber: Anates Data Peneliti) 

Melihat uraian di atas terdapat uji daya pembeda per item 

soal sebanyak 15 butir soal keterampilan berpikir kreatif. Ada 

yang di kategorikan kedalam kategori jelek, cukup dan kategori 

baik. Kategori cukup di lihat dari soal nomor 1, 4, 6, 7, 8, 10, 13. 

Kemudian kategori jelek di lihat dari soal 9, 11, 12, 14. 

Sedangkan pada kategori baik di lihat dari soal nomor 2, 3, 5, 

dan 15.  

e. Tingkat Kesukaran Soal 

Tujuan uji tingkat kesukaran adalah untuk 

menentukan apakah butir soal dikategorikan sukar, sedang, 
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atau mudah. Jika tingkat kesukaran suatu tes seimbang, 

maka tes tersebut dianggap sangat baik. Dalam hal ini, butir 

soal tidak boleh terlalu mudah atau terlalu sulit. Istilah 

―indeks kesukaran‖ mengacu pada nilai yang menunjukkan 

tingkat kesukaran dan kemudahan suatu soal. Indeks 

kesukaran berkisar antara 0,00 hingga 1,00. Tingkat 

kesukaran soal ditunjukkan oleh indeks kesukaran ini. 

Untuk menentukan tingkat kesukaran soal, peneliti 

memakai rumusnya yakni: 

   
 

  
 

Keterangan: 

P  = Indeks Kesukaran  

B  = Banyaknya siswa yang menjawab soal dengan benar  

JS  = Jumlah seluruh siswa peserta didik 

Temuan perhitungannya tingkatan kesukaran diperlihatkan tabel 

dibawah ini 

Tabel 3. 11 Kategori Indeks Kesukaran 

Batasan  Kategori  

0,00 < D ≤ 0,30  Sukar  

0,30 < D ≤ 0,70 Sedang 

0,70 < D ≤ 1,00 Mudah 

Sumber : (Ummah, 2019)  

Perhitungan analisa uji tingkatan kesukaran soal 

keterampilan berpikir kreatif pada materi struktur bumi dan 

perkembangannya dibantu memakai software Anates Uraian Ver. 
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4.0.5, didapatkan temuan datanya tingkatan kesukaran yang 

terhimpun di tunjukkan pada tabel berikut.  

Tabel 3. 12 Hasil Uji Tingkat Kesukaran Soal 

No  Indeks kesukaran Kategori  

1. 0,68 Sedang 

2. 0,72 Mudah  

3. 0,54 Sedang 

4. 0,70 Sangat mudah  

5. 0,70 Sangat mudah 

6. 0,59 Sedang 

7. 0,62 Sedang 

8. 0,69 Sedang 

9. 0,68 Sedang 

10. 0,66 Sedang 

11. 0,54 Sedang 

12. 0,62 Sedang  

13. 0,70 Sangat mudah 

14. 0,56 Sedang 

15. 0,52 Sedang 

(Sumber: Anates Data Peneliti)  

Melihat temuan tersebut temuan uji daya pembeda per item 

soal sebanyak 15 butir soalnya keterampilan berpikir kreatif, 

didapatkan tingkat kesukaran yakni soalnya nomor 1, 3, 6 , 7, 8, 

9, 10, 11, 12, 14, dan 15 pada kategori sedang, kemudian soal 

nomor 2 kategori mudah, serta soal nomor 4, 5, dan 13 di 

kategorikan sangat mudah. 

H. Analisis Data Penelitian   

 

Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan uji hipotesis sebagai 

metode analisis data, dengan menerapkan uji-t independen untuk 

mengetahui adanya perbedaan antara dua kelompok sampel. Proses 
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analisis ini dilakukan dengan bantuan perangkat lunak SPSS versi 26 guna 

mempermudah pengolahan dan interpretasi data. 

Uji-t independen dipilih karena bertujuan untuk menguji kebenaran 

hipotesis nol (null hypothesis), yaitu hipotesis yang menyatakan bahwa 

tidak terdapat perbedaan yang signifikan antara dua rata-rata dari 

kelompok sampel yang diambil dari populasi yang sama. Dengan kata lain, 

uji ini digunakan untuk mengetahui apakah ada perbedaan yang terjadi 

antara dua kelompok bersifat kebetulan atau memiliki makna secara 

statistik. 

Sebelum melakukan uji-t, terdapat dua prasyarat penting yang 

harus dipenuhi agar hasil analisis valid, yaitu uji normalitas dan uji 

homogenitas. Uji normalitas bertujuan untuk mengetahui apakah data 

dalam masing-masing kelompok berdistribusi normal, sedangkan uji 

homogenitas bertujuan untuk memastikan bahwa varians kedua kelompok 

adalah sama atau homogen. Jika kedua asumsi tersebut terpenuhi, maka 

penggunaan uji-t dianggap tepat dan dapat memberikan hasil yang sahih 

dalam menjawab rumusan masalah penelitian. 

a. Uji Normalitas 

Uji normalitas merupakan uji yang digunakan untuk mengetahui 

apakah suatu data berdistribusi normal atau tidak dengan Statistik SPSS 

Shapiro Wilk yang memiliki tingkat kepercayaan 95% (a = 0,05) 

digunakan untuk melakukan uji normalitas. Tabel uji normalitas kolom 

Shapiro Wilk menunjukkan trik untuk memeriksa kenormalan data pada 
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keluaran SPSS Statistics dengan jelas. Jika nilai signifikansi (Sig.) < 0,05, 

maka data tersebut tidak berdistribusi normal, dan jika (Sig. ) > 0,05 maka 

data tersebut berdistribusi normal. Jika data yang didapatkan berdistribusi 

normal, maka hipotesis dilakukan dengan statistik paramterik dengan uji 

independent t-test (Fauziah et al., 2022).  

b. Uji Homogenitas 

Uji homogenitas sebagai uji prasyarat analisis data untuk 

menggunakan teknik uji independent t test. Dalam pengujian 

menggunakan program SPSS version 22.0 for windows. Dengan taraf 

signifikasi > 0,05 maka data dikatakan homogeny, sedangkan jika taraf 

signifikasi < 0,05 dikatakan tidak homogen (Fauziah et al., 2022).  

c. Uji Hipotesis 

Uji hipotesis dilakukan dengan tujuan untuk menemukan 

pencapaian rata-rata terstandar pada kelas kontrol dan kelas eksperimen 

ditinjau dari keterampilan berpikir kreatif siswa. Sebelum dilakukan uji 

hipotesis, data dianalisis terlebih dahulu menggunakan uji normalitas dan 

uji homogenitas untuk menentukan jenis uji statistik yang sesuai. Jika data 

berdistribusi normal dan homogen, uji ini dilakukan dengan mengunakan 

uji stastistik parametik. Namun, apabila data tidak terdistribusi tidak 

normal maka dilakukan dengan menggunakan uji non-parametrik. 

Hipotesis penelitian ini yaitu:  
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 Jika nilai signifikansi < 0,05, maka H₀ ditolak dan Hₐ diterima, 

yang berarti terdapat perbedaan yang signifikan antara kelas 

kontrol dan kelas eksperimen. 

 Jika nilai signifikansi > 0,05, maka H₀ diterima dan Hₐ ditolak, 

yang berarti tidak terdapat perbedaan yang signifikan antara kedua 

kelompok. 

Alur pengolahan data untuk menguji hipotesis mengenai penerapan 

model inkuiri terbimbing berbantuan e-modul 5d thinking ntuk 

meningkatkan keterampilan berpikir kreatif siswa pada materi struktur 

bumi dan perkembangannya di tunjukkan oleh gambar  

 

 

               Tidak   

          Ya 

   Ya     Tidak 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. 1 Alur Pengajian Hipotesis (Permana, 2018). 

Data  

Uji Normalitas   Uji Man Whitney   

Uji Homogenitas   

Pengujian Hipotesis 

Independen sample Test 

Kesimpulan 

Equal variances 

 assumed 
Equal variances 

not assumed 
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d. Uji N-gain  

Uji N-gain dilakukan dengan menghitung selisih antara hasil 

pretest dan posttest. N-gain bertujuan untuk melihat perbedaan 

keterampilan berpikir kreatif siswa pada kelas menggunakan model Inkuiri 

Terbimbing berbantuan E-modul 5D Thinking dengan kelas tanpa 

menggunakan E-modul 5D Thinking. Peningkatan kemampuan berpikir 

kreatif siswa setelah mengikuti pembelajaran dengan model Inkuiri 

Terbimbing berbantuan E-modul 5D Thinking dihitung berdasarkan skor 

pencapaian ternormalisasi menggunakan rumus N-gain berikut:  

  NG= 
                          

                         
  

Keterangan:  

NG   = Skor rata-rata gain yang dinormalisasi  

Skor pretest = Skor rata-rata tes awal yang diperoleh siswa  

Skor posttest = Skor rata-rata tes akhir yang diperoleh siswa  

Skor ideal = Skor maksimum ideal  

Tabel 3. 13  Kategori Skor N-Gain 

Nilai N-Gain Persentase Nilai N-Gain Kriteria 

N-Gain ≥0,7 N-Gain ≥70 Tinggi 

0,3≤ N-Gain < 

0,7 

30≤ N-Gain < 70 Sedang 

N-Gain < 0,3 N-Gain < 30 Rendah 

Sumber: (Nurohmawati et al., 2023). 
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BAB V  

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan  

 

Berdasarkan hasil penelitian maka diperoleh kesimpulan bahwa 

terdapat perbedaan peningkatan keterampilan berpikir kreatif siswa 

melalui penerapan model inquiri terbimbing berbantuan e-modul 5D 

thinking. Berdasarkan hasil uji hipotesis independent sampele test pada 

nilai posttest yang menunjukkan data signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar 

0,000, yang jauh lebih kecil dari nilai alpha 0,05. Hal ini menunjukkan 

bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil posttest siswa di 

kelas eksperimen dan kelas kontrol. Artinya, hipotesis nol (H0) ditolak dan 

hipotesis alternatif (Ha) diterima, sehingga dapat disimpulkan bahwa 

terdapat peningkatan yang signifikan dari penerapan model inkuiri 

terbimbing berbantuan e-modul 5D Thinking terhadap keterampilan 

berpikir kreatif peserta didik pada materi struktur bumi dan 

perkembangannya. 

B. Saran  

 

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh maka peneliti dapat 

menyarankan hal-hal sebagai berikut : 

1. Untuk mengembangkan keterampilan berpikir kreatif siswa, 

diharapkan guru mengimplementasikan model pembelajaran 

inkuiri terbimbing berbantuan e-modul 5D thinking dalam proses 
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pembelajaran, sehingga pembelajaran menjadi lebih variatif dan 

siswa lebih aktif dalam mengemukakan ide dan pendapat mereka. 

Kemudian, Pendidik perlu melakukan monitoring terhadap siswa 

serta mengawasi pelaksanaan proses pembelajaran. Hal ini 

bertujuan untuk memastikan bahwa pembelajaran berjalan dengan 

baik, sesuai rencana, dan dapat mencapat tujuan yang diinginkan.  
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LAMPIRAN 1  

ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN 
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ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN  

Satuan pendidikan    : SMP 40 Pekanbaru  

Mata pelajaran       : Ilmu Pengetahuan Alam  

Kelas/semester        : VIII  

Alokasi waktu         : 6 jp 

Tahun pelajaran      : 2025/2026 

Tujuan Pembelajaran Materi Indikator Tujuan Pembelajaran Profil Pelajar 

Pancasila 

 

1. Peserta didik dapat mengidentifikasi dan 

menjelaskan lapisan-lapisan bumi 

berdasarkan sifat fisik dan kimianya. 

2. Peserta didik dapat memahami teori 

tektonik lempeng dan menjelaskan 

jenis-jenis pergerakan lempeng bumi. 

3. Peserta didik dapat menganalisis 

hubungan antara pergerakan lempeng 

dengan peristiwa gempa bumi, gunung 

api, dan pembentukan pegunungan. 

4. Peserta didik dapat mengevaluasi 

dampak gejala-gejala geologi terhadap 

lingkungan dan kehidupan manusia serta 

menyajikan hasil kajian dalam bentuk 

laporan atau presentasi. 

Struktur bumi 

dan 

perkembangan

nya  

 Menjelaskan ciri fisik dan 

kimia dari setiap lapisan bumi. 

 Menjelaskan teori tektonik 

lempeng sebagai dasar 

dinamika bumi. 

 Mengidentifikasi hubungan 

antara pergerakan lempeng 

dengan terjadinya gempa bumi 

dan letusan gunung api. 

 Menjelaskan dampak positif 

dan negatif dari gempa bumi, 

letusan gunung api, dan 

pembentukan pegunungan 

terhadap kehidupan.  

 Beriman, 

bertakwa 

kepada 

Tuhan dan 

berakhlak 

mulia  

 Berkebinek

aan global  

 Bergotong 

royong  

 Mandiri 
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LAMPIRAN 2  

MODUL AJAR  
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Modul Ajar  

INFORMASI UMUM 

 

Siti Nurhalizah Ilmu pengetahuan 

alam ( ipa) 

Fase D  

Kelas VIII 

6JP/4  

Pertemuan 

 

Profil pelajar pancasila  Beriman, bertakwa kepada  

 Tuhan dan berakhlak mulia  

 Berkebinekaan global  

 Bergotong royong  

 Mandiri 

Sarana dan prasarana  Papan tulis,spidol  

 Laptop, internet  

 E-Modul, buku ajar 

Target peserta didik Peserta didik reguler 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Model Pembelajaran 

Pertemuan 1 (Struktru Bumi)  

Pendekatan : 5D Thinking  

Model pembelajaran : Inkuiri  

terbimbing  

Metode : diskusi 

Pertemuan 2  (Lempeng Tektonik) 

Pendekatan : 5D Thinking  

Model pembelajaran : Inkuiri  

terbimbing  

Metode : diskusi 

Pertemuan 3  (Gempa Bumi)  

Pendekatan : 5D Thinking  

Model pembelajaran : Inkuiri  

terbimbing  

Metode : diskusi 

Pertemuan (Gunung Berapi)  

Pendekatan : 5D Thinking  

Model pembelajaran : Inkuiri  

terbimbing  

Metode : diskusi 
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LANGKAH PEMBELAJARAN 

  

Pertemuan 1  

No Tahap 

Pembelajaran 

Sintaks 

Pembelajaran 

(Inkuiri 

Terbimbing) 

Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pendahuluan  

Pembukaan  1. Guru membuka pelajaran dengan mengucap 

salam, dan meminta peserta didik berdoa 

sesuai agama dan kepercayaannya masing-

masing  

2. Guru mengecek kehadiran siswa 

3. Guru menanyakan kabar peserta didik, 

dengan menyampaikan ucapan ―bagaimana 

kabar kalian hari ini? Sudah siapkah belajar? 

5 menit 

Apersepsi dan 

motivasi  

1. Mengaitkan materi/tema/kegiatan 

pembelajaran yang akan dilakukan dengan 

pengalaman peserta didik dengan 

materi/tema/kegiatan sebelumnya serta 

mengajukan pertanyaan sesuai dengan materi 

yang akan dipelajari 

2. Guru menjelaskan hal-hal yang akan 

dilakukan, memotivasi peserta didik, dan 

memberikan pemicu berupa pertanyaan dan 

permasalahan untuk diselidiki mengenai 

materi : struktur bumi Pada saat kalian kelas 

7, kalian sudah mempelajari materi tentang 

tata surya, apa saja planet yang mengelilingi 

matahari? 

5 menit  

Pemberian 1. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 5 menit  
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acuan  pada pertemuan yang berlangsung 

2. Guru menyampaikan secara garis besar sub 

materi struktur bumi 

3. Guru menjelaskan teknik penilaian yang 

akan dilakukan dalam pembelajaran 

2.  Kegiatan inti Orientasi  Mengamati  

1. Guru meminta peserta didik untuk 

menjelaskan karakteristik lapisan penyusun 

bumi 

2. Guru mengajak peserta didik untuk 

membuka EModul 5D Thingking untuk 

mengamati video struktur pada lapisan bumi  

(https://www.youtube.com/watch?v=o9KBj5

o2YWw&t=7s)  

 

10 

menit 

  Merumuskan 

masalah 

Menanya  

4. Guru meminta siswa untuk menjelaskan ―apa 

saja lapisan penyusun bumi? 

5. Guru meminta siswa untuk merumuskan 

permasalahan sesuai arahan dari guru 

 

10 

menit  

  Merumuskan 

hipotesis 

6. Guru meminta siswa membuat hipotesis 

sesuai permasalahan yang dikemukakan 

5 menit 

  Mengumpulka

n data 

7. Guru meminta peserta didik secara 

berkelompok untuk menjawab pertanyaan 

sesuai LKPD yang ada di emodul 

8. Guru membimbing peserta didik dalam 

menemukan informasi untuk menjawab 

pertanyaan 

25 

menit 

  Menguji 9. Guru memberikan kesempatan kepada 5 menit 

https://www.youtube.com/watch?v=o9KBj5o2YWw&t=7s
https://www.youtube.com/watch?v=o9KBj5o2YWw&t=7s
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hipotesis peserta didik untuk menyampaikan hasil dari 

jawabanya 

  Merumuskan 

kesimpulan 

10. Guru mengarahkan peserta didik untuk 

menyimpulkan kegiatan pembelajaran materi 

struktur bumi 

5 menit 

3. Kegiatan 

penutup 

 1. guru mengevaluasi mengenai jalannya 

kegiatan pembelajaran 

2. Guru menutup pembelajaran kemudian 

dilanjutkan dengan doa dan salam 

5 menit 

 

Pertemuan 2 

No Tahap 

Pembelajaran 

Sintaks 

Pembelajaran 

(Inkuiri 

Terbimbing) 

Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pembukaan  1. Guru membuka pelajaran dengan mengucap 

salam, dan meminta peserta didik berdoa sesuai 

agama dan kepercayaannya masing-masing  

2. Guru mengecek kehadiran siswa 

3. Guru menanyakan kabar peserta didik, dengan 

menyampaikan ucapan ―bagaimana kabar kalian 

hari ini? Sudah siapkah belajar? 

5 menit 

Apersepsi dan 

motivasi  

1. Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran 

yang akan dilakukan dengan pengalaman 

peserta didik dengan materi/tema/kegiatan 

sebelumnya serta mengajukan pertanyaan sesuai 

dengan materi yang akan dipelajari 

2. Guru menjelaskan hal-hal yang akan dilakukan, 

memotivasi peserta didik, dan memberikan 

pemicu berupa pertanyaan dan permasalahan 

5 menit  
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1.  

 

 

Pendahuluan  

untuk diselidiki mengenai materi : Lempeng 

Tektonik Pada pertemuan sebelumnya kita 

telah membahas tentang karakteristik penyusun  

bumi, masih ingat apa saja lapisan penyusun 

bumi? 

Pemberian 

acuan  

4. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran pada 

pertemuan yang berlangsung 

5. Guru menyampaikan secara garis besar sub 

materi lempeng tektonik 

6. Guru menjelaskan teknik penilaian yang akan 

dilakukan dalam pembelajaran 

5 menit  

3.  Kegiatan inti Orientasi  Mengamati  

1. Guru meminta peserta didik untuk menjelaskan 

penyebab terjadinya gempa bumi dan gunung 

berapi 

2. Guru mengajak peserta didik untuk membuka 

EModul 5D Thingking untuk mengamati video 

lempeng tektonik di dunia  

(https://www.youtube.com/watch?v=-

gwuC306QnQ) 

3. Guru menampilkan gambar mengenai 

pergerakan lempeng tektonik 

 

10 menit 

  Merumuskan 

masalah 

Menanya  

3. Guru meminta siswa untuk menjelaskan 

―mengapa lempeng tektonik dapat bergerak? 

10 menit  

https://www.youtube.com/watch?v=-gwuC306QnQ
https://www.youtube.com/watch?v=-gwuC306QnQ
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4. Guru meminta siswa untuk merumuskan 

permasalahan sesuai arahan dari guru 

 

  Merumuskan 

hipotesis 

5. Guru meminta siswa membuat hipotesis sesuai 

permasalahan yang dikemukakan 

5 menit 

  Mengumpulkan 

data 

6. Guru meminta peserta didik secara 

berkelompok untuk menjawab pertanyaan 

sesuai LKPD yang ada di emodul 

7. Guru membimbing peserta didik dalam 

menemukan informasi untuk menjawab 

pertanyaan 

25 menit 

  Menguji 

hipotesis 

8. Guru memberikan kesempatan kepada peserta 

didik untuk menyampaikan hasil dari jawabanya 

5 menit 

  Merumuskan 

kesimpulan 

9. Guru mengarahkan peserta didik untuk 

menyimpulkan kegiatan pembelajaran materi 

struktur bumi 

5 menit 

3. Kegiatan 

penutup 

 1. guru mengevaluasi mengenai jalannya kegiatan 

pembelajaran 

2. Guru menutup pembelajaran kemudian 

dilanjutkan dengan doa dan salam 

5 menit 

  

Pertemuan 3 

No Tahap 

Pembelajaran 

Sintaks 

Pembelajaran 

(Inkuiri 

Terbimbing) 

Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pembukaan  1. Guru membuka pelajaran dengan mengucap 

salam, dan meminta peserta didik berdoa sesuai 

agama dan kepercayaannya masing-masing  

2. Guru mengecek kehadiran siswa 

5 menit 
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1.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pendahuluan  

3. Guru menanyakan kabar peserta didik, dengan 

menyampaikan ucapan ―bagaimana kabar kalian 

hari ini? Sudah siapkah belajar? 

Apersepsi dan 

motivasi  

1. Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran 

yang akan dilakukan dengan pengalaman 

peserta didik dengan materi/tema/kegiatan 

sebelumnya serta mengajukan pertanyaan sesuai 

dengan materi yang akan dipelajari 

2. Guru menjelaskan hal-hal yang akan dilakukan, 

memotivasi peserta didik, dan memberikan 

pemicu berupa pertanyaan dan permasalahan 

untuk diselidiki mengenai materi : Gempa Bumi 

Pada pertemuan sebelumnya kita telah 

membahas tentang lempeng tektonik, mengapa 

gempa bumi dapat terjadi? 

5 menit  

Pemberian 

acuan  

1. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran pada 

pertemuan yang berlangsung 

2. Guru menyampaikan secara garis besar sub 

materi gempa bumi 

3. Guru menjelaskan teknik penilaian yang akan 

dilakukan dalam pembelajaran 

5 menit  

4.  Kegiatan inti Orientasi  Mengamati  

1. Guru menampilkan gambar terjadinya gempa 

bumi 

 

 

10 menit 

  Merumuskan Menanya  10 menit  
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masalah 2. Guru meminta siswa untuk menjelaskan 

―bagaimana cara mengukur kekuatan dari 

gempa bumi? 

3. Guru meminta siswa untuk merumuskan 

permasalahan sesuai arahan dari guru 

  Merumuskan 

hipotesis 

4. Guru meminta siswa membuat hipotesis sesuai 

permasalahan yang dikemukakan 

5 menit 

  Mengumpulkan 

data 

5. Guru meminta peserta didik secara 

berkelompok untuk menjawab pertanyaan 

sesuai LKPD yang ada di emodul 

6. Guru membimbing peserta didik dalam 

menemukan informasi untuk menjawab 

pertanyaan 

25 menit 

  Menguji 

hipotesis 

7. Guru memberikan kesempatan kepada peserta 

didik untuk menyampaikan hasil dari jawabanya 

5 menit 

  Merumuskan 

kesimpulan 

8. Guru mengarahkan peserta didik untuk 

menyimpulkan kegiatan pembelajaran materi 

gempa bumi 

5 menit 

3. Kegiatan 

penutup 

 1. guru mengevaluasi mengenai jalannya kegiatan 

pembelajaran 

2. Guru menutup pembelajaran kemudian 

dilanjutkan dengan doa dan salam 

5 menit 

 

Pertemuan 4  

No Tahap 

Pembelajaran 

Sintaks 

Pembelajaran 

(Inkuiri 

Terbimbing) 

Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

 

 

 

 

Pembukaan  1. Guru membuka pelajaran dengan mengucap 

salam, dan meminta peserta didik berdoa sesuai 

5 menit 
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1.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pendahuluan  

agama dan kepercayaannya masing-masing  

2. Guru mengecek kehadiran siswa 

3. Guru menanyakan kabar peserta didik, dengan 

menyampaikan ucapan ―bagaimana kabar kalian 

hari ini? Sudah siapkah belajar? 

Apersepsi dan 

motivasi  

1. Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran 

yang akan dilakukan dengan pengalaman 

peserta didik dengan materi/tema/kegiatan 

sebelumnya serta mengajukan pertanyaan sesuai 

dengan materi yang akan dipelajari 

2. Guru menjelaskan hal-hal yang akan dilakukan, 

memotivasi peserta didik, dan memberikan 

pemicu berupa pertanyaan dan permasalahan 

untuk diselidiki mengenai materi : gunung 

berapi  Pada pertemuan sebelumnya kita telah 

membahas tentang gunung berapi,apa yang 

membuat gunung berapi itu aktif? 

5 menit  

Pemberian 

acuan  

1. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran pada 

pertemuan yang berlangsung 

2. Guru menyampaikan secara garis besar sub 

materi gunung berapi 

3. Guru menjelaskan teknik penilaian yang akan 

dilakukan dalam pembelajaran 

5 menit  

5.  Kegiatan inti Orientasi  Mengamati  

1. Guru meminta peserta didik untuk mengamati 

video terkait terjadinya pembentukan gunung 

berapi 

(https://youtu.be/xgSp2FppSyA?si=6wkJmY8pB

VyHQOnY) 

 

10 menit 

https://youtu.be/xgSp2FppSyA?si=6wkJmY8pBVyHQOnY
https://youtu.be/xgSp2FppSyA?si=6wkJmY8pBVyHQOnY
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  Merumuskan 

masalah 

Menanya  

2. Guru meminta siswa untuk menjelaskan 

―dampak gunung berapi terhadap masyarakat? 

3. Guru meminta siswa untuk merumuskan 

permasalahan sesuai arahan dari guru 

10 menit  

  Merumuskan 

hipotesis 

4. Guru meminta siswa membuat hipotesis sesuai 

permasalahan yang dikemukakan 

5 menit 

  Mengumpulkan 

data 

5. Guru meminta peserta didik secara kelompok 

untuk menjawab pertanyaan sesuai LKPD yang 

ada di emodul 

6. Guru membimbing peserta didik dalam 

menemukan informasi untuk menjawab 

pertanyaan 

25 menit 

  Menguji 

hipotesis 

7. Guru memberikan kesempatan kepada setiap 

kelompok untuk menyampaikan hasil dari 

jawabanya 

5 menit 

  Merumuskan 

kesimpulan 

8. Guru mengarahkan peserta didik untuk 

menyimpulkan kegiatan pembelajaran materi 

gunung berapi 

5 menit 

3. Kegiatan 

penutup 

 1. guru mengevaluasi mengenai jalannya kegiatan 

pembelajaran 

2. Guru menutup pembelajaran kemudian 

dilanjutkan dengan doa dan salam 

5 menit 
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Penilaian Hasil Akhir  

      

Sikap Pengetahuan 

Keefektifan selama pembelajaran 

(bertanya dan menjawab pertanyaan) 

Kemampuan dalam menjawab tes 

uraian 

             

       Pekanbaru,   2025  

Mengetahui       Peneliti  

Guru IPA                  

                                                                   

Rita Rahayu Ningsih, S.Si     Siti Nurhalizah  
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E-MODUL 5D THINKING  
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LAMPIRAN 3  

UJI INSTRUMEN PENELITIAN  

SOAL DAN RUBRIK  

VALIDITAS AHLI 
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KISI KISI SOAL INSTRUMEN KETERAMPILAN BERPIKIR KREATIF SISWA 

Satuan pendidikan   : SMPN 40 Pekanbaru 

Mata Pelajaran : IPA 

Kelas/ Semester : VIII / 2 (Genap) 

Pokok Pembahasan : Struktur Bumi dan Perkembangannya 

  

Capaian Pembelajaran : 

Peserta didik mampu menjelaskan struktur lapisan bumi, memahami dinamika pergerakan lempeng tektonik, serta menganalisis 

dampak gejala geologi terhadap kehidupan manusia dan lingkungan sekitarnya. 

Tujuan Pembelajaran : 

1. Peserta didik dapat mengidentifikasi dan menjelaskan lapisan-lapisan bumi berdasarkan sifat fisik dan kimianya. 

2. Peserta didik dapat memahami teori tektonik lempeng dan menjelaskan jenis-jenis pergerakan lempeng bumi. 

3. Peserta didik dapat menganalisis hubungan antara pergerakan lempeng dengan peristiwa gempa bumi, gunung api, dan 

pembentukan pegunungan. 

4. Peserta didik dapat mengevaluasi dampak gejala-gejala geologi terhadap lingkungan dan kehidupan manusia serta menyajikan 

hasil kajian dalam bentuk laporan atau presentasi. 
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No  Sub 

Materi 

Domain 

Berpikir Kreatif 

Indicator Soal Soal No 

Item  

Validasi Saran 

S TS 

1  Struktur 

bumi  

Keluwesan 

(flexibility) 

Menjelaskan 

kemampuan 

melihat masalah 

yang berkaitan 

dengan inti bumi  

Jika inti bumi tiba-tiba mendingin secara 

drastis, apa saja dampak yang mungkin 

terjadi terhadap kehidupan dibumi dari 

prespektif geologi,ekologi, dan social 

ekonomi?  

1    

2 Stuktur 

bumi  

Kelancaran 

(Fluency)  

Kemampuan 

menjelaskan  

tentang lapisan 

utama bumi  

Sebutkan 5 lapisan utama Bumi (dari 

dalam ke luar) dan sebutkan 3 

karakteristik utama dari setiap lapisan 

tersebut!  

2    

3 Struktur 

bumi  

Keterampilan 

Berpikir 

Memperinci 

(Elaboration) 

Kemampuan 

memperkaya 

gagasan tentang 

lapisan bumi  

Pada 17 Juli 2006, gempa tektonik 

dengan magnitudo 7,7 melanda Laut 

Jawa. Gempa ini disebabkan oleh 

geseran antara lempeng Eurasia dan 

Indo-Australia di bawah Laut Jawa. 

Akibatnya, terjadi pergeseran dasar laut 

yang menghasilkan gelombang tsunami 

yang merusak. berdasarkan cerita diatas 

lapisan apa yang menyebabkan 

terjadinya geseran antara lempeng 

Eurasia dan indo-australia ?  

3    

4 Struktur 

bumi  

Kebaruan/Orisinil 

(Originality)  

Kemampuan 

menghasilkan 

ide yang unik 

tentang ilustrasi 

stuktur bumi  

Buatlah sebuah gambar atau ilustrasi 

yang mewakili struktur Bumi dengan 

cara yang unik dan inovatif. Jelaskan 

mengapa gambar tersebut 

merepresentasikan struktur Bumi dengan 

cara yang berbeda! 

4    
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5 Lempeng 

tektonik  

Kelancaran 

(Fluency) 

Kemampuan 

menjelaksan 

tentang 

pergerakan 

lempeng 

tektonik  

Sebutkan lima dampak dari pergerakan 

lempeng tektonik terhadap permukaan 

bumi dan bagaimana fenomena ini 

mempengaruhi kehidupan manusia!  

5    

6 Lempeng 

tektonik  

Keluwesan 

(flexibility) 

Kemampuan 

menafsirkan 

gambar tentang 

lempeng 

tektonik 

 
Manakah dari gambar a,b,c diatas yang 

merupakan lempeng divergen? Jelaskan! 

6    

7 Lempeng 

tektonik 

Keterampilan 

Berpikir 

Memperinci 

(Elaboration) 

Kemampuan 

memperkaya 

gagasan yag 

berkaitan 

tentang lempeng 

tektonik  

Pergerakan lempeng tektonik juga bisa 

membentuk gunung berapi. Jelaskan 

bagaimana proses ini terjadi dan berikan 

contoh gunung berapi yang terbentuk 

karena pergerakan lempeng!  

7    

8 Lempeng 

tektonik 

Kebaruan/Orisinil 

(Originality)  

Kemampuan 

mengahasilkan 

ide yang unik 

tentang 

teknologi 

Pergerakan lempeng tektonik dapat 

menyebabkan bencana seperti gempa 

bumi dan tsunami. Jika Anda seorang 

ilmuwan, teknologi baru apa yang bisa 

Anda ciptakan untuk mengurangi 

8    
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dampak dari 

lempeng 

tektonik    

dampak bencana ini? Jelaskan ide Anda! 

9 Gempa 

Bumi 

Kelancaran 

(Fluency)  

Kemampuan 

menganalisis 

penyebab dan 

dampak gempa 

bumi 

Sebutkan dan jelaskan dampak gempa 

bumi terhadap lingkungan dan 

kehidupan manusia!  

9    

10 Gempa 

Bumi 

Keluwesan 

(flexibility) 

Kemampuan 

memberikan 

macam-macam 

menafsirkan 

masalah tentang 

gempa bumi  

Ketika terjadi gempa bumi, banyak 

orang panik dan tidak tahu harus berbuat 

apa. Berikan berbagai alternatif solusi 

untuk meningkatkan kesiapsiagaan 

masyarakat dalam menghadapi gempa 

bumi!  

10    

11 Gempa 

Bumi 

Keterampilan 

Berpikir 

Memperinci 

(Elaboration) 

Kemampuan 

memeperkaya 

gagasan tentang 

dampak gempa 

bumi 

Selain bangunan tahan gempa, ada 

banyak cara lain untuk mengurangi 

dampak gempa bumi terhadap 

masyarakat. Jelaskan beberapa strategi 

mitigasi bencana gempa yang dapat 

diterapkan di sekolah, di rumah, dan di 

lingkungan sekitar!  

11    

12 Gempa 

Bumi 

Kebaruan/Orisinil 

(Originality) 

Kemampuan 

mengembangkan 

ide dengan 

mengaitkan 

dampak gempa 

bumi 

Penggunaan teknologi seperti GPS, 

sensor seismik, dan komputer 

merupakan alat yang bisa digunakan 

untuk mendeteksi terjadinya gempa 

bumi. Seberapa efektif teknologi 

tersebut dalam mendeteksi  potensi 

terhadap gempa?  

12    
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13 Gunung 

Berapi 

Kelancaran 

(Fluency)  

Kemampuan 

menganalisis 

proses letusan 

gunung berapi 

serta dampaknya 

Sebutkan dan jelaskan manfaat material 

vulkanik yang dihasilkan dari letusan 

gunung berapi bagi kehidupan manusia! 

13    

14 Gunung 

Berapi 

Keluwesan 

(flexibility) 

Kemampuan 

memahami 

pemanfaatan 

energi gunung 

berapi dalam 

kehidupan 

Jelaskan cara-cara kreatif dalam 

memanfaatkan energi panas bumi dari 

gunung berapi untuk kehidupan sehari-

hari! 

14    

15 Gunung 

Berapi 

Keterampilan 

Berpikir 

Memperinci 

(Elaboration) 

Kemampuan 

mengembangkan 

ide secara detail 

tentang proses 

gunung berapi  

Jelaskan bagaimana proses terbentuknya 

gunung berapi secara bertahap, mulai 

dari pergerakan lempeng hingga 

terjadinya letusan! Gunakan sekma atau 

diagram untuk memperjelas jawabanmu.  

15     

16 Gunung 

Berapi 

Kebaruan/Orisinil 

(Originality) 

Kemampuan 

menjelaskan 

upaya mitigasi 

bencana gunung 

berapi 

Buatlah konsep inovatif sistem 

peringatan dini letusan gunung berapi 

yang mudah dipahami masyarakat! 

16    

 

CATATAN/SARAN :  

……………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………….... 
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KESIMPULAN :  

Kesimpulan penilaian secara umum terkait soal berpikir kreatif  

 Dapat digunakan tanpa revisi 

 

banyak revisi 

i 

 

*) berikan tanda checklist (√) sesuai penilaian bapak/ibu , 

Validasi instrument soal ini saya isi dengan sebenarnya, tanpa pengaruh dari pihak 

lain. 

  

Pekanbaru, ………………………….2025 

       Validator, 

 

  

                                          ________________________ 
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RUBRIK PENILAIAN  

 

No  Kunci jawaban Kriteria jawaban Skor  Skor 

tertinggi  

1.  Dampak utama adalah hilangnya medan 

magnet bumi, yang akan meningkatkan 

paparan radiasi berbahaya. Ini akan mengikis 

atmosfer, yang dapat berdampak pada 

ekosistem dan kesehatan manusia. Selain itu, 

aktivitas geologis seperti gempa bumi dan 

letusan gunung berapi akan berkurang, tetapi 

juga dapat berdampak negatif pada 

kesuburan tanah. 

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

Siswa menjawab 

tapi kurang lengkap 

5 

Siswa tidak mampu 

menjawab 

0 

2. Lapisan utama Bumi dari dalam ke luar 

adalah inti dalam, inti luar, mantel, dan 

kerak. Inti dalam padat dan sangat panas, inti luar 

cair dan menghasilkan medan magnet Bumi, 

mantel terdiri dari dua bagian (mantel atas dan 

bawah) yang lebih panas dan kental, dan kerak 

adalah lapisan terluar, tipis, dan padat.  

 

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

Siswa menjawab 

tapi kurang lengkap 

5 

Siswa tidak mampu 

menjawab 

0 

3.  Gesekan atau geseran antar lempeng, seperti 

antara lempeng Indo-Australia dan Eurasia, 

terjadi di batas antar lempeng pada litosfer. 

Litosfer adalah lapisan paling luar dari bumi yang 

terdiri dari kerak (continental dan oceanic crust) 

dan bagian atas mantel yang kaku. Ketika 

tegangan di batas lempeng menjadi terlalu besar 

dan akhirnya dilepaskan secara tiba-tiba, 

muncullah gempa bumi tektonik, yang bisa 

memicu tsunami jika terjadi di bawah laut. 

 

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

Siswa menjawab 

tapi kurang lengkap 

5 

Siswa tidak mampu 

menjawab 

0 

4. Pergerakan lempeng tektonik memiliki lima 

dampak utama terhadap permukaan 

bumi: pembentukan pegunungan, gempa bumi, 

aktivitas vulkanik, pembentukan palung samudra, 

dan perubahan permukaan laut. Dampak-dampak 

ini mempengaruhi kehidupan manusia, mulai dari 

bencana alam seperti gempa bumi dan tsunami 

hingga perubahan habitat dan pola aliran air.   

 

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

Siswa menjawab 

tapi kurang lengkap 

5 

Siswa tidak mampu 

menjawab 

0 

5. Lempeng divergen adalah batas lempeng tektonik 

di mana dua lempeng saling menjauh, 

menciptakan zona pertambahan lempeng 

baru. Dalam gambar, ini terlihat sebagai garis 

yang membelah dengan magma naik dan mengisi 

celah yang terbentuk. Lempeng divergen dapat 

terjadi di tengah samudra (mid-oceanic ridge) 

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

Siswa menjawab 

tapi kurang lengkap 

5 

Siswa tidak mampu 

menjawab 

0 
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atau di daratan (rift valley), menghasilkan celah 

dan kemudian lembah celah. ( A)  

 

6. Pergerakan lempeng tektonik merupakan faktor 

utama dalam pembentukan gunung berapi. Proses 

ini umumnya terjadi di zona subduksi, yaitu 

wilayah di mana lempeng samudra terbenam di 

bawah lempeng benua atau lempeng samudra 

lain. Ketika dua lempeng bertabrakan, biasanya 

lempeng samudra yang lebih padat akan 

menyelusup ke bawah lempeng benua (subduksi), 

Lempeng yang masuk ke mantel bumi akan 

meleleh karena panas tinggi. 

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Siswa menjawab 

tapi kurang lengkap 

5 

Siswa menjawab nol 

dari empat 

0 

7. Sesuai dengan kreatifitas mereka mengambar 

kan sebuah ilustrasi struktur bumi. 

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

8. Sesuai dengan ide mereka tentang bencana  Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

9. Dampak langsung meliputi kerusakan 

bangunan, tanah longsor, dan tsunami, 

sementara dampak tidak langsung meliputi 

perubahan ekosistem, gangguan infrastruktur, 

dan masalah ekonomi serta sosial. Selain 

dampak-dampak tersebut, gempa bumi juga 

dapat memiliki dampak positif, seperti 

munculnya sumber daya alam baru atau 

mendorong peningkatan kesadaran 

masyarakat terhadap bencana alam.  

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

Siswa menjawab 

tapi kurang lengkap 

5 

Siswa tidak mampu 

menjawab 

0 

10.  Simulasi evakuasi, persiapan perlengkapan 

darurat, penguatan bangunan, dan peningkatan 

pemantauan gempa. Dengan menerapkan solusi-

solusi tersebut, kesiapsiagaan masyarakat dalam 

menghadapi gempa bumi dapat ditingkatkan, 

sehingga dampak bencana dapat diminimalisir 

dan keselamatan jiwa dapat lebih terjamin.  

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

Siswa menjawab 

tapi kurang lengkap 

5 

Siswa tidak mampu 

menjawab 

0 

11. Mitigasi bencana gempa tidak cukup hanya 

dengan bangunan tahan gempa, tetapi juga perlu 

kesadaran, pelatihan, dan persiapan yang baik di 

semua tempat—sekolah, rumah, dan lingkungan. 

Dengan strategi-strategi ini, kita bisa 

meminimalkan dampak bencana dan 

menyelamatkan lebih banyak nyawa. 

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

Siswa menjawab 

tapi kurang lengkap 

5 

Siswa tidak mampu 

menjawab 

0 

12. Teknologi seperti GPS, sensor seismik, dan 

komputer sangat efektif dalam mendeteksi 

pergerakan lempeng, memberikan peringatan 

dini, dan mempercepat respons bencana, tetapi 

belum mampu memprediksi gempa secara tepat 

(jam dan lokasi). Oleh karena itu, teknologi ini 

lebih cocok untuk mitigasi dan kesiapsiagaan, 

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

Siswa menjawab 

tapi kurang lengkap 

5 

Siswa tidak mampu 

menjawab 

0 
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bukan untuk prediksi mutlak. 

13. Diantaranya, menyuburkan tanah, menghasilkan 

bahan bangunan, sumber energi panas bumi, dan 

objek pariwisata. Abu vulkanik kaya akan 

mineral dan unsur hara yang membuat tanah 

lebih subur untuk pertanian. Batu dan pasir 

vulkanik juga digunakan sebagai bahan 

konstruksi. Gunung berapi juga menyimpan 

energi panas bumi yang bisa dimanfaatkan untuk 

listrik, dan daerah di sekitar gunung berapi sering 

menjadi tujuan wisata. 

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

Siswa menjawab 

tapi kurang lengkap 

5 

Siswa tidak mampu 

menjawab 

0 

14. Energi panas bumi dari gunung berapi bisa 

dimanfaatkan dengan beragam cara kreatif, mulai 

dari pembangkit listrik hingga mendukung 

kegiatan ekonomi, pertanian, dan pariwisata. 

Pemanfaatan yang bijak dan inovatif dapat 

meningkatkan kesejahteraan masyarakat sekitar 

sekaligus menjaga kelestarian alam. 

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

Siswa menjawab 

tapi kurang lengkap 

5 

Siswa tidak mampu 

menjawab 

0 

15. Proses pembentukan gunung berapi melibatkan 

pergerakan lempeng tektonik, terutama zona 

subduksi. Ketika lempeng samudra terbenam di 

bawah lempeng lain, tekanan dan suhu tinggi 

menyebabkan batuan meleleh menjadi magma. 

Magma kemudian naik ke permukaan dan 

meletus, membentuk gunung berapi melalui 

akumulasi material vulkanik. 

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

Siswa menjawab 

tapi kurang lengkap 

5 

Siswa tidak mampu 

menjawab 

0 

16. Sesuai dengan kreatifitas mereka membuat 

konsep peringatan untuk gunung meletus.  

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

Siswa menjawab 

tapi kurang lengkap 

5 

Siswa tidak mampu 

menjawab  

0 
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LEMBAR VALIDASI SOAL  

Judul Penelitian : Penerapan Model Inkuri Terbimbing Berbantuan E-Modul 5D Thinking Untuk Meningkatkan 

Keterapilan Berpikir Kreatif Siswa Smp  

Nama Penulis : Siti Nurhalizah  

Nim   : 12111122644 

Jurusan  : Tadris IPA 

Pembimbing  : Muhammad Ilham Syarif, M.Pd 

1. PETUNJUK  

1) Mohon agar bapak/ibu berkenan memberikan penilaian terhadap variabel literasi sains yang digunakan oleh peneliti dalam 

proposal ini.  

2) Mengisi instrument validasi ini diharapkan bapak/ibu sudah membaca proposal yang telah disediakan peneliti. 

3) Sebelum megisi lembar validasi silahkan bapak/ibu mengisi bagian biodata. 

4) Untuk memberikan penilaian silahkan bapak/ibu memberikan tanda ceklis (✔)pada kolom skor. 

2. BIODATA 

Sebelum mengisi instrument ini silahkan bapak/ibu mengisi data diri di kolom di bawah ini.  

1) Nama Lengkap : Solheri, M. Pd  

2) NIP : -  

3) No.Hp : 0813-7175-3010 
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3. ASPEK PENILAIAN  

1. Dimohon kepada bapak/ibu untuk mengisi skor pada kolom yang sudah disediakan sebagai penilaian terhadap variabel literasi 

sains yang digunakan peneliti. 

N

o  

Sub 

Materi 

Domain 

Berpikir 

Kreatif 

Indicator Soal Soal No 

Ite

m  

Validasi Sara

n S T

S 

1  Struktur 

bumi  

Keluwesan 

(flexibility) 

Menjelaskan 

kemampuan 

melihat 

masalah yang 

berkaitan 

dengan inti 

bumi  

Jika inti bumi tiba-tiba mendingin 

secara drastis, apa saja dampak yang 

mungkin terjadi terhadap kehidupan 

dibumi dari prespektif geologi,ekologi, 

dan social ekonomi?  

1   
 

  

2 Stuktur 

bumi  

Kelancaran 

(Fluency)  

Kemampuan 

menjelaskan  

tentang lapisan 

utama bumi  

Sebutkan 5 lapisan utama Bumi (dari 

dalam ke luar) dan sebutkan 3 

karakteristik utama dari setiap lapisan 

tersebut!  

2     

3 Struktur 

bumi  

Keterampilan 

Berpikir 

Memperinci 

(Elaboration) 

Kemampuan 

memperkaya 

gagasan tentang 

lapisan bumi  

Pada 17 Juli 2006, gempa tektonik 

dengan magnitudo 7,7 melanda Laut 

Jawa. Gempa ini disebabkan oleh 

geseran antara lempeng Eurasia dan 

Indo-Australia di bawah Laut Jawa. 

Akibatnya, terjadi pergeseran dasar 

laut yang menghasilkan gelombang 

tsunami yang merusak. berdasarkan 

cerita diatas lapisan apa yang 

menyebabkan terjadinya geseran 

3     
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antara lempeng Eurasia dan indo-

australia ?  

4 Struktur 

bumi  

Kebaruan/Orisin

il (Originality)  

Kemampuan 

menghasilkan 

ide yang unik 

tentang ilustrasi 

stuktur bumi  

Buatlah sebuah gambar atau ilustrasi 

yang mewakili struktur Bumi dengan 

cara yang unik dan inovatif. Jelaskan 

mengapa gambar tersebut 

merepresentasikan struktur Bumi 

dengan cara yang berbeda! 

4     

5 Lempen

g 

tektonik  

Kelancaran 

(Fluency) 

Kemampuan 

menjelaksan 

tentang 

pergerakan 

lempeng 

tektonik  

Sebutkan lima dampak dari 

pergerakan lempeng tektonik terhadap 

permukaan bumi dan bagaimana 

fenomena ini mempengaruhi 

kehidupan manusia!  

5     

6 Lempen

g 

tektonik  

Keluwesan 

(flexibility) 

Kemampuan 

menafsirkan 

gambar tentang 

lempeng 

tektonik 

 Manakah dari gambar a,b,c diatas 

yang merupakan lempeng divergen? 

Jelaskan! 

6     

7 Lempen

g 

Keterampilan 

Berpikir 

Kemampuan 

memperkaya 

Pergerakan lempeng tektonik juga bisa 

membentuk gunung berapi. Jelaskan 

7     
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tektonik Memperinci 

(Elaboration) 

gagasan yag 

berkaitan 

tentang 

lempeng 

tektonik  

bagaimana proses ini terjadi dan 

berikan contoh gunung berapi yang 

terbentuk karena pergerakan lempeng!  

8 Lempen

g 

tektonik 

Kebaruan/Orisin

il (Originality)  

Kemampuan 

mengahasilkan 

ide yang unik 

tentang 

teknologi 

dampak dari 

lempeng 

tektonik    

Pergerakan lempeng tektonik dapat 

menyebabkan bencana seperti gempa 

bumi dan tsunami. Jika Anda seorang 

ilmuwan, teknologi baru apa yang bisa 

Anda ciptakan untuk mengurangi 

dampak bencana ini? Jelaskan ide 

Anda! 

8     

9 Gempa 

Bumi 

Kelancaran 

(Fluency)  

Kemampuan 

menganalisis 

penyebab dan 

dampak gempa 

bumi 

Sebutkan dan jelaskan dampak gempa 

bumi terhadap lingkungan dan 

kehidupan manusia!  

9     

10 Gempa 

Bumi 

Keluwesan 

(flexibility) 

Kemampuan 

memberikan 

macam-macam 

menafsirkan 

masalah tentang 

gempa bumi  

Ketika terjadi gempa bumi, banyak 

orang panik dan tidak tahu harus 

berbuat apa. Berikan berbagai 

alternatif solusi untuk meningkatkan 

kesiapsiagaan masyarakat dalam 

menghadapi gempa bumi!  

10     

11 Gempa 

Bumi 

Keterampilan 

Berpikir 

Memperinci 

(Elaboration) 

Kemampuan 

memeperkaya 

gagasan tentang 

dampak gempa 

Selain bangunan tahan gempa, ada 

banyak cara lain untuk mengurangi 

dampak gempa bumi terhadap 

masyarakat. Jelaskan beberapa strategi 

11     
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bumi mitigasi bencana gempa yang dapat 

diterapkan di sekolah, di rumah, dan di 

lingkungan sekitar!  

12 Gempa 

Bumi 

Kebaruan/Orisin

il (Originality) 

Kemampuan 

mengembangka

n ide dengan 

mengaitkan 

dampak gempa 

bumi 

Penggunaan teknologi seperti GPS, 

sensor seismik, dan komputer 

merupakan alat yang bisa digunakan 

untuk mendeteksi terjadinya gempa 

bumi. Seberapa efektif teknologi 

tersebut dalam mendeteksi  potensi 

terhadap gempa?  

12     

13 Gunung 

Berapi 

Kelancaran 

(Fluency)  

Kemampuan 

menganalisis 

proses letusan 

gunung berapi 

serta 

dampaknya 

Sebutkan dan jelaskan manfaat 

material vulkanik yang dihasilkan dari 

letusan gunung berapi bagi kehidupan 

manusia! 

13     

14 Gunung 

Berapi 

Keluwesan 

(flexibility) 

Kemampuan 

memahami 

pemanfaatan 

energi gunung 

berapi dalam 

kehidupan 

Jelaskan cara-cara kreatif dalam 

memanfaatkan energi panas bumi dari 

gunung berapi untuk kehidupan 

sehari-hari! 

14     

15 Gunung 

Berapi 

Keterampilan 

Berpikir 

Memperinci 

(Elaboration) 

Kemampuan 

mengembangka

n ide secara 

detail tentang 

proses gunung 

berapi  

Jelaskan bagaimana proses 

terbentuknya gunung berapi secara 

bertahap, mulai dari pergerakan 

lempeng hingga terjadinya letusan! 

Gunakan sekma atau diagram untuk 

memperjelas jawabanmu.  

15     
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16 Gunung 

Berapi 

Kebaruan/Orisin

il (Originality) 

Kemampuan 

menjelaskan 

upaya mitigasi 

bencana 

gunung berapi 

Buatlah konsep inovatif sistem 

peringatan dini letusan gunung berapi 

yang mudah dipahami masyarakat! 

16     

 

CATATAN/SARAN :  

1. Sudah boleh digunakan  

KESIMPULAN :  

Kesimpulan penilaian secara umum terkait soal berpikir kreatif  

 Dapat digunakan tanpa revisi 

 

 

konsultasi 

 

*) berikan tanda checklist (√) sesuai penilaian bapak/ibu , 

Validasi instrument soal ini saya isi dengan sebenarnya, tanpa pengaruh dari pihak 

lain. 
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Pekanbaru, ………………………….2025 

       Validator, 

 

  

 Solheri, M.Pd 
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LEMBAR VALIDASI SOAL  

Judul Penelitian : Penerapan Model Inkuri Terbimbing Berbantuan E-Modul 5D Thinking Untuk Meningkatkan 

Keterapilan Berpikir Kreatif Siswa Smp  

Nama Penulis : Siti Nurhalizah  

Nim   : 12111122644 

Jurusan  : Tadris IPA 

Pembimbing  : Muhammad Ilham Syarif, M.Pd 

1. PETUNJUK  

1) Mohon agar bapak/ibu berkenan memberikan penilaian terhadap variabel literasi sains yang digunakan oleh peneliti dalam 

proposal ini.  

2) Mengisi instrument validasi ini diharapkan bapak/ibu sudah membaca proposal yang telah disediakan peneliti. 

3) Sebelum megisi lembar validasi silahkan bapak/ibu mengisi bagian biodata. 

4) Untuk memberikan penilaian silahkan bapak/ibu memberikan tanda ceklis (✔)pada kolom skor. 

2. BIODATA 

Sebelum mengisi instrument ini silahkan bapak/ibu mengisi data diri di kolom di bawah ini.  

1) Nama Lengkap : Ibna Hayati, S Si, M. Si  

2) NIP : -  

3) No.Hp : 0813-7175-3010 
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3. ASPEK PENILAIAN  

1. Dimohon kepada bapak/ibu untuk mengisi skor pada kolom yang sudah disediakan sebagai penilaian terhadap variabel literasi 

sains yang digunakan peneliti. 

N

o  

Sub 

Materi 

Domain 

Berpikir 

Kreatif 

Indicator Soal Soal No 

Ite

m  

Validasi Sara

n S T

S 

1  Struktur 

bumi  

Keluwesan 

(flexibility) 

Menjelaskan 

kemampuan 

melihat 

masalah yang 

berkaitan 

dengan inti 

bumi  

Jika inti bumi tiba-tiba mendingin 

secara drastis, apa saja dampak yang 

mungkin terjadi terhadap kehidupan 

dibumi dari prespektif geologi,ekologi, 

dan social ekonomi?  

1   
 

  

2 Stuktur 

bumi  

Kelancaran 

(Fluency)  

Kemampuan 

menjelaskan  

tentang lapisan 

utama bumi  

Sebutkan 5 lapisan utama Bumi (dari 

dalam ke luar) dan sebutkan 3 

karakteristik utama dari setiap lapisan 

tersebut!  

2     

3 Struktur 

bumi  

Keterampilan 

Berpikir 

Memperinci 

(Elaboration) 

Kemampuan 

memperkaya 

gagasan tentang 

lapisan bumi  

Pada 17 Juli 2006, gempa tektonik 

dengan magnitudo 7,7 melanda Laut 

Jawa. Gempa ini disebabkan oleh 

geseran antara lempeng Eurasia dan 

Indo-Australia di bawah Laut Jawa. 

Akibatnya, terjadi pergeseran dasar 

laut yang menghasilkan gelombang 

tsunami yang merusak. berdasarkan 

cerita diatas lapisan apa yang 

menyebabkan terjadinya geseran 

3     
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antara lempeng Eurasia dan indo-

australia ?  

4 Struktur 

bumi  

Kebaruan/Orisin

il (Originality)  

Kemampuan 

menghasilkan 

ide yang unik 

tentang ilustrasi 

stuktur bumi  

Buatlah sebuah gambar atau ilustrasi 

yang mewakili struktur Bumi dengan 

cara yang unik dan inovatif. Jelaskan 

mengapa gambar tersebut 

merepresentasikan struktur Bumi 

dengan cara yang berbeda! 

4     

5 Lempen

g 

tektonik  

Kelancaran 

(Fluency) 

Kemampuan 

menjelaksan 

tentang 

pergerakan 

lempeng 

tektonik  

Sebutkan lima dampak dari 

pergerakan lempeng tektonik terhadap 

permukaan bumi dan bagaimana 

fenomena ini mempengaruhi 

kehidupan manusia!  

5     

6 Lempen

g 

tektonik  

Keluwesan 

(flexibility) 

Kemampuan 

menafsirkan 

gambar tentang 

lempeng 

tektonik 

 Manakah dari gambar a,b,c diatas 

yang merupakan lempeng divergen? 

Jelaskan! 

6     

7 Lempen

g 

Keterampilan 

Berpikir 

Kemampuan 

memperkaya 

Pergerakan lempeng tektonik juga bisa 

membentuk gunung berapi. Jelaskan 

7     
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tektonik Memperinci 

(Elaboration) 

gagasan yag 

berkaitan 

tentang 

lempeng 

tektonik  

bagaimana proses ini terjadi dan 

berikan contoh gunung berapi yang 

terbentuk karena pergerakan lempeng!  

8 Lempen

g 

tektonik 

Kebaruan/Orisin

il (Originality)  

Kemampuan 

mengahasilkan 

ide yang unik 

tentang 

teknologi 

dampak dari 

lempeng 

tektonik    

Pergerakan lempeng tektonik dapat 

menyebabkan bencana seperti gempa 

bumi dan tsunami. Jika Anda seorang 

ilmuwan, teknologi baru apa yang bisa 

Anda ciptakan untuk mengurangi 

dampak bencana ini? Jelaskan ide 

Anda! 

8     

9 Gempa 

Bumi 

Kelancaran 

(Fluency)  

Kemampuan 

menganalisis 

penyebab dan 

dampak gempa 

bumi 

Sebutkan dan jelaskan dampak gempa 

bumi terhadap lingkungan dan 

kehidupan manusia!  

9     

10 Gempa 

Bumi 

Keluwesan 

(flexibility) 

Kemampuan 

memberikan 

macam-macam 

menafsirkan 

masalah tentang 

gempa bumi  

Ketika terjadi gempa bumi, banyak 

orang panik dan tidak tahu harus 

berbuat apa. Berikan berbagai 

alternatif solusi untuk meningkatkan 

kesiapsiagaan masyarakat dalam 

menghadapi gempa bumi!  

10     

11 Gempa 

Bumi 

Keterampilan 

Berpikir 

Memperinci 

(Elaboration) 

Kemampuan 

memeperkaya 

gagasan tentang 

dampak gempa 

Selain bangunan tahan gempa, ada 

banyak cara lain untuk mengurangi 

dampak gempa bumi terhadap 

masyarakat. Jelaskan beberapa strategi 

11     
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bumi mitigasi bencana gempa yang dapat 

diterapkan di sekolah, di rumah, dan di 

lingkungan sekitar!  

12 Gempa 

Bumi 

Kebaruan/Orisin

il (Originality) 

Kemampuan 

mengembangka

n ide dengan 

mengaitkan 

dampak gempa 

bumi 

Penggunaan teknologi seperti GPS, 

sensor seismik, dan komputer 

merupakan alat yang bisa digunakan 

untuk mendeteksi terjadinya gempa 

bumi. Seberapa efektif teknologi 

tersebut dalam mendeteksi  potensi 

terhadap gempa?  

12     

13 Gunung 

Berapi 

Kelancaran 

(Fluency)  

Kemampuan 

menganalisis 

proses letusan 

gunung berapi 

serta 

dampaknya 

Sebutkan dan jelaskan manfaat 

material vulkanik yang dihasilkan dari 

letusan gunung berapi bagi kehidupan 

manusia! 

13     

14 Gunung 

Berapi 

Keluwesan 

(flexibility) 

Kemampuan 

memahami 

pemanfaatan 

energi gunung 

berapi dalam 

kehidupan 

Jelaskan cara-cara kreatif dalam 

memanfaatkan energi panas bumi dari 

gunung berapi untuk kehidupan 

sehari-hari! 

14     

15 Gunung 

Berapi 

Keterampilan 

Berpikir 

Memperinci 

(Elaboration) 

Kemampuan 

mengembangka

n ide secara 

detail tentang 

proses gunung 

berapi  

Jelaskan bagaimana proses 

terbentuknya gunung berapi secara 

bertahap, mulai dari pergerakan 

lempeng hingga terjadinya letusan! 

Gunakan sekma atau diagram untuk 

memperjelas jawabanmu.  

15     
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16 Gunung 

Berapi 

Kebaruan/Orisin

il (Originality) 

Kemampuan 

menjelaskan 

upaya mitigasi 

bencana 

gunung berapi 

Buatlah konsep inovatif sistem 

peringatan dini letusan gunung berapi 

yang mudah dipahami masyarakat! 

16     

 

CATATAN/SARAN :  

1. Di soal cerita usahakan soalnya jangan berbelit-belit  

KESIMPULAN :  

Kesimpulan penilaian secara umum terkait soal berpikir kreatif  

 Dapat digunakan tanpa revisi 

 

revisi 

i 

 

*) berikan tanda checklist (√) sesuai penilaian bapak/ibu , 

Validasi instrument soal ini saya isi dengan sebenarnya, tanpa pengaruh dari pihak 

lain. 
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Pekanbaru, ………………………….2025 

       Validator, 

 

                                

Ibna Hayati, S Si, M. Si  
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LEMBAR VALIDASI SOAL  

Judul Penelitian : Penerapan Model Inkuri Terbimbing Berbantuan E-Modul 5D Thinking Untuk Meningkatkan 

Keterapilan Berpikir Kreatif Siswa Smp  

Nama Penulis : Siti Nurhalizah  

Nim   : 12111122644 

Jurusan  : Tadris IPA 

Pembimbing  : Muhammad Ilham Syarif, M.Pd 

1. PETUNJUK  

1) Mohon agar bapak/ibu berkenan memberikan penilaian terhadap variabel literasi sains yang digunakan oleh peneliti dalam 

proposal ini.  

2) Mengisi instrument validasi ini diharapkan bapak/ibu sudah membaca proposal yang telah disediakan peneliti. 

3) Sebelum megisi lembar validasi silahkan bapak/ibu mengisi bagian biodata. 

4) Untuk memberikan penilaian silahkan bapak/ibu memberikan tanda ceklis (✔)pada kolom skor. 

2. BIODATA 

Sebelum mengisi instrument ini silahkan bapak/ibu mengisi data diri di kolom di bawah ini.  

1) Nama Lengkap : Rita Rahayu Ningsih, S. Si 

2) NIP : -  

3) No.Hp : 0813-7175-3010 
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3. ASPEK PENILAIAN  

1. Dimohon kepada bapak/ibu untuk mengisi skor pada kolom yang sudah disediakan sebagai penilaian terhadap variabel literasi 

sains yang digunakan peneliti. 

N

o  

Sub 

Materi 

Domain 

Berpikir 

Kreatif 

Indicator Soal Soal No 

Ite

m  

Validasi Sara

n S T

S 

1  Struktur 

bumi  

Keluwesan 

(flexibility) 

Menjelaskan 

kemampuan 

melihat 

masalah yang 

berkaitan 

dengan inti 

bumi  

Jika inti bumi tiba-tiba mendingin 

secara drastis, apa saja dampak yang 

mungkin terjadi terhadap kehidupan 

dibumi dari prespektif geologi,ekologi, 

dan social ekonomi?  

1   
 

  

2 Stuktur 

bumi  

Kelancaran 

(Fluency)  

Kemampuan 

menjelaskan  

tentang lapisan 

utama bumi  

Sebutkan 5 lapisan utama Bumi (dari 

dalam ke luar) dan sebutkan 3 

karakteristik utama dari setiap lapisan 

tersebut!  

2     

3 Struktur 

bumi  

Keterampilan 

Berpikir 

Memperinci 

(Elaboration) 

Kemampuan 

memperkaya 

gagasan tentang 

lapisan bumi  

Pada 17 Juli 2006, gempa tektonik 

dengan magnitudo 7,7 melanda Laut 

Jawa. Gempa ini disebabkan oleh 

geseran antara lempeng Eurasia dan 

Indo-Australia di bawah Laut Jawa. 

Akibatnya, terjadi pergeseran dasar 

laut yang menghasilkan gelombang 

tsunami yang merusak. berdasarkan 

cerita diatas lapisan apa yang 

menyebabkan terjadinya geseran 

3     



132 
 

 

antara lempeng Eurasia dan indo-

australia ?  

4 Struktur 

bumi  

Kebaruan/Orisin

il (Originality)  

Kemampuan 

menghasilkan 

ide yang unik 

tentang ilustrasi 

stuktur bumi  

Buatlah sebuah gambar atau ilustrasi 

yang mewakili struktur Bumi dengan 

cara yang unik dan inovatif. Jelaskan 

mengapa gambar tersebut 

merepresentasikan struktur Bumi 

dengan cara yang berbeda! 

4     

5 Lempen

g 

tektonik  

Kelancaran 

(Fluency) 

Kemampuan 

menjelaksan 

tentang 

pergerakan 

lempeng 

tektonik  

Sebutkan lima dampak dari 

pergerakan lempeng tektonik terhadap 

permukaan bumi dan bagaimana 

fenomena ini mempengaruhi 

kehidupan manusia!  

5     

6 Lempen

g 

tektonik  

Keluwesan 

(flexibility) 

Kemampuan 

menafsirkan 

gambar tentang 

lempeng 

tektonik 

 Manakah dari gambar a,b,c diatas 

yang merupakan lempeng divergen? 

Jelaskan! 

6     

7 Lempen

g 

Keterampilan 

Berpikir 

Kemampuan 

memperkaya 

Pergerakan lempeng tektonik juga bisa 

membentuk gunung berapi. Jelaskan 

7     
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tektonik Memperinci 

(Elaboration) 

gagasan yag 

berkaitan 

tentang 

lempeng 

tektonik  

bagaimana proses ini terjadi dan 

berikan contoh gunung berapi yang 

terbentuk karena pergerakan lempeng!  

8 Lempen

g 

tektonik 

Kebaruan/Orisin

il (Originality)  

Kemampuan 

mengahasilkan 

ide yang unik 

tentang 

teknologi 

dampak dari 

lempeng 

tektonik    

Pergerakan lempeng tektonik dapat 

menyebabkan bencana seperti gempa 

bumi dan tsunami. Jika Anda seorang 

ilmuwan, teknologi baru apa yang bisa 

Anda ciptakan untuk mengurangi 

dampak bencana ini? Jelaskan ide 

Anda! 

8     

9 Gempa 

Bumi 

Kelancaran 

(Fluency)  

Kemampuan 

menganalisis 

penyebab dan 

dampak gempa 

bumi 

Sebutkan dan jelaskan dampak gempa 

bumi terhadap lingkungan dan 

kehidupan manusia!  

9     

10 Gempa 

Bumi 

Keluwesan 

(flexibility) 

Kemampuan 

memberikan 

macam-macam 

menafsirkan 

masalah tentang 

gempa bumi  

Ketika terjadi gempa bumi, banyak 

orang panik dan tidak tahu harus 

berbuat apa. Berikan berbagai 

alternatif solusi untuk meningkatkan 

kesiapsiagaan masyarakat dalam 

menghadapi gempa bumi!  

10     

11 Gempa 

Bumi 

Keterampilan 

Berpikir 

Memperinci 

(Elaboration) 

Kemampuan 

memeperkaya 

gagasan tentang 

dampak gempa 

Selain bangunan tahan gempa, ada 

banyak cara lain untuk mengurangi 

dampak gempa bumi terhadap 

masyarakat. Jelaskan beberapa strategi 

11     



134 
 

 

bumi mitigasi bencana gempa yang dapat 

diterapkan di sekolah, di rumah, dan di 

lingkungan sekitar!  

12 Gempa 

Bumi 

Kebaruan/Orisin

il (Originality) 

Kemampuan 

mengembangka

n ide dengan 

mengaitkan 

dampak gempa 

bumi 

Penggunaan teknologi seperti GPS, 

sensor seismik, dan komputer 

merupakan alat yang bisa digunakan 

untuk mendeteksi terjadinya gempa 

bumi. Seberapa efektif teknologi 

tersebut dalam mendeteksi  potensi 

terhadap gempa?  

12     

13 Gunung 

Berapi 

Kelancaran 

(Fluency)  

Kemampuan 

menganalisis 

proses letusan 

gunung berapi 

serta 

dampaknya 

Sebutkan dan jelaskan manfaat 

material vulkanik yang dihasilkan dari 

letusan gunung berapi bagi kehidupan 

manusia! 

13     

14 Gunung 

Berapi 

Keluwesan 

(flexibility) 

Kemampuan 

memahami 

pemanfaatan 

energi gunung 

berapi dalam 

kehidupan 

Jelaskan cara-cara kreatif dalam 

memanfaatkan energi panas bumi dari 

gunung berapi untuk kehidupan 

sehari-hari! 

14     

15 Gunung 

Berapi 

Keterampilan 

Berpikir 

Memperinci 

(Elaboration) 

Kemampuan 

mengembangka

n ide secara 

detail tentang 

proses gunung 

berapi  

Jelaskan bagaimana proses 

terbentuknya gunung berapi secara 

bertahap, mulai dari pergerakan 

lempeng hingga terjadinya letusan! 

Gunakan sekma atau diagram untuk 

memperjelas jawabanmu.  

15     
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16 Gunung 

Berapi 

Kebaruan/Orisin

il (Originality) 

Kemampuan 

menjelaskan 

upaya mitigasi 

bencana 

gunung berapi 

Buatlah konsep inovatif sistem 

peringatan dini letusan gunung berapi 

yang mudah dipahami masyarakat! 

16     

CATATAN/SARAN :   

1. Sudah Boleh Digunakan 

KESIMPULAN :   

Kesimpulan penilaian secara umum terkait soal berpikir kreatif  

 Dapat digunakan tanpa revisi 

 

 

i 

 

*) berikan tanda checklist (√) sesuai penilaian bapak/ibu , 

Validasi instrument soal ini saya isi dengan sebenarnya, tanpa pengaruh dari pihak 

lain. 

Pekanbaru, ………………………….2025 

       Validator, 

 

                                 
Rita Rahayu Ningsih, S Si 
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LAMPIRAN 4 

SOAL PRETEST DAN POSTTEST 

RUBRIK PENILAIAN 

NILAI PRETEST DAN POSTEST 
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LEMBAR SOAL KETERAMPILAN BERPIKIR KREATIF 

Isilah pertanyaan berikut ini dengan baik dan benar!  

1. Jika inti bumi tiba-tiba mendingin secara drastis, apa saja dampak yang 

mungkin terjadi terhadap kehidupan dibumi dari prespektif 

geologi,ekologi, dan social ekonomi? 

2. Sebutkan 4 lapisan utama Bumi (dari dalam ke luar) dan sebutkan 3 

karakteristik utama dari setiap lapisan tersebut! 

3. Sebutkan lima dampak dari pergerakan lempeng tektonik terhadap 

permukaan bumi dan bagaimana fenomena ini mempengaruhi kehidupan 

manusia! 

4. Perhatikan gambar di bawah ini!  

                                 
Manakah dari gambar a,b,c diatas yang merupakan lempeng divergen? 

Jelaskan!  

5. Pergerakan lempeng tektonik juga bisa membentuk gunung berapi. 

Jelaskan bagaimana proses ini terjadi dan berikan contoh gunung berapi 

yang terbentuk karena pergerakan lempeng! 

6. Buatlah sebuah gambar atau ilustrasi yang mewakili struktur Bumi dengan 

cara yang unik dan inovatif. Jelaskan mengapa gambar tersebut 

merepresentasikan struktur Bumi dengan cara yang berbeda! 

7. Sebutkan dan jelaskan dampak gempa bumi terhadap lingkungan dan 

kehidupan manusia!  

8. Ketika terjadi gempa bumi, banyak orang panik dan tidak tahu harus 

berbuat apa. Berikan berbagai alternatif solusi untuk meningkatkan 

kesiapsiagaan masyarakat dalam menghadapi gempa bumi! 

9. Sebutkan dan jelaskan manfaat material vulkanik yang dihasilkan dari 

letusan gunung berapi bagi kehidupan manusia! 

10. Jelaskan bagaimana proses terbentuknya gunung berapi secara bertahap, 

mulai dari pergerakan lempeng hingga terjadinya letusan!  
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RUBRIK PENILAIAN  

INSTRUMEN SOAL KETERAMPILAN BERPIKIR KREATIF  

 

No  Kunci jawaban Kriteria jawaban Skor  Skor 

tertinggi  

1.  Dampak utama adalah hilangnya medan 

magnet bumi, yang akan meningkatkan 

paparan radiasi berbahaya. Ini akan mengikis 

atmosfer, yang dapat berdampak pada 

ekosistem dan kesehatan manusia. Selain itu, 

aktivitas geologis seperti gempa bumi dan 

letusan gunung berapi akan berkurang, tetapi 

juga dapat berdampak negatif pada 

kesuburan tanah. 

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

Siswa menjawab 

tapi kurang lengkap 

5 

Siswa tidak mampu 

menjawab 

0 

 

 

2. Lapisan utama Bumi dari dalam ke luar 

adalah inti dalam, inti luar, mantel, dan 

kerak. Inti dalam padat dan sangat panas, inti 

luar cair dan menghasilkan medan magnet 

Bumi, mantel terdiri dari dua bagian (mantel 

atas dan bawah) yang lebih panas dan kental, 

dan kerak adalah lapisan terluar, tipis, dan 

padat.  

 

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

Siswa menjawab 

tapi kurang lengkap 

5 

Siswa tidak mampu 

menjawab 

 

0 

 

3. Pergerakan lempeng tektonik memiliki lima 

dampak utama terhadap permukaan 

bumi: pembentukan pegunungan, gempa 

bumi, aktivitas vulkanik, pembentukan 

palung samudra, dan perubahan permukaan 

laut. Dampak-dampak ini mempengaruhi 

kehidupan manusia, mulai dari bencana alam 

seperti gempa bumi dan tsunami hingga 

perubahan habitat dan pola aliran air.   

 

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

Siswa menjawab 

tapi kurang lengkap 

5 

Siswa tidak mampu 

menjawab 

 

0 

 

4. Lempeng divergen adalah batas lempeng 

tektonik di mana dua lempeng saling 

menjauh, menciptakan zona pertambahan 

lempeng baru. Dalam gambar, ini terlihat 

sebagai garis yang membelah dengan magma 

naik dan mengisi celah yang 

terbentuk. Lempeng divergen dapat terjadi di 

tengah samudra (mid-oceanic ridge) atau di 

daratan (rift valley), menghasilkan celah dan 

kemudian lembah celah. ( A)  

 

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

Siswa menjawab 

tapi kurang lengkap 

5 

Siswa tidak mampu 

menjawab 

 

0 
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5. Pergerakan lempeng tektonik merupakan 

faktor utama dalam pembentukan gunung 

berapi. Proses ini umumnya terjadi di zona 

subduksi, yaitu wilayah di mana lempeng 

samudra terbenam di bawah lempeng benua 

atau lempeng samudra lain. Ketika dua 

lempeng bertabrakan, biasanya lempeng 

samudra yang lebih padat akan menyelusup 

ke bawah lempeng benua (subduksi), 

Lempeng yang masuk ke mantel bumi akan 

meleleh karena panas tinggi. 

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

Siswa menjawab 

tapi kurang lengkap 

5 

Siswa tidak mampu 

menjawab 

 

0 

 

6. Sesuai dengan kreatifitas mereka mengambar 

kan sebuah ilustrasi struktur bumi. 

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

7. Dampak langsung meliputi kerusakan 

bangunan, tanah longsor, dan tsunami, 

sementara dampak tidak langsung meliputi 

perubahan ekosistem, gangguan infrastruktur, 

dan masalah ekonomi serta sosial. Selain 

dampak-dampak tersebut, gempa bumi juga 

dapat memiliki dampak positif, seperti 

munculnya sumber daya alam baru atau 

mendorong peningkatan kesadaran 

masyarakat terhadap bencana alam.  

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

Siswa menjawab 

tapi kurang lengkap 

5 

Siswa tidak mampu 

menjawab 

 

0 

 

8. simulasi evakuasi, persiapan perlengkapan 

darurat, penguatan bangunan, dan 

peningkatan pemantauan gempa. Dengan 

menerapkan solusi-solusi tersebut, 

kesiapsiagaan masyarakat dalam menghadapi 

gempa bumi dapat ditingkatkan, sehingga 

dampak bencana dapat diminimalisir dan 

keselamatan jiwa dapat lebih terjamin. 

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

Siswa menjawab 

tapi kurang lengkap 

5 

Siswa tidak mampu 

menjawab 

 

0 

 

9. Diantaranya, menyuburkan tanah, 

menghasilkan bahan bangunan, sumber 

energi panas bumi, dan objek pariwisata. 

Abu vulkanik kaya akan mineral dan unsur 

hara yang membuat tanah lebih subur untuk 

pertanian. Batu dan pasir vulkanik juga 

digunakan sebagai bahan konstruksi. Gunung 

berapi juga menyimpan energi panas bumi 

yang bisa dimanfaatkan untuk listrik, dan 

daerah di sekitar gunung berapi sering 

menjadi tujuan wisata. 

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 

Siswa menjawab 

tapi kurang lengkap 

5 

Siswa tidak mampu 

menjawab 

 

0 

 

10. Proses pembentukan gunung berapi 

melibatkan pergerakan lempeng tektonik, 

Siswa menjawab 

dengan lengkap 

10 10 
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terutama zona subduksi. Ketika lempeng 

samudra terbenam di bawah lempeng lain, 

tekanan dan suhu tinggi menyebabkan batuan 

meleleh menjadi magma. Magma kemudian 

naik ke permukaan dan meletus, membentuk 

gunung berapi melalui akumulasi material 

vulkanik. 

Siswa menjawab 

tapi kurang lengkap 

5 

Siswa tidak mampu 

menjawab 

0 
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Nilai Pretest Dan Posttest Kelas Kontrol 

Siswa  Pretest  Posttest  N Gain % N Gain Kategori  

S1 35 60 0,38 38% Sedang 

S2 25 70 0,6 60% Sedang 

S3 30 65 0,5 50% Sedang 

S4 30 60 0,42 42% Sedang 

S5 30 70 0,57 57% Sedang 

S6 40 75 0,58 58% Sedang 

S7 35 65 0,46 46% Sedang 

S8 25 60 0,46 46% Sedang 

S9 25 65 0,53 53% Sedang 

S10 35 55 0,30 30%  Sedang 

S11 25 55 0,4 40% Sedang 

S12 25 75 0,6 66% Sedang 

S13 30 70 0,57 57% Sedang 

S14 35 65 0,46 46% Sedang 

S15 30 70 0,57 57% Sedang 

S16 30 65 0,5 50% Sedang 

S17 30 75 0,64 64% Sedang 

S18 35 65 0,46 46% Sedang 

S19 30 55 0,35 35% Sedang 

S20 30 55 0,35 35% Sedang 

S21 35 50 0,23 23% Rendah 

S22 35 60 0,38 38% Sedang 

S23 35 55 0,30 30% Sedang 

S24 40 75 0,58 58% Sedang 

S25 20 65 0,56 56% Sedang 

S26 35 70 0,53 53% Sedang 

S27 25 65 0,53 53% Sedang 

S28 25 65 0,53 53% Sedang 

S29 35 60 0,38 38% Sedang 

S30 35 65 0,46 46% Sedang 

S31 45 65 0,36 36% Sedang 

S32 30 75 0,64 64% Sedang 

S33 40 60 0,33 33% Sedang 

Jumlah 1045 
 

2125 
 

15,68 
 

1568% 
 

 
Sedang  

Rata-rata 31,66667 
 

64,39394 
 

0,475362 
 

47% 
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Nilai Pretest Dan Posttest Kelas Eksperimen 

Siswa  Pretest  Posttest  N gain % n gain kategori 

S1 60 90 0,75 75% Tinggi 

S2 55 95 0,88 88% Tinggi 

S3 60 80 0,5 50% Sedang 

S4 65 85 0,57 57% Sedang 

S5 60 85 0,62 62% Sedang 

S6 45 80 0,63 63% Sedang 

S7 55 75 0,44 44% Sedang 

S8 50 90 0,8 80% Tinggi 

S9 55 70 0,33 33% Sedang 

S10 50 75 0,5 50% Sedang 

S11 65 95 0,85 85% Tinggi 

S12 45 75 0,54 54% Sedang 

S13 40 90 0,83 83% Tinggi 

S14 45 90 0,81 81% Tinggi 

S15 65 85 0,57 57% Sedang 

S16 45 75 0,54 54% Sedang 

S17 55 70 0,33 33% Sedang 

S18 55 70 0,33 33% Sedang 

S19 60 80 0,5 50% Sedang 

S20 35 85 0,76 76% Tinggi 

S21 55 75 0,44 44% Sedang 

S22 50 85 0,7 70% Tinggi 

S23 65 100 1 100% Tinggi 

S24 45 80 0,63 63% Sedang 

S25 60 85 0,62 62% Sedang 

S26 55 80 0,55 55% Sedang 

S27 65 75 0,28 28% Rendah 

S28 50 80 0,6 60% Sedang 

S29 30 80 0,71 71% Tinggi 

S30 60 95 0,87 87% Tinggi 

S31 45 85 0,72 72% Tinggi 

S32 55 80 0,55 55% Sedang 

S33 40 75 0,58 58% Sedang 

Jumlah 1740 
 

2715 
 

20,45 
 

2045% 
 

 
Sedang 

Rata-

rata 

52,72727 
 

82,27273 
 

0,61 
 

61% 
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LAMPIRAN 5  

HASIL DAN ANALISIS BUTIR SOAL  

UJI NORMALITAS  

UJI HOMOGENITAS  

UJI HIPOTESIS 
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UJI VALIDITAS (ANATES VER 4.0.5) 
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UJI REALIBILITAS   
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UJI TINGKAT KESUKARAN 
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UJI NORMALITAS  
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UJI HOMOGENITAS 
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UJI HIPOTESI 
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UJI N GAIN  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



151 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 6  

LEMBAR OBSERVASI 
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LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS PENDIDIK PADA 

KETERLAKSANAAN MODEL  INKUIRI TERBIMBING  

PADA MATERI STRUKTUR BUMI DAN PERKEMBANGANNYA 

Nama Observer  : Rita Rahayu Ningsih, S.Si 

Nama Sekolah  : SMP 40 Pekanbaru  

Hari/Tanggal   : 10 Maret 2025 

Rentang nilai menggunakan skor 0-100 

Presentase keterlaksanaan Kategori  

0-20 Kurang sekali 

21-40 Kurang 

41-60 Cukup 

61-80 Baik 

81-100 Baik sekali 

 

No 
Langkah Model Pembelajaran 

Inkuiri Terbimbing 

Penilaian 

pertemuan  Kriteria 

1 

1.  PENDAHULUAN  

 Pendidik mengawali pembelajaran 

dengan mengucap salam dan 

mengajak peserta didik memimpin 

do’a sebelum belajar. Pendidik 

mengabsen kehadiran peserta didik 

 Pendidik memotivasi peserta didik 

dan memberikan pemicu berupa 

pertanyaan dan permasalahan untuk 

diselidiki mengenai materi 

 Pendidik menyampaikan tujuan 

90 
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pembelajaran 

2.  KEGIATAN INTI 

Orientasi  

 Pendidik memberikan LKPD 

kepada peserta didik dan membuat 

kelompok untuk peserta didik  

91 

 

 

 

 

 

 Merumuskan Masalah 

 Pendidik memberikan permasalahan 

mengenai pembelajaran yang ada di 

LKPD 

91  

 Membuat  Hipotesis 

 Pendidik meminta siswa membuat 

hipotesis sesuai permasalahan yang 

dikemukakan 

90  

 Mengumpulkan data 

 Pendidik Mengarahkan siswa untuk 

duduk bersama anggota kelompok 

masing-masing sesuai pembagian 

yang telah ditentukan. 

 Pendidik mengarahkan peserta didik 

untuk mendistribusikan tugas di 

antara anggota kelompok dalam 

menyelesaikan soal-soal pada 

LKPD. 

 Pendidik mendorong peserta didik 

mengumpulkan data/informasi dari 

e-modul maupun sumber belajar 

lainnya terkait tentang materi 

struktur bumi dan 

perkembangannya 

91 
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 Menguji hipotesis 

 Pendidik memberikan 

kesempatan peserta didik 

mempresentasikan temuan dari 

hasil diskusi yang telah 

dilakukan. 

91 

 

 

 Merumuskan Kesimpulan 

 Pendidik  mengarahkan peserta 

didik untuk menyimpulkan kegiatan 

pembelajaran  

90 

 

 

3. PENUTUP  

 Pendidik mengevaluasi mengenai 

jalannya kegiatan pembelajaran 

 Pendidik  menutup pembelajaran 

kemudian dilanjutkan dengan doa 

dan salam 

90  

 

Pekanbaru, 10 Maret 2025 

Mengetahui Observer 
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LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS PENDIDIK PADA 

KETERLAKSANAAN MODEL INKUIRI TERBIMBING  

PADA MATERI STRUKTUR BUMI DAN PERKEMBANGANNYA 

Nama Observer  : Rita Rahayu Ningsih, S.Si 

Nama Sekolah  : SMP 40 Pekanbaru 

Hari/Tanggal   : 11 Maret 2025 

Rentang nilai menggunakan skor 0-100 

Presentase keterlaksanaan Kategori  

0-20 Kurang sekali 

21-40 Kurang 

41-60 Cukup 

61-80 Baik 

81-100 Baik sekali 

 

No 
Langkah Model Pembelajaran 

Inkuiri Terbimbing 

Penilaian 

pertemuan  Kriteria 

2 

1.  PENDAHULUAN  

 Pendidik mengawali pembelajaran 

dengan mengucap salam dan 

mengajak peserta didik memimpin 

do’a sebelum belajar. Pendidik 

mengabsen kehadiran peserta didik 

 Pendidik memotivasi peserta didik 

dan memberikan pemicu berupa 

pertanyaan dan permasalahan 

untuk diselidiki mengenai materi 

 Pendidik menyampaikan tujuan 

90 
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pembelajaran 

2.  KEGIATAN INTI 

Orientasi  

 Pendidik memberikan LKPD 

kepada peserta didik dan membuat 

kelompok untuk peserta didik  

93 

 

 

 

 

 

 Merumuskan Masalah 

 Pendidik memberikan 

permasalahan mengenai 

pembelajaran yang ada di LKPD 

93  

 Membuat  Hipotesis 

 Pendidik meminta siswa membuat 

hipotesis sesuai permasalahan 

yang dikemukakan 

93  

 Mengumpulkan data 

 Pendidik Mengarahkan siswa 

untuk duduk bersama anggota 

kelompok masing-masing sesuai 

pembagian yang telah ditentukan. 

 Pendidik mengarahkan peserta 

didik untuk mendistribusikan tugas 

di antara anggota kelompok dalam 

menyelesaikan soal-soal pada 

LKPD. 

 Pendidik mendorong peserta didik 

mengumpulkan data/informasi dari 

e-modul maupun sumber belajar 

lainnya terkait tentang materi 

struktur bumi dan 

perkembangannya 

95 
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 Menguji hipotesis 

 Pendidik memberikan 

kesempatan peserta didik 

mempresentasikan temuan dari 

hasil diskusi yang telah 

dilakukan. 

95 

 

 

 Merumuskan Kesimpulan 

 Pendidik  mengarahkan peserta 

didik untuk menyimpulkan 

kegiatan pembelajaran  

95 

 

 

3. PENUTUP  

 Pendidik mengevaluasi mengenai 

jalannya kegiatan pembelajaran 

 Pendidik  menutup pembelajaran 

kemudian dilanjutkan dengan doa 

dan salam 

95  

 

Pekanbaru, 11 Maret 2025 

Mengetahui Observer 
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LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS PENDIDIK PADA 

KETERLAKSANAAN MODEL INKUIRI TERBIMBING  

PADA MATERI STRUKTUR BUMI DAN PERKEMBANGANNYA 

Nama Observer  : Rita Rahayu Ningsih, S.Si 

Nama Sekolah  : SMP 40 Pekanbaru  

Hari/Tanggal   : 17 Maret 2025 

Rentang nilai menggunakan skor 0-100 

Presentase keterlaksanaan Kategori  

0-20 Kurang sekali 

21-40 Kurang 

41-60 Cukup 

61-80 Baik 

81-100 Baik sekali 

 

No 
Langkah Model Pembelajaran 

Inkuiri Terbimbing 

Penilaian 

pertemuan  Kriteria 

3 

1.  PENDAHULUAN  

 Pendidik mengawali 

pembelajaran dengan mengucap 

salam dan mengajak peserta 

didik memimpin do’a sebelum 

belajar. Pendidik mengabsen 

kehadiran peserta didik 

 Pendidik memotivasi peserta 

didik dan memberikan pemicu 

berupa pertanyaan dan 

permasalahan untuk diselidiki 

90 
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mengenai materi 

 Pendidik menyampaikan tujuan 

pembelajaran 

2.  KEGIATAN INTI 

Orientasi  

 Pendidik memberikan LKPD 

kepada peserta didik dan 

membuat kelompok untuk 

peserta didik  

93 

 

 

 

 

 

 Merumuskan Masalah 

 Pendidik memberikan 

permasalahan mengenai 

pembelajaran yang ada di LKPD 

93  

 Membuat  Hipotesis 

 Pendidik meminta siswa 

membuat hipotesis sesuai 

permasalahan yang dikemukakan 

93  

 Mengumpulkan data 

 Pendidik Mengarahkan siswa 

untuk duduk bersama anggota 

kelompok masing-masing sesuai 

pembagian yang telah 

ditentukan. 

 Pendidik mengarahkan peserta 

didik untuk mendistribusikan 

tugas di antara anggota 

kelompok dalam menyelesaikan 

soal-soal pada LKPD. 

 Pendidik mendorong peserta 

didik mengumpulkan 

 

95 
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data/informasi dari e-modul 

maupun sumber belajar lainnya 

terkait tentang materi struktur 

bumi dan perkembangannya 

 Menguji hipotesis 

 Pendidik memberikan 

kesempatan peserta didik 

mempresentasikan temuan 

dari hasil diskusi yang telah 

dilakukan. 

 

95 

 

 Merumuskan Kesimpulan 

 Pendidik  mengarahkan peserta 

didik untuk menyimpulkan 

kegiatan pembelajaran  

95 

 

 

3. PENUTUP  

 Pendidik mengevaluasi mengenai 

jalannya kegiatan pembelajaran 

 Pendidik  menutup pembelajaran 

kemudian dilanjutkan dengan 

doa dan salam 

95  

 

Pekanbaru, 17  Maret 2025 

Mengetahui Observer 
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LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS PENDIDIK PADA 

KETERLAKSANAAN MODEL INKUIRI TERBIMBING  

PADA MATERI STRUKTUR BUMI DAN PERKEMBANGANNYA 

Nama Observer  : Rita Rahayu Ningsih, S.Si 

Nama Sekolah  : SMP 40 Pekanbaru 

Hari/Tanggal   : 18 Maret 2025 

Rentang nilai menggunakan skor 0-100 

Presentase keterlaksanaan Kategori  

0-20 Kurang sekali 

21-40 Kurang 

41-60 Cukup 

61-80 Baik 

81-100 Baik sekali 

 

No 
Langkah Model Pembelajaran 

Inkuiri Terbimbing 

Penilaian 

pertemuan  Kriteria 

4 

1.  PENDAHULUAN  

 Pendidik mengawali pembelajaran 

dengan mengucap salam dan 

mengajak peserta didik memimpin 

do’a sebelum belajar. Pendidik 

mengabsen kehadiran peserta didik 

 Pendidik memotivasi peserta didik 

dan memberikan pemicu berupa 

pertanyaan dan permasalahan 

untuk diselidiki mengenai materi 

 Pendidik menyampaikan tujuan 

 

90 
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pembelajaran 

2.  KEGIATAN INTI 

Orientasi  

 Pendidik memberikan LKPD 

kepada peserta didik dan membuat 

kelompok untuk peserta didik  

 

93 

 

 

 

 

 Merumuskan Masalah 

 Pendidik memberikan 

permasalahan mengenai 

pembelajaran yang ada di LKPD 

93  

 Membuat  Hipotesis 

 Pendidik meminta siswa membuat 

hipotesis sesuai permasalahan 

yang dikemukakan 

93  

 Mengumpulkan data 

 Pendidik Mengarahkan siswa 

untuk duduk bersama anggota 

kelompok masing-masing sesuai 

pembagian yang telah ditentukan. 

 Pendidik mengarahkan peserta 

didik untuk mendistribusikan tugas 

di antara anggota kelompok dalam 

menyelesaikan soal-soal pada 

LKPD. 

 Pendidik mendorong peserta didik 

mengumpulkan data/informasi dari 

e-modul maupun sumber belajar 

lainnya terkait tentang materi 

struktur bumi dan 

perkembangannya 

 

 

 

95 
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 Menguji hipotesis 

 Pendidik memberikan 

kesempatan peserta didik 

mempresentasikan temuan dari 

hasil diskusi yang telah 

dilakukan. 

95 

 

 

 Merumuskan Kesimpulan 

 Pendidik  mengarahkan peserta 

didik untuk menyimpulkan 

kegiatan pembelajaran  

 

95 

 

3. PENUTUP  

 Pendidik mengevaluasi mengenai 

jalannya kegiatan pembelajaran 

 Pendidik  menutup pembelajaran 

kemudian dilanjutkan dengan doa 

dan salam 

95  

 

Pekanbaru, 18 Maret 2025 

Mengetahui Observer 
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LAMPIRAN 7 

DOKUMENTASI 
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KELAS KONTROL 
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Kelas Eksperimen  
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LAMPIRAN 8 

SURAT-SURAT 
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