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ABSTRAK

ucing merupakan hewan yang digemari oleh pencinta hewan. Agar sehat selau pola makan

wnueausw edue) Ul siny eAJey yninjas neje uelbeges diynbusw Buele|q *|
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ucing harus dijaga. Akan tetapi sering kali pemilik kesulitan memberikan pakan jika mereka

sedang !%mbur atau perjalanan bisnis. Peneliti membuat alat pemberi pakan otomatis berbasis IoT

aAusaw ue

untuk memudahkan pemilik. Alat ini menggunakan mikrokontroler ESP32 agar dapat berkerja

s

(4]
engan m.lgaik, serta alat tersebut terhubung dengan internet agar dapat dikendalikan dan dipantau

exying

ns u

dari jargk jauh melalui aplikasi Blynk. Peneliti menggunakan metode penelitian R&D dan

aqLu

=mengangbil beberapa jurnal dan buku sebagai referensi. Hasil dari penelitian adalah alat dapat

“membetgtan pakan tiga kali sehari dan minum secara otomatis, serta memberikan notifikasi.

<
Kata kihci: Blynk, internet, Jadwal, otomatis, Pakan.
an

I

Catatar® Kata kunci diurutkan sesuai abjad
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ABSTRACT

p,UeswnjueousLl edue) 1ul sin) eAJBY Yyninjas

ats are animals that are loved by animal lovers. To stay healthy, the cat's diet must be

maintained. However, owners often have difficulty feeding them when they are working overtime

aAusaw ue

n
or on aghusiness trip. Researchers have created an loT-based automatic feeder to make things

ceasier ﬂ(lr owners. This tool uses an ESP32 microcontroller to work properly, and the tool is

e}

v}
%connectgd to the internet so that it can be controlled and monitored remotely via the Blynk

§applica§0n. Researchers use the R&D research method and take several journals and books as

aq

nreferencgs. The results of the study are that the tool can provide food three times a day and drink
automatically, as well as provide notifications.
m
Lo |
Keywor&s: Automatic, Blynk. Feed, internet, Schedule.
S
Note: The keywords sort according to alphabet.
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3A§mla§u ‘alaikumwarahmatullahi wa barakartu

Sa B

1‘%—. @, %Ihamdulillahi Rabbil Alamin, puji dan syukur penulis ucapkan kepada Allah swit,
(=

@bakat Fahmat dan karunianya pula penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir yang

r|§u e

udL{J__ ” Rancang Bangun Alat Pemberi Pakan Kucing Otomatis Berbasis 10T
nggunakan ESP32 dan Blynk”. Tidak lupa pula Shalawat dan salam penulis ucapkan

as neje ueibe
ﬁu§u

k
csyarat %ajib menyelesaikan matakuliah Tugas Akhir pada prodi Teknik Elektro, dari

padaunjungan alam yakni Nabi Muhammad SAW. Tugas Akhir ini disusun sebagai

ninj
D

A

EUniversﬁas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau. Penulis juga Ingin menyampaikan

z*terima@ih kedapa semua pihak yang sudah membantu penulis untuk menyelesaikan

=

sLaporan Tugas Akhir ini baik dari moral maupun material.Untuk itu pada kesempatan ini

gpenulis ingin mengucapkan terimakasih kapada:

1. Orang tua, saudara dan keluarga besar yang sudah mendoakan serta
memberikan dukungan kepada penulis hingga laporan ini selesai.

2. Bapak Prof. Dr. H. Hairunnas, Ma.Ag Selaku Rektor Universitas Islam
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Kasim Riau yang telah memberikan izin kepada penulis untuk
menyelesaikan laporan tugas akhir ini.

5. Bapak Sutoyo, S.T., M.T. selaku Sekretaris Jurusan Program Studi Teknik
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Elektro Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Sultan Syarif
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= =

QO

; Pekanbaru, 26 Juni 2025
g

neny wisey] JireAg uejng jo AJISIaATU() DTWER]S

Muhammad Riduwan



o =gz B DAFTARISI
gs e gx o
ZIIn2 o
18] U o~
cg¢es o
Sevd=s = .
2 B B SLEMBAR PERSETUJUAN ..oooooeeeeeeeereeeeooeeseeesesseeseeesssssssssssssssessesessssssssseseessssessssssee i
€ =€ 5 D
S B 2 SLEMBAR PENGESAHAN ..ot s ii
% aSa S =2
3 3 c g&LEMBﬁR HAK ATAS KEKAYAAN INTELEKTUAL ..., iv
0= 3 > =
2 & & SLEMBAR PERNYATAAN.....oocooooosoosseossoossessossssssosssesssessssssoosssossssesssessooss v
g § = 3 3 —
3 i}% %I-EQ\LAMAN PERSEMBAHAN ... ..ottt e Vi
m 5 £
2 B 5 BABSTIRAK ot vii
§§§ EABSTI%AK ........................................................................................................................ viii
m jat]
S 2 2 BKATABENGANTAR s s s ix
O =
gcg g:)v gDAFTélR ISI...vvvie L. R P .. . L . ... ... . XI
) g-"g gDAFTAR GAMBAR e et a e e e aaraeas Xliil
2 < B SDAFTAR TABEL ..ooooveoeeeetieieeeereosesesesessesassssesssssesssessessssssssesssssssssssesassseesssssssatteee s assestis XV
c = o
=Y T T -1
é gg % 1.1 Latar BelaKang........oo.oveiveeeeeeeesseeeseeeseeesseess s esseeese s -1
B DT Z 1.2 RUMUSAN MASAIAN ..ot steee e sees e s e seene e e st ne e eseneis I-5
e
g g § 1.3  Tujuan Penelitian. i, ..o deren e eveeceeeneeeeennesseeenessesesl0lh S0 B0 .l o, I-5
S 28 L4 Batas Masalah....ii s I-6
ER
& 03 1.5 4 Hasil Penelitian.........ccocooveiviciiiniiioniisiiicissis s st ssssaennns 1-6
8] < = | -+
S B3 1.6 E Manfaat PenetiaN........ccocoveveveeeereieeiseeeesstesesssssseseessens s esssnse s ssns e teneeeans 1-6
g 2¢ ®
Z 5 ZBAB TETINJAUAN PUSTAKA ..ottt -1
c 3 e
§ B2 2.1 5 Penelitian TerdahUlU.........cccccccrioicciicvomsssiicceonssssissnessssosseessssossees -1
@ =3 = _
g g § 2.2 E LaNdaSaN TEOTT ....ccviveieiiiieiicecte ettt sttt re e -2
5 5 2.Z1  INternet Of TRINGS ....vveviiieiiceiee e -2
° R <
e B 2.222  MIKIOKONTIOIEr ESP32......eceoeeieeeeeeeeeeeeeeeeee s e en s eeneees s eee s een s eneen. -2
—n - €]
e ¢ 28 eoteizc ULAIN-LUINA-RLALL 11-3
2 = 2.4 SenSOr UHIaSONiK HC-SROA.......oooooooooooooeoeoeoeoeeeoeoeoeoeeeeeeoeeoeeeeeeeeeee -5
c =
& a 2.%%_% SENSOr LOAACEIL ........oocvvevecveeoceiesesees s 11-6
EJ? g 2.56 MIOTOE SEIVO ...ttt ettt -7
TB 280 POMPAAINMINIBY oo 118
jul]
= 2.23? SENSOT INFIAMEA ......veeeeeeceeeceee ettt 11-10
=
2 2.2 LED UMTBVIOIEL....oooooreviivsivisinsiscsisssssssn 11-10
5 2210 SMArPRONe ANGrOId ........cuurverrreereeeerreesseeesssesssssesss s 11-11
n -t
)
~

nery v



NVIH VASNS NIN

‘nery exsns Nin Jefem Buek uebunuaday ueyiBniow yepn uedynbuad 'g

‘Nely B3sSng NN uizl edue) undede ynjuaq wejep |ul siin} eA1ey yninj@s neje ueibeqges yeAueqiadwall uep ueywnwnbuaw Buele|q 'z
‘Yejesew niens uenelun neje yiuy uesinuad 'ue.;odm ueunsnAuad ‘yeiw| eAiey uesiinuad ‘uenpuad ‘ueyipipuad uebuijuaday yniun eAuey uednynbusd ‘e

h )

i

|
nt

-

=
|

of
-z 2.2@11 Software Arduino IDE..........ccooeiiiiiiiei e 1-12
O % 2272 APlIKaSi BIYNK.......cooiiiiiiis 11-13
S8 2543 REIAY L CHANEl oo 11-14
:% % 2.?14 Network Time ProtoCol .........ccceiieiiiiiiiee e 11-15
‘g_Bg\B IHMETODE PENELITIAN....cc e -1
P 3.1 = Metode PENENItIAN .....occooooesocsonscscsocsos s -1
g :2—.’3 2 5 GAMbATAN UMUM SISEM ...ooooeeeoseeeeeeee oo -2
% Q% e] = Perancangan Hardware Alat............ccooviiiii i -4
g §3 4 i Perancangan Software Alat ............cccooveiiiiiiic i -11
% 35 & Perancangan Databhase .........ccueiveieerueiiieiieeieiie e esie e sre e e e esae e sreennesns 11-14
T o N 1 S, 11-15
% 37 ;f. AADIKEST BIYNIK ..o eeeeees e eesssssseeeesssssssesssesssssesseessssssesssessssssessenessesseen 11-16
= 3.8 S Rencana Pengujian AlaL.........coc....iirerrnrerierisnssesseisesssssessenessssssesssessses 11-18
E: 3.9  Analisa Hasil PENQUITAN ...c..ocuiiiiiniiieieieiee ettt 111-20
% 3.10  Kesimpulan, Saran, dan KOMENLar..........c.cccccveiieiiiiesiece e 111-20
§BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN .......oootiiiice et V-1
§ 4.1.1 Hasil Perancangan Keseluruhan Hardware Alat.................ccccooeiieiiiiennns V-1
;%: 4.1.2 Koneksi Internet dan Aplikasi BIYnK ............ccccooeiiiiiiiicieec e V-2
@Q
2 424 Pengujian MOtOr SEIVO........oviiiiiiiineeinininseis e V-8
2 4.3 Pengujian Keseluruhan Alat ... V-9
%:E 4.%1 Pengujian Pemberian Pakan .............coooieiiiiiiiiinesie s V-9
g 4.32 Pengujian Pemberian MinumM ..ot IV-11
§ 4%3 Pengujian Notifikasi BIYNK ... IV-12
% 4.54 Pengujian Pemantauan Alat dari Jarak Jauh...........cccccoooniiiniciinnienenn, IV-14
“BAB \,CPENUTUP ........................................................................................................... V-1

5.1 E KESTMPUIAN ...ttt s V-1

52888 Saran.....ooo E T TN - CYITCL A - DY ATT. V-1

DAFT%:R PUSTAKA
=S
LAMPIRAN

=
DAFTAR RIWAYAT HIDUP

Xii

nery wisey JjireAg ue



%

=
|

h )

‘nery exsns Nin Jefem Buek uebunuaday ueyiBniow yepn uedynbuad 'g

‘Nely B3sSng NN uizl edue) undede ynjuaq wejep |ul siin} eA1ey yninj@s neje ueibeqges yeAueqiadwall uep ueywnwnbuaw Buele|q 'z
‘Yejesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uvelode] ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘ueyipipuad uebuijuaday ymun eAuey uednynbusd ‘e

AVIL YASNS NIN
IU:
’

-

h

~F ©
S DAFTAR GAMBAR
{EGaémbagQ.l Gambaran Internet of ThINGS........ccooveiiiiiiere s -2
E'Ggmbag_z.z NOAEMOCU ESP32.......ciiiiiiieisiisiesie et -3
g lmmba;2.3 LCD 12C ittt ettt -5
SGgmbaf2.4 Sensor Ultrasonik HC-SROA............ccc.courimmiiiininiiinisscesissssisesssionns 11-6
§G§mba52.5 SeNSOr Load Cell ........ooeeee e -7
gGambagZ.G IVIOTOT SEIVO ...ttt sttt es ettt et b st ese b ene s b enssbenssneneneas -7
:{Gamba@.? Struktur dalam MOTOF SEIVO .......ccviiiiiiiieie e 11-8
%Gambaﬂi?Z.S PN OUL MOTOT SEIVO......ccuiiiiiiiiiisie it -8
=GambaF2.9 PompPa At MINi 5V ......cc.viiiioeissisesieissssssss st ssssasssssssssens 11-9
gGambar 2.10 Cara Kerja POmMPa Al BV ..o 11-10
SGambar 2.11 Sensor INFrared...........c.coveeiiiie e 11-10
BGAMDAI 2.12 LED UIFAVIOIEE ... oot II-11
g_Gambar 2.13 Smartphone Android..........cccoevveiiiieiiii e 11-12
%Gambar 2.14 Software Arduino IDE .........ccooiiiiiieiiie e nrees 11-12
::jGambar 2.15 Kendali BIYNK......ccooiveiieiieie ittt ane s 11-13
%Gamba(rn 2,16 ADIKAST BIYIIK ..oooe oo 11-13
2GaMbaE2.17 Bentuk FiSik REIAY ..oooc.voooeevveescveesesesoessoooesss oo oo 11-14
;:;Gamba%zw Cara Kerja NTP .. 11-15
2Gambak 3.1 FIOWChArt PENEITtiaNn ... 11-1
gGambafzS.Z Diagram BIOK SISTEM.........ccviiiiiiie it I1-3
Gambaf 3.3 Rangkaian SKematik Alat ..o -4
Gamba§3.4 Sensor UItrasonik k& ESP32........coiiiiieeiesieecesie e I1-5
Gamb&g8.5 LCD 16x2 12c ke BSF32..L.%....4.3 .0 4. 2. 080 8. 0% 4. S0 ) I1-6
Gamba¥3.6 Water Pump 5V dan Relay 1 Channel ke ESP32..........cccccoovviviiiiiciie e, -7
GambaE?;.? LoadCell K& ESP32........ooiiiiiiieee e 11-8
Gamba§3.8 MOLOr SErVO K& ESP32 ..ot 11-9
Gamban&Q Sensor Infrared K& ESP32.........ooiiiiiiiiieee e 111-10
Gambar3.10 Flowchart Sistem Kerja Alal ..o I-11
GAMDEE3. 1L WEDSItE BIYNK ... I11-15

nery w



V-1
V-3
Xiv

111-16
11-17

, (A) Tempat Makan, (B) tempat minum.........

©

mbafc3.13 Tampilan Halaman Utama Aplikasi BlynK...........cccocoiiiiiicicn

ab]
MDAFEZ. L HArAWAre AGL.......cooo et

o
imbax;4.2 Tampilan Halaman Utama Aplikasi BIYNK..........ccocnnne,

_m milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

HalCipfa Dilfddungi Undang-Undang
_u_\_._ll 1. mw &

ilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

Gambar 3.12 Desain Alat Pakan dan Minum

I-‘ "
Ul._. .n..u.u a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
:ed b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



NVIH VASNS NIN

‘nery exsns Nin Jefem Buek uebunuaday ueyiBniow yepn uedynbuad 'g

‘Nely B3sSng NN uizl edue) undede ynjuaq wejep |ul siin} eA1ey yninj@s neje ueibeqges yeAueqiadwall uep ueywnwnbuaw Buele|q 'z
‘Yejesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uvelode] ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘ueyipipuad uebuijuaday ymun eAuey uednynbusd ‘e

UAVS

-

¢

of

5 E ) DAFTAR TABEL

2 o

@TEPel 221 Data Seet LCD 16X2.........cuvvvvvvvvvvvvveveevnneenesssssssssssssssissssssssssssesesssssssssns -4
ZTEDEH 22 PiN 12C.......couiviiiciecieciee e 1-5
@Tgbel Fil Koneksi Sensor Ultrasonik dan ESP32 ..........ccccevveiiiie e -5
%’I‘C’Ebel 32 Pin LCD 16X2 12C K& ESP32 .....cvciiiiiiiirieee e 11-6
8Tabel 3:3 Pin Relay 1 chanel K& ESP32 ............rrrrrveemsinneesssssessssssssessssssessssnns -7
@_‘I’ébel F7 Pin LoadCell K& ESP32......cov ot 11-8
%Tﬁbel 35 Pin MOtOr SErVO K& ESP32......ceieeeeeeeeeee et eesee s 11-9
%T@bel 3% Pin sensor Infrared K& ESP32.........ccooueuviiieiniisnieine e 111-10
o Tabel 377 Kalibrasi Sensor UHrasoniK.................isisesissssssssiiins 11-12
ET abel 308 8 Kalibrasi Sensor INFrared..........ccccoeoeiiiiiiiiicii s 1-13
ZTabel 39 Kalibrasi SENSOr LOAACEIL...........ovveeeeeereeeeeeseeeeeeeseeeeeeereeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeee 11-13
ZSTabel 41 Konversi nilai jarak K& PErSen ... V-4
g.TabeI 49 Akurasi pengukuran dari sensor UIrasonik. ...........ccceeeeeeeeerosrensreeciererennens. V-5
ZTabel 43 Tes Jarak SenSor INFIArE0 ................ocvcviveoeeeeseeese e cese e esesesseessneens V-6
2Tabel 4.4 Tes Akurasi SeNSOr LOAUCEIL............rvveureeireiieceiceiisesese i V-7
STabel 888 Pengujian Servo. . M. 1. NS, . NGO IV-8
©“Tabel 4.6 Keterangan Aktivitas Pemberian Pakan ............ccocooviiiiniie s V-9
@Tabel 4.7 Keterangan waktu pemberian minum Kucing...........cocoeoevecciciccciciceccnne. IV-11
8Tabel 4.8 Pengujian NOtifikasi BIYNK .........ccccc..oerrvveririncieness s IV-12
£Tabel 4.9 Pengujian Pengaturan dari jarak Jauh ..., IV-15

119qLUNS ueyngakusiu Uep ueyw

XV

Nnery wisey] JireAg uejng jo A}JISIaATU) DTWER]S] 3J8}§



NVIH VASNS NIN

‘nery exsns Nin Jefem Buek uebunuaday ueyiBniow yepn uedynbuad 'g

‘Nely B3sSng NN uizl edue) undede ynjuaq wejep |ul siin} eA1ey yninj@s neje ueibeqges yeAueqiadwall uep ueywnwnbuaw Buele|q 'z
‘Yejesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yeiw| eAiey uesijnuad ‘ueuueued ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uedinbusd ‘e

h )

o

|
nt

-

b o
|

BAB |
PENDAHULUAN
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w Buele

tar Belakang

£1d

ewan peliharaan adalah hewan yang kehidupannya untuk sebagian atau

g:] 1Bunpu
Lu

ruhﬂya bergantung pada manusia dengan maksud tujuan tertentu seperti anjing polisi

eiﬁeqecg dnnbus

yang d’ﬂatlh untuk melacak penjahat atau menemukan barang bukti dan ayam yang

d

eu

ernagan untuk diambil telur serta dagingnya. Hewan peliharaan memiliki banyak

uepRin-Bliep

goﬁﬂ namun kategori yang paling banyak dijumpai di lingkungan masyarakat ada tiga

an|39§ne1

enis yiitu hewan ternak, hewan laboratorium, dan hewan kesayangan. Hewan ternak

N

adalah %ewan yang dikembangbiakkan untuk kebutuhan pangan dan sandang seperti

;nE_eMex y

aglng;ususu dan kulit hewan. Sedangkan hewan laboratorium berguna sebagai objek

1ut si

penelltlan untuk mendalami kajian seputar penyakit dan juga pengembangan obat-obatan.

gAkan tetapi hewan kesayangan berbeda, hewan-hewan ini berguna sebagai kebutuhan
©

gEmotion ’s Support atau dukungan mental untuk pemiliknya sekaligu menjadi hiburan bagi

@
§pemi|iknya[1]. Biasanya hewan-hewan ini dipelihara oleh pencinta hewan peliharaan,

=

gorang-orang yang sedang hidup sendiri, atau orang tua yang sudah pensiun dari

gpekerjaannya [2].
o

g Ada berbagai jenis hewan yang bisa dipelihara, bagi pemula bisa memelihara
cEkucmg (&gar tidak kerepotan saat merawatnya. Selain itu kucing merupakan hewan yang

-~

%pallng znfavorltkan oleh pecinta hewan, kucing adalah hewan yang cerdas, lucu dan
= = . . - . .
gmenyeri;\gkan ,perilaku yang manja dan lucu membuat pemilik nya ingin menghabiskan

=

Swatu b&sama kucingnya [3]. Jenis-jenis kucing cukup beragam, mulai dari kucing lokal
(2]

aq

=yang bernilai cukup murah hingga kucing mahal seperti Anggora, Persia dan Reg Doll.
Berbedg'dengan kucing lokal, kucing-kucing mahal harus dirawat dengan baik mulai dari
kebersiEan tubuh, makanan yang berkualitas hingga pemberian vaksin dan suplemen untuk
menja@‘g kesehatannya. Oleh sebab itu, tidak jarang pemilik kucing mahal harus
mengelﬁarkan dana yang banyak demi kucing kesayangannya [4].

%‘aat memelihara kucing ada beberapa aspek yang harus diperhatikan agar semua
kebutu@gn kucing dapat terpenuhi, yaitu kebutuhan dasar, lingkungan yang aman, menjaga
kebersman memberikan makan dan minum dengan baik, memberikan vaksin, mengecek
kesehatinnya dan bermain bersama. Dalam studi kasus ini peneliti berfokus pada salah

satu kebutuhan dasar dari kucing yaitu makan. Memberikan makan kepada kucing tidak

I-1
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I
cmg ﬁrsebut agar kucing tetap sehat dan bertenaga. Saat kucing masih bayi biasanya

boleh s%mbarangan karena ada takaran dan jenis makanan yang harus disesuaikan dengan

il

uele|

k mg:sakan meminum susu dari induknya, namun ketika sudah mencapai usia 8-12

gnganak kucing berangsur-angsur akan mengurangi meminum susu dari induknya.

npEHa Gdige

nbusw B
epg'] |%J_ é}l d

P
d
k&nba@ anak kucing. Pada usia tersebut, anak kucing dapat diberikan pakan kering agar

a kendisi ini anak kucing bisa diberikan makanan basah degan takaran 20-25 gram

dn

3
g an—waktu 4 kali sehari. Pemberian pakan ini bertujuan untuk membantu tumbuh

e ueib‘eqes

—t

=
@blasazmemakan makanan keras dengan catatan makanan tersebut khusus untuk anak
-

s ne

kﬁcmg,géjan diberikan air minum 2-3 cangkir untuk 1 cangkir makanan kering. Pada saat

ninje

sudah Berusia 1-7 tahun kucing sudah dianggap dewasa dan harus diberi pakan khusus

By Yy

untuk I?Hcing dewasa. Jadwal makan kucing dewasa adalah 4-5 kali dalam sehari dengan

orsi yang lebih sedikit. Jika pakan berupa pakan kering maka takaran nya adalah 30-40

ul sur%em

gram per kilo berat badan kucing untuk satu harinya, sebagai contoh jika berat badan

uej |

kucing adalah 4 Kg maka pakan yang diberikan berkisar 120-160 gram per hari. Jika pakan

berupa pakan basah maka takaran nya adalah 30-50 gram per hari. Pemilik harus selalu

eousw ed

memastikan pemberian pakan disertai dengan air minum yang banyak, bersih dan diganti

1

setiap harinya. Jika kucing sudah berumur di atas 7 tahun, kucing tersebut sudah dianggap

wn

kucing tua. Kucing tua harus diberikan makanan khusus yang dapat menjaga kesehatan

p uey

tulang dan sendinya agar tidak mudah sakit. Untuk memberikan pakan pada kucing yang

usw ue

sudah tia takarannya berkisar 30-40 gram per kilo berat badan kucing, dan pola makannya
¥
dalah &ekitar 3-4 kali sehari [5][6].
&ﬂ;ntuk melengkapi penelitian ini, peneliti melakukan wawancara kepada dua orang

quins uemnge/{

narasurﬁber yang merupakan penghobi kucing hias. Narasumber pertama memiliki 16 ekor
(2]

=]

nkucinggias, sedangkan narasumber kedua punya 6 ekor kucing hias. Dalam pemberian
pakan geduanya memberikan pakan kekucing dengan cara yang berbeda, untuk
narasumber pertama memberikan pakan kering ke kucingnya dengan mengisi mangkuk
makangucing dengan pakan kering hingga penuh, alasannya adalah agar kucingnya tidak
merasa:;kelaparan dan tidak perlu mengeyong tiapkali lapar. Sedangkan sedangkan
narasurﬁber kedua mengisi mangkuk makan kucing hingga setengah dari volume mangkuk
makan(,;ersebut Kedua narasumber tersebut menjelaskan kalua mereka seringkali
mendaﬁatkan lembur kerja, dan terkadang jika mereka sedang sakit mereka tidak bisa
membe.Ekan pakan ke kucing. Pemberian pakan seperti itu kurang baik karena ada
kemungkman nutrisi pada pakan kucing rusak disebabkan udara. Udara bebas dapat

-2
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mengal%batkan rasa dari pakan kucing menjadi tidak enak karena telah mengandung

Q-
e

ten;@tau spora jamur yang dapat membusukkan pakan kucing. Jika kucing memakan

Edl

kanan yang sudah rusak tersebut dapat mengakibatkan gangguan kesehatan seperti

aw Buele|l

d
d
k
de

ire, @racunan ataupun sakit perut sampai tidak memiliki nafsu makan [7]. Dapat

1Bpnp@na

nbu

|mp91kan memberikan makan kucing harus sesuai dengan jadwal makan, dan

n

ers%an pakan yang terjaga dengan baik. Akan tetapi memberikan makan kucing

as di

Bepdn

gan’%esual jadwal dan menjaga kebersihannya di saat sedang jauh dari rumah atau

angzda halangan sangat sulit dilakukan, terlebih lagi jika tidak ada seseorang yang bisa

(%2]
uefin-

>

ngg%ﬂtikan pemilik kucing dalam memberikan pakan di rumah.
i)alam kondisi demikian biasanya beberapa orang akan mengambil solusi seperti

yninjes neje uelbeq

djasa p%ltlpan hewan peliharaan, atau menitipkan kucing kepada kerabat atau teman.

?‘.’.Menggumakan jasa penitipan hewan peliharaan memiliki beberapa kelebihan yaitu:

1. perawatan profesional karena memakai tenaga kerja yang terampil.

2. fasilitas yang lengkap seperti kandang yang nyaman, area bermain, serta layanan
grooming dan spa untuk menjaga kebersihan.

3. Keamanan hewan peliharaan juga dijamin karena memiliki sistem keamanan
yang mendukung seperti kamera CCTV untuk mencegah terjadinya tindakan
penculikan terhadap hewan peliharaan.

4. Selain mendapatkan perawatan, kucing peliharaan juga bisa berinteraksi dengan

@ hewan peliharaan yang lain agar kucing tidak merasa kesepian.

n%eﬁuew uep uejwnjuesuaw edue) Ui sijn

¥
eski jasa penitipan hewan peliharaan memiliki banyak kelebihan, jasa penitipan hewan

uesy)

pelihargjuga memiliki kekurangan seperti:
i, Biaya yang mahal, biaya jasa penitipan hewan peliharaan bergantung pada lama

:1equuns

penitipan dan layanan fasilitas yang dipergunakan. Oleh karena itu, pemilik
hewan peliharaan harus mempertimbangkan layanan apa saja yang ingin

digunakan dan disesuaikan dengan lama penitipan dan dana yang dimiliki.

af}1S13ATU) D

Tidak semua hewan peliharaan dapat beradaptasi dengan lingkungan yang
berbeda yang mengakibatkan stress dan rasa cemas kepada hewan peliharaan.
Kemudian memiliki kemungkinan untuk terpapar penyakit ataupun parasit dari

hewan lain, meski jasa penitipan hewan peliharaan sudah menerapkan standar

~

nery wisey JireAg ueyng j

kebersihan yang ketat namun kemungkinan penyebaran penyakit tetap dapat
terjadi. Oleh karena itu, pemilik kucing harus memastikan standar kebersihan
. yang diterapkan oleh jasa penitipan tersebut.
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|

é. Keterbatasan ruang penginapan, tidak semua jasa penitipan hewan peliharaan
- memiliki ruangan penginapan yang cukup, dan jika sudah masuk masa liburan
Q0

= biasanya semua ruangan penginapan akan cepat penuh [8].

g/lenitipkan kucing pada teman, tetangga atau kerabat bisa menjadi solusi mudah

nnBusw Buelejq °|
@npuma edi) yeH

b,
d

| pefmlllk kucing, karena pemilik bisa menitipkan kucingnya kepada orang-orang yang

P8N !

as di

ercaialnya selain itu ada kemungkinan kucing tidak stress dan baik-baik saja karena

g
@e

tlah rﬁengenal orang kepercayaan tuannya tersebut. Namun kekurangan dari solusi ini

1e ue

[<%}
egdn

lah Edak semua orang memahami cara merawat kucing dengan baik, dan tidak semua

as ne

o'Pang Fﬁau membantu karena bagi beberapa orang merawat kucing bisa jadi sangat

nin|

merepcﬁkan bagi mereka.

nfaari beberapa solusi yang telah disebutkan, ada solusi alternatif yang dapat

;n&e:ﬂex y

|gunaEén tanpa mengeluarkan biaya yang mahal dan tanpa melibatkan orang lain saat
memberlkan pakan kepada kucing peliharaan, solusinya adalah menggunakan alat pemberi
pakan kucing otomatis berbasis loT. Pada penelitian ini, peneliti melakukan penelitian dan

pengembangan alat pakan kucing dengan judul “Rancang Bangun Alat Pemberi Pakan

eouall edue) Iul S|

Kucing Otomatis Berbasis loT Menggunakan ESP32 dan Blynk”. Alat ini dapat

1

memberikan pakan kepada kucing dengan otomatis agar dapat menjaga pola makan kucing

wn

p uey

dengan teratur dan baik supaya kebutuhan gizi harian kucing dapat terpenuhi. Bentuk dari
alat tersebut seperti dispenser yang dapat menyimpan pakan dalam kondisi tertutup untuk

menjag@ kebersihan pakan dari udara yang mengandung bakteri, virus dan spora jamur.
¥

aAusw ue

o)

erkat d&kemajuan teknologi pada zaman ini, alat pakan kucing sudah dilengkapi dengan

‘f‘!ln

sistem EoT. I0T adalah singkatan dari Internet of Tings yang membuat alat dapat terhubung

ns ue

gdenganéjaringan internet, dengan koneksi jaringan internet alat pemberi pakan otomatis
(2]

aq

ntersebugjapat dikendalikan dan dipantau dari jarak yang jauh. Untuk dapat mengendalikan
setiap gomponen elektronika yang ada pada alat pemberi pakan dan juga dapat
menerapkan sistem 10T maka peneliti menggunakan Mikrokontroler ESP32. ESP32 adalah
mikrokgntroler yang memiliki fungsi sama seperti Arduino UNO, akan tetapi kelebihan
dari E&:ﬁ32 adalah memiliki modul penerima Wi-Fi yang memungkinkan alat terhubung ke
interneé ESP32 juga dilengkapi GPIO yang banyak sehingga bisa menggunakan
kompoaen elektronika yang lebih banyak dari pada variasi Arduino. Selain bisa
membe&)kan pakan, alat ini juga dapat memberikan minum kepada kucing, alat ini
memlllﬂ fitur sensor infrared yang digunakan untuk menyalakan pompa jika kucing
mendelmtl mangkuk minum. Untuk dapat mengendalikan alat pemberi pakan dari jarak

-4
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h

:léh ma@l)<a dibutuhkan aplikasi Blynk, aplikasi Blynk adalah aplikasi pengendali peralatan
% aSI§:|OT yang bersifat open source yang bisa diakses oleh semua orang dengan gratis.
B

G

uele|

nk memungklnkan pengguna dapat berkreasi dan melakukan riset dengan mudah, dan

@lagd.

ouw b

Ja bl.g digunakan untuk kepentingan belajar 10T secara privat atau otodidak.

Wntuk mendukung penelitian ini, peneliti menggunakan jurnal penelitian terdahulu

as dnynbu

n-Buep®n 1Bunp

= e . .
yang berhubungan dengan penelitian ini. Jurnal pertama berjudul Penerapan Logika Fuzzy

Pada Rﬁncang Bangun Alat Pakan Kucing Otomatis dan Monitoring Sisa Pakan Dengan

ue)

I|ka§ Blynk. Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan logika fuzzy di dalam

neje uelfeq

p'ﬁ)gralﬁ?alatnya tujuannya adalah untuk membuat alat dapat mengambil keputusan tanpa

8s

harus @rgantung pada nilai biner. Pada penerapannya alat akan memberikan pakan ke

ynin

ucing%aat kucing mau makan saja, jika kucing menghampiri alat pakan dan mangkuk

Mggi

!;née

akanagp{ kosong maka alat akan mengeluarkan pakan sebanyak 100 gram dan menutup
cgjika sudah mencapai 100 gram. Jika kucing ingin makan lagi tetapi masih ada sisa pakan di
Sdalam mangkuk maka alat tidak akan mengeluarkan pakan. Aktifitas makan kucing akan

©
gterus dilaporkan kepada pemilik dengan menggunakan notifikasi dari aplikasi Blynk,

@
§dengan fitur ini pemilik dapat mengetahui kucingnya sudah makan atau belum [9]. Dari

=

gdata wawancara, referensi jurnal, teori yang sudah dikemukakan dan permasalahan yang

gada sudah menjadi alasan yang cukup bagi peneliti untuk mengangkat “Rancang Bangun

o
1]

SAlat Pemberi Pakan Kucing Otomatis Berbasis 10T Menggunakan ESP32 dan

usui

2Blynk’¥8ebagai judul tugas akhir dari peneliti.

singek
S| ?je

1.2 F%J'_‘musan Masalah

wns ue
I

110q

chapun rumusan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1Z Bagaimana cara membuat alat Pakan kucing otomatis berbasis IoT.

2§ Bagai mana cara menggunakan aplikasi Blynk dalam sistem kendali alat otomatis.
32 Apakah alat tersebut dapat membantu menyelesaikan permasalahan pemberian

S~1oakan kucing.
€3]

=
Tgjuan Penelitian

.
w

e;dapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

lg_Membangun alat pemberi pakan kucing otomatis berbasis I0T.
=y

2=Dapat mengendalikan alat pakan dan memantau aktivitas makan dan minum
fo¥]

=kucing dari jauh.

nery w
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3.@Alat dapat membantu menyelesaikan permaslahan pemberian pakan kucing.

%tas Masalah

A

®alam penelitian ini ada beberapa batasan masalah yang sudah ditetapkan yaitu
-sebagian berikut:

Menggunakan Mikrokontroler ESP32.

Menggunakan LCD 16X2 I2c.

Menggunakan Motor Servo.

Menggunakan Sensor Loadcell

Buepun-Buepun 1Bunpuipg E;d}g 3yeH

Menggunakan Sensor Infrared
Menggunakan Sensor Ultrasonik
Menggunakan Water pump 5Volt

Menggunakan Sistem loT

© BELY B U SN | ol | W ead

Menggunakan Aplikasi Blynk
10. Menggunakan Aplikasi Arduino IDE
11. Menggunakan program NTP (network time protocol)

‘nery exsns Nin Jefem Buek uebunuaday ueyiBniow yepn uedynbuad 'g

‘Yejesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uvelode] ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘ueyipipuad uebuijuaday ymun eAuey uednynbusd ‘e
ue

12. Umur kucing £+ 1 — 7 tahun. (dewasa)

ywinjuesusw edue) iUl sy eAley yninjas neje uelbeqes diynbusiu SUEJﬂ!G I

1.5 Hasil Penelitian

Adapun hasil yang diharapkan dari penelitian adalah sebagai berikut:

Penelitian ini dapat memberikan sejumlah data yang diperlukan agar peneliti
dapat mengkonfirmasi bahwa alat dapat bekerja dengan baik sesuai dengan
yang diharapkan oleh peneliti.

Penelitian ini dapat mempergunakan sumber daya yang ada pada smartphone

:19quIns ueyngakusw uep

agar sistem kendali pada 10T dapat lebih fleksibel.

1.6 nfaat Penelitian

0 fF1SI13ATUN JPURS] 3)TRS

g; Alat pemberi pakan kucing otomatis ini dapat membantu pemilik kucing

kesayangan dalam memberikan pakan ketika pemilik sedang tidak ada di rumah

‘Nely B3sSng NN uizl edue) undede ynjuaq wejep |ul siin} eA1ey yninj@s neje ueibeqges yeAueqiadwall uep ueywnwnbuaw Buele|q 'z

atau sedang berpergian jauh.
Menjadi bahan referensi bagi pihak yang ingin mempelajari sistem loT dan
penerapan nya dalam kehidupan sehari-hari. Atau sebagai acuan dalam meneliti

sistem 10T dalam menulis skripsi atau jurnal.

nerny wisey JjrrdXg uejn
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oleh peneliti sebelumnya.

dilakukan

Menjadi pembaharuan pada penelitian alat pakan kucing otomatis terdahulu
telah

yang

«© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya ftulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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5 2 § TINJAUAN PUSTAKA

it b

=22 Penelitian Terdahulu

i ©

gg Pada penelitian ini, peneliti menggunakan penelitian terdahulu sebagai sumber

=8

gr%er 3 Referensi tersebut dibutuhkan dalam pengembangan alat agar mendapatkan ide

o

c;-:y@g Iéﬁlh baik dan bisa menghasilkan alat yang dapat menutup kekurangan dari alat
=

;teidahu"i‘l Referensi yang dipakai ada tiga buah, yang pertama berjudul “Penerapan

O

=

gL‘Bglka{fFuzzy Pada Rancang Bangun Alat Pakan Kucing Otomatis dan Monitoring
ESIS& P&kan Dengan Aplikasi Blynk”, dalam penelitian ini menjelaskan bahwa alat yang
pee

gdibuat %Ialah merupakan alat pemberi pakan berbasis loT dengan penerapan logic Fuzzy

eAl

_.sebagais'istem otomasi nya. Logic Fuzzy dipilih karena mampu menangani sejumlah input

N

yang dlterlma oleh alat dan mengubah nya menjadi output dengan cepat dan tepat. Logic

ul si

Fuzzy merupakan pengembangan dari Boolean, dan juga cara kerjanya meniru dari bahasa

edue) |

smanusia. Umum nya logika klasik hanya dapat melakukan tugas dengan keluaran salah
%satu dari dua opsi (seperti O atau 1, atau ya dan tidak), sedangkan logic Fuzzy dapat
%’membuat pilihan yang bisa berada diantara dua opsi tersebut layaknya manusia.
QBerdasarkan hasil dari penelitian, nilai akurasi alat adalah 93.61% dan dengan sedikit
§noise[10]. Lalu judul dari penelitian kedua adalah “Rancang Bangun Alat Pakan Kucing

mDengam Menggunakan Mikrokontroler Berbasis Internet of Things (IoT)”. Alat

Auswi

ember‘” pakan kucing otomatis ini memanfaatkan ESP 32 sebagai otak dari alat dan

Minge

memanzaatkan Telegram-Bot sebagai pengendali dan pemantau. Lalu alat tersebut

ns ue

gmengg@]akan sensor Loadcell sebagai pengukur berat pakan kucing, komponen ini
(2]

Sberguna-untuk menakar bobot pakan yang diberikan ke kucing untuk memastikan kucing
=

q

mendaé(:g't kan pakan yang cukup. Alat pakan ini dapat memberikan pakan kekucing
denganEdua cara, pertama dengan menggunakan sistem perintah yang mana alat akan
membéﬁkan pakan sesuai dengan perintah. Sedangkan dengan cara kedua adalah dengan
meman%atkan sensor RFID untuk mendeteksi kalung kucing yang sudah dipasang Teg
RFID a%ar dapat mengeluarkan makanan jika kucing mendekati sensor alat. Dan terakhir
adalah @Jat tersebut menggunakan sensor ultra sonik untuk mendeteksi sisa pakan yang
tersisa ﬁada wadah penyimpanan. Setelah melakukan uji coba ternyata alat dapat bekerja

dengan;aalk yang mana akurasi nya mencapai 83,2% [10].

-1
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2.2 L(%ndasan Teori

%2.1 Internet of Things

-
o Internet of things berasal dari dua kata yakni “internet” yang merupakan

Earingan telekomunikasi yang menyeluruh ke seluruh dunia dan “Things” yang
Perarti benda atau objek atau device yang terhubung dengan internet, Kesimpulan
nya adalah benda-benda yang saling terhubung dengan jaringan internet dengan

%djuan mempermudah sistem kendali terpadu [11].

Buepun-6uepun 1Bunpuipq e3dig yey

loT DEVICES

10T ENABLED
w 2 MOBILE DEVICES
A 107 ENABLED
fu= SHOPS, AIRPORTS, 0@0 o
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@5
A & R
Q
c

db =

DATACENTERS

INTERNET
OF THINGS

i M

10T ENABLED SHIPS
loT ENABLED
AIRPLANES, TRAINS ' toT ENABLED CITIES HOMES & BUILDINGS
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Gambar 2.1 Gambaran Internet of Things

Dulu internet hanya digunakan sebagai sarana telekomunikasi, browsing,
gan juga sosial media, namun seiring berkembangnya zaman internet dapat
Qigunakan untuk berbagai keperluan termasuk sistem loT. Internet memiliki sifat
gang terus terhubung dan berkelanjutan, sifat inilah yang digunakan pada sistem
gendali loT selagi konektifitas internet stabil dan tidak terputus [11]. Sistem loT

Eényak digunakan dalam berbagai bidang, salah satunya adalah alat yang sedang

Jlaquuns ueyingafusiu uep ueswniuesusw edue) iUl sin) eAley yninjas neje uelbeqes diynbusw Suelenq |

AR

ikembangkan oleh peneliti saat ini.

.2.2 Mikrokontroler ESP32

Mikrokontroler adalah sebuah komputer mini yang digunakan untuk

}Ins ;ro A31819

Keperluan proyek elektronika ataupun untuk membuat alat yang dapat membantu

‘Nely B3sSng NN uizl edue) undede ynjuaq wejep |ul siin} eA1ey yninj@s neje ueibeqges yeAueqiadwall uep ueywnwnbuaw Buele|q 'z

%Jekerjaan manusia. Mikrokontroler dilengkapi dengan IC (Integrated Circuit)
Eebagai prosesor, Selain itu juga terdapat ROM memori untuk menyimpan data,
ﬁAM untuk mempercepat pemrosesan data, dan beberapa pin I/O dan pin data

-2
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éang digunakan untuk menghubungkan mikrokontroler ke komponen lainnya, dan
karena ukurannya yang kecil membuatnya dapat digunakan dalam berbagai
iebutuhan [12].

Mikrokontroler memiliki banyak variasinya, namun dalam penelitian ini

eydio

geneliti  menggunakan ESP32 sebagai main board nya. ESP32 adalah
Mikrokontroler yang dibuat oleh perusahaan Espresif System. ESP32 merupakan
gpngembangan dari pendahulunya yaitu ESP8266, Sama seperti pendahulunya
ESPBZ juga dilengkapi modul Wi-Fi di dalamnya agar dapat terhubung dengan
;’%ternet. Kelebihan ini lah yang membuat peneliti memilih menggunakan ESP32
faripada menggunakan Arduino UNO atau pun MEGA, yang mana seri Arduino
Harus dipasangkan lagi dengan modul Wi-Fi terpisah agar dapat terhubung dengan

Q
dnternet [10].

T o7\, o comoe
1001.0] av—;\_n . o\ v
iz @mu \r

B —mm

ESP32 Dev. Board JElilTs

Gambar 2.2 NodeMCU ESP32

Selain memiliki Modul Wi-Fi, papan ini juga dilengkapi dengan Modul

ATE() DIUIB]S] 31e]§

luetooth. Lalu juga memiliki 30 GPIO (General Purpose Input Output) agar dapat
alhubungkan dengan lebih banyak komponen elektronika. ESP32 memiliki ukuran
:3773 kali lebih kecil dari Arduino UNO. Tidak hanya itu, ESP32 juga dilengkapi
dengan fitur Dual Cores yang memungkinkan alat dapat melakukan dua fungsi
sekaligus [12].

e)

923 LCD 16x2 12C

Liquid Crystal Display atau disingkat menjadi LCD adalah suatu jenis
edla tampil yang menggunakan kristal cair sebagai penampil utama. LCD sering

jgunakan dalam berbagai peralatan elektronik seperti kalkulator, jam tangan

-3
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%igital, televisi dan masih banyak lagi. LCD pada Mikrokontroler memiliki banyak
wkuran mulai dari 8x2, 16x2, 20x2, 20x4 dan masih banyak lagi. Agar dapat

QJ:nenggunakannya sangat penting untuk terlebih dahulu melihat data sheet dari

1%omponen ini. Penjelasan dari data sheet dapat dilihat pada tabel dibawah ini [13].
; Tabel 2.1 Data Sheet LCD 16x2
; No Kaki (Pin) | Nama Keterangan
; 1 VCC (VSS) +5V
2 |2 GND (VDD) |0V
% 3 VEE Tegangan Kontras LCD
5;? 4 RS Register Select
[=
5 R/W 1 = Read, 0 = Write
6 E Enable Clock LCD
7 DO Data Bus 0
8 D1 Data Bus 1
9 D2 Data Bus 2
o 10 D3 Data Bus 3
2" 11 D4 Data Bus 4
g—- 12 D5 Data Bus 5
° |1 D6 Data Bus 6
g' 14 D7 Data Bus 7
E; 15 Anoda Tegangan backlight positif
i« 16 Katoda Tegangan backlight negatif
;'T Sumber: [13]
é’ Seperti yang terlihat pada tabel jumlah pin LCD cukup banyak, dengan
P

Emlah yang banyak tersebut dapat mengakibatkan pin 1/O pada Mikrokontroler
@rsisa sedikit yang dapat dipakai. Oleh karena itu untuk mengurangi jumlah pin

o

yang dipakai dibutuhkan suatu modul converter yaitu I2c. Modul I2c dapat

11-4
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énenyederhanakan jumlah pin yang dipakai menjadi 4 pin /O saja, selain
fengurangi jumlah pin modul ini dapat menghindari error yang biasa terjadi pada
1:\'tJCD. Bentuk dari LCD 16X2 I2c dapat dilihat pada gambar berikut.

Gambar 2.3 LCD 12¢

nely e)sng NN Yiiw eydio

Seperti yang sudah dijelaskan sebelumnya, komponen ini memiliki 4 buah

pin, keterangan kegunaan dari pin-pin ini dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 2.2 Pin 12¢

PIN Posisi
Sebagai sumber tegangan negatif/
GND g gang g
ground
B VCC Sebagai sumber tegangan positif
% SDZ Sebagai pin untuk data
::_ SCL Sebagai pin untuk Clock
?. Sumber: [13]
(2]
= Dapat dilihat pada tabel di atas jumlah pin yang dibutuhkan lebih sedikit
ﬁka dibandingkan tanpa menggunakan 12C, dengan 12C pula perakitan jadi jauh

bih efektif.

Qo AzFs

2.4 Sensor Ultrasonik HC-SR04

Sensor ultrasonik bekerja dengan cara memancarkan gelombang suara dan

gueyn

mudian menghitung waktu pantulan gelombang tersebut. Gelombang ultrasonik

ekerja pada frekuensi tinggi mula dari 20 KHz hingga 20 MHz Frekuensi kerja

18A

¥ang digunakan dalam gelombang ultrasonik bervariasi tergantung pada medium

J

gang dilaluinya, seperti benda gas, cair dan padat [14].
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Gambar 2.4 Sensor Ultrasonik HC-SR04

Sensor ultrasonik terdiri dari chip pembangkit sinyal 40 KHz, sebuah speaker

NI Yijlw eydio yeH @

Utrasonik dan sebuah microphone ultrasonik yang menggunakan bahan dari
%iezoelectric yang dapat menghasilkan listrik jika terkena suatu getaran. Speaker
gltrasonik mengubah sinyal 40 KHz menjadi suara, sementara microphone
ﬁtrasonik mendeteksi suara pantulan nya. Sensor ultrasonik akan memancarkan
%elombang saat mendapat perintah dari Mikrokontroler. Suara dengan frekuensi 40
KHz akan dipancarkan selama 200us. Suara ini akan merambat di udara dengan
kecepatan 340m/s, mengenai objek dan terpantul kembali ke sensor ultrasonik.
Ketika menunggu gelombang pantul datang, sensor akan menghasilkan pulsa. Pulsa
akan bernilai low jika gelombang pantul terdeteksi oleh sensor, perubahan nilai
pulsa inilah yang akan diolah oleh mikrokontroler untuk mengetahui jarak

sebenarnya objek yang ada di depan sensor[14].

g.z.s Sensor Loadcell

Sensor Loadcell merupakan transduser yang dapat mengkonversi berat benda
enjadi nilai elektrik. Perubahan ini terjadi karena terdapat resistansi pada strain

auge. Pada suatu sensor Loadcell memiliki 4 susunan strain. Sensor ini memiliki

(] G WB[S] 3]

lai tekanan berbanding lurus dengan gaya atau beban yang diterima dan bersifat

s

%A

sistive. Jika loadcell tidak menerima beban yang cukup, maka resistansi nya akan

r(g—s:

rnilai sama pada setiap sisinya, tetapi ketika loadcell memiliki beban maka nilai
sistansi nya akan menjadi tidak seimbang. Proses inilah yang dimanfaatkan untuk

engukur berat pada suatu benda [15].

11-6
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Gambar 2.5 Sensor Load Cell

© G
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Sensor Loadcell memiliki beberapa varian yang berdasarkan beban maksimal
gfang dapat ditahan oleh sensor tersebut, mulai dari 1Kg, 5Kg, hingga 10Kg.
:{(omponen ini banyak digunakan dalam berbagai kebutuhan mulai dari membuat

fibmbangan digital, alat timbangan pada pabrik dan masih banyak lagi [15].

Q
(o=

2.2.6 Motor Servo

Motor Servo digunakan sebagai komponen penggerak dalam kendali
elektronika. Perangkat ini banyak digunakan sebagai keperluan dalam belajar robot
tika atau pun alat-alat elektronika dan juga sering dipakai dalam keperluan industri
[16].

Gambar 2.6 Motor Servo

Motor Servo terdiri dari tiga bagian, yang pertama terdapat motor DC sebagai

mber penggeraknya, lalu serangkaian roda gigi yang tersusun di dalam gearbox

}S JO AJISI3ATU() DIWIR]S] 33B)§

e

gntuk mengubah kecepatan pada poros servo. Sedangkan untuk mengatur arah dan
%Jga sudut putaran terdapat modul pengendali di dalamnya [16]. Struktur dalam
Eervo dapat melihat susunannya pada gambar 2.7.

-7
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Rangkaian roda
gigi

Modul
pengendali

Motor DC

Gambar 2.7 Struktur dalam Motor Servo

BIY BYSNS NIN Y!Iw eydio yeH @

Dalam penggunaan nya terbilang cukup mudah, perangkat ini memiliki tiga
iabel yang terpasang langsung pada alat tersebut (Pin Out), kabel jingga sebagai
jalur data kontrol, kabel merah sebagai sumber catu daya positif, dan coklat sebagai
sumber catu daya negative /GND[16]. Tampilan dari kabel servo dapat dilihat pada
gambar di bawah.

W Power

/’" CONTROL - GND
Wy \CC 5V Operation W Control
// P o | Voltage

o
-
a®
—
—
<¥]
8,
(2]
E Gambar 2.8 Pin Out Motor Servo
2.2.7 Pompa Air Mini 5V
L]
€]
E;' Komponen elektronika ini termasuk ke dalam jenis motor DC yang berguna
Suntuk memompa air dari suatu wadah ke wadah yang lainnya. Komponen ini

anyak dipergunakan dalam proyek alat-alat elektronika yang memanfaatkan
ungsi fluida cair. Tampilan dari pompa air 5V dapat dilihat pada gambar 2.10 di
awah [17].

o = T

11-8
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Gambar 2.9 Pompa Air Mini 5V

Dalam penggunaannya cukup mudah karena hanya terdiri dari dua kabel, dan

SNS NIN YIIw e}dio yeH @

=dalam penelitian ini pompa berfungsi mengalirkan air minum dari wadah
;Japenyimpanan ke mangkuk minum kucing. Cara kerja dari pompa ini adalah
gdengan memanfaatkan prinsip Bernoulli, prinsip ini menjelaskan jika suatu Fluida
(gas/cair) bergerak dengan cepat pada suatu area maka tekanan pada area tersebut
akan menjadi rendah, area yang tekanan nya menjadi rendah akan memancing
fluida dari area yang bertekanan normal atau lebih tinggi bergerak mengarah ke
area yang bertekanan rendah [17]. Agar prinsip ini bisa berlaku maka harus
dilakukan pada ruangan tertutup. Desain pada pompa dapat dilihat pada gambar
2.11, pada saat baling-baling di dalam ruang impeller bergerak maka akan
menyebabkan tekanan udara pada impeller menjadi rendah, tekanan rendah
g.?tersebut akan menyebabkan gaya hisap pada saluran suction dan air akan

- - - - - - -
® terpancing masuk ke dalam impeller melalui saluran suction. Setelah itu air akan

8]

5 dikompresi oleh baling-baling pompa dan disemburkan ke luar melalui saluran
=dischange [17].

ue

b

S Jo AjISIaATUN)

Ruangan
bertekanan
rendah
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Gambar 2.10 Cara Kerja Pompa Air 5V

.2.8 Sensor Infrared

Sensor infrared adalah sensor yang menggunakan sinar inframerah sebagai

ejdioneH @

—metode pengukuran. Sensor infrared memancarkan sinar inframerah ke arah
—objek, lalu ketika objek tersebut terkena sinarnya, pantulan sinarnya akan diterima
gkembali oleh sensor [18]. Sensor akan menghitung lama waktu pantulan nya dan
Edikonversikan sebagai jarak. Pada penelitian ini sensor digunakan sebagai trigger
%Jpada pompa air minum, cara kerjanya adalah ketika dalam kondisi normal (ketika
o tidak ada objek di depan sensor) makan nilai sensor bernilai low, dan ketika suat
Aobjek mendekati sensor makan pantulan sinarnya akan memicu nilai sensor
gmenjadi High. Dalam program benda atau objek yang terus bergerak mendekat

akan membuat waktu pantulan sinarnya semakin cepat, jika jaraknya mencapai

batas jarak yang sudah ditentukan (sesuai dengan program) maka pompa air nya

akan menyala. Adapun tampilan dari sensor Infrared dapat dilihat pada gambar

dibawah.

o NG —

A

o’ 55

$

Gambar 2.11 Sensor Infrared
:2.9 LED Ultraviolet

LED singkatan dari (Light Emitting Diode) atau yang juga dikenal dengan

0 A}ISI3ASU () DTUIR]S] 3]e]S

istilah Dioda Pemancar cahaya, led akan mengeluarkan cahaya jika dialiri

l‘lg}

egangan sebesar 1,8 V dengan arus 1,5 mA. LED terbuat dari bahan plastik pada

I

orbagian luarnya dan bagian yang bisa berpendar terbuat dari semikonduktor yang
;dapat bersinar jika dialiri listrik [18]. Ada beberapa jenis LED yang diproduksi
g

:.’:_’_oleh pabrik salah satunya LED Ultraviolet. Sesuai dengan namanya sinar yang

=y
wdihasilkan adalah sinar ultraviolet, sinar ini umumnya dapat ditemukan pada

e

Zperistiwa matahari terbit. Sinar ini tidak dapat dilihat mata manusia karena

11-10
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@spektrum warna cahaya nya lebih tinggi dari yang dapat dilihat oleh manusia
—yakni sekitar 400-100 nm [19].

Q0

;_ Pada penelitian ini sinar ultraviolet dipergunakan untuk menetralisir air
szinum untuk kucing dari bakteri dan virus. Sinar ultraviolet memiliki radiasi
gyang bisa menyebabkan penetrasi pada dinding sel bakteri dan mengubah
Ekomposisi asam nuklcat nya. Absorbsi ultraviolet oleh DNA bakteri dapat
gmenyebabkan bakteri tidak dapat me replikasi dirinya dan kehilangan sifat
Epatogenitas nya. Radiasi sinar ultraviolet menyebabkan kerusakan pada membran

)
Gcnsel dan memberikan kematian kepada sel bakteri tersebut [19].

=
o Pada pemurnian air minum dari bakteri hanya membutuhkan radiasi

Py
agelombang ultraviolet yang pendek sekitar 200-295 nm [19]. Adapun penampilan
= dari komponen tersebut dapat dilihat pada gambar 2.12 berikut ini:

Gambar 2.12 LED Ultraviolet

0 p]

Y

@

%.2.10 Smartphone Android

=

~  Smartphone adalah telepon genggam pintar yang memiliki kecanggihan yang
=

mirip dengan komputer, smartphone dirancang agar dapat melakukan berbagai

macam fungsi yang dapat memudahkan beberapa pekerjaan. Smartphone berjalan

SI9ATIU

li‘dengan beberapa OS (operating system) seperti Android, iPhone, windows OS,
Sdan masih banyak lagi. Smartphone hampir dimiliki oleh setiap orang dan
gkebanyakan orang menggunakan smartphone dengan OS Android [20].

Smartphone dengan OS Android memiliki sifat open-source yang dapat

~

Ag ue)

diakses oleh semua orang, yang berarti bisa digunakan untuk belajar atau untuk

IIe

mengembangkan suatu aplikasi atau fitur baru pada smartphone. Peneliti akan

J

memanfaatkan kemudahan ini untuk menggunakan aplikasi android sebagai
interface pada alat 10T, dan untuk dapat melakukannya maka peneliti akan

11-11
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menggunakan Blynk sebagai aplikasi interface dalam mengendalikan alat yang

—dibuat [20].

¥ BYSNS NIN M!Ilw eydio ye

NN nNel

Gambar 2.13 Smartphone Android

.2.11 Software Arduino IDE

Software Arduino IDE adalah Software yang digunakan untuk melakukan

pemrograman pada papan Mikrokontroler. Software Arduino IDE dilengkapi

dengan bahasa pemrograman C++ yang sederhana dan mudah dipahami oleh

pengguna bahkan pemula. Pada umumnya Software ini digunakan untuk

pemrograman pada Mikrokontroler dengan prosesor Atmel AVR, namun

sekarang software ini juga sudah bisa digunakan untuk pemrograman pada

1E1S

neny wisey| JireAg uejjng jo AJISIaATU() dDIUIBS] d

Mikrokontroler yang merupakan keluaran dari Espresif System [21].

& sketch_mar08a | Arduine L&1 e || ]

File Echit Sketch Tools Help

## Put your main code= here, tO Cun Sepeacedly:

Gambar 2.14 Software Arduino IDE

11-12
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Software ini sangat mudah digunakan karena praktis dan juga bersifat open
Tsource. Bukan hanya itu saja software ini dapat digunakan pada papan
1-h\'::-Mikrokontroler selain merek Arduino vyaitu Node MCU, untuk dapat
g'menggunakan software pada perangkat lain maka perlu untuk menambahkan
E;Library Node MCU ke dalam software, selain jenis papan pastikan juga library
idari modul yang juga ingin digunakan telah di tambahkan ke dalam software [21].

n

Z2.12 Aplikasi Blynk

Aplikasi ini adalah sebuah layanan dimana memberikan kemudahan dalam

Asns

»mengendalikan alat-alat 10T. Software ini bersifat opensource yang berarti bisa

E;?digunakan oleh banyak orang atau masyarakat umum. Dalam penggunaannya

Saplikasi ini dapat digunakan dalam berbagai keperluan diantaranya adalah untuk
belajar, penelitian, control alat pabrik dan masih banyak lagi [22]. Gambar
tampilan aplikasi dapat dilihat pada gambar 2.15.

&

Blynk Libraries

et Ac

Gambar 2.16 Aplikasi Blynk

Mengaplikasikan Blynk cukup mudah, setelah mendownload aplikasinya di

martphone aplikasi hanya perlu sedikit pengaturan dari HP sesuai dengan

)L’Jpez(g uej[ng jo AJISISATU) DTWER]S] 3JB}§

kebutuhan dari pengguna. Pada update terbaru saat ini Blynk punya versi

ISE
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@berbayar yang memiliki kapasitas variable data lebih banyak yang dapat
—ditambahkan ke dalam program, sedangkan pada versi free terbatas hanya dapat
1-h\'::—menggunakan lima variable data yang dapat ditambahkan, namun pada penelitian
g'ini versi free cukup untuk menjadi pengendalian pada alat pemberi pakan kucing

o berbasis IoT.

2.13 Relay 1 Channel

Relay merupakan salah satu komponen elektronika aktif. Komponen ini

S NIfA!IITW

o;adalah sebuah saklar elektrik yang dapat memutus dan menyambung arus listrik
n’fdengan cepat dan aman. Cara kerja dari relay adalah dengan menggunakan
E;?induksi magnet. Bagian dalamnya terdapat batang logam yang ditahan
Smenggunakan komponen berpegas dan juga lilitan kumparan magnet sebagai

penarik batang logam [23].

Gambar 2.17 Bentuk Fisik Relay

Cara kerja dari Relay adalah batang besi penghubung akan ditarik oleh
kumparan magnet dan posisi relay akan berubah menjadi normally close, arus

listrik akan mengalir dalam kondisi tersebut. Dan jika ingin memutuskan arus

[U[) JTUIR]S] 338}S

~maka kumparan magnet akan dimatikan sehingga batang besi penghubung akan

oA

"'kemball ke posisi semula (normally open) karena tarikan dari komponen
%berpegas Sistem ini jauh lebih aman dari pada memanfaatkan tombol saklar
ikonvensmnal dan juga waktu reaksinya yang lebih cepat sehingga cocok
f—,digunakan dalam sistem otomasi pada pabrik dan juga pada proyek elektronika

LU
2
>
>
<
[<})
—
N
w
—_
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%)'2'14 Network Time Protocol

QIIJZ Dalam penelitian ini alat memiliki sistem penjadwalan pada proses
gpemberian pakan, sistem tersebut akan di sinkronkan dengan jam dari waktu
T setempat. Untuk dapat menyinkronkan jam pada alat dengan waktu setempat bisa
gmenggunakan modul RTC DS3231 atau menggunakan library NTP (network time
—protocol). Namun pada penelitian ini peneliti lebih memilih menggunakan NTP
édaripada RTC, karena NTP memiliki kelebihan yang tidak dimiliki oleh RTC.
ZKelemahan RTC adalah harus diprogram ulang untuk menyesuaikan waktu pada
g}alat dengan zona waktu di wilayah alat itu berada, sedangkan NTP bisa langsung
%menyesuaikan waktu dengan wilah setempat. NTP merupakan singkatan dari
suNetwork Time Protocol yang mana program ini dapat membantu alat untuk
gmenyesuaikan waktunya dengan zona waktu setempat dengan memanfaatkan
koneksi internet. Client server dari setiap negara terhubung dengan internet dan
selalu menyala 24 jam membuat akurasi waktu alat dapat terjaga dengan baik,
oleh karena itu program ini sangat cocok dengan peralatan loT, dan dengan
adanya program ini peneliti tidak perlu berulang kali menyetel waktu pada alat
jika alat dipindahkan dari suatu wilayah ke wilayah lainnya. Selain akurasi
waktunya yang sangat baik, komponen tambahan seperti RTC tidak diperlukan

lagi dan dapat menyederhanakan rangkaian alat dan program yang dibuat. [24].

Request

UDP port 123
" n
" =
= =

Wemos O mini . ¢ NTP Server

Time-stamp

Gambar 2.18 Cara Kerja NTP
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g2 g METODE PENELITIAN

g5 =

‘gsg dMetode Penelitian

§ §~ @etode penelitian adalah cara ilmiah yang digunakan oleh peneliti untuk dapat
c 3

%n%mecghkan masalah yang ada. Dalam pelaksanaannya peneliti mengumpulkan data yang
w .

gbé'kaitgczn dengan masalah yang sedang dihadapkan agar dapat menemukan solusi yang

at. Dalam penelitian ini peneliti menggunakan metode penelitian R&D ( Research and

neje g_@afje
pufBu

B

veloﬁnent), R&D adalah metode penelitian yang berfokus pengembangan dari
enelitrwén terdahulu, setelah mempelajari dan memahami penelitian terdahulu barulah

eneliti; dapat menemukan ide yang cocok dalam pengembangan alat tersebut. Pada

Eﬂ_gmr]gs

penelitidh ini peneliti sudah membuat alur penelitian yang dapat dilihat pada diagram di

Q

=pawah i.
|V Identifikasi

eAl

Masalah

Hasil Identifikasi
Masalah

Liteatur
Review

1

Mendisain dan
membangun Alat

] Penyetelan
Alat Jadi ulang alat

Melakukan Uji coba
Alat

:19qLINS ueyngakusw uep ueywnjuesusw edue) jul sin)

Apakah alat bekerja
dengan baik

Tidak

Ya

¥

Mencatat Hasil, memberikan
Kesimpulan dan saran
Qelesai

Gambar 3.1 Flowchart Penelitian

-1

neny wisey JireAg uejng jo AJISIaATU() dDIUIB[S] 3]B}§



h )

%

AVIL YASNS NIN
IU:
’

-

‘nery exsns Nin Jefem Buek uebunuaday ueyiBniow yepn uedynbuad 'g

‘Nely B3sSng NN uizl edue) undede ynjuaq wejep |ul siin} eA1ey yninj@s neje ueibeqges yeAueqiadwall uep ueywnwnbuaw Buele|q 'z
‘Yejesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uvelode] ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘ueyipipuad uebuijuaday ymun eAuey uednynbusd ‘e

b o
|

Oy
D

rdasa@gkan flowchart di atas, bisa dijelaskan sebagai berikut:

deftifikasi Masalah

Méﬁhat permasalahan yang ada disekitar dan menjadikannya sebagai topik penelitian.

Biqa "}

d1D yeH

urlguma e}

ik Yfang diangkat dari penelitian ini adalah mengenai permasalahan dalam pemberian
V)

nBusw Buel

gp%(an ke kucing. Bagi pemilik kucing kesayangan memberikan pakan merupakan

as

akéwajilﬁn yang harus dipenuhi karena pemilik harus bertanggung jawab memelihara
3 N
%k@angsungan hidup hewan peliharaannya. Beberapa aktivitas dapat mengganggu

e

= S o

%”“pénber%n pakan ke kucing. Peneliti membangun alat otomatis yang dapat membantu
e

3dalam %emberian pakan saat pemilik sedang tidak ada di tempat.

ynin

2. Litgratur Review

%’? Da{%ﬂ,m penelitian ini, peneliti menggunakan berbagai sumber referensi untuk
g..mendukung penelitian. Peneliti mempelajari dan memahami materi referensi yang sudah
E'didapatkan dan menemukan ide yang tepat untuk peningkatan alat pada penelitian ini.

%3. Membangun Alat

§ Peneliti membangun alat berdasarkan ide yang sudah didapatkan, lalu membuat
g_coding pada alat dan menghubungkan alat dengan aplikasi Blynk sebagai pengendali dan
7§J<inerja alat.

ue

4. Uji Coba Alat

Alat yang sudah jadi diuji coba untuk mengetahui apakah alat sudah bekerja dengan

P

aAusw ue

0 p]
baik atgu belum, kemudian melakukan penyetelan ulang untuk mendapatkan hasil yang
endelgati target. Lalu uji pemakaian dan akurasi didokumentasikan ke dalam tabel

UNg

ue!

0,,sebaga?ata yang konkret.

aquun

gb. Hasil, Kesimpulan dan Saran
E Sé:gelah melakukan uji coba, peneliti akan memperoleh sejumlah data yang dapat
dimuatfrgebagai hasil penelitian, baik dari segi kualitatif maupun kuantitatif. Lalu peneliti
akan éenyampaikan kesimpulan dari keseluruhan penelitian dan saran. Hasil dari

penelitin ini dimuat pada laporan dari bab 1 sampai bab 5.
N

3.2 %ambaran Umum Sistem

<¥]

P’ggja poin ini peneliti akan menjelaskan mengenai gambaran umum sistem pada
sistem ;kendali dari alat tersebut. Berikut adalah diagram blok dari sistem kerja alat

pember;pakan otomatis tersebut.

-2
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Y

Aplikasi Blynk

Sensor Ultrasonk

Microkontroler ESP32

Y

Sensor Loadcell

Y

Sensor Infrared

Motor Servo Mini Pump 5V
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Gambar 3.2 Diagram Blok Sistem

BYsSn:

Pagla gambar di atas dapat dilihat Mikrokontroler ESP32 menerima input dari tiga

ng_ehex yninjas

uah s@sor yakni sensor Ultrasonik, sensor Loadcell, sensor Infrared. Sensor Ultrasonik

sberfungsi untuk mengukur ketinggian dari persediaan pakan yang terdapat di dalam wadah

Sl

]

=Zpenyimpanan. Nilai dari ketinggian pakan akan dikonfersi menjadi nilai persen untuk
©
gmenunjukkan sisa pakan saat ini. Lalu sensor Loadcell digunakan untuk menimbang berat

§pakan yang dikeluarkan oleh alat saat memberikan makan kepada kucing. Tujuannya

gadalah agar bobot pakan yang diberikan selalu pas dengan takaran yang telah ditetapkan,

=

Sdalam penelitian ini target bobot yang diinginkan adalah 50 gram karena menurut dokter
o

Shewan 50 gram adalah jumlah yang pas untuk kebutuhan makan kucing dewasa per

=
Sjadwal mﬁdﬁakan dan karena kucing makan tiga kali sehari maka ada sekitar 150 gram pakan

ngaAk

Ukucing@ang diberikan setiap harinya. Adapun sensor Infrared memiliki fungsi untuk

'7':.“
%menyal%kan pompa air mini 5V. Sensor Infrared digunakan untuk memudahkan kucing
gmendaaatkan minum, sehingga kucing hanya perlu mendekati pancuran minum untuk

aq

“dapat @nyalakan pompa air. Setelah puas minum pompa air akan otomatis mati karena
tidak aﬁé kucing di depan sensor. Semua data input yang diterima oleh ESP32 akan
diterusgan ke aplikasi Blynk, aplikasi Blynk dapat dihubungkan ke alat menggunakan
jaringéiintenet yang memudahkan proses komunikasi alat dengan perangkat Smartphone
penggu@‘a. Aplikasi Blynk tidak langsung dihubungkn ke alat, akan tetapi harus melalui
websit@ cloud dari developer Blynk untuk mencegah informasi tidak sampai karena
jaringaényang tidak stabil atau koneksi internet terputus. Selain dapat menerima notifikasi
dan mé_’mantau aktivitas makan, aplikasi Blynk juga sudah disetel memiliki beberapa
tombol%eperti tombol untuk mengatur jadwal makan seperti sarapan, makan siang dan

juga makan malam. Lalu juga ada ada tombol yang dapat mengatur lama hidupnya pompa

-3
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Aai;: saat@kucing sedang minum, tujuannya adalah untuk mencegah air minum melimpah

Ckéluar karena kucing terlalu lama berada di depan sensor. Setelah mendapat perintah dari

Eele|l

:p&gguﬁa ESP 32 akan mengigat perintah itu yang nantinya tugas pemberian pakan akan

3dEiIangasetlap harinya. Saat perintah dijalankan ESP32 hanya akan mengendalikan dua

("]
=5 O
E_a[%uatcﬂﬂyakm mini pump 5V dan motor servo.
8.5
g3$ Perancangan Hardware Alat
G o ] .
) ‘. Setelah membuat blok diagram alat, langkah selanjutnya adalah membuat hardware
= P
%a@t él’am pembuatannya peneiti sudah membuat gabar skematik alat, skematik alat dapat
w
@dilihar pada gambar dibawah.
{ =
=4 ~
n:? jay]
ﬁ Sensor ESP 32
g Infrared Sensor Ultrasonik
w
5 .
& LCD 16X2 I2¢
©
©
3 =
@ /
o=
Q
jai] -
3 |
g Motor Servo @ &
=1
& Relay 1 Water
; Sensor channel Pump
e Loadcell
-~
@ -
<¥]
£ g
g A Gambar 3.3 Rangkaian Skematik Alat
= G

Untuk memudahkan dalam penjelasan, peneliti telah menyertakan beberapa gambar

A

dan tagel untuk menjelaskan instalasi pin-pin pada komponen dengan pin GPIO

Mikro@ntroler ESP32.
Q

1;-? Sensor Ultrasonik ke ESP32

Pada penelitian ini sensor ultrasonik digunakan sebagai pendeteksi kedalaman

uejn

pakan, patokan dari kedalaman pakan adalah jarak antara sensor dengan permukaan
‘g

dari tumpukan pakan yang ada di dalam tabung penyimpanan. Setiap kali alat
rr&?mberikan pakan ke kucing maka jarak antara sensor dengan pakan semakin

bgttambah, alat akan memberikan info kepada aplikasi Blynk terkait sisa pakan di

-4
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ta@tiung penyimpanan. Untuk rangkaian sensor ultrasonik ke ESP32 dapat dilihat pada
gambar 3.4.

HC-5R84

9 e
v H = 0
oo oo =
) e

neiy e)Ysng NIN Y!lw ejdio ye

Gambar 3.4 Sensor Ultrasonik ke ESP32

Pada gambar di atas, komponen sensor ultrasonik memiliki 4 buah pin.
Informasi koneksi antara ESP32 dengan sensor ultrasonik dapat dilihat pada tabel
3.1.

w Tabel 3.1 Koneksi Sensor Ultrasonik dan ESP32

% No Pin Sensor Pin GPIO ESP 32

= 1 VCC 5V

E- 2 GND GND

G 3 TRIG 23

: 2 ECHO 19

E; Pada tabel di atas dijelaskan bahwa komponen menggunakan dua pin 1/0 yaitu

pf 23 dan pin 19. Pin 23 terhubung dengan pin Triger untuk mengeluarkan output
bg?upa gelombang suara ultrasonik, lalu pin 19 terhubung dengan pin Echo yang

digunakan untuk menerima input dari pantulan gelombang ultrasonik.
p=

25 LCD 16X2 12c ke ESP32

Pada penelitian ini, LCD digunakan untuk melihat sisa pakan di tabung

wn
ﬁ
=
A
pgnyimpanan, jam dan bobot pakan yang diberikan oleh alat. Dengan ada nya LCD
=
= 11-5
%]
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p%?gguna tidak harus selalu membuka smartphone jika berada di dekat alat.
Rangkaian dari LCD 16X2 12c dapat dilihat pada gambar berikut.

Q
-
2
12
o
=2
i
=
Z
w Gambar 3.5 LCD 16x2 12c ke ESP32
fu=
2 Seperti yang terlihat pada gambar ada beberapa pin pada LCD yang terhubung
jay]
pada pin 1/0 ESP32. Konektivitas pin-pin tersebut dapat dilihat pada tabel berikut.
=
= Tabel 3.2 Pin LCD 16X2 12c ke ESP32
Pin Komponen Pin GPIO ESP32

VCC 5V

GND GND

SDA 21

SCL 22
wn
:
; Terdapat empat pin yang butuh di hubungkan ke mikrokontroler seperti VCC

dsngan 5 Volt (sumber tegangan), dan GND sebagai arus negatif. Lalu SDA dan
SEL untuk mengatur data vertikal dan horizontal untuk membentuk berbagai
k.'.;l(;:(akter dalam LCD.

3§ Water Pump 5V dan Relay 1 chanel ke ESP32

0 A31

Selain dapat memberikan pakan, alat ini jug dapat memberikan minum kepada
k@ing karena memiliki komponen mini water pump 5 Volt yang dapat memberikan
m:u;mm ke kucing dari wadah air minum. Fitur ini dibuat agar kucing terjaga dari
dg@idrasi dan tidak tersedak karena pakan kering yang diberikan. Pada penelitian ini
p§neliti memiliki ide desain mangkuk air yang dapat diisi secara otomatis saat
kicing mendekati mangkuk. Gambar rangkaian Water pump 5Volt dapat dilihat di
bawah ini.

I11-6
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¢ l E _ Resistor

a & : : 1

C c1

S | LosoceLl Relay 1 - ]—

a s \\ chanel /

3 e f ESP32 Kapasitor
BLACKE —

¢ s

= = et “-‘-—U Mini Pump

"9

¢ 5V

C

7]}

: DNIOFF

Q 8

N /v Sumber

~ Pg——]

; Saklar ) arus DC

c

Gambar 3.6 Water Pump 5V dan Relay 1 Channel ke ESP32

Pada gamba 3.6 Water pump 5 Volt ada beberapa komponen tambahan yang
dibutuhkan agar pompa bisa dikendalikan dengan baik seperti relay 1 channel,
resistor dan kapasitor. Relay dibutuhkan karena fungsinya yang dapat memutuskan
arus listrik dengan otomatis berdasarkan dari perintah dari program. Lalu resistor dan
juga kapasitor digunakan untuk mencegah terjadinya gelombang noise yang
dgimbulkan oleh water pump dan bisa merusak relay. Untuk penjelasan dari koneksi
pih komponen dapat dilihat pada tabel di bawah.

Tabel 3.3 Pin Relay 1 chanel ke ESP32

-7

o

&

2.

E Pin Relay Terhubung dengan
. VCC Pin Vin 5V ESP32
- GND Pin GND ESP32
< IN Pin 4 Gpio ESP 32
Q

& COM Kutup positif Water
£ pump

= NO VCC dari catu daya
% DC 5 Volt

b

b o¥]

= CN :

L 2

=

b o¥]

S

=

—~

EI

=
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Relay satu channel ini membutuhkan sumber tegangan dari esp32 agar dapat

Loadcell ke ESP 32

= - . .
catd-daya masuk melewati pin NO dan pin Com yang menuju Water pump.

bergperasi dengan daya 5 Volt, arus dari esp32 dimasukkan melalui VCC pada relay
set?égai sumber positif dan GND untuk negatif. Lalu untuk dapat membuka dan
megutup arus masuk dari catu daya, pin IN terhubung dengan pin GP1O 4 dari esp32.
Padia penelitian ini arus yang di kendalikan adalah arus positif, oleh karena itu arus

< Load Cell digunakan untuk dapat mengukur berat pakan yang diberikan. Hasil

w
dgi pengukuran nya akan digunakan untuk mengukur akurasi dari alat dan data nya

akan ditampilkan di LCD dan aplikasi Blynk. Untuk rangkaian dari alat nya dapat

difihat pada gambar di bawah.
Q

(o=

t
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Gambar 3.7 Loadcell ke ESP32

Pada rangkaian tersebut dapat dilihat ada 4 pin yang dihubungkan ke ESP32.

uk koneksi dari rangkaian tersebut dapat dilihat pada tabel dibawah.

Tabel 3.4 Pin Loadcell ke ESP32

Pin komponen Pin Gpio ESP 32
VCC 5V
GND GND
DT 5
SCK 18

-8
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Untuk dapat bekerja, sensor ini membutuhkan daya sekitar 5 Volt yang
dihubungkan dengan VCC pada sensor dan GND untuk arus negatif. Lalu DT dan
jl;oga SCK digunakan untuk mengumpulkan data perubahan tegangan pada load cell
dgn data clock.

69  Servo 5V ke ESP 32

i Desain mekanisme pemberian pakan pada alat pakan adalah dengan
n{?énggunakan semacam pintu kecil dibawah wadah penyimpanan pakan. Setiap kali
pitu wadah penyimpanan terbuka maka makanan akan terperosok keluar dari
Itﬁcﬁang di bawah wadah penyimpanan. Untuk dapat membuka dan menutup pintu
pakan tersebut dibutuhkan semacam sistem mekanis yakni motor servo. Motor servo
a{%m terbuka dan tertutup ketika masuk jadwal makan. Peneliti sudah membuatkan

s?_:kema rangkaian alat pada gambar berikut.

Ut o R T
LR N N B N NN NN NN N RN R NN

L
o
i
e
P
E
[
2+
L B
o
e
o
o
L
3

Gambar 3.8 Motor Servo ke ESP32

Terlihat pada gambar di atas ada tiga pin yang dihubungkan ke ESP32, yaitu

Q drue[sy aje3s

CC, GND dan Data. Penjelasan instalasi dapat dilihat pada tabel dibawah ini.

Tabel 3.5 Pin Motor Servo ke ESP32

Pin Komponen Pin GPIO ESP 32

VCC 5V
GND GND
Data 14

Berdasarkan dari tabel 3.5 motor servo memerlukan daya sekitar 5Volt,

mber tenaga di hubungkan pada pin VCC dan arus negatif pada GND. Lalu untuk
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énengendalikan kecepatan dan sudut putaran, pin data dihubungkan pada pin I/0 14

£SP32.

[b]

7= Sensor Infrared ke ESP 32
(%)

=

Q)
ik rangkaian sensor Infrared dapat dilihat pada gambar berikut.

nely exsns NIN At

¥
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Sensor infrared digunakan untuk men-trigger Mini Pump 5 Volt. Untuk skema

1 SFNSOR
D 3

-

-l

1

L

B

heddbidaniddia|

-

Gambar 3.9 Sensor Infrared ke ESP32

Berdasarkan dari skema rangkaian di atas ada tiga pin yang dihubungkan ke
@SP32 yakni VCC, GND dan Data. Keterangan koneksi pin dapat dilihat pada tabel

bawah.

Tabel 3.6 Pin sensor Infrared ke ESP32

Pin Komponen

Pin GPIO ESP 32

VCC 5V
GND GND
Data 27

Berdasarkan dari tabel di atas VCC dihubungkan ke pin 5 Volt ESP32 dan

nsor dihubungkan pada pin GPIO 27.

ND ke pin GND ESP32. Lalu untuk pengiriman data dari sensor, pin data pada

111-10
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dekat dengan panuuan minum

Ya

¥

Nyatakan pompa air dan berikan
nelifikasi "Kucing sudah diberi
minum”

Selesai

Jangan nyalakan
idak pompa air

43.5:1 (gerancangan Software Alat
] .. .. .
9 gPaqu tahapan ini peneliti merancang program pada alat pemberi pakan, untuk
ok
=
grmmuc%hkan pemrograman terlebih dahulu peneliti membuat flowchart program alat.
« g
gGgmabEflowchart dapat dilihat pada gambar 3.10.
o
es g
=]
2 I/M—uD
g i \I/
o !
%- ¢ Beri Notikasi “pakan telzh
o ( Mzg:ubungkan Qat diberikan®
: otsport WFFi
e
QO
A
m Menyesuaikan wakiu pada alat
= dengan zona wakiu domisii ‘Apakah sudah wakiunya | Jangan berikan
c melaiiintemet Makan Siang ? ida pakan
=T
5 !
"g Mendeteksi sisa pakan pada Ya
— wadzh penyimpanan Cengan Berikan pakan, serta besikan
= i data ke Bk jumizh pakan
w yang dberikan
=)
[
= o Beri Notifikasi "pakan telzh
B < mmmn | | [ ™
mendekali 174 mm
3
@
3
g Tidak Apakah sudah waktunya | Jangan berkan
= Makan Sore ? idas pakan
3 Jangan berkan
g notrikasi»pam
= habis %
% L Berikan pakan, serta besikan
3 data ke Blynk jumiah pakan
3 | Menerina Pz / yang dberikan
CSD penjadwalan makan kucng
3 / 7
o / Beri Notifkasi *paken teleh
= diberikan® /
B | Mengkategorivan waktu makan ' /
= menjadi pag, siang , sore I .
g ]
= Memberikan data sisan pakan pada tabung |
g ) penyimpanan dalam bentuk persen (%), /
o .' |
Jangan berikan
pakan
/ menerma data jarak dari /
sensar Infrared
Berikan pakan, serta berikan
data ke Blynk jumiah pakan B
yang dberikan

()

Ao/

Gambar 3.10 Flowchart Sistem Kerja Alat

JIIRAG

ertl yang terlihat pada gambar sebelum memulai fungsi utamanya, alat

melaktﬁan sinkronisasi dengan waktu setempat. Sinkronisasi tersebut dilakukan untuk

um

neny
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S|stem %enjadwalan Karena perhitungan waktu sangat penting pada system alat ini makan
@‘;hltungan waktu harus akurat, maka dari itu program jam NTP diperlukan. Setelahnya
Q0

d

pamberfan pakan dan minum kucing dapat diatur sesuai dengan kebutuhan pada aplikasi

all ﬁuem

99)

gﬁu@un !Bunp@!a
%

eydio

Setelah malakukan pemrograman terhadap alat, peneliti terlebih dahulu melakukan

g@s dnnbu

brasr terhadapa alat. Kalibrasi dilakukan untuk melakukan penyesuaian, agar dapat

erjacdengan stabil dan baik. Kalibrasi dliakukan pada komponen sensor, karena

e ueife
o

]
w

pu

mpor?en ini bertugas mengumpulkan data yang akan diolah oleh mikrokontroler. Sensor

B

Ultrasormk sensor Infrared dan sensor Loadcell akan dikalibrasikan sebagai berikut:

S’é’nsor Ultrasonik digunakan untuk mengukur sisah pakan pada wadah penyimpanan

Aiey yninjas ne

Py
akan. 5;-'Ial ini sangat penting untuk dapat mengetahui apakah persedian pakan masih

| Sim.E

banyak atau sudah habis. Oleh karena itu dilakukan kalibrasi, kalibrasi dapat dilihat pada
tabel 3.7.

w eduglu

Tabel 3. 7 Kalibrasi Sensor Ultrasonik

Sensor Ultrasonik Notifikas
Keterangan

<177mm | = 177mm | Blynk
0 0 0 Alat pakan sedang tidak aktif

Auwmiuegue
Z
o

-

N

1 0 0 Persedian pakan masih banyak

w

0 1 1 Persediaan pakan sudah habis

BIS] #31B1S

ﬁrdasarkan dari tabel 3.7 sensor ultrasonic diatur untuk mendeteksi kedalaman

quINsS ueyneEAuetT gep

]

@pakan bingga 177mm. sensor tersebut di pasang pada tutup wadah penyimpanan pakan
agar da'gat mendeteksi jarak antara sensor dengan permukaan atas pakan. Nantinya seiring
berjalar%]ya waktu jarak antara permukaan pakan dengan sensor akan terus bertambah dan
177mrf1§%dalah batas terdalam wadah penyimpanan pakan. Pada saat pakan mencapai jarak

tersebuf,maka alat memberikan notifikasi pakan telah habis melalui aplikasi Blynk.
=

S§nsor Infrared digunakan digunakan untuk menyalakan pompa air agar kucing
dapat (@Pnum dengan mudah tampah harus diaktifkan melalui suatu tombol. Agar pompa

air dapéui.segera di aktifkan maka diperlukan kalibrasi sebagai berikut.

1-12
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=N

1
nidl

h

8 Kalibrasi Sensor Infrared

uele

ﬂ'GL

£2) eH

D,
19%€H ©

=
i+
5 = | 2 Sensor Infrared Pompa
END | © _ Keterangan
o é = 32cm > 32cm air
2 £ 30 0 0 Pompa air tidak aktif
o 2 = _ i
g2 | =1 0 1 Kuching pada jangkauan sensor, pompa
L =
=3 = menyala
BT
z »w 0 1 0 Kucing diluar jangkauan sensor, pompa
D [ e
= XL mati
= |8
&
2 Al
g Bgrdasarkan dari tabel 3.8 pompa air hanya akan menyala jika kucing berada pada
Sjarak 32 cm atau kurang. Jarak tersebut merupakan jarak yang pas untuk mengisi mangkuk
%minum kucing. Sedangkan untuk durasi pengisian air minum kucing dapat diatur sesuai
Zkeinginan pemilik kucing karena dapat diatur melalui tombol slide pada bagian bawah
po= |
Saplikasi.
5
) Sensor Loadcell digunakan untuk mengukur berat pakan yang dikeluarkan oleh alat.
=
oo

Tujuan dari sensor ini digunkan ada 2 hal, yang pertama agar jumlah pakan yang

ue

=dikeluarkan dapat dikendalikan agara asupan makan kucing terjaga, dan kedua agar

usi

"c;rnmenjaoﬁi:trigger pada program alat agar memicu servo untuk menutup pintu pakan jika
=

Zpakan sudah cukup. Agar alat dapat bekerja dengan stabil, perlu dilakukan kalibrasi.
= “r

%Kalibr%i sensor Loadcell dapat dilihat pada tabel 3.9

b

o
gTabel 3;-9 Kalibrasi Sensor Loadcell

I

Sensor Loadcell Motor
No [ 2 Keterangan
50 grm =70 grm Servo
1 0 0 0 Alat pakan sedang tidak aktif
2 1 0 0 Pintu pakan terbuka
3 0 1 1 Pintu pakan Tertutup

11-13
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S%nsor sudah diatur agara terus membuka pintu pakan jika masih kurang dari 50

m, menutup jika sudah mencapai 70 gram. Dengan system ini selain dapat menjaga

uese)id '}

uggun 1Bungiina Eid!aBWH

dan
pan Q'ztgn kan kucing, juga dapat menjaga persedian pakan tidak cepat habis.
o
Pe
)

uawl B

w

erancangan Database
Sgtelah membuat program, maka selanjutnya adalah membuat database. Database

unakan untuk menyimpan data sementara agar data dari alat ke aplikasi dan sebaliknya
N

b‘e%?s dnnb

=
I
>
«
o)
@D
=
3
&
=
QD
=
QD
>S5
<
QD
>
(=]
o
I8
=
«©«
[%2}
D
=
>
«
=
IS8
QD
3
=3
@
>
=2
QD
Ot
=2
QD
—
)
_|
QD
o
=2
QD
=
«Q
QD
>
(=]
«Q
c
QD
>S5

|§yal %ng mengakibatkan data yang diterima tidak sampai atau mmengalami delay.

w
OndISt ini sangat mengganggu karena data yang tidak sampai kepada alat atau pun
w

8s ng;e uel

%mn

epadaZaplikasi dapat membuat kinerja alat menjadi terganggu. Oleh kaena itu dengan
adanya-Hatabase informasi dapat disimpan dulu jika terjadi gangguan jaringan. Database

eAley

erupa@an website cloud yang mana dapat menyimpan data dalam jumlah banyak dan

| sgu

Sjuga data-data yang berukuran besar, oleh karena itu pengguna tidak perlu khawatir karena

E)

§data pasti akan tersimpan dan tidak akan lamban diproses oleh alat l1oT. Pada penelitian ini
Zpeneliti menggunakan aplikasi Blynk yang merupakan aplikasi khusu yang digunakan
%untuk mengendalikan peralatan loT. Blynk memiliki dua instrumen yakni aplikasi Blynk
;%pada Smartphone dan website cloud dari perusahaan Blynk yang dapat di akses
§menggunakan PC atau pun Laptop. Pada bagian ini website harus di buat terlebih dahulu
3sebelum digunakan untuk menghubungkan aplikasi ke alat, proses ini akan menghasilkan
galamat%ken Website yang dibuat agar dapat dihungngkan ke alat. Tampilan dari Website

SBlynk @apat dilihat pada gambar berikut.

nqe

:1equuns uey
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o 'c “ s O 8 neepedbynkdoud/dast 14/ 1emglat ¥r =5 @ =
g E‘_J g Blynk.Console My organization - 136601 &
325
@
= © G Dashboards % . kucing 4 Eancel
= 3 =3
far) ('3[) 4 Developer Zone > =
3
=4 ‘2 Datastreams
o = : &
g E & Devices | €% Search datasiraai m:
3 @ 4 Automations =z if
255
= %
(5. % & Users = O Name n ol Data Type Units  [sRaw - Mn Actians
= =] Y hazaNCS %
%} E [P e = 1 levelpakan Vo . Integar % lalse
= b ¥ Locaions =
] =
.g % - 2 skanmanus Vi1 - Integer fales 0 & [
g“; § A Demand Response b =
@ g et : = minummanual v2 | ] Intexger false ]
g i leet Management @
~§ % #  InApp Messagng o =E 4 foad V3 Integer false o —
Q 3 i i Qe e 20w e @ Ao el 28
= = it o
&} w
DY s :
c3 Gambar 3.11 Website Blynk
Z =3
wn [
55 3
= .
o € 23.6  Desain Alat
P [\
A 2 . . .
D 7 = Pembuatan badan alat merupakan komponen yang sangat penting, di samping dapat
' =

gmemberikan nilai estetika badan alat juga menjadi penyangga dan juga bagian mekanis
§dari alat. Alat pemberi makan ini dilengkapi dengan tabung penyimpanan yang besar dan
gjuga adiﬂ bagian box yang digunakan untuk menutup serta melindungi bagian rangkaian
gelektroﬁka nya yang rentan terhadap air. Peneliti sudah membangun alat tersebut melalui
gaplikas@Iender yang digunakan untuk mendisain model 3D badan alat. Tampilan bentuk

calat da&t dilihat pada gambar di bawah ini.
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B

Gambar 3.12 Desain Alat Pakan dan Minum, (A) Tempat Makan, (B) tempat minum

afusw uep uejwniuesusw eduej 1ul sin} BAJEY ynin|as neje uelbeqgas diynbusw Buele|q |

w
\l

N
%plikasi Blynk
P:.ida penelitian ini peneliti menggunakan aplikasi Blynk sebagai aplikasi pengendali

Bjing

ot

»pada algt pakan otomatis. Aplikasi Blynk juga merupakan aplikasi opensource yang dapat

u

wn

odi costdime sesuai kebutuhan pengguna. Pada pembahasan sebelumnya database yang

e

diguna@n juga merupakan bagian dari aplikasi Blynk, database tersebut merupakan setup
awal s§belum memulai menghubungkan aplikasi dengan alat loT. Pada saat akan
menggEhakan aplikasi, yang perlu diperhatikan adalah pengguna harus menggunakan akun
google §ang sudah didaftarkan pada website database Blynk agar bisa Login pada aplikasi
Blynk. %etelah login pengguna harus menyusun tombol-tombol dan parameter sesuali
dengan%eting yang sudah dibuat oleh pengguna di dalam database Blynk. Tampilan dari
aplikasEBlynk dapat dilihat pada gambar berikut:
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Kucing

nely e)Ysng NN Yijlw eydio yeH @

status

22:56:42 P:9S:13s:22T:15t:2

Gambar 3.13 Tampilan Halaman Utama Aplikasi Blynk

Pada aplikasi Blynk milik peneliti tombol-tombol dan parameter yang digunakan

dalah

1. Tombol penjadwalan, ada tiga tombol penjadwalan yang peneliti telah buat yaitu
g'jjadwal pagi, siang dan malam. Jenis tombol yang digunakan adalah slide button
Edengan nilai sekitar 1-24 pada waktu jam, yang artinya adalah jika semisalnya
:'_-peneliti menggeser tombol dapa angka 13 maka pakan akan diberikan pada waktu
E'l siang.

ZETakaran minum adalah tombol yang digunakan untuk mengatur durasi pemberian
Eair minum ke kucing dalam hitungan detik, yang berarti jika kucing ingin minum
E;air akan menyala selama beberapa detik sesuai denga durasi yang telah ditentukan
S oleh pengguna.

BELevel pakan, merupakan parameter yang digunakan untuk memberikan informasi
gmengenai sisa pakan yang ada di dalam wadah penyimpanan pakan.

421 oad, adalah para meter yang digunakan untuk mengetahui berapa bobot pakan

¥}
&yang telah diberikan oleh alat ke kucing.
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%

%l

5. IR adalah indikator yang digunakan untuk mengetahui apakah sensor Infrared

=~ ©
% % mendeteksi apakah ada kucing di dekat alat pancuran, dan jika kucing cukup
- T Q0
g §  >dekat dengan sensor maka IR akan berubah warna menjadi kuning.
=} O
3 8 =
§T§mp IEn dari halaman utama aplikasi dapat dilihat pada gambar dibawah.
gd I
g 8 N
%B'fg Rencana Pengujian Alat
|
%é Pengujian dilakukan agar tujuan penelitian tercapai, pada pengujian alat ada
=]
%b‘é’bera@ parameter yang digunakan. Berikut adalah beberapa parameter yang diujikan:
w

1o Pengujian sensor ultrasonik yang bertujuan untuk membuktikan jika alat dapat

4 mendeteksi ketinggian pakan dalam tabung penyimpanan pakan kucing. Metode

g yang digunakan adalah pakan akan dikeluarkan secara bertahap dan ketinggian
pakan akan dipantau melalui layar lcd pada alat dan pada aplikasi, lalu peneliti
juga mengukur ketinggian dari pakan menggunakan mistar dan dibandingkan
dengan hasil sebelumnya. Jadi nlai yang akan diambil adalah nilai dari sensor
ultrasonik, nilai dari pengukuran mistar, error persen, dan total jumlah pakan
yang tersisa yang dikonversikan menjadi nilai persen (%), perlu diingat bahwa
total persediaan pakan dihitung berdasarkan dari jarak antara permukaan pakan
yang tersisa dengan sensor ultrasonik, kemudian jarak tersebut dikonversi
menjadi nilai persen (%). Dalam kondisi penuh jarak antara pakan dengan sensor
sekitar 60mm yang di konversi menjadi 100%, sedangkan jika jaraknya adalah
74mm maka nilainya adalah 0%. Lalu untuk nilai error adalah nilai kesalahan

alam pengukuran dari alat, untuk dapat menghitung nilai kesalahan tersebut

:19qLINS ueyngakusiu uep ueywniuesusw edue) 1ul SNy eAIBy ynin

o 9

. dapat dilakukan menggunakan rumus seperti yang ada dibawah.

(Ketinggian terbaca—Ketinggian sebenarnya)

x 100

Error% = 5
Ketinggian sebenarnya

AjIsIaArun :nuJP]s] ajelg

(3.1)
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Pengujian sensor Loadcell dilakukan dengan cara membandingkan hasil

pengukuran dari sensor dengan timbangan digital. Tujuan dari pengujian ini

~

untuk memastikan jika sensor bekerja degan baik dan dapat memberikan
informasi ke mikrokontroler mengenai jumlah pakan yang diberikan. Nilai
kesalahan pengukuran dari alat dapat dihitung dengan rumus berikut.
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Berat terbaca — Berat sebenarnya
Error% = x 100
Berat sebenarnya

(3.2)

Pengujian motor servo dapat dilakukan dengan mengukur seberapa besar sudut
bukaan pintu keluar pakan. Dalam mengatur jumlah bobot pakan yang di
keluaran maka kendali dari durasi terbukanya pintu pakan sangat
mempengaruhi. Dalam uji coba ini peneliti membuat tabel yang berisi durasi

pintu pakan terbuka serta bobot pakan yang di keluarkan oleh alat.

Pengujian sensor infrared dilakukan untuk mengetahui apakah sensor dapat
mendeteksi kehadiran kucing, sehingga dapat memberi informasi kepada alat
untuk segera menyalakan pompa air agar kucing bisa minum. Dalam uji coba ini
parameter yang digunakan adalah jangkaudeteksi sensor infrared, peneliti akan
menguji sejauh mana sensor infrared dapat mendeteksi objek yang ada di
depannya. Peneliti akan memulainya dari jarak yang paling dekat hingga jarak
yang paling jauh dari sensor, dan hasil dari pengukuran ini akan di catat dalam
sebuah tabel. Sebagai catatan peneliti tidak akan mencatat durasi pompa air
menyala, karena peneliti sengaja membuat pengaturan pada durasi menyala nya
pompa air yang dapat diatur sesuai kebutuhan agar dapat memuaskan rasa haus

dari kucing peliharaan.

Pengujian pemakaian alat dilakukan selama tujuh hari penuh untuk mengetes
apakah alat dapat bekerja dengan baik. Data yang akan diambil dari uji coba ini
adalah waktu pemberian pakan, jumlah pakan yang diberikan, sisa pakan di
wadah penyimpanan, sisa pakan di mangkuk makanan, dan notifikasi pakan
habis. Jadwal pemberian pakan ada sekitar tiga kali yakni pagi siang dan sore/
malam, dalam rentang waktu tersebut akan mencatat pemberian pakan tiap

harinya baik melalui aplikasi atau langsung memantau alat di tempat.

Selain mencatat keterangan waktu makan, peneliti juga mencatat waktu tiap kali
kucing minum. Data yang diambil dari pengujian ini adalah hari tanggal dan
jam. Pancuran minum yang telah dibuat memiliki daya tampung air sekitar
500ml air. Peneliti tidak mengambil data seberapa banyak air yang diminum

oleh kucing karena pancuran minum tidak dilengkapi dengan sensor water level,

11-19



‘nery exsns Nin Jefem Buek uebunuaday ueyiBniow yepn uedynbuad 'g

‘Nely B3sSng NN uizl edue) undede ynjuaq wejep |ul siin} eA1ey yninj@s neje ueibeqges yeAueqiadwall uep ueywnwnbuaw Buele|q 'z
‘Yejesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uvelode] ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘ueyipipuad uebuijuaday ymun eAuey uednynbusd ‘e

=N

s T
?‘n-; Ll lf -‘—
Tl =
E -h- J. -

S

karena untuk menghindari alat kelebihan beban kerja jika harus menyertakan

sensor water level.

Setelah melakukan uji coba pada kinerja alat langkah selanjutnya adalah
melakukan uji coba notifikasi alat. Alat memiliki fitur untuk memberikan
notifikasi kepada pengguna, notifikasi dari alat bisa berupa status pemberian
pakan kepada kucing, memberikan minum dan pemberitahuan persediaan pakan

sudah habis. Alat harus bisa memberikan notifikasi tersebut agar pemilik bisa

Buepun-6uepun 1Bunpuipq e3di) yey

mengetahui aktifitas makan kucing. Dengan begitu pemilik tidak akan merasa
khawatir jika sedang bepergian jauh. Untuk membuktikan alat bisa memberikan

notifikasi kepada pengguna.

Uji coba pemantauan dari jarak jauh dilakukan untuk membuktikan jika alat

Nesy BYSNS NN Yijlw ejdidswveH @

dapat bekerja dengan baik jika pengguna sedang melakukan perjalanan jauh.
Untuk membuktikan jika alat dapat bekerja dengan baik maka peneliti
melakukan tes dengan rekan kerja untuk memicu sensor infrared untuk
memunculkan notifikasi, sedangkan peneliti akan menerima notifikasi tersebut
sambil melakukan perjalanan jauh. Hasil dari penelitian ini akan dicatat dalam

tabel sebagai bukti yang konkrit.

uep ueyjwniuesusw edue) Ul siny eAJEY yninjas neje uelbeges dynbusw Suele|q *|

3.9  Analisa Hasil Pengujian
Pé?ja tahapan ini setelah peneliti melakukan serangkaian pengujian alat, selanjutnya

Lrg}eﬂueuj

enelit® akan melakukan analisa terhadap data yang telah didapatkan. Data analisis

=
%berkaitaﬂ dengan kinerja alat yang telah diujikan sebelumnya.
g 5

3 =T

g3.10 g(esmpulan, Saran, dan Komentar

Peneliti membuat kesimpulan setelah melakukan analisis, kesimpulan adalah
<

ditemukannya kelebihan kekurangan dari penelitian tersebut. Saran dan rekomendasi dapat
£}

ditameﬁkan untuk membantu mengembangkan penelitian selanjutnya.
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g2 § KESIMPULAN DAN SARAN

SF =

[{@]

3 %1 Kesimpulan

ga T

‘g__ §Sete4ah melakukan beberapa ujicoba peneliti mendapatkan senjumlah output, hasil dari

1cEuﬁcoba?_ﬂapat dilihat sebagai berikut:

58 B

g' = Sensor Ultrasonik memeiliki kesalahan pembacaan sekitar 2,9%,
=

% § Sensor Infrared dapat mendeteksi jarak hingga 32 cm.

Sensor Loadcell memiliki nilai kesalahan sekitar 4,98%.
Motor servo membuka dan menutup pintu pakan sesuai dengan perintah yang
diberikan.

Alat memberikan pakan kekucing tiga kali sehari dengan takaran 50-70 gram.

S HelyY e sWSIN|

Alat membrikan notifikasi kapan saja kucing minum melalui alat tersebut
selama satu minggu.

7. Alat memberikan info setiap kali selesai melaksanakan perintah yang diberikan.
Notifikasi yang diberikan ada tiga jenis yakni notifikasi makan, minum dan saat
persedian pakan sudah habis.

8. Alat ini bisa dipantau dari posisi di manapun dengan memberikan notifikas.

Dapat disimpulkan alat tersebut dapat memudahkan pemilik kucing untuk
embe@kan pakan kekucingnya ketika pemilik kucing sedang tidak ada di rumah.

w
5.2 Saran

=
SaraR“yang bisa diberikan pada penelitian ini adalah untuk sedikit memodifikasi pintu

keluar %akan dengan model saluran pipa yang sudah dilengkapi pendorong berbentuk

:19qLUNS ueyn

spiral a@ar dapat mengatur jumlah pakan yang dikeluarkan oleh alat tanpa harus terganggu
o
dengaqipobot pakan dan juga bentuk pakan kering itu sendiri. Lalu untuk pembacaan sisa
pakan gendiri tidak harus ada yang di ubah karena pembacaan jarak nya lumayan baik
begitu ﬁuga dengan sensor loadcell. Untuk penelitian selanjutnya mungkin bisa
mengg@'}akan mikroprosesor jenis lain yang lebih besar dan kuat agar program yang
dijalank&n jadi jauh lebih stabil serta jika ingin memberikan sarana pemantauan yang lebih
baik, bl%ha menambahkan kamera pada alat untuk memfoto kucing saat sedang makan agar

kondisiZs kucing dapat dipantau lebih baik lagi.
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UI._. ) = a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
|ﬁ-_\_h_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
onsuseanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
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a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
UI... .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

'@n b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
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1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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..u__._m.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
UI.. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
'@n b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
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AUE 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
= .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
'@h b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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UI... .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
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1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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No Hari/ Tanggal Jam
il Kamis/ 3 April 2025 10.55
2. Kamis/ 3 April 2025 11.05
3. Kamis/ 3 April 2025 15.20
4. Kamis/ 3 April 2025 16.07
m%. Kamis/ 3 April 2025 17.21
EG. Jum’at/ 4 April 2025 09.02
=. Jum’at/ 4 April 2025 09.06
ES. Jum’at/ 4 April 2025 12.14
g0, Jum’at/ 4 April 2025 15.20
Eio. Jum’at/ 4 April 2025 17.27
j:-;t’,_l-.l. Jum’at/ 4 April 2025 20.31
ElZ Sabtu/ 5 April 2025 09.38
a3, Sabtu/ 5 April 2025 12.59
54. Sabtu/ 5 April 2025 17.26
. Minggu/ 6 April 2025 09.36
236. Minggu/ 6 April 2025 12.20
7. Minggu/ 6 April 2025 16.26
@
E.
5
=
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Minggu/ 6 April 2025

17.02

Senin/ 7 April 2025

09.24

Senin/ 7 April 2025

09.34

Senin/ 7 April 2025

11.29

Senin/ 7 April 2025

16.32

Senin/ 7 April 2025

16.44

Senin/ 7 April 2025

17.15

Hari/ Tanggal/ Jam

Keterangan

Makan

Minum

Pakan Habis

Finegy B3sns N|Nui KNI UP BB K (O
B W N P O © ©

Kamis/ 3 April 2025/
10.00

e

Kamis/ 3 April 2025/
10.55

=

Kamis/ 3 April 2025/
10.55

&

Kamis/ 3 April 2025/
12.00

=

Kamis/ 3 April 2025/
15.20

Kamis/ 3 April 2025/
16.07

Kamis/ 3 April 2025/
17.00

Kamis/ 3 April 2025/
17.21

Jum’at/ 4 April 2025/
09.00

Jum’at/ 4 April 2025/
09.02

Jum’at/ 4 April 2025/
09.06

Jum’at/ 4 April 2025/
12.00

Jum’at/ 4 April 2025/
12.14

Jum’at/ 4 April 2025/
15.20

Jum’at/ 4 April 2025/
17.00
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Jum’at/ 4 April 2025/
17.27

Jum’at/ 4 April 2025/
20.31

Sabtu/ 5 April 2025/
09.00

Sabtu/ 5 April 2025/
09.38

Sabtu/ 5 April 2025/
12.00

Sabtu/ 5 April 2025/
12.59

Sabtu/ 5 April 2025/
17.00

Sabtu/ 5 April 2025/
17.26

Minggu/ 6April 2025/
09.00

Minggu/ 6April 2025/
09.36

Minggu/ 6April 2025/
12.00

Minggu/ 6April 2025/
12.20

Minggu/ 6April 2025/
16.26

Minggu/ 6April 2025/
17.00

Minggu/ 6April 2025/
17.02

Senin/ 7 April 2025/
09.00

Senin/ 7 April 2025/
09.24

Senin/ 7 April 2025/
09.34

Senin/ 7 April 2025/
11.29

Senin/ 7 April 2025/
12.00

Senin/ 7 April 2025/
16.32

Senin/ 7 April 2025/
17.00

Senin/ 7 April 2025/
16.15

Lokasi

Waktu

Jarak
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Lampiran 3 KODE PROGRAM ESP32

1ut sl

duey

#include "HX711.h" // library loadcell
@// HX711 circuit wiring
Qconst int LOADCELL_DOUT_PIN =5;

W

gconst int LOADCELL_SCK_PIN = 18;
3HX711 scale; // object loadcell

gintgr;

usw e

A

Ep

S#include <ESP32Servo.h>
ZServo MyServo;

Z#includegTimeLib.h>

g#includegtime.h"
%const chagnﬁ* ntpServer = "pool.ntp.org";
Sint UTCypffset = 0; // wib=0 wita=1 wit=2
Zlong gntOffset_sec = 3600*UTC_offset;
gconst int= daylightOffset_sec = 25200;
€int jam, naenit,detik,tanggal, tahun;

String hafi,bulan,waktu,lwaktu;

unsignedfnlong previousMillis = 0;

#include;ZxEEPROM.h>

#includexWire.h>

#include<LiquidCrystal_I2C.h>

LiquidCisstal_I12C lcd(0x27, 16, 2):

W
#define @'_LYNK_TEMPLATE_ID "TMPL633WYy-JM"
#define BLYNK_TEMPLATE_NAME "kucing"

#define BLYNK_AUTH_TOKEN "A9OUNPsz4loXt_yB5y_-haBhzubFQ7IN"

<
#define I?_i__YNK_PRINT Serial // tampilakan informasi blynk di serial
#includer<BlynkSimpleEsp32.h> // library blynk

I input @fi dan password

nerny w

% ? L1]

-z @ 1 SPBU Bukit Barisan 10.47 4 Km
5 Q

SoE2g E2 Kantor Bank Mandiri (JI. Jendral Soedirm 11.09 8 Km
= Q

§ § I an)

=1 2 o

<] g 5 o3 Jembatan Sultan Abdul Jalil Alamuddin 11.20 13 Km

= c —

S ‘g_ a 2 Syah

3583 =4 P

3288 = . Paus 11.35 16 Km

S§E<C3d[ =5 Universitas Muhammadiyah Riau 12.14 11 Km

=

3 % 2 =6 JI. SM Amin 12.22 16 Km

3 <3

?;._, 3 = ? 7 RS Awal Bros Panam 12.51 14 Km

= = 8 . 3 - . .

azs 3 8 Universitas Sultan Syarif Kasim Riau 13.25 18 Km

jai]

=l
2 py

$83 2

afge §E

.ig.

c

P

9]

%

>

P

jui]

=
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char auth[] = BLYNK_AUTH_TOKEN;
-_‘crﬁr ssio@: "loT";/["1oT"; /] type your wifi name
gcmr passf] = "Project123";//"Project123"; // type your wifi password

B’EjnkTiﬂ;ier timers;

=) Q
3#tdefine pinled 2
Stdefine pin_trig 25
Stdfine in_echo 26
#define pin_ir 27
c#éfine pinpump 4
«ttd@fine pinservo 14
%ingarak,c
Singpersens
CinBir,IocMockl,lockZ;
ccﬁString Ixttxtl;
Eint pagi,§;f\_’c1ng,sore,takaran:15,takaranminum;
i’mttminumzo;
int countx;

Buel

nbusa

eqes d

= |

eA

£J/ baca ultrasonik

‘gll https://www.instructables.com/id/Distance-Measurement-Using-HC-SR04-Via-NodeMCU/
=// https://www.makerguides.com/jsn-sr04t-arduino-tutorial/
Sfloat read_distance() {

© unsigned int duration;

2 float distance;

/I trigger off

digitalWrite(pin_trig, LOW);

delayMicroseconds(5);

I/ trigger on

digitalWrite(pin_trig, HIGH);

delayMicroseconds(10);

// trigger off

digital\iffite(pin_trig, LOW);

/I baca Blilsa

duratiofi; pulseln(pin_echo, HIGH);

/I konvéftsi ke cm

distanc&= duration * 0.034 / 2;

return H; tance;

=

=
void read=ntp(){
struct tifj timeinfo;

if(!getLBcal Time(&timeinfo)){
/ISeriakprintin("time fail");
L §

W
char bufi[20];
stritimebuff,3, "%H", &timeinfo);
jam = atoi(buff);
strftimegbuff,3, "%M", &timeinfo);
menit ﬂ;‘atoi(buff);
strftimeghuff,3, “%S", &timeinfo);
detik ='atoi(buff);
strftimefbuff,10, "%a", &timeinfo);
hari = Séring(buff);

‘nery exysng Nin Jefem BueA uebunuaday ueyibniaw yepn uedynbuad g

‘Yejesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uvelode] ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘ueyipipuad uebuijuaday ymun eAuey uednynbusd ‘e

11OqLUNS ueyngakusiu Uep UBYWNIUBOUS

-

‘Nely B3sSng NN uizl edue) undede ynjuaq wejep |ul siin} eA1ey yninj@s neje ueibeqges yeAueqiadwall uep ueywnwnbuaw Buele|q 'z

neny



NVIE YNSNS NIN

‘nery exysng Nin Jefem BueA uebunuaday ueyibniaw yepn uedynbuad g

‘Nely B3sSng NN uizl edue) undede ynjuaq wejep |ul siin} eA1ey yninj@s neje ueibeqges yeAueqiadwall uep ueywnwnbuaw Buele|q 'z
‘Yejesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uvelode] ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘ueyipipuad uebuijuaday ymun eAuey uednynbusd ‘e

(R

Tta ‘—
)
-h £

B

=

strftime(buff,10, "%b", &timeinfo);
~ hilan =SBtring(buff);
! ftimefbuff,3, "%d", &timeinfo);
t§hggal‘;—£ atoi(buff);
ftime(buff 5, “%y", &timeinfo);
tghun =-atoi(buff);
Waktu=String(jam);
\gaktu%‘_':";
\gaktu+=String(menit);
Waktu+=":";
\gaktu+EString(detik);
& =
ﬁaktu+5')' I
waktu+=hari;
waktu+£" ";
waktu+sString(tanggal);
waktu+sy "
waktu+=bulan;
waktu+="";
waktu+=String(tahun);
&/
Serial.printin(waktu);

np

11Ul sin) eAley yninjes neje uelbeqas diynbuaw Buele|iq

eousw edue
-

=// membaca input dari binyk
SBLYNK_WRITE(V1){

& int pinValue = param.asint();
= Serial.print("pakanmanual:");
Serial.printin(pinValue);
txtlz"Png(an Manual";

uswi uep

-

A

%

LYNKEWRITE(V2Y{

int pinValue = param.asint();
Serial.gfint("minummanual:");
o Serial.gtintin(pinValue);

3 txt1=" ﬂnum Manual";

.'*.} =

=
BLYNK2WRITE(V4Y
int pinNZalue = param.asint();
Iltakarafi = pinValue;
Serial.p'E:rnt("takaran:");
Serial.@'__ntln(pinValue);
EEPRQM.write(3,pinValue);
EEPROM.commit();
txtl="Tgkaran Pakan:"+String(pinValue)+"gr";
} =
W
<
BLYNKEWRITE(V6){
int pin\Zalue = param.asint();
pagi = pinValue;
Serial.gtint("pagi:");
Serial.pgjhtln(pinVaIue);

ueyn

aq
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=

-h £

B

EEPROM.write(0,pinValue);
= ﬁPRC@I commit();
= 'qu "Jﬁm Pagi:"+String(pinValue);

uel
-
e

@BQYNK WRITE(V7)Y{

|§t pm@iue = param.asint();
$fang =pinValue;

rial. [fﬁnt("smng ");

rial. ;ﬁntln(pmValue)
PRQOM.write(1,pinValue);
_ EEPROM.commit();

txtl "J@] Siang:"+String(pinValue);
o

YNKgyVRITE(V8){

int pin\falue = param.asint();

sore = ﬁj’lz_nValue,
Serial.print("'sore:");
Serial.pfintin(pinValue),
EEPRC@/I.write(Z,pinValue);

NE

t

18

e

|n1 ehley yninjas neje uelbeqeas dunﬁuaw
=1

EPRQM.commit();
t1="Jam Sore:"+String(pinValue);

1l si

}

w edue)
w
iy
<
prd
A
s
X
_|
m
<
=
)
-

int pinValue = param.asint();

takaranminum = pinValue;
Serial.print("takaranminum:");
Serial.printin(pinValue);
EEPROM.write(4,pinValue);

EEPROM.commit();

txt1="Takaran Minum:"+String(pinValue)+"detik";

-

=,
void tasl%mer(){

BIynk.\E:tuaIWrite(VO,persen);
Blynk.\Hrtual Write(V3,gr);
if(ir==03Blynk.virtualWrite(V5,1);
else Blynk.virtualWrite(\V/5,0);
Blynk.wartualWrite(\V9,txt);

“19qLUNS ueyngakusiu Uep UBYWNIUBOUS

<

if(persefi<2){
if(lock2==10)Blynk.logEvent("notif","Pakan Habis");
lock2++;

void kasity; pakan(){
int i=0;5
scale.tafg(); // nilai berat di Okan
delay(190); //kondisi awal 200
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myservo.write(160); // buka. niai awal 160
= \a'hne(l@i
= scale.get_units();
tal\fé’rlte(plnled digitalRead(pinled)"1);

2%

Ui!!{?_tg

tgr >—_gkaran){
yserve.write(100); // tutup
re ak‘:D

1

ifi>3000)break;
Iay(ﬁT

v
w

e
void sett@()

b}
EPROJM.begin(512);
pagi = E]EPROM.read(O);
siang =cEEPROM.read(1);
_sore = EEPROM. read(2);
- [ltakaran = EEPROM.read(3);
takaranminum = EEPROM.read(4);
tminum = takaranminum;
txt1="P:"+String(pagi)+"S:"+String(siang)+"s:"+String(sore)+"T:"+String(takaran)+"t:"+String(takaranmin
)i
Serial.begin(9600);
pinMode(pinled, OUTPUT);
p
p

BuepUTr- BTG

-

|@s neje uelfeges dynbusw Buele|q *

nin

m
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inMode(pin_trig, OUTPUT);
inMode(pin_echo, INPUT);
pinMode(pinpump, OUTPUT);
pinMode(pin ir, INPUT_PULLUP);

ESP32I.3iWM :allocateTimer(0);

ESPBZﬁNM :allocateTimer(1);

ESPSZHNM :allocateTimer(2);
ESP32RWM::allocate Timer(3);

myserve. setPeriodHertz(50);// Standard 50hz servo
myserv&attach(plnservo 500, 2400);
myservgwnte(lOO) /190 degree

:19qLINs ueyngakusiu uep uexwmueocuauu edue) 1ul sum eMex'_H

//ch.inﬁ);
Icd.begifi();
Icd.backdight();
Icd.cle
Icd.setCGpysor(0,0);
lcd.prirf(""SSID:");
Icd.prir(ssid);
Icd.setGlirsor(0,1);
led.pridt{"PASS:");
ch.priquass);

L
Blynk.begin(auth, ssid, pass);
timers.ggtinterval(3000L, tasktimer);
configTdme(gmtOffset_sec, daylightOffset_sec, ntpServer);
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|
nt

(=

g

3

0

Serial.printin("READY™");
~ ale.bédin(LOADCELL_DOUT_PIN, LOADCELL_SCK_PIN); // initialize loadcell
=
: geale.sefCscale(1020.0);

I'd

S far(int P;_j_o; i<10; i++){scale.get_units(); delay(100);}
> oy .
@ seale.tare(); // nilai berat di Okan
= - —
=5 O
@ < 0
Svad loof)
Lo
als =
@Iynk.mr.l(); /I jalankan blynk

tAners.rn(); // jalankan timer
= =
Lﬁsign&long currentMillis = millis();
i& (currgptMillis - previousMillis >= 1000) {
previausMillis = currentMillis;
read_nfﬁ();
gr = scale.get_units();
digital\Wite(pinled, digitalRead(pinled)"1);
jarak =read_distance()*10;
ir = digttalRead(pin_ir);
persen = map(jarak, 60, 174, 100, 0); //nilai awal 60, 133, 100, 0
if(persen>100)persen=100;
if(persen<0)persen=0;

Icd.clear();
Icd.setCursor(0,0);
Icd.print(jarak);
Icd.print("mm™);
Icd.setCursor(7,0);
Icd.print(persen);
Icd.print("%");
Icd.setCursor(15,0);
Icd.prinitfir);
ch.set@ﬂlrsor(o,l);
ch.prirﬁwaktu);
Icd.setClursor(9,1);
Icd.print{gr);
lcd.prin®('gr");
Icd.setCursor(15,1);
Icd.pring(ir);
txt = waktu + " " + txtl;
m

:19qLINs ueyngakusw uep ueywnjuesusw edue) 1ul sin) BAIEY yninjas neje ueibeqe

L
if(ir==0J{
if(lock==0){
BlynkZogEvent("notif”,"Minum Telah Diberikan Otomatis”);
tminug=0;
> B
lock=1g7
} =
else{
Iock=0g
} =N
A
if(tmindm<takaranminum){
digitalg\‘/rite(pinpump,l);

neny
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©

Muhammad Riduwan, lahir di Padang Halaban, 23 Maret 1998 sebagai
anak kedua dari pasangan Bapak Muhammad Ansyari dan Ibu Eli Marni.
Pengalaman Pendidikan yang dilalui dimulai pada SD Negeri 180
Pekanbaru pada tahun 2006-2012 dan dilanjutkan di SMP Negeri 9
Pekanbaru pada tahun 2012-2015. Kemudian penulis melanjutkan
pendidikan di SMK 1 Muhammadiyah Pekanbaru pada tahun 2015-2018

1e ueibeqges diynbusw Hueleq 'L
pun-Buepun 1Bunpuipg eydio ey

Q <) /

gdﬁprogmm keahlian Teknik Audio Video. Selanjutnya kuliah di Program Studi Teknik Elektro

(2] fu=

E akultas»Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau dan lulus tahun
-~

<2025, ©

?ada tahun 20xx penulis mengikuti Kuliah Kerja Nyata (KKN) di Desa ABCD,
=Kecamdtan ABCD, Kabupaten ABCD. Pada tahun 20XX penulis melaksanakan kegiatan Proyek
?_Mini dengan judul ABCDEFGH yang dibimbing oleh Bapak ABCDEFG. Kemudian proyek mini

=

gtersebut diangkat menjadi tugas akhir dengan adanya pembaharuan.
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