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PERSEMBAHAN 
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“Perbaiki sholat-mu, maka Allah perbaiki hidup-mu” 

 

Dewasa bukan tentang usia, tapi tentang sikap.  
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“Jika belum terwujud, jangan lelah bersujud,  
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ABSTRAK 

Naurin Syafitri (2025): Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook 

Digital Pada Materi Asam dan Basa Kelas XI di 

SMA Negeri 7 Pekanbaru 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajran 

scrapbook digital pada materi asam dan basa untuk siswa kelas XI di SMA Negeri 

7 Pekanbaru. Pemilihan materi asam dan basa didasarkan pada kompleksitas dan 

keterkaitan konsep yang memerlukan pemahaman mendalam dari siswa. Dalam 

proses pembelajaran siswa cenderung lebih semangat ketika menggunakan media 

yang menarik dan tidak monoton, sehingga inovasi dalam media pembelajaran 

sangat diperlukan untuk meningkatkan motivasi dan pemahaman siswa. Jenis 

penelitian yang digunakan adalah Reasearch and Development (R&D) dengan 

model pengembangan ADDIE yang dibatasi hanya sampai pada tahap development. 

Teknik yang digunakan dalam pengumpulan data adalah wawancara dan angket. 

Penelitian ini dilakukan di SMA Negeri 7 Pekanbaru. Hasil validasi oleh ahli media 

diperoleh persentase 80% (cukup valid dapat digunakan dengan revisi kecil), ahli 

materi sebesar 87% (sangat valid), uji praktikalitas oleh guru memperoleh 

persentase 95,2% (sangat baik), dan uji respon peserta didik memperoleh persentase 

85% (sangat baik). Berdasarkan hasil validasi yang didapatkan, maka dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran scrapbook digital pada materi asam dan 

basa valid digunakan sebagai media pembelajaran.  

Kata kunci: Asam dan Basa, Media Pembelajaran, Scrapbook Digital
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ABSTRACT 

Naurin Syafitri (2025): Developing Digital Scrapbook Learning Media on 

Acid and Base Lesson at the Eleventh Grade of State 

Senior High School 7 Pekanbaru 

This research aimed at developing digital scrapbook learning media on Acid and 

Base lesson for the eleventh-grade students at State Senior High School 7 

Pekanbaru.  The selection of Acid and Base lesson was based on the complexity 

and interrelationship of concepts requiring in-depth understanding from students.  

In the learning process, students tend to be more enthusiastic when using interesting 

and non-monotonous media, so innovation in learning media is needed to increase 

student motivation and understanding.  It was Research and Development (R&D) 

with ADDIE development model limited only to the development stage.  Interview 

and questionnaire were the techniques of collecting data.  This research was 

conducted at State Senior High School 7 Pekanbaru.  The validation results showed 

the percentages 80% (quite valid, and could be used with minor revisions) by media 

experts and 87% (very valid) by material experts, the percentage of practicality test 

by teachers was 95.2% (very good), and the percentage of student response test was 

85% (very good).  Based on the validation results obtained, it could be concluded 

that the digital scrapbook learning media on Acid and Base lesson was valid to be 

used as a learning medium. 

Keywords: Acid and Base, Digital Scrapbook, Learning Media 
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 ملخص 
 

مادة (: تطوير وسيلة تعليمية على شكل سْكْراببْوك رقمي في  ٢٠٢٥ري، )طنورين شف
المدرسة  في  عشر  الحادي  للصف  والقواعد  الأحماض 

 الثانوية الحكومية السابعة بكنبارو 

يهدف هذا البحث إلى تطوير وسيلة تعليمية على شكل سْكْراببْوك رقمي في مادة الأحماض  
والقواعد للصف الحادي عشر في المدرسة الثانوية الحكومية السابعة بكنبارو. وقد تم اختيار  

حماض والقواعد بناءً على تعقيد المفهوم وترابطه، مما يتطلب فهماً عميقاً من موضوع الأ
الطلاب. في سياق التعلم، يظُهر الطلاب حماسة أكبر عند استخدام وسائط تعليمية جذابة  
وغير مملة، لذلك فإن الابتكار في تصميم الوسائل التعليمية أمر ضروري لتعزيز دافع الطلاب 

والذي اقتصر  باستخدام نموذج أدّي المستخدم هو البحث والتطوير وفهمهم. نوع البحث
في هذا البحث على مرحلة التنفيذ فقط. أما تقنيات جمع البيانات فتمثلت في المقابلات 
أظهرت   بكنبارو.  السابعة  الحكومية  الثانوية  المدرسة  البحث في  نفُذ هذا  والاستبيانات. 

٪ )صالحة إلى حدٍ ٨٠وسيلة نسبة صلاحية بلغت  نتائج التحقق أن خبير الوسائط منح ال
٪ )صالحة جدًا(، بينما  ٨٧ما مع بعض التعديلات البسيطة(، وقيّمها خبير المادة بنسبة  

نسبة   المعلم  قِبل  من  العملية  اختبار  نتائج    واستجابات   ، ( جدًا  جيدة )  ٪٩٥،٢بلغت 
  وسيلة   أن  الاستنتاج  يمكن  التحقق،  نتائج   على  وبناءً (.  جدًا   جيدة)  ٪٨٥  بلغت  الطلاب 

  ومناسبة   صالحة  وسيلة  تعُد  والقواعد  الأحماض   موضوع  في  الرقمي  سْكْراببْوك  التعلم
 .تعليمية  كوسيلة  للاستخدام

 الأحماض والقواعد، الوسائل التعليمية، سْكْراببْوك رقمي الأساسية: الكلمات 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan sebuah kebutuhan akan lebih berkembang 

dengan adanya pendidikan. Tujuan pendidikan itu beragam, tergantung pribadi 

tiap individu memandang pendidikan. Pendidikan adalah sesuatu hal yang 

luhur, suatu pendidikan tak hanya sebatas dalam lembaga formal saja tetapi 

pendidikan juga ada dilingkungan informal, karena hakikatnya kita lahir 

sampai akhir hayat (Husamah dkk., 2019). 

Proses pembelajaran sains khususnya kimia dianggap peserta didik 

menjadi pelajaran yang sulit di pahami yang menyebabkan peserta didik 

menjadi jenuh, bosan serta kurangnya konsentrasi saat proses pembelajaran 

berlangsung menyebabkan rasa keingintahuan peserta didik menjadi menurun 

(Sari dkk., 2019: 271). Metode yang digunakan cenderung masih 

menggunakan metode konvensional seperti metode ceramah yang membuat 

siswa cenderung menjadi pasif saat proses pembelajaran serta media yang 

digunakan masih berupa bahan ajar berupa cetak, masih belum memanfaatkan 

teknologi. Hal ini menunjukkan bahwa proses pembelajaran masih belum 

sesuai dengan pembelajaran abad ke-21 ini, sehingga kecakapan peserta didik 

berkurang (Rizal dan Akhlis, 2019). 

Media pembelajaran memiliki peran yang sangat penting dalam 

proses pembelajaran. Media pembelajaran berperan sebagai alat atau sarana 

untuk menyampaikan semua materi yang ada dalam proses pembelajaran 

serta menjadi alat pendorong untuk merangsang pikiran, perhatian, perasaan 
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dan keterampilan lain yang bisa menyebabkan peserta didik mandiri sesuai 

dengan bakat yang dimiliki. Karakteristik materi bisa mempengaruhi media 

yang digunakan, maka dari itu penting untuk mempertimbangkan 

karakteristik dari materi agar dapat menentukan media yang sesuai dengan 

materi tersebut (Rahmawanti dkk., 2019). Terdapat beberapa hal yang harus 

dipertimbangkan guru dalam memilih media yang akan digunakan, yaitu: 1) 

guru telah mengetahui cara penggunaan media yang di pakai. 2) media yang 

akan digunakan dirasa lebih efektif untuk menyampaikan materi 

pembelajaran dibandingkan jika guru hanya menjelaskan materi secara 

verbal. 3) media yang akan digunakan dapat membuat siswa antusias untuk 

mengikuti pembelajaran (Zuhdi, 2017). Materi kimia yang memerlukan 

pemahaman serta penalaran, akan membutuhkan konsentrasi belajar yang 

cukup kuat dan stabil. Karena peserta didik telah beranggapan materi kimia 

itu sulit serta media yang digunakan monoton dan kurang bervariasi 

sehingga minat belajar peserta didik menurun (Sari dkk., 2019). Materi 

kimia yang memiliki ciri kahs bersifat abstrak membutuhkan pemahaman 

konsep yang sangat mendalam sering menjadi penyebab terbesar siswa 

mengalami kesulitan dan memahaminya pada saat pembelajaran 

(Rahmawanti dkk., 2019). 

Penelitian yang dilakukan oleh Veronika dkk, ditemukan 

permasalahan bahwa guru belum memanfaatkan media pembelajaran secara 

maksimal dan siswa akan lebih tertarik atau lebih senang jika dalam proses 

pembelajaran guru menggunakan media pembelajaran (Veronica dkk., 
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2018). Penelitian yang dilakukan oleh Sari dkk, ditemukan permasalahan 

bahwa media yang disediakan disekolah seperti LKS dan buku paket, materi 

yang terdapat didalam media cenderung memiliki bacaan yang panjang serta 

pemahaman konsep rumit sehingga dibutuhkan media yang mudah 

dipahami oleh siswa (Sari dkk., 2019).  

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan dengan guru kimia di 

SMA Negeri 7 Pekanbaru, dapat dilihat bahwa di SMA Negeri 7 Pekanbaru 

sudah menggunakan beberapa media pembelajaran seperti buku cetak, 

powerpoint, lembar kerja siswa, modul dan video pembelajaran yang 

diakses melalui youtube. Akan tetapi media yang digunakannya masih 

memiliki kekurangan diantaranya menggunakan powerpoint hanya dapat 

menjelaskan tentang teori dan persepsi saja, media lembar kerja siswa dan 

modul cenderung monoton dan media video youtube hanya cenderung satu 

fokus dan terkendala jaringan. Media yang digunakan sudah bervariasi 

sebagai sarana pembelajaran, akan tetapi guru tersebut masih membutuhkan 

inovasi media tambahan yang bukan hanya bisa menyampaikan teori saja. 

Kemudian dilakukan wawancara terhadap siswa di SMA Negeri 7 

Pekanbaru, diketahui siswa cenderung lebih semangat belajar jika 

menggunakan media yang tidak membosankan dan mudah dimengerti 

selama proses pembelajaran. Hal ini dikarenakan siswa tersebut kurang 

tertarik untuk menggunakan media yang monoton saat pembelajaran 

sehingga dibutuhkan inovasi terhadap media pembelajaran agar dapat 

memfasilitasi siswa dalam proses pembelajaran.  
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Pada materi asam dan basa media yang digunakan guru berupa 

powerpoint dan eksperimen KIT, akan tetapi ekperimen KIT yang 

digunakan kurang lengkap. Didalam materi asam dan basa mengandung 

materi yang kompleks dan saling berhubungan sehingga diperlukan 

pemahaman konsep. Oleh karena itu diperlukan media pembelajaran yang 

dapat melengkapi kekurangan media yang digunakan oleh guru pada saat 

proses pembelajaran berlangsung. 

Penggunaan media pembelajaran yang bervariasi berguna untuk 

menarik perhatian, minat belajar peserta didik serta dapat memfasilitasi 

peserta didik untuk beraktifitas sehingga dapat meningkatkan keaktifan 

dalam belajar. Salah satunya dengan menggunakan media scrapbook digital 

(Veronica dkk, 2018). Secara harfiah scrapbook memiliki arti potongan atau 

guntingan yang ditempel menjadi buku. Scrapbook berasal dari kata “scrap” 

yang berarti tempelan dari kertas yang sengaja dibentuk sedemikian rupa 

sedangkan “book” yang memiliki arti buku (Wibiantoro dkk., 2021). 

Phillips mendefinisikan scrapbook merupakan buku memo yang 

dapat mendorong peserta didik untuk melihat fenomena sains yang ada 

dilingkungan serta relevan dengan kehidupan sehari-harinya diluar 

lingkungan sekolah. Scrapbook akan meningkatkan tingkat pemahaman 

peserta didik terhadap konsep-konsep ilmiah serta dapat 

menghubungkannya dengan kehidupannya sendiri sehingga dapat 

membentuk keinginan serta semangat dalam belajar (Suzanne dan Philips, 

2007). 
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Media scrapbook digital adalah media pembelajaran yang berbentuk 

buku elektronik yang memuat keterangan atau penjelasan terkait dengan 

materi pembelajaran yang disajikan (Antara dkk., 2022). Scrapbook digital 

merupakan buku elektronik yang menintegrasikan gambar dan teks yang 

diperoleh dari surat, artikel dan majalah dalam pembuatannya dibantu 

dengan software yang ada dikomputer. Scrapbook digital dapat dirancang 

menarik dengan diselipkan narasi, gambar, audio dan video (Aini dan 

Wicaksono, 2021). Scrapbook digital dapat dimanfaatkan dan dioptimalkan 

dalam dunia pendidikan dalam menggambarkan konsep materi 

pembelajaran karena mencakup materi desain gambar yang menarik serta 

video atau potongan film pendek yang lebih memperjelas materi yang 

diajarkan. 

Scrapbook digital memiliki karakteristik yang bisa digunakan 

sebagai media pembelajaran, diantaranya: 1) berupa buku digital. 2) 

temanya wajib menyesuaikan pada tujuan pembelajaran. 3) memasukkan 

data pada scrapbook digital membutuhkan kefokusan terhadap pembahasan 

utama maupun materi yang diberikan. 4) tidak memasukkan begitu banyak 

penghias, dikarenakan tujuan utamanya yakni menjadi media pembelajaran. 

Dengan didasari berbagai karakteristik scrapbook digital tersebut, bisa 

disajikan gambaran ataupun rujukan dalam membuat media ini supaya 

berkesesuaian terhadap tujuan dari manfaat media tersebut (Noer dkk., 

2022). 
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Penelitian yang dilakukan oleh Rahmawanti dkk tentang pengaruh 

media scrapbook menunjukkan bahwa terdapat pengaruh signifikan 

terhadap hasil belajar peserta didik dan dapat meningkatkan hasil belajar 

peserta didik (Rahmawanti dkk., 2019). Penelitian tentang efektivitas media 

scrapbook yang dilakukan oleh Wusqo dkk menunjukkan bahwa tingkat 

literasi visual peserta didik dapat meningkat dengan cepat dan media 

scrapbook efektif untuk melatih literasi visual dalam sains (Wusqo dkk., 

2021). 

Kelebihan dari penggunaan media pembelajaran scrapbook digital 

pada proses pembelajaran antara lain: 1) media kaya akan isi dalam 

pembelajaran. 2) dapat menjadi jalan keluar dalam meningkatkan mutu 

pembelajaran yang terjadi dikelas serta menjadikannya opsi lain dalam 

keterbatasan akses pengajaran pada guru. 3) dapat memudahkan proses 

pembelajaran yang berlangsung serta mendorong kreativitas dan inovasi 

dengan pembelajaran yang interaktif dan komunikatif (Noer dkk., 2022). 

Media scrapbook digital juga memiliki kelebihan lain yaitu 

scrapbook digital termasuk media visual konkret yang bersifat realistis dan 

sesuai dengan lingkungan siswa serta bahasan materi yang lebih mudah dan 

disesuaikan dengan kondisi siswa dan tingkat kognitifnya. Isi dari media 

scrapbook digital mudah disesuaikan oleh guru sehingga guru dapat 

memperkirakan isi apa saja yang ingin dimuat dalam media scrapbook 

digital serta desain dan gambar yang menarik minat siswa dalam belajar. 

Dalam hal ini, salah satu jenis scrapbook digital dapat dibuat dalam bentuk 
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digital dengan tujuan agar mudah digunakan kapanpun dan dimanapun 

pengguna ingin menggunakannya (Wibiantoro dkk., 2021). 

Dengan kelebihan dari penggunaan scrapbook digital, media 

scrapbook digital dapat menjadi peningkat atau memotivasi peserta didik 

dalam belajar. Diharapkan dengan menggunakan media scrapbook digital 

pada proses pembelajaran dapat mempermudah peserta didik menyerap 

materi pelajaran yang disampaikan guru, karena media tersebut memiliki 

bentuk yang memiliki daya tarik dan tidak menjenuhkan (Noer dkk., 2022). 

Berdasarkan latar belakang masalah, maka penulis tertarik untuk 

mengadakan penelitian dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Scrapbook Digital Pada Materi Asam dan Basa Kelas XI 

di SMA Negeri 7 Pekanbaru”. 

B. Penegasan Istilah 

Adapun istilah yang perlu diketahui pada penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Media Pembelajaran  

  

Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan 

untuk menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima sehingga merangsang 

pikiran, perasaan, perhatian dan minat serta kemauan peserta didik 

sedemikian rupa sehingga proses belajar terjadi dalam rangka mencapai 

tujuan pembelajaran secara efektif (Sukiman, 2012). 
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2. Scrapbook Digital 

 

Secara harfiah scrapbook memiliki arti potongan atau guntingan 

yang ditempel menjadi buku. Scrapbook berasal dari kata “scrap” yang 

berarti tempelan dari kertas yang sengaja dibentuk sedemikian rupa 

sedangkan “book” yang memiliki arti buku (Wibiantoro dkk., 2021). 

Scrapbook digital merupakan buku elektronik yang menintegrasikan 

gambar dan teks yang diperoleh dari surat, artikel dan majalah dalam 

pembuatannya dibantu dengan software yang ada dikomputer (Aini dan 

Wicaksono, 2021).  

3. Asam dan Basa  

 

Istilah asam berasal dari bahasa latin “asamus” yang berarti masam, 

yang melihat keadaan beberapa asam yang berbau sangat tajam dan rasanya 

yang masam. Basa bersifat sebaliknya, berasa pahit, licin dan dapat 

menetralkan asam (Fauziah, 2009) 

C. Permasalahan  

1. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah maka tergambarlah identifikasi 

masalah, sebagai berikut:  

a. Pembelajaran kimia masih dianggap sulit dan membosankan oleh 

peserta didik. 

b. Pemanfaatan media pembelajaran yang digunakan masih terbatas dan 

kurang variatif. 
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c. Karakteristik materi kimia membutuhkan media pembelajaran yang 

dapat memudahkan dalam pemahaman konsep. 

2. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah dan identifikasi masalah maka 

penelituan ini terbatas pada: 

a. Pengembangan media pembelajaran scrapbook digital hanya pada materi 

asam dan basa. 

b. Penelitian ini dilakukan di SMA Negeri 7 Pekanbaru pada kelas XI 

MIPA. 

c. Penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri 

dari tahap Analysis, Design, Development, Implementation, dan 

Evaluation. Dalam penelitian ini hanya dilakukan sampai tahapan 

Development dikarenakan terbatasnya waktu dan kapasitas peneliti.  

3. Rumusan Masalah 

Berdasarkan Pembatasan masalah, penelitian ini berfokus kepada 

pengembangan media pembelajaran dengan perumusan masalah sebagai 

berikut: 

a. Bagaimana validitas media scrapbook digital dalam materi asam dan 

basa? 

b. Bagaimana praktikalitas media scrapbook digital dalam materi asam dan 

basa? 

c. Bagaimana respon siswa terhadap media Scrapbook digital dalam materi 

asam dan basa? 
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D. Tujuan dan Manfaat Penelitian 

1. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian 

sebagai berikut:  

a. Menentukan validitas media scrapbook digital dalam materi asam dan 

basa. 

b. Mengetahui praktikalitas media scrapbook digital dalam materi asam 

dan basa. 

c. Mengetahui respon siswa terhadap media scrapbook digital dalam 

materi asam dan basa. 

2. Manfaat Penelitian  

a. Manfaat secara teoritis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberi kontribusi yang 

positif dan dapat memperluas wawasan khususnya tentang 

pengembangan media pembelajaran media scrapbook digital pada 

materi asam dan basa. 

b. Manfaat secara praktis  

1) Bagi Sekolah, penelitian ini diharapkan memberikan pertimbangan 

digunakannya media scrapbook digital.  

2) Bagi Guru, penelitian ini diharapkan dapat memberikan pilihan 

media pembelajaran bagi guru. Sehinngga proses pembelajaran 

berjalan dengan lebih menarik dan dapat memotivasi serta 

merangsang peserta didik untuk aktif dalam pembelajaran.  
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3) Bagi Siswa, penelitian ini diharapkan dapat memberikan sarana 

bagi peserta didik untuk lebih aktif dalam pembelajaran. Selain 

itu dengan pembelajaran menggunakan scrapbook sains digital 

ini diharapkan dapat memberikan kemudahan bagi peserta didik 

untuk memahami materi.  

4) Bagi Peneliti, diharapkan dapat menambah wawasan, 

pengalaman, pengetahuan serta menjadi bekal bagi peneliti 

ketika terjun kelapangan yang sesungguhnya. 

5) Bagi Peneliti lain, diharapkan dapat menambah wawasan dan 

gambaran terkait penelitian media scrapbook digital. 

E. Spesifikasi Produk 

Adapun Spesifikasi produk yang dikembangkan sebagai berikut: 

1. Produk yang dihasilkan berupa media pembelajaran, yang didalamnya 

terdapat animasi yang menarik serta materi pembelajaran yang lebih ringkas 

yang disajikan dalam bentuk file digital dan dapat diakses secara offline.  

2. Format media scrapbook digital terdiri dari: 

a. Cover 

b. Petunjuk Belajar  

c. Tujuan Pembelajaran (TP) dan Indikator Ketercapaian Tujuan 

Pembelajaran (IKTP) 

d. Daftar isi  

e. Materi  

f. Soal  
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g. Glosarium (Azizah dkk., 2020) 

Media pembelajaran dibuat menggunakan Adobe Flash CS6 dengan 

bantuan tambahan aplikasi canva. Aplikasi adobe flash CS6 digunakan untuk 

merancang desain animasi, sound, interaktif animasi dan lain-lain, sedangkan 

aplikasi canva digunakan untuk mendesain cover serta background dari 

scrapbook digital. 
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BAB II 

KAJIAN TEORITIS 

A. Konsep Teori  

1. Media Pembelajaran  

a. Pengertian Media Pembelajaran  

Kata media berasal dari bahasa latin medius yang secara harfiah 

berarti “tengah”, “perantara”, atau “pengantar”. Dalam arti luas, media 

mencakup orang, benda, atau kegiatan yang menciptakan kondisi bagi siswa 

untuk memperoleh pengetahuan, keterampilan atau sikap. Dalam pengertian 

ini, buku pelajaran, guru dan latar sekolah semuanya adalah media. Lebih 

khusus lagi, didalam proses belajar mengajar, istilah media bisa mengacu 

kepada elektronik, grafik, atau fotografi untuk mengumpulkan, memproses, 

dan menyusun kembali informasi verbal atau visual. Singkatnya, media 

adalah alat untuk menyampaikan pesan-pesan pembelajaran (Arsyad, 2019). 

b. Landasan Teori Penggunaan Media Pembelajaran.  

Pemerolehan pengetahuan dan keterampilan, perubahan-perubahan 

sikap dan perilaku dapat terjadi karena interaksi antara pengalaman baru dan 

pengalaman yang pernah dialami sebelumnya. Agar proses belajar mengajar 

dapat berhasil dengan baik, siswa sebaiknya diajak untuk memanfaatkan 

semua alat inderanya. Guru berupaya untuk menampilkan stimulus yang 

dapat diproses dengan berbagai indera. Semakin banya alat indera yang 

digunakan untuk menerima dan mengolah informasi semakin besar 

kemungkinan informasi tersebut dimengerti.  
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Gambar 2.1 Kerucut Pengalaman Edgar Dale 

Salah satu gamabaran yang paling banyak dijadikan acuan sebagai 

landasan teori penggunaan media dalam proses belajar adalah Dale’s Cone 

of Experience (Kerucut Pengalaman Dale). Kerucut ini merupakan elaborasi 

yang rinci dari konsep tiga tingkatan pengalaman yang dikemukakan oleh 

Bruner. Hasil belajar seseorang diperoleh mulai dari pengalaman langsung 

(konkret) kenyataan kemudian melalui benda tiruan sampai kepada benda 

verbal (abstrak). Semakin keatas pucuk kerucut semakin abstrak media 

penyampain pesan itu.  

Dasar penggunaan kerucut pengalaman Dale bukanlah berdasarkan 

tingkatan kesulitan, melainkan tingkat keabstrakan atau jumlah jenis indera 

yang turut serta selama penerimaan isi pengajaran pesan. Pengalaman 

langsung akan memberikan kesan paling utuh dan paling bermakna 

mengenai informasi dan gagasan yang terkandung dalam pengalaman itu, 

oleh karena ia melibatkan indera penglihatan, pendengaran, perasaan, 

penciuman dan peraba. Ini dikenal dengan learning by doing (Arsyad, 

2019). 

 

 

 

 

    

    (Hamid dkk., 2020) 
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Tingkat keabstrakan pesan akan semakin tinggi ketika pesan itu 

dituangkan kedalam lambing-lambang seperti bagan, grafik atau kata. Jika 

pesan terkandung dalam dalam lambing-lambang seperti itu, indera yang 

dilibatkan untuk menafsirkannya semakin teratas yakni indera penglihatan 

atau indera pendengaran.  

c. Ciri-ciri Media Pembelajaran  

Ada tiga ciri media yang merupakan petunjuk mengapa media 

digunakan dan apa-apa saja yang dapat dilakukan oleh media yang mungkin 

guru tidak mampu atau kurang efisien melakukannya.  

1) Ciri fiksatif (Fixative Propety) 

Ciri ini menggambarkan kemampuan media merekam, 

menyimpan, melestarikan dan merekonstruksi suatu peristiwa atau 

objek. Suatu periwtiwa atau objek dapat diurut dan disusun kembali 

dengan media seperti fotografi, video tape, audio tape, disket komputer 

dan film. Dengan ciri fiksatif ini, media memungkinkan suatu rekaman 

kejadian atau objek yang terjadi pada satu waktu tertentu 

ditransportasikan tanpa mengenal waktu.  

2) Ciri Manipulatif (Manipulative Property) 

Transformasi suatu kejadian atau objek dimungkinkan karena 

media memiliki ciri manipulatif. Kejadian yang memakan waktu 

berhari-hari dapat disajikan kepada siswa dalam waktu dua atau tiga 

menit dengan teknik pengambilan gambar time-lapse recording. 



 
 

16  

Manipulasi kejadian atau objek dengan jalan mengedit hasil rekaman 

dapat menghemat waktu.  

3) Ciri Distributif (Distributive Property) 

Ciri distributif dari media memungkinkan suatu objek atau 

kejadian ditransportasikan melalui ruang, dan secara bersamaan 

kejadian tersebut disajikan kepada sejumlah besar siswa dengan 

stimulus pengalaman yang relatif sama mengenai kejadian itu. 

Distribusi media tidak hanya terbatas pada satu kelas atau beberapa 

kelas pada sekolah-sekolah didaam suatu wilayah tertentu, tetapi juga 

media misalnya rekaman video, audio, disket komputer dapat disebar 

keseluruh penjuru tempat yang diinginkan kapan saja (Cecep dkk., 

2020). 

d. Manfaat Media Pembelajaran 

Beberapa manfaat penggunaan media pembelajaran didalam proses 

belajar mengajar sebagai berikut: 

1) Membantu proses belajar yang berlangsung antara pendidik dengan 

peserta didik. Hal ini dikarenakan tidak semua materi pembelajaran dapat 

disampaikan secara verbal saja tetapi perlu alat bantu lain yang dapat 

membantu mengirimkan pesan atau konsep materi pembelajaran.  

2) Meningkatkan minat dan motivasi peserta didik dalam proses 

pembelajaran, rasa ingin tahu dan antusiasme peserta didik meningkat, 

serta interaksi antara peserta didik, pendidik dan sumber belajar dapat 

terjadi secara interaktif.  
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3) Media pembelajaran dapat mengatasi keterbatasan daya indera, ruang, 

waktu dan tenaga. Hal ini dikarenakan beberapa materi pembelajaran 

yang kompleks membutuhkan ruang dan waktu yang Panjang untuk 

penyampaiannya (Hamid dkk., 2020) 

2. Scrapbook Digital  

a. Pengertian Scrapbook digital 

Seicara harfi iah scrapbook meimi iliiki i arti i potongan atau gunti ingan 

yang di iteimpeil meinjadi i buku. Scrapbook beirasal dari i kata “scrap” yang 

beirarti i teimpeilan dari i keirtas yang seingaja di ibeintuk seideimi iki ian rupa 

seidangkan “book” yang meimi iliiki i arti i buku (Wibiantoro dkk., 2021).  

Scrapbook di igi ital sangat cocok untuk di igunakan di i zaman di igi ital 

seipeirtii saat i ini i dan alat seirta teikni iknya leibi ih mudah, le ibi ih ceipat, dan leibi ih 

eikonomi is untuk di igunakan dari i pada seibeilumnya. Scrapbook di igi ital adalah 

suatu me idi ia seini i meineimpeil gambar yang di ibuat deingan meinggunakan 

peirangkat lunak kompute ir (Reed dan Wines, 2004: 9). Scrapbook diigi ital 

meirupakan proseis meimbuat seibagi ian beisar atau se imua scrapbook deingan 

meinggunakan komputeir yang meimi ili ikii si ifat yang fleiksi ibeil dan meincakup 

banyak Teikni ik, arti isti ik seirta beirori ieintasii keipada keiraji inan (Beacham dan 

Davis, 2004).    

b. Kelebihan Scrapbook Digital 

1) Scrapbook terdiri atas gambar, foto dan berbagai informasi yang dapat 

menambah pengetahuan siswa. 
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2) Media scrapbook tergolong media visual konkret dikarenakan bersifat 

realistis dan sesuai dengan lingkungan siswa serta bahasan materi yang 

lebih mudah dan disesuaikan dengan kondisi siswa dan tingkat 

kognitifnya. 

3) Media scrapbook dapat menjadikan pembelajaran lebih efektif sehingga 

guru dapat mengalokasikan waktu sesuai dengan pembelajaran yang 

diharapkan dan sesuai dengan tujuan pembelajaran.  

4) Isi dari media scrapbook mudah disesuaikan oleh guru sehingga guru 

dapat memperkirakan isi apa saja yang ingin dimuat dalam media 

scrapbook serta desain dan gambar yang menarik belajar siswa 

(Wibiantoro dkk., 2021). 

c. Kekurangan Scrapbook Digital 

Adapun kelemahan scrapbook digital, antara lain: 

1) Waktu yang digunakan relatif lama untuk membuat scrapbook digital, 

waktu yang dibutuhkan dalam pembuatan scrapbook relatif lama 

tergantung dari kerumitan penyusunannya.  

2) Gambar yang kompleks kurang efektif dalam kegiatan pembelajaran, 

penggunaan gambar yang terlalu kompleks dan berlebihan akan 

berdampak pada kurangnya pemusatan perhatian pada pokok bahasan 

materi (Beacham dan Davis, 2004). 
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3. Asam dan Basa  

a. Teori asam dan basa 

1) Teori asam basa menurut Arrhenius 

Svantei Arrheini ius pada tahun 1884 meinyatakan bahwa keiti ika garam 

seipeirti i NaCl teirurai i dalam ai ir, meinghasi ilkan peimbeintukan i ion. Asam 

meinurut Arrheini ius adalah moleikul neitral yang bi ila di ilarutkan dalam ai ir 

akan teiri ioni isasi i meinghasi ilkan H+ dan i ion neigati if. seicara teiori iti is, hi idrogein 

klori ida adalah asam kareina keiti ika larut dalam ai ir, hi idrogein klori ida 

teiri ioni isasi i meimbeintuk i ion klori ida (Cl-) seilai in hi idrogein (H+). 

Seilaiin i itu, meinurut Arrheini ius basa adalah seinyawa yang beireiaksi i 

deingan ai ir meimbeintuk OH- dan i ion posi iti if. Kareina dapat beirdiisosi iasi i dalam 

ai ir untuk meinghasi ilkan i ion natriium (Na+) dan hi idroksi ida (OH-), Arrheini ius 

meingklai im bahwa NaOH adalah basa. Meinurut te iorii i ini i, bahwa asam 

meimi iliiki i si ifat yang seirupa. Keibeiradaan i ion H+ meimbeiri ikan si ifat khas pada 

asam. Iini i juga meinjeilaskan meingapa asam meineitralkan basa dan 

seibali iknya. Aiir teirdiiri i darii i ion H+ dan OH- yang di ihasi ilkan oleih asam dan 

basa. Teori Arrhenius memiliki beberapa kelebihan yaitu: 

a) Mampu membedakan sifat asam dan basa dalam air 

b) Dapat memprediksi sifat elektrolit larutan 

Adapun kekurangan dari teori asam dan basa menurut Arrhenius 

adalah: 

a) Hanya dapat diaplikasikan dalam reaksi yang terjadi dalam air 
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b) Tidak menjelaskan mengapa beberapa senyawa, yang mengandung 

hidrogen dengan bilangan oksidasi +1 (seperti HCl) larut dalam air 

untuk membentuk larutan asam, sedangkan yang lain seperti CH4 tidak. 

c) Tidak dapat menjelaskan mengapa senyawa yang tidak memiliki OH-, 

seperti Na2CO3 memiliki karakteristik seperti basa (Fauziah, 2009). 

2) Teori Asam Basa menurut Bronsted-Lowry 

Pada tahun 1923 Johanne is Bronsteid dan Thomas Lowry 

meingeimukakan teiorii asam dan basa yai itu asam adalah se inyawa yang 

meimbeiri ikan proton (H+) pada seinyawa lai innya. Di iseibut juga donor 

proton. Basa i ialah seinyawa yang meineiri ima proton (H+) darii seinyawa laiin. 

Di iseibut juga akseiptor proton. Deingan meinggunakan konse ip asam dan 

basa me inurut Brownsteid Lowy maka dapat diiteintukan suatu zat be irsiifat 

asam atau basa de ingan me iliihat keimampuan zat te irseibut dalam seirah 

teiri ima proton dalam larutan. Dalam hal i ini i peilarut ti idak teirbatas oleih 

peilarut ai ir saja. Tapi i beirupa peilarut laiin yang se iri ing di ijumpai i seipeirtii 

alkohol, ammoni ia cai ir, dan eiteir.  

Seibagai i contoh ji ika HCl di ireiaksi ikan deingan CH3COOH, HCl dan 

CH3COOH adalah asam kareina dapat meimbeiri ikan i ion H+ (proton) keipada 

H2O. HCl dan CH3COOH di iseibut donor proton. Cl- dan CH3COO- diiseibut 

seibagai i akseiptor proton. Basa te irseibut adalah basa konjugasi i. Seimeintara 

i itu, H3O
+ adalah asam konjugasi i, kareina keileibi ihan proton di ibandi ing zat 

asalnya. Pasangan HCl dan Cl- seirta CH3COOH dan CH3COO- diiseibut 

pasangan asam basa konjugasi (Hartanto dan Ruminten, 2009). 
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Teori asam dan basa menurut Brownsted-Lowry memiliki 

beberapa keunggulan diantaranya: 

a) Cangkupan lebih luas, tidak hanya air saja tapi berupa pelarut lain 

seperti alkohol, ammonia cair dan eter. 

b) Dapat menjelaskan sifat amfoter  

c) Konsep asam dan basa konjugasi 

Adapun kekurangan dari teori asam dan basa menurut teori 

Brownsted-Lowry sebagai berikut: 

a) Tidak dapat menjelaskan sifat asam dan basa zat yang tidak memiliki 

atom hidrogen. 

b) Tidak dapat menjelaskan reaksi asam dan basa yang tidak melibatkan 

transfer proton. 

3) Teori Asam Basa menurut Lewis 

Pada umumnya deifi ini isii asam-basa meingi ikuti i apa yang di inyatakan 

oleih Arrheini ius atau Bronsteid-Lowry, tapi i deingan adanya struktur yang 

di iajukan Leiwi is muncul deifi ini isi i asam dan basa baru. Asam Leiwi is 

di ideifi ini isi ikan seibagai i speisi i yang meineiri ima pasangan eileiktron. Basa Leiwi is 

di ideifi ini isi ikan seibagai i speisi i yang meimbeiri ikan pasangan eileiktron. Seihi ingga 

H+ adalah asam Leiwi is, kareina i ia meineiri ima pasangan eileiktron, seidangkan 

OH- dan NH3 adalah basa Leiwi is, kareina keiduanya adalah peinyumbang 

pasangan eileiktron. Yang meinari ik dalam deifi ini isi i asam Leiwi is adalah, 

teirdapat seinyawa yang ti idak meimi ili iki i hi idrogein dapat beirti indak seibagaii 

asam. Contoh, moleikul BF3. Ji ika ki ita meineintukan struktur Leiwi is dari i BF3, 
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tampak B kurang dari i okteit dan dapat meineiri ima pasangan eileiktron., 

seihi ingga dapat beirti indak seibagai i asam Leiwi is. 

Dalam keinyataan moleikul yang tiidak me incapai i okteit seiri ing 

meirupakan asam leiwi is yang kuat kareina moleikul teirseibut dapat meincapai i 

konfi igurasi i okteit deingan me ineiri ima pasangan eileiktron tak beiri ikatan. 

Seinyawa yang teirmasuk dalam peiri ioda yang leibi ih bawah dari i peiri ioda dua 

dapat beirtiindak seibagai i asam Leiwi is sangat bai ik, deingan meimpeirbanyak 

susunan valeinsi i teirluar meireika (Fauziah, 2009). 

Beberapa keunggulan asam basa lewis yaitu sebagai berikut. 

a) Sama dengan teori Bronsted Lowry, dapat menjelaskan sifat asam, 

basa dalam pelarut lain atau pun tidak mempunyai pelarut. 

b) Teori asam basa lewis dapat menjelaskan sifat asam basa molekul ion 

yang mempunyai pasangan elektron bebas atau yang dapat menerima 

pasangan elektron bebas.  

c) Dapat menerangkan sifat basa dari zat-zat organik seperti DNA dan 

RNA yang mengandung atom nitrogen yang memiliki pasangan 

elektron bebas. 

Adapun beberapa kekurangan asam dan basa menurut teori Lewis 

adalah sebagai berikut: 

a) Tidak dapat menjelaskan kekuatan relative asam dan basa. 

b) Beberapa asam Lewis tidak menunjukkan sifat katalik. 

c) Hanya dapat menjelaskan sifat asam dan basa zat atau ion yang 

mencapai kaidah octet atau kestabilan saja. 
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b. Kesetimbangan Ion dalam Larutan Asam dan Basa  

1) Tetapan Kesetimbangan Air  

Air merupakan pelarut universal dengan sifat elektrolit lemah, 

Sebagian kecil molekul air terionisasi menjadi ion H+ dan OH-, menurut 

reaksi: H2O (l) ⇌ H+ (aq) + OH- (aq) Dari reaksi tersebut tetapan 

kesetimbangan air dirumuskan sebagai berikut:  

𝐾 =
[𝐻+][0𝐻−]

[𝐻20]
 

Karena fraksi molekul air yang terionisasi sangat kecil, konsentrasi 

air yaitu H2O hampir-hampir tidak berubah. Dengan demikian:  

K [H2O] = Kw = [H+] [OH-] 

Berdasarkan reaksi ionisasi air, kita tahu bahwa perbandingan ion 

H+ dan OH- dalam air murni (larutan netral): [H+] = [OH-] Sehingga 

rumusan Kw dapat ditulis sebagai berikut:  

Kw =[H+] [H+] 

Kw =[H+]2 

Berikut ini merupakan harga tetapan kesetimbangan air pada suhu 

tertentu: 
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          Tabel 2.1 Nilai Kw Pada Beberapa Suhu 

 

2) Pengaruh asam dan basa terhadap sistem kesetimbangan air. 

a) Pengaruh Asam  

Berdasarkan konsep pergeseran kesetimbangan, penambahan 

ion H+ dari suatu asam, akan menyebabkan [H+] dalam larutan 

bertambah, tetapi tidak akan mengubah Kw atau hasil kali [H+] dan 

[OH-]. Hal ini menyebabkan kesetimbangan bergeser ke kiri dan [OH-

] mengecil sehingga perbandingan ion H+ dan OH- dalam larutan 

asam: [H+] > [OH-]. 

b) Pengaruh Basa 

Penambahan ion OH- dari suatu basa, akan menyebabkan 

[OH-] dalam larutan bertambah, tetapi tidak akan mengubah Kw 

atau hasil kali [H+] dan [OH-]. Hal ini menyebabkan kesetimbangan 

bergeser ke kiri dan [H+] mengecil. Hal ini menyebabkan 

Suhu Kw 

0 0,114 X 10-14 

10 0,295 X 10-14 

20 0,676 X 10-14 

25 1,00 X 10-14 

60 9,55 X 10-14 

100 55,0 X 10-14 
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perbandingan ion H+ dan OH- dalam larutan basa sebagai berikut: 

[H+] < [OH-]. 

3) Menghitung konsentrasi ion H+ dan OH- dalam larutan. 

a) Asam Kuat  

Suatu asam dikatakan sebagai asam kuat jika basa tersebut 

dapat terionisasi secara sempurna. Contoh senyawa yang termasuk 

asam kuat adalah asam sulfat (H2SO4), asam bromida (HBr), asam 

iodida (HI), asam klorat (HClO3) dan asam perklorat (HClO4). 

Dalam larutan asam, jumlah ion H+ lebih banyak dibanding ion OH-

. Untuk menghitung konsentrasi ion H+ dalam larutan asam dapat 

menggunakan rumus sebagai berikut: 

       [H+] = Ma x a 

[H+] = konsentrasi ion H+ (mol/L atau Molar)  

Ma = Molaritas asam kuat (mol/L atau Molar) 

a   = valensi asam kuat. 

b) Basa Kuat  

Basa kuat adalah basa yang dapat terionisasi dengan 

sempurna. Contoh senyawa yang termasuk basa kuat adalah litium 

hidroksida (LiOH), natrium hidroksida (NaOH), kalium hidroksida 

(KOH), Kalsium hidroksida (Ca (OH)2). Dalam larutan basa, jumlah 

ion OH- lebih banyak dibanding ion H+. Untuk menghitung 

konsentrasi ion OH- dalam larutan basa dapat menggunakan rumus 

sebagai berikut: 
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[OH-] = Mb x b 

[OH-] = konsentrasi ion OH- (mol/L atau Molar)  

Mb = Molaritas basa kuat (mol/L atau Molar) 

b    = valensi basa kuat. 

c) Asam Lemah  

Asam lemah adalah asam yang terionisasi Sebagian dalam 

air. Contoh senyawa asam lebih adalah asam format (HCOOH), 

asam asetat atau asam cuka (CH3COOH), asam fluorida (HF) dan 

asam karbonat (H2CO3). Dalam air, hanya Sebagian molekul asam 

lemah terurai menjadi ion-ionnya, sehingga derajat ionisasinya 0 < 

α < 1. Jadi, untuk menghitung konsentrasi ion H+ dapat digunakan 

nilai Ka ataupun nilai α.  

[𝑯+] = √𝑲𝒂 𝒙 𝑴𝒂 

Ka = Tetapan ionisasi asam lemah 

Ma = Molaritas asam lemah (mol/L atau Molar) 

α    = Derajat ionisasi asam lemah 

d) Basa Lemah  

Basa lemah adalah basa yang terion sebagian ketika larut 

dalam air. Contoh senyawa yang termasuk basa lemah adalah 

amonium hidroksida (NH4OH), aluminium hidroksida (Al (OH)3), 

besi (III) hidroksida (Fe (OH)3), amoniak (NH3), besi (II) hidroksida 

(Fe (OH)2). Dalam air, hanya sebagian basa lemah terurai menjadi 

ion-ionnya, sehingga derajat ionisasinya 0 < α < 1. Jadi, untuk 
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Gambar 2.2 Skala pH 

menghitung konsentrasi ion OH- dapat digunakan nilai Kb ataupun 

nilai α.  

      [𝑶𝑯−] = √𝑲𝒃 𝒙 𝑴𝒃 

Kb = Tetapan ionisasi basa lemah 

Mb = Molaritas basa lemah (mol/L atau Molar) 

α    = Derajat ionisasi basa lemah 

c. Derajat Keasaman  

Ukuran keasamaan suatu larutan ditentukan oleh konsentrasi ion 

hidrogen. Untuk memudahkan pengukuran, maka konsentrasi ion hidrogen 

dinyatakan dalam pH (pangkat hidrogen). Konsep pH pertama kali diajukan 

oleh seorang ahli biokimia dari Denmark yaitu S.P. Sorensen pada tahun 1909. 

Menurut Sorensen pH merupakan logaritma negatif dari konsentrasi ion 

hidrogen dan dirumuskan sebagai berikut: 

pH = -log [H+]  

 

 

 

larutan asam merupakan larutan dengan pH di bawah 7. Semakin ke kiri 

trayek pH semakin kecil yang artinya sifat keasaman akan semakin kuat. 

Sedangkan, larutan netral memiliki nilai pH sama dengan 7. Larutan basa 

memilki nilai pH di atas 7. Semakin ke kanan trayek pH semakin besar yang 
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artinya sifat kebasaan akan semakin kuat. Untuk mengukur derajat kebasaan 

dari suatu larutan basa dinyatakan dengan pOH yang dirumuskan sebagai 

berikut:  

pOH = -log [OH-]  

Hubungan antara pH dan pOH diturunkan dari persamaan tetapan 

kesetimbangan air (Kw) pada temperatur 25oC yaitu:  

[H+] [OH-] = Kw  

pH + pOH = pKw 

pH + pOH = 14 

d. Indikator Asam dan Basa 

Cara yang teipat untuk meineintukan si ifat asam dan basa adalah deingan 

meinggunakan i indi ikator. Iindi ikator asam dan basa adalah zat yang dapat 

beirbeida warna dalam li ingkunagan asam dan basa. Ada beirbagai i jeini is iindi ikator 

yang dapat di igunakan untuk meimbeidakan larutan yang beirsi ifat asam dan basa, 

di iataranya keirtas lakmus, bahan alami i maupun deingan larutan.  

Lakmus beirasal dari i kata li itmus yai itu seijeini is tanaman yang dapat 

meinghasi ilkan warna ji ika ada asam atau basa. Larutan asam dapat me imeirahkan 

lakmus biiru, larutan basa me imbiirukan lakmus meirah dan larutan ne itral ti idak 

meingubah warna lakmus. Namun ke ikuatan asam atau basa ti idak dapat 

di itunjukkan ole ih lakmus. Maka di igunakan beibeirapa i indi ikator lai in yang 

meimi iliiki i peirubahan warna beirbeida ji ika pH atau keikuatan asamnya beirbeida 
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mi isalnya me ithyl orangei (meiti il ji ingga) yang akan be irwarna kuni ing ji ika pH 

leibi ih beisar darii 4,4 seihi ingga dapat meindeiteiksi i asam leimah dan asam kuat dan 

feinolftaleii in yang beirwarna meirah ji ika ada basa kuat.  

Peinggunaan i indi ikator untuk me ingeitahuii pH satu je ini is larutan di ini ilaii 

kurang eifeikti if, kareina banyaknya zat, me imeirlukan bi iaya cukup mahal untuk 

di ii ideinti ifi ikasi i keiasamannya. Untuk i itu di ibuatlah i indi ikator uni iveirsal, yang 

seicara prakti is meinunjukkan warna te irteintu untuk ni ilai i pH teirteintu. Iindi ikator 

i ini i pun dapat di ibuat dalam beintuk leimbaran keirtas yang eifi isi iein. 

 

 

 

 

 

 

     (Fauziah, 2009) 

 

     (Fauziah, 2009) 

e. Derajat Disosiasi Asam dan Basa 

Dalam larutan eileiktroli it kuat, zat-zat eileiktroli it teirurai i seiluruhnya 

meinjadi i i ion-i ionnya (i ioni isasi i seimpurna) dan dalam larutan eileiktroli it leimah, 

zat-zat eileiktroli it hanya seibagi ian saja yang teirurai i meinjadi i i ion-i ionnya (i ioni isasii 

seibagi ian). Seidangkan zat-zat noneileiktroli it dalam larutan ti idak teirurai i meinjadii 

Gambar 2.3 Perubahan Warna dan Trayek pH Indikator Asam Basa 
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i ion-i ion. Jumlah zat eileiktroli it yang teiri ioni isasi i di ibandi ingkan deingan jumlah zat 

seimula dapat di inyatakan deingan deirajat di isosi iasi i (a) dan di ituli is deingan rumus 

beiri ikut i ini: 

𝛂 =
mol zat terionisasi

𝑚𝑜𝑙 𝑧𝑎𝑡 𝑚𝑢𝑙𝑎 − 𝑚𝑢𝑙𝑎 
 

       Berdasarkan rumus di atas, maka nilai a untuk:  

1)  Elektrolit kuat, α= 1  

2) Elektrolit lemah, 0 < α < 1  

3) Non-elektrolit, α = 0 (Fauziah, 2009) 

4. Model Pengembangan ADDIE 

Desain pembelajaran model ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluations) adalah salah satu proses pembelajaran yang 

bersifat interaktif dengan tahapan-tahapan dasar pembelajaran yang efektif, 

dinamis dan efisien. Model ADDIE dapat menjadi pedoman dalam membangun 

perangkat dan infrastruktur program pelatihan atau pembelajaran yang efektif, 

dinamis dan mendukung kinerja pelatihan dengan beberapa tahapan. Skema 

desain pembelajaran model ADDIE membentuk siklus yang terdiri dari 5 

tahapan sebagai berikut. 

a. Analisis (Analysis) 

Deisai in tahap anali isi is i inii beirfokus keipada targeit audi ieins. Pada tahap 

anali isi is, diilakukan peindeifi ini isi ian peirmasalahan iinstruksi ional, sasaran 

peimbeilajaran seirta di ilakukan i ideinti ifi ikasi i li ingkungan peimbeilajaran dan 

peingeitahuan yang di imi ili iki i oleih si iswa.  
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b. Desain (Design) 

Tahap deisai in teirkai it deingan peineintuan sasaran, i instrumeint peini ilai ian, 

lati ihan, kontein, dan anali isi is yang teirkai it mateiri i peimbeilajaran, reincana 

peimbeilajaran dan peimi ili ihan meidi ia. Fasei deisai in di ilakukan seicara si isteimati is 

dan speisi ifi ik. 

c. Pengembangan (Development) 

Dalam tahan peingeimbangan di ilakukan peimbuatan dan peinggabungan 

kontein yang sudah di irancang pada tahapan deisai in. Pada fasei i ini i di ibuat 

storyboard, peinuli isan kontein dan peirancangan grafi is yang di ipeirlukan.  

d. Implementasi (Implementation) 

Fasei i ini i di ibuat proseidur untuk peilati ihan bagi i peiseirta peilati ihan dan 

i instrukturnya/fasi ili itator. Peilati ihan bagi i fasi ili itator meili iputii mateiri i 

kuri ikulum, hasiil peimbeilajaran yang di iharapkan, meitodei peinyampai ian dan 

proseidur peinguji ian. Akti ivi itas laiin yang harus di ilakukan pada fasei i inii 

meili iputii peinggandaan dan peindi istri ibusi ian mateiri i dan bahan peindukung 

lai innya, seirta peirsi iapan jiika teirjadi i masalah teikni is dan meindi iskusi ikan 

reincana alteirnati if deingan si iswa. 

e. Evaluasi (Evaluation) 

Seiti iap tahap proseis ADDIiEi meili ibatkan eivaluasi i formati if. Iini i adalah 

multiidi imeinsi ional dan meirupakan komponein peinti ing dari i proseis ADDIiEi. 

Iini i meingasumsi ikan beintuk eivaluasi i formati if dalam tahap peingeimbangan. 

Eivaluasi i di ilakukan seilama tahap i impleimeintasi i deingan bantuan i instruktur 

dan si iswa. Seiteilah peilaksanaan peimbeilajaran seileisai i, eivaluasi i sumati if 
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di ilakukan untuk peirbai ikan peimbeilajaran. Peirancangan seiluruh tahap 

eivaluasi i harus meimasti ikan apakah masalah yang reileivan deingan program 

peilati ihan di iseileisai ikan dan apakah tujuan yang diii ingi inkan teirpeinuhi i 

(Kurniawati, 2019). 

B. Penelitian Relevan 

1. Penelitian yang dilakukan oleh Noer dkk (2022) meneliti tentang 

pengembangan media pembelajaran digital scrapbook berbasis canva. 

Media yang dikembangkan pada penelitian ini yaitu scrapbook atau 

tempelan gambar-gambar yang dibuat dengan aplikasi canva. Pada 

penelitian ini didapatkan hasil bahwa media pemeblajaran layak dan dapat 

digunakan sebagai media pembelajaran. Persamaan penelitian ini dengan 

penelitian yang akan peneliti lakukan adalah media yang digunakan adalah 

media scrapbook digital. Perbedaannya terletak pada metode penelitian 

dimana peneliti menggunakan model pengembangan ADDIE sedangkan 

penelitian ini menggunakan model pengembangan 4D. 

2. Penelitian yang dilakukan oleh Sari dkk., (2019) meneliti tentang 

pengembangan scrapbook sebagai media pembelajaran. Media yang 

dikembangkan dalam penelitian ini adalah media scrapbook yang 

didalamnya berisi gambar yang menarik serta mudah dipahami dan 

sederhana sehingga dapat menimbulkan minat belajar mereka dalam belajar 

fisika. Persamaan penelitian ini dengan penelitian yang akan peneliti 

lakukan adalah media yang digunakan adalah media scrapbook digital. 

Perbedaannya terletak pada metode penelitian dimana peneliti 
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menggunakan metode ADDIE sedangkan penelitian ini menggunakan 

metode Brog and Gall.  

3. Penelitian yang dilakukan oleh Rahmawanti dkk., (2019) meneliti tentang 

pengaruh media scrapbook terhadap hasil belajar siswa pada materi larutan 

penyangga. Dalam penelitian ini digunakan scrapbook yang berisi catatan 

kecil yang mudah dipahami oleh peserta didik dengan kertas dan model 

yang unik, sehingga dapat meningkatkan minat belajar dan hasil belajar 

siswa menjadi meningkat. Persamaan penelitian ini dengan penelitian yang 

akan peneliti lakukan adalah media yang digunakan adalah media scrapbook 

digital. Perbedaannya terletak pada metode penelitian dimana peneliti 

menggunakan metode ADDIE sedangkan penelitian ini menggunakan 

metode eksperimen semu. 

C. Konsep Operasional 

Dari i latar beilakang pada peineili iti ian i inii, dapat di iliihat bahwa meidi ia 

meimi iliiki i peiran peinti ing seibagai i alat peindorong seirta meinjadi i sarana dalam 

peinyampai ian mateiri i pada saat proseis peimbeilajaran. meidi ia peimbeilajaran yang 

di igunakan guru beirupa poweirpoi int, leimbar keirja si iswa, modul seirta vi ideio 

peimbeilajaran dari i youtubei. Akan teitapi i pada mateiri i asam dan basa guru hanya 

meinggunakan poweirpoi int yang hanya meinjeilaskan teiori i dan peirseipsi i seirta 

eikspeiri imein KIiT yang kurang leingkap. Oleih kareina i itu peirlu adanya i inovasi i 

meidi ia peimbeilajaran yang bukan hanya meinjeilaskan teintang teiori i dan peirseipsi i 

seirta ti idak monoton. Salah satu cara yang di igunakan untuk meingatasi i 

peirmasalahan teirseibut adalah deingan adanya meidi ia peimbeilajaran yang di ideisai in 
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seicara meinari ik untuk meinari ik moti ivasi i beilajar si iswa. Meidi ia yang di idalamnya 

teirdapat narasi i mateiri i yang mudah diimeingeirti i seirta adanya gambar, audi io seirta 

vi ideio, salah satunya deingan meidi ia Scrapbook di igi ital. Scrapbook di igi ital 

meirupakan buku eileiktroni ik yang meiniinteigrasi ikan gambar dan teiks yang 

di ipeiroleih dari i surat, arti ikeil dan majalah dalam peimbuatannya di ibantu deingan 

softwarei yang ada diikomputeir. Scrapbook di igi ital dapat di imanfaatkan dan 

di ioptiimalkan dalam duni ia peindi idi ikan dalam meinggambarkan konseip mateiri i 

peimbeilajaran kareina meincakup mateiri i deisai in gambar yang meinari ik seirta vi ideio 

atau potongan fi ilm peindeik yang leibi ih meimpeirjeilas mateiri i yang di iajarkan. 

Modeil peineili iti ian yang di igunakan dalam peineili iti ian i ini i adalah peineili iti ian 

peingeimbangan. Untuk me ingeimbangkan produk scrapbook di igi ital, di igunakan 

modeil peingeimbangan ADDIiEi akan teitapii pada proseis peineili iti ian i ini i diibatasii 

hanya sampai i pada tahap i impleimeintasii saja, hal i ini i di ikareinakan teirbatasnya 

waktu seirta kapasi itas peineili iti i. Pada peingeimbangan i ini i tahap peirtama yang 

di ilakukan adalah tahap anali isi is, pada tahap anali isi is iini i diilakukan anali isi is i isi i dan 

anali isi is keibutuhan deingan targeit audi ieins seibagai i fokusnya. Tahap se ilanjutnya 

yai itu tahap deisai in, tahap deisai in di ilakukan peirancangan konse ip produk yang 

akan di ikeimbangkan. Pada tahap i ini i rancangan produk masi ih beirupa konseiptual. 

Seilanjutnya tahap peingeimbangan, pada tahap peingeimbangan i ini i konseip produk 

yang teilah di i deisai in diikeimbangkan dan di ireiali isasi ikan. Tahap seilanjutnya, tahap 

i impleimeintasii. Pada tahap i impleimeintasii meidi ia di i vali idasi i oleih ahli i meidi ia, ahli i 

mateiri i dan ahli i bahasa. Seiteilah meidi ia di i vali idasi i maka akan di i seibarkan untuk 

meili ihat reispon guru dan si iswa. 
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D. Kerangka Berpikir  

Dalam proses pembelajaran dibutuhkan metode dalam menyampaikan 

materi kepada siswa salah satunya dengan penggunaan media dalam proses 

pembelajaran. dengan penggunaan media dalam pembelajaran khususnya 

media scrapbook digital, peserta didik diharapkan mampu memahami materi 

pembelajaran yang diajarkan. Untuk lebih jelasnya kerangka berpikir 

penelitian ini dibuat dalam bentuk bagan sebagai berikut. 
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          Gambar 2.4 Bagan Kerangka Berpikir 
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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

A. Waktu dan Tempat Penelitian  

Peineili iti ian i ini i di ireincanakan akan di ilaksanakan pada seimeisteir Geinap di i 

bulan Meii i tahun ajaran 2024/2025 keilas XIi.1 dan XIi.2 di i SMA Neigeiri i 7 

Peikanbaru, Jl. Kapur Gg Kapur IiIiIi.  

B. Objek dan Subjek Penelitian 

1. Objek Penelitian  

Objek penelitian ini adalah media pembelajaran scrapbook digital dalam 

materi asam dan basa pada mata pelajaran kimia kelas XI.  

2. Subjek Penelitian  

Subjek penelitian ini adalah ahli media, ahli materi ahli uji praktikalitas 

dan peserta didik.  

a. Ahli Media 

Seiseiorang yang meimi iliiki i peimahaman meindalam dan 

keiteirampi ilandalam beirbagai i aspeik meidi ia di ikeinal se ibagai i ahli i meidi ia. 

Mi iniimal meimi ili iki i standar peindi idi ikan S1 pada bi idang ki imi ia meirupakan 

peirsyaratan dalam me imi ili ih ahlii meidi ia. Ahlii meidi ia dalam peineili iti ian iinii 

adalah Dr. Mi iteiri iani ifa, S. Pd, M. Pd. 

b. Ahli Materi  

Ahli i mateiri i adalah seiseiorang yang meimi ili ikii peingeitahuan dan 

peimahaman yang sangat me indalam teintang suatu subjeik, topi ik, atau bi idang 

ki imiia. Ahli i mateiri i mi ini imal meimi iliiki i standar peindi idi ikan seiti idaknya geilar 
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S1 pada bi idang ki imi ia. Ahli i meidi ia dalam peineili iti ian i ini i adalah Yuni i Fati isa, 

M. Sii.  

c. Uji Praktikalitas (Guru dan Siswa) 

Uji praktikalitas dilakukan oleh guru kimia yang memiliki latar 

belakang pendidikan minimal S1 dan berpengalaman dalam mengajar 

bidang kimia disekolah. Guru kimia yang menjadi sampel dalam penelitian 

ini adalah Paslun, M. Si. Uji respon siswa kelas XI.1 dan XI.2 SMA Negeri 

7 Pekanbaru.  

C. Populasi dan Sampel Penelitian  

1. Populasi Penelitian  

Populasi wilayah generalisasi yang terdiri dari obyek atau subyek yang 

mempunyai kuantitas dan karakteristik tertentu yang ditetapkan oleh peneliti 

untuk dipelajari dan kemudian ditarik kesimpulannya (Sugiyono, 2021). 

Populasi dari penelitian ini yaitu seluruh siswa kelas XI.1 dan XI.2 di SMA 

Negeri 7 Pekanbaru. 

2. Sampel Penelitian  

Sampel merupakan sebagian dari jumlah dan karakteristik yang 

dimiliki oleh suatu populasi. Sampel dalam penelitian ini terdiri dari 1 orang 

guru kimia dan 20 siswa terdiri dari kelas XI.1 dan XI.2 di SMA Negeri 7 

Pekanbaru. Teknik pengambilan sampel menggunakan teknik simple random 

sampling yaitu pemilihan anggota sampel dari populasi yang dilakukan secara 

acak. Simple random sampling memiliki kriteria sebagai berikut: 
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a. Pengambilan sampel dilakukan pada semua populasi, artinya seluruh 

populasi memiliki peluang yang sama untuk dijadikan sampel. 

b. Sampel bersifat homogen. 

c. Pengambilan sampel dapat dilakukan dengan cara acak (Kurniawati, 2021) 

D. Jenis dan Prosedur Penelitian  

1. Jenis Penelitian  

Salah satu jeini is peineili iti ian yang dapat meinjeimbatani i atau meimutuskan 

keiseinjangan antara peineili itiian dasar deingan peineili iti ian teirapan adalah peineili itiian 

peingeimbangan. Peineili iti ian peingeimbangan seiri ing kali i diipahami i seibagai i meitode i 

atau seirangkai ian ti indakan untuk meingeimbangkan suatu produk baru atau 

meinyeimpurnakan produk yang teilah ada (Kurniawati, 2019). 

Peineili iti ian peingeimbangan me irupakan cara si iste imati is yang diigunakan 

untuk meimbuat rancangan, meingeimbangkan program peimbeilajaran dan produk 

yang dapat me imeinuhi i standar i inteirnal. Peineili iti ian dan peingeimbangan beirfungsii 

untuk me imvali idasi i dan meingeimbangkan produk. Me ingeimbangkan suatu 

produk beirarti i meimproduksi i produk baru atau me imodi ifi ikasi i produk yang teilah 

ada. Modeil ADDIiEi adalah mode il peirancangan peimbeilajaran geineiri ik yang 

meinyeidi iakan seibuah proseis teirorgani isasi i dalam peimbangunan bahan-bahan 

peimbeilajaran (Sugiyono, 2021) 
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                       Gambar 3.1. Bagan ADDIE 

                       (Kurniawati, 2019) 

2. Prosedur Penelitian  

 

Pengembangan media scrapbook digital pada penelitian ini 

menggunakan model ADDIE yang meliputi Assessment/analysis, design, 

development, implementation, dan evaluation. Akan tetapi pada penelitian ini 

hanya dilakukan sampai tahapan Development dikarenakan terbatasnya waktu 

dan kapasitas peneliti 

a. Assessment/Analysis  

Desain tahap analisis berfokus kepada target audiens. Pada tahap 

analisis dilakukan pendefinisian permasalahan instruksional, tujuan 

instruksional, sasaran pembelajaran serta dilakukan identifikasi lingkungan 

pembelajaran dan pengetahuan yang dimiliki oleh siswa. Pada tahap analisis 

dilakukan analisis isi dan analisis kebutuhan. Analisis isi dilakukan dengan 

melakukan kajian literatur yang berkaitan dengan subjek penelitian dan analisis 

kebutuhan dilakukan dengan melakukan kajian lapangan dengan wawancara 

kepada guru mata pelajaran kimia serta siswa disekolah.  

 

Design 

Analysis 

Development 

Evaluate Implementation 
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b. Design  

Tahap deisai in meirupakan tahap peirancangan konseip produk yang akan 

di ikeimbangkan. Seiteilah meilakukan anali isi is, maka pada tahap i ini i meidi ia 

scrapbook di igi ital diirancang seisuai i deingan hasi il anali isi is teirseibut. Pada tahap 

i ini i rancangan produk masi ih beirsi ifat konseiptual dan akan meindasari i proseis 

peingeimbangan di itahap beiri ikutnya.  

c. Development  

Dalam tahapan i ini i di ilakukan peimbuatan dan peinggabungan kontein 

yang sudah di irancang pada tahap deisai in. Hasi il dari i proseis peirancangan 

konseip produk scrapbook di igi ital pada tahap seibeilumnya di ireiali isasi ikan pada 

tahap i ini i. Pada tahap seibeilumnya teilah di isusun keirangka yang masi ih 

konseiptual. Keirangka yang masi ih konseiptual i ini i seilanjutnya di ireiali isasi ikan 

meinjadi i produk yang si iap untuk di iteirapkan. Pada tahap i ini i meidi ia di i vali idasi 

dan dilakukan uji praktikalitas. uji validasi dilakukan i oleih ahli i meidi ia, ahli i 

mateiri i untuk meingeitahuii vali idiitas produk. Uji praktikalitas dilakukan oleh 

guru dan peserta didik untuk mengetahui respon terhadap media 

pembelajaran.  

E. Teknik Pengumpulan Data 

Prosedur yang akan digunakan peneliti untuk mengumpulkan data yang 

relevan dengan studi dikenal dengan teknik pengumpulan data. Metode 

pengumpulan data yang akan digunakan dalam penelitian ini yaitu: 
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1. Wawancara  

Wawancara adalah proses tanya jawab yang digunakan untuk 

mengumpulkan data dan informasi yang dibutuhkan oleh peneliti 

(Kurniawati, 2019). Pada penelitian ini wawancara dilakukan dengan guru 

kimia dan siswa di SMA Negeri 7 Pekanbaru. Wawancara yang digunakan 

dalam penelitian ini yaitu wawancara terbuka, wawancara terbuka adalah 

wawancara yang tidak menggunakan pedoman yang disusun secara 

sistematis dan hanya menggunakan permasalahan secara garis besar saja. 

Wawancara dilakukan pada tahap analisis.  

2. Angket  

Angket adalah teknik pengumpulan data secara tertulis yang berisi 

serangkaian daftar pertanyaan atau pernyataan yang disusun secara khusus 

yang berfungsi untuk menggali dan menghimpun keterangan atau informasi 

yang dibutuhkan dan cocok untuk dianalisis (Miterianifa, 2016). Pada 

penelitian ini angket yang digunakan yaitu angket yang digunakan para ahli 

diantaranya ahli materi, angket validasi ahli media serta angket respon siswa 

dan guru terkait media pembelajaran scrapbook digital. Angket ini 

disebarkan pada tahap implementasi. 

F. Instrumen Penelitian  

Instrumen Penelitian yang dilakukan dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut. 
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1. Lembar Validasi Angket  

Lembar validasi digunakan untuk menentukan apakah produk akhir 

valid. Disediakan juga lembar angket respon guru dan siswa, beserta lembar 

validitas untuk ahli media dan ahli materi. Tujuan dari alat yang berbentuk 

angket validasi berdasarkan kebutuhan dan kesesuaian media pembelajaran 

ini, adalah untuk berkontribusi dalam pembuatan media pembelajaran 

scrapbook digital. Menggunakan skala Likert, lembar validasi ini dinilai.  

Skala Likert dapat digunakan untuk mengukur sikap, pendapat dan 

persepsi seseorang atau kelompok tentang gejala sosial. Dengan 

menggunakan skala likert, maka variabel yang akan diukur dijabarkan 

menjadi dimensi, dimensi dijabarkan menjadi sub variabel lalu dijabarkan 

lagi menjadi indikator-indikator yang dapat diukur. Akhirnya indikator yang 

terukur ini dapat dijadikan titik tolak untuk membuat item instrument yang 

berupa pertanyaan atau pernyataan yang perlu dijawab oleh responden.  

           Tabel 3.1 Tabel Skor Penilaian Skala Likert 

Skor Keterangan  

5 Sangat baik 

4 Baik 

3 Sedang  

2 Buruk   

1 Buruk Sekali  

          Sumber: (Riduwan, 2012) 

G. Teknik Analisis Data  

Teknik analisis data yang digunakan pada penelitian ini yaitu analisis 

deskriptif kuantitatif dan analisis deskriptif kualitatif.  
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1. Analisis deskriptif kualitatif 

Analisis deskriptif kualitatif digunakan untuk mengolah data yang berasal 

dari penilaian ahli materi, ahli media, ahli bahasa, serta respon guru dan siswa. 

Hasil analisis deskriptif kualitatif diperoleh melalui validasi para ahli yang 

memberikan saran serta perbaikan pada lembar validasi serta penggunaan media 

yang dapat menyampaikan kesan dan pesan dalam angket respon guru dan siswa.  

2. Analisis deskriptif kuantitatif 

Analisis deskriptif kuantitatif adalah suatu cara menganalisis data dalam 

bentuk presentase atau angka. Hasil analisis deskriptif kuantitatif diperoleh 

melalui hasil akhir penilaian dalam angket para ahli untuk mengukur validitas dan 

hasil akhir penilaian respon guru dan siswa digunakan untuk mengukur 

kepraktisan produk atau praktikalitas. 

a. Analisis Validitas Media Pembelajaran  

Untuk menghitung uji validitas media yang dikembangkan, digunakan 

skala likert yang diperoleh dengan cara: 

1) Menentukan skor maksimal  

Skor maksimal = jumlah butir komponen x skor maksimal  

2) Menentukan skor yang diperoleh dengan menhitung skor dari masing-

masing validator untuk setiap poinnya. 

3) Menentukan presentase kevalidan: 

Presentase: 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

Hasil presentase kevalidan diartikan dalam pengertian kualitatif 

berdasarkan tabel berikut ini: 
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              Tabel 3.2. Kriteria Validasi Media 

No Kriteria Validasi Tingkat Validasi 

1 85,00% - 100% Sangat valid atau dapat 

digunakan tanpa revisi 

2 70,00% - 85,00% Cukup valid atau dapat 

digunakan namun perlu direvisi 

kecil 

3 50,00% - 70,00% Kurang valid disarankan tidak 

dipergunakan karena perlu revisi 

besar 

4 01,00% - 50,00% Tidak valid atau tidak boleh 

digunakan 

                                Sumber: (Akbar, 2013) 

b. Analisis Kepraktisan Media Pembelajaran 

Untuk menganalisis uji praktikalitas media yang dikembangkan, 

digunakan skala likert yang diperoleh dengan cara: 

1) Menentukan skor maksimal  

Skor maksimal = jumlah butir komponen x skor maksimal  

2) Menentukan skor yang diperoleh dengan menhitung skor dari masing-

masing validator untuk setiap poinnya. 

3) Menentukan presentase kevalidan: 

Presentase: 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

Hasil presentase kevalidan diartikan dalam pengertian kualitatif 

berdasarkan tabel berikut ini: 

     Tabel 3.3 Kategori Praktikalitas Perangkat Penilaian 

No Interval (%) Tingkat Praktikalitas 

1 85,01%-100% Sangat baik 

2 70,01% - 85% Baik 

3 50,01%-70% Cukup 
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No Interval (%) Tingkat Praktikalitas 

4 0,1% - 50% Kurang 

   Sumber: (Akbar, 2013) 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan dari hasil penelitian yang telah dilakukan di SMA Negeri 7 

Pekanbaru, didapatkan beberapa kesimpulan, yaitu: 

1. Validitas ahli media pada media media scrapbook digital adalah 80% 

dengan kategori cukup valid. Validitas ahli materi pada media scrapbook 

digital adalah 87% 

2. Praktikalitas media scrapbook digital oleh guru kimia adalah 95,2% yang 

termasuk dalam kategori sangat baik.  

3. Praktikalitas media scrapbook digital didapat dari respon peserta didik 

adalah sebesar 85% yang masuk dalam kategori baik. 

B. Saran  

1. Diharapkan kepada guru kimia agar bisa menggunakan media berbantuan 

teknologi, yang termasuk didalamnya media scrapbook digital karena dapat 

menarik perhatian serta minat belajar siswa. 

2. Penelitian ini hanya dilakukan materi asam dan basa, maka diharapkan agar 

media ini dapat dikembangkan dengan materi yang lain. 

3. Penelitian ini hanya difokuskan untuk mengembangkan scrapbook digita, 

bagi peneliti lain yang ingin menindak lanjuti penelitian ini bisa 

mengembangkan media ini dengan beberapa inovasi lainnya 
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LAMPIRAN A 

PERANGKAT PEMBELAJARAN 

Lampiran A.1 Soal dan Jawaban Asam dan Basa  

Lampiran A.2 Penjelasan Penggunaan Media  
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Lampiran A.1 

Soal dan Jawaban Asam dan Basa 

No Tujuan 

Pembelajaran  

Soal  Pembahasan  Kunci 

1 Dapat Menjelaskan 

Sifat Asam dan Basa 

Menurut Teori Atom 

Menurut Teori 

asam basa 

Arrhenius, zat 

dikatakan asam 

jika...  

a. Dalam air 

menghasilkan 

ion H+ 

b. Dalam air 

menghasilkan 

atom H 

c. Donor proton 

d. Akseptor 

proton 

e. Donor 

pasangan 

elektron 

A. Dalam air 

menghasilkan ion 

H+ (Asam 

menurut 

Arrhenius) 

B. Dalam air 

menghasilkan ion 

H (Bukan teori 

asam basa) 

C. Donor proton 

(Asam meurut 

Bronsted-Lowry) 

D. Akseptor proton 

(Basa meurut 

Bronsted-Lowry) 

E. Donor pasangan 

elektron (Basa 

menurut Lewis) 

A 

2 Dapat Menjelaskan 

Sifat Asam dan Basa 

Menurut Teori Atom 

Menurut teori 

asam basa Lewis, 

sifat H2O dalam 

reaksi H2O + CO2 

→ H2CO3.  

a. Asam 

b. Basa 

c. Asam 

konjugasi 

Terjadi peristiwa 

transfer elektron  

 

 

 

 

 

H2O bertindak 

sebagai basa karena 

memberikan 

pasangan elektron 

kepada atom C. 

B 
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No Tujuan 

Pembelajaran  

Soal  Pembahasan  Kunci 

d. Basa 

Konjugasi 

e. Netral 

3 Dapat Menjelaskan 

Sifat Asam dan Basa 

Menurut Teori Atom 

Diantara spesi 

berikut manakah 

yang tidak 

berlaku sebagai 

asam Bronsted-

Lowry …  

a. NH4
+ 

b. H2O
 

c. HCO3
– 

d. CO3
2-  

e. H2CO3
 

Berdasarkan teori 

Bronsted-Lowry, 

asam didefinisikan 

sebagai pendonor 1 

ion H+ pada basa, dan 

basa didefinisikan 

sebagai penerima 1 

ion H+ dari asam. 

Spesi yang tidak 

memiliki atom H 

tidak dapat berperan 

sebagai pendonor H+ 

oleh karena itu spesi 

yang tidak berlaku 

sebagai asam 

Bronsted-Lowry 

ialah CO3
2- 

D 

4 Dapat menentukan 

konsentrasi ion H+ 

dan OH- dalam 

larutan berdasarkan 

kesetimbangan ion 

dalam larutan. 

Tentukan [OH–] 

yang terdapat 

dalam larutan Ba 

(OH)2 0,2 M…… 

a. 0,4 M 

b. 0,5 M 

c. 0,7 M 

d.  0,1 M 

e. 0,2 M 

Diketahui :  

Ba(OH)2 merupakan 

basa kuat 

 Mb = 0,2 M 

  

Ditanya : [OH-] =? 

 

Reaksi ionisasi 

Ba(OH)2  

Ba(OH)2 (aq) →Ba2+ 

(aq) + 2OH- (aq) 

[OH-] = Mb × b 

[OH-] = 0,2 × 2 = 0,4 

M 

A 

5 Dapat menentukan 

konsentrasi ion H+ 

dan OH- dalam 

larutan berdasarkan 

kesetimbangan ion 

dalam larutan. 

Tentukan [H+] 

yang terdapat 

dalam asam 

formiat 

(HCOOH) 0,01 

Diketahui :  

Asam formiat 

HCOOH merupakan 

asam lemah  

Ka = 1,7 ×10-4  

Ma = 0,01 

 

Ditanya : [H+] =? 

B 
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No Tujuan 

Pembelajaran  

Soal  Pembahasan  Kunci 

M! Jika diketahui 

Ka. HCOOH = 

1,7 x 10–4. 
a. 1,30 X 10-1 

b. 1,30 X 10-2 

c. 1,30 X 10-3 

d. 1,30 X 10-4 

e. 1,30 X 10-5 

 

 

Reaksi ionisasi 

HCOOH HCOOH 

(aq) ⇌ H+ (aq) + 

HCOO– (aq) 

 

 

 

 

6 Dapat menentukan 

konsentrasi ion H+ 

dan OH- dalam 

larutan berdasarkan 

kesetimbangan ion 

dalam larutan. 

Tentukan [OH–] 

yang terdapat 

dalam larutan 

amonia 0,5 M 

jika diketahui Kb 

NH3 = 1,8 x 10–

5! 

a. 3 X 10-4 

b. 3 X 10-5 

c. 3 X 10-3 

d. 3 X 10-2 

e. 3 X 10-1 

 

 

Diketahui :  

NH3 merupakan basa 

lemah  

Kb = 1,8 x 10–5  

Mb = 0,5  

 

Ditanya : [OH-] =? 

 

Dalam air NH3 

terionisasi sebagai 

berikut NH4OH (aq) 

⇌ NH4+ (aq) + OH– 

(aq) 

 

C 

7 Dapat menentukan 

konsentrasi ion H+ 

dan OH- dalam 

larutan berdasarkan 

kesetimbangan ion 

dalam larutan. 

Berapa 

konsentrasi ion 

OH- dalam 

larutan HCl 0,1M 

pada suhu 250C? 

a. 10-13 

Diketahui: 

Ma= 0,1M 

Nilai Kw = 10-14 

pada suhu 250C 

 

Ditanya:  

[OH-] 

 

A 
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No Tujuan 

Pembelajaran  

Soal  Pembahasan  Kunci 

b. 10-14 

c. 10-15 

d. 10-16 

e. 10-11 

 

HCl adalah asam 

kuat, rumus 

menghitung [H+] 

adalah  

[H+] = Ma × a  

         = 0,1 × 1  

         = 0,1 mol/L 

 

Untuk menghitung 

[OH-], bisa 

menggunakan 

rumusan Kw, sebagai 

berikut:  

Kw = [H+] [OH-]  

10-14 = 0,1× [OH-] 

[OH-]= 10-14 / 0,1 

[OH-]= 10-13 mol/L 

8 Dapat menghitung 

derajat keasaman 

(pH) larutan asam 

dan basa. 

Suatu larutan 

HCl 0,1 M. 

Hitung pH 

larutan HCl 

tersebut 

a. 0,1 

b. 0,01 

c. 1 

d. 10 

e. 7 

 

Diketahui :  

Larutan HCl asam 

kuat Ma = 0,1  

a = 1  

 

Ditanya : pH = ? 

 

Larutan HCl asam 

kuat dengan rumus:  

[H+]= Ma × a  

pH = -log [H+] 

 

[H+]= Ma × a  

[H+] = 1 × 0, 1  

        = 0,1 

 

pH = -log [H+]  

      = -log 0,1 

      = -log 10-1  

      = 1 

C 

9 Dapat menghitung 

derajat keasaman 

(pH) larutan asam 

dan basa. 

Hitung pH 

larutan NaOH 0,1 

M pada 

temperatur 25oC!
 

Diketahui :  

Larutan NaOH basa 

kuat  

Mb = 0,1  

b = 1  

 

Ditanya : pH = ? 

E 
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No Tujuan 

Pembelajaran  

Soal  Pembahasan  Kunci 

a. 10 

b. 9 

c. 11 

d. 12 

e. 13 

 

 

NaOH merupakan 

basa kuat dengan 

rumus:  

[OH-] = Mb × b  

pOH = -log [OH-]  

pH = 14 – pOH 

 

[OH-] = Mb × b  

[OH-] = 0,1 × 1  

           = 0,1 M 

 

pOH = -log [OH-] 

pOH = -log 0,1  

         = -log 10-1  

         = 1 

 

pH = 14 – pOH  

      = 14 – 1  

      = 13 

10 Dapat memprediksi 

pH larutan asam dan 

basa berdasarkan 

indicator asam dan 

basa. 

Indikator lakmus 

merah jika 

dicelupkan pada 

larutan basa akan 

berubah menjadi 

berwarna 

a. Merah 

b. Biru 

c. Orange 

d. Tidak 

Berwarna 

e. Kuning 

Kertas lakmus merah 

akan berubah menjadi 

biru jika dicelupkan 

larutan basa.  

 

Kertas lakmus biru 

akan berubah menjadi 

merah jika dicelupkan 

larutan asam. 

B 

 

 

 



 

 

90  

Lampiran A.2 

Petunjuk belajar atau penggunaan media 

1. Pelajarilah scrapbook digital ini dengan baik dan pahamilah materi 

pelajaran yang disajikan didalam scrapbook digital ini 

2. Bukalah animasi yang terdapat di dalam scrapbook digital ini. Apabila 

mengalami kesulitan dalam menggunakan scrapbook digital maka 

diskusikanlah bersama teman atau dengan bapak/ ibu guru pada saat jam 

pelajaran berlangsung 

3. Kerjakanlah bagian soal Latihan. 

4. Gunakan glosarium yang terdapat didalam scrapbook digital untuk 

mempermudah penggunaan scrapbook digital. 
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LAMPIRAN B 

VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN 

 

Lampiran B.1 Lembar Validasi Angket Uji Validitas Ahli Media 

Lampiran B.2 Lembar Validasi Angket Uji Validitas Ahli Materi 

Lampiran B.3 Lembar Validasi Angket Uji Praktikalitas oleh Guru 

Lampiran B.4 Lembar Validasi Angket Uji Respon Peserta Didik 
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Lampiran B.1  
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Lampiran B.2  
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Lampiran B.3  
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Lampiran B.4  
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LAMPIRAN C 

INSTRUMEN PENELITIAN 

 

Lampiran C.1 Rubik Penilaian Uji Validitas Media 

Lampiran C.2 Rubik Penilaian Uji Validitas Materi 

Lampiran C.3 Rubik Penilaian Uji Praktikalitas oleh Guru 

Lampiran C.4 Penilaian Uji Respon Peserta Didik 
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Lampiran C.1 

RUBRIK PENIALAIN UJI VALIDITAS AHLI MEDIA  

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN SCRAPBOOK DIGITAL 

PADA MATERI ASAM DAN BASA 

No Butir Penilaian Skor  Kriteria 

Penilaian 

Konsisten 

1 Media yang digunakan disusun secara jelas dan 

terstruktur, bila memenuhi kriteria berikut: 

1) Organisasi dan Tata Letak (Layout)  
2) Navigasi yang Intuitif  
3) Konsistensi Desain 

4) Hierarki Informasi yang Jelas 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

Format  

2 Jenis dan ukuran huruf yang digunakan tepat 

dan jelas serta tidak berlebihan, apabila 

memenuhi kriteria berikut: 

1) Keterbacaan Jenis Huruf  
2) Ketepatan Ukuran Huruf  
3) Variasi dan Hierarki yang Tepat 

4) Penggunaan yang Tidak Berlebihan 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 
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No Butir Penilaian Skor  Kriteria 

Penilaian 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

3 Jenis huruf yang digunakan mudah dibaca dan 

tidak terlalu banyak warna, apabila memenuhi 

kriteria berikut: 

1) Keterbacaan Jenis Huruf  
2) Ketepatan Penggunaan Warna Huruf  

3) Jumlah Warna yang Digunakan pada 

Huruf  
4) Konsistensi Penggunaan Jenis dan 

Warna Huruf 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

4 Warna dan tata letak gambar serta teks menarik, 

apabila memenuhi kriteria berikut: 

1) Harmoni dan Kontras Warna  

2) Tata Letak Visual yang Dinamis  

3) Integrasi Gambar dan Teks yang Efektif  

4) Daya Tarik dan Estetika Keseluruhan 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 
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No Butir Penilaian Skor  Kriteria 

Penilaian 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

5 Tidak menggunakan terlalu banyak jenis huruf, 

apabila memenuhi kriteria berikut: 

1) Jumlah Jenis Huruf yang Digunakan  
2) Tujuan Penggunaan Setiap Jenis Huruf  
3) Harmoni Antar Jenis Huruf  
4) Konsistensi Penggunaan Jenis Huruf 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

6 Kesesuaian huruf, angka, simbol dan gamba, 

apabila memenuhi kriteria berikut: 

1) Kesesuaian Gaya Visual  

2) Kesesuaian Ukuran dan Proporsi  
3) Kesesuaian dalam Menyampaikan 

Makna 
4) Kesesuaian dengan Target Audiens dan 

Tujuan 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

7 5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 
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No Butir Penilaian Skor  Kriteria 

Penilaian 

Penempatan margin, jarak antar teks, bentuk 

warna, dan ukuran unsur tata letak proporsional, 

apabila memenuhi kriteria berikut: 

1) Proporsi Margin  
2) Proporsi Jarak Antar Teks 
3) Proporsi Bentuk dan Warna Unsur Tata 

Letak  
4) Proporsi Bentuk dan Warna Unsur Tata 

Letak 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

8 Penempatan hiasan dan gambar tidak 

mengganggu pemahaman, apabila memenuhi 

kriteria berikut: 

1) Relevansi Hiasan dan Gambar dengan 

Konten  

2) Penempatan yang Tidak Mengurangi 

Kejelasan Teks  

3) Ukuran dan Proporsi yang Tidak 

Mendominasi  

4) Konsistensi dan Kesederhanaan 

Penggunaan 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

9 5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 
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No Butir Penilaian Skor  Kriteria 

Penilaian 

Penempatan judul, subjudul, ilustrasi/gambar, 

serta ruang kosong proporsional dan konsisten, 

apabila memenuhi kriteria berikut: 

1) Proporsi Penempatan Elemen:  
2) Konsistensi Penempatan Judul dan 

Subjudul  

3) Konsistensi Penempatan 

Ilustrasi/Gambar  
4) Penggunaan Ruang Kosong yang 

Proporsional dan Konsisten 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

10 Ilustrasi yang digunakan memiliki keterkaitan 

dengan media, apabila memenuhi kriteria 

berikut: 

1) Relevansi Ilustrasi dengan Isi Media 

2) Kesesuaian Gaya Ilustrasi dengan Jenis 

Media  
3) Fungsi Ilustrasi dalam Media  
4) Keterpaduan Ilustrasi dengan Elemen 

Media Lain 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

Outline 

11 kesesuaian warna teks dengan background, 

apabila memenuhi kriteria berikut: 

1) Kontras Warna  
2) Harmoni Warna (Keserasian)  
3) Kesesuaian dengan Tujuan dan Konteks  

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 
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No Butir Penilaian Skor  Kriteria 

Penilaian 

4) Aksesibilitas 3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

12 Kesesuaian animasi dengan materi, apabila 

memenuhi kriteria berikut: 

1) Relevansi Animasi dengan Konsep yang 

Dijelaskan  

2) Fungsi Animasi dalam Pembelajaran 

atau Penyampaian Informasi  

3) Tingkat Kerumitan Animasi yang 

Sesuai  

4) Integrasi Animasi dengan Elemen 

Materi Lain 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

Kemasan  

13 Kesesuaian tampilan dan isi, apabila memenuhi 

kriteria berikut: 

1) Relevansi Visual dengan Konten  

2) Harmoni Estetika dengan Jenis Konten  
3) Dukungan Tampilan terhadap 

Pemahaman Isi  
4) Konsistensi Tampilan dalam 

Menyampaikan Isi 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 
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No Butir Penilaian Skor  Kriteria 

Penilaian 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

14 Desain tampilan awal (home) media dapat 

membuat peserta didik tertarik untuk 

membacanya, apabila memenuhi kriteria 

berikut: 

1) Daya Tarik Visual Awal  

2) Kejelasan Informasi Awal  
3) Navigasi yang Mengundang dan Mudah 

Dipahami  
4) Relevansi Visual dengan Target Peserta 

Didik 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

15 Layout tersusun dengan baik dan rapi., apabila 

memenuhi kriteria beikut: 

1) Organisasi dan Hierarki Visual 

2) Penggunaan Ruang Kosong 

3) Keseimbangan dan Propors 

4) Konsistensi dan Grid (jika ada) 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 
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No Butir Penilaian Skor  Kriteria 

Penilaian 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 
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Lampiran C.2 

RUBRIK PENIALAIN UJI VALIDITAS AHLI MATERI 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN SCRAPBOOK DIGITAL 

PADA MATERI ASAM DAN BASA 

No Butir Penilaian Skor  Kriteria Penilaian 

Kualitas Materi 

1 Kejelasan penguraian materi, bila memenuhi 

kriteria berikut: 

1) Struktur dan Organisasi Penyampaian 

2) Penggunaan Bahasa dan Istilah  

3) Kedalaman dan Contoh yang Relevan  

4) Kemampuan Menjawab Potensi 

Kebingungan 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

2 Materi sesuai dengan topik bahasan, bila 

memenuhi kriteria berikut: 

1) Kesesuaian Isi dengan Topik 

2) Kedalaman dan Keluasan 

Pembahasan 

3) Keakuratan dan Bukti Pendukung 

4) Struktur dan Kejelasan Penyampaian 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

3 Materi sesuai dengan tujuan pembelajaran, 

bila memenuhi kriteria berikut: 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 
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No Butir Penilaian Skor  Kriteria Penilaian 

1) Kesesuaian Isi dengan Tujuan 

Pembelajaran 

2) Kedalaman Analisis 

3) Penyajian Konsep dan Istilah 

4) Penggunaan Contoh dan Ilustrasi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

4 Kesesuaian contoh atau ilustrasi dengan 

materi, apabila memenuhi kriteria berikut: 

1) Relevansi Contoh/Ilustrasi dengan 

Konsep Utama 

2) Kejelasan dalam Mengilustrasikan 

Konsep 

3) Ketepatan dan Keakuratan 

Contoh/Ilustrasi 

4) Keseimbangan dan Proporsi 

Penggunaan Contoh/Ilustrasi 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

5 Materi disajikan runtut dari yang mudah 

hingga sukar, apabila memenuhi kriteria 

berikut: 

1) Identifikasi Konsep Prasyarat 

2) Gradasi Tingkat Kesulitan 

3) Penggunaan Analogi dan Contoh 

Sederhana di Awal 

4) Struktur dan Organisasi Materi 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 
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No Butir Penilaian Skor  Kriteria Penilaian 

6 Materi yang disajikan terkandung dalam TP 

dan IKTP, apabila memenuhi kriteria berikut: 

1) Kesesuaian Topik dan Lingkup 

Materi dengan IKTP 

2) Kedalaman dan Keluasan Materi 

dalam Mencapai Indikator IKTP 

3) Integrasi Konsep TP dan IKTP dalam 

Struktur Materi 

4) Fokus pada Kompetensi yang Dituju 

(Pengetahuan, Keterampilan, Sikap) 

 

 

 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

7 Materi yang disajikan mudah dipahami, 

apabila memenuhi kriteria berikut: 

1) Kejelasan Bahasa dan Istilah 

2) Struktur dan Organisasi Penyajian 

3) Penggunaan Contoh dan Ilustrasi 

yang Memperjelas 

4) Tingkat Kerumitan Konsep yang 

Bertahap 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

Kebahasaan 

8 Ketepatan struktur kalimat, apabila 

memenuhi kriteria berikut: 

1) Subjek dan Predikat yang Jelas 

2) Penggunaan Konjungsi (kata hubung) 

yang Tepat 

3) Kesejajaran Struktur (Paralelisme) 

4) Penempatan Modifikator yang Tepat 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 
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1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

9 Keefektifan kalimat, apabila memenuhi 

kriteria berikut: 

1) Kejelasan dan Ketepatan Makna 

2) Keringkasan dan Kehematan Kata 

3) Ketepatan Pilihan Kata (Diksi) 

4) Variasi Struktur Kalimat 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

10 Kebakuan istilah, apabila memenuhi kriteria 

berikut: 

1) Penggunaan Istilah Standar dan 

Resmi 

2) Konsistensi Penggunaan Istilah 

3) Ketepatan Istilah dengan Konsep 

yang Dimaksud 

4) Penjelasan Istilah Asing atau Baru 

(Jika Diperlukan) 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

11 Ejaan dan tata Bahasa mudah dimengerti, 

apabila memenuhi kriteria berikut: 

1) Ketepatan Ejaan 

2) Ketepatan Tata Bahasa (Struktur 

Kalimat) 

3) Kesesuaian Tata Bahasa (Pilihan Kata 

dan Bentuk Kata) 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 
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4) Kelancaran dan Keterbacaan Kalimat 2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

12 Ejaan yang digunakan sesuai dengan EYD, 

apabila memenuhi kriteria berikut: 

1) Penulisan Huruf 

2) Penulisan Kata 

3) Penggunaan Tanda Baca 

4) Penyerapan Unsur Bahasa Asing 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

13 Penggunaan istilah dan rumus mudah 

dimengerti, apabila memenuhi kriteria 

berikut: 

1) Kejelasan Istilah 

2) Ketepatan Penggunaan Istilah 

3) Kejelasan Penyajian Rumus 

4) Keterkaitan Rumus dengan 

Penjelasan 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

14 Penggunaan istilah, simbol dan ikon sudah 

tepat, apabila memenuhi kriteria berikut: 

1) Ketepatan Istilah 

2) Ketepatan Simbol 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 
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3) Ketepatan Ikon 

4) Konsistensi Penggunaan 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

Kelengkapan Materi 

15 Judul dan subjudul materi sesuai dengan 

topik pembahasan, apabila memenuhi kriteria 

berikut: 

1) Relevansi Judul dengan Topik Utama 

2) Relevansi Subjudul dengan Topik 

Utama 

3) Kesesuaian Subjudul dengan Isi 

Bagian 

4) Struktur dan Hierarki yang Logis 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

16 Sumber materi yang digunakan jelas, apabila 

memenuhi kriteria berikut: 

1) Identifikasi Sumber yang Spesifik 

2) Keterpercayaan dan Kredibilitas 

Sumber 

3) Konsistensi dalam Penyebutan 

Sumber 

4) Aksesibilitas Sumber 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

Ilustrasi 
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17 Pemberian ilustrasi atau contoh mudah 

dipahami, apabila memenuhi kriteria beikut: 

1) Relevansi Ilustrasi atau Contoh 

dengan Konsep 

2) Kejelasan Ilustrasi atau Contoh 

3) Efektivitas dalam Memperjelas 

Konsep 

4) Kesesuaian Tingkat Kesulitan dengan 

Audiens 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 
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Lampiran C.3 

RUBRIK PENIALAIN UJI PRAKTIKALITAS GURU KIMIA 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN SCRAPBOOK DIGITAL 

PADA MATERI ASAM DAN BASA 

No Butir Penilaian Skor  Kriteria Penilaian 

Penampilan fisik  

1 Desain tampilan awal (home) media dapat 

membuat peserta didik tertarik untuk 

membacanya, bila memenuhi kriteria 

berikut: 

5) Daya Tarik visual dan estetika  
6) Kejelasan dan kemudahan 

navigasi 

7) Focus pada konten utama dan daya 

pikat awal 

8) Identitas dan kesan pertama media 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 

2 Tampilan awal (home) media dapat 

menggambarkan isi/materi ajar,  bila 

memenuhi kriteria berikut: 

1) Kejelasan Representasi Isi 

2) Daya Tarik dan Keterlibatan Awal 

3) Organisasi dan Struktur Informasi 

Awal 

4) Relevansi Visual dan Kontekstual 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 

3 Warna dan tata letak menarik dan 

harmonis,  bila memenuhi kriteria berikut: 

1) Daya Tarik Visual 

2) Harmoni Warna 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 
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3) Keseimbangan Tata Letak 
4) Kesesuian dengan Tujuan dan Isi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 

4 Penempatan hiasan atau ilustrasi tidak 

mengganggu judul, teks angka halaman,  

bila memenuhi kriteria berikut: 

1) Kejelasan dan Keterbacaan 

Elemen Utama 

2) Hierarki Visual dan Fokus 

3) Kesesuaian Ukuran dan Proporsi 

4) Konsistensi Penempatan 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 

5 Penempatan judul, subjudul, ilustrasi dan 

keterangan gambar tidak mengganggu 

pemahaman, apabila memenuhi kriteria 

berikut: 

5) Kejelasan Hubungan Antar Elemen  

6) Alur Visual dan Informasi  

7) Keterbacaan Teks di Sekitar Elemen 

Visual  

8) Keterbacaan Teks di Sekitar Elemen 

Visual 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 

6 Tidak menggunakan terlalu banyak jenis 

huruf, apabila memenuhi kriteria berikut: 

5) Jumlah dan Variasi Jenis Huruf 
6) Konsistensi Penggunaan Jenis 

Huruf 
7) Kesesuaian Jenis Huruf dengan 

Tujuan dan Isi 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 
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8) Dampak Visual dan Estetika 2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 

Teknik Penyajian Materi 

7 Materi yang disajikan sesuai dengan KD, 

KI dan tujuan pembelajaran, apabila 

memenuhi kriteria berikut: 

5) Kesesuaian dengan Kompetensi 

Dasar (KD) 

6) Keterkaitan dengan Kompetensi 

Inti (KI) 

7) Pencapaian Tujuan Pembelajaran 
8) Kedalaman dan Keluasan Materi 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 

8 Materi yang ada di dalam media disusun 

secara sistematis, apabila memenuhi 

kriteria berikut: 

5) Struktur dan Alur Logis  
6) Organisasi Topik dan Subtopik  
7) Keterkaitan Antarmateri  
8) Kemudahan Navigasi dan Akses 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 

9 Terdapat soal latihan yang dapat 

menguatkan pemahaman konsep dalam 

materi, apabila memenuhi kriteria berikut: 

5) Relevansi Soal dengan Konsep 

Materi 
6) Variasi Tipe Soal 
7) Tingkat Kesulitan Soal 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 
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8) Ketersediaan Umpan Balik 

(Feedback) dan Pembahasan 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 

10 Penyajian materi bersifat interaktif dan 

partisipatif,  

5 Apabila bersifat  

interaktif dan 

partisipatif 

4 Apabila bersifat 

interaktif dan 

partisipatif akan tetapi 

terdapat sedikit 

kekurangan   

3 Apabila media tidak 

terlalu berdampak 

pada sifat interaktif 

dan partisipatif, 

2 Apabila hanya 

memiliki satu sifat saja  

1 Apabila tidak terdapat 

sifat interaktif dan 

partisipatif, 

11 Ketepatan struktur kalimat, apabila 

memenuhi kriteria berikut: 

5) Subjek dan Predikat yang Jelas 

6) Penggunaan Konjungsi (kata 

hubung) yang Tepat 

7) Kesejajaran Struktur (Paralelisme) 

8) Penempatan Modifikator yang 

Tepat 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 

12 Keefektifan kalimat, apabila memenuhi 

kriteria berikut: 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 
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5) Kejelasan dan Ketepatan Makna 

6) Keringkasan dan Kehematan Kata 

7) Ketepatan Pilihan Kata (Diksi) 

8) Variasi Struktur Kalimat 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 

13 Kebakuan istilah, apabila memenuhi 

kriteria berikut: 

5) Penggunaan Istilah Standar dan 

Resmi 

6) Konsistensi Penggunaan Istilah 

7) Ketepatan Istilah dengan Konsep 

yang Dimaksud 

8) Penjelasan Istilah Asing atau Baru 

(Jika Diperlukan) 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 

14 Pemahaman terhadap pesan atau 

informasi apabila memenuhi kriteria 

berikut: 

5) Ketepatan Interpretasi  

6) Kedalaman Pemahaman 

Konseptual  

7) Kemampuan Mengaplikasikan 

Pemahaman  
8) Retensi Informasi Jangka Panjang 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 

15 Kemampuan memotivasi peserta didik, 

apabila memenuhi kriteria berikut: 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 
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5) Membangkitkan Minat dan Rasa 

Ingin Tahu  

6) Menciptakan Relevansi dan 

Koneksi dengan Peserta Didik  

7) Menawarkan Tantangan yang 

Sesuai dan Rasa Pencapaian  

8) Membangun Lingkungan Belajar 

yang Positif dan Mendukung 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 

16 Ejaan yang digunakan sesuai dengan 

EYD, apabila memenuhi kriteria berikut: 

5) Penulisan Huruf 

6) Penulisan Kata 

7) Penggunaan Tanda Baca 

8) Penyerapan Unsur Bahasa Asing 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 

17 Tata kalimat yang digunakan sesuai 

dengan kaidah tata Bahasa Indonesia yang 

baik dan benar, apabila memenuhi kriteria 

beikut: 

5) Struktur Subjek, Predikat, Objek 

(SPO) dan Pelengkap  

6) Penggunaan Konjungsi dan Kata 

Hubung yang Tepat  

7) Keefektifan dan Kejelasan 

Kalimat  

8) Kesesuaian dengan Kaidah Ejaan 

dan Tanda Baca 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 

Aspek Sistematika dan Estetika 

18 Tata letak tampilan media sudah tepat, 

apabila memenuhi kriteria beikut: 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 
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1) Keteraturan dan Keseimbangan 

Visual 

2) Hierarki Visual yang Jelas 

3) Penggunaan Ruang Kosong 

(White Space) yang Efektif 

4) Konsistensi Desain dan Navigasi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 

19 Kesesuaian huruf, angka dan simbol, 

apabila memenuhi kriteria beikut: 

1) Kesesuaian Gaya Visual  

2) Kesesuaian Ukuran dan Proporsi  

3) Kesesuaian dalam Menyampaikan 

Makna  

4) Kesesuaian dengan Target 

Audiens dan Tujuan 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 

20 Kualitas visual (resolusi) gambar atau 

grafik sudah bagus, apabila memenuhi 

kriteria beikut: 

1) Kejelasan dan Ketajaman 

Tampilan 

2) Ketiadaan Artefak Visual yang 

Mengganggu 

3) Skalabilitas yang Baik Tanpa 

Kehilangan Kualitas 

4)   Reproduksi Warna yang Akurat 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 

21 Komposisi warna dan resolusi sudah 

bagus, apabila memenuhi kriteria beikut: 

1) Harmoni dan Kontras Warna yang 

Efektif 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 
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2) Ketepatan dan Konsistensi 

Penggunaan Warna 
3) Kejelasan dan Ketajaman Visual 

(Resolusi) 
4) Optimasi Warna untuk 

Aksesibilitas 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 

22 Jenis huruf pada media mudah dibaca, 

apabila memenuhi kriteria beikut: 

1) Kejelasan Bentuk Huruf  

2) Ukuran dan Spasi Huruf yang 

Proporsional  

3) Kontras Warna antara Teks dan 

Latar Belakang  

4) Konsistensi Penggunaan Jenis 

Huruf 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 

23 Penggunaan resolusi animasi sudah tepat, 

apabila memenuhi kriteria beikut: 

1) Kejelasan Detail dan Ketajaman 

Visual Animasi 

2) Kelancaran Gerakan Animasi 

3) Skalabilitas Animasi Tanpa 

Kehilangan Kualitas 

4) Kesesuaian Resolusi dengan 

Tujuan dan Konteks Penggunaan 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 

24 Penggunaan resolusi animasi sudah tepat, 

apabila memenuhi kriteria beikut: 

1) Relevansi Konsep Animasi dengan 

Materi Pembelajaran 

2) Ketepatan Visualisasi Konsep 

yang Abstrak 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 
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3) Dukungan Animasi terhadap 

Tujuan Pembelajaran 

4) Integrasi Animasi yang Mulus 

dengan Materi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 

25 Visualisasi animasi dapat menjelaskan 

konsep materi, apabila memenuhi kriteria 

beikut: 

1) Kejelasan Representasi Konsep  

2) Ketepatan Ilustrasi Proses atau 

Mekanisme  

3) Kemudahan Pemahaman melalui 

Visualisasi  

4) Fokus dan Relevansi Elemen 

Animasi 

5 Apabila 4 kriteria 

terpenuhi 

4 Apabila terdapat 3 

kriteria terpenuhi 

3 Apabila terdapat 2 

kriteria terpenuhi 

2 Apabila terdapat 1 

kriteria terpenuhi 

1 Apabila tidak terdapat 

kriteria yang terpenuhi 
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Lampiran C.4 

RUBRIK PENIALAIN RESPON PESERTA DIDIK 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN SCRAPBOOK DIGITAL 

PADA MATERI ASAM DAN BASA 

No Butir Penilaian Skor Kriteria 

Penilaian 

Tampilan  

1 Desain tampilan awal (home) media dapat 

membuat saya tertarik untuk membacanya, bila 

memenuhi kriteria berikut: 

9) Daya Tarik visual dan estetika  

10) Kejelasan dan kemudahan navigasi 

11) Focus pada konten utama dan daya pikat 

awal 

12) Identitas dan kesan pertama media 

5 Apabila 4 

kriteria terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

2 Tampilan media menarik, bila memenuhi 

kriteria berikut: 

5) Daya Tarik Visual 

6) Kejelasan dan Kemudahan Penggunaan 

7) Relevansi dan Daya Pikat Konten Awal 

8) Identitas dan Kesan 

5 Apabila 4 

kriteria terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 
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No Butir Penilaian Skor Kriteria 

Penilaian 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

3 Animasi yang digunakan menarik,  bila 

memenuhi kriteria berikut: 

5) Daya Tarik Visual dan Estetika Animasi 

6) Kesesuaian dan Efektivitas Animasi 

dengan Tujuan 

7) Kreativitas dan Inovasi dalam Animasi 

8) Keterlibatan dan Respon Emosional 

Penonton 

5 Apabila 4 

kriteria terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

4 Soal latihan serta contoh yang terdapat didalam 

media dapat meningkatkan pemahaman konsep 

saya,  bila memenuhi kriteria berikut: 

5) Relevansi dan Keterkaitan dengan 

Materi 

6) Kualitas dan Kejelasan Soal Latihan 

7) Kualitas dan Kejelasan Contoh 

8) Dampak terhadap Pemahaman dan 

Aplikasi 

5 Apabila 4 

kriteria terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 
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No Butir Penilaian Skor Kriteria 

Penilaian 

Penyajian Materi 

5 Kalimat dan paragraf yang digunakan dalam 

media ini jelas dan mudah dipahami, apabila 

memenuhi kriteria berikut: 

9) Kejelasan Struktur Kalimat 

10) Kejelasan Pilihan Kata 

11) Keterpaduan dan Koherensi Paragraf 

12) Kesesuaian dengan Target Audiens dan 

Tujuan Media 

5 Apabila 4 

kriteria terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

6 Bahasa yang digunakan sederhana dan mudah 

dimengerti, apabila memenuhi kriteria berikut: 

9) Pilihan Kata (Diksi) yang familiar 

10) Struktur Kalimat yang Tidak Kompleks 

11) Kejelasan Makna dan Referensi 

12) Kesesuaian dengan Target Audiens dan 

Tujuan Komunikas 

5 Apabila 4 

kriteria terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

7 Huruf yang digunakan sederhana dan mudah 

dibaca, apabila memenuhi kriteria berikut: 

5 Apabila 4 

kriteria terpenuhi 
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No Butir Penilaian Skor Kriteria 

Penilaian 

9) Jenis Huruf (Font) yang Jelas dan Tidak 

Dekoratif 

10) Ukuran Huruf yang Sesuai 

11) Kontras yang Memadai antara Huruf dan 

Latar Belakang 

12) Spasi (Leading dan Tracking) yang 

Optimal 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

8 Isi konten dalam media mudah di pahami, 

apabila memenuhi kriteria berikut: 

9) Kejelasan Penyampaian Informasi 
10) Akurasi dan Keandalan Informasi 

11) Organisasi dan Struktur Konten 
12) Kesesuaian dengan Target Audiens 

5 Apabila 4 

kriteria terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

9 Materi disajikan secara jelas dan terstruktur, 

apabila memenuhi kriteria berikut: 

9) Kesesuaian dengan Target Audiens 

10) Struktur Organisasi Materi yang Logis 

5 Apabila 4 

kriteria terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 
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No Butir Penilaian Skor Kriteria 

Penilaian 

11) Penggunaan Alat Bantu Visual dan 

Organisasi 

12) Kesesuaian Struktur dengan Tujuan 

Pembelajaran 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

10 Materi disajikan runtut dari yang mudah hingga 

sukar , apabila memenuhi kriteria berikut: 

5) Pengurutan Konsep Berdasarkan 

Tingkat Kompleksitas 

6) Struktur Pembelajaran yang Progresif, 

7) Keterkaitan Antar Konsep dan Tingkat 

Kesulitan 

8) Dukungan Pembelajaran untuk Transisi 

Tingkat Kesulitan 

5 Apabila 4 

kriteria terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

11 Penggunaan istilah dan rumus mudah 

dimengerti, apabila memenuhi kriteria berikut: 

5) Kejelasan Definisi dan Penjelasan 

Istilah 

6) Kejelasan Notasi dan Penjelasan Rumus 

7) Keterkaitan Istilah dan Rumus dengan 

Konsep 

8) Kesesuaian dengan Tingkat Pemahaman 

Audiens 

5 Apabila 4 

kriteria terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 
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No Butir Penilaian Skor Kriteria 

Penilaian 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

12 Penggunaan istilah, simbol dan ikon sudah tepat 

, apabila memenuhi kriteria berikut: 

9) Ketepatan Makna dan Konteks 

Penggunaan 

10) Kejelasan dan Kemudahan Pemahaman 

11) Efektivitas dalam Komunikasi 

12) Kesesuaian dengan Target Audiens dan 

Tujuan Media  

5 Apabila 4 

kriteria terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

13 Pemberian ilustrasi atau contoh mudah 

dipahami dan sesuai, apabila memenuhi kriteria 

berikut: 

9) Kejelasan dan Kemudahan Pemahaman 

Ilustrasi/Contoh 

10) Kesesuaian Ilustrasi/Contoh dengan 

Materi 

11) Efektivitas Ilustrasi/Contoh dalam 

Meningkatkan Pemahaman 

12) Kesesuaian Ilustrasi/Contoh dengan 

Target Audiens 

5 Apabila 4 

kriteria terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 
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No Butir Penilaian Skor Kriteria 

Penilaian 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

Kebermanfaatan 

14 Dengan menggunakan media ini dapat 

menambah keinginan untuk belajar, apabila 

memenuhi kriteria berikut: 

9) Keterlibatan dan Interaktivitas 

10) Daya Tarik Visual dan Estetika 

11) Relevansi dan Personalisasi Konten 

12) Pengalaman Belajar yang Positif dan 

Memuaskan 

5 Apabila 4 

kriteria terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

15 Dengan menggunakan media ini dapat membuat 

belajar kimia tidak membosankan, apabila 

memenuhi kriteria berikut: 

9) Visualisasi dan Daya Tarik Estetika 

10) Interaktivitas dan Keterlibatan Aktif 

11) Relevansi dan Kontekstualisasi Materi 

Kimia 

12) Personalisasi dan Kontrol Pembelajaran 

5 Apabila 4 

kriteria terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 
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No Butir Penilaian Skor Kriteria 

Penilaian 

16 Media mudah diakses, apabila memenuhi 

kriteria berikut: 

9) Ketersediaan dan Jangkauan 

10) Kemudahan Navigasi dan Penggunaan 

11) Aksesibilitas untuk Pengguna mudah 

12) Ketersediaan Bantuan dan Dukungan  

5 Apabila 4 

kriteria terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

17 Media ini mudah digunakan, apabila memenuhi 

kriteria berikut: 

9) Intuitivitas Antarmuka Pengguna 

10) Kemudahan Navigasi  

11) Efisiensi dan Efektivitas Interaksi 

12) Aksesibilitas dan Inklusivitas 

5 Apabila 4 

kriteria terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

18 Mudah digunakan dimana saja, apabila 

memenuhi kriteria beikut: 

9) Portabilitas dan Aksesibilitas Perangkat 

10) Ketergantungan pada Koneksi Internet 

11) Adaptabilitas Lingkungan Penggunaan 

5 Apabila 4 

kriteria terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 
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No Butir Penilaian Skor Kriteria 

Penilaian 

12) Dukungan dan Sumber Daya di 

Berbagai Lokasi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

19 Media dapat berfungsi sebagai stimulus belajar, 

apabila memenuhi kriteria beikut: 

5) Kemampuan Membangkitkan Perhatian 

dan Rasa Ingin Tahu 

6) Fasilitasi Keterlibatan Aktif dan 

Interaksi 

7) Penyajian Informasi yang Kontekstual 

dan Relevan 

8) Mendorong Pemikiran Kritis dan 

Refleksi 

5 Apabila 4 

kriteria terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

20 Media dapat digunakan sebagai alat bantu 

memahami dan mengingat materi pembelajaran, 

apabila memenuhi kriteria beikut: 

5) Visualisasi dan Representasi Konsep 

6) Struktur dan Organisasi Informasi, 

Interaktivitas dan Keterlibatan Aktif 

7) Penggunaan Teknik Memori dan 

Pengulangan 

5 Apabila 4 

kriteria terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 
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No Butir Penilaian Skor Kriteria 

Penilaian 

8) Dukungan dan Sumber Daya di 

Berbagai Lokasi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 

21 Media dapat digunakan sebagai alat bantu 

pencapaian indicator atau tujuan pembelajaran, 

apabila memenuhi kriteria beikut: 

5) Relevansi dengan Indikator/Tujuan 

Pembelajaran 

6) Kejelasan dan Ketepatan Pernyataan 

7) Kedalaman Analisis atau Argumentasi 

8)  Potensi Implementasi dan Praktikalitas 

5 Apabila 4 

kriteria terpenuhi 

4 Apabila terdapat 

3 kriteria 

terpenuhi 

3 Apabila terdapat 

2 kriteria 

terpenuhi 

2 Apabila terdapat 

1 kriteria 

terpenuhi 

1 Apabila tidak 

terdapat kriteria 

yang terpenuhi 
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LAMPIRAN D 

HASIL PENELITIAN 

 

Lampiran D.1 Angket Penilaian Validitas oleh Validator Media 

Lampiran D.2 Distribusi Skor Uji Validator Media 

Lampiran D.3 Perhitungan Data Validitas oleh Validator Media 

Lampiran D.4 Angket Penilaian Validitas oleh Validator Materi 

Lampiran D.5 Distribusi Skor Uji Validator Materi 

Lampiran D.6 Perhitungan Data Validitas oleh Validator Materi 

Lampiran D.7 Angket Penilaian Praktikalitas oleh Guru Kimia 

Lampiran D.8 Distribusi Skor Uji Praktikalitas oleh Guru Kimia 

Lampiran D.9 Perhitungan Data Praktikalitas oleh Guru Kimia 

Lampiran D.10 Angket Penilaian Respon Peserta Didik 

Lampiran D.11 Distribusi Skor Uji Respon Peserta Didik 

Lampiran D.12 Perhitungan Data Hasil Respon Peserta Didik 
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Lampiran D.1  
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Lampiran D.2  

Distribusi Uji Validitas Media Pembelajaran Scrapbook Digital Pada Materi 

Asam dan Basa 

Oleh Validasi Ahli Media Pembelajaran 

Satuan Pendidikan  : SMA Negeri 7 Pekanbaru 

Mata Pelajaran  : Kimia 

Kelas/ Semester  : XI.1 dan XI.2/ II (Genap) 

Validator Pertanyaan 1 Pertanyaan 2 Pertanyaan 3 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

Skor 5 4 4 

Skor Validitas 100% 80% 80% 

 

Validator Pertanyaan 4 Pertanyaan 5 Pertanyaan 6 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 

Skor 4 4 3 

Skor Validitas 80% 80% 60% 

 

Validator Pertanyaan 7 Pertanyaan 8 Pertanyaan 9 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1 0 0 0 4 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

Skor 4 3 3 

Skor Validitas 80% 60% 60% 
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Validator Pertanyaan 10 Pertanyaan 11 Pertanyaan 12 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

Skor 4 5 5 

Skor Validitas 80% 100% 100% 

 

Validator Pertanyaan 13 Pertanyaan 14 Pertanyaan 15 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

Skor 4 4 4 

Skor Validitas 80% 80% 80% 
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Lampiran D.3  

Perhitungan Data Uji Validitas Media Pembelajaran Scrapbook Digital Pada 

Materi Asam dan Basa 

Oleh Validitas Ahli Media Pembelajaran 

1. Aspek Konsisten 

Nomor Pernyataan Skor Yang 

Diperoleh 

Skor Maksimal 

1 5 5 

Skor 5 5 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
5

5
 𝑥 100% 

        : 1  𝑥 100% 

       : 100% (Sangat Valid) 

 

2. Aspek Format 

Nomor 

Pernyataan 

Skor Yang 

Diperoleh 

Skor Maksimal 

2 4 5 

3 4 5 

4 4 5 

5 4 5 

6 3 5 

7 4 5 

8 3 5 

9 3 5 

10 4 5 

Skor 33 45 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
33

45
 𝑥 100% 

        : 0,73  𝑥 100% 

       : 73%  (Cukup Valid) 
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3. Aspek Outline 

Nomor 

Pernyataan 

Skor Yang 

Diperoleh 

Skor Maksimal 

11 5 5 

12 5 5 

Skor 10 10 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
10

10
 𝑥 100% 

        : 1  𝑥 100% 

       : 100% (Sangat Valid) 

 

4. Aspek Kemasan 

Nomor 

Pernyataan 

Skor Yang 

Diperoleh 

Skor Maksimal 

13 4 5 

14 4 5 

15 4 5 

Skor 12 15 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
12

15
 𝑥 100% 

        : 0,8  𝑥 100% 

       : 80% (Cukup Valid) 

 

Perhitungan Data Hasil Uji Validitas Ahli Media 

(Secara Keseluruhan) 

No Aspek Penilaian Skor Yang Diperoleh Skor Maksimal 

1 Konsisten 5 5 

2 Format 33 45 

3 Outline  10 10 

4 Kemasan 12 15 

Jumlah 60 75 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 
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       :    
60

75
 𝑥 100% 

        : 0,8  𝑥 100% 

       : 80% (Cukup Valid atau dapat digunakan namun perlu direvisi 

kecil) 
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Lampiran D.4  
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Lampiran D.5  

Distribusi Uji Validitas Media Pembelajaran Scrapbook Digital Pada Materi 

Asam dan Basa 

Oleh Validasi Ahli Materi Pembelajaran 

Satuan Pendidikan  : SMA Negeri 7 Pekanbaru 

Mata Pelajaran  : Kimia 

Kelas/ Semester  : XI.1 dan XI.2/ II (Genap) 

Validator Pertanyaan 1 Pertanyaan 2 Pertanyaan 3 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

Skor 4 4 4 

Skor Validitas 80% 80% 80% 

 

Validator Pertanyaan 4 Pertanyaan 5 Pertanyaan 6 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 

Skor 3 4 5 

Skor Validitas 60% 80% 100% 

 

Validator Pertanyaan 7 Pertanyaan 8 Pertanyaan 9 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 

Skor 4 5 4 

Skor Validitas 80% 100% 80% 
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Validator Pertanyaan 10 Pertanyaan 11 Pertanyaan 12 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 

Skor 4 5 4 

Skor Validitas 80% 100% 80% 

 

Validator Pertanyaan 13 Pertanyaan 14 Pertanyaan 15 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

Skor 5 5 5 

Skor Validitas 100% 100% 100% 

 

Validator Pertanyaan 16 Pertanyaan 17 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 

Skor 5 4 

Skor 

Validitas 

100% 80% 
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Lampiran D.6  

Perhitungan Data Uji Validitas Media Pembelajaran Scrapbook Digital Pada 

Materi Asam dan Basa 

Oleh Validitas Ahli Materi Pembelajaran 

1. Aspek Kualitas Materi  

Nomor Pernyataan Skor Yang 

Diperoleh 

Skor Maksimal 

1 4 5 

2 4 5 

3 4 5 

4 3 5 

5 4 5 

6 5 5 

7 4 5 

Skor 28 35 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
28

35
 𝑥 100% 

        : 0,8  𝑥 100% 

       : 80% (Cukup Valid) 

 

2. Aspek Kebahasaan 

Nomor Pernyataan Skor Yang 

Diperoleh 

Skor Maksimal 

8 5 5 

9 4 5 

10 4 5 

11 5 5 

12 4 5 

13 5 5 

14 5 5 

Skor 32 35 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
32

35
 𝑥 100% 

        : 0,92  𝑥 100% 
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       : 92% (Sangat Valid) 

3. Aspek Kelengkapan Materi 

Nomor Pernyataan Skor Yang 

Diperoleh 

Skor Maksimal 

15 5 5 

16 5 5 

Skor 10 10 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
10

10
 𝑥 100% 

        : 1  𝑥 100% 

       : 100% (Sangat Valid) 

4. Aspek Ilustrasi 

Nomor Pernyataan Skor Yang 

Diperoleh 

Skor Maksimal 

17 4 5 

Skor 4 5 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
4

5
 𝑥 100% 

        : 0,8  𝑥 100% 

       : 80% (Cukup Valid) 

 

Perhitungan Data Hasil Uji Validitas Ahli Materi 

(Secara Keseluruhan) 

No Aspek Penilaian Skor Yang Diperoleh Skor Maksimal 

1 Kualitas Materi 28 35 

2 Kebahasaan 32 35 

3 Kelengkapan Materi 10 10 

4 Ilustrasi 4 5 

Jumlah 74 85 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
74

85
 𝑥 100% 

        : 0,87  𝑥 100% 

       : 87%  (Sangat Valid atau dapat digunakan tanpa revisi) 
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Lampiran D.7 
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148  
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Lampiran D.8  

Distribusi Uji Validitas Media Pembelajaran Scrapbook Digital Pada Materi 

Asam dan Basa 

Oleh Guru Kimia 

Satuan Pendidikan  : SMA Negeri 7 Pekanbaru 

Mata Pelajaran  : Kimia 

Kelas/ Semester  : XI.1 dan XI.2/ II (Genap) 

Validator Pertanyaan 1 Pertanyaan 2 Pertanyaan 3 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 

Skor 5 5 4 

Skor Validitas 100% 100% 80% 

 

Validator Pertanyaan 4 Pertanyaan 5 Pertanyaan 6 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

Skor 5 5 5 

Skor Validitas 100% 100% 100% 

 

Validator Pertanyaan 7 Pertanyaan 8 Pertanyaan 9 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

Skor 5 5 5 

Skor Validitas 100% 100% 100% 
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Validator Pertanyaan 10 Pertanyaan 11 Pertanyaan 12 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

Skor 4 5 5 

Skor Validitas 80% 100% 100% 

 

Validator Pertanyaan 13 Pertanyaan 14 Pertanyaan 15 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

Skor 4 5 5 

Skor Validitas 80% 100% 100% 

 

Validator Pertanyaan 16 Pertanyaan 17 Pertanyaan 18 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

Skor 5 5 5 

Skor Validitas 100% 100% 100% 

 

Validator Pertanyaan 19 Pertanyaan 20 Pertanyaan 21 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

Skor 5 5 5 

Skor Validitas 100% 100% 100% 
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Validator Pertanyaan 22 Pertanyaan 23 Pertanyaan 24 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

Skor 5 4 4 

Skor Validitas 100% 80% 80% 

 

Validator Pertanyaan 25 

1 2 3 4 5 

1 0 0 0 4 0 

Skor 4 

Skor 

Validitas 

80% 
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Lampiran D.9  

Perhitungan Data Uji Validitas Media Pembelajaran Scrapbook Digital Pada 

Materi Asam dan Basa 

Oleh Guru Kimia 

1. Aspek Penampilan Fisik 

Nomor Pernyataan Skor Yang 

Diperoleh 

Skor Maksimal 

1 5 5 

2 5 5 

3 4 5 

4 5 5 

5 5 5 

6 5 5 

Skor 29 30 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
29

30
 𝑥 100% 

        : 0,97  𝑥 100% 

       : 97%  (Sangat Baik) 

 

2. Aspek Penyajian Materi 

Nomor Pernyataan Skor Yang 

Diperoleh 

Skor Maksimal 

7 5 5 

8 5 5 

9 5 5 

10 4 5 

Skor 19 20 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
19

20
 𝑥 100% 

        : 0,95  𝑥 100% 

       : 95% (Sangat Baik) 
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3. Aspek Kelayakan Bahasa 

Nomor Pernyataan Skor Yang 

Diperoleh 

Skor Maksimal 

11 5 5 

12 5 5 

13 4 5 

14 5 5 

15 5 5 

16 5 5 

17 5 5 

Skor 34 35 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
34

35
 𝑥 100% 

        : 0,97 𝑥 100% 

       : 97% (Sangat Baik) 

4. Aspek Sistematika dan Estetika 

Nomor Pernyataan Skor Yang 

Diperoleh 

Skor Maksimal 

18 5 5 

19 5 5 

20 5 5 

21 5 5 

22 5 5 

23 4 5 

24 4 5 

25 4 5 

Skor 37 40 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
37

40
 𝑥 100% 

        : 0,925  𝑥 100% 

       : 92,5% (Sangat Baik) 
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Perhitungan Data Hasil Uji Validitas Ahli Materi 

(Secara Keseluruhan) 

No Aspek Penilaian Skor Yang Diperoleh Skor Maksimal 

1 Penampilan Fisik 29 30 

2 Penyajian Materi 19 20 

3 Kelayakan Bahasa 34 35 

4 Sistematika dan Estetika 37 40 

Jumlah 119 125 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
119

125
 𝑥 100% 

        : 0,952  𝑥 100% 

       : 95,2% (Sangat Baik) 
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Lampiran D.10  
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Lampiran D.11  

Distribusi Uji Praktikalitas Media Scrapbook Digital Pada Materi Asam dan 

Basa  

Oleh Siswa  

Respon Siswa Nomor Pernyataan 

1 2 3 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

W 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

AD 0 0 3 0 0 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 

MYEB 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

ZSS 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

SF 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 

MA 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

NR 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

AOR 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

NCA 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

RZA 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 

SAZ 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

AZ 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

EYN 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

MYIF 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 

AMT 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

SAS 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 
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GPLS 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

MMI 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 

CAS 0 0 3 0 0 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 

NIS 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

TOTAL 87 85 88 

PRESENTASE 

(%) 

87% 85% 88% 

 

Respon Siswa Nomor Pernyataan 

4 5 6 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

W 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

AD 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 

MYEB 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

ZSS 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 

SF 0 0 3 0 0 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 

MA 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

NR 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

AOR 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

NCA 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

RZA 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 

SAZ 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

AZ 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 

EYN 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 



 
 

166  

MYIF 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

AMT 0 0 0 0 5 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 

SAS 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

GPLS 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 

MMI 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 

CAS 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

NIS 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

TOTAL 80 83 85% 

PRESENTASE 

(%) 

80% 83% 85% 

 

Respon Siswa Nomor Pernyataan 

7 8 9 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

W 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 

AD 0 0 3 0 0 0 2 0 0 0 0 0 3 0 0 

MYEB 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

ZSS 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 

SF 0 0 3 0 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

MA 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

NR 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

AOR 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 

NCA 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

RZA 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 
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SAZ 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

AZ 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 

EYN 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 

MYIF 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 

AMT 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

SAS 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 

GPLS 0 0 0 0 5 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 

MMI 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 

CAS 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 

NIS 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

TOTAL 85 83 84 

PRESENTASE 

(%) 

85% 83% 84% 

 

Respon Siswa Nomor Pernyataan 

10 11 12 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

W 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

AD 0 0 3 0 0 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 

MYEB 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

ZSS 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 

SF 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 0 0 3 0 0 

MA 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

NR 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 
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AOR 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 

NCA 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

RZA 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 

SAZ 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

AZ 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

EYN 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 0 0 3 0 0 

MYIF 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 

AMT 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 

SAS 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 

GPLS 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 

MMI 0 0 3 0 0 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 

CAS 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

NIS 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

TOTAL 82 80 79 

PRESENTASE 

(%) 

82% 80% 79% 

 

Respon Siswa Nomor Pernyataan 

13 14 15 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

W 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

AD 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 0 0 3 0 0 

MYEB 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

ZSS 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 
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SF 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 0 0 0 0 5 

MA 0 0 0 5 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

NR 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

AOR 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 

NCA 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

RZA 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 

SAZ 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

AZ 0 0 0 0 5 0 0 3 0 0 0 0 3 0 0 

EYN 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 

MYIF 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 

AMT 0 0 3 0 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

SAS 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

GPLS 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

MMI 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 

CAS 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 

NIS 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

TOTAL 88 84 88 

PRESENTASE 

(%) 

88% 84% 88% 

 

Respon Siswa Nomor Pernyataan 

16 17 18 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

W 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 
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AD 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

MYEB 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

ZSS 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

SF 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 

MA 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

NR 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

AOR 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

NCA 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

RZA 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 

SAZ 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

AZ 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 

EYN 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

MYIF 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 

AMT 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

SAS 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 

GPLS 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 

MMI 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 

CAS 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 

NIS 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

TOTAL 82 88 89 

PRESENTASE 

(%) 

82% 88% 89% 
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Respon Siswa Nomor Pernyataan 

19 20 21 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

W 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

AD 0 0 3 0 0 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 

MYEB 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 

ZSS 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

SF 0 0 3 0 0 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 

MA 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

NR 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

AOR 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

NCA 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

RZA 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

SAZ 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

AZ 0 0 3 0 0 0 0 3 0 0 0 0 0 0 5 

EYN 0 0 0 4 0 0 0 3 0 0 0 0 3 0 0 

MYIF 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

AMT 0 0 0 4 0 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 

SAS 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

GPLS 0 0 3 0 0 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 

MMI 0 0 0 0 5 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 

CAS 0 0 3 0 0 0 0 3 0 0 0 0 3 0 0 
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NIS 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 5 

TOTAL 83 88 89 

PRESENTASE 

(%) 

83% 88% 89% 

 

Keterangan: 

Nama Siswa  Inisial 

Wilson W 

Alvindo Dinova AD 

Miranda Yesica Elisabeth B MYEB 

Zefanya Stevanus S ZSS 

Siti Fatimah SF 

Moza Auliandari MA 

Nabila Rahmawati NR 

Aline Okta Rahmadani AOR 

Nadine Chandra Aulia NCA 

Rafaro Zayyan Alberi RZA 

Sally Areta Zizi SAZ 

Alya Azzara AZ 

Elfrida Yolanda Nadapdap EYN 

M. Yudef Ibnu Fayyadh MYIF 

Alfin Maranata Tambun AMT 

Syafira Amealiya Sastra SAS 

Geby Puspita Lestari S GPLS 

Marvel Maulana Irawan MMI 

Chintya Aurel Salsabila CAS 

Nissi Imelia Simanjuntak NIS 
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Lampiran D.12  

Perhitungan Data Uji Praktikalitas Media Pembelajaran Scrapbook Digital 

Pada Materi Asam dan Basa 

Oleh Siswa 

 

1. Desain tampilan awal (home) media dapat membuat saya tertarik untuk 

membacanya. 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
87

100
 𝑥 100% 

      : 0,87 𝑥 100% 

       : 87% (Sangat Baik) 

 

2. Tampilan media menarik 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
85

100
 𝑥 100% 

      : 0,85 𝑥 100% 

       : 85% (Baik) 

 

3. Animasi yang digunakan menarik 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
88

100
 𝑥 100% 

             : 0,88 𝑥 100% 

       : 88% (Sangat Baik) 

 

4. Soal latihan serta contoh yang terdapat didalam media dapat meningkatkan 

pemahaman konsep saya. 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
80

100
 𝑥 100% 
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             : 0,88 𝑥 100% 

       : 80% (Baik) 

5. Kalimat dan paragraf yang digunakan dalam media ini jelas dan mudah 

dipahami 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
83

100
 𝑥 100% 

             : 0,83 𝑥 100% 

       : 83% (Baik) 

 

6. Bahasa yang digunakan sederhana dan mudah dimengerti 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
85

100
 𝑥 100% 

             : 0,85 𝑥 100% 

       : 85% (Baik) 

 

7. Huruf yang digunakan sederhana dan mudah dibaca 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
85

100
 𝑥 100% 

             : 0,85 𝑥 100% 

       : 85% (Baik) 

 

8. Isi konten dalam media mudah di pahami 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
83

100
 𝑥 100% 

             : 0,83 𝑥 100% 

       : 83% (Baik) 

 

9. Materi disajikan secara jelas dan terstruktur 
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Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
84

100
 𝑥 100% 

             : 0,84 𝑥 100% 

       : 84% (Baik) 

 

10. Materi disajikan runtut dari yang mudah hingga sukar 

 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
82

100
 𝑥 100% 

             : 0,82 𝑥 100% 

       : 82% (Baik) 

 

11. Penggunaan istilah dan rumus mudah dimengerti 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
80

100
 𝑥 100% 

             : 0,80 𝑥 100% 

       : 80% (Baik) 

 

12. Penggunaan istilah, simbol dan ikon sudah tepat 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
79

100
 𝑥 100% 

             : 0,79 𝑥 100% 

       : 79% (Baik) 

 

13. Pemberian ilustrasi atau contoh mudah dipahami dan sesuai 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
88

100
 𝑥 100% 

             : 0,88 𝑥 100% 

       : 88% (Sangat Baik) 
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14. Dengan menggunakan media ini dapat menambah keinginan untuk belajar 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
84

100
 𝑥 100% 

             : 0,84 𝑥 100% 

       : 84% (Baik) 

 

15. Dengan menggunakan media ini dapat membuat belajar kimia tidak 

membosankan 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
88

100
 𝑥 100% 

             : 0,88 𝑥 100% 

       : 88% (Sangat Baik) 

 

16. Media mudah diakses 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
82

100
 𝑥 100% 

             : 0,82 𝑥 100% 

       : 82% (Baik) 

 

17. Media ini mudah digunakan 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
88

100
 𝑥 100% 

             : 0,88 𝑥 100% 

       : 88% (Sangat Baik) 

 

18. Mudah digunakan dimana saja 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 
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       :    
89

100
 𝑥 100% 

             : 0,89 𝑥 100% 

       : 89% (Sangat Baik) 

 

19.  Media dapat berfungsi sebagai stimulus belajar 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
83

100
 𝑥 100% 

             : 0,83 𝑥 100% 

       : 83% (Baik) 

 

20. Media dapat digunakan sebagai alat bantu memahami dan mengingat 

materi pembelajaran 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
88

100
 𝑥 100% 

             : 0,88 𝑥 100% 

       : 88% (Sangat Baik) 

 

21. Media dapat digunakan sebagai alat bantu pencapaian indicator atau tujuan 

pembelajaran 

 

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
89

100
 𝑥 100% 

             : 0,89 𝑥 100% 

       : 89% (Sangat Baik) 

 

Jumlah Persentase Rata-Rata Uji Respon Siswa  

Presentase : 
Skor yang diperoleh

Skor maksimal
 𝑥 100% 

 

       :    
1780

2100
 𝑥 100% 

             : 0,85 𝑥 100% 

       : 85% (Sangat Baik) 
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      Tabel Hasil Respon Peserta Didik 

No Pertanyaan Presentase Kriteria 

1 Desain tampilan awal (home) media dapat 

membuat saya tertarik untuk membacanya. 

87% Sangat 

Baik 

2 Tampilan media menarik 85% Baik 

3 Animasi yang digunakan menarik 88% Sangat 

Baik 

4 Soal latihan serta contoh yang terdapat 

didalam media dapat meningkatkan 

pemahaman konsep saya 

80% Baik 

5 Kalimat dan paragraf yang digunakan dalam 

media ini jelas dan mudah dipahami 

83% Baik 

6 Bahasa yang digunakan sederhana dan mudah 

dimengerti 

85% Baik 

7 Huruf yang digunakan sederhana dan mudah 

dibaca 

85% Baik 

8 Isi konten dalam media mudah di pahami 83% Baik 

9 Materi disajikan secara jelas dan terstruktur 84% Baik 

10 Materi disajikan runtut dari yang mudah 

hingga sukar 

82%  Baik 

11 Penggunaan istilah dan rumus mudah 

dimengerti 

80% Baik 

12 Penggunaan istilah, simbol dan ikon sudah 

tepat 

79% Baik 

13 Pemberian ilustrasi atau contoh mudah 

dipahami dan sesuai 

88% Sangat 

Baik 

14 Dengan menggunakan media ini dapat 

menambah keinginan untuk belajar 

84% Baik 
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No Pertanyaan Presentase Kriteria 

15 Dengan menggunakan media ini dapat 

membuat belajar kimia tidak membosankan 

88% Sangat 

Baik 

16 Media mudah diakses 82% Baik 

17 Media ini mudah digunakan 88% Sangat 

Baik 

18 Mudah digunakan dimana saja 89% Sangat 

Baik 

19 Media dapat berfungsi sebagai stimulus 

belajar 

83%  Baik 

20 Media dapat digunakan sebagai alat bantu 

memahami dan mengingat materi 

pembelajaran 

88% Sangat 

Baik 

21 Media dapat digunakan sebagai alat bantu 

pencapaian indikator atau tujuan 

pembelajaran 

89% Sangat 

Baik 
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LAMPIRAN E 

DOKUMENTASI 

 

Lampiran E.1 Daftar Nama Validator, Guru dan Peserta Didik 

Lampiran E.2 Dokumentasi Penelitian 
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Lampiran E.1 

1. Daftar Nama Validator 

No. Nama Validator Instansi 

1. Dr. Miterianifa, S.Pd,  

M.Pd. 

Ahli Media UIN SUSKA RIAU 

2. Yuni Fatisa, M. Si. Ahli Materi UIN SUSKA RIAU 

 

2. Daftar Nama Guru 

 

3. Daftar Nama Peserta Didik 

 

   

No. Nama Sekolah 

1 Paslun, M.Si SMAN 7 Pekanbaru 

No. Nama Kelas Sekolah 

1 Wilson XI.1 SMAN 7 Pekanbaru 

2 Alvindo Dinova XI.2 SMAN 7 Pekanbaru 

3 Miranda Yesica Elisabeth B XI.1 SMAN 7 Pekanbaru 

4 Zefanya Stevanus S XI.2 SMAN 7 Pekanbaru 

5 Siti Fatimah XI.1 SMAN 7 Pekanbaru 

6 Moza Auliandari XI.2 SMAN 7 Pekanbaru 

7 Nabila Rahmawati XI.2 SMAN 7 Pekanbaru 

8 Aline Okta Rahmadani XI.1 SMAN 7 Pekanbaru 

9 Nadine Chandra Aulia XI.2 SMAN 7 Pekanbaru 

10 Rafaro Zayyan Alberi XI.2 SMAN 7 Pekanbaru 

11 Sally Areta Zizi XI.2 SMAN 7 Pekanbaru 

12 Alya Azzara XI.1 SMAN 7 Pekanbaru 

13 Elfrida Yolanda Nadapdap XI.1 SMAN 7 Pekanbaru 

14 M. Yudef Ibnu Fayyadh XI.1 SMAN 7 Pekanbaru 

15 Alfin Maranata Tambun XI.2 SMAN 7 Pekanbaru 

16 Syafira Amealiya Sastra XI.1 SMAN 7 Pekanbaru 
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No. Nama Kelas Sekolah 

17 Geby Puspita Lestari S XI.1 SMAN 7 Pekanbaru 

18 Marvel Maulana Irawan XI.1 SMAN 7 Pekanbaru 

19 Chintya Aurel Salsabila XI.2 SMAN 7 Pekanbaru 

20 Nissi Imelia Simanjuntak XI.1 SMAN 7 Pekanbaru 
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Lampiran E.2 

1. Uji Praktikalitas oleh Guru Kimia 

   

2. Uji Respon Peserta Didik 
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LAMPIRAN F 

SURAT-SURAT 

Lampiran F.1 Surat Keterangan Pembimbing Skripsi 

Lampiran F.2 Surat Balasan PraRiset 

Lampiran F.3 Surat Mohon Izin Melakukan Riset 
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Lampiran F.1 
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Lampiran F.2 
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Lampiran F.3 
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