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KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Warahmatullaahi Wabarakaatuh

Bismillaahirrahmaanirraahiim

eidio yeH @

=y Alhamdulillaahirabbil aalamiin, dengan mengucapkan puji syukur kehadirat
Aliah Subhaanahu Wata 'ala atas berkat rahmat dan hi dayah-Nya sehingga penulis
m;npu menyelesaikan skripsi ini. Shalawat serta salam penulis haturkan kepada
us%atun hasanah Nabi Muhammad Shallaahu ‘Alaihi Wasallam yang telah
mgljuruskan akhlak dan akidah manusia sehingga dengan akhlak dan akidah yang
IuEus manusia akan menjadi makhluk yang paling mulia.

2 Skripsi dengan judul Pengembangan E-modul Menggunakan Sigil
S@tware Berbasis Discovery Learning Untuk Menfasilitas Kemampuan
Pemecahan Masalah M atematis Siswa SMP/M Ts merupakan hasil karyailmiah
yang ditulis untuk memenuhi salah satu persyaratan mendapatkan gelar Sarjana
Pendidikan (S.Pd) pada jurusan Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah dan
Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

Selama menyelesaikan skripsi ini, penulis menyadari tidak sedikit hambatan,
kesulitan dan rintangan yang dihadapi. Namun berkat bantuan dan motivasi serta
bimbingan yang tidak ternilai dari berbagai pihak, akhirnya penulis dapat
menyelesaikan skripsi ini. Rasa cinta yang sebesar-besarnya kepada Ayahanda
Dﬁrno dan Ibunda Suidah, kakak serta adik dan juga seluruh keluarga besar yang
tlcﬁk bisa disebutkan satu persatu yang telah memberikan dukungan dan motivasi
baT:k moril maupun materi yang terus mengalir hingga saat ini yang selalu
m% mpahkan kasih sayang dan memberi semangat serta sselalu mendo’akan
pe%ulis hingga terkabullah salah satu do’a mereka ini yaitu telah selesainya penulis
menjajaki pendidikan SL.

5’ Pada kesempatan ini penulis juga menghanturkan dengan penuh rasa hormat
ucgoan terima kasih yang mendalam kepada:

Ibu Prof. Dr. Hj. Leni Novianti MS, SE., M.Si., Ak, CA, selaku Rektor
Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasm Riau, Bapak Prof. Dr. H.
Raihani, M.Ed., Ph.D., selaku Wakil Rektor | Universitas|slam Negeri Sultan
Syarif Kasim Riau, Bapak Dr. Alex Wenda, S.T., M.Eng., selaku Wakil
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Harris Simaremare, M.T., selaku Wakil Rektor |11 Universitas IsSlam Negeri
Sultan Syarif Kasim Riau.

Ibu Prof. Dr. Amirah Diniaty, M.Pd., Kons., selaku selaku Dekan Fakultas
Tarbiyah dan Keguruan beserta seluruh staff. Terimakasih atas kebaikan dan
motivasinya.

Bapak Dr. Suhandri, S.Si., M.Pd. selaku Ketua Jurusan Pendidikan
Matematika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri
Sultan Syarif Kasim Riau, dan Bapak Ramon Muhandaz, S.Pd., M.Pd., selaku
Sekretaris Jurusan Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
Universitas Isslam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

Ibu Depriwana Rahmi, S.Pd., M.Sc., sdlaku pembimbing skrips yang
senantiasa memberikan motivasi dan nasihat kepada penulis serta
memberikan bimbingan dan juga arahan sehingga penulis dapat
menyelesaikan skripsi ini. Terima kasih karena telah meluangkan waktu
untuk membimbing penulis mewujudkan semuanya, dengan penuh kesabaran
dalam mengarahkan, membimbing dan memberi motivasi kepada penulis
dalam menyelesaikan masa sulit dalam menyelesaikan skripsi ini.

Ibu Erdawati Nurdin, S.Pd., M.Pd. Selaku Penasehat Akademik yang telah
memberikan nasihat, motivasi, arahan serta waktunya untuk penulis selama
perkuliahan.

Bapak dan Ibu Dosen Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas
Tarbiyah dan Keguruan Universitas Isslam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau
yang telah sabar dan ikhlas dalam memberikan banyak ilmu pengetahuan dan
pel ajaran morilnya kepada penulis selama menempuh pendidikan S1 jurusan
Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam
Negeri Sultan Syarif Kasim RiaL.

Bapak Ramli Saputra, S.Pd. sdlaku Kepala Madrassh MTs Hasanah
Pekanbaru beserta Bapak/Ibu guru dan para staff yang telah memberikan izin
dan kemudahan kepada penulis selama proses penelitian, dan Ibu
Makhdalena. S.Pd. selaku guru bidang studi matematika di MTs Hasanah
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Pekanbaru yang telah berkenan untuk membantu penulis, mulai dari ahli
materi pembalgjaran hingga memvalidasi soal sampa penulis dapat
menyel esaikan seluruh proses penelitian di M Ts Hasanah Pekanbaru.
Keluarga besar penulis yang terus memberikan motivasi kepada penulis
dalam menyelesaikan tugas akhir, terkhusus kepada Ayahanda Djarno,
Ibunda Suidah, kakak penulis Entri Susilawati dan adik penulis Tri Endang
Trisnawati, yang mencurahkan perhatian dan kasih sayangnya kepada penulis
serta terus memberikan semangat, dukungan dan do’a sehingga penulis dapat
menyelesikan perkuliahan.

Sahabat-sahabat penulis yaitu Aditya Gunawan, S.Pd., Anjay Saiful Islam,
Destri Eldamayu, Meilya Izzati Rodiah, S.Pd., Nurlaila, Wulan Sari, S.Pd.
dan Y ossy Andriani. Terima kasih atas kasih sayang, bantuan, motivasi, do’a

dan pelgaran yang berharga yang kalian berikan.

. Keluarga besar Pendidikan Matematika khususnya angkatan 2019, teman-

teman seperjuangan yang telah memberikan dukungan, maupun semangatnya
kepada penulis selama perkuliahan. Terakhir, penulis ingin mengucapkan
terimakasih kepada diri sendiri karenatelah berhasil melalui proses panjang
perkuliahan pendidikan matematika hingga penyelesaian skripsi ini. Terima
kasih sudah sabar, tetap bertahan dan selalu sehat dalam setiap prosesnya
serta tidak pernah memutuskan untuk menyerah sesulit apapun proses

penyusunan skripsi ini.

gAkhi rnya, semoga setiap bantuan yang penulis terimadari berbagai pihak akan
mendapatkan balasan kebaikan berlipat ganda dari Allah Subhaanahu Wata ala.

A@miin aamiin ya rabbal ‘aalamiin...

Pekanbaru, 09 Me 2025

Qoriah Laila
NIM. 11910520095
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PERSEMBAHAN
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~Yang Utama dari Segalanya~

% Sembah sujud syukur kepada Allah Subhaanahu Wata’ala naungan rahmat
§_dan hidayah-Mu telah meliputiku, sehingga dengan bekal ilmu pengetahuan
iang telah engkau anugarahkan kepadaku dan atas izin-Mu akhirnya skripsi
¥ang sederhana ini dapat terselesaikan. Sholawat dan salam tak lupa semoga
selalu terlimpah kepada utusan-Mu Nabi Muhammad Shallallaahu ‘Alaihi
@ Wasallam.

~Ibunda dan Ayahanda Tercinta~
«Kupersembahkan sebuah karya kecil ini untuk Ibunda Suidah dan Ayahanda

d BYS

n

Djarno tercinta, yang tiada hentinya selama ini memberi do’a, semangat,
nasehat, kasih sayang dan pengorbanan yang tak tergantikan hingga Ananda
selalu tegar menjalani setiap rintanga.

“Ya Allah Ya Rahman Ya Rahim, terima kasih telah Engkau tempatkan hamba
diantara kedua malaikat-Mu yang setiap waktu ikhlas menjagaku, mendidikku
dan membimbingku dengan baik. Ya Allah berikanlah balasan yang setimpal
surga Firdaus untuk mereka dan jauhkanlah mereka dari siksaan-Mu. Aamiin”.

Terima kasih mak... Terima kasih pak...

~Dosen Pembimbing~
Hou Depriwana Rahmi, SPd., M.Sc., selaku dosen pembimbing skripsi, Ananda
glengucapkan banyak terima kasih atas sudinya ibu dalam meluangkan waktu,

a1e3g

tenaga dan pikiran untuk membimbing Ananda dalam mengerjakan skripsi hingga

= selesai. Sebuah karya kecil dan sederhana inilah yang dapat Ananda
pgﬂ:sembahkan untuk Ibu sebagai tanda terima kasih Ananda kepada Ibu. Semoga
E.,Allah Subhaanahu Wata’ala senantiasa melindungi dan melimpahkan berkat
dunia dan akhirat kepada Ibu. Terima kasih banyak ibu...
~Sahabat-Sahabat Karibku~

Terima kasih untuk canda, tawa, tangis, dan perjuangan yang telah kita

uejng jo

I@ati bersama dan terima kasih untuk kenangan manis yang telah terukir selama

l'l

. Semoga kelak kita sama-sama sukses dan menjadi orang yang ber manfaat.

3
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MOTTO

“Sesungguuhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan”
(QS. Al-Insyirah: 6)

“Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan
kesanggupannya”

(QS. Al-Bagarah: 286)

idha Allah tergantung pada ridha orang tua dan murka Allah tergantung

NeIYzeNsSNS NIN %W ejdio yeH @

pada murka orang tua”

(H.R. At-Tirmidz)

“Tidaklah Allah mempercepat dan tidak juga Allah memperlambat, tapi Allah
pasti akan memberi di waktu yang tepat. Cepat belum tentu baik, lambat juga
belum tentu buruk. Karena Allah yang paling tahu kapan seorang hamba itu
menerima hadiah takdir terbaik dari-Nya.”
(Ustadz Irfan Rizki Haas)

W

E,Ilmu untuk dipahami, teknologi untuk dimanfaatkan, dan skripsi ini untuk
o dikenang”

&

al

éSatu variabel penting dalam perjuangan ini: Keyakinan bahwa aku bisa!”
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ABSTRAK

Pengembangan E-modul Menggunakan Sigil
Software Berbasis Discovery Learning untuk
Memfasilitas Kemampuan Pemecahan
Masalah Matamatis Siswva SMP/MTs

oriah Laila (2025)

lweidisgeH 6

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan menghasilkan e-modul
meénggunkan Sgil Software berbasis Discovery Learning untuk memfasilitas
kémaman pemecahan masalah matematis siswa SMP/MTs yang valid, praktis dan
efektif. Jenis penelitian ini merupaakan pnelitian pengembangan (Research and
Development) dengan menggunakan model ADDIE (Analysis, Design,
Déveloment, Implementation, Evaluatian). Penelitian ini dilakukan di MTs
Hasanah Pekanbaru pada semester ganjil tahun gjaran 2024/2025. Subyek penelitan
ini” adalah validator dan siswa kelas VIII MTs Hasaanah Pekanbaru. Objek

@elltlan ini berupa e-modul menggunkan Sgil Software berbasis Discovery
L&rnmg pada materi Pola Bilangan. Jenis data yang digunakan adalah data
kGalitatif dan kuantitatif dengan teknik pengumpulan data penyebaran angket dan
soal tes. Instrumen yang digunakan adalah lembar posttest. Data yang diperoleh
akan dianalisis menggunakan teknik analisis data kualitatif dan kuantitatif. Hasll
penelitian menunjukkan bahwa kualitas e-modul menggunakan Sgil Software
berbasis Discovery Learning yang dikembangkan tergolong dalam kategori sangat
valid dengan nilai kevalidan 0,86. Sangat praktis untuk kelompok kecil dengan
persentase 89.13% dan sangat praktis untuk kelompok terbatas dengan persentase
85.47%. selanjutnya untuk efektivitas e-modul diperoleh tpiryng = trgper Yaitu
4,275 > 2,021 dengan dk = 40 serta menggunakan taraf signifikan 5% atau 0,05
sehingga H, diterima yang artinya terdapat perbedaan hasil tes antara kelas
eksperimen dan kelas kontrol dengan rata-rata hasil tes kelas eksperimen 78,70 dan
kelas kontrol 63,38. Hasil uji efektivitas yang diperoleh tersebut menunjukkan
b&wa e-modul yang dikembangkan sudah dapat dikatakan efektif.

Kg‘ta Kunci: Pengembangan, E-modul, Sigil Software, Discovery Learning,
Kénampuan Pemecahan Masalah Matematis
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@
g ABSTRACT

leah Laila (2025): Developing Discovery Learning Based E-Module with
— Sigil Software in Facilitating Student Mathematical
= Problem-Solving Ability at Junior High School/Islamic
; Junior High School

This research aimed at developing and producing valid, practical, and effective
Discovery Learning based e-module with Sigil Software in facilitating student
mathematical problem-solving ability at Junior High School/Islamic Junior High
School. It was Research and Development with ADDIE model (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation). This research was conducted at
Istamic Junior High School of Hasanah Pekanbaru at the first semester in the
Adademic Y ear of 2024/2025. The subjects of thisresearch were validators and the
eighth-grade students at Islamic Junior High School of Hasanah Pekanbaru. The
objéct was Discovery Learning based e-module with Sigil Software on Number
Pattern material. The data were qualitative and quantitative. The techniques of
colecting data were questionnaire and test question. The instrument used was
posttest sheet. The data obtained were analyzed with qualitative and quantitative
data analysis techniques. The research findings showed that the quality of
Discovery Learning based e-module developed with Sigil Software was in very
valid category with validity score 0.86. It was very practical for small group with
percentage 89.13% and very practical for limited group with percentage 85.47%.
Furthermore, for the effectiveness of the e-module, topserved Was higher than traoe,
4.275>2.021, with dk=40 and 5% significant level, so that Ha was accepted. It
meant that there was a difference in test results between the experimental and
control groups, the experimental group test mean score was 78.70, and the control
group was 63.38. Theresults of the effectiveness test obtained indicated that the e-
mgdlule devel oped could be stated effective.

K%fwords Development, E-M odule, Sigil Softwar e, Discovery L earning,
Mathematical Problem-Solving Ability
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BAB |
PENDAHULUAN

1EH ©

dio

A~ Latar Belakang

Matematika merupakan salah satu mata pelgjaran utama yang digjarkan

AW E]

i disemuatingkat pendidikan, mulai dari sekolah dasar hingga perguruan tinggi.

= Perkembangan ilmu pengetahuan dan kebudayaan manusia bahkan seluruh

S

& aspek dalam kehidupan sehari-hari manusiatidak |epas dari unsur matematika.

Kemampuan matematika siswa Indonesia saat ini masih jauh dari harapan.

d B

ne|l

- Berdasarkan data yang dikeluarkan oleh Programme for International Sudent
Assessment (PISA) padatahun 2022, pelgjar Indonesiahanya memperol eh skor
kemampuan matematika sebanyak 366 berada diperingkat ke-64 dari 81 negara
partisipan PISA dengan skor rata-rata internasional 500. Jika dibandingkan
dengan tahun 2015-2018 skor kemampuan matematika pelagjar indonesia
menurun sebanyak 20 poin.t

Penurunan skor diatas salah satunya disebabkan sistem pendidikan
nasiona belum mendukung terciptanya sumber daya manusia (SDM) unggul

sehingga penggunaan aat peraga dan media pembelgjaran yang ada tidak

(1 JTWR[S] 31e1G

digunakan secara tepat. Pada permasalahan di atas, peran guru sangat penting

dalam proses belgjar menggjar untuk mencapa hasil belgjar matematika ke
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! Elma Batasia Siregar et al., “Kualitas Pendidikan Matematika Di Indonesia,” Jurnal Iimiah
Widya Pustaka Pendidikan 12, no. 2 (2024): 34—50.hlm 38-39.
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(@)
- tersebut diperlukan adanya sebuah inovasi. Salah satunya yaitu inovasi bahan

ye

o gar yang digunakan oleh pendidik yaitu modul.

Modul pembelgjaran adalah bahan pembelgaran yang dirancang secara
: sistematis dan terstruktur untuk memenuhu kebutuhan belajar siswa, mencakup
berbagai komponen seperti petunjuk guru, lembaran kegiatan, dan evaluasiZ.
Seiring dengan perkembangan zaman dan teknologi yang semakin canggih,

modul dapat di kembangkan. Salah satunya yaitu modul yang pada umumnya

d BYSNS NIN A!j1w ejd

berupa bahan gjar cetak, kini dapat di sgjikan dalam bentuk digital atau sering

=4

= disebut dengan e-modul.

E-modul adalah mediapembelgaran digital yang interaktif dan dirancang
untuk mendukung belgjar mandiri, dengan menggabungkan materi, metode,
dan teknologi yang inovatif seperti menyajikan materi dalam bentuk video,
animasi, dan lain-lain.’ E-modul menawarkan fleksibilitas akses yang luas,
sehingga memungkinkan pengguna belgjar kapanpun dan dimanapun melalui
komputer atau smartphone.

Berdasarkan hasil observas dan wawancara pra-penelitian dengan guru

[We[S] 21815

_matematika di MTS Hasanah Pekanbaru, dalam proses pembelajaran
matematika bahan gar yang digunakan guru berupa buku paket milik sekolah

yang di pinjam dari perpus sehingga jumlahnyaterbatas serta LK S yang dibeli

Ayrsraatun 2

L%

-siswa LKS yang digunakan juga hanya melatih siswa untuk menjawab soal,

yhal ini tidak efektif tanpa ada sebuah pemahaman konsep materi secara benar,

1G JO

2 Nunu Mahnun, Media Dan Sumber Belajar Berbasis Teknologi Informasi Dan Komunikasi
(Sleman, Yogyakarta: Aswaja Pressindo, 2014). hlm 62.

3 Suci Prihatiningtyas and Fatikhatun Nikmatus Sholihah, Physics Learning By E-Module (Jawa
Timur: LPPM Universitas KH. A. Wahab Hasbullah, 2020). him 44
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(@)
gaki batnya kemampuan pemecahan masalah siswa masih kurang. Selain itu,

=
o dalam proses pembelgaaran di sekolah sudah tersedia sarana yang cukup

=
g

oy lengkap seperti proyektor, komputer dan lain sebagainya yang mendukung
3
— pembel g aran, hanya sgja kurang dimanfaatkan oleh pihak sekolah. Salah satu
-~

— materi yang ada dikelas VIII yaitu pola bilangan. Kemampuan pemecahan

masalah matematis siswa pada materi pola bilangan masih tergolong rendah.

ns N

2 Sdlah satunya disebabkan kurangnya keefektifan bahan ajar yang digunakan

; sehingga siswa hanya cenderung mengacu pada satu pol a penyel esaian masalah

QCJ sesua dengan yang digjarkan oleh guru. Sehingga siswa tidak dapat
menuliskan rumus atau prosedur dengan benar yang menyebabkan siswa tidak
dapat menuliskan hasil akhir sesuai dengan yang ditanyakan.

Berdasarkan paparan di atas, maka peneliti mengembangkan suatu bahan
gjar menggunakan e-modul yang dibuat dengan perangkat lunak salah satunya
yaitu Sgil Software. Dengan Sgil Software pengguna dapat menciptakan buku

= digital yang menarik dan interaktif dalam format EPUB, dengan dukungan
untuk format teks, HTML, dan fitur-fitur lainnya.* Sgil Software memiliki

_kelebihan, yaitu dalam Sgil terdapat perintah yang dapat menyisipkan fileyang

(1 dD1We[sy e

tidak hanya berbentuk teks dan gambar, tetapi juga dapat menyisipkan file

I

berbentuk audio dan video yang |ebih kontekstual sehingga e-modul akan lebih

"l

Ayrs1aa

menarik. Selain lebih menarik, eemodul menggunakan Sgil Software dan dapat

meningkatkan belajar mandiri siswa.

4Yeka Hendriani, Vera Irma Delianti, and Titi Stiwahyuni, Modu! Digital Dengan Sigil (Jawa
Tengah: CV. Sarnu Untung, 2020). hlm 7
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Salah satu upaya dalam meningkatkan kemandirian belgjar siswa dapat
~menggunakan model Discovery Learning. Model Discovery Learning
merupakan suatu model pembelgaran yang berfokus pada pengembangan
:kemampuan siswa dalam menemukan, memahami, dan mengaplikasikan
konsep-konsep baru secara mandiri.> Model Discovery Learning ini lebih
menekankan pada konsep atau prinsip yang belum diketahui dan fokus

terhadap suatu masalah. Dalam hal ini, siswa harus aktif dan terlihat dalam

M EeNSNS NIN 1w e1dia jeH ©

kegiatan pembelgjaran sehingga siswa mampu menerapkan ilmu pengetahuan

=4

= di kehidupan nyata.

E-modul menggunakan Sgil Software bebasis Discovery Learning
memberi ruang untuk eksplorasi mandiri, yang menjadi dasar penting dalam
pemecahan masalah. E-modul yang dikembangkan menyajikan soal-soal cerita
yang relevan dengan kehidupan sehari-hari siswa, sehingga membantu mereka
memahami konsep matematika dengan lebih mudah. Keterkaitan materi
dengan situasi nyata juga memungkinkan siswa melihat manfaat langsung dari
apa yang mereka pelgjari, sekaligus meningkatkan minat dan motivasi dalam
_memecahkan masalah.

Sejalan dengan hasil penelitian yang dilakukan oleh Anggun Permata Sari

dkk. dengan judul "Pengembangan E-Modul Pada Materi Barisan Dan Deret

"l

S JO AJISISATU) JITWIE]ST 23E]g

Dengan Menggunakan Sgil Software” diperoleh bahwa e-modul menggunakan

sigil softwaretelah valid dan praktis dapat digunakan sebagai sal ah satu sumber

5 Sartunut, Discovery Learning Solusi Jitu Dalam Menuntaskan Belajar (Lombok Tengah: Pusat
Pengembangan Pendidikan dan Penelitian Indonesia, 2022). hlm 6.
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Al

g belgjar matematika khususnya materi barisan dan deret.® Berdasarkan
o permasalahan tersebut, maka peneliti mengambil judul “Pengembangan E-
o modul Menggunakan Sigil Software Berbasis Discovery Learning untuk

3
— Memfadlitass Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa

— SMP/MTs”.
B{zn Rumusan Masalah
{”;’ Sesuai dengan latar belakang yang telah dipaparkan, maka rumusan
fxlmasalah dari penelitian ini, yaitu:
ﬂé 1. Bagaimana mengembangkan e-modul menggunakan Sgil Software
berbasis Discovery Learning untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan
masalah matematis siswa yang valid?

2. Bagaimana mengembangkan e-modul menggunakan Sgil Software
berbasis Discovery Learning untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan
masalah matematis siswa yang praktis?

3. Bagaimana mengembangkan e-modul menggunakan sigil software

C

"l

S JO AJISISATU) JIWIE]ST 231E]g

neny wisey JueAg uejm

1.

berbasis Discovery Learning untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan
masalah matematis siswa yang efektif?

Tujuan Pendlitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah di kemukakan diatas, maka

tu1 uan dari penelitian ini adalah:

Untuk mengembangkan dan menghasilkan e-modul menggunakan Sgil
Software berbasis Discovery Learning untuk memfasilitasi kemampuan

pemecahan masalah matematis siswa yang memenuhi kriteria valid.

¢ Anggun Permata Sari et al. “Pengernbangan E-Modul Pada Materi Barisan Dan Deret

Dengan Menggunakan Sigil Software Jurnal Pembelajaran dan Matematika Sigma (JPMS) 9, no. 1

. (2023): 1-9. hlm 8
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N

Untuk mengembangkan dan menghasilkan e-modul menggunakan Sgil
Software berbasis Discovery Learning untuk memfasilitasi kemampuan
pemecahan masalah matematis siswa yang memenuhi kriteria praktis.

Untuk mengembangkan dan menghasilkan e-modul menggunakan Sgil
Software berbasis Discovery Learning untuk memfasilitasi kemampuan

pemecahan masalah matematis siswa yang memenuhi kriteria efektif.

M anfaat Pendlitian

1. Manfaat Teoritis

Manfaat penelitian ini yaitu menghasilkan e-modul menggunakan

Sgil Software berbasis Discovery Learning untuk memfasilitas

kemampuan pemecahan masalah matematis sisva SMP/MTs.

2. Manfaat Praktis

"l

S JO AJISISATU) JITWIE]ST 23E]g
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Penelitian pengembangan e-modul menggunakan Sgil Software
berbasis Discovery Learning untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan
masalah matematis siswva SMP/MTs ini diharapkan dapat memberi
manfaat sebagai berikut:

a. Bagi sekolah
Hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu dalam
menambah bahan gar yang dapat digunakan dan upaya memperbaiki
sistem pembel gjaran matematika.
b. Bagi guru
Hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu dalam

mempersiapkan bahan gjar e-modul yang praktis bagi pembelgjaran.



nery eysng Nin wz edue; undede ynuag wejep 1w sinj eAey ynines neje ueibeges yeAueqiadwaiy uep ueywnwnbuaw Buese)g z

JIVTH VRSNS Ml
o0}

neRy Bysng NN Jefem Buel uefunuaday ueyibniaw yepn uedinbusd g

‘Ye|esew mens ueneflul neje yiuy uesynuad ‘uelede] ueunsnfuad 'yeiw) efiey uesinuad ‘uensuad ‘ueypipued ueBuguadey ynun efuey uedynbusd e

b

g

I

&

1)

By

Jequins ueyingadual uep ueywnuesusw eduel ju sym efiey ynings nele ueibeqas dinBuaw Bueleng ©|

Buepun-Guepun 1Bunpuiqg e1diD yeH

digseH &

d BASNGS NIN H!ITW B}

m

ne|l

c. Bagi siswa
Melalui emodul dengan Sgil Software berbasis Discovery
Learning diharapkan dapat memfasilitas kemampuan pemecahan
masalah matematis siswa.
d. Bagi pendliti
Hasil penelitian ini dapat menambah pengetahuan dan wawasan

tentang pengembangan e-modul dengan menggunakan Sgil Software.

Spesifikas Produk

Spesifikas produk yang diharapkan dari pengembangan e-modul

menggunakan Sgil Software berbasis Discovery Learning untuk memfasilitasi

kemampuan pemecahan masalah matematis sisva SMP/MTs yaitu:

1.

2.

"l

S JO AJISIaATUN J]ILUE[S[ 41e1g
N
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w

o

Bahan gar menggunakan kurukulum 2013.

E-modul matematika menggunakan aplikas Sgil Software dalam
pembuatannya yang dapat diakses menggunakan smartphone, laptop dan
komputer.

E-modul yang dikembangakan berisikan video, gambar dan warna yang
menarik.

E-modul materi pola bilangan dibuat sesuai dengan model pembelgjaran
yang dipilih yaitu model pembelgjaran Discovery Learning untuk
memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah matematis siswa.

E-modul yang dikembangkan berisi materi polabilangan yang disesuaikan
dengan kompetensi dasar serta indikator pencapaian kompetensi yang

telah ditetapkan.
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(@)
F L Pentingnya Pengembangan

Penelitian ini dilakukan dengan harapan agar diperoleh e-modul

menggunakan Sgil Software berbasis Discovery Learning yang valid, praktis,

W ejdia ye

-efektif sesual dengan perkembangan zaman yang semakin canggih dan

diharapkan dapat memfasilitas kemampuan pemecahan masalah matematis

cga.
)

)}
d BYSNS NIN X!

Asums dan K eter batasan

1. Asumsi Pengembangan

ne|l

a. E-modul menggunakan Sgil Software berbasis Discovery Learning
untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah matematis siswa
SMP/MTs pada materi pola bilangan.

b. Pengembangan e-modul menggunakan Sgil Software berbasis Discovery
Learning dapat membuat siswa belgjar secara aktif, mandiri, serta dapat
memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah matematis.

2. Keterbatasan Pengembangan

Pengembangan e-modul ini memiliki keterbatasan di antaranya:

a. Pengembangan e-modul menggunakan Sgil Software berbasis Discovery
Learning hanya pada materi pola bilangan untuk siswva SMP/MTs kelas
VIl semester ganjil.

b. E-modul yang dikembangkan hanya untuk memfasilotasi kemampuan

pemecahan masalah matematis.

neny WIseY JIIPAS Ue[Ng Jo AJISI2ATU) DIWIR]S] A1E)G
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BAB ||
KAJIAN TEORI

Landasan Teori

3 1. Modul Elektronik (E-modul)

a. Pengertian E-modul

Modul adalah bahan gar yang dirancang untuk memungkinkan
peserta didik belgar secara mandiri, dengan isi yang sistematis dan
terstruktur.” Seiring dengan perkembangan zaman dan teknologi, kini
modul dapat di tampilkan dalam bentuk digital yang sering disebut
dengan e-modul.

E-modul merupakan bahan pembelgjaran digital yang dirancang
untuk memudahkan akses dan meningkatkan minat belgjar dengan
kemasan yang interaktif dan menarik.®* E-modul dirancang untuk
menyajikan bahan belgar mandiri daam format elektronik yang
interaktif, dilengkapi dengan video, animas, dan audio untuk
meningkatkan Kkudlitas pembelgjaran.’® Pengertian e-modul juga
dijelaskan oleh Supuwuningsih yaitu e-modul modul pembelajaran
digital yang interaktif, memungkinkan peserta didik belgjar secara

mandiri dan aktif melalui berbagai format file seperti PDF, audio, video,

" Kosasih, Pengembangan Bahan Ajar (Jakarta Timur: PT Bumi Aksara, 2021). him

8 Citra Kurniawan and Dedi Kuswandi, Pengembangan E-Modul Sebagai Media

Literasi Digital Pada Pembelajaran Abad 21 (Lamongan: Academia Publication, 2021). him

o Saiful Bahri, Pembelajaran Daring Universitas Samet Riyadi (Unisri Press, 2020).

him 71.

10
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dan animasi yang dapat diakses melalui smartphone, laptop, komputer,
tablet dan lainnya.1°
Berdasarkan beberapa pengertian yang telah di paparkan, pendliti
menyimpulkan bahwa e-modul adalah sebuah bahan agar mandiri
berbentuk digital yang dirancang untuk memudahkan akses dan
dilengkapi dengan video, animasi, dan audio yang sistematis dan
menarik.
Komponen-Komponen E-modul
Secara umum, komponen e-modul dengan modul hampir sama
karena e-modul berbasis elektronik. Dalam penyusunan e-modul,
terdapat  bebergpa komponen. Komponen-komponen  tersebut
diantaranya:''
1) Pendahuluan berupa tujuan pembelgaran, dan sebagainya;
2) Uraian beberapa penggunaan fakta, konsep, prinsip, prosedur terkait
KD tertentu,
3) Bentuk visual berupatabel, format, bagan, peta, serta gambar;
4) Petunjuk kegiatan;
5) Latihan, tugas, studi kasus,
6) Rangkuman, dan
7) Tesformatif.
Menurut Solihuddin, e-modul di lengkapi dengan berbagai

komponen meliputi kegiatan pembel gjaran, pendahul uan sertakomponen

evaluas (soa tes dan kunci jawaban soal).”” Sedangkan Menurut Andi

10 Ni Nyoman Supuwiningsih, E-modul Multimedia Pembelajaran untuk Self Directed

Learning (Nas Media Pustaka, 2024). him 1.

11 Kosasih, Op.Cit. him 30
12 Made Wicaksana Ekaputra Barli Bram, dkk., Prosiding Seminar Nasional Sanata

Dharma Berbagi "Pengembangan, Penerapan Dan Pendidikan “Sains Dan Teknologi”
Pasca Pandemi (Y ogyakarta: Senata Dharma University Press, 2022). him 663
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12

Prasnowo, e-modul di lengkapi dengan berbagai komponen meliputi
judul, petunjuk belgjar, kompetens yang akan dicapai, informasi
pendukung, latihan-latihan, petunjuk atau lembar kerja dan evaluasi .
Berdasarkan komponen yang telah dikemukakan diatas, peneliti
menyimpulkan bahwa komponen e-modul yang digunakan pada
penelitian ini adalah pendahuluan (tujuan pembelagjaran), uraian (konsep
dan KD), bentuk visual (tabel dan gambar), petunjuk kegiatan, materi,
latihan ataupun tugas, rangkuman dan tes formatif.
Tujuan Penyusunan E-modul
Tujuan penyusunan atau pembuatan e-modul dalam proses
pembelgjaran antaralain:'
1) Memperjelas dan mempermudah penyajian pesan agar tidak terlalu
bersifat verbal.
2) Mengatas keterbatasan waktu, ruang, dan daya indra, baik siswa,
maupun guru/instruktur.
3) Penggunaan secara tepat dan bervariasi dapat meningkatkan

motivasi, mengembangkan kemampuan interaksi, belajar mandiri,
dan mengevaluasi hasil belgjar sendiri.

Sedangkan tujuan lainnya dalam pembuatan atau penyusunan e-
modul diantaranya'®

1) Siswa dapat belgar secra mandiri tanpa atau dengan bimbingan
pendidik (yang minimal);

2) Peran pendidik tidak terlalu dominan dan otoriter dalam kegiatan
pembel gjaran;

3) Méatih kegujuran siswa;

4) Mengakomodas berbagai tingkat dan kecepatan belgjar siswa;

13 Andi Prastowo, Panduan Kreatif Membuat Bahan Ajar Inovatif (Y ogyakarta: Diva

Press, 2008). him 112.

14 Ngjuah, Pristi Suhendro Lukiyoto, and WinnaWirianti, Modul Elektronik: Prosedur

Penyusunan Dan Aplikasinya (Medan: Y ayasan Kita Menulis, 2020). him 8

15> Andi Prastowo, Op. Cit. him 108.
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5) Agar siswa mampu mengukur sendiri tingkat penguasaan maateri
yang dipelgjari.

Berdasarkan paparan di atas, maka dapat disimpulkan bahwa tujuan
penyusunan e-modul yang digunakan pada penelitian ini adalah untuk
memudahkan dalam proses pembelgjaran dalam segi waktu, ruang, dan

lain sebagainya serta mengevaluasi hasil belgjar.

. Karakteristik E-modul

Daam penyusunan sebuah e-modul, tentunya harus memiliki
karakteristik supaya dapat digunakan sebagai aat atau media untuk
mengatasi masalah siswa. Beberapa karakteristik tersebut diantaranya:®
1) Sdf Instructional

Siswa mampu membelgjarkan diri sendiri, tidak bergantung
pada pihak lain. Hal yang harus ada pada self instructional yaitu:

a) Memuat tujuan yang jels dan rinci.

b) Memuat materi yang utuh daan lengkap.

¢) Memuat conth dan ilustrasi yang sesuai.

d) Berisi soa-soal latihan, tugas dan lainnya yang memuungkinkan
siswa dapat meahaminya.

€) Menggunakan bahasa yang baku dan komunikatif.

f) Memuat rangkuman materi.

g) Terdapat instrumen penilaian.

h) Terdapat umpan balik.

i) Terdapat inormasi tentang rujukan/pengayaan/referensi yang
mendukung materi pembelgjaran.

2) SIf Contained
Seluruh materi pembelgjaran dari satu unit kompetensi yang

dipelgjari terdapat didalam satu modul utuh.

16 Kosasih, Op. Cit. him 20.
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3) Sand Alone
Modul yang dikembangkan tidak tergantung pada media lain
atau harus digunakan bersama-sama dengan media
4) Adaptive
Modul hendaknya memiliki daya adaptif yang tinggi terhadap
perkembangan ilmu dan teknologi.
5) User Friendly
Modul hendaknya juga memenuhi kaidah bersahabat/akrab
dengan pemakainya.
Kualitas E-modul
Kualitas e-modul yang dapat dikembangkan adalah valid, praktis,
dan efektif. E-modul dikatakan valid, praktis, dan efektif melalui
penilaian yaitu dengan uji validitas, uji praktikalitas, dan uji efektifitas.
1) vaid
Validitas e-modul ditentukan oleh hasil angket yang memenuhi
kriteria penilaian yang mencakup kelayakan isi, penygian,
kebahasaan, dan kegrafikan!’. Adapun indikator yang digunakan
dalam uji validitas e-modul adalah sebagai berikut ®:
a) Aspek kelayakan is
(1) Kesesuaian materi dengan K1 dan KD
(2) Keakuratan materi
(3 Kemutakhiran Materi
b) Aspek kelayakan penyajian

(1) Teknik penyajian
(2) Penyagjian pembelgaran

17 “Badan Sandar Nasional Pendidikan Depdiknas, "BSNP". 2, no. 1, 2007. him 18.
18 1bid, him 21
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(3) Kelengkapan penyajian
c) Aspek kelayakan bahasa
(1) Kesesuaian dengan tingkat perkembangan siswa
(2) Komunikatif
(3) Keteruntunan dan keterpaduan
d) Aspek kelayakan kegrafikan
(1) Ukuran tampilan e-modul
(2) Desain cover
(3) Desainisi
2) Praktis
Kriteriapraktikalitas menila seberapa mudah produk digunakan
oleh guru dan pesertadidik. Produk yang memenuhi kriteriaini dapat
dengan mudah diaplikasikan dalam pembelajaran sehari-hari®.
3) Efektif
Pada uji efektifitas, e-modul dikatakan efektif apabila hasil tes
menunj ukkan adanya perbedaan antara kel as eksperrimen dan kontrol.
Kelebihan dan K ekurangan E-M odul
Penggunaan e-modul dalam proses pembelgaran tentunyadapat
meberikan kelebihan dan kekurangan. Kelebihan dan kekurangan yang
dimaksud diantaranya sebagai berikut.
1) Kelebihan E-Modul
Berkut beberapa kel ebihan dari e-modul:*°

a) Penygiian eemodul memperhatikan unsur visual dengan tujuan
untuk mempermudah siswa memahami materi e-modul.

b) Penyajian e-modul bersifat Iebih interaktif dan dinamis

c) Penygiian e-modul hanya memuat beberapa pembahasan bab
sebagai titik fokus pembahasan materi, pembelgaran dan
disesuaikan dengan tujuan pembelgjaran yang akan dicapai.

19 Nurbaiti, Pembelajaran Matematika Berbasis Problem Bassed Learning (Jawa

Tengah: PT. Nasya Expanding Management, 2022). him 40.

20 Citra Kurniawan and Dedi Kuswandi, Pengembangan E-Modul Sebagai Media

Literasi Digital Pada Pembelajaran Abad 21, him 19.
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d) Penygjian materi dibatasi berdasarkan kemampuan siswa.
2) Kekurangan E-Modul
Berkut beberapa kekurangan dari e-modul:*

a) Biaya pengembangan bahan gar relatif tinggi dan membutuhkan
waktu cukup lama.

b) Tidak semua siswa mampu dan belum matang dalam
mengoperasikan e-modul.

c) Membutuhkan ketekunan yang lebih tinggi dan fasilitator untuk
terus menerus memantau proses belgjar siswa, memberi motivasi
dan konsultasi secaraindividu setiap waktu siswa membutuhkan.

d) Tidak semua sekolah dan siswa memiliki perangkat yang
dibutuhkan dalam mengakses e-modul seperti: laptop, smartphone
dan komputer.

nely exsng NN dllw ejdia ey @

Untuk meminimalisirkan kekurangan dari e-modul, upaya yang
dapat dilakukan yaitu denganmemberikan pelatihan ataupun bimbingan
dalam penggunaan e-modul untuk membantu siswa dalam memahami
materi. Selain itu, dalam penggunaan e-modul sebaiknya digunakan di
sekolah yang sudah memiliki perangkat yang mendukung dalam

mengakses e-modul.

2. Sigil Software
a. Pengertian Sigil Software

Sgil merupakan perangkat lunak pengedit ePub yang bersifat open
source (terbuka untuk umum) dan gratis?®>. Sgil merupakan aplikasi

pembuat e-book yang berformat EPUB (Electronic Publication) dengan

"l

S JO AJISISATU) JITWIE]ST 23E]g

2L bid.him 22
22 | bnu Saefullah, Langkah Cepat Menerbitkan Buku Digital Secara Mandiri (Kainoe
Books, 2016). him 23.

neny wisey JueAg uejm
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dukungan file teks, html, serta pengeditan format epub sesuai dengan
yang kitainginkan?3,

Berdasarkan paparan diatas, maka dapat disimpukan bahwa Sgil
Software adalah aplikasi untuk membuat digital book yang bersifat open
source dengan format epub, dimana kita dapat menyisipkan file
berbentuk audio, video dan animasi sehingga kita dapat membuat digital

book sesuai dengan keinginan kita.

. Fitur-Fitur Sigil Software

Berikut beberapa fitur dari sigil software:?*

1) Gratis dan open sour ce software under GPLV3,

2) Multiplatform: dapat dijalankan di Windows, Linux, dan Mac,

3) Full UTF-16 support,

4) EPUB 2 dan EPUB 3 spec support,

5) Multiple views: Book View, Code View, dan Preview,

6) Complete control atas editing langsung EPUB syntax pada code view

7) Table of contents (daftar isi) generator with multi-level heading
support,

8) Metadata editor,

9) User interface (tampilan tatap-muka) sudah diterjemahkan dalam
banyak bahasa,

10) Pengecekan gaan (Spell Checking) with ddefault and user

configurable dictionaries,
11) Full Regular Expression (PCRE) support for Find and Replace,
12) Supportsimport of EPUB and HTML files, images, and style sheets.

L angkah-L angkah Penggunaan Sigil Software
Membuat project baru di aplikasi Sgil langkah-langkahnya adalah
sebagai berikut:?

1) Klik filelau pilih new

2 YekaHendriani, VeralrmaDelianti, and Titi Sriwahyuni, Loc. Cit. him 7
2 Nur Fuad, Membuat Ebook Dengan Sgil: Dengan Alat Bantu Seperti Microsoft

Word / Google Docs, dan Code Editor (Nur Fuad, 2023). him 11.

% YekaHendriani, VeralrmaDelianti, and Titi Sriwahyuni, Loc. Cit.him. 7
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2) Setelah berhasil buat project baru.
L angkah —langkah penggunaan sigil sebagai berikut:2®

1) Memasukkan konten e-book dalam Sgil dengan cara
(&) Mengetik langsung atau copy paste ke Sgil

(b)Mengimpor dokumen format HTML, image, dan lain-lain.

2) Melengkapi detail e-book seperti judul dan nama penulis
3) Menambahkan gambar sampul (Cover Image)

4) Membuat daftar isi

5) Me-validas e-book untuk memenuhi standar EPUB

6) Menecek dan meneliti kembali isi dan tampilan e-book

18

Adapun langkah-langkah lain dalam penggunaan aplikasi Sgil

Software yaitu sebagai berikut:*’

1) Menyiapkan bahan materi

2) Bahan materi (Ms. Word) tersebut diubah ke html
3) Memasukkan file html ke Sgil

4) Mengisi metadata

5) Membuat identitas/daftar isi

6) Menambahkan video

7) Menambahkan cover buku

8) Publish ke epub

Berdasarkan langkah-langkah yang telah dipaparkan diatas, dalam

langkah penggunaan Sgil Software yang peneliti terapkan vyaitu:

% Nur Fuad, Op. Cit. him 12.

27 Singgih Subiyantoro, Panduan Membuat E-Book Menggunakan Sigil (Sukoharjo:

Universitas Veteran Bangun Nusantara, 2018), him 3-15.
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menyiapkan project baru di Sgil, bahan materi (Ms. Word) diubah ke
html, memasukkan file html ke Sgil, mengis metadata, membuat
identitas/daftar isi, menambahkan video, menambahkan cover buku
terakhir publish ke epub.
d. Kelebihan dan Kelemahan Sigil Software
Adapun kelebihan dan kelemahan sigil software sebagai berikut:*
1) Kelebihan sigil software

a) Aplikasi pembuat buku digital freeware dengan fitur terlengkap
dari pada pembuat buku digital lain saat ini.

b) Running test dan hasil prototype ringan dan mudah di operasikan.

c) Friendly pada semua jenis perangkat pembaca dan fleksible dalam
pemakaian, pembaca dapat memutar video sendiri tidak berjalan
sendiri seperti tampilan aplikasi buku digutal lain yang kebanyakan
otomatis berjalan sendiri.

d) Semakin mudah dan lengkapnyaisi bacaan, semakin tinggi minat
baca pembaca untuk memperdalam pengetahuannya dalam
menggali ilmu dalam bacaan tersebut.

2) Kelemahan sigil software

a) Ekstensi video masih harus berformat MP4 sgja,

b) Layout untuk perintah menjadikan sebuah kolom dan insert shape
belum ada,

¢) Layout hanya tersedia single page tidak bisa dibuat multiple page,
d) Masih terdapat banyak bug pada aplikasi sigil.

28 Fitria Amalia and Rudi Kustijono, Efektifitas Penggunaan E-Book Dengan Sigil
Untuk Melatihkan Kemampuan Berpikir Kritis, 1 (Prosiding Seminar Nasional Fisika (SNF),
2017), him 81.
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Untuk meminimalkan kekurangan Sgil Software, beberapa
upaya dapat dilakukan, yaitu: menambahkan dukungan format video
lan seperti AVI, MOV, dan MKV, meningkatkan kemampuan
pengelolaan layout dengan menambahkan fitur kolom dan insert
shape, serta memanfaatkan software lain seperti Format Factory

untuk membuat layout multipage.

3. Model Pembelajaran Discovery Learning

a. Pengertian Pembelajaran Berbasis Discovery Learning

nely exsnsg NiN %!w ejdio yeH o

Discovery Learning adalah sebuah pendekatan pembelgjaran yang
berdasarkan teori konstruktivis, di mana siswa secara aktif
mengembangkan pengetahuan dan pemahaman melalui  proses
penyelidikan dan pemecahan masalah, dengan memanfaatkan
pengalaman dan pengetahuan yang telah dimiliki sebelumnya untuk
menemukan konsep-konsep dan hubungan baru?®. Discovery learning
merupakan model pembelgjaran yang dirancang sedemikian sehingga
siswa dapat menemukan konsep-konsep dan prinsip-prinsip melalui
proses mental nya sendiri*’.

Model pembelgaran Discovery Learning menekankan pada

kemandirian siswa dalam menemukan pengetahuan dan konsep baru,

"l

S JO AJISISATU) JITWIE]ST 23E]g

dengan bimbingan guru yang merancang masalah dan tantangan yang

2 Hari Wibowo, Pengantar Teori-Teori Belajar Dan Model-Model Pembelajaran,
Pertama (Jakarta: Puri Cipta Media, 2015). him 29.

30 Karunia Eka Lestari and Mokhammad Yudhanegara, Penelitian Pendidikan
Matematika (Bandung: Rafika Editama, 2015), him 63.

neny wisey JueAg uejm
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harus dipecahkan. Siswa dituntut melakukan berbaga kegiatan,
menghimpun informasi, membandingkan, mengkategorikan,
menganalisis, mengintegrasikan, mereorganisasikan bahan serta
membuat kesimpulan.’!

Berdasarkan beberapa pengertian di atas, peneliti menyimpulkan
bahwa pembelgaran model Discovery Learning adalah model
pembelgjaran yang memberikan kesempatan kepada siswa untuk belgjar
secara aktif dan mandiri sehingga siswa dapat menemukan konsep dan
prinsip yang mana setigp aktivitas siswa berpengaruh terhadap hasil
belgjar siswa.

Langkah-Langkah Kegiatan pembelajaran Berbasis Discovery
Learning

Langkah-langkah model pembelgjaran discovery learning sebagai
berikut:*

1) Simulation (stimulasi)

Proses belgar menggar dengan mengagjukan pertanyaan,
membuat rekomendasi untuk membaca buku, dan mel akukan kegiatan
belgjar 1ainnya yang mengarah pada persiapan pemecahan masalah.

2) Problem statement (identifikasi masalah)
Mengidentifikasi sebanyak mungkin agenda-agenda massalah

yang relevan dengan bahan pelgjaran, kemudian salah satunya dipilih

31 Edi Pranoto, Model Discovery Learning Dan Problematika Hasil Belajar (Lombok

Tengah: Pusat Pengembangan Pendidikan dan Penelitian Indonesia, 2023), him 3.

32 Suvriadi Panggabean et al., Sistem Sudent Center Learning Dan Teacher Center

Learning (Bandung: Media Sains Indonesia, 2021), him 36-37.
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dan dirumuskan dalam bentuk hipotesis (jawaban sementtatra atas
pertanyaan masalah).

3) Data collection (pengumpul an data)

Mengumpulkan informasi sebanyak-banayknya yang relevan
untuk membuktikan benar atau tidaknya hipotesis.

4) Data processing (pengolahan data)

Mengolah data dan informasi yang telah di peroleh para siswa
melalui wawancara, observasi, dan sebagainya, lalu ditafsirkan.

5) Verification (pembuktian)

M elakukan pemeriksaan secara cermat untuk membuktikan benar
atau tidaknya hipotesis yang ditetapkan tadi, dihubungkan dengan
hasi| data processing.

6) Generalization (generalisasi), dengan memperhatikan hasil validasi
dapat dijadikan prinsip umum dan menarik kesimpulan yang berlaku
untuk semua kejadian atau masal ah.

Adapun pendapat lain mengenai langkah-langkah model
pembelgjaran Discovery Learning diantaranya sebagai berikut:*

1) Data collection: kegiatan mengumpulkan data/informasi.

2) Data processing: kegiatan pengolahan data/informasi.

3) Verification: verifikas data

4) Generalization: membuat kesimpulan berdasarkan hasil dari kegiatan
yang telah dilakukan.

3 Karunia Eka Lestari and Mokhammad Yudhanegara, Penelitian Pendidikan

Matematika, him 63-64.
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Dari langkah-langkah model pembelgjaran Discovery Learning

yang di paparkan diatas, yang akan peneliti terapkan dalam e-modul ini

adalah Simulation (stimulasi), Problem statement (identifikasi masalah),

Data collection (pengumpulan data), Data processing (pengolahan data),

Verification (pembuktian) dan Generalization (generdisasi).

c. Kelebihan dan Kekurangan Model Pembelajaran Discovery

Learning

1) Kelebihan Model Discovery Learning

Sukmadinata mengungkapkan beberapa kelebihan model

Discovery Learning sebagai berikut:*

a)
b)
c)
d)
€)

Menggunakan kegiatan dan pengalaman langsung dan konkrit.
Lebih realistis dan memiliki makna

Menerapkan prinsip-prinsip pemecahan masal ah.
Memungkinkan transfer pengetahuan secara langsung.
Meningkatkan keterlibatan dan motivas siswa dalam proses
pembel gjaran.

2) Kelemahan Model Discovery Learning

Selain memiliki kelebihan, model pembelgaran Discovery

Learning tentunya memilik kelemahan diantaranya sebagai berikut:*

a)

b)
c)

d)
€)

Tidak cocok untuk siswa yang kurang pandai karena dapat
menimbulkan frustasi.

Tidak efisien untuk kelas besar karenamembutuhkan waktu lama.
Sulit diimplementasikan jika guru dan siswa terbiasa dengan
metode lama.

Kurang memperhatikan aspek keterampilan dan emosi.
Memerlukan fasilitas yang memadai untuk mengukur gagasan
siswa.

34 Syarifah, Memahami Kesetaraan Dan Harmoni Sosial Melalui Model Discovery
Learning (Bekasi: Penerbit Mikro Media Teknologi, 2022), him 14.
35 1bid., him 15
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Upaya yang dapat dilakukan untuk meminimalisirkan
kekurangan ataupun kelemahan model pembelgaran Discovery
Learning adalah siswa diminta untuk memahami pembelgaran
terlebih dahulu untuk menyiapkan pikiran/mental dalam proses
pembelgaran, dan memberikan dorongan kepada siswa untuk

mengulangi pembelgaran yang telah dipelgjari sebelumnyadi rumah.

d BMSNS NINdlIw ejdio e @

4. Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis

ne|l

a. Pengertian Kemampuan Pemecahan Masalah M atematis

Pengertian kemampuan pemecahan masalah telah diungkapkan
oleh beberapa ahli. Soedjadi mengungkapkan bahwa kemampuan
pemecahan masalah matematis merupakan keterampilan yang
memungkinkan siswa untuk menerapkan konsep matematika dalam
memecahkan berbagai masalah, baik dalam matematika itu sendiri,
maupun dalam ilmu pengetahuan lain dan kehidupan sehari-hari.® Polya
(1973) mengemukakan bahwa pemecahan masalah adalah suatu usaha
mencari jalan keluar dari suatu tujuan yang tidak begitu mudah segera
dapat dicapai.”” Pengertian serupa dikemukakan oleh Krulik dan Rudnik
menyatakan bahwa pemecahan masalah merupakan proses dimana

individu menggunakan pengetahuan, keterampilan dan pemahaman yang

"l

S JO AJISISATU) JITWIE]ST 23E]g

% Nunung Khafidotul Layali and Masri Masri, “Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis Melalui Model Treffinger Di SMA,” Jurnal Pendidikan Matematika Raflesia 5,
no. 2 (2020): 137-144. him 138.

37 Heris Hendriana, Euis Eti Rohaeti, and Utari Sumarmo, Hard Skills Dan Soft Skills
Matematik Sswa (Bandung: PT Refika Aditama, 2017), him 44.

neny wisey JueAg uejm



nery eysng Nin wz edue; undede ynuag wejep 1w sinj eAey ynines neje ueibeges yeAueqiadwaiy uep ueywnwnbuaw Buese)g z

TIVTE YESNS §in
o0}

neRy Bysng NN Jefem Buel uefunuaday ueyibniaw yepn uedinbusd g

‘Ye|esew mens ueneflul neje yiuy uesynuad ‘uelede] ueunsnfuad 'yeiw) efiey uesinuad ‘uensuad ‘ueypipued ueBuguadey ynun efuey uedynbusd e

o

&

H)

"

Jequins ueyingadual uep ueywnuesusw eduel ju sym efiey ynings nele ueibeqas dinBuaw Bueleng ©|

Buepun-Guepun 1Bunpuiqg e1diD yeH

nely exsng NN dllw ejdia ey @

neny WIseY JIIPAS Ue[Ng Jo AJISI2ATU) DIWIR]S] A1E)G

25

telah diperoleh untuk menyelesaikan masalah pada situasi yang belum
dikenalnya.™

Berdasarkan berbagal pendapat ahli diatas, dapat disimpulkan
bahwa kemampuan pemecahan masalah matematis adalah kemampuan
individu untuk melakukan serangkaian proses ataupun usaha untuk
menyel esaikan masalah dalam mencapai tujuan yang diinginkan.
Faktor-Faktor yang mempengaruhi Kemampuan Pemecahan
Masalah M atemaitis

Dalam proses pemecahan masalah, terdapat beberapa faktor yang
mempengaruhi  kemampuan  pemecahan masalah  matematis
diantaranya:*
1) Faktor siswa

a) Siswa merasa matematika adalah pelgaran yang sulit karena
objek studinyayang abstrak meliputi fakta, konsep, keterampilan
dan prinsip, serta banyaknya rumus yang harus diingat.

b) Rendahnyamotivass belgjar siswadapat dilihat dari caramereka
mengikuti mata pelgaran yang menunjukkan kurangnya
antusiasme dan minat terhadap materi yang digjarkan, pasrah
jika diberi soal latihan dan siswa masih pasif atau tidak mau

bertanya meskipun belum paham.

38 |bid. him 45.
% |so Suwarso, Problem Based Learning: Strategi Efektif Untuk Meningkatkan

Kualitas Pembelajaran Matematika Di Kelas (Jawa Barat: Penerbit Adab CV. Adanu
Abimata, 2024). him 7-8.
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c) Kesempatan belgjar yang sedikit karena mata pelgjaran yang
banyak dan waktu yang kurang.
d) Siswa kurang percaya diri sehingga takut salah untuk mencoba
menyel esaikan latihan matematika.
2) Faktor guru:
a) Guru tidak membuat satuan pelgjaran atau rencana pengajaran.
b) Guru kurang mempersiapkan pengajaran.
¢) Guru tidak menggunakan alat peraga.
d) Guru belum menemukan metode pengajarran yang tepat.
Perrnyataan lain yaitu kemampuan pemecahan masalah
matematika siswa dipengaruhi oleh berbagai faktor yang kompleks,
termasuk motivasi belgjar, kesulitan belgjar, penguasaan materi,
konteks soal, pemahaman, belgjar sebelumnya, rumus, sikap, mood,
perhatian, rasa malas, respon, dan metode penggaran yang
digunakan®.
c. Komponen-Komponen  Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis
Menurut Glass dan Holyoak yang dikutip oleh Jacob menyagjikan

empat komponen dalam menyelesaikan masalah, yaitu:*

4 Agnes M. Siregar, Roslian Lubis, and Nunik Ardiana, “Analisis Faktor-Faktor
Rendahnya Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa Ditinjau Dari Motivasi
Belgar Siswadi Kelas VII Smp Negeri 5 Padangsidimpuan,” Jurnal MathEdu (Mathematic
Education Journal) 6, no. 2 (2023). him 49.

4 C. Jacob, Matematika Sebagai Pemecahan Masalah (Bandung: Seti Budi, 2018),
him 6.
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1) Tujuan, atau deskripsi yang merupakan suatu solus terhadap suatu
masalah.

2) Deskripsi objek yang relevan untuk mencapai suatu solusi sebagai
sumber yang dapat digunakan dan setiap perpaduan atau pertentagan
yang dapat tercakup.

3) Sekumpulan operasi atau tindakan yang tepat dapat membantu
mencapal solusi yang efektif dalam pemecahan masalah matematis.

4) Himpunan pembatas yang tidak harus dilanggar dalam pemecahan
masalah.

Berdasarkan komponen yang telah diungkapkan oleh Jacob, dapat
dikatakan bahwa kemampuan pemecahan masal ah matematis melibatkan
beberapa komponen, yaitu informasi yang jelas, tujuan yang jelas, dan
tindakan yang tepat untuk mencapai tujuan, sehingga dapat membantu
siswa berpikir analitis, menghadapi situasi baru, dan meningkatkan

kemampuan memecahkan masal ah.

. Indikator Kemampuan Pemecahan Masalah M atematis

Berkenaan dengan strategi pemecahan masalah matematis,
beberapa penulis mengemukakan indikatornya dengan rincian yang
hampir sama. Penulis lain menyatakan indikator tersebut bukan sebagai
indikator tetapi sebagai langkah-langkah pemecahan masalah matematis,
karena satu indikator sga belum menggambarkan seluruh tugas
pemecahan masalah matematis. Selanjutnya, indikator dan langkah-

langkah pemecahan matematik tersebut menjadi acuan peneliti untuk
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menyusun instrumen dan bahan gar dan LKS pendlitian yang
bersangkutan.*
Sumarmo merinci indikator kemampuan pemecahan masalah
berdasarkan langkah-langkah sebagai berikut:*
1) Memahami masalah melaui identifikasi unsur yang diketahui, dan
yang ditanyakan, serta memeriksa kecukupan data.
2) Menyusun atau merumuskan masalah dengan model matematika.
3) Menerapkan strategi yang telah direncanakan dala menyelesaikan
masalah.
4) Mengintepretasikan hasil.
5) Menggunakan matematika secara bermakna.
Adapun indikator dari tahapan pemecahan masalah menurut Polya
adalah sebagai berikut:*
1) Pemahaman masalah (under standing the problem)

Mengidentifikasi informasi yang diketahui, apa yang perlu
dicari, dan hubungan antarainformasi tersebut untuk menentukan arah
pemecahan masal ah.

2) Merencanakan strategi (devising a plan)
Mengidentifikasi strategi yang tepat untuk menyelesaikan

masalah, seperti membuat rencana, mengembangkan model, atau

mengidentifikasi pola.

42 Heris Hendriana, Euis Eti Rohaeti, and Utari Sumarmo, Hard Skills Dan Soft Skills

Matematik Siswa, him 47.

4 Fahrurrozi et al., Model-Model Pembelajaran Kreatif Dan Berpikir Kritis Di

Sekolah Dasar (Jakarta Timur: UNJ Press, 2022). him 110.

4 Onwardono Rit Riyanto et al., Kemampuan Matematis (Cirebon, Jawa Barat: CV.

Zenius Publisher, 2024). him 5-7.
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3) Melaksanakan rencana penyelesaian (carry out the plan)

Menjaankan perencanaan yang telah dibuat untuk mendapatkan
penyelesaian dari masalah, termasuk memeriksa setiap langkah dan
mel aksanakan perhitungan sesual dengan rencana.

4) Memeriksa kembali (looking back)

Memeriksa kembali hasil yang diperolen untuk memastikan
kebenaran jawaban, membuat generalisas atau kesimpulan, dan
menentukan apakah strategi baru yang lebih baik diperlukan.

Berdasarkan indikator yang telah dikemukakan diatas, peneliti
menggunakan indikator kemampuan pemecahan masalah matematis
menurut Polya diantaranya yaitu Pemahaman masalah (understanding
the problem), Merencanakan strategi (devising a plan), Melaksanakan
rencana penyelesaian (carry out the plan) dan Memeriksa kembali
(looking back).

Panduan penskoran kemamapuan pemecahan masalah matematis

siswa dapat dilihat pada Tabel I1. 1.4

45 Emy Sohilait, Buku Ajar: Evaluasi Pembelajaran Matematika, 1 (Depok: PT Raja

Grafindo Persada, 2021). him 35-36.
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@

L Tabel I1.2

ﬁ Pedoman Penskoran Kemampuan Pemecahan Masalah M atematis
Iadikator Kemampuan

Pemecahan  Masalah Respon Skor
Matematis

Aengidentifikas masalah, | Tidak adajawaban sama sekali. 0

ahami masalah dengan | Menuliskan  diketahui/ditanyakan/sketsa/model

benar, menyebutkan apa | tetapi salah atau tidak memahami masalah sama| 1
yang diketahui dan ditanya | sekali.
datam masalah. Memahami informasi atau permasalahan dengan |

Z kurang tepat/lengkap

w Berhasi| memahammi masalah  secara 3
=

s menyel uruh.

Merencanakan Tidak ada urutan langkah penyelesaian sama 0
penyelesaian masalah, | sekali.

menyatakan dan | Strategi/langkah penyelesaian ada tetapi tidak 1
menuliskan model  atau | relevan atau tidak/belum jelas.

ramus yang digunakan | Strategi/langkah penyelesaian ada tetapi tidak 2
untuk menyelesaikan | relevan atau tidak/belum jelas.

masal ah. Menyajikan langkah penyelesaian yang benar. 3
Menyelesalkan  masalah | Tidak ada penydesaian sama sekali. 0
sesuai dengan rencana, | Ada penyelesaiain, tetapi prosedur tidak 1
melakukan operasi hitung | jelag/salah

dengan benar. Menggunakan prosedur tertentu yang benratetapi >

perhitungan salah/kurang lengkap.
M enggunakan prosedur tertentu yang benar.

Mengevaluas, menarik | Jika tidak menuliskakn kesimpulan dan tidak
kesimpulan dari jawaban | melakukan pengecekan terhadap prosesjugahasil 0
yang diperoleh dan | jawaban.

mengecek kembali | Jika menuliskan kesimpulan dan/atau melakukan
[erhitungan yang | pengecekan terhadap proses dengan kurang tepat
dl;)eroleh. atau jika hanya menuliskan kesimpulan sgja atau 1

b= melakukan pengecekan terhadap proses sgja

o dengan tepat

= Jika menuliskan kesimpulan dan melakukan 5

= pengecekan terhadap proses dengan tepat.

Summber: Buku Ajar: Evaluasi Pembelajaran Matematika, 2021
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5. E-Modul Menggunakan Sigil Software Berbasis Discovery Learning
untuk Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis

E-Modul menggunakan Sgil Software berbasis Discovery Learning

untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan masal ah matematis merupakan

bahan gjar modul yang berbentuk elektronik yang didalamnya menygjikan



nery eysng Nin wz edue; undede ynuag wejep 1w sinj eAey ynines neje ueibeges yeAueqiadwaiy uep ueywnwnbuaw Buese)g z

JIVTH VRSNS Ml
o0}

neRy Bysng NN Jefem Buel uefunuaday ueyibniaw yepn uedinbusd g

‘Ye|esew mens ueneflul neje yiuy uesynuad ‘uelede] ueunsnfuad 'yeiw) efiey uesinuad ‘uensuad ‘ueypipued ueBuguadey ynun efuey uedynbusd e

o

&

H)

"

Jequins ueyingadual uep ueywnuesusw eduel ju sym efiey ynings nele ueibeqas dinBuaw Bueleng ©|

Buepun-Guepun 1Bunpuiqg e1diD yeH

nely exsnsg NiN %!w ejdio yeH o

09)

[S] 2338

Jruge

"l

G Jo A3r1sIaATU)

neny wisey JueAg uejm

31

materi pola bilangan dengan penyusunannya mengikuti langkah-langkah
penyusunan e-modul yang kemudian akan dilanjutkan dengan
menggunakan Sgil Software. Penggunaan e-modul yang menyajikan materi
penyusunannya mengikuti langkah-langkah dari model pembelgaran
Discovery Learning tersebut dapat meningkatkan belgjar mandiri siswa
karena e-modul menggunakan Sgil Software dapat di akses kapanpun dan
dimanapun.

E-modul menggunakan Sgil Software berbasis Discovery Learning
dirancang sedemikian rupa yang digunakan untuk membimbing siswa
menemukan konsep dan prinsip melalui proses mentalnya sendiri serta
dalam proses pembelagjarannya berpusat pada siswa bukan guru, sehingga
siswa diharapkan mampu mencari, menyelidiki secara sistematis, logis
dengan pengalaman langsung dan proses pembelgjaran menjadi patokan
utama dalam pelaksanaannya sehingga siswa dapat menemukan

pengetahuan sendiri.

Penelitian yang Relevan

1. A. Sriyanti, Sri Wahyuni, Nur Khalisah Latuconsina, dan Rahmasinar Amin

dengan judul “Pengembangan E-Modul Berbantuan Software Sgil dengan
Pendekatan Kontekstual pada Materi Program Linear Peserta Didik Kelas
XI”.% Hasil dari penelitian ini yaitu validass e-modul dan instrumen

penelitian dengan nilai rata-rata kategori sangat valid, praktis,

46 A. Sriyanti et al., “Pengembangan E-Modul Berbantuan Software Sigil Dengan

Pendekatan Kontekstual Pada Materi Program Linear Peserta Didik Kelas XI,” Jurnal

Cendekia: Jurnal Pendidikan Matematika 6, no. 1 (2022): 300-313.
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keterlaksanaan e-modul yang meliputi komponen sintaks, prinsip dan reaksi
terlaksana seluruhnya. Hasil penelitian Sriyanti dkk menunjukkan bahwa e-
modul yang dikembangkan berada pada kategori valid, praktis dengan
persentase 90,3%, serta memenuhi kriteria efektif dengan persentase
73,06%. Relevansi dengan penelitian yang saya lakukan adalah terletak
pada pengembangan e-modul berbantuan Sgil Software.

. Martina Ula, Ganjar Susilo, dan Besse Intan Permatasari dengan judul
“Pengembangan E-Modul Pembelajaran Berbasis Sgil pada Materi Induksi
Matematika”.” Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa validasi ahli
materi memperoleh skor 3,39 dan media 3,27 dengan kriteria “Sangat
Valid”. Dalam menilai kepraktisan e-modul berbasis sigil respon guru
mendapatkan skor 3,57 dan siswa 3,43 dengan kriteria “Sangat Praktis”.
Sedangkan Keefektifan e-modul memperoleh kualifikasi “Efektif” dengan
persentase skor 82%. Dengan demikian e-modul berbasis sigil pada materi
induks matematika telah valid, praktis dan efektif untuk digunakan oleh
siswa. Penelitian ini memiliki kesamaan yaitu pada penggunaan Sgil dalam
pembel g aran.

. Penelitian yang dilakukan oleh Nabilla Anizzulfa, dkk dengan judul”
Pengaruh Model Discovery Learning Terhadap Kemampuan Pemecahan
Masalah Matematis Siswa Smp Kelas VII” menunjukkan bahwa model

Disccovery Learning berpengaruh terhada kemampuan pemecahan masalah

47 Martina Ula, Ganjar Susilo, and Besse Intan Permatasari, “Pengembangan E-Modul
Pembelajaran Berbasis Sigil Pada Materi Induksi Matematika,” JKPM (Jurnal Kajian
Pendidikan Matematika) 7, no. 1 (2021): 1-14.
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matematis siswa.*® Penelitian ini memiliki kesamaan dalam hal penerapan
model Disccovery Learning terhadap kemampuan pemecahan masalah
matematis siswa.

DianitaHastiningrum dan Samsi Haryanto dengan judul “Pengembangan E-
Modul Biologi Berbasis Discovery Learning Materi Struktur dan Fungsi
Jaringan Tumbuhan pada Siswa Kelas X1 MIPA SMA Negeri 2 Klaten”.*
Hasil dari penelitian ini yaitu valid dan praktis sehingga efektif
diimplementasikan. E-modul valid hasil review ahli materi menunjukkan e-
modul berpredikat sangat valid (92,3%), ahli bahasa sangat valid (90,3%),
ahli media sangat valid (94,6%), e-modul praktis hasil keterbacaan produk
kelompok kecil menunjukkan e-modul berpredikat sangat praktis (90,0%),
kelompok luas sangat praktis (90,1%), hasil keterlaksanaan produk sangat
praktis (90,0%), hasil respon siswa kelas e-modul sangat praktis (89,7%).
Relevansi dengan penelitian yang dilakukan oleh peneliti yaitu e-modul

berbasis Discovery Learning menggunakan Sgil.

4 Nabilla Anizzulfa, Hairul Saleh, and Prahesti Tirta Safitri, “Pengaruh Model
Discovery Learning Terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa SMP
Kelas VII,” Pedagogy: Jurnal Pendidikan Matematika 8, no. 2 (2023): 219-227. him 219.

49 Istikomah Istikomah and Riawan Yudi Purwoko, “Sigil: Pengembangan E-Modul
Berbasis Realistik Pada Materi Lingkaran Untuk Siswa Kelas VIII SMP,” JP3M (Jurnal
Penelitian Pendidikan Dan Pengajaran Matematika) 6, no. 2 (2020): 91.
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C-L Kerangka Berpikir

siswa

| 1

Hasil yang } Tersedianya e-modul menggunakan Sgl}
\

oy

=

3

o Belum tersedianya e-modul berbasis
& Discovery Learning untuk memfasilitas
= belgjar siswa

:[ Masalah ]——>

; A\ 4

= T— Perlunya perkembangan media
P Penyelesaian pembel gjaran e-modul menggunakan Sgil
¢ masalah Software untuk memfasilitasi  belgjar
= .

-

o

1)

=

=

Software berbasis Discovery Learning
untuk memfasilitasi yang valid, praktis,
dan efektif.

! )

diharapkan

"SR

Dikembangkan Media pembelgjaran e-modul
dengan model menggunakan Sgil Software berbasis
pengembangan Discovery Learning untuk memfasilitasi
ADDIE kemampuan pemecahan masalah
matematis
| /

~
Pengembangan E-Modul Menggunakan Sgil Software Berbasis Discovery
Learning untuk Memfasilitass Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis
Siswa SMP/MTs

( o)

J

Gambar 1.1 Kerangka Berpikir
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@
D.g Defenisi Operasional
=
o 1. E-Modul
=
& E-modul adalah sebuah bahan gar mandiri berbentuk digital yang
=
— dirancang untuk memudahkan akses dan dilengkapi dengan video, animasi,
-~
< danaudio yang sistematis dan menarik.
P gl Sof
o 2. Sigil Software
=
g Sgil Software adalah aplikasi untuk membuat digital book yang
o
A bersifat open source dengan format epub, dimana kita dapat menyisipkan
o
= fileberbentuk audio, video dan animasi sehinggakitadapat membuat digital
book sesuai dengan keinginan kita.
3. Discovery Learning

neny WIseY JIIPAS Ue[Ng Jo AJISI2ATU) DIWIR]S] A1E)G

e

Discovery Learning adalah model pembelgjaran yang memberikan
kesempatan kepada siswa untuk belgjar secara aktif dan mandiri sehingga
siswa dapat menemukan konsep dan prinsip yang mana setiap aktivitas
siswa berpengaruh terhadap hasil belgjar siswa.

Kemampuan Pemecahan M asalah M atematis

kemampuan pemecahan masalah matematis adalah kemampuan

individu untuk melakukan serangkaian proses ataupun usaha untuk

menyel esaikan masal ah dalam mencapai tujuan yang diinginkan.
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= =

g o METODE PENELITIAN

3 ©

S Ag JenisPendlitian

=]

2 5

g =: Jenis dari pendlitian ini yaitu penelitian pengembangan atau Research

= =

':.: Cand Development (R&D). Penelitian pengembangan atau Research and

=5

B =

@ o Development (R&D) adalah metode penelitian yang digunakan untuk
=
Gn
o, menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan dari produk tersebut.”
1)

*Dalam penelitian ini, yang peneliti kembangkan yaitu E-Modul menggunakan

ne|l

Sgil Software berbasis Discovery Learning untuk memfasilitasi kemampuan
pemecahan masalah matematis siswa yang memiliki kualifikas valid, praktis
dan efektif.
B. Desain Pendlitian
Desain penelitian yang peneliti terapkan untuk merancang produk bahan

= gjar ini yaitu menggunakan model ADDIE. Menurut Y ong, dkk ADDIE adalah

a3

E proses generic yang secara tradisonal digunakan oleh perancang instruksional

we
o
S

pengembang pelatihan yang dinamis dan fleksibel untuk membangun alat

(==

w2

,pendukung peltihan dan kingja yang efektif.> Model ADDIE merupakan

pendekatan dan model yang dapat digunakan untuk mendesain dan

G Jo Aj1819A

50 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D (Bandung: Alfabeta
CV, 2013), him 297.

51 Yudi Hari Rayanto and Sugianti, Penelitian Pengeembangan Model ADDIE & R2D2
Teori Dan Praktek (Pasuruan: Lembaga Academic & Research Ingtitute, 2020). him 28.

36
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(@)
-L. mengembangkan program pembelgjaran yang berisi langkah Analysis, Design,

ye

© Development, Implementation, dan Evaluation.>

Peneliti menggunakan model ADDIE karenamodel ADDIE memberikan

(w eyrd

? kerangkakerjayang sistematis dan terstruktiur dalam mengembangkan produk
=
= dan dengan model ini hasilnyalebih terarah.

@5l okas dan Waktu Penditian

35

o 1. Lokas Pendlitian

Pendlitian ini dilaksanakan di M TS Hasanah Pekanbaru. Madrasah ini

nely

berada di J. Cempedak No. 37, Wonoregjo, Kecamatan Marpoyan Damal,
kota Pekanbaru, Riau.
2. Waktu Pendlitian

Penelitian ini dilaksanakan pada semester ganjil tahun garan

2024/2025.
]
DE Subjek dan Objek Penelitian
L)
:—- Subjek penelitian pada penelitian ini adalah siswa kelas VIII di MTS
8
~ Hasanah Pekanbaru. Objek penelitian ini adalah pengembangan e-modul

“menggunakan Sgil Software berbasis Discovery Learning.

G Jo Aj1sraarun

52 Benny A. Pribadi, Desain Dan Pengembangan Program Latihan Berbasis
Kompetens (Jakarta: Kencana, 2014). him 184.
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(@)
E.g Prosedur Pengembangan
=
o Berdasarkan desain penelitian model ADDIE yang telah dipilih, prosedur
=

o pengembangan yang dilakukan pada pendlitian ini terdiri atas lima tahapan,

LU

— diantaranya sebagai berikut:

b

C 1. Analisis (Analysis)
Tahap analisis tahap pertama pada model ADDIE untuk menganalisis
karakteristik siswa. Pada tahap analisis terdapat dua langkah yang akan

dilakukan, yaitu analis kinerja dan analisis kebutuhan.

nely edsns N

a. AndisisKinerja
Andisis kinerja dilakukan untuk mengetahui dan mengklarifikasi
apakah masalah kinerja yang ada memerlukan solusi seperti
penyelenggaraan program atau perbaikan.>® Analisis kinerja pada
penelitian ini dilakukan untuk mengetahui informasi mengenai penyebab
masalah belgar siswa daam pembelgaran matematika materi pola
bilangan.
b. Analisis Kebutuhan
Andisis kebutuhan bertujuan untuk menentukan kemampuan-
kemampuan atau kompetensi yang perlu dipelgari oleh siswa untuk

meningkatkan kinerja atau prestasi belgjar.>* Analisis kebutuhan pada

53 Benny A. Pribadi, Model Desain Sstem Pembelgjaran (Jakarta: Dian Rakyat,
2009). him 128.
5 Ibid. him 129.
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penelitian ini dilakukan yaitu menganalisis langkah-langkah yang
dibutuhkan untuk menentukan kompetensi siswa dalam mencapai tujuan

pembelgaran.

2. Desain (Design)

w

Desain dikenal juga dengan istilah rancangan. Pada langkah ini
diperlukan adanya Kklarifikass program pembelgjaran yang di desain
sehingga dapat mencapai tujuan pembelgjaran yang diharapkan.>® Pada
tahap dasain yaitu membuat kerangka e-modul yang terstruktur dengan
jelas. Rancangan e-modul ini mencakup pendahuluan untuk menjelaskan
tujuan dan manfaat pembelgjaran, diikuti dengan bagian eksplorasi konsep
yang mengajak siswa menemukan pola bilangan secara mandiri. Selain itu
disusun pulastoryboard dan integrasi multimedia seperti gambar, video dan
animas untuk memperkaya pengalaman belgar dengan harapan tujuan
pembel ajaran dapat dicapai dengan baik oleh siswa.

Pengembangan (Development)

Pengembangan merupakan peroses mewujudkan desaain yang elah
dirancang. Tahap pengembangan mencakup kegiatan memilih metode,
media serta strategi pembelgjaran.®® Pada tahap pengembangan, e-modul

dirancang dan disusun dengan teliti menggunakan Sgil Software berbasis

55 |bid. him 130.

56 Zef Risal, Rahman Hakim, and Aminol Rosid Abdullah, Metode Pendlitian Dan
Pengembangan Research and Development (R&D) Konsep, Teori-Teori Dan Desain
Penelittian (Malang: cv. literas Nusantara Abadi, 2022). him 53-54.
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Discovery Learning untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah
matematis siswa. Pada tahap ini materi pola bilangan dikemas secara
interaktif dan menarik agar siswa terdorong untuk aktif berpartisipasi,
menyelesaikan latihan dan menemukan solusi dari permasalahan yang
diberikan.

Setelah mengembangkan e-modul selanjutnya melakukan validasi
kepada validator ahli materi pembelgaran dan validator ahli teknologi
pendidikan untuk menguiji validitas e-modul menggunakan angket yang
telah divalidas sebelumnya. Peneliti juga menyusun instrumen penelitian
yang divlidaasi oleh validator ahli instrumen berupa angket dan sod

posttest.

. Implementasi (Implementation)

Pada tahap implementasi, semua yang telah dikembangkan dan
didesain sedemikian rupa sesuai dengan peran dan fungsinya agar bisa
diimplementasikan.>” Pada tahap ini bahan gjar yang dikembangkan berupa
e-modul menggunakan Sigil Software berbasis Discovery Learning untuk
memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah matematis siswa yang telah
dinyatakan valid oleh validator kemudian diimplementasikan kepada sisva
uji cobakelompok kecil dan kel ompok terbatas. Ttahap uj cobaini bertujuan

untuk menilai kepraktisan e-modul yng dikembangkan, dengan melibtkan

5" 1bid. him 54.
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kepraktisan, keefektifan dan

Evaluas merupakan sebuah proses yang dilakukam2ntuk memberikan

Learning pada materi pola hilangan yang telah dikembangkan akan
% Benny A. Pribadi, Model Desain Sstem Pembelajaran. Op. Cit. him 135.

12 siswapadauji cobakelompok kecil dan 21 siswa padauji cobakelompok
bertujuan untuk melihat apakah media pembelgaran yang sedang
dikembangkan berhasil, sesuai dengan harapan awal atau tidak.>® Pada
tahapan ini, emodul menggunakan Sgil Software berbasis Discovery

nilai terhadap media pembelgaran dalam hal ini berupa e-modul. Tahap ini

dilakukan penilaian untuk mengetahui
kelemahan yang kemudian akan direvisi.

terbatas.
5. Evaluas (Evaluation)

© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..h: EA= 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
= = a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
N b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

LN SUSEA RIALF
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(@)
5
oy
=
F© Instrumen Penelitian
=
N Instrumen penelitian merupakan alat yang digunakan oleh pendliti untuk
3
— mengumpulkan data, mengukur fenomena dan menganalisis data yang sesuai
-~
C dengan masalah yang dihadapi pada subjek atau sampel yang diamati.”” Dalam
=
¢n penditian pengembangan ini, peneliti menggunakan instrumen data yang
=
= terdiri dari angket dan tes.
o
A 1. Instrumen Validitas Produk
o
=

Instrumen terkait validitas produk digunakan untuk memperoleh data
kevalidan terkait produk e-modul dan terkait validas seluruh instrumen
penelitian. Berikut penjabarannya:

a. Lembar Angket Validitas Instrumen
Pada lembar angket validitas instrumen ini dilakukan untuk
memperoleh instrumen yang dirancang terkait valid atau tidak. Lembar
angket validitas insrumen yang digunakan berdasarkan Badan Standar
Nasional Pendidikan (BSNP). Lembar angket ini divalidasi oleh ahli
insrtumen.
b. Lembar Validitas Produk oleh Ahli Teknologi
Lembar validasi e-modul yang sudah divalidasi oleh ahli instrumen
kemudian diberikan kepada ahli teknologi. Lembar angket validitas inni

terdiri dari aspek kegrafikan.

% Heru Kurniawan, Pengantar Praktis Penyususnan Instrumen Penelitian
(Yogyakarta: Deepublish, 2021), him 1.
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@

=

oy

=

o C Lembar Angket Validitas Produk oleh Ahli Materi

=

& Lembar validasi e-modul yang sudah divalidasi oleh ahli instrumen

=

= diberikan kepada oleh ahli materi. Lembar angket validitas e-modul oleh

-~

C ahli matei ini terdiri dari beberapa aspek yaitu kelayakan isi, kelayakan

P

o penyagjian, kelayakan bahasa, dan aspek kelayakan basis Discovery

=

g Learning.

o

20 2. Instrumen Praktikalitas Produk

o

= Instrumen yang digunakan untuk mengukur praktikalitas produk e-
modul menggunakan Sgil Software yaitu dengan menggunakan angket
respon siswa.

3. Instrumen Efektifitas Produk
Efektifitas e-modul diperoleh melalui pengujian menggunakan soal

posttest yang terdiri dari beberapa soal uraian singkat yang diberikan kepada

g siswa setelah diberikan perlakuan dengan menggunakan e-modul

g

= menggunakan Sgil Software berbasis Discovery Learning.

=

Gg-Teknik Pengumpulan Data

C

= Dalam penelitian pengembangan ini, teknik pengumpulan data yang

-3

?'., digunakan yaitu:

= 1. Angket

w

Angket adalah teknik pengumpulan data yang dilakukan deengan

mengajukan serangkaian pertanyaan atau pernyataan tertulis kepada

neny wisey JueAg uejm
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responden untuk dijawabnya.® Teknik ini dilakukan untuk mengetahui
tingkat kevalidan dan kepraktisan e-modul yang dihasilkan. Untuk
menentukan validitas dari e-modul angket validitas diserahkan kepada
validator dan untuk menentukan praktikalitas e-modul dengan memberikan

angket kepada siswa kelompok kecil dan kelompok terbatas.

. Tes

Pada dasarnya tes merupakan pertanyaan-pertanyaan yang diberikan
kepada siswa yang digunakan untuk mengukur hasil belajar siswa, terutama
hasil belgjar kognitif.?* Teknik tes ini digunakan untuk menentukan
efektifitas e-modul yang digunakan. Teknik tes ini diberikan kepada siswa

kelas eksperimen dan kelas kontrol.

. Wawancara

Wawancara adalah suatu cara pengumpulan data yang dilakukan
dengan proses tanya jawab dengan hal yang terkait secara langsung dengan
narasumber.5? Peneliti melakukan wawancara dengan guru matematika di
MTsHasanah Pekanbaru untuk mengumpulkan data dan memahami kondisi
awal yang kemudian digunakan untuk menemukan permasal ahan yang perlu

diteliti.

8 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, Dan R&D (Bandung:

Alfabeta CV, 2013) him 184.

61 Nana Sudjana, Penilaian Hasil Proses Belajar Mengajar (Bandung: PT Remaja
Rosdakarya, 2011). him 35.
62 Riduwan, Belajar Mudah Penelitian Untuk Guru-Karyawan Dan Peneliti Pemula
(Bandung: Alfabeta, 2012). him 74.
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@

54. Dokumentasi

g_ Dokumentasi adalah catatan atau rekaman tentang peristiwa yang
E* telah terjadi, yang dapat berupa tulisan, gambar, atau karya-karya
% monumental lainnya.%® Dokumentasi yang dikumpulkan oleh penéliti
; mencakup segjarah sekolah, kurikulum yang digunakan, saranadan prasarana
{zn sekolah, serta profil guru dan peserta didik. Peneliti juga mengambil foto
Z:”; sebagai dokumentasi penelitian untuk memperkaya data yang dikumpulkan.
»

H= Analisis Uji Coba Instrumen

ne

1. Validitas Butir Soal
Validitas butir soal atau validitas item digunakan untuk mengetahui
tingkat kevalidan masing-masing butir soal. Sehingga dapat ditentukan butir
soal yang gagal dan diterima. Tingkat kevalidan ini dapat dihitung dengan
korelasi Product Moment.%*
B N (ZXY) - EHEY)
y J{Nzxz - COHNEY2 - (E1))

Keterangan:

Tyy - Koefisien korelas suatu butir
N : Jumlah subyek (responden)

X : Nilai variabel X (skor item)

Y : Nilai variabel Y (skor item)

8 Zuchri Abdussamad, Metode Penelitian Kualitatif (CV. Syakir Media Press,
2021). him 149.
8 Hartono, Statistik Untuk Pendlitian (Pekanbaru: Pustaka Belgjar, 2004). him 84.
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Setelah masing-masing item dihitung terbatasnya koefisien korelasi
dengan skor totalnya, maka selanjutnya menghitung Uji-t dengan
menggunakan rumus berikut:®

thitung = @
Vi-r?
r . koefisien korelasi hasil r hitung
n : jumlah responden
Nilai t;qpe; diperolen berdasarkan nilai t pada taraf signifikan a =
5 % atau 0,05. Adapun kaidah keputusan yang digunakan adal ah:
1. Jkatpitung > traper, bErarti valid
2. JKatpiyung < traper, berarti tidak valid
Ukuran yang digunakan untuk menentukan kriteria validitas butir soal
adalah sebagai berikut:®

Tabd I11.1
Kriteria Validitas Butir Soal

Interval Koefisien Tingkat Hubungan
0,800 <7, < 1,000 Sangat Tinggi
0,600 < 1, < 0,799 Tinggi
0,400 <17y, < 0,599 Cukup Tinggi
0,200 <1y = 0,399 Rendah
0,000 <1y = 0,199 Sangat Rendah (Tidak Valid)

Sumber: Riduwan, 2012

Hasil validitas butir soa yang telah dilakukan dapat dilihat pada tabel

berikut:

85 Sugiyono, Statistika Untuk Penelitian (Bandung: Alfabeta. CV, 2012). him 230.
8 Riduwan, Op.Cit., him 98.



nery eysng Nin wz edue; undede ynuag wejep 1w sinj eAey ynines neje ueibeges yeAueqiadwaiy uep ueywnwnbuaw Buese)g z

TIVTE YESNS §in
o0}

neRy Bysng NN Jefem Buel uefunuaday ueyibniaw yepn uedinbusd g

‘Ye|esew mens ueneflul neje yiuy uesynuad ‘uelede] ueunsnfuad 'yeiw) efiey uesinuad ‘uensuad ‘ueypipued ueBuguadey ynun efuey uedynbusd e

o

&

b

"

Jequins ueyingadual uep ueywnuesusw eduel ju sym efiey ynings nele ueibeqas dinBuaw Bueleng ©|

Buepun-Guepun 1Bunpuiqg e1diD yeH

nely exsnsg NiN %!w ejdio yeH o

neny WIseY JIIPAS Ue[Ng Jo AJISI2ATU) DIWIR]S] A1E)G

Tabel I11.2
Hasil Validitas Butir Soal
No. Koefisien _
Butir Korelas Kategori
Soal rhitung
1 0,920 Sangat Tinggi
2 0,883 Sangat Tinggi
3 0,891 Sangat Tinggi
4 0,887 Sangat Tinggi
5 0,907 Sangat Tinggi

Berdasarkan hasil

pengujian validitas, diperoleh hasil

48

bahwa

thitung > Liaber, Yang berarti seluruh soal telah memenuhi kriteria vaid

dan dapat digunakan dalam penelitian. Perhitungan secara rinci dapat

dilihat pada L ampiran D.2.

. Reliabilitas Soal

Reliabilitas adalah tingkat konsistensi hasil tes manakala tes resebut

diujikan kepada siswayang samaatau lebih satu kali atau dari dua perangkat

tes yang setara kepada objek yang sama.®” Suatu soal dikatakan reliabilitas

jika skor yang diperoleh stabil meskipun dilaksanakan pada tempat dan

waktu yang berbeda. Dalam pendlitian ini, rumus yang digunakan dalam

menghitung reabilitas soal adalah rumus Alpha, yaitu:®®

£ (%) <1 4 ZS?)

Keterangan:

r1, = Nilai reliabilitas

k = Jumlah butir soal

67 Nana Sudjana, Op.Cit him 149.
8 Riduwan, Op.Cit him 115.
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¥ X;%= Jumlah kuadrat item X;
(X X;)*= Jumlah item X; di kuadratkan
N= Jumlah responden

Masukkan nilai alpha dengan rumus:

= )15

Jika hasil ;4 di konsultasikan dengan nilai r;,;.; dengan dk = n —
2, signifikanss 5% maka keputusan dengan membandingkan
r1dengan rigpe; Yaitu:

a 111 > tigper » DErarti reliabilitas

b. 711 < tsaper , berarti tidak reliabilitas

Ukuran yang digunakan untuk menentukan kriteria reliabilitas butir

soal adalah sebagai berikut:™

Tabe I11.3
Kriteria Reliabilitas Butir Soal
Koefisien Korelasi Korelas

0,90 <r <1,00 Sangat Tinggi
0,70<r <0,90 Tinggi
0,40 <r < 0,70 Sedang
0,20<r<040 Rendah

r < 0,20 Sangat Rendah

Sumber: Karunia Eka Lestari dan Yudhanegara, 2015

Berdasarkan hasil perhitungan reliabilitas, diperoleh nilai 7y

sebesar 0,870, yang lebih tinggi dari 1:4p¢; (0,576) pada taraf signifikan o

0,05 dan dergat kebebasan dk =n—-2=12—-2=10. Ha ini

70 Karunia Eka Lestari and Mokhammad Yudhanegara, Op. Cit. hlm 206.
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menunjukkan bahwa ;> 1145 Yang berarti lima butir soal memiliki
reliabilitas yang sangat tinggi. Untuk perhitungan reliabilias yang lebih
rinci dapat dilihat pada L ampiran D.3
Daya Pembeda Soal

Daya pembeda merupakan kemampuan suatu butir tes hasil belgar
dalam membedakan test yang berkemampuan tinggi dengan teste yang
berkemampuan rendah. Daya pembeda suatu soal tes dapat dihitung dengan

menggunakan rumus berikut:

K eterangan:

DP = daya pembeda

X, = rata-rata skor jawabna siswa kelompok atas

Xp= jumlah skor jawabnan siswa kelompok bawah

SMI = skor maksimum ideal, skor maksimum yang diperoleh

Berikut kriteriadari daya pembeda, yaitu:™

Tabe 111. 4
Kriteria Daya Pembeda

Nilai Interpretas
0,70 < DP <£1,00 Sangat Baik
0,40 < DP <£0,70 Bak
0,20 < DP < 0,40 Cukup Baik
0,00 < DP <£0,20 Rendah

DP < 0,00 Sangat Rendah

Sumber : Karunia Eka Lestari dan Yudhanegara, 2015

1bid, 217.
2bid. 217.
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(@)
g Hasil perhitungan indeks daya pembeda menunjukkan bahwa soal-
=
o soal yang digunakan dalam penelitian ini memiliki kemampuan pembeda
=
o Yyangbaik, sehinggadapat dijadikan sebagai acuan untuk menilai efektivitas
3
—  produk. Berikut hasil perhitungan indeks daya pembeda:
-~
= Tabe I11.5
- Hasil Perhitungan Indeks Daya Pembeda
Nomor Daya T
w
= Butir Soal Pembeda %
g 1 0,364 Cukup Baik
w 2 0,561 Baik
A 3 0,545 Baik
< 4 0,379 Cukup Baik
= 5 0,455 Baik

Hasi| analisis indeks daya pembeda menunjukkan bahwa dari lima
butir soal, tiga di antaranya memiliki daya pembeda yang baik, sedangkan
dua soa lainnya memiliki daya pembeda yang cukup baik. Untuk
perhitungan daya pembeda yang lebih rinci dapat dilihat pada Lampiran
D.4.

4. Tingkat Kesukaran Soal
Tingkat kesukaran soal adalah angka menunjukkan proporsi siswa
yang menjawab betul dalam satu soal. Berikut merupakan rumus yang dapat

digunakan dalam mencari indeks kesukaran soal, yaitu:”

IK = A

~ SMI
Keterangan:

IK = Indeks kesukaran soal

X = Rata-rata jawaban siswa pada satu soal

73 |bid. him 224.

neny WIseY JIIPAS Ue[Ng Jo AJISI2ATU) DIWIR]S] A1E)G
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tabel berikut:

Sinin = SKOr minimum

SMI = Skor maksimum idedl S,,,,,, = skor maksimum

Adapun kriteria terhadap tingkat kesukaran soal dapat dilihat pada

Tabel I11.6
Kriteria Tingkat K esukaran Soal
Nilai Interpretasi
IK = 0,00 Terlalu Sukar
0,00 < TK < 0,30 Sukar
0,30 < IK 0,70 Sedang
0,70 < IK < 1,00 Mudah
IK =1,00 Terlalu Mudah

nely exsng NN dllw ejdia ey @

Berikut hasil perhitungan tingkat kesukaran soal:

Kriteria Tingkat Kesukaran Soal

Tabe I111.7

Sumber: Karunia Eka Lestari dan Yudhanegara, 2015

No. Butir Soal | Tingkat Kesukaran Kategori
1 0,727 Mudah
2 0,553 Sedang
3 0,379 Sedang
4 0,447 Sedang
5 0,273 Sukar

Teknik Analisis Data

dapat dilihat pada Lampiran D.4.

" 1bid. him 224.

Berdasarkan hasil perhitungan diperoleh bahwadari limasoal terdapat
tiga soal dengan indeks kesukaran sedang, satu soal memiliki indeks
kesukaran sukar dan satu soal dengan indeks kesukaran mudah dengan nilai
0,727 namun mash dalam jangkauan aman karena berada diinterval 20 <

IK < 0,80 sehingga masih dapat digunakan. Untuk perhitungan lebih rinci

Analisis data merupakan proses pengolahan dan penginterpretasian data

yang telah dikumpulkan dari berbagai sumber, seperti wawancara, observas,
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(@)
g dan dokumen, untuk mengidentifikasi pola, hubungan, dan maknayang terkait

=
o dengan fenomena yang sedang diteliti. Prosesini melibatkan pengorganisasian
=

—F

oy data, pengkodean, pengkategorisasian, dan penginterpretasian hasilnya untuk
% menghasilkan kesimpulan yang akurat dan dapat diandalkan.” Teknik analisis
;data yang digunakan pada penelitian ini adalah menggunakan teknik analisis
deskriptif kuditatif dan teknik analisis kuantitatif.

1. Teknik Analisis Deskriptif Kualitatif

Teknik analisis deskriptif kualitatif diterapkan untuk mengolah data

nely edsns N

hasil validas yang diberikan oleh ahli materi pembelgaran dan ahli
teknologi pendidikan, yang berupa saran dan komentar untuk memperbaiki
bahan gar e-modul menggunakan Sgil Software berbasis Discovery
Learning dengan tujuan meningkatkan kemampuan pmecahan masalah
matematis siswa pada materi pola bilangan.
2. Teknik Analisis Deskriptif Kuantitatif

Teknik analisis deskriptif kuantitatif merupakan teknik pengolahan
data dalam bentuk numerik dan persentase, sehingga dapat diperoleh
kesimpulan yang umum. Objek yang diteliti pada penelitian ini adalah
persepsi responden mengenai kelayakan produk berupa e-modul berbasis

Discovery Learning.

"l

S JO AJISISATU) JITWIE]ST 23E]g

a. AnalissHasil Uji Validitas E-modul
Perhitungan skor kevalidan tersebut dilakukan dengan mengikuiti

langkah-langkah berikut:

S Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, Dan R&D. Loc. Cit. him 244.

neny wisey JueAg uejm
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1) Menentukan skor untuk setigp butir pertanyaan dalam angket
berdsarkan alternatif jawaban yang diberikan.”
SS = Sangat Sesual (skor 5)
BS = Sesuai (skor 4)
CS = Cukup Sesuai (skor 3)
KS = Kurang Sesuai (skor 2)
TS = Tidak Sesuai (skor 1)
2) Menghitung kevalidan dengn formula Indeks Aiken.”

oy _ S
n(c—1)
K eterangan:
V = Indeks validitas butir soal
s = Skor yang ditetapkan dikurangi skor terendah (s = r — [)
r = Skor yang ditetapkan penilai
[, = Skor terendah (bernilai 1)
n = Banyak validator ahli
¢ = banyak kategori yang dapat dipilih ahli (bernilai 5)
3) Menginterpretasi perhitungan persentase kedalam kriterialkategori

data berdasarkan tabel.”®

6 Henny Syapitri, Amalia, and Juneris Aritonang, Buku Ajar Metodologi Penelitian
Kesehatan (Malang: Ahli Media Book, 2021). him 177.

" |dlamiani Safitri Ndayizeye Dewi Lestarani, Rahmah Dwi Nor Wita Imtikhanah,
Nur Rahmi Akbarini, Meida Wulan Sari, Muh Fitrah, llyas, Taufik Rizki Sista, Ikhsan Dwi
Setyono, Rizki Fitria Setyaningtyas, Oscar and Amran Hapsan, Teori Pengukuran dan
Evaluas (CV. Ruang Tentor, 2024). him 64.

8 Hendriana and Soemarmo, Penilaian Pembelajaran Matematika (Bandung: PT.
Refika Aditaama, 2017). him 63.
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Tabe I11.8
Kriteria Hasil Uji Validitas
Per sentase K evalidan Kriteria
0,80 <V <1,00 Sangat Vaid
0,60 <V <0,80 Valid
0,40 <V <0,60 Cukup Valid
0,20<¥V <040 Kurang Valid
0,00<V <£0,20 Tidak Vdid

Sumber: Hendriana and Soemarmo, 2017

Berdasarkan tabel diatas, e-modul pembelgaran yang
dikembangkan  dikatakan  valid apabila  memiliki nilai
0,60 <V <0,80.

b. AnalisisHasil Uji Praktikalitas E-M odul
Adapun dalam perhitungan uji kepraktisan produk dilakukan
dengan menggunakan langkah-langkah berikut:
1) Menentukan skor untuk setigp butir pertanyaan dalam angket
berdsarkan alternatif jawaban yang diberikan.”
SS = Sangat Setuju (skor 5)
S = Setuju (skor 4)
CS = Cukup Setuju (skor 3)
TS = Tidak Setuju (skor 2)
STS = Sangat Tidak Setuju (skor 1)
2) Memberi nilai persentase dengan menggunakan rumus:

] N jumlah skor per item
tingkat praktikalitas = - - x 100
jumlah skor maksimum

 Riduwan. Op.Cit. him 87.

8 Wilda Susanti, Pembelajaran Aktif, Kreatif Dan Mandiri Pada Mata Kuliah
Algoritma Dan Pemrograman (Y ogyakarta: Penerbit SamudraBiru (Anggotal KAPI), 2021).
him 110.
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3) Menginterpretasi perhitungan persentase kedalam kriteria/lkategori

data berdasarkan tabel .8t

Tabe 111.9
Kriteria Hasil Uji Praktikalitas

Per sentase K epraktisan Kriteria
80% < P < 100% Sangat Praktis

60% < P < 80% Praktis
40% < P <60% Cukup Praktis
20% < P <40% Kurang Praktis
0% <P <20% Tidak Praktis

Sumber: Sumardi, 2021
Berdasarkan tabel diatas, media pembelgaran yang
dikembangkan  dikatakan  praktis apabila memiliki  nilai

persentasi 60% < P < 80%.

c. AnalisisHasil Uji Efektivitas E-M odul

Efektivitas dari e-modul matematika yang dikembangkan
ditentukan dari perbedaan rata-rata tes posttest di kelas kontrol dan rata-
rata tes eksperimen. Dalam penelitian ini menggunakan desain Quasi
Experimental Design dengan jenis The NonEquivalent Posttest-Only
Control Grup Design. Pada desain ini membandingkan antara kelompok

kontrol dengan kel ompok eksperimen dengan desain sebagai berikut:

Tabel I11.10
The NonEquivalent Posttest-Only Control Grup Design
Kelas Perlakuan Posttest
Eksperimen X O
Kontrol - O,

Sumber: Krunia Eka Lestari dan Yudhanegara, 2015

8 Sumardi, Teknik Pengukuran Dan Penilaian Hasil Belajar (Yogyakarta:

Deepublish, 2021). him 92.
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K eterangan:
O1= Tes akhir (Posttest) kelas eksperimen
O2= Tes akhir (Posttest) kelas control
X = Perlakuan dengan e-modul menggunakan Sgil Software berbasis
Discovery Learning
Selama penelitian berlangsung, kelas eksperimen diberi perlakuan
berupa e-modul sedangkan kelas kontrol tidak. Untuk uji efektivittas
dilakukan dengan memberikan soal posttest pada kedua kelas. Hasl
kedua kelompok dilakukan uji-t untuk mengetahui ada atau tidaknya
perbedaan yang signifikan. Sebelum dilakukan analisis dengan
menggunakan uji-t terdapat dua syarat yang harus dilakukan, yaitu uji
normalitas dan uji homogenitas.
a) Uji Normalitass
Uji normalitas digunakan untuk mengetahui sampel dalam
penelitian distribusi normal atau tidaknya. Adapun uji normalitasyang

digunakan adalah uji Chi Kuadrat adalah:®

k
S o f)?
Xt = Z A

Keterangan:
X?2= Harga chi-kuadrat

fo= Frekuensi Observasi

82 Syafril, Satistik Penelitian (Jakarta: Kencana, 2019). him 126.
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fn=Frekuensi Harapan

Dengan membandingkan nilai X?p;¢,,, dengan nilai X2;4pe;

untuk a = 0,05 dan dergjat kebebasan dk = k — 1, dengan ketetapan

penguji sebagai berikut:

*  X?hitung > X’ taper » atinyadistribusi tidak normal

*  X?hitung < X*taber , atinyadistribusi normal

Jika data yang dianalisis berdistribus norma maka dapat

dilakukan uji homogenitas.

b) Uji Homogenitas

Uji homogenitas dilakukan untuk mengetahui apakah kedua
kelompok sampel mempunya varian yang sama atau tidak.
Homogenitas pada penelitian ini dilakukan dengan cara menguji
data hasil tes di kelas eksperimen dan kelas kontrol. Pengujian
homogenitas menggubakan rumus sebagai berikut:3

varians terbesar

Fritung = varians terkecil

Jika perhitungan data awa menghasilkan Fpityng < Fraper s
maka sampel dilakukan mempunyal varians yang sama atau
homogen. Adapun F;,;.; diperoleh dengan menentukan terlebih

dahulu  dbyempitang dan  dbpenyepye - Adapun  nilai  dari

85 Karunia Eka Lestari and Mokhammad Yudhanegara, Penelitian Pendidikan
Matematika.Op.Cit. him 249-250.
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dbpempitang @daah N — 1 dan dbpepyepy: = N — 1. Dengan taref
signifikan 5%.
c) Uji Hipotesis
Jika data yang dianalisis berdistribus normal dan homogen,
maka pengujian hipotesis dilakukan dengan menggunakan uji-t.

Adapun uji-t sebagai berikut:3*

R

S ny +n,
gabungan ny.n,
Dengan,
S _ [i-1)5:%+(n,-1)s,?
gabungan — ny+n,—2
Keterangan:
Sgabungan = Varians gabungan

X, = Mean kelompok eksperimen
X,= Mean kelompok kontrol

S,%= variansi kelompok eksperimen
S,%=variansi kelompok kontrol

Adapun H, dan H,, yaitu sebagai berikut:

H, : Terdapat perbedaan hasil belgjar antara siswa yang
menggunakan produk yang dikembangkan dengan siswa

yang tidak menggunakan produk yang dikembangkan.

8 1bid. him 281-283.
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. Tidak terdapat perbedaan hasil belgjar antara siswa yang
menggunakan produk yang dikembangkan dengan siswa
yang tidak menggunakan produk yang dikembangkan.

Adapun keputusan didasarkan pada kaidah berikut:
Jikathitung = traper » DEFarti H, diterimadan H, ditolak
Jikathitung < traper , DEFarti H, ditolak dan H, diterima

Hy

© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

P Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
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PENUTUP

Kesmpulan

Berdasarakan hasil penelitian pada bab hasil dan pembahasan, maka

dapat disimpulkan bahwa penelitian ini telah menghasilkan bahan gjar berupa
e-modul menggunakan Sgil Software berbasis Discovery Learning untuk
memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah matematis siswa. Hal ini berarti

telah menjawab setiap rumusan masalah, yaitu sebagal berikut:

= 1. E-modul menggunakan Sigil Software berbasis Discovery Learning untuk

"l

S JO AJISISATU) JITWIE]ST 23E]g

neny wisey JueAg uejm

memfasilitass kemampan pemecahan masdah matematis siswa
dinyatakakan sangat valid pada uji validitads dengan nilai kevalidan 0,86.

E-modul menggunakan Sigil Software berbasis Discovery Learning untuk
memfasilitasi kemampan pemecahan masdah matematis siswa
dinyatakakan sangat praktis pada uji coba kelompok kecil dengan
persentase 89,13%. Begitu pula dengan kelompok terbatas dinyatakan
sangat praktis dengan persentase 85,47%.

E-modul menggunakan Sigil Software berbasis Discovery Learning untuk
memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah matematis siswa
dinyatakakan efektif dengan nilai rata-rata hasil posttest kelas eksperimen
yaitu 78,70 dan kelas kontrol 63,38. Ha ini ditunjukkan berdasarkan
perhitungan uji-t diperoleh bahwa tp;ryng > traper atau 4.275 > 2.021
sehingga H,diterima dan H,, ditolak. Sehingga dapat dikatakan bahwa e-

modul yang dikembangkan sudah efektif.
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=T ©
% ; B.g Saran
g 2
tg E : Berdasarkan penelitian yang dilakukan, peneliti menyarankan hal-hal
28 B .
E, E o berikut:
=4
§ E il. Peneliti menyarankan kepada guru agar e-modul menggunakan Sgil
85 <
e — Software berbasis Discovery Learning untuk memfsilitasi kemampuan
=] E =]
Lo oo
E :‘g’ i pemecahan masalah matematis siswa dapat digunakan sebagai salah satu
@ =
5 i bahan gar dalam pembelgjaran matematika khususnya pada materi pola
= o
g -  bilangan.
"é 5
= o
E—_ = 2. Penditi menyarankan untuk penelitian selanjutnya dapat mengembangkan
=
s e-modul menggunakan Sigil Software berrbasis Discovery Learning pada
=
% materi yang berbeda dan mengkolaborasikan dengan kemampuan
=
3 matematis lainnya.
f:-;— 3. Penggunaan e-modul menggunakan Sgil Software berrbasis Discovery
§ Learning untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah matematis
3
::f siswaselama pembelgjaran di kelas hendaknyatetap diawasi langsung oleh
o
% guru agar pembelgjaran dapat berjalan dengan baik.
3
g
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¢ Pengolahan
datayang

e Mengerjakan | e Sod latihan | e E-modul
latihan di e- di emodul. berbasi
modul e Soal tes Discovery

e Testertulis tertulis Learning.
(posttest) (posttest) o Abdur

Kemampu- Rahman
an As’aari, dkk.
2 % 40 pemecahan 2017. Buku
A masalah Matematika
(pertemu- matematis. SMP/MTs
an 1) kelas VIII.
Jakarta.
Kementrian
Pendidikan
K ebudayaan.

e Mengerjakan | e Sod latihan | e E-modul
latihan di e- di emodul. berbasi
modul e Soal tes Discovery

2 % 40 e Testertulis tertulis Learning.
Menit (posttest) (posttest) e Abdur
(pertemu- Kemampu- Rahman
an 2) an As’aari, dkk.
pemecahan 2017. Buku
masalah Matematika
matematis. SMP/MTs
kelas VIII.
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Tt i
=7 =

=

= segitiga  pascal dilakukan Jakarta.

R dengan benar. dengan Kementrian
- z © 41.2 mengolah Pendidikan
o olEo + Menyelesaikan informasi Kebudayaan.
co3s o
2288 = permasal ahan yang telah
g c ‘g g o yang  berkaitan didapatkan
B8lgd = dengan pola pada tahap
=28 8§ o bilangan dan pengumpula
BRes |5 konfigurasi objek n data untuk
3 ® @ F = persegi  panjang menjawab
2325 = dan segitiga permasal aha
= c | @

. s@E IS dengan benar. n pada tahap
2olsa = stimulus.
= a o Z " - s
é? g 2 a ¢ 3.1.5 | Mengidentifikas | Pola Mengerjakan | e Soal latihan | ¢ E-modul
s % E;, = polabil 3ngan II;%)(ialrang_an Verifikas Iatizaln di e di emodul. t[J)grbasi
= g5 i persegi dan segi . modul. e Soal tes iscovery
887 @ segitigapascal | dan i pak Testertulis | tertulis Learning,
sa3 2 dengnbenar. | Segitiga | o (posttest) (Posttest) | » Abdur
- = z_ o Pascal N N Kemampu- Rahman
g_ 3@ = 3.1.6 | Menentukan n hasil an As’aari, dkk.
Sl =gE=) barisen —— pemecahan 2017. Buku
c3le konfigurasi objek L e R masalah Matematika
é =8 persegi dan E menit matematis. SMP/MTs
A E segitiga pascal ' (pertemu- kelas VIII.
583 dengan benar. an 3) Jokarta,
218 _ Generalisasi Kementrian
= BIg 4.1.3 | Menyelesaikan (kesimpulan) Pendidikan

55 permasalahan dil akukan K ebudayaan.

22 yang berkaitan dengan

= o dengan pola menyimpuka

5 % E”a?_gan dan o n materi

52 onrigurasi obj yang telah

g\s segitiga Pascal dipelgjari.

g ¢

=3

|

>
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SR G
b
J dan persegi
R dengan benar.

o 3.1.7 | Mengidentifikes | Pola Mengerjskan | e Sodl latihan | e E-modul
- O 59 g suku ke-n barisan | Bilangan latihan di e- di e-modul. berbasi
3 58 T = aritmatikadengan | Barisan modul. e Soal tes Discovery
=4 ‘g g |9 benar. Aritmati- Testertulis tertulis Learning.
28ea © |ka dan (posttest) (posttest) | o Abdur
S E E I 318 Mengldentlflkas Barisan . K emampu- Rahman
$ITE suku ke-n barisan | Geometri. an As’aari, dkk.
3288 = geometri dengan pemecahan | 2017. Buku
2282 = benar. masalah Matematika
= - E c _ matematis. SMP/MTs
i% 38 1= 4.1.4 | Menyelesaikan kelas VIII.
83| - o permagalah_an 2 % 40 Jakarta.
2 3|e = yang berkaitan menit Kementrian
588 2 dengan barisan . Pendidikan
E B w aritmatika dengan ikt K ebudayaan.
< 2|3 0 benar =1
2 % = o menggunakan
E 3|7 = konsep terkait.
333
c3|E 4.1.5 | Menyelesaikan
=S58 permasal ahan
e 2|3 yang  berkaitan
583 dengan  barisan
2 €18 geometri  dengan
=815 benar

- menggunakan

e konsep terkait.
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piran A. 2

KOMPETENSI DASAR (KD)
31 @‘embuat generdisas dari pola pada barisan bilangan dan barisan konfiguras

abjek.

o S T @ RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
o = 51
ugh Pendidikan : SMP/MTs
=R
- 2 @tgPelaEhran : Matematika
o @ 3
i@é%n?mer - VIII (Delapan)/1
552 3 _
tgi = : Pola Bilangan
c o % T
Alids Wak : 2 X 40 Menit (2 JP)
2.5 =
EﬁgKOEPETENSI INTI (KI)
% = KIE-ZIJ Menghargai dan menghayati ajaran agamayang di anutnya.
5" K12 Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab,
=
g m:u peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi
El o secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan
= =
= pergaulan dan keberadaannya.
1:_5; KI3 Memahami pengetahuan (faktual, konsetual, dan prosedural) berdasarkan
E rasaingin tahunyatentang ilmu pengetahuan, teknologi seni, budayaterkait
3 fenomena dan kejadian tampak mata.
w
=z Kl4 Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan,
3
43 mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak
& (menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai
=
2 o dengan yang dipelgjari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut
% E pandang/teori.
=y o
=B.
j25)
-
g
3
&

4.1 @enyelesaikan masal ah yang berkaitan dengan pola pada barisan bilangan dan
Barisan konfigurasi objek.
C.INDEKATOR PENCAPAIAN KOMPETENS|
3.1.]5_ Mengidentifikasi pola bilangan ganjil dan genap dengan benar.
3.1.2% Menentukan barisan konfigurasi objek ganjil dan genap dengan benar.
4118 Menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan pola bilangan dan
& konfigurasi objek ganjil dan genap dengan benar.
D. TUJEAN PEMBELAJARAN
1. S|swa mampu mengidentifikasi pola bilangan ganjil dan genap.
2. SIaWa mampu menentukan barisan konfigurasi objek ganjil dan genap dengan benar.
3. vaa mampu menyel esaikan masalah yang berkaitan dengan pola bilangan dan
b@Qsan objek ganjil dan genap dengan benar.
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.MATERI PEMBELAJARAN
Pol a{gilangan Ganjil dan Genap

EF.’I\A OBEL DAN METODE PEMBELAJARAN

g }E_,Modg pembelgjaran  : Discovery Learning

g Metdde pembelgjaran : Diskusi, tanyajawab, dan penugasan.

LZE’G%VI ETDA, ALAT DAN SUMBER BEL.AJAR o .

£ EM edrﬁa : E-modul menggunakan Sgil Software berbasis Discovery Learning pola
g §bi|ar§an ganjil dan genap.

E' 'z,:AIatE : Smartphone, papan tulis, spidol, dan alat tulis.

% ESumﬁr belgjar : 1. E-modul menggunakan Sgil Software berbasis Discovery Learning.

2. Abdur Rahman As’ari ,dkk. 2017. Buku Matematika SMP/Mts Kelas
VIII. Jakarta : Kementerian Pendidikan K ebudayaan.

.KEGHATAN PEMBELAJARAN
Pertemuan ke-1

ENSNS

1. Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan berdoa untuk memulal
pembel gjaran, memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin.
2. Mengaitkan materi/temalkegiatan pembelgjaran yang akan dilakukan dengan

pengalanan Siswa dengan materi/tema/kegiatan sebelumnya serta mengajukan
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pertanyaan untuk mengingat dan menghubungkan dengan materi selanjutnya.

3. Menyampaikan motivasi tentang apa yang dapat diperoleh (tujuan dan manfaat)
dengan mempelgjari materi : Pola Bilangan Ganjil dan Genap.

4. Guru menyampaikan mekanisme pelaksanaan pembelgjaran menggunakan model
&scovery learning dan langkah-langkah penggunaan e-modul menggunakan sigil
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gftware.
b=
Ke@iatan Stimulation (Stimulasi/Pemberian Rangsangan)
kAt e Siswamengamati gambar dan memahami permasalahan kontekstual
(65 E"' enit) gada bagian stimulation pada e-modul mengenai pola bilangan ganjil
= an genap.

e  Guru membimbing siswa untuk memahami dan mengamati
permasal ahan yang diberikan.
Problem Statement (Pernyataan/I dentifikas M asalah)

e Siswadiarahkan untuk mengidentifikasi masalah yang terdapat pada
tahap stimulation dan menuliskannya dibagian problem statement
(identifikasi masalah) pada e-modul mengenai pola bilangan ganjil
dan genap.

Data Collection (Pengumpulan Data)
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e Siswadiminta mengumplkan informasi yang berkaitan dengan

permasaahan pada tahap stimulation dan menuliskannya dibagian

bilangan ganjil dan genap.

Buepun-Guepun 1IBunpug B1diD ¥EH

Verification (Pembuktian)

sebelumnya.

nely eysnsg NIN AW eidio yeH @

genap.

data collection (pengumpulan data) pada e-modul mengenai pola

¢ Siswamenyaksikan video tentang pola bilangan ganjil dan genap
untuk tambahan pengumpulan informasi.
Data Processing (Pengolahan Data)

e Siswadiminta mengolah datainformasi yang telah didapatkan pada
tahap pengumpulan data serta menjawab permasal ahan dibagian
kolom data processing (pengolahan data) pada e-modul.

e Guru berkeliling mencermati siswa dalam mengolah data dan
memberi bantuan jika diperlukan.

e Peserta didik membuktikan jawaban hasil kerja kegiatan padalangkah

Generalization (Menarik kesimpulan/generalisasi)

e Siswadiminta untuk menyimpulkan materi pola bilangan ganjil dan

e Siswamengerjakan |atihan pada e-modul mengenali materi pola

bilangan ganjil dan genap.

1. Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk menanyakan hal-hal yang belum

dimengerti.

2. Guru membuat rangkuman/simpulan pelgjaran tentang point-point penting yang

muncul dalam kegiatan pembel gjaran yang baru dilakukan.

3.  Guru menyampaikan informasi tentang topik pembelgaran untuk pertemuan yang

dkan dati ng
=]

4. Euru menutup pembelajaran dengan do’a dan salam.

. PENELAIAN

Bentuk Instrumen

Aspek yang Dinilai Teknik Penilaian

Kegiatan latihan soal

Soal latihan pada e-modul

Pengetahuan dan | Tes Tertulis (posttest)

Soal tes tertulis  (posttets)
Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis.

neny wisey JjiueAg uejng yo Asa
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1

>
b

%

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Satugn Peadidikan : SMP/MTs

o g
;té'Pelag\aran : Matematika

3 5 B

c§_<‘§ag/5erra|1aster . VI (Delapan)/1

B @ E =

Matgi : Pola Bilangan

2 =49

Zalokasi Waktu . 2 x 40 Menit (2 JP)
= T
SAG KORMPETENS! INTI (K1)
% g KI% Menghargai dan menghayati ajaran agamayang di anutnya.
& a Kl@ Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab,
%‘ @ peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi
= =
:;;- L secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan
> p3)
B = pergaul an dan keberadaannya.
f=.f KI3 Memahami pengetahuan (faktual, konsetual, dan prosedural) berdasarkan

rasaingin tahunyatentang ilmu pengetahuan, teknol ogi seni, budayaterkait
fenomena dan kejadian tampak mata.

KI4 : Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesual
dengan yang dipelgjari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut
pandang/teori.

KOI\EFPET ENSI DASAR (KD)

3.1 Membuat generalisasi dari pola pada barisan bilangan dan barisan konfigurasi
i@jek.

4.1 @enyelesaikan masal ah yang berkaitan dengan pola pada barisan bilangan dan
barisan konfigurasi objek.

.INDFKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI

3.1. 3- Mengidentifikas pola bilangan persegi panjang dan segitiga dengan benar.

3.1.% Menentukan barisan konfigurasi objek persegi panjang dan segitiga dengan
= benar.

4.1.?; Menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan pola bilangan dan
:; konfigurasi objek persegi panjang dan segitiga dengan benar.

-

—
[

D. TUJBAN PEMBELAJARAN
1. S@va mampu mengidentifikasi pola bilangan persegi panjang dan segitiga.
2. Siswa mampu menentukan barisan konfigurasi objek persegi panjang dan segitiga
dengan benar.
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3. Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan pola bilanga dan

barisan objek persegi panjang dan segitiga dengan benar.

Iaﬁllangan Persegi Panjang dan Segitiga

OIaEL DAN METODE PEMBELAJARAN
odd pembelgjaran  : Discovery Learning

et&ﬂe pembelgjaran : Diskusi, tanya jawab, dan penugasan.

EDiA ALAT DAN SUMBER BELAJAR
edPa E-modul menggunakan Sgil Software berbasis Discovery Learning pola

Ian?n persegi panjang dan segitiga.

lat¢n @ Smartphone, papan tulis, spidol, dan aat tulis.

SumEer belgjar : 1. E-modul menggunakan Sigil Software berbasis Discovery Learning.

2. Abdur Rahman As’ari ,dkk. 2017. Buku MatematikaSMP/MtsKelas
VIII. Jakarta : Kementerian Pendidikan K ebudayaan.

K ECﬁ ATAN PEMBELAJARAN
Pertemuan ke-2

BlyY ey

1. Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan berdoa untuk memulal
pembel gjaran, memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin.

2. Mengaitkan materi/temalkegiatan pembelgaran yang akan dilakukan dengan
pengalaman Siswa dengan materi/tema/kegiatan sebelumnya serta mengajukan
pertanyaan untuk mengingat dan menghubungkan dengan materi selanjutnya.

3. I\(ﬁlﬁmyampaikan motivasi tentang apa yang dapat diperoleh (tujuan dan manfaat)
d;éngan mempelgjari materi : Pola Bilangan Persegi Panjang dan Segitiga.

4. éuru menyampaikan mekanisme pelaksanaan pembelgaran menggunakan model
tg‘scovery learning dan langkah-langkah penggunaan e-modul menggunakan sigil
seftware.

Ke&atan Stimulation (Stimulasi/Pemberian Rangsangan)

Eﬂi e Siswamengamati gambar dan memahami permasalahan kontekstual
(65 & enit) pada bagian stimulation pada e-maodul mengenai pola bilangan persegi
panjang dan segitiga.
e Guru membimbing siswa untuk memahami dan mengamati
permasal ahan yang diberikan.

Problem Statement (Pernyataan/I dentifikas M asalah)

e Siswadiarahkan untuk mengidentifikasi masalah yang terdapat pada
tahap stimulation dan menuliskannya dibagian problem statement
(identifikasi masalah) pada e-modul mengenai persegi panjang dan
segitiga.

neny wisey jiedg uejnsg jo 4



ney BYSNS NN Wz eduey undede ymuag wejep 1w synj eliey yrunes neje uebeges yefuegiadwai uep ueywnwnbusw Buese)iqg z

YT YNsNs AN
mil:

neRy Bysng NN Jefem Buel uefunuaday ueyibniaw yepn uedinbusd g

‘Ye|esew mens ueneflul neje yiuy uesynuad ‘uelede] ueunsnfuad 'yeiw) efiey uesinuad ‘uensuad ‘ueypipued ueBuguadey ynun efuey uedynbusd e

Jequins ueyingadua uep ueywnuesusw eduel ju sym efiey ynings nele ueibegas dinBuaw Bueleng ©|L

120

Data Collection (Pengumpulan Data)

T © e Siswadiminta mengumplkan informasi yang berkaitan dengan
= permasaahan pada tahap stimulation dan menuliskannya dibagian
5 o data collection (pengumpulan data) pada e-modul mengenai pola
o4 g bilangan persegi panjang dan segitiga.
L] . g . . . .
= 5 e Siswamenyaksikan video tentang pola bilangan persegi panjang dan
B e segitiga untuk tambahan pengumpulan informasi.
@ 2 Data Processing (Pengolahan Data)
=
g = ¢ Siswadiminta mengolah datainformasi yang telah didapatkan pada
,E = tahap pengumpulan data serta menjawab permasal ahan dibagian
;n: c kolom data processing (pengolahan data) pada e-modul.
a = e Guru berkeliling mencermati siswa dalam mengolah data dan
@ o memberi bantuan jika diperlukan.
= Verification (Pembuktian)
Ef e Peserta didik membuktikan jawaban hasil kerja kegiatan padalangkah
1) sebelumnya.
i Generalization (Menarik kesimpulan/generalisasi)
= ¢ Siswadiminta untuk menyimpulkan materi pola bilangan persegi
panjang dan segitiga.
e Siswamengerjakan latihan pada e-modul mengena materi pola
bilangan persegi panjang dan segitiga.
1. Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk menanyakan hal-hal yang belum
dimengerti.
2. Guru membuat rangkuman/simpulan pelgjaran tentang point-point penting yang
muncul dalam kegiatan pembelagaran yang baru dilakukan.
3. Euru menyampaikan informasi tentang topik pembelgaran untuk pertemuan yang
;ian datang.
4. Eaﬁ‘uru menutup pembelajaran dengan do’a dan salam.
! PEI\ELAI AN

Bentuk Instrumen

Aspek yang Dinilai Teknik Penilaian

= Kegiatan latihan soal | Soal latihan pada e-modul
}%ngetahuan dan | TesTertulis (posttest) | Soa tes  tertulis  (posttets)
eterampilan Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Satugn Peadidikan : SMP/MTs

o g
;té'Pelag\aran : Matematika

3 5 B

c§_<‘§ag/5erra|1aster . VI (Delapan)/1

B @ E =

Matgi : Pola Bilangan

2 =49

Zalokasi Waktu . 2 x 40 Menit (2 JP)
= T
SAG KORMPETENS! INTI (K1)
% g KI% Menghargai dan menghayati ajaran agamayang di anutnya.
ca Kl@ Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab,
® c . . = . :
= @ peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi
= =
:;;- L secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan
> p3)
B = pergaul an dan keberadaannya.
f=.f KI3 Memahami pengetahuan (faktual, konsetual, dan prosedural) berdasarkan

rasaingin tahunyatentang ilmu pengetahuan, teknol ogi seni, budayaterkait
fenomena dan kejadian tampak mata.

KI4 : Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesual
dengan yang dipelgjari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut
pandang/teori.

KOI\(iFPETENSI DASAR (KD)
3.1 Membuat generalisasi dari pola pada barisan bilangan dan barisan konfigurasi
i@jek.
4.1 @enyelesaikan masal ah yang berkaitan dengan pola pada barisan bilangan dan
barisan konfigurasi objek.
.INDFKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI
3.1. § Mengidentifikas pola bilangan persegi dan segitiga pascal dengan benar.
3.1&@ Menentukan barisan konfigurasi objek persegi dan segitiga pascal dengan benar.
4.1.3:: Menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan pola bilangan dan
Lé konfigurasi objek persegi dan segitiga pascal dengan benar.
D. TUJS{AN PEMBELAJARAN
1. SiBwa mampu mengidentifikasi pola bilangan persegi dan segitiga pascal.
2. S§Na mampu menentukan barisan konfigurasi objek persegi dan segitiga pascal
déﬁgan benar.
3. Siswa mampu menyel esaikan masal ah yang berkaitan dengan pola bilangan dan
ba'_f.'(san objek persegi dan segitiga pascal dengan benar.
E. MAPERI PEMBELAJARAN
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Pola Bilangan Persegi dan Segitiga Pascal
J::MO%EL DAN METODE PEMBELAJARAN

g g\/lodgl; pembelgjaran  : Discovery Learning

o S

§ a;lvleteeie pembelgaran : Diskusi, tanyajawab, dan penugasan.
2 g

G5M E&A ALAT DAN SUMBER BELAJAR

n

l:'1\/Ied5<; E-modul menggunakan Sigil Software berbasis Discovery Learning pola

,;bllangan ganjil dan genap.

sAlat— : Smartphone, papan tulis, spidol, dan alat tulis.

cSumber belgjar : 1. E-modul menggunakan Sgil Software berbasis Discovery Learning.

2. Abdur Rahman As’ari ,dkk. 2017. Buku Matematika SMP/Mts Kelas
VIII. Jakarta: Kementerian Pendidkan K ebudayaan.

K E(ﬂATAN PEMBELAJARAN

Eu

Guepu
4

neje ueilbeqges dynbu
Buepun-Gue

SNg N

Pertemuan ke-3

1. Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan berdoa untuk memulal
pembel gjaran, memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin.

2. Mengaitkan materi/temalkegiatan pembelgaran yang akan dilakukan dengan
pengalaman Siswa dengan materi/temalkegiatan sebelumnya serta mengajukan
pertanyaan untuk mengingat dan menghubungkan dengan materi selanjutnya.

3. Menyampaikan motivasi tentang apa yang dapat diperoleh (tujuan dan manfaat)
dengan mempelgjari materi : Pola Bilangan Persegi dan Segitiga Pascal.

4. Guru menyampaikan mekanisme pelaksanaan pembelgjaran menggunakan model

éé—’scovery learning dan langkah-langkah penggunaan e-modul menggunakan sigil

Jequins ueyingaAusiu uep ueywnjuesusaw edue) jui sin efiey yrinjes

éftware.
KeEi'atan Stimulation (Stimulasi/Pemberian Rangsangan)
%ti e Siswamengamati gambar dan memahami permasalahan kontekstual
- pada bagian stimulation pada e-modul mengenai pola bilangan persegi
(65 Menit) e
dan segitiga pascal.
e  Guru membimbing siswa untuk memahami dan mengamati
permasal ahan yang diberikan.

Problem Statement (Pernyataan/I dentifikas M asalah)

e Siswadiarahkan untuk mengidentifikasi masalah yang terdapat pada
tahap stimulation dan menuliskannya dibagian problem statement
(identifikasi masalah) pada e-modul mengenai pola bilangan persegi
dan segitiga pascal.

Data Collection (Pengumpulan Data)

e Siswadiminta mengumplkan informas yang berkaitan dengan
permasaahan pada tahap stimulation dan menuliskannya dibagian

nenyj Wisey JIIeAg ueing jo AJIsIaAru
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data collection (pengumpulan data) pada e-modul mengenai pola
bilangan persegi dan segitiga pascal .

e Siswamenyaksikan video tentang pola bilangan persegi dan segitiga
pascal untuk tambahan pengumpulan informasi.

Data Processing (Pengolahan Data)

e Siswadiminta mengolah datainformasi yang telah didapatkan pada
tahap pengumpulan data serta menjawab permasal ahan dibagian
kolom data processing (pengolahan data) pada e-modul.

e Guru berkeliling mencermati siswa dalam mengolah data dan
memberi bantuan jika diperlukan.

Verification (Pembuktian)

e Peserta didik membuktikan jawaban hasil kerja kegiatan padalangkah

sebelumnya.

Generalization (Menarik kesimpulan/gener alisasi)

¢ Siswadiminta untuk menyimpulkan materi pola bilangan persegi dan

segitiga pascal .

e Siswamengerjakan |atihan pada e-modul mengenai materi pola

bilanian ierﬁi dan ﬁitiia iascal.

1. Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk menanyakan hal-hal yang belum

dimengerti.

2. Guru membuat rangkuman/simpulan pelgjaran tentang point-point penting yang

muncul dalam kegiatan pembelgjaran yang baru dilakukan.

3. Guru menyampaikan informasi tentang topik pembelajaran untuk pertemuan yang
akan dating

4. @uru menutup pembelajaran dengan do’a dan salam.

Teknik Penilaian

Bentuk Instrumen

Kegiatan latihan soal

Soal |atihan pada e-modul

Pengetahuan dan | Tes Tertulis (posttest)

Soal tes tertulis  (posttets)
Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Satugn Peadidikan : SMP/MTs

o g
;té'Pelag\aran : Matematika

3 5 B

c§_<‘§ag/5erra|1aster . VI (Delapan)/1

B @ E =

Matgi : Pola Bilangan

2 =49

Zalokasi Waktu . 2 x 40 Menit (2 JP)
= T
SAG KORIPETENSI INTI (K1)
% g KI% Menghargai dan menghayati ajaran agamayang di anutnya.
ca Kl@ Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab,
® c . . = . :
= @ peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi
= =
:;;- L secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan
> p3)
E = pergaulan dan keberadaannya.
f=.f KI3 Memahami pengetahuan (faktual, konsetual, dan prosedural) berdasarkan

rasaingin tahunyatentang ilmu pengetahuan, teknol ogi seni, budayaterkait
fenomena dan kejadian tampak mata.

KI4 : Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesual
dengan yang dipelgjari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut
pandang/teori.

KOI\EFPETENSI DASAR (KD)
3.1 Membuat generalisasi dari pola pada barisan bilangan dan barisan konfigurasi
i@jek.
4.1 @enyelesaikan masal ah yang berkaitan dengan pola pada barisan bilangan dan
barisan konfigurasi objek.
.INDFKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI
3.1.7: Mengidentifikasi suku ke-n barisan aritmatika dengan benar.
3.1 ﬁ Mengidentifikasi suku ke-n barisan geometri dengan benar.
4.1. 4; Menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan barisan aritmatika dengan
benar menggunakan konsep terkait.
4.1.5"? Menyelesalkan permasalahan yang berkaitan dengan barisan geometri dengan
= benar menggunakan konsep terkait.
D. TUJQAN PEMBELAJARAN
1 Sif?';va mampu mengidentifikasi pola bilangan barisan aritmatika dan barisan
gedmetri.
2. SiEwa mampu menentukan barisan konfigurasi objek barisan aritmatika dan barisan
geBmetri dengan benar.

6equun-s uemnqaébzam uep uByWNUesUsW edue)
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tnq.r_
=
-‘. "ll
0 3. Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan pola bilanga dan

" barisan objek barisan aritmatika dan barisan geometri dengan benar.
EMA‘F;?ERI PEMBELAJARAN
Iaﬁllangan Barisan Aritmatika Dan Barisan Geometri

OIaEL DAN METODE PEMBELAJARAN
odd pembelgjaran  : Discovery Learning

'1“5U3W-?|U5*EI'QH L
"3?

Ezunp%us%m

et&ﬂe pembelgjaran : Diskusi, tanya jawab, dan penugasan.

EDiA ALAT DAN SUMBER BELAJAR
edPa E-modul menggunakan Sgil Software berbasis Discovery Learning pola

d
§n.
<<

-Gue

Ia@n barisan aritmatika dan barisan geometri.

neje uelbeq

Bue pcuTn

>

lat¢n @ Smartphone, papan tulis, spidol, dan aat tulis.

SumEer belgjar : 1. E-modul menggunakan Sigil Software berbasis Discovery Learning.

2. Abdur Rahman As’ari ,dkk. 2017. Buku Matematika SMP/Mts Kelas
VIII. Jakarta: Kementerian Pendidkan Kebudayaan.

KECﬁATAN PEMBELAJARAN

BlyY ey

Pertemuan ke-4

1. Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan berdoa untuk memulal
pembel gjaran, memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin.

Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelgjaran yang akan dilakukan dengan
pengalaman Siswa dengan materi/tema/kegiatan sebelumnya serta mengajukan
pertanyaan untuk mengingat dan menghubungkan dengan materi selanjutnya.

3. I\(ﬁlﬁmyampaikan motivasi tentang apa yang dapat diperoleh (tujuan dan manfaat)
d;éngan mempelgjari materi : Pola Bilangan Barisan Aritmatika dan Barisan
éeometri.

4. C'g_ﬂru menyampaikan mekanisme pelaksanaan pembelgjaran menggunakan model

discovery learning dan langkah-langkah penggunaan e-modul menggunakan sigil

Jequins ueyingaduswt uep ueywnuesusw edue) jul gﬁl efiey yninjes
N

gftware.
Keé’atan Stimulation (Stimulasi/Pemberian Rangsangan)

ﬁ:lti e Siswamengamati gambar dan memahami permasalahan kontekstual
(65§'I enit) pada bagian stimulation pada e-modul mengenai pola bilangan barisan

aritmatika dan barisan geometri.

e  Guru membimbing siswa untuk memahami dan mengamati
permasalahan yang diberikan.

Problem Statement (Pernyataan/I dentifikas M asalah)

e Siswadiarahkan untuk mengidentifikasi masalah yang terdapat pada
tahap stimulation dan menuliskannya dibagian problem statement
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(identifikasi masalah) pada e-modul mengenai pola bilangan barisan
aritmatika dan barisan geometri.
Data Collection (Pengumpulan Data)

e Siswadiminta mengumplkan informasi yang berkaitan dengan
permasaahan pada tahap stimulation dan menuliskannya dibagian
data collection (pengumpulan data) pada e-modul mengenai pola
bilangan barisan aritmatika dan barisan geometri.

e Siswamenyaksikan video tentang pola bilangan ganjil dan genap
untuk tambahan pengumpulan informasi.

Data Processing (Pengolahan Data)

e Siswadiminta mengolah datainformasi yang telah didapatkan pada
tahap pengumpulan data serta menjawab permasal ahan dibagian
kolom data processing (pengolahan data) pada e-modul.

e Guru berkeliling mencermati siswa dalam mengolah data dan
memberi bantuan jika diperlukan.

Verification (Pembuktian)

e Peserta didik membuktikan jawaban hasil kerja kegiatan pada langkah
sebelumnya.
Generalization (Menarik kesimpulan/generalisasi)

nely eysnsg NIN AW eidio yeH @

¢ Siswadiminta untuk menyimpulkan materi pola bilangan barisan
aritmatika dan barisan geometri.

e Siswamengerjakan latihan pada e-modul mengenai materi barisan
aritmatika dan barisan geometri.

1. Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk menanyakan hal-hal yang belum
E,'i, mengerti.

2. §uru membuat rangkuman/simpulan pelgaran tentang point-point penting yang
%uncul dalam kegiatan pembelgjaran yang baru dilakukan.

3. §uru menyampaikan informasi tentang topik pembelgjaran untuk pertemuan yang
akan dating

4. guru menutup pembelajaran dengan do’a dan salam.

. PENELAIAN
Aspek yang Dinilai Teknik Penilaian Bentuk Instrumen
s Kegiatan latihan soal | Soal latihan pada e-modul
Pengetahuan dan | Tes Tertulis (posttest) | Soal tes tertulis  (posttets)
UK eterampilan Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis
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50 Lgmpiran B. 1
L - =
ﬂfg E K| SI-K1SI ANGKET VALIDITASAHLI MATERI PEMBELAJARAN E-
iz T
t§ E' MODUL MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE BERBASIS DISCOVERY
= 0
=2
@ 5 gEARNI NG UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN
o5 o
L 5 =
E"?: c MASALAH MATEMATISSISWA SMP/MTS
= —
oA =
O T J
ca umlah
g N?:ﬂ Aspek Komponen Nomor Pernyataan Pernyataan
5 @ Kesesuain materi
% ® dengan KI dan KD = ~
‘_iq‘i 170| Kelayakan isi | Keakuratan materi 4,5,6,7,8 5
) o Materi pendukung | 9, 10, 11, 12, 13, 14, g
%— = pembelajaran 15, 16
=} Teknik penyajian 17, 18 2
3 Kelayakan i 19, 20, 21 3
= 2 envaiian pembelajaran
3 penyd] Kelengkapan | 22,23, 24, 25, 26, 27, ;
S penyajian 28
?_3’; Kesesuaian dengan
= .
3 tingkat
-;E' perkembangan 2K L
o 3 Kelayakan siswa
3 bahasa Komunikatif 30, 31 2
2 W Keteruntunan dan
L;:z 5 keterpaduan alur 32 1
g o pikir
z @ Di Kesesuaian dengan
2 4m| POV ahapan Discovery | 33,34, 35,36, 37, 38 6
c 2| Learning .
3 = Learning
8{ = Jumlah pernyataan 38 38

I
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SQuinber : diadaptasi dari BSNP
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MODUL MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE BERBASIS DISCOVERY

g’EARNI NG UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN

=5
c MASALAH MATEMATISSISWA SMP/MTS
WASPEK Komponen Indikator Ngior Ll
P Pernyataan | Pernyataan
g Kesesuain
W ukuran e-modul
1 1
X dengan standar
o Ukuran e- ISO
= modul Kesesuain
ukuran dengan
n | 2 1
materti 1s1 e-
modul
Tata letak 3,4,5,6 4
Desain kulit Tipggaii kulit 7,8 2
e-modul
Kelayakan e-modul P o noan
kegrafikan £& 9,10 2
huruf
Pencerminan isi | 11, 12, 13, 14, 5
e-modul 15
w Desain isi e- Ko 16 1
5 tata letak
o modug Kelengkapan
e Sc?sual. tata letak o 1° 2
- animasi o
?, LS pemahaman tata 19 1
E letak
5 Ilustrasi isi 20, 21 2
= Jumlah pernyataan 21 21

Siber : diadaptasi dari BSNP

I
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=k @)

=
£ o LAMPIRANB.3
s B
3 o : KI1SI-KI1SI ANGKET UJI PRAAKTIKALITAS
3 -

=
;ﬁ g' E* E-MODUL MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE BERBASIS
= Q
E = §DI SCOVERY LEARNING UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN
g8 =
%—'-?: ; PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS SISWA SMP/MTS
=

=3 —
L a
z § = Variabel Nomor
& ﬁ-’o. Praktikalitas Indikator Butir Jumlah
a g E-modul
x |9 ! 1,2, 3,
E P Ketertarikan menggunakan e-modul 4 4
e
o o | Daya Tarik/Minat ,
g K h 1 h
%— =] Peserta Didik A irlr(l:(lld? P alatiincliguagy 5,6,7 3
iy - u
=, Terhadap e-modul
i Kemudahan dalam 2.9 10 3
ﬁ menggunakan e-modul o
% Penampilan kalimat, video, gambar | 11, 12, 3
8 dan warna 13
Z Kesesuaian gambar dan video 1415 )
% Penyajian Tampilan| dengan materi g
2 e-modul Kejelasan gambar dan video 16, 17 2
E Kejelasan kalimat 18, 19 2
3 : :
® nglasan simbol, lambang dan 20.21 )
S istilah 1
£ Kesesuaian dengan| Mendukung efektifitas dan efisiensi
& . 22,23 2
> waktu pembelajaran
E:; Jumlah Soal 23
g
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@
St K1SI-K1SI SOAL POST TEST
o
=£-MODUL MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE BERBASIS DISCOVERY LEARNING UNTUK MEMFASILITASI
E- KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS SISWA SMP/MTs
Salan Pendidikan  : SMPIMTs
Materi Pelgjaran : Matematika
Mgeri Pokok : PolaBilangan
K etas/Semester : VII/Ganjil
Jdfilah Soal :5
Bentuk Soal : Uraian
03
Kompetensi Dasar Indikator Indikator Kemampuan Indikator Soal No. | Skor
. Ketercapaian Pemecahan Masalah Soal
3 Membuat | Menyelesaikan 1. Mengidentifikasi Diberikan suatu permasalahan | 1 11
generalisasi dari pola | permasalahan  yang masalah, memahami yang berkaitan dengan
pada barisan | berkaitan dengan pola masalah dengan benar, | pengumpulan batu-batu unik yang
bilangan dan barisan | bilangan dan menyebutkan apa yang | membentuk pola bilangan ganjil.
konfigurasi objek. konfigurasi objek diketahui dan ditanya Peserta didik diminta untuk
ganjil  dan  genap dalam masalah. menentukan banyak batu pada dua
4.1 Menyelesaikan | dengan benar. 2. Merencanakan suku yang ditentukan.
masalah yang | Menyelesaikan penyelesaian masalah, Diberikan suatu permasalahan | 2 11
berkaitan  dengan | permasalahan ~ yang menyatakan dan mengenai jumlah koleksi kertas
pola pada | berkaitan dengan pola menuliskan model atau | berwarna yang selalu bertambah
w
=
o
@
v
3
s
=
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barisan  .bilangan | bilangan dan rumus yang digunakan | setiap hari sehingga membentuk
dah barisan | konfigurasi objek untuk menyelesaikan pola persegi panjang. Peserta didik
kénfigurasi objek. persegi dan persegi masalah. diminta untuk menemukan rumus
ﬁ panjang dengan benar. Menyelesaikan masalah | umum banyak kertas persegi pada
o sesuai dengan rencana, | hari ke-n.
= Menyelesaikan melakukan operasi Diberikan suatu permasalahan 11
N permasalahan  yang hitung dengan benar. penyusunan batu menjadi
3 berkaitan dengan pola Mengevaluasi, menarik | piramida yang membentuk pola
= bilangan dan kesimpulan dari bilangan segitiga. Peserta didik
e konfigurasi objek jawaban yang diperoleh | dapat menentukan jumlah batu
e segitiga pascal dan dan mengecek kembali | pada tahun yang telah ditentukan.
= segitiga dengan benar. perhitungan yang
o Menyelesaikan diperoleh. Diberikan suatu permasalahan 11
= permasalahan  yang tentang banyak uang yang
g berkaitan dengan ditabung setiap minggu yang
W barisan aritmatika membentuk pola barisan
20 dengan benar aritmatika. Peserta didik dapat
o menggunakan konsep menentukan besaran uang yang
= terkait. ditabung pada minggu tertentu.
Menyelesaikan Diberikan suatu permasalahan 11
permasalahan  yang mengenai jumlah benang yang
berkaitan dengan digunakan penenun setiap
barisan geometri minggunya yang membentuk pola
dengan benar barisan geometri. Peserta didik
menggunakan konsep dapat menentukan jumlah benang
terkait. pada minggu tertentu.
Skor Total 55
w
&
o
@
&
e
i
=
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(@)
Lﬁfl\/l PIRAN B. 5
:SOAL POSTTEST UJI EFEKTIVITAS E-MODUL MENGGUNAKAN
E SIGIL SOFTWARE BERBASIS DISCOVERY LEARNING UNTUK
i MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH
; MATEMATISSISWA SMP/MTs
M{?‘_’t'a Pelgjaran : Matematika
Mfgteri Pokok : Pola Bilangan
K glas/Semester : VI/Ganijil
Jurdlah Soal :5
A%kasi Waktu : 2x 45 Menit
Bentuk Soal : Uraian
PETUNJUK
1. Berdo’alah sebelum mengerjakan soal!
2. Tulislah nama dan kelas pada lembar jawaban!
3. Kerjakan soa dengan memperhatikan langkah-langkah berikut:

"l

S JO AJISISATU) JITWIE]ST 23E]g

Q
I
=

a ldentifikas dan tentukan unsur-unsur yang diketahui, ditanya, dan
kecukupan unsur yang dibutuhkan.

b. Tentukan rumus matematika atau susun model matematika untuk
menyel esaikan masal ah.

C. Selesaikan masalah matematika berdasarkan rumus atau model
matematika yang telah dibuat dengan melakukan operasi hitung yang
benar.

d. Tariklah kesimpulan di akhir penyelesaian dan periksa kembali
jawabanmu sebelum lembar jawaban dikumpulkan.

1% Seorang anak bernama Bima memiliki kegemaran mengumpulkan batu-batu

nenyj wisey Jjleig

unik. Pada hari pertama, Bima mengumpulkan 1 batu. Pada hari kedua, ia
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(@)
gmengumpulkan 3 batu. Pada hari ketiga, ia mengumpulkan 5 batu, dan

-

o seterusnya. Tuliskan jumlah batu yang Bima kumpulkan pada hari ke-8 dan

=
o hari ke-12!

3
— Fani sangat suka bermain dengan kertas berwarna. Suatu hari, Fani menyusun

-~
 kertas tersebut membentuk pola bilangan persegi panjang. Pada hari pertama,

=
¢, AN memiliki 2 kertas persegi panjang. Pada hari kedua, ia memiliki 6 kertas
=
© persegi panjang. Pada hari ketiga, ia memiliki 12 kertas persegi panjang, dan
o
0 seterusnya. Temukan rumus umum untuk banyaknya kertas persegi panjang

o
= yang Fani miliki padahari ke-n, lalu tentukan banyak kertasyang iamiliki pada

hari ke-20!

3. Di sebuah desa, setiap tahun diadakan upacara adat besar yang melibatkan

seluruh warga desa. Salah satu tradisi unik dalam upacaraini adalah menyusun
batu menjadi piramida yang berbentuk segitiga. Setiap tingkat dari piramida
terdiri dari deret batu yang membentuk bilangan segitiga. Pada tahun pertama,
tingkat pertama dari piramida terdiri dari 3 batu. Pada tahun kedua, tingkat
keduaterdiri dari 6 batu, sehingga total batu yang digunakan adalah 3+ 6 =9
_batu. Padatahun ketiga, tingkat ketiga terdiri dari 10 batu, sehingga total batu
yang digunakan adalah 3 + 6 + 10 = 19 batu, dan seterusnya. Berapa total
jumlah batu yang diperlukan untuk membentuk piramida segitiga dari tahun
pertama hingga tahun ke-77?

Di sebuah sekolah, siswa-siswadiharapkan untuk menabung secararutin setiap
minggu. Ali adalah salah satu siswa yang mengikuti program menabung ini.

< Pada minggu pertama, Ali menabung Rp5.000,00. Setiap minggu berikutnya,

nenyj wisey Jjleig mzunc; 30 A3 JISIDATU() DTWIR]S] aqmg
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LN SUSEA RIALF

gannya sebesar Rp2.000,00 dari jumlah yang ia tabung

Hrw_mx UIN Su

menyelesaikan sebuah kain tenun, ia akan menambah jumlah benang yang
digunakan pada kain berikutnya dengan kelipatan tertentu. Minggu pertama,
seorang penenun bernama Siti menggunakan 100 helai benang untuk menenun
minggu sebelumnya. Berapa helai benang yang digunakan Siti pada minggu

Di sebuah desa ada seorang penenun. Setiap kali seorang penenun berhasil

ke-5?

10?
:qkain pertamanya. Setiap minggu berikutnya, jumlah benang yang digunakan

o
= Siti akan menjadi tiga kali lipat dari jumlah benang yang ia gunakan pada

o padaminggu sebelumnya. Berapakah uang yang ditabung Ali pada minggu ke-

L Ali menambah tabun

@
o
-~

State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

=
)
Leh)
A
=
it

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



nery eysng Nin wz edue; undede ynuag wejep 1w sinj eAey ynines neje ueibeges yeAueqiadwaiy uep ueywnwnbuaw Buese)g z

b

AV YEENS M
ﬂ i u =
-

neRy Bysng NN Jefem Buel uefunuaday ueyibniaw yepn uedinbusd g

‘Ye|esew mens ueneflul neje yiuy uesynuad ‘uelede] ueunsnfuad 'yeiw) efiey uesinuad ‘uensuad ‘ueypipued ueBuguadey ynun efuey uedynbusd e

%

138
-
=
£ o LAMPIRANB.6
s B
3 o : KUNCI JAWABAN SOAL POSTTEST
32 -
@ 2 =
LE g' = KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS SISWA
e 3
285 = DAN PENSKORANNYA
oom —_—
m b -l
e "; No. Indikator Jawaban Skor
S c
w2 = Pemecahan
z :‘g’ = Masalah
@ g’ Memahami Diketahui: 3
g @ | masalah Banyak batu pada hari pertama = 1 batu
= 44 Banyak batu pada hari kedua = 3 batu
() 1) Banyak batu pada hari ketiga = 5 batu
s = Ditanya:
% = Banyak batu pada hari ke-8 (ug) dan hari ke-12
5 (Ug2).
& Merencanakan | Dijawab: 3
ﬁ penyelesaian Permasalahan tersebut membentuk pola bilangan
3 ganjil. Rumus suku ke-n pola bilangan ganjil
g adalah u, = 2n — 1.
© Menyelesaikan > u,=2n-1 3
g masalah ug=2x8-1
T ug=16—-1
g_ u8 = 15
g > u,=2n-1
é o u12 =2X 12 -1
LE E‘ ulz = 24 - 1
% o Uy =23
F = | Memeriksa Jadi, banyak batu pada hari ke-8 adalah 15 batu 2
2 = | kembali dan hari ke-12 adalah 23 batu.
5 = Total Skor 11
g 2 | Memahami Diketahui: 3
= E masalah Pada hari pertama, Fani memiliki 2 kertas
< persegi panjang.
4 Pada hari kedua, 1a memiliki 6 kertas persegi
f'_-—i- panjang.
b Pada hari ketiga, 1a memiliki 12 kertas persegi
=4 panjang.
& Banyak kertas mengikuti pola persegi panjang.
= Ditanya:
; Rumus umum untuk banyaknya kertas persegi
W panjang pada hari ke-n (uy,).
= Banyak kertas pada hari ke-20!
L |
=
e
o]
&
=
=
e
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@
g Merencanakan | Dijawab: 3
- | penyelesaian Masalah tersebut dapat diselesaikan dengan
o menggunakan rumus suku ke-n untuk pola
o bilangan persegi panjang, yaitu u, = n(n + 1).
o | Menyelesaikan > u,=nn+1) 3
= | masalah Uy = 20X (20+ 1)
= Uyg = 20 X 21
= Uyo = 420
C | Memeriksa Jadi, banyak kertas berwarna yang dimiliki Fani 2
— | kembali pada hari ke-20 adalah 420 kertas.
w Total Skor 11
‘% Memahami Diketahui: 3
= | masalah Pada tahun pertama, tingkat pertama dari
= piramida terdiri dari 1 batu (T; = 3).
A Tahun kedua ada 3 batu (T, = 6).
QEJ Tahun ketiga, ada 6 batu (T3 = 10).
Susunan batu tersebut membentuk pola bilangan
segitiga.
Ditanya:
Jumlah batu yang diperlukan untuk membentuk
piramida segitiga dari tahun pertama hingga
tahun ke-7.
Merencanakan | Dijawab: 3
penyelesaian Masalah ini dapat diselesaikan menggunakan
rumus suku ke-n pola bilangan segitiga, yaitu
T, = 2D L alu menjumlahkan banyak batu
pada tahun pertama sampai tahun ketujuh, yaitu
g TR Lot T T.2PT: 0 00, .
= | Menyelesaikan _n(n+1) 3
= | masalah & D
e T_5(5+1)_£_15
E s
= 6(6+1) 42
c =T 2 e 4
= 7(7+1) 56
< Tg=———=—=128
4 2 2
@ _8(8+1)_72_36
< TR R AL
o T4+ T+ T3+ Ty +Ts+Tg+ T,
W =34+6+10+ 15+ 21+ 28+ 32
5 =119
::r" Memeriksa Jadi, jumlah batu yang diperlukan untuk 2
;n' kembali membentuk piramida segitiga dari tahun pertama
2 hingga tahun ke-7 adalah 119 batu.
il Total Skor 11
g
=
B
o
o
=1
c
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x 100

total keseluruhan skor

DTS 140
%‘sﬂf(}
=k @)
i ?-; %é E Memahami Diketahui: 3
é § £ 5 | = |masalah Pada minggu pertama, menabung Rp5.000,00
5532 |2 (Uy = a = 5.000).
E E g E_ ° Pac;aolg(l)ngglz;(eduza glgg)seterusnya bertambah
= s 3 fah} Rp 5 5 = 4. .
i ; -cE' % 3 Membentuk pola barisan aritmatika.
g 1o o] § = Ditanya: ' ' .
2 28 2 = Uang yang ditabung Ali pada minggu ke-10.
2. 8¢ | C Merencanakan | Dijawab: 3
58 2 El,- — | penyelesaian Masalah ini dapat diselesaikan dengan rumus
g g & a wn suku ke-n pola barisan aritmatika, yaitu U,, =
T3 e E a+ (n—1)b.
2 g g —= | Menyelesaikan U,=a+nm—-1)b 3
S = % | masalah U, = 5.000 + (10 — 1)2.000
‘é e 2 A U;p = 5.000 + (9)2.000
a = = @ Uip = 5.000 + 18.000
3% |°© Uso = 23.000
= '-:E = Memeriksa Jadi, uang yang ditabung Ali pada minggu ke-10 2
% % *E kembali adalah sebesar Rp 23.000,00.
w2 5 Total skor 11
5o 32 5 | Memahami Diketahui: 3
% g § masalah Minggu pertama, Siti menggunakan 100 helai
) § 2 beqang (q = 100): .
33 Setiap minggu berikutnya, jumlah benang yang
8 § digunakan Siti akan menjadi tiga kali lipat dari
%_ e jumlah benang yang ia gunakan pada minggu
% ; ]s;:.lt::elumnya (r =3).
= w itanya:
:?D ‘{% E Banyak benang yang digunakan Siti pada
2 e o minggu ke-5.
a8 @ | Merencanakan | Dijawab: 3
3 g penyelesaian Masalah tersebut membentuk pola barisan
; 3 = geometri. Rumus suku ke-n untuk barisan
o _ﬁf — geometri adalah u,, = ar™ 1.
< = | Menyelesaikan U, = ar'e: 3
5 < | masalah us = 100.3571
2 E Y =T10018}
a = us = 100 .81
= o us = 8.100
% ¢ | Memeriksa Jadi, banyak benang yang digunakan Siti pada 2
o £ | kembali minggu ke-5 adalah 8.100 helai benang.
e o Total skor 1
5 ;Nilai Perolehan skor yang diperoleh
i} )
: s
o
5 .
2 f
5 o
=1
e
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LEM PIRAN B. 7

LEMBAR VALIDASI ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MATERI
PEMBELAJARAN E-MODUL MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE
BERBASIS DISCOVERY LEARNING UNTUK MEMPFASILITASI
KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS SISWA SMP/MTS

Judul Pengembangan E-Modul Menggunakan Sigil Saftware
Betbasis  Discovery  Learmng  Untuk  Memfasilitasi
Kemampuan Pemecahan Masalsh Matematis  Siswa
SMP/MTs

Maten * Pola Bilangan

Sasaran Program Siswa Kelas VITI Tahun Ajaran 2024/2025

Peneliti . Qoriah Laila

Pembimbing - Depriwana Rahmi, 8.Pd. M.S¢

Instansi - Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah
dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif
Kasim Riay

Nama Validator

Assalamu’alaikum, We, Wb,
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannys e-medu/ menggunakan sigil software
berbasis  discovery leaming pada  materi pola bilangan, saya memohon
ketersedinan Bapak/lbu untuk mengisi angket penilatan ini. Angket penilaian ini
ditujuken  unwk  mengetahui  pendapat Bapak/Tbu tentang  e-modu! vang
dikembangkan, sehinggs dapat diketahui layak atau tidaknya e-modul 1ersebut
digunakan dalam pembelajaran matematiko. Penilnian, komentar dan sarun yang
Bapak/lbu berikan okan digunakan sebagui indikator kualitas dan pertimbangan
untuk perbatkan. Atas perhatian dan ketersediannya untuk mengisi angket ini, saya
ucapkan terimakasih
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Pt Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..L_.:_,l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
- < a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
hhf_w“h— b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

s 2 Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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W Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
[

..u._.:_,l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
- o

< a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
hhf_w“h— b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

s 2 Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Pt Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
L um_.:_,l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

- < a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
hhf_w“h— b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
unssamae 2 Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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/ LEMBAR VALIDASIANGKET UJI VALIDITAS AHLI TEKNOLOGH
PENDIDIKAN E-MODUL MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE RERBASIS
DISCOVERY LEARNING UNTUK MEMFASILITAST KEMAMPUAN
PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS SISWA SMP/MTS

Judul o Pengembangan E-Modul  Mengganakan Sigel Software
Horbasis  dwsecovery Learmng Untuk Memiasilitas:
Kemumpuan  Pemecalun Musulah - Matematis - Siswa

Buepun-6uepun 1Bunpujpg g1din yeH

SMP/MTs

Maten Pola Hilangan

Sasaran Program ¢ Siswa Kelas VI Tahun Ajaran 2024/2025

Penehity Qorah Lails

Pembimbmg © Depriwana Rahmi, S P'd M Se

Instansi : Progrum Studi Pendidikun Matemutku Fukultas Torbivah
dan Kegunun Universitas [slum Negert Sultun Syant
Kasim Riw

Nama Valdotor

Assalamualuikum, Wr. Wh
Dengan Hormat,
Sehubungan dengan dikembangkannyn e-modil mengeunakan sgi! software

herhasis  deseovery  learning  pada matent pols  bilangan, saya  imemohon

ketersediman Bapak/Ibu untuk mengisi angket pemniliin un Angket pemilaun im

‘nery eysng NN Jefem Guek uebuhuadey ueyiBruauwi yepn uedynbuad 'g

‘yejesew mens uenefuy neje iUy uesiinuad ‘uelede] ueunsniuad ‘yeiw) efiey uesinuad 'uenjeuad ‘ueyipipusd ueBunuaday ymun efuey uedinbusd e

ditupukan  untuk  mengetabur  pendapal Bapak/ibu  lentang  e-modul - yang
dikembangkun, schingga dopal diketahur lnyak atuu tidaknya e-modul tersebut
digunakan dalam pembelujaran matematika Penilainn, komentar dan saran yang
Hapak/Thu berikan akan digunakan schagm indikator kualtas dan pertimbangan
untuk perbatkan. Atas perhatian dan ketersediannya untuk mengisi angket ind, sayi

ucupkan terimakusih.
Penel m/’——_‘

Qorah Loila
NIM 11910520095
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Pt Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..L_.:_,l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
- < a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
hhf_w“h— b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

R R 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun fanpa izin UIN Suska Riau.
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Pt Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..L_.:_,l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
)

- C a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
hhf_w“h— b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
w2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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LEMBAR VALIDASI ANGKET UJI PRAKTIKALITAS
E-MODUL MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE BERBASIS DISCOVERY

LEARNING UNTUK MEMFASILITAST KEMAMPUAN PEMECAHAN
MASALAH MATEMATIS SISWA SMPMTS

Tudul . Pengembangan E-modul Menggunakan Sigf/ Software
Berbasis  Discovery Learning Untuk  Memfasilitasi
Kemampuan Pemecahan Masalah  Matematis  Siswa

SMP/MTs

Materi . Pola Bilangan

Sasaran Program Siswa Kelas VIIT Tahun Ajaran 2024/2025

Peneliti . Qoriah Laila

Pembimbing Depriwana Rahmi S Pd., M.Sc

Instansi Program Studi Peadidikan Matematika Fukultas Tarbiyah
dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif
Kasgim Riau

Nama Validator

Assalamu alaikum, Wr. Wb.

Dengan Hormat,
Suya memeohon bantuan Bupak/Tbu untuk mengisi lembir validasi instrumen

ini. Lembar validasi instrumen ini ditujukan unfuk mengetuhui  pendapat
Bapak/Ibu tentang instrumen angket uji praktikalitas E-modul berbasis Discovery
Learning sehingga dapat diketahui layak otau tidaknya instrumen tersebut
diberikan kepada validator. Aspek penilaian materi E-modwd i darl komponen
penilajan minot peserta didik terhadap E-modul . tampilan  E-modul dan
penggunaan babasa. Penilaian, komentar dan saran yang Bapak/Tbu berikan akan
digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan unfuk perbaikan E-modul
Atas perhatian dan ketersediannys untuk  mengisi angket ini, saya ucapkan
terimakasih.
Ppoelit

/

NIM. 11910520093
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A. Petunjuk Pengisian
Penilatan ini dilakukan dengan memberikan tands cekhs ( v/) pada
kolom yang sesum dengan penilaran Bapak/Thy untuk setiap butir dalam

lemhbar penclitian dengan kriterta pemlatan berikut

TV = Tidak Valid

KV = Kurang Valid
CV = Cukup Valid

V= Valid

SV = Sangat Vali
B. Aspek Penilaian

Variabel Noiior Skala paenilaian
No. Praktikalitas Indikator . | J
E-modul Butir KV |[CV VvV SV
1
Ketertarikan 2
Daya menggunakan e-modul 3
Tarik/Minat 3
1 | Pesertabidik | Kemudahan dalam 3
Terhadap memahami e-modul 7
c-modul m
l Kemudahan dalam S !
menggunakan c-modul 10
Penampilan kalimat, :i
video, gambar dan wama | ;
Kesesuatan gambar dan 14
Penyajian video dengan materi 15
2 Tampilan Kejclasan gambur dan 16
e-modul video 17
Kejclasan kalimat :;
Kejelasan simbal, 20
lambang dan istilah 21
Ke o Mendukung clektifitas 22
3 dan cfisiens:
dengan waktu pembelajaran 23
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Pt Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
L um_.:_,l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
- < a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
hhf_w“h— b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
w2 Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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LﬁM PIRAN B. 10

LEMBAR VALIDASI ANGKET UJI VALIDITAS SOAL POSTTEST
E-MODUL MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE BERBASIS DISCOVERY
LEARNING UNTUK MEMFASILITAST KEMAMPUAN PEMECAHAN
MASALAH MATEMATIS SISWA SMP/MTS

Judul

Maten

Susaran Program
Penclits
Pembimbing
Instans|

Nama Validator

Dengan hormut,

Pengembungan  E-Modul Menggunakan  Sigil Software
Berbasis  Discovery  Learnimg  Untuk  Memfasifitasi
Kemampuan Pemecahan  Masalah  Matematis  Siswa
SMP/MT's

Pola Bilangan

Swswa Kelas VITT Tahun Ajaran 2024/2025

Qoriah Laily

Depriwana Rahmi, S.Pd, M.S¢

Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah
dan Kegurvan Universitas [slam Negeri Sultan Syarif
Kasim Riau

Schubungan dengan dikembangkannya e-modul berbasis discovery
learning pada materi pola bilangan untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan
masalah matematis siswa SMP/MTs, saya memohon kesedinan Bapak/Thu untuk
memberikan penilaian techadap soal posttest yang dikembangkan ini dan mengisi
angket penilaian soal positest tersebut, Angkel penilaian ini dimaksudkan untuk
mengetshur pendapat Bapak/Ibu tentang soal yang dikembungkan, schingga
dapat diketahuy layak atau udaknya soul postiest tersebut untuk digunukan pada
pembelajaran matematika. Penilaian, komentar atau sarun yang Bupak/lbu
bertkun akan digunakun sebagar indikator kualitas dan pertimbungan untuk
perbaikan soal, Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ttu dalam mengisi angket
penilaian soal tes i, saya ucapkan terima kasih.

Pegelity

NIM. 11910520095
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SERCAE |
E%Eﬁ'E Petunjuk Pengisian
@ A. Petunjuk Pe
3 o =5 |
; 3 5 g % i dengan memberikan tanda coklis (\/) pada kolom
g 5 Penilaian ini dilakukan il ; it tonae
5 & 3 ntuk set butir
- lg == i yung scsumi dengan penilaian mMIN " \ap
% = ; g E penelitian dengan kriteria penilaian berikut -
= g 'g o E‘ TV = Tidak Valid
% o g E a KV = Kurang Vahd
3o = CV = Cukup Valid
Do 3@ ' -\'whd
1 e Y o | = v al
o g g c SV = Sangat Valid
BRE Sy
\5: g g § B. Aspek Peniflaiun
2 'é &5 Penilaian
E = g % No Kompone Pernyataan TV|KV|CV ]V sV
= s
S8 g3 1. | Kesesuaian soal dengan 1
c3E si dasar dasar,
L Ci o kompeten —_—
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



VI VRSNS Nin

NeRy B3SNS NN wzl eduey undede ymuaq wejep 1w sinj eAiey yrunjes neje ueibeqges yeiueqiadwaw uep ueywnwnbusw Buese)iq 'z

g,

Ug

.-,}"

1
-

foma}

‘nery eysng NN Jefem Guek uebuhuadey ueyiBruauwi yepn uedynbuad 'g

‘yejesew mens uenefuy neje yiuy uesiinuad ‘ueicde] ueunsniuad ‘yelw) efiey uesinued ‘uenijeuad ‘ueyipipuad ueBuuaday smun efuey uedinbuad ‘e

o
]

Jequins ueyingaAusiu uep ueywnuesusw eduey (Ul SN eAiey ynines neje ueilbeqes dynBusw Buelejq '

Buepun-6uepun 1Bunpujpg g1din yeH

@

LﬁM PIRAN B. 11

— e

neny wWisey Jluedg u

ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MATERI PEMBELAJARAN
E-MODUL MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE BERBASIS DIS COVERY
LEARNING UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN
MASALAH MATEMATIS SISWA SMP/MTS

Judal * Penpembangan E-Modul Menggunakan Sigil sofrware
Berbasis  Discovery  Leaming  Untuk  Memfasilitasi
Kemampuan Pomecaban Masalah  Matematis  Siswa

SMP/MTs

Maten : Pola Bilangan

Sasaran Program  :  Siswa Kelas VIIT Tahun Ajaran 2024/2025

Pencliti - Qonah Laila

Pembimbing . Depriwana Rahmy, S.Pd, M.Sc

Instansi : Program Studi Pendidikan Matcmatika Fakultas Tarbiyah
dan Kegurvan Universitas Islam Negeri Sulan Syanf
Kasim Risu

Namaz Validator

Instansi/Lembag:

Assalamu*alaikum, Wr. Wh.
Dengan Hormat,

Sehubangan dengan dikembangkannya e-modu/ menggunakan Sigil Software
berbasis Discovery Leaming, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi
argkst penilaian ini. Angket ini ditujukan unfuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
tentang e-modul yung dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau ticaknya
e-modul terscbut digunakan pada pembelajaran matematika. Penilajan, komentar
dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan
pertimbangan untuk perbaikan, Atas perhatian dan ketersediannya untuk mengisi

angket ini. saya ucapkan terimakasih.

Penelity

Qortah Lailg
NIM 11910520095
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A. Petunjuk Pengisian
Penilaian ini dilskukan dengan memberikan tanda ceklis (V) pada
kolom yang sesuai dengan penilainn Bapak/Tbu untuk setiap butir dalam
lembar penelitian dengan kriteria penilnian berikut :

Skor | Skala Penilaian

1 berarti “Tidak Sesuai™ bila tidak scsuni, tidak jelas, tidak tepat
uria, tidak operasional dan kurang mendukung ketercapaian tujuan

berarti “Kurang Sesuai” bila kurang sesuai, kurang jelas, kurang
2 fhepnt guna, kurang operasional dan kurang mendukung ketercapaian

1juan
3 berarti *Cukup Sesuai® bila cukup sesuay, cukup jelas, cukup tepat
na, oprasional dan mendukung ketercapaian tujuan

‘4 4 berarti “Sesual” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional dan
kurang mendukung ketercapaian tujuan

5 berarti “Sangat Sesuai” bila sangat sesuai, sangat jelas, sangat tepat
\na, sangal oprasional dan mendukung ketercapaian tujuan

B. Aspek Penilaian

Penilaian

No Pernyataan 1 =TS8 415

Materi yang disajikan dalam e-modul
sudah  memuat semua  materi  pola
1. bilangan yang mendukung tercapainya
KI dan KD yang telah dirumuskan oleh v
kurikulum.

Materi yang disajikan dalam e-modul
sudah menjabarkan minimal konscp,
defenisi, contoh dan latihan yang
mendukung tercapainya KI dan KD,

"~

Materi yang disajikan dalam c-modul
1 | memiliki tingkat kerumitan yang sesuai

dengan perkembangan Kognitif siswa v
SMP.

Materi yang disajikan dalam e-modul
4 | sudah akurat sesuai dengan konsep dun
defenisi untuk menghindari miskonsepsi
yang dilakukan olch siswa,

Prinsip-prinsip yang disajikan dalam -
5. | modul sudah dirumuskan sccars akurat v
agar tidak menimbulkan multfsir bagi
siswa.

6, | Prosedur yang disajikan dalam ¢-modu! ",

sudsh  dirumuskan  secars  akurat
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schinnga  siswa  tidak  melakukan
kekeliruan secara sistematis,

Contoh, fakta dan ilustrasi disajikan
sesuai  dengan  kenyataan  untuk
meningkatkan pemahaman peserta didik.

Soal-soal yang disajikan dalam c-modul
sudah akurat untuk mengetahui konsep
prinisp,  dan prosedur  dalam
pembelajaran pola bilangan.

Materi ( termasuk contoh dan latihan )
yang terdapat dalam c-modul sudah
sesuar dengan perkembangan ilmu dan
teknologi.

Fitur (termasuk uramn, contoh dan
latihan ) yang disajiakn dalam e-modul

-| sudah mencerminkan peristiwa  atau

kondisi terkini yang terlihat pada sumber
dan rujuukan yang digunakan.

Materi yang disajikan dalam e-modul
sudah memuat uraian, contoh, tugas,

‘| peryanyaan  dan  soal lathan  yang

mendorong  siswa unfuk  membuat
kesimpulan.

Materi ( termasuk contoh dan latihan
soal) vang disajikan dslam c-modul
mampu membantu siswa untk dapat
menemukan, memodelkan situasi atau
masalah dengan menggunakan metode
Discovery Learning.

Maten yang disapkan dalam c-modul
sudah menunjukkan keterkaitan antar-

‘| konsep (pelajaran satu dengan lain)

untuk  membantu  siswa  menyadari
manfaal materi tersebut,

Materi yang disajikan dalam e-modul
sudah memust contoh dan latihan untuk

| didiskusikan, buik secarn tulisan atou

lisan, untuk memperjelas keadaan atau
masaluh yang dihsdapi

15.

Materi yang disajikan dalam c-modul
sudah memuat uraian, contoh, atau soal-
soal yang menjelaskan penerapan suatu
konsep dalam kehidupan sehari-hari.

Materi dalam e-modul sudah memust

‘| tugas-tugas yang mendorong siswa

untuk memperoleh informasi lebih lanjut
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duri berbagai  sumber  seperti - buku,
internet, artikel dan sehagainya.

Sistematika  penyajian taat  asas

| (memibki  pendabuluan, s dan

penutup),

I8

Keseimbangan uraian antar-babh sudah
terlihat melalui jumiah halaman setiap
pembahsan  yang  tersajl  sccara
proporsional (terurut).

Penyayian materi dalam e-modul bersifat

| imteraktif  dan  partisipatif schingga

memotivasi siswa untuk belajar mandiri
(pembelajaran berpusat pada siswa),

20.

Penyajian dan  pembabasan dalam c-
modal  lebih  menckankan  pada
keterampilan  proses (berpikr  dan
psikomotorik) siswa, berdasarkan kata
kerja operasional K1 dan KD.

21,

Tustrasi-ilustrasi yang disajikan sudah
mencantumkan sumber vang jelas (jika
bukcan karya sendiri).

Bagian pendabuluan  memuat  kata
pengantar, petunjuk  penyajian,  point
pembahasan dan penjelasan menganai
simbol-simbol yang terdapat dalam e-
‘maodal.

Bagian i dalam  e¢-modul berisi

*| defenisi, gambar, animasi, video, contoh

dan soal latihan

Pada bagian isi lerdapat gambar, ilustrasi
dan amimasi yang jelas, menarik dan
sesuzi dengan  topik materi pola
hilangan, schingga lebih mempermudah
siswa dalam memahami.

23

Setiap isi bab memuat soal latihan yang
bervariast tingkat kesulitannys,

26,

Bogian  akhir  memuat  soal  wji
kompetensi daflar pustaka, daftar istilah
(glosarium) dan kunci jawaban,

27.

Daflar pustaka ditulis secara tepat dan
konsisten sesuai dengun stursn yang
berloku.

28

Daftar istilah  (glosarium)  dengan
penjclasan yang mudah dipahami.

.| Bahasa yeng digunakan dalam ¢-modul

adalah bahasa yang mudah dipahami
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‘olch'_ siswa  scsusi  dengan  tingkat
imajinatif, ilustrasi dan perkembangan
miclektual siswa SMP.

1]

Pesan yang disampaikan dalam e-modul
disajikan secara menarik, jelas, tepat
sasaran,  tidak  menimbulkan  makna
ganda dan sesuai dalam kormunikasi
tulisan  bahass Indonesia  sehingga
mendorong  siswa untuk  mempelajari
buku sccara runtas.

K

Kata, kalimat, dan penggunaan istilah
yang menggambarkan  suatu  konsep,
prinsip, dan makna yang sesuai dengan
kaidah bahasa Indonesia.

32.

Penyampaian koasep  yang  dijelaskan
pada e-mocul sudah jelas dan logis
sesuai dengan kerunmtan dan
keterpaduan antar-bab ( bab satu dengan
bab lain) dan antar-paragraf ( paragraf
dengan paragraf lainnya),

35

34

E-modul menyajikan stimulus disetisp
kegiatan awsl pembelajaran.

E-modul mendorong peserta didik untuk
mengidentifikasi masalah datam

pembelajaran.

3s.

E-modul memberican kegmtun
mengumpulkan informasi dari sumber
yang  rclevan sesuan  kebutuhan
pembelajaran,

36.

E-modul ini memiliki kegiatan untuk
mengelola data informasi yang telah
ditemukan pada tahap sebelumnys,

37

Peserta didik diberi kesempatan untuk
mengecek benar atan tidak hipotesis
(jewaban atas pertanyaun masaluh yang
dirumuskan siswa),

38,

E-modul mendorong peserta didik untuk
menyimpulkan  materi disetiap  akhir
kegiatan pembelajaran dan menyediakan
soal latiban di setiap akhir pembelsjaran,
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MATERI PEMBELAJARAN
E-MODUL MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE BERBASIS DISCOVERY
LEARNING UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN
MASALAH MATEMATIS SISWA SMP/MTS

Judul . Pengembangan E-Modul Menggunakan Sigil software
Berbasis Discovery Learming Untuk Memfasilitasi
Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis  Siswa

SMP/MTs

Maten . Pok Bilangan

Sasaran Program  : Siswa Kelas VI Tabun Ajaran 2024/2025

Pencliti . Qorish Laila

Permbimbing . Depriwana Rahmi, S.Pd. M.Sc

Instansi :  Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah
dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif
Kasim Riau

Nama Validator ‘D’P‘. thm', O, MMt
Instansi/Lembaga : PMT UV SustA RiAY

Assalamuslaikum Wr Wh
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannya e-modul menggunakan Sigil Sofiware
berbasis Discovery Learning. saya memohon kesediaan Bapak/Tbu untuk mengisi
angket penilaian ini. Angket ini ditujukan untuk mengetahui pendapat Bapak/1bu
tentang e-moddul yeng dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atav tidaknya
e-modul tersebut digunakan pads pembelajaran matematika. Penilaian, komentar
dan saran yang Bepak/Ibu berikan akan digumakan scbogai indikator kualitas dan
pertmbangan untuk perbaikan. Atas perhatian dan ketersediannya untuk mengisi
anghet ini, saya ucapkan terimakasih.

Peneliti

i

NIM. 11910520095
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A

Petunjuk Peagisian

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda ceklis (V) pada
kolom yang sesuai dengan penilaian Bepak/lbu untuk setiap butir dalam
lembar penelitian dengan kriteria penilaian berikut :

Skor | Skala Penilaian

| berarti “Tidak Sesuni” bila tidak sesuai, tidak jelas, tidak tepat
tidak operasional dan kurang mendukung ketercapaian tujuan

berarti “Kurang Sesual™ bila kurang sesuai, kurang jelas, kurang
2 fepat guna, kurang operasional dan kurang mendukung ketercapaian
juan

berarti “Cukup Sesuai” bila cukup sesuai, cukup jelas, cukup tepat
na, cukup oprasional dan kurang mendukung ketercapaian tujuan

berarti “Sesuai™ bila scsuai, jelas, lepal guma, vpcrasional dan
rang mendukung ketercapaian tujuan

berarti “Sangat Sesuai” bila sangat sesuai, sangat jelas, sangat tepat
ional dan mendukung ketercapaian tujuan

No Pernyatazan 1 BEAVIE

Materi yang disajikan dalam e-modul
sudah memuat semua  materi pola
bilangan yang mendukung tercapainya o
Ki dan KI) yang telah dirumuskan oleh
kuriku lum.

Materi vang disajikan dalam e-modul
sudah menjabarkan minimal konsep,
defenisi, contoh dan latihan yang v
mendukung tercapainya KI dan KD,

L

Materi yang disajikan dalam e-modul

1. | memiliki tingkat kerumitan yang sesuai
dengan perkembangan  kognitif' siswa \/
SMP.

Materi yang disajikan dalam e-modul
4. | sudah akurat sesum dengan konsep dan

defenisi untuk menghindari miskonseps v
| yang dilakukan olch siswa.
Prinsip-prinsip yung disajikan dalam c-
5. | modul sudsh dirumuskan sccera akurat
agar tidak menimbulkan multitafsir bagi \/

siswa.

6. | Prosedur yang disajikan dalam e-modul \/

sudah  dirumuskan  seearn  akurat

L ———
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sehinngs  sisws  tidak  melakukan
kekeliruan secarn sistematis,

Contoh, fakta dan ilusuasi disajikan
sesuai  dengan  Kenyataan  untuk
meningkatkan pemahaman peserta didik.

Soal-toal yang dwajikan dalam e-modul
sudah akurat untuk mengetahui konsep
prinisp,  dan  prosedur  dalam
pembelajaran pola bilangan,

Materi ( termasuk contoh dan latihan )
yang terdapat dalam e-modul sudah
sesuar dengan perkembangan ilmu dan
teknologi.

Fitur (termasuk umian, contoh dan
lutihan ) yang disajiakn dalam e-modul

“| sudah mencerminkan peristiwa  atau

kondisi terkini yang terlihat pada sumber
dan rujuukan yang digunakan.

11.

Materi yang disajikan dalam e-modul
sudah memuat uraian, contoh, tugas,
peryanyaan dan soal latihan yang
mendorong  siswa  untuk  membuat
kesimpulan.

12,

Materi ( termasuk contoh dan latihan
soal) yang dissjikan dalam e-modul
mampu membanty siswa untuk dapat
menemukan, memodelkan situasi atau
masalah dengan menggunakan metode
Discovery Learning.

13,

Materi yang disajikan dalam ¢-modul
sudah menunjukkan keterkaitan antar-
konsep (pelajaran satu dengan lain)
untuk membaniu  siswa menyadari
manfaat maten tersebut.

14,

Materi yang dissjikan dalam e-modul
sudah memuat contoh dan latihan untuk
didiskusikan, baik sccam tulisan atau
hsan, uniuk memperjelas keadaan atau
masalah vang dihadapi.

15.

Maten yang disajikan dalam ec-modul
sadah memuat uraian, contoh, atau soal-
soal yang menjelaskan penerapan suatu
konsep dalam kehidupan sehari-hari.

Mateni dalam e-modul sudsh memuat

‘| tugas-tugas  yang mendorong  siswa

untuk memperoleh informasi lebib lanjut
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|

dari berbagai sumber seperti  buku,
mternet, artikel dan sebagainya.

17.

Sistematika  peayajian  taat  asus
(memiliki  pendahulian, isi  dan
penutup).

18,

Keseimbangan uraian antar-bab sudah
terlihat melalyi juminh halaman setiap
pembahssn  yang  tersaji  secam
propersional (terurut).

Penyajian maten dalam e-modul bersifat

.| mteraktif dan  partisipatif  schinggn

memotivasi siswa untuk belajar mandiri
(pembelajaran berpusal pada siswa).

20.

Penysjian dan pembahssan dalam -
modul  lebih  menekankan  pada
keterampilan  proses  (berpikir  dan
psikomotorik) siswa, berdasarkan kata
kerja operasional KI dan KD.

21,

lustrasi-ilustrasi yang disajikan sudah
mencantumkan sumber yang jelas (jika
bukan karva sendiri).

Bagian pendahuluan  memuat  kata
pengantar, petunjuk penyajisn, point

‘| pembahasan dan penjelasan menganai

simbol-simbol yang lerdgpat dalam e-
modul,

23.

Bagian 181 dalm  e-modul berisi
defenisi, gambar, animasi, video, contoh
dan soal latihan

24,

Pada bagian isi terdapat gambar, ilustrasi
dan animasi yang jelas, menarik dan
sesuai  dengan topik materi pola
bilangan, sehingga lebih mempermudah
siswe dalam memahami.

25

Setiap isi bab memual sosl Intihan yang
bervariasi tingkat kesulitannya.

S

Bagian  akhir  memuat  soal up

*| kompetensi daflar pustaka, daftar istiluh

(glosarium) dan kunci jawaban.

2%

Daftar pustaka daulis secara tepul den
konsisten sesuar dengan aturin yarg
berlaku.

28,

Daftar  istilah  (glosarium) dengan
penjelasan yang mudah dipahami.

29.

Bahasa yang digunakan dalam ¢-modul

sdalah_buhasa yang mudsh dipshami

J<[® [s
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30.

=
oleh  siswa  sesua; dengan  tingkat

165

imajinatif, ilustrasi da

; n kemba
intelektual siswa SMP. NR—

esan yang disampaikan dalam e-modul
disajikan secara menarik, jelas, tepat
sasaran, tdak memimbulkan  makna
ganda dan sesuai dalam komunikasi
tulisan  bshasa  Indonesia sehingga
mendorong  siswa  untuk mempelajari
buku secara tuntas.

31,

32,

Kata, kalimal, dan penggunaan istilah
yang menggambarkan suatu  konsep,
prinsip, dan makna yang sesuai dengan
kaidah bahasa Indonesia.

Penyampaian konsep yang dijelaskan
pada e-modul sudah jelas dan logis
sesuai dengan  kerumtutan  dan
keterpaduan antar-bab ( bab satu dengan
bab lain) dan antar-paragnmf ( paragraf
_dengan paragraf lainnya).

3.

E-mocul menyajikan stimulus disetiap
kegiatan awal pembelajaran,

34.

E-modul mendorong peserta didik untuk
mengidentifikasi  masalah  dalam
pembelajaran.

35.

E-modul memberikan kegiatan
mengumpulkan informasi dari sumber
yang  relevan  sesuai kebutuhan
pembelajaran,

“| mengelola data informasi yang telsh

E-modul ini memiliki kegiatan untuk

37

ditemukan pada tahap sebelumnya.

Pesertz didik diberi kesempatan untuk
mengeeek benar atau tidak  hipotesis
(pwaban atss pertanyean masalah yang
dirumuskan siswa).

38,

E-modul mendorong peseris didik untuk
menyimpulkan  materi  disetiap  akhir
kegiatan pcmbelaiaran dan menycdiakan

soal tatihan di setiap akhir pembelajaran.

neny wisey jredg
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. Bapak/Ibu dipersilahkan memberikan
g disediakan, dengan ketentuan sehagai
B
v

Uraian
Penilaian secara umum terhadap e-

berbasis discovery learing oleh ahli

modul menggunakar sigil software

materi.

Dapat digunakan dengan revisi sedang

Pada penilaian sccamm umum,
Dapat digunakan tanpa revisi

tanda ceklis (V) pada kolom yan

berikut
A -

Komentar dan Saran :

D = Dapat digunakan dengan revisi banyak

E = Tidak dapat digunakan

L

B = Dapat digunakan dengan revis sedikit

C. Penilaian Secars Umym
c

tan Syarif Kasim Riau

© b

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MATERI PEMBELAJARAN
E-MODUL MENGGUNAKAN S7GIL SOFTWARE BERBASIS DISCOVERY
LEARNING UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN
MASALAH MATEMATIS SISWA SMP/MTS

Judul . Pengembangan E-Modul Menggunakan Sigil software
Berbasis  Discovery  Learning  Untuk  Memfasilitasi
Kemampuan Pemecahan Masalsh Matematis  Siswa

SMP/MTs

Materi : Pola Bilangan

Sasaran Program  © Siswa Kelas VIIT Tahun Ajoran 2024/2025

Penchii . Qoriah Laila

Pembimbing Depriwana Rahmi, S.Pd, M.Sc¢

Instansi Program Studi Pendidikan Matemarika Fakultas Tarbiyuh
dan Keguruan Universitas Islam Negeri Subtan Syarif
Kasim Riau

Nama Validator

Instansi/Lembaga

Assalamualaikum, Wr, Wb,
Dengan Hormat,

Schubungan dengan dikembangkannya e-modul menggunakan Sigi? Software
berbasis Discovery Learning, saya memohon kesedisan Bapak/Ibu untuk mengis:
angket penifaian ini. Angket ini ditujukan untuk mengetahui pendapat Bapak/Thu
tentang e-modul yang dikembangkan, sehinggu dapat dikctahui layak atau tidaknya
e-madud tersebut digunnkan pada pembelajaran matematika. Peniluian, komentar
dan seran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan
pertimbangan untuk perbatkan. Awas perhatian dan ketersediannya untuk mengisi
ungket ini, sayu ucapkan terimakasih,

Peneliti

e

-

NIM. 11910520095
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A. Petunjuk Pengisian

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda coklis (V) puda

kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/iby untuk setiap butir dalum
lembar penelitian dengan kriteria penilaian herikut

Skor

_Skala Penilaian

-

1 It bcnfti “Tidak Sesuai™ hilu tiduk scsuai,
una, tidak operasional dan kurang mendukung

2 fepat

berarti “Kurang Sesuai”

nery wisey JIIeAg ueing ;

tujuian

Uduk jelns, tidak lepat
ketercapaian tupuan
bila kurang sesuai, kurang jelns, kurang
guna, kurang operasional dan kurang mendukung ketercapaian

3

3 berarti “Cukup Sesual™ bila cukup sesuai, cukup jelas, cukup teput
clercapaian tujuan

| na, cukup oprasional dan kurang mendukung ke
4 berarti “Sesuai”™ bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional dan
& mendukung ketercapaian tujuan

5 berart) “Sangat Sesuai™ bila sanpat sesuai, sangat jelas, sangat tepat
guna, sangat oprasional dan mendukung ketereapaian tujuan

Aspek Penilainn

No

Pernyataan

Penilaian

2

3

+

Materi yang disajikan dalam e-modul
sudah memuat semoa materi pola
bilangan yang mendukung tercapainya
KI dan KD yang telah dirumuskan olch
kurikulum,

Materi yang disajikan dalam e-modul
sudah mengabarkan minimal  konsep,
defenisi, contoh dan latihan yang
mendukung tercapainya Ki dan KID.

Materi yang disajikan dalam c-modul
memiliki tingkat kerumitan yang sesuui
dengan  perkembangan  kognitif  siswa
SMP.

Materi yang disgjikan dalam ¢-modul
sudah akurat sesuai dengan konsep dan
defenisi untuk menghindari miskonsepsi
vang dilakukan olch siswa.

Prinsip-prinsip yang disajikan dalam e-
modul sudah dirumuskan sccara akurat
agar tdak menimbulkan multitalsir bagi
SISWIL

Prosedur yang disajikan dalam e-modul
sudah  dirumuskan  secara  akurat
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schinr.lga sswit  tidak  melakukan
kekelirman secara sistematis,

Comqh_ fakta dan ilustrasi disajikan
sesual  dengan  kenystosn  untuk
meningkatkan pernahaman peserta didik,

Soal-soal yang disajikan dalam c-modul
sudah skurat untuk mengetahui konsep
prinisp, dan prosedur dalam
pembelnjaran pola bilangun.

Materi ( termmasuk contoh dan latihan )
yang terdapat dalem c-modul sudah
scsuai dengan perkembangan ilmu dan
teknologi.

Fitur  (termasuk uraign, contok dan
latihan ) yang disajiakn dalam ¢c-modul
sudah  mencerminkan  peristiwa  atau
kondisi terkini yang terlibat pada sumber
dan rujuukan yang digunakan,

Materi yang dissjikan dalam e-modul
sudah memuat urman, contoh, tugas,

‘| peryanyaan  dan soal  latihan  yang

mendorong  siswa  untuk  membuat
kesimpulan.

Materi { termasuk contoh dan latihan
soal) yang disajikan dalam e-modul
mampu membantu siswa untuk  dapat
menemukan, memodelkan situast atau
masalsh dengan menggunakan metode
Discovery Learning.

Materi yang disajikan dalum e-modul
sudah menunjukkan keterkaitan antar-
konsep (pelnjarnn sam dengan lain)
untuk membantu siswa  menyadari
manfaat materi tersebul.

Miteri yang disajikan dalam c-modul
sudah memuat contoh dan latihan untuk

*| didiskusikan, batk securn tulisan atan

lisan, untuk memperjelas keadaan atau
masalah yang dihadapi.

15,

Muteri yang disajikan dalam e-modul
sudah memuat uraian, contoh, atau soal-
soal yang menjelaskan penerapan suatu
konsep dalam kehidupan sehari-hari.

Mater1 dalam e-modul sudah memuat
wgas-tugas yang mendorong  siswa

untuk memperoleh mformasi lebil lanjut

nery wisey JIIeAg ueing ;
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dari berbagar  sumber seperti - buku,

internet, artikel dan sehagainya,

- Sistematika penyajian taat  asas

‘| (memiliki  pendahuluan, isi  dan
penutup).

18, [ terlihat melalui jumlah halaman setiap

Keseimbangan uraian antar-bab sudah

pembahsan yang tersapt sccara
proporsional (terurut).

19, | mteraktif  dan  partisipatif schingga

Penyajian materi dalam e-modul bersifat

memotivast siswa untuk belajar mandiri
(pembelsjuran berpusat pada siswa),

20 modul  lebih  menckankan padsa

Penyajuin dan pembahasan dalam -

‘| keterampilan  proses (berpikir  dan
pstkomotorik) siswa, berdasarkan kata
kerja operasional K1 dan KD,

Tlustrasi-ilustrasi yang disajikan sudah
'| mencantumkan sumber yang jelas (jika
bukan karya sendiri),

22,

Bagian pendahuluan  memuat  kata
pengantar,  petunjuk  penyajian, point
pembahasan dan penjclasan menganai
simbol-simbol vang terdapat dalam e-
modul,

25.

Bagian isi dalam e-modul  berisi
defenisi, gambar, animasi, video, contoh
dan soal latihan

Pada bagian isi terdapat gambar, tlustrasi
dan animasi yang jelas, menarik dan
sesuai  dengan topik materi pola
bilangun, schingga lebih mempermudah
siswa dalam memahami,

25.

Sctiap isi bab memuat soal latihan yang
bervariasi tingkat kesulitannyu.

26.

Bagian  akhr  memuat  soal uji
kompetensi daftar pustaka, daftar istilah
(glosarium) dan kunci jawaban

%

27.

Daflar pustaka ditulis secara tepat dan
konsisten sesuai dengan aturan yang
berlaku.

28.

Daftar 1sulah  (glosarum)  dengan
penjelasan yang mudah dipahami.

29,

Bahasa yung digunakan dalam c-modul

adalah bahasa yang mudah dipahami
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plch” SISWE - sesum  dengan tingkat
majinatif, ilustrasi dan perkembangan
intelektual siswa SMP.

30.

Pesm yang disampaikan dalam e-modul
disajikan secara menarik, jelas, tepat
sasaran, tdak  menimbulkan  makna
ganda dan sesuai dalam komunikasi
tulisan  bahusa  Indonesia sehingga
mendorong  siswa untuk  mempelajari
buku sccarn mntas.

3l

Kata, kalimat, dan penggunnan istilah
yang  menggambarkan suatu  konsep,
prinsip, dan makna yang sesuai dengan
kaidah bahasa Indonesia.

Penyampaian  konsep yang diyclaskan
pada c-modul sudah jelas dan logis

.| Sesuai dengan keruntutan dan

keterpaduan antar-bab ( bab satu dengan

bab lain) dan antar-paragraf ( paragraf
n graf lamnya).

33,

E-modul menyajikan stimulus disctiap
kegiatan awal pembelajaran.

34,

E-modul mendorong peserta didik untuk
mengidentifikesi  masalah  dalam
pembelzjaran.

35.

E-modul memberikan kegiatan
mengumpulkan informasi dari sumber
yang  relevan  sesuai kebutuhan
pembelajaran,

36,

E-modul ini memiliki kegiatan untuk
mengelola data informasi yang telah
ditemukan pada rahap sebelumnya.

37

Peserta didik diberi kesempatan untuk
mengeeek benar atau tidak  hipotesis
(jawaban alas pertanywan musaluh yang
dirumuskan siswa).

8.

E-modul mendorong peserta didik untuk
menyimpulkan  matert  disetiup  akhir
kegiatan pembelajaran dan menyediakan

soal latihan di setiap akhir pembelujaran.
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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ANGKET UJI VALIDITAS AHLI TEKNOLOGI PEMBALAJARAN E-
MODUL MENGGUNAKAN SIGIL. SOFTWARE BERBASIS DISCOVERY
LEARNING UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN
MASALAH MATEMATIS SISWA SMP/MTS

Judul . Pengembangan E-Modu! Menggunakan Sigil Software
Berbasis  Discoverv  Learning  Untuk  Memfasilitusi
Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis  Siswa

SMP/MTs

Materi ¢ Pola Bilangan

Sasaran Program . Siswa Kelas VIII Tahun Ajaran 2024/2025

Peneliti . Qorah Laila

Pembimbing : Depriwana Rahmi, S.Pd., M Se.

Instansi ¢ Program Swudi Pendidikan Matematiks Fukultas Tarbiyah
dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif
Kasim Riau

Nama Validator

Instansi/Lembaga

Assalamu alaikum, Wi Wh
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dikembangkunnya e-modul mengpunakan srgi? software
berbasis Discovery Lemming, saya memohon kesedisan Bapak/Thu untuk mengisi
angket penilaian ini. Angket ini ditujukan uniuk mengetahu| pendapat Bapak/Thu
tentang e-modu! yang dikembangkan, schingga dapst diketaliui lwynk atau tidaknya
e-modul tersebut digunakan pada pembelajaran matematika, Penilaian. komentar
dan saran yang Bapak/lbu berikan akan digunakin sebagai indikator kualitas dan
pertimbangan untuk perbaikan, Atas perhatian dan ketersediannya untuk mengisi
angket i, savs ucapkan terimakasih.

lity /

-

NIM. 11910520095

173



VI VRSNS Nin

NeRy B3SNS NN wzl eduey undede ymuaq wejep 1w sinj eAiey yrunjes neje ueibeqges yeiueqiadwaw uep ueywnwnbusw Buese)iq 'z

g

§
2
!

(]

1
=u!'

‘nery eysng NN Jefem Guek uebuhuadey ueyiBruauwi yepn uedynbuad 'g

‘yejesew mens uenefuy neje iUy uesiinuad ‘uelede] ueunsniuad ‘yeiw) efiey uesinuad 'uenjeuad ‘ueyipipusd ueBunuaday ymun efuey uedinbusd e

©)

Buepun-Guepun 1IBunpupg B1diD YEH

;iaquins ueyingeAuelu uep ueywnuesusw eduel jui sin eA1ey yninias neje ueibeqas dynBusw Buelejg '|

nenyj wisey JjueiAg ueing :I

A. Petunjuk Pengisian

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda ceklis (V) pada

kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam
lembar penelitian dengan kriteria penilaian berikut ;

Skor Skala Penilaian

S berarts “Tidak Sesual™ bila tidak sesuai, tidak Jelas, tdak tepat
tidak operasional dan kurang mendukung ketercapaian tujuan
S berarti *Kurang Sesual™ bila kurnng sesuat, kurang jelas, kurang

epat guna, kurang operasional dun kurang mendukung ketercapaian
Jtujusn

CS berarti “Cukup Sesual™ bila cukup sesuai, cukup jelas, cukup |
tepal guna, cukup oprasional dan kurang mendukung ketercapaian
tujuan

berarti “Sesuai” bila scsuai, jelas, tepat guna, operasional dan
mendukung ketercapaiun tujuan
berarti “Sungat Sesuai” bila sangat sesuai, sangat jelas, sangat
t at oprasional dan mendukung ketercapaian tujuan

B. Aspek Penilaian

No

Skala Penilaian Komponen

Pernyataan 1 2 3 -+ 5

IS | KS | CS | § | 8§

Pemilihan ukuran e-modul sudah
sesuni dengan standar [SO ( A4, AS v’
atau BS),

Pemilihan ukuran e-modul sudsh
sesuai dengan kedalaman maten pola

bilangan v
Desain kulit  muka  (cover),

3 | punggung, dan belakang merupakan V4
sufu kesatuan yang uruh,
Elemen warna, ilustrasi, dan tipografi

kS . F : v
ditampilkan secara harmonis

Tata letak pengarang, ilustrasi dan
logo disajikun secarn scimbang dan

: v
proporsional,
Penempatan judul, sub judul, kata

6 | pengantar, dan daftar isi ditulis secara v
konsisten,
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Judul e-modul sudah membenikan
mformasi secars copal lentang isi
mater) yang ada e-modul,

Warna judul e-modul kontras dengan
warna latar belakang,

Huruf yang disajikan sudah menarik
dan mudah dibaca,

Tidak menggunakan terlalu banyak
kombinasi jenis huruf.

I )

Bahasa yang digunakan secara tepat
memberikan  gambaran  tentang
materi pola bilangan,

<

12

Tustrasy ditampilkan sesuai dengan
bentuk dan warpa asli berdasarkan
realita,

Tipografi pada i1 c-modul
menggunakan  variasi dan  ukuran
hurui®  yung  tepat  dan  tidak
berlebihan

Jarak antar buruf dan antar buris pada
teks ditampillcan secars normal

Jarak antarn teks dengan ilustrasi
ditulis secara proporsional datam satu
halaman.

16

Penempatan unsur tata letak pada
setigp  halaman  mengikuti  pola
tertentu.

Keterangan gambar  ditempatkan
berdekatan dengan ilustrasi  yang
ditulis lebih kecil dari ukuran teks

<

lustrasi  yang  disajikan  tidak
menggunggu kejelasan dan
penyampaian mformasi pada teks,

19

llustrasi  yang  digunakan mampu
memperjelas materi atau teks.

20

lustrasi  yang disajkan memliki
bentuk dan ukuran yang logis sesuai
dengan realitunya.

21

Ilustrasi ditampilkan secars  serusi

¢l &« €] €
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Pt Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
L um_.:_,l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
- < a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
.m_.__.-.._ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

T 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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ANGKET UJI VALIDITAS AHLI TEKNOLOGI PEMBALAJARAN E-
MODUL MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE BERBASIS DISCOVERY
LEARNING UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN
MASALAH MATEMATIS SISWA SMP/MTS

Judul

Maten

Sasaran Program
Pencliti
Pembimbing
Instansi

Nama Validator

InstansiLembaga

Pengembangan E-Modu! Menggunakan Sigil Software
Berbasis  Discovery Learning  Untuk  Memfasilitasi

Kemampuan Pemccahan Masalah  Matematis  Siswa
SMP/MTs

Pola Bilangan

Swswa Kelas VI Tahun Ajaran 2024/2025
Qoriah Laila

Depriwana Rahmi, S.Pd, M.Sc.

Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah
dan Kegursan Universitas Islam Negeri Sultan Syanf
Kagim Riau

+ Dapi fwnd, 004, N alk-
M U suea pAv

Assalamu'alatkum, Wi, Wb,

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannys e-modul menggunakan sigil soflware
berbasis Discovery Learmng, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi
angket penilaian ini. Angket ini ditujukuan untuk mengetabui pendapat Bapak/Ibu

tentang e-modul yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya
e-modul tersebut digunakan pada pembelajaran matematika, Penilaian, komentar
dan saran yang Bapuk/lbu bertkan skan digunakan sebagai indikator kualitas dan
pertimbangan untuk perbaikan. Atas perhatian dan ketersediannyd untuk mengis:

angket mi, saya ucapkan terimakasih.

Penelity

B
Qoriah Laila

NIM. 11910520095
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Petunjuk Pengisinn

lembar penelitian dengan kriterin penilaian berikut ;

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda ceklis (V) pada
kolom yang sesuai dengan penilaion Bapul/Thu untuk setiap butir dalam

Skor

Skala Penilaian

tujunn

berarti “Tidak Sesuni® bils tidok sesuai, tidak jelas, tdak tepat
una, tidak operusional dan kurang mendukung etercapaian tujusn

berarti “*Kurang Sesuai” bila kurang sesuai, kurang jelas, kurang
tepat guna, kurang operasional dan kurang mendukung ketercapaisn

tujuan

berarti “Seswai™ bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional dan
urang mendukung ketercapaian tujuan

ICS berarti “Cukup Sesuai™ bila cukup sesuai, cukup jelas, cukup
tepat guna, cukup oprasional dan kurang mendukung ketercapasan

berarti “Sangat Sesuai” bila sangat scsuai, sangar jelas, sangat

epat guna, sangat oprasional dan mendukung ketercapaian tujuan

Aspek Penilaian

No

Pernyataan

Skala Penilaian Komponen

1

2

3

4

5

T8

KS

cs

S

58

Pemilihan ukuran e-modul sudah
sesuai dengan standar SO ( A4, AS
atau BS),

=4

| Pemilihan  ukuran  e-modul  sudah
sesuai dengan kedalamun maten pola
bilengan

\

Desam  kulit muka  (cover),
punggung, dan belakang merupakan
saty kesatuan yang utuh.

Elemen warna, ilustrasi, dan tipografi
ditampilkan sccars harmonis.

Tata letak pengarang, ilustrasi dan

$ | logo disajikan secara seimbang dan
proporsional.
Pencmpatan judul, sub judul, kata
6 | pengantar, dan daftar isi ditulis secara

konsisten.

Gl 5 IS [ %

178




VI VRSNS Nin

‘nery eysng NiN wizl edue) undede ymuaqg Lwejep Wi siny efiey ynunies neje uelbegas yeAuegiadweaiy uep ueywnwnbusw Buese)ig 'z

:

4
=

{1

1
5"

NER B3sNg NIN Jelem Buek uebunuadey uexiBruaw yepn uedinBuad g

‘yejesew mens uenefuy neje iUy uesiinuad ‘uelede] ueunsniuad ‘yeiw) efiey uesinuad 'uenjeuad ‘ueyipipusd ueBunuaday ymun efuey uedinbusd e

@)

Buepun-Buepun 1Bunpupg B1diD yey

;iaquins ueyingeAuelu uep ueywnuesusw eduel jui sin eA1ey yninias neje ueibeqas dynBusw Buelejg '|

"

nery wisey JIILAg ueing ;

A

Judul e-modul sudah memberikan
informasi secara cepat tentang isi
muateri yang ada e-modul

p

Warna judul e-modul kontras dengan
warna latar belakang.

Huruf yang disajikan sudah menarik
dan mudah dibaca.

Tidak menggunakan terlaly  banyak
kombhinasi jenis huruf.

Bahasa yang digunakan seeara tepat
memberikan  gambaran  tentang
materi pola bilangan.

C IS & %

Tustrasi ditampilkan scsuar dengan
bentuk dan warna asli berdasarkan
realita.

Tipografi  pada isi  e-modul
menggunakon  variasi dan  ukuran
huruf yang tepat dan  tidak
berlebihan.

Jarak amtar huruf dan antar bans pada
teks ditampilkan secara pormal.

Jarak antara tcks dengan ilustras:
ditulis secara proporsional dalam satu
halaman.

Penempatan unsur tata letak pada
sctisp  halaman  mengikuti  pols
tertentu.

Keterangsn  gambar  ditempatkan
berdekatan dengan ilustrasi  yang
ditulis lebih kecil dari ukuran (ek;. \

Tlustrasi  yang  disajiken  tidak |

mengganggu kejelasan dan
penyampaian informasi pada teks.

HNustrast yang  digunakan  mampu
memperjelas materi atau teks.

'\\\\\\k

llustrasi yang disajikan memiliki
bentuk dan ukuran yang logis sesual
dengan realitanya.

21

llustrasi ditampilkan secara serasi

<
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



VI VRSNS Nin

NeRy B3SNS NN wzl eduey undede ymuaq wejep 1w sinj eAiey yrunjes neje ueibeqges yeiueqiadwaw uep ueywnwnbusw Buese)iq 'z

g

Ug

.-,}"

1
-

foma}

‘nery eysng NN Jefem Guek uebuhuadey ueyiBruauwi yepn uedynbuad 'g

‘yejesew mens uenefuy neje yiuy uesiinuad ‘ueicde] ueunsniuad ‘yelw) efiey uesinued ‘uenijeuad ‘ueyipipuad ueBuuaday smun efuey uedinbuad ‘e

o
]

;iaquins ueyingeAuelu uep ueywnuesusw eduel jui sin eA1ey yninias neje ueibeqas dynBusw Buelejg '|

Buepun-6uepun 1Bunpujpg g1din yeH

©)

neny Wisey JIIeAg uejng ;

ANGKET UJI VALIDITAS AHLI TEKNOLOGI PEMBALAJARAN E-
MODUL MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE BERBASIS DISCOVERY
LEARNING UNTUK MEMFASILITASI KEMAM PUAN PEMECAHAN
MASALAH MATEMATIS SISWA SMP/MTS

Judul . Pengembangan E-Modul Menggunakan Sigil Software
Berbasis Discovery  Learning  Untuk Mﬂmf&“l‘IWSI
Kemampuan Pemecahan  Masalah Matematis  Siswa

SMP/MTs

Materi Pola Bilangan

Sasaran Program Siswa Kelas VIII Tahun Ajaran 2024/2025

Penchiti Qoriah Laila

Pembimbing . Depriwana Rahmi, S.Pd., M.Sc.

Instans) . Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah
dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif
Kasim Riau

Nama Validator

InstansiTembaga

Assalamualatkum, Wr. Wh.
Dengan Hormat,

Schubungan dengan dikembangkannya e-modul menggunakan sigil software
berbasis Discovery Learning, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi
angket penilaian ini, Angket mi ditujukan untuk mengetahui pendspat Bapak/Thu
tentang e-modui yang dikembangkan, schingga dapat diketahui layak atau tidaknya
e-modul terscbut digunakan pada pembelajaran matematika. Penilaian, komentar
dan saran yang Bapuk/1bu berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan
pertimbangan untuk perbaikan. Atas perhatian dan ketersediannya untuk mengisi
angket im, saya ucupkan terimakasih,

Peneliti

AT

/_/

Qodish Laila
NIM. 11910520095
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A. Petunjuk Pengisian
Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda ceklis (V) pada

kolom yang scsuai dengan penilaian Bapak/Tbu untuk setiap butir dalam

lembar penelitian dengan kriteria penilaian berikut ©

Skor

Skala Penilaian

2

TS berarti “Tidak Sesuai” bila tidak scsuai, tidak jelas, tidak wepat
tidak operasional dan kurang mendukung ketercapaian tujuan

tujuan

‘ ES berarti “Kurang Sesual” bila kurang sesuai, kurang jelas, kurang
tepat guna, kurang operasional dan kurang mendukung ketercapaian

CS berarti *Cukup Sesuai™ bila cukup sesuai, cukup jelas, cukup
tepat guna, cukup oprasional dan kurang mendukung ketercapaian

4

berarti “Sesuai” bila sesuni, jelas. tepat guna, operasional dan
mendukung ketercapaian mjuan

berarti “Sungat Sesuai” bila sangat sesuai, sangat jelas, sangat
cpat guna, sangat oprasional dan mendukung ketercapaian tujuan

B. Aspek Penilrian

atau BS).

Skala Penilaian Komponen
No Pernyataan 1 2 3 El 5
TS | KS| CS| § §s
Pemilihan ukuran c-modul sudah
1 | sesuai dengan standar I1SO ( Ad, AS P

(=]

Pemilihan ukuran e-modul sudah
sesuai dengan kedalaman materi pola
bilangan.

Desain kulit  muka  (cover),

punggung, dan belakang merupakan
satu kesatuan yang utuh,

|
4

Elemen warna, ilustrasi, dan tipografi
ditampilkan secara harmonis.

Tata letzk pengarang, ilustrasi dan
logo disajikan secara seimbang dan
proporsiwnal.

S

Penempatan judul, sub judul, kata
pengantar, dan daflar isi ditulis secara
konsisten.

"
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Judul e-modul sudah  memberikan
informasi sccara ccpal lentang isi
materi vang ada e-modul.

Warna fudul e-modul kontras dengan
warna latar belakang.

Huruf yang disajikan sudah menarik
dan mudah dibaca.

10

Tidak menggunakan terlalu banyak
kombinasi jenis huruf.

11

Bahasa yang digunakan secara tepat
memberikan  gambaran  tentang
materi pola bilangan,

12

Tustrasi ditampilkan sesuai dengan
bentuk dan wamma asli berdasarkan
realita,

Tipografi  pada  isi  c-modul
menggurakan variasi dan ukuran
huruf yang tepat  dan  tidak
berlcbihan.

Jarak antar huruf dan antar baris pada
teks ditampilkan secara normal.

Jarak antara teks dengan ilustrasi
ditulis sccara proporsional dalam satu
halaman.

Penempatan unsur lata letak pada
setigp  halaman mengikuti  pola
tertentu.

Keterangan  gambar  ditempatkan
berdekatan dengan ilustrasi  yang
ditulis lebih kecil dari ukuran teks.

lustrasi  yang  disajikan  tidak
mengganggu kejelasan dan
penyampaian informasi pada teks,

19

llustrasi yang digunakan mampu
memperjelas materi atau teks.

<

20

llustrasi yang disajikan memiliki
bentuk dan ukuran yang logis sesuni
dengan realitanya,

21

Tustrasi  ditampilkan secara  scrasi
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: Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
ﬂ__._.—fl. |

o 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

- < a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
|.w./_w“h_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
T 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

 Sultan Syarif Kasim Riau
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ANGKET UJI VALIDITAS INSTRUMEN SOAL POSTTEST
E-MODUL MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE BERBASIS DISCOVERY
LEARNING UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN
MASALAH MATEMATIS SISWA SMP/MTS

Judul

Materi

Sasaran Program
Penclin
Pembimbing
Instansi

Nama Vahdator

Dengan hormat,

Pengembangan E-Modul Menggunukun Sigil Software
Betbasis  Discovery  Learning  Untuk  Memlasilitasi
Kemampuan Pemeeahan  Masalah  Matematis  Siswa
SMP/MTs

Pola Bilangan

Siswa Kelas VITI Tahun Ajaran 2024/2025

Qoriah Laila

Depriwana Rahmi, S.Pd. M.S¢

Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah
dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif
Kasim Riau

Sehubungan dengan dikembangkannyn e-modul berbasis discovery
learning pada materi pola bilangan untuk memfasifitas) kemampuan pemecahan
masalah matematis siswa SMP/MT5, saya memohon kesediaun Bapak/Tou untuk
memberikan peailaian terhadap soal posies! yang dikembangkan im dan mengis
angket penilaian soal pasttest tersebut. Angkel penilaian ini dimaksudkan untuk
mengetahui pendapat Bapak/Ibu (entang soal vang dikembangkan, sehingga
dapal diketahui layak atau tidaknys soal positest tersebut untuk digunskan pada
pembelajaran matematika. Penilaian, komentar atau saran yang Bapak/Tbu
berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas: dan pertimbangan untuk
perhaikan spal. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu dalam mengisi angket
peniliiun soal tes ini, saya ucapkan terimo kasil

Penelity /
! Lail
NIM. 11210520095
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Petunjuk Pengisian
1. Untuk memberikan penilaian, Bapak/Ibu cukup memberikan tanda { \) pada
kolom nila pengamatan yang telah disediakan.

-
-

= Twdak Vahd
2 = Kurang Valid
3 = Cukup Vahd

4= Valid

5 = Sangat Vahd
Pada kolom kesimpulan, Bapak/Ibu cukup memberikan penilaian berupa abjad

A. B, C, D dan E dengan keterangan berikut:

A = Dapat dipergunakan tanpa revisi

B = Dapat digunakan dengan sedikit revisi
C = Dapat digunakan dengan revisi sedang
D = Dapat digunakan dengan bunyak revisi

E = Tdak dapat digunakan

. Angka-angka yang terdapat pada kolom dimaksudkan seperti:

Soal Nomor 1
Indikator
Kemampuan
K°'l;':::““ Indikator Soal Pemecahan ““';I";‘:h"j"
Masalah
Matematis
3.1 Membuat Diberikan suatu - Memahami Dapat
gencralisast | permasalahan yang masaluh menyelesaikan
dari pola berkaitan dengan . Merencanakan | masalah yang
pada harisan | pengumpulan batu-batu strategi untuk | berkaitan
bilangan dan | unik vang membentuk pemecahan dengan pola
barisan pola bilangan ganjil. masalah bilangan
konfigurasi | Peserta didik diminta . Melaksanakan | ganjil dengan
objek. untuk menentukan strategi strategi
banyak batu pada dua . Melihat penyelesaian
pola yang ditentukan, kembali hasil | yang sesuai.
yang diperoleh
Soal:

Scorang anak bernama Bima memiliki kegemaran mengumpulkan batu-batu unik.
Suatu hari, pada hari pertama, Bima mengumpulkan | batu. Pada han kedua, ia
mengumpulkan 3 batu, Pada hari ketiga, ia mengumpulkan 5 batu, dan seterusnya.

Tuliskan jumlah batu yang Bima kumpulkan pada hari ke-8 dan hari ke-12!

Keterangan Soal
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Penilaian
No. | Aspek yang dinmati 1 |]2]3]4]8 Kesimpulan
TV|KV|CV | V |8V
Kesesuasan soal dengan
l. . v
kompetensi dasar
. | Kesesuaian soal dengan
“ | indikator soal
3. | Kejelasan maksud soal v
s Kc'mungk inan soal bisa J
terjawah
Kesesuaian soal dengan
S. | kemampuan pemecahan v
masalah matematis
Saran Perbaikan:
Soal Nomor 2
Indikator
Kemampuan =
Kompetons! Indikator Soal l’cmcal:un ch".
Dasar Hasil Belajar
Masalah
Matematis
3.1 Membuat Diberikan suatu 1. Memahami Dapat
gencralisasi | permasalahan mengenai masalah menyelesaikan
dari pola Jumlah kolcksi kertas . Merencanakan | masalah yang
pada barisan | berwarna yang selalu strategi untuk | berkaitan
bilangan dan | bertambah setiap hari pemecahan dengan pola
barisan sehinggas membentuk masalah bilangan
konfiguras) | pola persegi panjang, . Melaksunukan | persegi
objek, Peserta didik diminta strategi panjang
uniuk menemukan . Melihat dengan
rumus umum banyak kembali hasil | strategi
kertas persegi pada hari yang diperoleh | penyelesaian
ken yang sesuai,
Soal:

Fani sangat suka bermain dengan kertas berwarna. Fami memiliki koleks) kertas
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berbentuk persegi panjang dengan panjang dan lebar yang berbeda-beda. Suatu hari,
Fani menyadari bahwa jumlah kertas berbentuk persegi panjang yang i miliki
mengikuti pola bilangan persegi panjang, Pada hari pertama, Fani memiliki 2 kertas
perscgi panjang. Pada hari kedua, in memiliki 6 kertas persegi panjang. Pada hart
ketiga, ia memiliki 12 kertas persegi panjang, dan seterusnya. Temukan rumus
urmum untuk banyaknya kertas persegi panjang yang Fani miliki pada har ke-n, lalu
tentukan banyak kertas yang s miliki pada hari ke-20!

Keterangan Soal

Penilainn

No. | Aspek vang diamati 1 213 | 4|8
TV|KV |[CV| V [ SV

Kesimpulan

Kesesunian soal dengan
kompetens: dasar

Kesesuaian soal dengan
indikator soal

3. | Kejelasan maksud soal

Kemungkinan soal bisa
terjawab

Kesesuaian soal dengan
kemampuan pemecahan | v
masalah matematis

»n

Saran Perbaikan:
foal wunmbelhan rvhn-'..n, apn wiokivd dov kar g worme dyn ubemn
9 erbyda b hc-—‘;l-? ‘.‘rrh\h

Saal Nomor 3
Indikator
Kemampuan .
Kompetensi Dasar | Indikator Soal Pemecahan it
Hasil Belajar
Masalah
Matematis
4.1 Menyelesaikan | Diberikan suatu 1. Memahami Dapat
masalsh yang | permasalahan masalah menyelesaikan
berkaitan penyusunan batu 2. Merencanakan | masalsh yang
dengun pola menjadi prramida yang | strategi untuk berkaitan
pada barisan membentuk pola pemecahan dengan pola
bilangan dan bilangan segitiga. masalah bilangan
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barisan Peseria didik dapat 3. Melaksanakan | segitiga
konfigurasi menentukan jumish strateg) dengan
objek batu pada tahun yang | 4. Melihat strategi
telah dtentukan, kembali hasil | penyelesaian
yang diperoleh | yang sesuai.
Soal:

Di sebuah desa, setiap tabun diadakan upncara udat besar yang melibatkan seturuh
warga dess, Salah satu tradisi unik dalam upacara ini adalah menyusun batu menjadi
pitamida yang berbentuk segitiga. Setiap tingkat dari piramida terdini dari deret bato
vang membentuk bilangan segiiga. Pada tahun pertama, tingket pertama dar
piramida terdiri dari 1 batu. Pada tabun kedua, tingkat kedua terdinn dan 3 batu,
schingga total batu yang digunakan adalah 1 +3 = 4 hatu. Pada tahun ketiga, tingkat
ketiga terdiri dari 6 batu, sehinggn total batu yang digunakan adalsh | =+ 3+ 6= 10
baty, dan seterusnya. Berapa total jumlah batu yang diperiukan untuk membentuk
piramida segitiga dari tahun pertama hingga tabhun ke-7?

Keterangan Soal

Penllaian

No. | Aspekvangdiamad | 1 | 2 | 3 | 4
TV|KV|CV |V

o

Kesimpulan

w
<

Kesesuaian soal

I. | dengan kompetensi
dasar

Kesesuaiun soal
dengan indikator soal

3. | Kejelasan maksud soal

Kemungkman soal

~ hisa terjawab
Kesesuaian soal
5 dengan kemampuan
| pemecahan masalah
matematis i
Saran Perhaikan:

189




VI VRSNS Nin

‘nery eysng NiN wizl edue) undede ymuaqg Lwejep Wi siny efiey ynunies neje uelbegas yeAuegiadweaiy uep ueywnwnbusw Buese)ig 'z

g

§
2
!

{1

1
=u!'

‘nery eysng NN Jefem Guek uebuhuadey ueyiBruauwi yepn uedynbuad 'g

‘yejesew mens uenefuy neje iUy uesiinuad ‘uelede] ueunsniuad ‘yeiw) efiey uesinuad 'uenjeuad ‘ueyipipusd ueBunuaday ymun efuey uedinbusd e

©)

-

Buepupn-Guepun 1Bunpupg B1diD ¥EH

;iaquins ueyingeAuelu uep ueywnuesusw eduel jui sin eA1ey yninias neje ueibeqas dynBusw Buelejg '|

-

neny Wisey JIIeAg uejng ;

Soal Nomor 4
Indikator
Kemampuan
Kompetensi Dasar | Indikator Soal Pemecahan Miaate
Hasil Belajar
Masalah
Matematis
4.1 Menyelesaikan | Diberikan suatu I, Memahami Dapat
masalah yang | permasalahan tentang masalah menyelesakan
berkaitan banyak uang yang 2. Merencanakan | masalah yang
dengan pola ditabung setiap strategi untuk berkaitan
pada barisan minggu yang pemecahan dengan pola
bitangan dan membentuk pola masalah barisan
barisan harisan aritmatika. 3. Mclaksanakan | aritmatika
konfiguras: Peserta didik dapal strateg dengan
objek. menentukan besaran 4. Melihat kembali | strategi
uang yang ditabung hasil yang penyelesaian
pada minggu tertentu. diperoich yang sesuat
Soak:

Di scbush sckolsh, siswa-siswa diharapkan untuk menabung sccara rutin sctiap
minggu. Ali adalah salah satu siswa yang mengikuti program menabung mi. Pada
minggu pertama, Al menabung Rp5.000,00. Setiap minggu berikutnya, Ali
menambah tabungannya scbesar Rp2.000,00 dari jumlah yang ia tabung pada
minggu sebelumnya, Berapakah uang yang ditabung Ali pada minggu ke-107

Keterangan Soal

Penilaian

No. | Aspek yang diamati | | 2 3

4 | 5

TV [KV | CV

Vv |SV

Kesimpulan

dasar

Kesesuaian soul
I. | dengan kompetensi

Kesesuawn soal
dengan indikator soal

Kejelasan maksud soal

Kemungkinan soal
bisa terjawab

Kesesuaian soal
dengan kemampusn
pemecahan masalah
malcmatis

Saran Perbaikan:

190



VI VRSNS Nin

‘nery eysng NiN wizl edue) undede ymuaqg Lwejep Wi siny efiey ynunies neje uelbegas yeAuegiadweaiy uep ueywnwnbusw Buese)ig 'z

g

Ug

'jl'l

1
n

foma}

NER B3sNg NIN Jelem Buek uebunuadey uexiBruaw yepn uedinBuad g

‘yejesew mens uenefuy neje iUy uesiinuad ‘uelede] ueunsniuad ‘yeiw) efiey uesinuad 'uenjeuad ‘ueyipipusd ueBunuaday ymun efuey uedinbusd e

o
]

;iaquins ueyingeAuelu uep ueywnuesusw eduel jui sin eA1ey yninias neje ueibeqas dynBusw Buelejg '|

Buepun-Guepun 1IBunpupg B1diD YEH

@)

"

= Seal Nomor 5
Indikator
Kemampuan
Kompetensi Dasar Indikator Soal Pemecahan “::";::i“
Masalah
) Matematis
4.1 Menyelesaikan | Diberikan suatu I~ Memahami Dapat
masalah yang | permasalaphan musilah menyelesaikan
berkaitun mengenii jumiah 2, Merencanakan | masalah yang
dengan pala benang yang strategi untuk berkaitan
pada barisan digunakan penenun pemecahan detigan pola
bilangan dan setiap minggunya yang masaiah barisan
barisan membentuk pola 3. Mclaksanakan | geometn
konfigurasi barisan geomeltri strategt dengan
objck, Peserta didik dapat 4. Mclihat kembali | strategi
menentukan jumlah hasil yang penyelesatan
benang pada minggu diperaleh yang scsuai
tertentu,

Soal:

Di sebuah desa yang terkenal dengan kam tenun tradisionsinya, (erdapat sebuuh
tradisi unmik yang sudah turun temurun, Setinp kali scorang pencnun berhasil
menyelesaikan sebush kain tenun, ia akan menambah jumlah benang yang
digunakan pada kain berikutnya dengan kelipatan tertentu, Minggu pertama, seorang
penenun bernama Siti menggunakan 100 helai benang untuk mencnun kam
pertamanys. Setwp minggu bertkutnys, jumlah benang yang digunakan Siti akan
menjadi tiga kali lipat dari jumlah benang yang ia gunakan pada minggu
sebelumnya. Berapa helai benang yang digunakan Siti pada minggu ke-S?

Keterangan Soal

No. | Aspek yang diamati | 1 2
TV|KV|CV]| V | SV

Penilaiun

3

4 | 5

Kesimpulan

dasar

Kesesunian soal
I. | dengan kompetensi

nery wisey JIIeAg ueing ;
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1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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ANGKET UJI VALIDITAS INSTRUMEN SOAL POSTTEST
E-MODUL MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE BERBASIS DISCOVERY
LEARNING UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN
MASALAH MATEMATIS SISWA SMP/MTS

Judul : Pengembangan E-Modul Menggunakan Sigil Software
Berbasis  Discovery  Learning  Untuk  Memfasilitasi
Kemampuan  Pemecaban  Masalah  Matematis  Siswa

SMP/MTs

Materi : Pola Bilangan

Sasaran Program  ©  Siswa Kelas VITI Tahun Ajaran 2024/2025

Pencliti ¢ Qoriah Laila

Pembimbing :  Depriwana Rehmi, §.Pd. M Sc

Instansi : Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah
dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif
Kasim Riau

Nama Validator - &Pl 1:1|:ﬂlﬂ'.a.f-u., MMt

Dengan hormat,

Sehubunpan dengan dikembangkannya e-modul berbasis discovery
learning pada materi pola bilangan untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan
masalah matematis siswa SMP/MTs, saya memohon kesediaan Bapak/Tbu untuk
memberikan penilaian terhadap soal postrest yang dikembangkan ini dan mengisi
angket penilaian soal postiest tersebut. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk
mengetahui pendapat Bapak/Tbu tentang soal yang dikembangkan, sehingga
dapat dikctahui layak atau tidaknya soal postrest tersebut untuk digunakan pada
pembelajaran matematika. Penilaian, komentar atau saran yang Bapak/Tbu
berikan akan digunakan sebagai indikator kualites dan pertimbangan untuk
perbaikan soal Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu dalam mengisi angket
penilaian sosl tes mi, suyn ucapkan torima kasih

Peneliti

it

-

NIM. 11910520095
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Petunjuk Pengisian

| Untuk memberikan penilaian, Bapak/Ibu cukup memberikan tanda (Y) pada
kolom nilai pengamutan yang telah disediakan.

2 Angka-angka yang terdapat pada kolom dimaksudkan seperti:
1 = Tidak Valid
2 = Kurang Valid
3 = Cukup Vulid
4 = Valid
§ = Sangat Valid

3. Pada kolom kesimpulan, Bapak/Thu cukup memberikan penilaian berupa abjad
A. B, C, D dan E dengan keterangan berikut,
A = Dapat dipergunakan tanpa revisi
B = Dapat digunikan dengan sedikit revisi
€ = Dapat digunikan dengan revisi sedang
D = Dapat digunakan dengan banyak revisi
E = Tidak dapat digunakan

Soal Nomor |
Indikator
Kemampuan
Knm:ni Indikator Soal Pemecahan H:::;“
Masalah
Matemitis
3.1 Mcmbuat | Diberikan suatu . Memahami Dapat
generalisasi | permasalahan yang masalah menyelesaikan
dari pola berkartan dengan 2. Merencanakan | masalah yaog
pada barisan | pengumpulan batu-batu strategi untuk | berkaitan
bilangan dan | unik yang membentuk pemecahan dengan pola
barisan pola bilangan ganjil. masalah bilangan
konfigurasi | Peserta didik diminta 3. Melaksanakan | ganjil dengan
objek. untuk menentukan strategt strategi
banyak batu puda dun 4. Melihat penyelesaian
pola yang ditentukan, kembali hasil | yang sesuai.
yang diperoleh
Soal:
| Seorang anak bernama Bima memiliki kegemaran mengumpulkan hatu-batu unik.
M \ _Suate-tari, pada hari periama, Bima mengumpulkan 1 batu. Pada han kedua, w
| mengumpulkan 3 batu. Pada hari ketiga, ia mengumpulkan 5 batu, dan seterusnya.
¥ o | Tuliskan jumlah batu yang Bima kumpulkan pada hari ke-8 dan hari ke-12!
W Keferangan Soal
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Penilaian

No. | Aspek vang diamati 1 * ]

.-
»n

TV | KV | CV

sy

<

Kesimpulan

Kesesuninn soal dengan
kompetensi dasar

<

Kescsuaian sonl dengan
indikator soal

3. | Kejelssan maksud soal

g S

tegawab

Kemungkinan soal bisa

Kesesuaian soal dengan
5. | kemampuan pemecahan
masalah matematis

& | S

Saran Perbaikan:

H&fvs kb sy e P e

Seal Nomor 2 - |
Indikator ‘
Kemampusan
K?z:‘" ludikator Soal Pemecahan H_::"Bf:m
Masalah
Matematis -

3.1 Membuat Diberikan suatu . Memabami Dapat
generalisasi | permasalahan mengenai masalah menyelesatkan
dari polz jumlah koleksi kertas . Merencanakan | masalah yang
pada barisan | berwarna yang seialu strategi untuk | berkaitan
bilangan dan | bertambah setiap han pemecahan dengan pola
barisan schingga membentuk masalah bilangan
konfigurasi | pola persegi panjang. . Melaksanakan | persegi
objek, Peserta didik diminta strategi panjang

untuk menemukan . Melihat dengan

rumus umum banyak kembali hasil | strategi

kertas persegi pada hari yang diperoleh | penyclesaian

ke-n. | yang sesuai.
‘Soal:

Fani sangat suka bermain dengan kertas berwarna. Fani memiliki koleksi kertas
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berbentuk persegi panjang dengan panjang dan lebar yang berbeda-beda. Suatu hari,
Fani menyadari bahwa jumish kertas berbentuk perscgi panjang yang ia miliki
mengikuti pola bilangan persegi panjang. Pada hari pertama, Fani memiliki 2 kertas
persegi panjang. Pada hari kedua, ia memiliki 6 kertas persegi panjang. Pada han
ketiga, in memiliki 12 Kertas persegi panjang, dan seterusnya. Temukan rumus
umum untuk banyaknya kertas persegi panjang yang Fani miliki pada hari ke-n, lalu

Ketcrangan Soul

) Penilaian
No. | Aspek yang diamati 1 2 3

TV KV |CV

5 Kesimpulan
sV

Kesesnaan soal dengan
kompetensi dasar

‘ Kesesuaan soalﬂilcngnn ‘r
. indikator soal

3. Kejelasan maksud soal
“Kemungkinan soal bisa
teriawab

el |N [«<|a
TS

Kesesuaian sosl dengan ‘
5. | kemampuan pemecahan v
masalah matematis 1 | Y

"Saran Perbaikan:

Kuany rgpvburs G achin bagin sl B bt
Uy Keh- Donll Kalwbrg  ©lngse aahe krd b

berfeanaw bongan
Soal Nomor 3
Indikator ]
Kemampuan
Kompetensi Dasar Indikator Seal Pemecahan “:’:“;::,ar
Masalah
Matematis
4.1 Menyelesaikan | Diberikan suatu 1. Memahami Dapat
masalah yang | permasalahan masulah menyelesaikan
berkaitan penyusunan batu 2. Merencanakan | masalah yang
dengan pola menjadi piramida yang strategi untuk berkaitan
pada barisan membentuk pola pemecahan dengan pola
bilangan dan bilangan segitiga. masalah bilangan
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bartsan Peserta didik dupat 3. Melaksanakan | scgitiga
konfigurasi menentukan jumlah strategi dengan
objek. batu pada tahun yang | 4. Melihat strategi
teluh ditentukan. kembali hasil | penyelesaian
yang diperoleh | yang sesuai
Soal:

Di sebunh desa, setiap tahun diadakan upacara adat besar yang melibatkan seluruh
warga desa. Salah satu tradisi unik dalam upacara ini adalah menyusun batu menjadi
piramida yang berbentuk segitige. Setiap tingkat dari piramida terdiri dari deret baru
yang membentuk bilangan segitiga. Pada tahun pertama, tingket pertama dari
piramids terdini dari | batu, Pada tahun kedua, tingkat kedua terdiri dari 3 batu,
schingga total batu yang digunakan adalah | + 3 = 4 batu. Pada tahun ketiga, tingkat
ketiga terdiri dari 6 batu, schingga total batu yang digunakan adalah 1 + 3 « 6 = 10
batu, dun seterusnya. Berapa total jumlah bat vang diperlukan untuk membentuk
prramida segitiga dari tabun pertama hingga tahun ke-77

Keterangan Soal

Penilaian
No. | Aspekyangdiamad | 1 | 2 |3 [ 4 |5 Kesimpulan
TV KV|CV| V |8V

Kesesuaian soal

I. | dengan kompetensi
dasar

~

Kescsuaian soal { |

dengan indikator soal |
3. | Kejelasan maksud soal |

Kemungkinan soal
bisa terjawab

Kesesuaian soal
dengan kemumpuan
pemecahan masalah

matematis 1

<

Saran Perbaikan:
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— Soal Nomor4
Indikator ,
Kemampuan
Kompetensi Dasar Indikator Soal Pemecahan ¥rituin
Hasil Belajar
Masalah
Matematis
4.1 Menyelesaikan | Diberikan suatu 1. Memahami Dapat
masalah yang | permasalohan tentang masalah menyelcsaikan
berkaitan banyak uang yang 2. Mcrencanakan | masalah yang
dengan pola ditabung setinp strategi untuk berkaitan
pada bansan MINEEY yang pemecahan dengan pola
bilangan dan membentuk pola masalah barisan
barisan | barisan aritmatika. 3. Melaksanakan aritmatika
konfigurasi Peserta didik dapat strategi dengan
; objek. menentukan besaran 4. Melihat kembali | strategi
‘ uang yang ditabung hasil yang penyelesaian
pada minggu tertentu. diperoleh yang sesuai.

Soul:

D1 scbuah sckolah, siswa-siswa diharapkan untuk menabung secara rutin setiap
minggu. Ali adalah salah satu siswa yang mengikuti program mepabung . Pada
minggu pertama, Ali menabung RpS5.000,00. Sctiap minggu berikutnya, Ali
menambah tabungannya sebesar Rp2.000,00 dari jumlah yang w tabung pada
minggu scbelumnya. Berapakah vang yang ditabung Ah pada minggu ke-107

No. | Aspek yang diamati | 1 2

_Keterangan Soal
Penilnian

3

TV | KV

Ccv

4
vV | SV

Kesimpulan

dasar

Kestsuaian soal
I. | dengan kompetensi

Kesesuaian soal
dengan indikator soal
Kejelasan maksud soal

Kemungkinun soal
| bisa terjawab

SISS | S

| Kesesuman soal
dengan kemampuan
pemecahan masalah
matematis

"Saran Perbaikan:

<
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N

I Soal Nomor §
Indikator
Kemampuan
Kompetensi Dasar Indikator Soal Pemecahan Sera
Hasil Belujur
Masalah
Matematis
4.1 Menyelesaikan | Diberikan suaty 1. Mcmahami Dapat
masalah yang | permasalahan masalah menyelesatkan
berkaitan mengenai jumlah 2. Merencanakan | masalah yang
dengan pola benang yung strategi untuk berkaitan
pada barisan digunakan penenun pemecahan dengan pola
bilangan dan sctiap minggunya yang masalah barisan
barisan membentuk pola 3. Melaksanakan | geometn
konfigurasi barisan geometri, strategi dengan
objek. Peserta didik dapat 4. Melihat kembali | strateg
menentukan jumiah hasi| yang penyelesaian
benang pada minggu diperoleh yang sesuai
tertentu.

Di sebuah desa yang terkenal dengan kan tenun tradisionalnya, terdapat sebuah

(fadisi_unik yang sudah tyrun

menyclesatkan sebuah kain tenun, ia

temurun, Setiap kali seorang penenun berhasil

n menambah jumlah benang yang

digunakan pada kain berikutnya dengan kelipatan tertentu. Minggu pertama, seorang
penenun bernama Siti menggunakan 100 helai benang untuk menenun  kain
pertamanya, Setisp minggu berikutnys, jumlsh benang yang digunakan Siti akan
menjadi tigs kali lipat dari jumlah benang vang ia gunakan pada minggu
schelumnya. Berapa helai benang yang digunakan Siti pada minggu ke-57

Keterangan Soal
Penilaian
No. | Aspek yang diamati | 1 2| 3|45 Kesimpulan
TV|KV|CV| V | SV
Kesesuatan soal
I. | dengan kompetensi
dasar
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Pt Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

L um_.:_,l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

- < a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
.m_.__.-.._ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

T 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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ANGKET UJI VALIDITAS INSTRUMEN SOAL POSTTEST
E-MODUL MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE BERBASIS DISCOVERY
LEARNING UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN
MASALAH MATEMATIS SISWA SMP/MTS

Judul . Pengembangan E-Modul Menggunakan Sigil Software
Berbasis  Discovery  Learming  Untuk  Memiasilitasi

Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis  Siswa

SMP/MTs

Materi - Pola Bilangan

Sasaran Program  :  Siswa Kelas VITI Tahun Ajaran 2024/2025

Peneliti + Qoriah Laila

Pembimbing :  Depriwana Rahmi, S.Pd. M.Sc

Instansi . Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah
dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif
Kasim Riau

Nama Validator

Dengan hormat,

Schubungan dengan dikembangkannya c-modul berbasis discovery
learning pada materi pola bilangan untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan
masalah matematis siswa SMP/MTs, saya memohon kesediaan Bapak/Tbu untuk
memberikan penilaian terhadap soal posttest yang dikembangkan ini dan mengisi
angket penilaian soal posttest tersebut. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk
mengetahui pendapat Bapak/Thu tentang soal yang dikembangkan, schingga
dapat diketahui layak atau tidaknya soal postfest tersebut untuk digunakan pada
pembelajaran matematika. Penilaian, komentar atau saran yang Bapak/Thu
berikan akan digunakan scbagai mdikator kualitas dan pertimbangan untuk
perbaikan soal Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu dalam mengisi angket
penilaian sozl tes ini, saya ucapkan terima kasih.

NIM. 11910520095
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Petunjuk Pengisian
1. Untuk memberikan penilaian, Bapak/Ibu cukup memberikan tanda (V) pada
kolom nilai pengamatan yang telah disediakan.
2. Angka-angka yang terdapat pada kolom dimaksudkan scperti:
1 = Tidak Valid
2 = Kurang Valid
3 = Cukup Valid
4 = Valid
§ = Sangat Valid
3. Pada kolom kesimpulan, Bapak/Tbu cukup memberikan penilaian berupa abjad
A, B, C, D dan E dengan Keterangan berikut:
A = Dapat dipergunakan tanpa revisi
B = Dapat digunakan dengan sedikit revisi
C = Dapal digunakan dengan revisi sedang
D = Dapat digunakan dengan banyak revisi
E = Tidak dapat digunakan
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Soal Nomor 1
Indikator
. Kemampuan
Kompdtendl Indikator Soal Pemecahan H Kl:::r::
Dasar Masalah asil Belajar
Matematis
3.1 Membuat Diberikan suatu . Memahami Dapat
generalisasi | permasalahan yang masalah menyelesaikan
dari pola berkaitan dengan . Merencanakan | masalah yang
pada barisan | pengumpulan batu-batu strategi untuk | berkaitan
bilangan dan | unik yang membentuk pemecahan dengan pola
barisan pola bilangan ganjil. masaluh bilangan
konfigurasi | Peserta didik diminta . Melaksanakan | ganjil dengan
objek. untuk menentukan strategi strategi
banyak batu pada dua . Melihat penyelesaian
pola yang ditentukan, kembali hasil | yang sesuai.
yang diperolch
Soal:
Searang anak bernama Bima memiliki kegemaran mengumpulkan batu-batu unik.
Suatu hari, pada hari pertama, Bima mengumpulkan | batu. Pada hari kedug, i
mengumpulkan 3 batu. Pada hari ketiga, ia mengumpulkan § batu, dan seterusnya.
Tuliskan jumlah batu yang Bima kumpulkan pada hari ke-% dan hari ke-12!
Keterangan Soal

neny Wisey JIIeAg uejng ;
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Penilaian
No. | Aspek yang diamati 4 |5 Kesimpulan
TV | KV vV | SV
I Kesesuaian soal dengan w
kompetensi dasar
> Kesesuaian soal dengan B
indikator soal
3. | Kejelasan maksud soal i 7
4. Kernuugkmln soul bisa A
terjawab
Kesesuaian soal dengan
5 | kemampuan pemecahan v/
masalah matcmatis
Saran Perbaikan:
Soal Nomor 2
-~ o Tndikator
s Kemampuan
'“’m" Indikator Soal Pemecahan “.';'“;:::i"
Masalah
Matematis
3.1 Membuat Diberikan suatu . Memahami Dapat
generalisasi | permasalahan mengenai masalzh menyelesaikan
duni pols Jumlah keleksi kertas . Merencanakan | masalah yang
pada barisan | berwarna yang selalu strategiuntuk | berkaitan
bilangan dan | bertambah setp hari pemecahan dengan pola
barisan sehingga membentuk masalah bilangan
konfigurasi | pola persegi panjang. Melaksanakan | persegi
objek. Peserta didik diminta strategi panjang
untuk menemukan . Melihat dengan
rumus umum banyak kembali hasil | strategi
kertas persegi pada hari yang diperoleh | penyelesaian
ke-n. yang sesuai.
so.l.

Fani sangat suka bermain dengan kertas berwarna. Fani memiliki koleksi kertas
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berbentuk persegi panjang dengan panjang dan lebar yang berbeda-beda. Suatu hari,
Fani menyadari bahwa jumlah kertas berbentuk persegi panjang yang ia miliki
mengikuti pola bilangan persegi panjang. Pada hari pertama, Fani memiliki 2 kertas
persegi panjang. Pada bari kedua, ia memiliki 6 kertas persegi panjang. Pada hari
ketiga, in memiliki 12 kertas perscgi panjang, dan seterusnya. Temukan rumus
umum untuk banyaknya kertas perscgi panjang yang Fani miliki pada hari ke-n, lalo
tentukan banyak kertas yang ia miliki pada hari ke-20!

Kelerangan Soal

~ Penilaian
No. | Aspek yvang diamati 1|2 4 5 Kesimpulan
TV | KV vV | SV
i Kesesuaian soal dengan >
| kompetensi dasar
Kesesuaian soal dengan
2 | indikator soal v
3. | Kejelasan maksud soal v
4 Kc‘mungkilwn soal bisa o
terjmwah
Kesesuaian soal dengan
5. | kemampuan pemecahan v
masalah matematis
Saran Perbaikan:
Soal Nomar 3
Indikator
Kemampuan
Kompetensi Dasar Indikator Soal Pemecahan Krllerla‘
Hasil Belajar
Masalah
Matematis
4.1 Mcnyclesatkan | Diberikan suatu |, Memahami Dapat
masaluh yang | permasalahan misalah menyelesaikan
berkaitan penvusunan batu 2. Merencunakan | masalah yang
dengan pola menjadi piramida yang strategi untuk berkaitan
pada barisan membentuk pola pemecahan dengan pola
bilangan dan bilangan segitiga. masalah bilangan
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barisan Peserta didik dapat 3. Melaksanakan | segitiga
konfigurasi menentukan jumlah strategi dengan
objek. batu pada tahun yang 4. Melihat strategi
telah ditentukan, kembali hasil penyelesaian
yang diperoleh | yang sesuai.
Soal:

Di scbuah desa, setiap tahun diadakan upacara adat besar yang melibatkan seluruh
warga desa. Salah satu tradisi unik dalam upacara ini adalah menyusun batu menjadi
piramida yang berbentuk scgitiga. Sctiap tingkat dari piramida terdiri dari deret batu
yang membentuk bilangan scgitige. Pada tabun pertama, tingkat pertama dari
puramida terdiri dari | batw. Pada tahun kedua, tingkat kedua terdiri dari 3 batu,
schingga total batu yang digunakan sdalah | + 3 = 4 batu. Pada tuhun ketiga, tingkat
ketiga terdiri dart 6 batu, schingga total batu yang digunakan adalah | + 3 + ¢ = 10
batu, dan scterusnya. Berapa total Jumlah batu yang diperlukan untuk membentuk
piramida segitiga dari tahun pertama hingga tabun ke-77

Keterangan Soal

Penilaian
No. | Aspek yang diamati 1 2 3 4 5 Kesimpulan

TV|KV|CV| Vv |8V

Kesesuaian soal

1. | dengan kompetensi

(v
dasar

Kesesuaian soal
% dengan indikator soal v’

3 Kcjelasan maksud soal

4 Kemungkinan soal
" | bisa terjawahb

<

Kesesuaian soal

5 dengan kemampuan -
| pemecahan masalah

matematis

Saran Perbaikan:
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0 Soal Nomor 4
S Indikator
o Kemampuan
E Kompetensi Dasar Indikator Soal Pemecahan KU
a Hasil Belajar
= Masalah
é_ Matematis
& 4.1 Menyelesatkan | Diberikan suatu 1. Memahami Dapat
2 masalah yang | permasalahan tentang masalah menyclesaikan
a berkaitan banyak uang yang 2. Merencanakan | masalah yang
;’-‘- dengan pola ditabung setiap strategi untuk berkaitan
B pada barisan minggu yang pemecahan dengan pola
a bilangan dan membentuk pola masalah barisan
barisan barisan aritmatika. 3. Melaksanakan | aritmatika
konfigurasi Peserta didik dapat strategt dengan
objek. menentukan besaran 4. Melihat kembali | strategi
uang yang ditabung hasil yang penyelesaian
pada minggu tertentu. diperoleh yang sesuai.
Soal:

Di sebuah sekolah, siswa-siswa diharapkan untuk menabung secara rutin setiap
minggu. Ali adalah salah satu siswa yang mengikuti program menabung ini. Pada
minggu pertama, Ali menabung Rp5.000,00, Setiap minggu berikutnya, Ali
menambah tabungannya scbesar Rp2.000.00 dari jumlah yang ia tabung pada
minggu sebelumnya. Berapakah uang yang ditabung Ali pada minggu ke-107

Keterangan Soal
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Penilaian

No. | Aspek yang diamati 1 2

3 |4 |5

TV | KV

CV |V SV

Kesimpulan

Kesesuaian soal
|. | dengan kompetensi
dasar

v’

Kesesuaian soal
dengan indikator soal

|5

Kejelasan maksud soal

Kemungkinan soal
bisa terjawab

|

Kesesuatan soal
dengan kemampuan
pemecahan masalah

matematis

neny Wisey JIIeAg uejng ;

Saran Perbaikan:
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Soal Nomor 5
Indikator
Koo Kriteria
Kompetensi Dasar Indikator Soal Pemecahan Hasil Belajar
Masalah
Matematis
4.1 Menyclesakan | Diberikan suatu 1. Memahami Dapat
masalah yang | permasalshan masalah menyclesaikan
berkaitan mengenai jumlah 2. Merencanakan | masalah yang
dengan pola benang yang strategi untuk berkaitan
pada barisan digunakan penenun pemecahan dengan pola
bilangan dan setiap minggunya yang masalah barisan
barisan membentuk pola 3. Mclaksanakan | geometri
konfigurasi barisan geometri, strategi dengan
objek. Peserta didik dapal 4. Melihat kembali | strategi
menentukan jumlah hasil yang penyclesaian
benang pada minggu diperoleh yang sesual.
tertentu.
Seal: -

Di scbuah desa yang terkenal dengan kain tenun tradisionalnys, terdapat scbuah
tradisi unik yang sudah turun temurun Senap kali seorang penenun berhasil
menyelesaikan sebuah kain tenun, ia akan menambah jumlah benang yang
digunakan pads kain berikutnya dengan kelipatan tertentu. Minggu pertama, scorang
pencnun bernama Siti menggunakan 100 helai benang untuk mencnun kain
pertamanya. Setiap minggy berikutnya, jumlah benang yang digunakan Siti akan
menjadi tiga kali lipat dari jumlah henang yang ia gunakan pada minggu
scbelumnya. Berapa helai benang yang digunakan Siti pada minggu ke-57

Keterangan Soal

Penilaian
No. | Aspekyangdiamati | 1 | 2 | 3 [ 4 |5 Kesimpulan
TVIKV|CV| V | 8§V
Kesesuaian soal
1. | dengan kompetensi v
dasar
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Pt Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..L_.:_,l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
- < a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
hhf_w“h— b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
unssamae 2 Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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H%-SIL UJI VALIDITASE-MODUL MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE

BERBASIS DISCOVERY LEARNING UNTUK MEMFASILITASI
KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS SISWA

SMP/MTsOLEH AHLI MATERI PEMBELAJARAN
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Pernyataan

Responden

Ahl
il

Ahli
[

Ahl
i1

Materi yang disgjikan dalam e-modul sudah memuat
semua materi pola bilangan yang mendukung
tercapainya KI dan KD yang telah dirumuskan oleh
kurikulum.

Materi yang disgikan dalam e-modul sudah
menjabarkan minimal konsep, defenisi, contoh dan
latihan yang mendukung tercapainya K| dan KD.

w| NBIM|BXSNGNIZ MW eydio

Materi yang disgikan dalam e-modul memiliki
tingkat kerumitan yang sesuai dengan perkembangan
kognitif siswa SMP.

Materi yang disgjikan daam e-modul sudah akurat
sesuai dengan konsep dan defenisi untuk menghindari
miskonseps yang dilakukan oleh siswa.

ol

Prinsip-prinsip yang disgjikan dalam e-modul sudah
dirumuskan secara akurat agar tidak menimbulkan
multitafsir bagi siswa.

Prosedur yang disgjikan dalam e-modul sudah
dirumuskan secara akurat sehinnga siswa tidak
melakukan kekeliruan secara sistematis.

Contoh, fakta dan ilustrasi disgiikan sesuai dengan
kenyataan untuk meningkatkan pemahaman peserta
didik.

Soal-soal yang disgjikan dalam e-modul sudah akurat
untuk mengetahui konsep prinisp, dan prosedur dalam
pembelgjaran pola bilangan.

Materi ( termasuk contoh dan latihan ) yang terdapat
dalam e-modul sudah sesuai dengan perkembangan
ilmu dan teknologi.

A

S JoghiisIagiu ) JRRUTIS] IS o

Fitur (termasuk uraian, contoh dan latihan ) yang
disgiakn dalam emodul sudah mencerminkan
peristiwa atau kondisi terkini yang terlihat pada
sumber dan rujuukan yang digunakan.

Materi yang disgjikan dalam e-modul sudah memuat
uraian, contoh, tugas, peryanyaan dan soa latihan
yang mendorong siswa untuk membuat kesimpulan.

nery wisey ji{eds weym
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Materi ( termasuk contoh dan latihan soal) yang
disgikan daam e-modul mampu membantu siswa
untuk dapat menemukan, memodelkan situasi atau
masalah dengan menggunakan metode Discovery
Learning.

Materi yang disgikan daam emodul sudah
menunjukkan keterkaitan antar-konsep (pelgaran satu
dengan lain) untuk membantu siswa menyadari
manfaat materi tersebut.

Materi yang disgjikan dalam e-modul sudah memuat
contoh dan latihan untuk didiskusikan, baik secara
tulisan atau lisan, untuk memperjelas keadaan atau
masalah yang dihadapi.

Materi yang disgjikan dalam e-modul sudah memuat
uraian, contoh, atau soa-soal yang menjelaskan
penerapan suatu konsep dalam kehidupan sehari-hari.

LB IY BNSNS NN NlI1use1dIo yew 6

Materi dalam e-modul sudah memuat tugas-tugas
yang mendorong siswa untuk memperoleh informasi
lebih lanjut dari berbagai sumber seperti buku,
internet, artikel dan sebagainya.

17

Sistematika penyagjian taat asas (memiliki
pendahuluan, isi dan penutup).

K eseimbangan uraian antar-bab sudah terlihat melalui
jumlah halaman setiap pembahsan yang tersgji secara
proporsional (terurut).

=
(o]

Penygjian materi dalam e-modul bersifat interaktif
dan partisipatif sehingga memotivasi siswa untuk
belajar mandiri (pembelgjaran berpusat pada siswa).

Penygjian dan pembahasan dalam e-modul lebih
menekankan pada keterampilan proses (berpikir dan
psikomotorik) siswa, berdasarkan kata kerja
operasional K1 dan KD.

llustrasi-ilustrasi yang disajikan sudah mencantumkan
sumber yang jelas (jika bukan karya sendiri).

Bagian pendahuluan memuat kata pengantar, petunjuk
penygjian, point pembahasan dan penjelasan
menganai  simbol-simbol yang terdapat dalam e-
modul.

A

oTSIDATION ONEIST AINS

Bagian isi ddam e-modul berisi defenisi, gambar,
animasi, video, contoh dan soal latihan

Pada bagian isi terdapat gambar, ilustrasi dan animasi
yang jelas, menarik dan sesuai dengan topik materi
pola bilangan, sehingga lebih mempermudah siswa
dalam memahami.

Setiap isi bab memuat soa latihan yang bervariasi
tingkat kesulitannya.

nery Wisey JLmeis ueipng j



ney BYSNS NN Wz eduey undede ymuag wejep 1w synj eliey yrunes neje uebeges yefuegiadwai uep ueywnwnbusw Buese)iqg z

JIVTH VRSNS Ml
o0}

neRy Bysng NN Jefem Buel uefunuaday ueyibniaw yepn uedinbusd g

‘Ye|esew mens ueneful neje yiuy uesynuad ‘uelede] ueunsnfuad 'yeiw) efiey uesinued ‘uensuad ‘ueypipued ueBujuadey ynun eAuey vedynbusd e

b

>

%

b

Jequins ueyingadual uep ueywnuesusw eduel ju sym efiey ynings nele ueibeqas dinBuaw Bueleng ©|

Buepun-Guepun 1Bunpuiqg e1diD yeH

211

Bagian akhir memuat soal uji kompetens daftar
pustaka, daftar istilah (glosarium) dan kunci jawaban.

Daftar pustaka ditulis secara tepat dan konsisten
sesuai dengan aturan yang berlaku.

Daftar istilah (glosarium) dengan penjelasan yang
mudah dipahami.

Bahasayang digunakan dalam e-modul adal ah bahasa
yang mudah dipahami oleh siswa sesuai dengan
tingkat imgjinatif, ilustrass dan perkembangan
intelektual siswa SMP.

Pesan yang disampaikan dalam e-modul disgjikan
secara menarik, jelas, tepat sasaran, tidak
menimbulkan makna ganda dan sesuai dalam
komunikasi tulisan bahasa Indonesia sehingga
mendorong siswa untuk mempelgjari buku secara
tuntas.

alely BYSNQNIN Mg Bidimbey| o

Kata, kalimat, dan penggunaan istilah yang
menggambarkan suatu konsep, prinsip, dan makna
yang sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia.

w
N

Penyampaian konsep yang dijelaskan pada e-modul
sudah jelas dan logis sesuai dengan keruntutan dan
keterpaduan antar-bab (bab satu dengan bab lain) dan
antar-paragraf ( paragraf dengan paragraf lainnya).

E-modul menyajikan stimulus disetiap kegiatan awal
pembelgjaran.

w
i

E-modul mendorong peserta didik  untuk
mengidentifikas masalah dalam pembelgjaran.

E-modul memberikan kegiatan mengumpulkan
informasi dari sumber yang relevan sesuai kebutuhan
pembelgaran.

E-modul ini memiliki kegiatan untuk mengelola data
infformasi  yang telah ditemukan pada tahap
sebelumnya.

Peserta didik diberi kesempatan untuk mengecek
benar atau tidak hipotesis (jawaban atas pertanyaan
masal ah yang dirumuskan siswa).

E-modul mendorong  peserta didik  untuk
menyimpulkan materi disetiap akhir kegiatan
pembelgjaran dan menyediakan soal latihan di setiap
akhir pembelgjaran.

>
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Kriteria
Sangat Valid
Sangat Vaid
Sangat Vaid

Valid
Sangat Vaid
Valid
Sangat Valid
Sangat Valid
Sangat Vaid
Valid
Valid
Valid
Sangat Vaid
Sangat Valid
Sangat Valid
Sangat Vaid

\Y,
0.92
0.92
0.83
0.75
0.83
0.75
0.83
0.92
0.83
0.75
0.75
0.75
0.92
0.83
0.92
0.92

n(c—1)
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12

Si | S | S5 Zs
11
11
10
9
10
9
10
11
10
9
9
9
11
10
11
11

MATERI PEMBELAJARAN

Ahli
Materi 111

Ahli
Materi |1

Skor Tiap Pertanyaan

Ahli
Materi |

10
11
12
13
14
15
16

—AINM IT|IO|O[N|0OD

omor
nyataan

BHNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS SISWA SMP/MTsOLEH AHLI

Z
cipta qjmm_:ﬁ_r__z Siuskg Riaju State Islamic U,

@
DiSTRIBUSI SKOR VALIDITASE-MODUL MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE BERBASIS DISCOVERY LEARNING

(=]

LAMPIRAN C. 2

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan lapor;
b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun t

J_r h._.

By

LN SUSEA RIALF

P Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
A”_: :ﬂ 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
— =



213

s

LN SUSEA RIALF

0.92
0.92
0.83
0.83
0.83
0.92
0.92
0.92
0.92
0.83
0.92
0.83
0.92
0.83
0.83
0.92
0.92
0.92
0.75
0.75
0.75
0.92
32.5

12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
456

11
11
10
10
10
11
11
11
11
10
11
10
11
10
10
11
11
11

17

Sangat Vaid
Sangat Valid

Sangat Vaid

Sangat Vaid

Sangat Vaid

Sangat Valid

Sangat Vaid

Sangat Vaid

Sangat Valid

Sangat Valid

Sangat Vaid

Sangat Valid

Sangat Vaid

Sangat Vaid

Sangat Vaid

Sangat Valid

Sangat Vaid

Sangat Valid

Valid

Valid

vaid
Sangat Valid

Sangat Valid

11

148 | 108 | 134 | 390

172

146

0,86

186

(ce]
—

©

(o)}
—

Ha

o
N

k

N
Q]

cif

1t

™
N

m

<
N

ili

ik

Lo
N

<]
N

U |

N~
AN

Z L

o L

N
N

s K

30

-
(92]

R

32

| u

33

35
36

37

38
Jumlah

Rata-Rata K evalidan

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan lapor

b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

State Islamic U;

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun t
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[EBD:I'SCOVERY LEARNING UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS SISWA
SMP/MTsOLEH AHLI MATERI PEMBELAJARAN

dio

1.0 Aspek Kelayakan Isi
iA. Kesesuaian materi dengan K| dan KD

= Nomor Skor Tiap Pertanyaan o
S | pernyataan | AN ARl ANl | Sy | S5 | S5 Z s | nc—1) | Vv Kriteria
= Materi| | Materill | Materi I 11
w 1 5 4 5 4 3 4 11 12 0.92 Sangat Valid
E 2 5 4 5 4 | 3| 4 11 12 092 | SangatValid
= 3 5 4 4 4 | 3] 3 10 12 0.83| Sangat Valid
mm Rata-Rata K evalidan 0.89 Sangat Valid
g B. Keakuratan Materi
Skor Tiap Pertanyaan
Nomor - - - o
permyataan | AN AR ARl | s, | Sy | s Z s | nc=1) | Vv Kriteria
Materi | | Materi Il | Materi I11
4 4 4 4 3 | 3 .8 9 12 0.75 Valid
5 4 4 5 3 | 3m 4 10 12 0.83 Sangat Valid
6 5 3 4 4 | 24mi 9 12 0.75 Valid
7 5 4 4 4 | 3| 3 10 12 0.83 Sangat Valid
8 5 4 5 4 | Seulmd 11 12 0.92 Sangat Valid
Rata-Rata Kevalidan 0.82 Sangat Valid
W
&
g
&
8
=
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C. Materi Pendukung Pembelajaran

Nomor $|<or ilep P_ertanyaan - N
permyataan | AR Ahli ARl | 8y | Sz | S, 2 s | ne=1) | Vv Kriteria
Materi | | Materi Il | Materi |11
9 5 4 4 4 | 3 | 3 10 12 0.83 Sangat Valid
10 5 3 4 4 | 2 | 3 9 12 0.75 Valid
11 4 4 4 3] 3] 3 9 12 0.75 Valid
12 4 3 5 312 | 4 9 12 0.75 Valid
13 5 4 5 4 3 4 11 12 0.92 Sangat Valid
14 5 4 4 4 | 3 | 3 10 12 0.83 Sangat Valid
15 5 4 5 4 | 3| 4 11 12 0.92 Sangat Valid
16 5 4 5 4 3 4 11 12 0.92 Sangat Valid
Rata-Rata K evalidan 0.83 Sangat Valid
2.5, Kelayakan Penyajian
A A. Teknik Penyajian
Nomor _Skor Tiap P_ertanyaan _ o
permyataan | AN AR ARl | Sy | S, | 8 Z s | nc=1) | Vv Kriteria
Materi | | Materi Il | Materi |11
17 5 4 5 7 ) | "oe-— 11 12 0.92 Sangat Valid
18 5 4 5 4 | 3 w4 11 12 0.92 Sangat Valid
Rata-Rata Kevalidan 0.92 Sangat Valid
B. Penyajian Pembelajaran
| | Skor Tiap Pertanyaan | s, LSHE:N \ | V| Kriteria

() JTWR[S] A1EIG
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic U,

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan lapor
b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun t

J_-. h._.

By

LN SUSEA RIALF

P Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
A”_: :ﬂ 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
— =
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3. Kelayakan Bahasa

A. Kesesuain Dengan Tingkat Perkembangan Siswa

nely e3¥sng NN yilw ejdiao e @
o)

Nomor _Skor i P_ertanyaan - o
permyataan | AN AR ARl | 8y | Sz | S 2 s | nc—1) | V Kriteria
Materi| | Materill | Materi |11
29 5 4 5 4 | 3] 4 11 12 0.92 Sangat Valid
Rata-Rata K evalidan 0.92 Sangat Valid
. Kekomunikatifan
Nomor $kor iiap P_ertanyaan - o
permyataan | AN AR ARl | Sy | S, | 8 Z s | nc-1) | Vv Kriteria
Materi| | Materill | Materi |11
30 5 4 4 4|33 10 12 0.83 Sangat Valid
31 5 4 4 4 1 31 3 10 12 0.83 Sangat Valid
Rata-Rata K evalidan 0.83 Sangat Valid
C. Keruntunan dan Keterpaduan Alur Pikir
Nomor Skor ! Rertanyaan . o
Pernyataan Ahll_ Ahl! Ah|.l S1 | S2 | S3 ZS n(c—1) Vv Kriteria
Materi| | Materill | Materi |11
32 5 4 5 4 | 3 | 4 11 12 0.92 Sangat Valid
Rata-Rata K evalidan 0.92 Sangat Valid
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4. Kelayakan Discovery Learning
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

State Islamic U;

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan lapor

b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun t
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PERHITUNGAN DATA HASIL UJI VALIDITASE-MODUL
T,:.,". MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE BERBASIS DI SCOVERY
gEARNI NG UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN
—MASALAH MATEMATIS SISWA SMP/MTsOLEH AHLI MATERI

2]

E@puwﬁuepun 1Bunpuipg e3dio yey

neny wisey JueAg uejm

oW
Lo
g s
e ('}
E S
e
3 3
=g
B3
25
3 <
& & a PEMBELAJARAN SECARA KESEL URUHAN
=
U P —
I g 2 \ariabel ] . ;
q N

58 2 Validitas I ndikator Zs nic—-1)| V Kriteria
@ 3 @ = i i
2§¢ | o fresesuaian materl dengan K1 | 35 | 36 | 089 | Sengat Valid
=) T : :
58 1 %%aka” K eakuratan materi 49 60 | 0.82 | Sangat Vaid
S 23 s Materi pendukung ,
22% 5 nembeldara 80 9% | 0.83 | SangatVadlid
5 28 | e |TEnik penyagjian 22 24 | 0.92 | Sanga Vaid
58 %2 Pmay.ian Penyajian pembelgjaran 30 36 | 0.83 | Sangat Vaid
% 2 T'E"% va K el engkapan penyajian 75 84 0.89 | Sangat Vadlid
® 5 ¥ Kesesugieengan igdiat 11 | 12 | 092 sangatValid
25 3; Kelavakan perkembangan siswa ' 9
22 83| Bife | Kekomunikatifan 20 24 | 0.83 | Sangat Valid
g @ & Keruntunan dan keterpaduan .
"85 alur pikir 11 12 | 092 | Sangat Valid

2 3 Kelayakan .

2 P

5 & 4 | Discovery | KESSSuadandengan Tahapan | g, | 45 0.83 | Sangat Valid

=5 ) Discovery Learning

3 5 Learning

52 @ Jumlah 390 | 456 | 8.68 -

B2 E:. K evalidan 0.86 Sangat Valid

2E 7

28 Ripmus Aiken's = V = 25

5 > té‘mus iken's =V = =

3 3 2,

S g e o, 390 :

(=it Ritmus Aiken's =V = — = 0,86 (Sangat Valid)
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HASIL UJI VALIDITASE-MODUL MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE

© BERBASISDISCOVERY LEARNING UNTUK MEMFASILITASI
; KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS SISWA
= SMP/MTsOLEH AHLI TEKNOLOGI PENDIDIKAN
-~
- Responden
Ng Pernyataan ARIi | [ Ahli 11 [ Ahlilli
lgn Pemilihan ukuran e-modul sudah sesuai dengan 5 4 4
— | standar ISO (A4, A5 atau B5).
) Pemilihan ukuran e-modul sudah sesuai dengan 5 4 4
_ | kedalaman materi pola bilangan.
3;1; Desain kulit muka (cover), punggung, dan| 4 4
— | belakang merupakan satu kesatuan yang utuh.
4 Elemen warna, ilustrasi, dan tipografi 5 4 5
ditampilkan secara harmonis.
Tata letak pengarang, ilustrass dan logo
5 disaii . : 5 4 4
isgjikan secara seimbang dan proporsional.
6 Penempatan judul, sub judul, kata pengantar, 5 4 4
dan daftar isi ditulis secara konsisten.
Judul e-modul sudah memberikan informasi
7 | secara cepat tentang isi materi yang ada e- 5 4 4
modul.
: Warna judul e-modul kontras dengan warna 5 4 5
latar belakang.
& Huruf yang disgiikan sudah menarik dan
% | mudah dibaca i - ]
1; Tidek menggunakan terlalu banyak kombinasi | 4 A
= | jenis huruf.
= | Bahasa yang digunakan secara tepat
1L | memberikan gambaran tentang materi pola| 5 4 4
| bilangan.
1;. llustrasi ditampilkan sesuai dengan bentuk dan | ¢ 3 5
~ | warnaasli berdasarkan redlita.
E_ Tipografi pada isi e-modul menggunakan
137 | varias dan ukuran huruf yang tepat dan tidak 5 4 4
@ | berlebihan.
o | Jarak antar huruf dan antar baris pada teks
1 - : 5 4 4
ditampilkan secara normal.
i Jarak antarateks dengan ilustrasi ditulis secara 5 4 4
proporsional dalam satu halaman.
3 Penempatan unsur tata letak pada setiap 5 4 5
halaman mengikuti pola tertentu.
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© Hak cipta mibk zz WZC mrm mwmmmm State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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DiSTRIBUSI SKOR VALIDITASE-MODUL MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE BERBASIS DISCOVERY LEARNING

%NTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS SISWA SMP/MTsOLEH AHLI

E- TEKNOLOGI PENDIDIKAN

® Nomor Skor iigp Pgrtanyaan - o

%ernyataan AhI|_ Ahll_ Ahl_l S, S, S Zs n(c—1) \Y Kriteria

— Materi | | Materill | Materi |11

= 1 5 4 4 4 3 3 10 12 0.83 Sangat Valid

c 2 5 4 4 4 3 3 10 12 0.83 Sangat Valid

= 3 5 4 4 4 3 3 10 12 0.83 Sangat Valid

w 4 5 4 5 4 3 4 11 12 0.92 Sangat Valid

=l 5 5 4 4 4 3 3 10 12 0.83 Sangat Valid

x 6 5 4 4 4 3 3 10 12 0.83 Sangat Valid

N 7 5 4 4 4 3 3 | 10 12 0.83 | Sangat Valid

= 8 5 4 5 4 3 4 11 12 0.92 Sangat Valid

- 9 5 4 5 4 3 4 | 1 12 092 | Sangat Valid
10 5 4 4 4 3 e 10 12 0.83 Sangat Valid
11 5 4 4 4 3 3 10 12 0.83 Sangat Valid
12 5 3 5 4 2 4 10 12 0.83 Sangat Valid
13 5 4 4 4 3 3 10 12 0.83 Sangat Valid
14 5 4 4 4 3 3 10 12 0.83 Sangat Valid
15 5 4 4 4 3 3 10 12 0.83 Sangat Valid
16 5 4 5 4 3 4 11 12 0.92 Sangat Vaid
17 5 4 5 4 3 4 11 12 0.92 Sangat Valid
18 5 4 4 4 3 3 10 12 0.83 Sangat Valid
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Sangat Vaid

Sangat Vaid
Sangat Vaid
Sangat Valid

0.92

0.83
0.83
18

12

12
12
252

11

10
10
216

0.86

5
5
105

19

o
N[N

Jumlah

cRata-Rata K evalidan

© H i

o
-~

pta milik UIN Suska Riau State Islamic U,

LN SUSEA RIALF

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan lapor
b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun t
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[EBD:I'SCOVERY LEARNING UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS SISWA

dio

1.0 Kelayakan K egrafikan
iA. Ukuran E-Modul

SMP/MTsOLEH AHLI TEKNOLOGI PENDIDIKAN

% Nomor $kor Tiap P_ertanyaan : o

S | pernyataan | AN AR AR | S1 | Sy | S5 Z s|nee-1)| Vv Kriteria

= Materi | | Materi |l | Materi 111

w 1 5 4 4 4 3 3 10 12 0.83 Sangat Valid

E 2 5 4 4 4 3 3 10 12 0.83 Sangat Valid

= Rata-Rata Kevalidan 0.83 Sangat Valid

A B. Desain Kulit E-Modul

g Nomor Skor e Pgrtanyaan - I

Pernyataan AhI|_ Ahl! Ahl_l S1| S, | 83 Z sintc-1)| V Kriteria
Materi | | Materill | Materi I11

3 5 4 4 4 3 3 10 12 0.83 Sangat Valid
4 5 4 5 4 3 4 11 12 0.92 Sangat Valid
5 5 4 4 4 3 3 10 12 0.83 Sangat Valid
6 5 4 4 4 3 3 10 12 0.83 Sangat Valid
7 5 4 4 4 3 3 10 12 0.83 Sangat Valid
8 5 4 5 4 3 4 11 12 0.92 Sangat Valid
9 5 4 5 4 3 4 11 12 0.92 Sangat Valid
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic U,

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan lapor;
b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun t

J_-. h._.

By

LN SUSEA RIALF

P Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
A”_: :ﬂ 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
— =



226

LN SUSEA RIALF

MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE BERBASIS DI SCOVERY
ARNING UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN
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PERHITUNGAN DATA HASIL UJI VALIDITASE-MODUL
MASALAH MATEMATISSISWA SMP/MTsOLEH OLEH AHLI
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encantumkan dan menyebutkan sumber:

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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© IBak c: Em%: il anc IN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

P Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
um_._;l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

= = a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
H|J b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
w2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

0,576. Adapun kaidah

o
keplitusan adalah:

O,BS dan dk =12 —2 =10 maka diperoleh 71i4per

a. Jikary; > 14 berarti reliabel

b. Jikary; < Trape berarti tidak reliabel

Dari hasil peritungan diperoleh r;; > 1145 Sehinggga dapat disimpulkan

bahwa5 soal tersebut reliabel.

State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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= 0,553
0,379
= 0,447
0,273
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11
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4167 _
11
3.000 _

IK =
IK =
IK = —
IK =
IK

IK =

11
4.917

Sedang

Sedang

Sedang
Sukar

Kriteria
Cukup Baik
Bak
Bak
Cukup Baik
Bak
Kriteria
Mudah

Daya Pembeda
0,364
0,561
0,545
0,379
0,455
0.727
0.553
0.379
0.447
0.273

0,364
= 0,561
0,545
= 0,379
= 0,455
Tingkat Kesukaran

4
11
6,167
11
11
4,167
11
5000
11

No
1
2
3
4
5

No
1
2
3
4
5

X,—Xp
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9,167-3,000
11

11
7.000-2,833
11
5.500-0.500
11

10,000—-6,000
7,167—1.167
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I nonon
© Iqu k nmﬁum ﬂDw__ I MQC _Wq S qurm Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..h: EA= 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
= = a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
) b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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rut a, e-modul memiliki

5/4|5|4|4|5|5]| 4 4 4 4 5
tgmpllan g menarik.

op o I

TE S LAMPIRAN D. 5

€8 & 5 JHASIL UJI PRAKTIKALITASE-MODUL MENGGUNAKAN SIGIL

E%E 2 ©  SOFTWARE BERBASISDISCOVERY LEARNING UNTUK

%g g—% ; MEMFASILITAS KEMAMPUAN PEMECAHAN MASAL AH

528 : = MATEMATIS SISWA SMP/MTsKELOMPOK KECIL
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1 I\Eenurut saya, e-modul dapat
In‘=uTu",ambangl?l‘fkansemangal:belajarsaya 5|4|5|5|5|4|4|5]| 4|5 4 5
dalam pembelgjaran matematika.

; Menurut sdya, penyajian materi dalam
+ emnodul méhank minat untuk belgjar.

p Sﬁyamerasatldak bosan selama belgjar
) r@enggunakan e-modul.

as neje uebegas yedueqiadweiy uep ueyunwnBuaw Buele)ig 2

Dalam mencari suatu konsep materi

' "Benggunakan e-modul berbasis

' digcovery learning memudahkan saya

» dalam mengingat dan memahami materi.

SHERY ESNG NIN|ekem Byl uefyunueday e

 Bélgjar dengan emodul disesuaikan

; dengan kemampuan saya sehingga

’ rgemudahkan saya dalam memahami
) ateri dan pemahaman konsep.
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b LEtihan soal dalam emodul membantu
| sAya dalam memahami materi.
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan lapor

b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

State Islamic U;

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun t
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ilik UIN Suska Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan lapor

b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

State Islamic U;

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun t
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PERHITUNGAN DATA HASIL UJI PRAKTIKALITASE-MODUL

_E MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE BERBASIS DI SCOVERY
gEARNI NG UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN
—MASALAH MATEMATIS SISWA SMP/IMTsKELOMPOK KECIL

= A. Ketertarikan Menggunakan E-modul

1.; Daya Tarik/Minat Peserta Didik Terhadap E-modul

238

i

q
fas Persentase
| S | il | Kededan | Krtra
o y P (%)
iz 1 53 60 88.33 Sangat Praktis
2 55 60 91.67 Sangat Praktis
3 55 60 91.67 Sangat Praktis
4 55 60 91.67 Sangat Praktis
Jumlah 218 240 363.33 Sangat
Rata-rata Per sentase K eidealan 90.83 Praktis
B. Kemudahan Dalam M emahami E-modul
Nomor Skor yang Skor RSl
. : Keidealan Kriteria
Pertanyaan | diperoleh | Maksimal (%)
5 53 60 88.33 Sangat Praktis
- 6 53 60 88.33 Sangat Praktis
o 7 53 60 88.33 Sangat Praktis
= Jumlah 159 180 265.00 Sangat
&  Rata-rata Persentase Keidealan 88.33 Praktis
=
~ C. Kemudahan Dalam Menggunakan E-modul
o
? Nomor Skor yang Skor Jefealichs .
o . . Keidealan Kriteria
= Pertanyaan | diperoleh | Maksimal
& (%)
b 8 54 60 90.00 Sangat Praktis
9 53 60 88.33 Sangat Praktis
10 51 60 85.00 Sangat Praktis
Jumlah 158 180 263.33 Sangat
Rata-rata Per sentase K eidealan 87.78 Praktis

NeTY WISeY JIILAS UeIFPRG J6
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@
2.5 Penyajian Tampilan Emodul
:"A. Penampilan Kalimat, Video, Gambar dan Warna
_E‘; Persentase
g Nomor SL_<or yang Sk(.)r Keidealan Kriteria
- Pertanyaan diperoleh | Maksimal (%)
s 11 55 60 91.67 Sangat Praktis
o 12 52 60 86.67 Sangat Praktis
= 13 55 60 91.67 Sangat Praktis
r;- Jumlah 162 180 270.00 Sangat
+ Rata-rata Per sentase K eidealan 90.00 Praktis
cn
o B. Kesesuaian Gambar dan Video dengan Materi
-1
i Persentase
E? Medtes Sl.<or yang Squ Keidealan Kriteria
Pertanyaan | diperoleh | Maksimal (%)
14 53 60 88.33 Sangat Praktis
15 57 60 95.00 Sangat Praktis
Jumlah 110 120 183.33 Sangat
Rata-rata Persentase K eidealan 91.67 Praktis
C. Kgéasan Gambar dan Video
Persentase
Nomor Sl_<or yang Sk(_)r Keidealan Kriteria
Pertanyaan | diperoleh | Maksimal o

X (%)

3 16 53 60 88.33 Sangat Praktis
i 17 54 60 90.00 Sangat Praktis
@, Jumlah 107 120 178.33 Sangat
ot Rata-rata Per sentase K eidealan 89.17 Praktis
E D. Kgelasan Kalimat
@ Pertanyaan | diperoleh | Maksimal (%)

@ 18 50 60 83.33 Sangat Praktis

: 19 55 60 91.67 Sangat Praktis

Jumlah 105 120 175.00 Sangat
Rata-rata Persentase K eidealan 87.50 Praktis

Nery wisey JuIeAg uweym
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



nery eysng Nin wz edue; undede ynuag wejep 1w sinj eAey ynines neje ueibeges yeAueqiadwaiy uep ueywnwnbuaw Buese)g z

TIVTE YESNS §in
o0}

neRy Bysng NN Jefem Buel uefunuaday ueyibniaw yepn uedinbusd g

‘Ye|esew mens ueneflul neje yiuy uesynuad ‘uelede] ueunsnfuad 'yeiw) efiey uesinuad ‘uensuad ‘ueypipued ueBuguadey ynun efuey uedynbusd e

o

&

b

"

@
LAMPIRAND. 8

12 §E

241

PERHITUNGAN DATA HASIL UJI PRAKTIKALITASE-MODUL

é MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE BERBASIS DI SCOVERY
gEARNI NG UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN
—MASALAH MATEMATIS SISWA SMP/IMTsKELOMPOK KECIL

g-lepuwﬁuepun 1Bunpuipg e3dio yey

; SECARA KESELURUHAN
P Skor -
. . Skor Nilai o
¢Yariabel Kepraktisan yang . : Kriteria
c diperolen Maksimal | Kepraktisan
Daya Tarik/Minat Peserta .
L | DRk Terh adap E-modul 535 600 89.17 Sangat Praktis
2 | Pehyajian Tampilan Emodul 590 660 89.39 Sangat Praktis
3 K;&esuaian dengan Waktu 105 120 87.50 Sangat Praktis
Jumlah 1230 1380 266.06 -
: Sangat
Persentase K eidealan Keseluruhan (%) 89.13 \
Praktis

JPquins ueyingaduaiu Uuep UBjWNUeIUSW edue st sfes uranes neeueibegas dinbBusw Bueleng ©|

Persentase keidealan =

Persentase keidealan = % x 100% = 89.13 (Sangat Praktis)

neny WIseY JIIPAS Ue[Ng Jo AJISI2ATU) DIWIR]S] A1E)G

skor yang diperoleh

skor makimal ideal

X 100%
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=T
=g % HASIL UJI PRAKTIKALITASE-MODUL MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE BERBASIS DISCOVERY LEARNING
i 7 B R
E § B g‘l\lTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS SISWA SMP/MTsKELOMPOK
558 (@
E%E _E', TERBATAS
=& o Responden
GNof 3 Pernyataan S|S|S|S|S|S|S|S|S|S|S|S
58 = = SIS D 10|11/12| 13| 14| 15| 16|17 | 18| 19|20 | 21
g o ——
g9 MaﬂrutSaya,emodulmemlllkl 5 4la4l3 4 5| 4 als5lalals 4
7 5 &tampHan yang menarik.
%: 2 §Memarut saya, e-modul dapat
2 2 @ membangkitkan semangat belgjar saya 4 4|51 4 4 /5|4 |5(5|4|4(4|4]4|5|5]5
@ & | dalafp pembelgjaran matematika.
2 & | MLt saya, penyaian malgiae 5 454 5/5|4|5|5|4|3|4|5|4|a|5]|4
@ > | emodul menarik minat untuk belajar.
o i f
g3 Saydnerasa tidak bosan selama belgjar 2 = - clalslslslalalalalalals]s
3 £ | menggunakan e-modul.
;: @ | Dalam mencari suatu konsep materi
i | - .
%EE meng_gunakanemodul berbasis discovery 5 5045 4ls5lalalslslslslslalsls!a
& S | learning memudahkan saya dalam
§ B | mengingat dan memahami materi.
9 % Belgjar dengan emodul disesuaikan
§Z§%eggﬁg§hiﬂmgamﬁmgﬁ§mi 4 5|43 4| ala|a|5|a|3|4a|ala|5|5]4
) -1
3 5 materi dan pemahaman konsep.
= .
o 7 | Latign sodl dalam emocuREEOIIES (I8, 5| 4|4 5|5|5|5|5(4|4/4|5|3|4|5]5
g 2 | sayadalam memahami materi.
5 3
25
=g -2
oS o
> =
5 3 5
° 8 =
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=
:‘Dﬂ
a Penggunaan e-modul dapat mebantu saya 5
4 o &dd athemahami materi.
° g yPenggunaan e-modul sesuai kebutuhan 3
&§ © =dan praktis.
g ‘E) JE-madul ini dapat saya gunakan secara 5
q @ Fberulang-ulang.
= El Meriurut saya, e-modul memiliki 4
ét © fpemilihan warnayang menarik.
B % mentrut saya, gambar yang disgjikan pada 5
2 e-medul menarik pehatian saya.
= _ &Sayamenyukai video yang disgjikan pada 4
2 e-megul
§ £, @ Menyrut saya, gambar yang disajikan 3
= ]ﬁl padae-modul sudah sesuai dengan materi.
3 % Menrut saya, video yang disgjikan pada 5
@ = | emédul sudah sesuai dengan materi.
% %6 Mentirut saya, gambar yang ditampilkan 3
3= padaf&modul jelas dan mudah dimengerti.
3 E Menurut saya, video yang ditampilkan 4
& = | padae-modul jelas dan mudah dimengerti.
@ & | Penggunaan dalam kalimat e-modul
8 % sederhana sehingga meudahkan saya 3
o 2 | memahami makna dalam kalimat yang
8 2 | dissgjikan.
2 % Bahasa yang digunakan dalam e-modul ini 5
5 3 | jelas dan mudah dimengerti.
8 ,L-:% Simbol dan cara penggunaan dala e-modull 4
§ ‘2 | mudah sayabacadan pahami.
§ = |
5 3 w0
v 3 =
gz 8
5 g 2
o & =
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+ #indungi-tindang-Undang
ila_ny %mn@.:n sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
o Fengutiparhanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan lapor

b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun t
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ARNING UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS SISWA SMP/MTs
KELOMPOK TERBATAS

i
© % ak cip

LAMPIRAN D. 10

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
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State Islamic U;

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan lapor
b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun t
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87

92

90
90
86
90
2064
85.47

Rata Rata Per sentase Keidealan (%)

18

&

&

K

&

B¢

nilik UIN Suska Riau

Juﬁlah 98 | 73104 |92 | 104|104 |97|104|103|105|103 |99 | 113 |96 | 79| 101|104 | 82 | 95 | 105 | 103

LN SUSEA RIALF

b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

Cipta
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan lapor

du

ngi Undang-Undang

State Islamic U;

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun t
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r ©
o SKOR DISTRIBUSI UJI PRAKTIKALITASKELOMPOK TERBATAS
=
£ Nomor Skor B o
E" Perfyataan | Skor yang | Maksimum ata-Rata | persentase NllEedlE
3 o Diperoleh Keidealan
& AN 88 105 4.19 83.81 Sangat Praktis
a =2 90 105 4.29 85.71 Sangat Praktis
a [55 93 105 4.43 88.57 Sangat Praktis
c &4 90 105 4.29 85.71 Sangat Praktis
5 =5 90 105 4.29 85.71 Sangat Praktis
9 U6 87 105 4.14 82.86 Sangat Praktis
il 92 105 4.38 87.62 Sangat Praktis
=8 92 105 4.38 87.62 Sangat Praktis
_9 87 105 4.14 82.86 Sangat Praktis
10 o1 105 4.33 86.67 Sangat Praktis
=N 89 105 4.24 84.76 Sangat Praktis
12 91 105 4.33 86.67 Sangat Praktis
13 89 105 4.24 84.76 Sangat Praktis
14 91 105 4.33 86.67 Sangat Praktis
15 91 105 4.33 86.67 Sangat Praktis
16 88 105 4.19 83.81 Sangat Praktis
17 90 105 450 85.71 Sangat Praktis
18 87 105 4.14 82.86 Sangat Praktis
19 92 105 4.38 87.62 Sangat Praktis
20 90 105 4.29 85.71 Sangat Praktis
21 90 105 4.29 85.71 Sangat Praktis
22 86 105 4.10 81.90 Sangat Praktis
23 90 105 4.29 85.71 Sangat Praktis
Ju@nlah 2064 2415 98.50 1965.71 -
& Rata Rata Persentase Keidealan (%) 85.47 Sangat Praktis

"l

G Jo AjIsIaArup) dIureys

neny wisey JueAg uejm
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LﬁM PIRAND. 11

-

~ PERHITUNGAN DATA HASIL UJI PRAKTIKALITASE-MODUL

_E MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE BERBASIS DISCOVERY

gEARNI NG UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN

MASALAH MATEMATIS SISWA SMP/MTsKELOMPOK TERBATAS
16 Daya Tarik/Minat Peserta Didik Terhadap E-modul

=
= A. Ketertarikan Menggunakan E-modul

o Nomor Skor yang Skor Per_sentase —
= Pertanyaan diperolen | Maksimal R Ao NllERE
) oY P (%)
i 1 88 105 83.81 | Sangat Praktis
= 2 90 105 85.71 | Sangat Praktis
3 93 105 88.57 Sangat Praktis
4 90 105 85.71 Sangat Praktis
Jumlah 361 420 343.81 Sangat
Rata-rata Per sentase K eidealan 85.95 Praktis

B. Kemudahan Dalam M emahami E-modul

Nomor Skor yang Skor Per.sentase . o
. ] Keidealan Kriteria
Pertanyaan diperoleh | Maksimal (%)

5 90 105 85.71 Sangat Praktis
~+ 6 87 105 82.86 Sangat Praktis
e 7 92 105 87.62 Sangat Praktis
= Jumlah 269 315 256.19 Sangat
= Rata-rata Persentase Keidealan 85.40 Praktis
=
EC. Kemudahan Dalam Menggunakan E-modul
=
4 Nomor Skor yang Skor JefEslichs .

2 Pertanyaan | diperoleh | Maksimal el Sleedi

. (%)

o 8 92 105 87.62 Sangat Praktis

=4 9 87 105 82.86 Sangat Praktis

o 10 91 105 86.67 Sangat Praktis

=& Jumlah 270 315 257.14 Sangat
Rata-rata Persentase Keidealan 85.71 Praktis

Nery Wisey JlieAg ue
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@
2.5 Penyajian Tampilan Emodul
:"A. Penampilan Kalimat, Video, Gambar dan Warna
T;‘, Persentase
gy  Nomor SL_<or yang Sk(.)r Keidealan Kriteria
- Pertanyaan diperolen | Maksimal (%)
5 11 89 105 84.76 Sangat Praktis
o 12 91 105 86.67 Sangat Praktis
= 13 89 105 84.76 Sangat Praktis
. Jumlah 269 315 256.19 Sangat
o  Ratarata Persentase K eidealan 85.40 Praktis
Gn
o B. Kesesuaian Gambar dan Video dengan Materi
e Per sentase
d Nomor Sl.<or yang Squ Keidealan Kriteria
Pertanyaan diperoleh | Maksimal (%)
14 91 105 86.67 Sangat Praktis
15 91 105 86.67 Sangat Praktis
Jumlah 182 210 173.33 Sangat
Rata-rata Per sentase K eidealan 86.67 Praktis
C. Kgéasan Gambar dan Video
Per sentase
Mg Sl_<or yang Sk(_)r Keidealan Kriteria
Pertanyaan diperoleh | Maksimal -
o (%)
n 16 88 105 83.81 Sangat Praktis
i 17 90 105 85.71 Sangat Praktis
¥, Jumlah 178 210 169.52 Sangat
= Rata-r ata Per sentase K eidealan 84.76 Praktis
E D. Kgelasan Kalimat
3 Per sentase
g Nomor SKor yang e Keidealan Kriteria
¥ Pertanyaan diperolen | Maksimal (%)
L:—
[ 18 87 105 82.86 Sangat Praktis
h 19 92 105 87.62 Sangat Praktis
Jumlah 179 210 170.48 Sangat
Rata-rata Persentase Keldealan 85.24 Praktis
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PERHITUNGAN DATA HASIL UJI PRAKTIKALITASE-MODUL
ﬁ MENGGUNAKAN SIGIL SOFTWARE BERBASIS DI SCOVERY
gEARNI NG UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN
MASALAH MATEMATIS SISWA SMP/MTsKELOMPOK TERBATAS
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; SECARA KESELURUHAN
. . Skor yang Skor Nilai I
i/arlabel Kepraktisan diperoleh | Maksimal | K epraktisan Kriteria
Déya Tarik/Minat Peserta ,
1 D?d/ik Terhadap E-modul 900 1050 85.71 Sangat Praktis
2 | Péyajian Tampilan Emodul 988 1155 85.54 Sangat Praktis
3 | KéSesuaian dengan Waktu 176 210 83.81 Sangat Praktis
2 Jumlah 2064 2415 255.06 -
: Sangat
Persentase K eidealan Keseluruhan (%) 85.47 Praktis
Persentase keidealan = 2" a"g_dipe_meh X 100%
skor makimal ideal
Persentase keidealan = % X 100% = 85.47 (Sangat Praktis)
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Lﬁfl\/l PIRANE. 2
: UJI NORMALITASPOSTTEST KELAS EKSPERIMEN
Erl. Uji normalitas menggunakan uji Chi-Kuadrat dengan rumus:
k

= sy (fo = f)?

; i=n fh

=

= Dengan kriteriayang digunakan:

w

o * X’nitung > X?taper , atinyadistribusi tidak normal

g

mm o Xnitung < X%taper , artinyadistribusi normal

=2. Menentukan nilai uji statistik
Skor terbesar = Xpax = 96
Skor terkecil = Xpin = 58
Rentangan (R) = Xmax — Xmin = 96 — 58 = 38
Banyak Kelas (BK) =1 + 3.3log 21 = 5.3633 (dibulatkan = 5)
Panjang Kelas (i) =i = —— === 7.636 (dibulatkan = 8)

3. Buat tabel distribusi frekuensi
No | Interval f %, X8 X £X;°
1 58 — 65 2 615 | 378225 123 7564.5
2 | 66—73 3 69.5 |4830.25| 2085 | 14490.75
3 |74-81 8 775 | 6006.25 620 48050
4 82 -89 5 855 | 731025 | 4275 | 36551.25
5 90 — 97 3 935 | 874225 | 2805 | 26226.75
Jumlah 21 3875 | 30671.3| 1659.5 | 132883.3
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Pengujian dengan menggunak rumus Chi-Kuadrat
a  Menghitung rata-rata (Mean)

X = 2fX 16595 _ 5q 0

n 21
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b. Menghitung Standar Deviasi (SD,)

2 2
Ssz\/anxl EFX)

n(n-1)

— 2
sD, \/21(132883.3) (1659.5)

21(21-1)

2790549,3—-2753940,25
.= |

420

36609,05
SD, =
420

SD, = /87,1644 = 9,34

menggunakan angka untuk batas kelas.

Misalnya 0,4896 — 0,4264 = 0,0631.

C.
7 — BK-X
SDy
d.
e.
f.

Mencari nilai frekuensi harapan (f;,) dengan rumus:

Mencari Z-score untuk batas kelas interval dengan rumus:

fn = luas tiap kelas interval X n

Mencari luas 0 — Z dari tabel kurvanormal dari 0 — Z dengan

256

Mencari luastiap interval dengan mengurangkan angka-angka 0 — Z.

Jequins ueyingadual uep ueywnuesusw eduel ju sym efiey ynings nele ueibeqas dinBuaw Bueleng ©|

Batas | .. _. Luas LuasTi — fn)?

O K elas Nilajz 0-27 Kelaslnteerlr\)/al fo fu %
1 575 -2.31 0.4896 0.0631 2 1.33 0.34
2 65.5 -1.45 0.4265 0.2041 3 4.29 0.39
3 735 -0.59 0.2224 0.3288 8 6.90 0.17
4 815 0.27 0.1064 0.2622 5 551 0.05
5 89.5 1.12 0.3686 0.1075 3 2.26 0.24
mlah 975 1.98 0.4761 21 20.28 1.19
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Diperoleh bahwa X2 p;¢n, = 1.19




257

8 3 v
g 9 =
=) ~ 2 o)
TR 8 £
s 8 = 2
X > R
€ N o
5 o) ~ ST
3 O e vi B
T O = 5 O
S S o = O
N 5 Ci © s o]
> 5 e 2 ©
s S T e U B
=~ 8 & =1 c =< T
§ g E n @w & £

S 3 - > =
N <+ 2 & &5 3
9 = = O

g Il 1] 1]

§ £ «~ , 8 5 8§ §
§ ~~ | 5§ & ¢ © 3
T X w1 X £ c ) m.
s I 8 & & S @
2 X =X g I 03 T
i P 2 3 % 8B w

— S S (@)]
< T m .w &S = .m.
S & < < =2 5
I/nnw. Q |m m A \V % (@]
c m |m H S SN o mv
rm m = e e _ =
5 -2 f £ 3 B
2 m ® m ZM 2.m <~ oe)
m °© T O N N — 5
& T 5 - T
= 0 T O « o o o

© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
P Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..umcu..l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
A .n....l.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
N b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

w2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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©
L/§M PIRANE. 3
: UJI NORMALITASPOSTTEST KELASKONTROL
Erl. Uji normalitas menggunakan uji Chi-Kuadrat dengan rumus:
k
= sy (fo = f)?
; i=n fh
=
= Dengan kriteriayang digunakan:
w
o * X’nitung > X?taper , atinyadistribusi tidak normal
-
mm o Xhitung < X%taper , atinyadistribusi normal
=2. Menentukan nilai uji statistik
Skor terbesar = Xmax = 80
Skor terkecil = Xpin = 36
Rentangan (R) = Xmax — Xmin = 80 — 36 = 44

Banyak Kelas (BK) = 1+ 3.3log 21 = 5.3633 (dibulatkan = 5)

Panjang Kelas (i) =i = —

= BK
3. Buat tabel distribusi frekuensi

= % = 8,7273 (dibulatkan = 9)

neny wisey JueAg uejm

@ | No | Interval f X; X;° fXi j2.08
% 1 36 — 44 2 40 1600 80 3200
= 2 45 — 53 4 49 2401 196 9604
ve 3 54 — 62 2 58 3364 116 6728
E 4 63—-71 5 67 4489 335 22445
E 5 72 — 80 8 76 5776 608 46208
5 Jumlah 21 | 290 | 17630 | 1335 | 88185
®
=4. Pengujian dengan menggunak rumus Chi-Kuadrat
;H a. Menghitung rata-rata (Mean)
2 X=X _1%_ 357

n 21
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b. Menghitung Standar Deviasi (SD,.)

_ nZfx-Crx)?
SDx - \/ n(n-1)

21(88185)—(1335)2

SD, = (1335)
21(21-1)

1851885-1782225

sp.= |
420

69660
SD, =

420

SD, =4/165,86 = 12,88

c. Mencari Z-score untuk batas kelas interval dengan rumus:

BK-X
SDy

/=

d.Mencari luas 0 —Z dari tabel kurva normal dari 0 —Z dengan
menggunakan angka untuk batas kelas.

e. Mencari luas tiap interval dengan mengurangkan angka-angka 0 — Z.
Misalnya0,4896 — 0,4264 = 0,0631.

f. Mencari nilai frekuensi harapan (f},) dengan rumus:

fn = luas tiap kelas interval Xn

nery eysng Nin wz edue; undede ynuag wejep 1w sinj eAey ynines neje ueibeges yeAueqiadwaiy uep ueywnwnbuaw Buese)g z

‘Ye|esew mens ueneflul neje yiuy uesynuad ‘uelede] ueunsnfuad 'yeiw) efiey uesinuad ‘uensuad ‘ueypipued ueBuguadey ynun efuey uedynbusd e

Jequins ueyingadual uep ueywnuesusw eduel ju sym efiey ynings nele ueibeqas dinBuaw Bueleng ©|

=

-

;No Batas | Nilai | Luas | LuasTiap f f (fo — fu)?

i Kelas| Z 0—Z | KelasInterval | 7° 2 i

=
1 355 | -2.18 | 0.48%4 0.0548 2 1.15 0.63
2 445 | -1.48 | 0.4306 0.1483 4 311 0.25
3 535 | -0.78 | 0.2823 0.2504 2 5.26 2.02
4 62.5 | -0.08 | 0.0319 0.2643 5 5.55 0.05
5 715 0.62 | 0.2324 0.1725 8 3.62 5.29
mlah | 80.5 1.31 | 0.4049 21 18.70 8.24
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Diperoleh bahwa X?p;¢yng = 8.24
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(@)
LﬁM PIRANE. 4
& UJI HOMOGENITAS POSTTEST
—E KELASEKSPERIMEN DAN KELASKONTROL
;1. Uji homogenitas yang digunakan menggunakan rumus:
E F __ varians terbesar
5 hitung — varians terkecil
=
=  Hipotesis
@ H, = DataHomogen
= H, = Datatidak homogen
o
- Dankriteriayang digunakan jika H, diterimaadalah Fpityng < Fraper-
22. Tabel distribusi frekuensi
KE KK I 5
No X Y, X y b y
1 78 55 -0.519 | -8.831 0.270 77.990
2 87 78 8.571 14.805 73.469 219.194
3 78 49 -0.519 |-14.286 | 0.270 204.082
4 71 67 -7.792 3.896 60.719 15.180
5 82 75 3.117 11.169 9.715 124.743
6 65 49 -13.247 | -14.286 | 175.476 | 204.082
7 75 55 -4.156 -8.831 17.271 77.990
8 84 80 4935 | 16.623 | 24.355 276.337
w9 78 65 -0.519 2.078 0.270 4.318
:n'-:' 10 95 65 15.844 | 2.078 | 251.037 4.318
®11 78 42 -0.519 |-21.558 | 0.270 464.766
w12 93 36 14.026 | -27.013 | 196.728 | 729.701
=13 96 78 17.662 | 14.805 | 311.958 | 219.194
=14 82 65 3117 | 2078 | 9.715 4.318
~15 64 75 -15.065 | 11.169 | 226.952 | 124.743
=16 76 78 -2.338 | 14.805 5.465 219.194
=17 58 73 -20.519 | 9.351 | 421.049 87.435
@ 18 76 78 -2.338 | 14.805 5.465 219.194
~19 73 51 -5.974 | -12.468 | 35.689 155.439
e 20 80 53 1.299 | -10.649 1.687 113.409
=01 84 64 4.935 0.260 24.355 0.067
Jumlah 1653 1331 1852,184 | 3545,691
= n 21 21
Rata-Rata | 78,7013 63,377
<§D, 9,623 13,315
\farians 92,609 | 177,285
i

NETY WISEY




262

2.124.

Sehingga H,, diterimadan H,, ditolak. Maka dapat disimpulkan bahwa data

Dengan demikian diketahui bahwa Fpjpyng < Fraper atau 1,914 < 2,124.

m 8 =
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
P Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..umcu..l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
A .n....l.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
N b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

w2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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4. Membandingkan tyityng dan tegpe
dk=n,+n,—2=214+21-2=40

Dengan dk = 40 dan taraf signifikan (@) = 0,05 maka diperleh tiqpe1 =
2,021. Dengan demikian diketahui bahwa tpiryng = trape; atau 4,275 =

2,021. Sehingga H, diterima dan H, ditolak. Maka dapat disimpulkan

=k @
o
52 nI;S' Menentukan Syapungan dan thirung
$F =
=
38 (B | o _ =152+ (- 1S,
@3 © gabungan — ny+ny—2
2: =
c 32 o
= 8
ﬁ c 3 S _ [(21-1)92.609+(21-1)177.285
g2 = gabungan — 21+21-2
o
ca -
m [l
= =
= 5 — _ [(20)92.609+(20)177.285
% % = Sgabungan - 40
c 3
a > o
@ o
= 77 S __ |1852,18+3545,7
g. = gabungan — 40
=g o
[
2 A
w Py 5397,88
g B Sgabungan = [~o— = VI34947 = 11,617
=
=] -
" X1—X3
o) . =
a b. thltung S Tty
b gabungan niny
=
@
=
o
8 __ 78.70—-63.38 15,32 B 15,32 _ 1532 5
= thitung K. - T = = 4,27
{ o 11.617 21421 11,617+/0,0952 11,617(0,3085) 3,584
§, ’ 21.21
[
et |
[=F
o
=]
3
@
=
=
@
o
=
=
=
w
=
]
c
3
g

bahwa terdapat perbedaan antara kel as eksperimen dengan kelas kontrol.
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b: Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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PIRANF. 2
DAFTAR NAMA SISWA KELASEKSPERIMEN
No | Kode Testee Nama
1 KE-01 ANISA BALQIS SAFIRA
2 KE-02 CH. FREEYA FENTY HARSON
3 KE-03 DENO MORA
4 KE-04 FARASILA NADIRA PUTRI
5 KE-05 FELOXA ASNANDA RY UNA
6 KE-06 FRINSYIFA ANATASYA MUSLIM
7 KE-07 JESIKA MILA SITORUS
8 KE-08 KAYLA PUTRI RIAYU
9 KE-09 NAIFA APRILIA
10 KE-10 NAIFAH ANDHARA SYAKIRA
11 KE-11 NAILA HUSNA NABILA
12 KE-12 N. FADHILA
13 KE-13 NAILAH NURMAHDIYYAH
14 KE-14 PUTRI NAURA LAETICIA
15 KE-15 RAIHANAH ZULFAAULIA IRBAH
16 KE-16 RIVI MARDATILA
17 KE-17 SEILA DWI FEBRIANTI
18 KE-18 SHALSABILA ANAZELI
19 KE-19 SITI HASANAH
20 KE-20 SUMAYYAH YASMIN NAZIRA
21 KE-21 TALITHA RASIYAH PUTRI YUDE
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PIRANF. 3
DAFTAR NAMA SISWA KELASKONTROL
No | Kode Testee Nama
1 KK-01 ADILLA JELITA SATRIA
2 KK-02 ADZRA ZAKIA HANIFAH
3 KK-03 AIDIL PRATAMA NASUTION
4 KK-04 ALYA HAFIDHAH
5 KK-05 AYYANA AL ZAHWA
6 KK-06 BALQISAZHAAR AATHIRAH
7 KK-07 CANTIKA MAHDIYATU SYAUQIA
8 KK-08 DIVA ANGGRAINI
9 KK-09 FADHIL HANIFAH ILYAS
10 KK-10 FAJAR LUTHFI AL ZIKRA
11 KK-11 FATHIYA ZAHRA
12 KK-12 GHALIH ADITYA
13 KK-13 HAFIZAH ALZENA PRISTI
14 KK-14 JHANITA ENDRIZAL
15 KK-15 KIM TSAQIB MUZAKKI
16 KK-16 M. ARIEF AL FIQRI EFENDI LUBIS
17 KK-17 M. IKRAR HAKIM RADHI
18 KK-18 M. RAIHAN HALIL AL ZAAFA
19 KK-19 MUHAMMAD ABDUL ROHIM
20 KK-20 NABILA EL SYARIF
21 KK-21 RIZKY SABILILLAH TSAQIB
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Pt Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
L ._.:_,l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
- < a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

|.ml_w“h_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssomas | 2- Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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lm UNIVERSITAS ISLAM NEGERISULTAN SYARIF KASIM RIAL
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n FACULTY OF EDUCATION AND 1_l'.:\( HER T RAINI)G
UIN SUSKA RIAL AN S e e b e osagistomi \
Nomaor Un O4F 11 3PP OO 922701 2024 Pekunbury, 24 Oktober 2024 1
Siit Biasa
Lamp . |
Hal Mohen 1zin Melakukan PraRivet !
Kepada 3

Yih Kepala Sckolah
MTs Hasapah Pelanbaru

¥
d
|

Tempat P

U sadusrerse salesihonamt warinicarsollialtt w ahiarakar |
Dekan Fakultas Tarbivah dan Keguruan UIN Suitan Svanf Kasim Riau dengan ini |
membentshulan kepada saudam bahwa
Nama Qonah Laila i
NIM 11910820005
Semester Tahun N1 (Sebelas) 2024
Program Stud Pendidikan Mawemauhka
Fakalias Tarbivah dun Kegurgan UIN Suska Riau
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drtugaskan antuk melaksanakan Prariset guna mendapatkan dats yang berhubungin dengan
penelitinnmya & fostanst yang ssudara pimpin

Sehubungan dengan (i kam mohon diverikan bantuan izin kepuda mahusiswa vang
bersang=ulan

Demikion disampaikan atas ketfjasamanya duocapkan terma kasih

Wassalam

an Dekan
Wakil Dekan 111
\/l x

Dr. Amirah Diniaty, M.Pd Kons
NIP 19751115 200312 2 001
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W Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
[

L u._.:_,l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
-

< a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
hhf_w“h— b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unssamae 2 Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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UIN SUSKA RIAU 2 M R Secorames No 155 K 18 Tampan Pelarbery R 2KS PO BOX 1004 Twp (O781) 551647
Fam (O761] 581547 Yady www 5k woernshs a2 id Sl sfak uinsusial vahan on o
Nomor B-23020/Un D4/F 11/PP.00.9:10/2024 Pekanbaru,30 Oktober 2024 M
Sifat Biasa
Lamp 1 (Satu) Proposal
Hal Mohon I:in Melakukan Riset
Kepada
Yth Gubemnur Rinu
Cq. Kepala Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan Terpadu
Satu Pintu
Provinst Rusu
D1 Pekanbary

Assalama ‘alatkem waralmandiai wabavakarnh
Rektor Universins Islam  Negeri Sultan  Syanf Kasim Risu dengan  imi
membenmbukan kepada saudars bahwa

Nama Qonah Laila

NIM 11910520095

Semester/Tahun X1(Scbelas) 2024

Program Studi Pendidikan Matematika

Fakultas Tarbivah dan Keguruan UIN Suska Rigu

ditugaskan untuk melaksanakan riset puna mendapatkan data yang berhubungan dengan
{udul sknipsinya : Pengembangan E-modul Menggunakan Sigil Sofiware Berbasis Discovery
Learming Untuk Memfusiliest Kemampuan Pemecalun  Masalah  Matematis Siswa
SMPMTS

Lokasi Penelitian @ MTS Hasanah Pekanburu

Waktu Penelitian 3 Bulan (30 Oktober 2024 s.d 30 Januan 2025)
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Sehubungsn dengan ity kami mohog dibeckan bantsan/izin kepada mabasiswa yang

bersangkutan

Desmikian disamparkan atas kerjasamanyy dincapkan tenma kasih

,L‘Ag

" NIRA9BSO82]1 199402 | 001
Tembusan
Rektor UIN Suska Risu
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PEMERINTAH KOTA PEKANBARU
BADAN KESATUAN BANGSA DAN POLITIK

GEDUNG LIMAS KAJANG LANTAI lil KOMP. PERKANTORAN PEMKO. PEKANSARU

JL. ABDUL RAHMAN HAMID KOTA PEKANBARU

O In kDAY e

-

E

Menimbang

Nama
NIM
Fakultas
Jurzsan
Alamal

Judul Penestian

Lokas| Penefitan

RAT KETERANGAN PENELITIAN 3.??: 2
Nomor : BL.04.00/Kesbangpol/2810/2024 Eo

1 Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 14 Tahun 2008 Tentang

Keterbukaan Informasi Publik.

2 Undang-Undong Republik Indonesia Nemor 25 Tahun 2008 Tentang

Pelayanan Publik,

3. Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 18 Tahun 2016 Tentang

Perangkat Daerah

4 Permturan Menteri Dalam Negen Nomor 3 Tahun 2018 Tentang Penemitan

Sumal Keterangan Penelitian

5 Pematuran Caerah Kota Pelmnbary Nomor 8 Tahun 2018 Tentang

Pembentukan dan Susunan Perangkat Daerah Kota Pekanbaru

Rekomendasi dari Kepala Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan Tesadu
Satu Pintu Provins! Riau, nomor SQYDPMPTSP/NON [ZIN-RISET/S9808 tanggal
31 Oktober 2024, peribal pelaksansan keglaten Peneliian RisetPra Riset dan
pengumpulan data urtuk bahan Skripsi.

MEMBERITAHUKAN BAHWA :

QORIAH LAILA

119105200050

TARBIYAH DAN KEGURUAN UIN SUSKA RIAU

PENDIDIKAN MATEMATIKA

51

DESA UJUNG BATU Il KEC. HUTA RAIA TINGGI KAB PADANG
LAWAS-SUMATERA UTARA

PENGEMBANGAN E-MODUL MENGGUNAKAN S3IGIL SOFTWARE
BERBASIS DISCOVERY LEARNING UNTUK MEMFASILITASI
KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS SISWA SMPMTS
KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KOTA PEKANBARU

Untuk Meiskukan Penefitian dangan ketentusn sebagai berikut |

1. Tidak metakukan kegizlan yang menyimpang dari ketantuan yang telsh ditetapkan yang tidak
ada hubungan dengan kegiatan RiseVFra Riset’Peneiitian can pengumputan data ni

2 Peaksanaan kegiatan Rise! ini berlangsung selama 6 (enam) bulan terhitung mulai tancgal Surat
Kelerangan Penatian ini drerbitcan,

3 Berpakalan sopan, mematuhi etka KantorlLokasl Panelitian, tersedia meninggalkan fthoto copy
Karty Tanda Pengenal

4 Meloporkan hasil Panelitian kegada Walikota Pekanbani ¢ q Kepala Fadan Kesatuan Bangsa
dan Poltik Kota Pekanbaru, paling lambal 1 (salu) minggu setelah selesal.

Demikian Rekomendasi ini dibunt untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

Yth:

nenyj Wisey JlLeiAg ut

1. Dekan Fakultas Tartrys dan Kegunuan UIN SUSKA Riau a1 Pekanbary

2 Yang Bersangkutan
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’_'. - KEMENTERIAN AGAMA - REPUBLIK INDONESIA
( %, KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KOTA PEKANBARU

Jalan Arfin Achmad Ssmpang Rambutan Nomor 01 Pekantary
/4 Telp 0731 68513 86504 FAX 66512

Emal 1y pesantarnu@yahoo e §
Nomor B-Se% Kk 04 5/TL 00/11/2024 Pekanbaru 07 November 2024
Sitat Basa
Lampiran -
Perihal Mohon lzin Melakukan Riset

Yth Kepala MTs Hasanah Pekanbaru
Dangan Homat,

Memperhatikan maksud surat Fakultas Tarhiyah dan Keguruan UIN Suska Risu
Nomor - B-23021/Un D4/F IFPP.00 9/1072024 tanggal 30 Oktober 2024, dan Kepaia
Badan Kesatuan Bangsa dan Palitik Kota Pekanbaru No
BL 04 00/Kesbangpoli2810/2024, Tanggal 04 November 2024 Perihal sepertl pokok
sura!, akan datang menghadap Saudaral

Nama QORIAH LAILA

NIM : 11910520095

Fakultas . Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau

Jurusan | Pendidikan Matematika

Jenjang ‘S1

Alamat Dasz Ujung Batu Il Kec Huta Raja Tinggi Kab. Padarg Lawas
Sumatera Utara

Barmaksud melakukan riset di MTs Hasanah Pekanbaru yang Saudara pimpin
sejama 3 bulan (30 Oktober 2024 — 30 Januari 2025 | guna mendapatkan dan
mengumpulkan data yang diperlukan dalam rencana penelitian dengan judul

* Pengembangan E-Modul Menggunakan Sigil Software Berbasis Discovery
Learning Untuk Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis

Siswa Smp/Mts *

Untk maksud lersebut kiranya Saudara dapat memberikan bantuanfinformasi
yang diperiukan sepanjang yang bersargkutan dapat mematuhi ketertuan/peraturan
yang derlaku semata-mata untuk kapentingan ilmiyah

Demikian surat izin riset/penelitian ini kami buat untuk dapal dipergunakan
sebagaimana mestinya, atas bantuan dan kerjasama yang baik kami ucapkan terima

kasih.
an-Kepala
_Z\-“".@ Sup Bag Tata Usaha
s \ \‘\#
(i (2] )\
e/
\1-[ 1S | o
W
\ e
\_}«_‘l
Tembusan:

1. Ka. Kanwil Kementerian Agama Provinsi Riau )
2 Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau

3 Yang Bersangkutan

i

273



g

g 274
e

SN

: Bipi

YAYASAN AMIL HASANAH
MADRASAH TSANAWIYAH HASANAH PEKANBARU

JENJANG AKREDITASI : A
Ji. Cempedak No. 37 Telp. (0761) 28243 Pekanbaru 28125

SURAT KETERANGAN
No: 09.103/MTs-Hs/1272024

Sesuai dengan maksud surat dari Kepaln Kementrian Agama Kota Pekanbaru Nomor
B-5S690 Kk 04 5/TL.00/1 12024 tanggal 07 Noyember 2024 dengan memperhatikan surat dari
Kepala Kantor Kesatwan Bangsa Politik dan Perfindungan Masvarakat Kota Pekanbaru No:
BL.04.00/Kesbangpol 2910/2024 tanggal 04 November 2024.

Kepals Madrasah Tsanawiyah Hasanah Pekanbaru dengan ini menerangkan bahwa ;

Buepun-6uepun 1Bunpujpg g1din yeH

Nama : QORIAH LAILA
NIM - 11910520098

Jenjang :S1

Jurusan : Pendidikan Matemartika
Fakultas * Tarhiveh dan Keguruan
Universitas + UIN Suska Riau

Benar yang Namanyas tersebut diatas telah melaksanakan  Penelitian dalam rangka untuk
mendapetkann Data yang berkaitan dengan Judul Penclitian yaitu : “PENGEMBANGAN
E-MODUL MENGGUNAKAN  SIGIL.  SOFTWARE BERBASIS DISCOVERY
LEARNING UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH
MATEMATIS SISWA SMP/MTS"

Demikian Surat Keterangan ini kami berikan untuk dapat dipergunakan sebagaimam mestinya.
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SURATL KELERANGAN
No o 09 102/M T 1IN 12/2024

Sayn yang bertanda tangan dibawal ini |

Nama S Ramli Sapoty, S Pd
NIP
Jabatan s Kepila Madnisih

Satvan Pendidikan MTsS Hasamiah pekonbisn

Dengan i menystakon bahwa madeasah kami telah menggunakan produk  hisil - karya

mahiasiswa
Naoman CQORIATEEATLA
NIM LID10520098
Jenjang S|
Jurusin : Pendidikan Matemalika
Fakulum Farbiyah dan Keguruam
Universitas N Suskn Riou

Demikian Surat Keterangan ini kimi berikan untuk dapat dipergunakin sebugaimana mestinya,

o algkanbaru, (14 Desember 2024
‘7 A'Efm‘ Mm!nuuh
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D/\_ KEMENTERIAN AGAMA
l UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
= c FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
_vaE\‘!m' ul-*-l[]@ Sag sl Aol
l'/\ ' TY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING
UIN SUSKA RIAU B Sostractss o 188 K {1 Taran Pebanbary Ris, 28293 PO BOX 1004 Tele (0761) 381847
e Fan (O751] 551647 Wab www My umpuses ac © Eonal ebsk unmoshal) yshoo oo &
Nomor Un 04F 11 4/PP 00.9/233592024 Pekanbaru, 07 November 2024
Sifar Biasa
Lamp -
Hal Pembimbing Skripsi
Kepada
Yth

| Depriwana Rahmy, S.Pd, M Sc

2

Dasen Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau
Pekanbaruy

Assalamu alaikum warhmatullaht webarakatuh
Dengan hormat, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau menunjuk Saudam

sehagm pembimbing sknpsi mahasiswa

Nama Qoriah Lala

NIM 11910520095

Jurusan  ‘Pendidikan Matemutika

Judul ‘Pengembangan E-Modul Menggunakan Sigil Software Berbasis Discovery

Learning untuk Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis
Siswa SMP/MTs
Wikt * 6 Bulan terhiung dan tanggal keluarnya surat himbingan ini

Agar dapar membimbing hal-hal terkait dengan Imu Pendidikan Matematuka Redaksi dan
teknik penulisan skripsi, sebagaimana yang sudah ditentukan  Atas Kkesedigan Saudara

dihaturkan terimakasih

Wassalam
e i, Dekan
/* QTEB_“{ 4Wak|l Dekan |

Tembusan
Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau
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h FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING
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Nomor  :B-12112/Un.04/F.IL1/PP.00.9:06/2023 Pekanbaru, 26 Juni 2025
Sifat : Biasa
Lampiran : -
THal : Pembimbing Skripsi (Perpanjangan)
Kepada Yth,

Depriwana Rahn, S.Pd, M.Sc.,
Dosen Fakuhas Farbiyah dan Kegursan
Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau

Assalamy alaikum warhmaedlohi wabarakatun
Dengan hormat, Fakultas Tarbivab dan Keguruan Universitas Islam Negen Sultan Syarif Kasim
Riau menunjuk Saudara sebagai pembimbing skripst mahasiswa :

Nama : Qoriah Laila

NIM  : TI910520095

Jurusan @ Pendidikan Matematika

Judul  : Pengembanpan E-modul Menggunakan Sigil Sathware Berbasis Discovery
Learning Untuk Memlasilitasi Kemampuan Pemecahan Masalah Matemalis
Siswa SMP/MTs

Waktu @ 2 Bulan terhitung dari tanggal keluarnya surat himbingan ini

Agar dapat membimbing hal-hal terkait dengan Timu Pendidikan Matematika dan Redaksi dan
Teknik Penulisan Skripsi sebagaimana yang sudah ditentukan. Atas kesedionn Saudara dihaturkan
terima kasih.
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KATA PENGANTAR

Alhamdulillaahirabbil ‘aalamiin Puji syukur penulis ucapkan kehadirat Allah atas
terselesaikannya bahan ajar ini yang berjudul “Pegembangan E-Modul Menggunakan Sigil
Software Berbasis Discovery Learning untuk Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan

Masalah Matematis Siswa SMP/MTs".

E-modul matematika berbantuan sigil software ini difokuskan bagaimana siswa dapat
belajar mandiri dengan melaksanakan komponen yang ada didalamnya. Melalui e-modul
ini siswa diharapkan dapat memecahkan masalah khususnya pada materi Pola Bilangan,
dengan demikian siswa mampu memahami materi yang dipelajari dan mengaplikasikannya

dalam kehidupan sehari-hari.

Penulis mengucapkan terima kasih kepada seluruh pihak vang telah membantu serta
membagi sebagian pengetahuannya sehingga penulis dapat menyelesaikan E-Modul

Pembelajaran Matematika ini.

Penulis menyadari sepenuhnya e-modul ini jauh dari kata sempurna, oleh sebab itu
kritik dan saran yang ada relevansinya dengan penyempurnaan e-modul ini senantiasa
sangat penulis harapkan. Semoga e-modul ini dapat memberikan manfaat dan mampu
memberikan nilai tambah kepada para pemakainya, sehingga mempermudah untuk

mencapai tujuan pembelajaran.

Pekanbaru, 26 Maret 2023
Penulis

Qoriah Laila

<< Kembali Lanjut >>




LANGKAH-LANGKAH DISCOVERY LEARNING
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. Stimulation (Pemberian Rangsangan)

Siswa dihadapkan pada suatu permasalahan yang menimbulkan suatu
pertanyaan kemudian dilanjutkan untuk tidak memberi generalisasi agar
timbul keinginan untuk menyelidiki sendiri.

Problem Statement (Identifikasi Masalah)

Siswa megidentifikasi sebanyak mungkin maalah yang relevan dengan
materi dan informasi yaang ada pada tahap stimulation.

Data Collection (Pengumpulan Data)

Siswa mengumpulkan informasi yang relevan sebanyak mungkin untuk
menemukan solusi atau jawaban dari buku pegangan siswa, majalah,
internet, dan lain-lain sesuai dengan kebutuhan siswa.

Data Processing (Pengolahan Data)

Siswa mengolah sejumlah data informasi dalam upaya merumuskan
Jawaban atas perrtanyaan yang ada.

Verification (Pembuktian)

Siswa melakukan pemeriksaan secara teliti dalam membuktikan jawaban
yang telah dirumuskan berdasarkan data yang telah diolah.

Generalization (Kesimpulan)

Siswa menarik kesimpulan yang tepat dari materi yang telah dipelajari
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DESKRIPSI E-MODUL

Materi Pola Bilangan dalam E-Modul ini disusun untuk memfasilitasi kemampuan
pemecahan masalah matematis siswa. Dimana indikator pada kemampuan pemecahan
masalah matematis siswa diantaranya: understanding the problem, devising a plan, carry out
the plan, dan looking back.. Oleh karena itu, E-Modul ini diharapkan dapat membantu siswa
dalam mempelajari materi dan siswa dapat menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari,
serta dapat memfasilitasi kemampuan pemecahan matematis siswa.

Kurikulum 2013 menyebutkan bahwa, setiap isi materi berupa kegiatan membelajarkan
yang menuntut siswa secara aktif untuk terlibat dalam pembelajaran sehingga siswa akan
mendapatkan pengalaman yang diharapkan. Pada setiap awal pembelajaran berisi konteks
atau masalah terkait dengan kegiatan. Masalah yang disajikan ada yang diberikan beserta
pemecahannya, ada vang dilengkapi dengan petunjuk pemecahan masalah, dan ada yang

diberikan berupa masalah untuk dipecahkan siswa.




PENTUNJUK PENGGGUNAAN E-MODUL

Petunjuk " e e e e e e e

[

Untuk mempelajari e-modul ini ada beberapa hal yang harus di perhatikan oleh siswa,
yaitu sebagai berikut:
1. Bacalah do’a terlebih dahulu sesuai dengan keyakinan masing-masing, agar

diberikan kemudahan dalam mempelajari materi.

9

Pelajarilah e-modul secara berurutan, karena materi yang disajikan sebelumnya

menjadi persyaratan untuk mempelajari materi selanjutnya.

3. Perhatikan petunjuk untuk mempelajari kegiatan belajar yang disajikan dan
ikutilah kegiatan belajar yang disajikan dalam e-modul secara cermat.

4. Ulangi apabila kamu masih belum mengerti atau memahami materi yang disajikan,

lanjutkan jika kamu sudah menguasai materi.

5. Kerjakanlah soal sebagai latihan setelah kamu mempelajari e-modul.
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PENDAHULUAN

I

Iﬂ..’)(om_petensi]nti >.._._._._._

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.

2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleransi,
gotong royong), santun, percaya diri dalam berinteraksi secara efektif dengan
lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya.

3. Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural)
berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi.seni, budaya
terkait fenomena dan kejadian tampak mata.

4. Mengolah, menyaji dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai,
merangkai, memodofikasi dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca,
menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah

dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori.
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. 3.1 Membuat generalisasi dari pola pada barisan bilangan dan barisan konfigurasi objek.

4.1 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan pola pada barisan bilangan dan ]

i
| barisan konfigurasi objek. Y

TN W WM W RESN W WSS W NS W NSNS W W N NN W WNN N WS M W W NN W N W MmN




I C. Indikator Pencapaian Kompetensi > — -

L3110 Mengidentifikasi pola bilangan ganjil dan genap dengan benar.
! 3.1.2 Menentukan barisan konfigurasi objek ganjil dan genap dengan benar.
| 3.1.3 Mengidentifikasi pola bilangan persegi panjang dan segitiga dengan benar.
* 3.1.4 Menentukan barisan konfigurasi objek persegi dan segitiga pascal dengan benar.
I 3.1.5 Mengidentifikasi pola bilangan persegi dan segitiga pascal dengan benar.
i 3.1.6 Menentukan barisan konfigurasi objek persegi dan segitiga pascal dengan benar.
3.1.7 Mengidentifikasi suku ke-n barisan aritmatika dengan benar.
3.1.8 Mengidentifikasi suku ke-n barisan geometri dengan benar.
4.1.1 Menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan pola bilangan dan konfigurasi
objek ganjil dan genap dengan benar.
4.1.2 Menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan pola bilangan dan konfigurasi
objek persegi panjang dan segitiga dengan benar.
Menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan pola bilangan dan konfigurasi
objek segitiga Pascal dan persegi dengan benar.
4.1.4 Menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan barisan aritmatika dengan
benar menggunakan konsep terkait
4.1.5 Menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan barisan geometri dengan benar

menggunakan konsep terkait.
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AKTIVITAS PEMBELAJARAN

KEGIATAN BELAJAR 1

Pola Bilangan Ganjil dan Genap

Kompetensi Dasar > -------------------------

! 3.1. Membuat generalisasi dari pola pada barisan bilangan dan barisan;

: konfigurasi objek.

4.1 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan pola pada bar‘isan!
bilangan dan barisan Konfigurasi objek. |

Tujuan > ....................... =
I

I 1. Siswa mampu mengidentifikasi pola bilangan ganjil dan genap.

: !
| 2.Siswa mampu menentukan barisan Konfigurasi objek ganjil dan genap |

dengan benar, ;
3. Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan pola bilanga |
! dan barisan objek ganjil dan genap dengan benar. I

51 i e e i . - i




Sebelum mempelajari bab ini, kalian harus tahu
terlebih dahulu apa itu pola bilangan. Pola bilangan
adalah susunan suatu bilangan yang memiliki bentuk
pola tertentu yang teratur. Banyak hal yang
berhubungan dengan pola bilangan disekitar kita
diantaranya pola penomoran rumah, pola penataan
kursi stadion, pola nomor buku di perpustakaan, dan
lain sebagainya. Agar lebih paham mari Kita pelajari
lebih lanjut.

Apa Itu pola
bilangan 7

P § WEE F TN F WS O F TN O F TR O F R O F TR O F AR F W O F W F W " W
»

/|

Afida diminta mengantarkan makanan ke area perumahan. Makanan tersebut
harus diantarkan ke JI. Perintis rumah ke-59 untuk bu Salimah dan rumah ke-70 untuk
bu Kayla. Ketika sampai di Jl. Perintis, ternyata rumah disebelah kiri menggunakan
nomor ganjil dimulai dengan nomor I, 3, 5, ... dst. Sedangkan sebelah kanan
menggunakan nomor genap yang dimulai nomor 2, 4, 6. ... dst. Jika rumah bu Salimah
berada di jalan sebelah kanan JI. Perintis sedangkan rumah bu Kayla berada dikiri jalan,

- W ® e o mes x el

maka rumah nomor berapa yang harus dicari Afida?

Ll

L]
|
-
|
L
|
.
i
-

f-'-l—l--—-—-—-—-—'—-—l—l—-—-/

, N o a wm n s e A R N 6w 4w = s w0y
{ Informasi apa saja yang kalian peroleh dari ilustrasi pada tahapan stimulus? ;
; I
! Tuliskan nomor rumah sebelah kanan dan kiri secara berurutan! I
| Nomor rumah sebelah kanan: ..., ... ,... .
" Nomor rumah sebelah kiri: ..., ..., ... |
I Dari urutan nomor rumah, membentuk sebuah urutan bilangan-bilangan yang teratur, 1
i yaitu dengan selisih setiap bilangan adalah ... d
e e A O S N S S
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Masih ingatkah kalian tentang materi bilangan? Dan apa yang dimaksud dengan

bilangan ganjil dan bilangan genap?

Bilangan ganjil ..o Contoh: .....ooooeveviieiiecns
BROBATY BONAD 7oic i insssromms sanshoassiravavrsdsssimsssvaaesins OO o vivaiiesvnien

Representasikan pola bilangan yang telah kalian dapat dengan simbol berupa

lingkaran untuk mewakili setiap angka.

Pola bilangan ganjil Pola bilangan genap
) © @ 00 060
® ©0 000 ® 60 000

i 0 [ gt (e B i o e o O
4 Rumus Pola Bilangan Ganjil
0 Polake—1=U;:2x1-1=1

© O = = 2 =1 =
o & o Polake—2=0,:2%x2-1=3
© 00 000 0000 Polake—3=U,;2x3-1=5
Pola ke~ Pola ke-2 Pola ke-3 Pola ked Pola e U4Z D o= =T
Ul U2 U3 U4 POlake_5=U5:2x..._1=9

Polake —n = U,:...X ..—1=n

Dari memerhatikan pola tersebut, dapat kita tuliskan rumus pola bilangan ganjil
ke-n adalah Un =
4 Rumus Pola Bilangan Genap

Dalam menentukan rumus pola bilangan genap kita dapat menerapkan konsep
perkalian, perhatikan pola yang telah di gambar sebelumnya. Mari kita kali
antara jumlah baris dengan kolom disetiap urutan bilangan, apakah nilai

bilangan pada urutan tersebut sesuai?
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@, 00|, 000, 0000, 0000,
Q) o0 000 0000 000 O

1 2 3 4 n

Ui U Us Uy Un

1 %2 =72 Xk = i K i e Uy =

Jadi dapat di tuliskan rumus pola bilangan genap pada urutan ke-n adalah

Un =

’_ LJ bt = —— B = " _= L = B = L == L] —_— L = “ _— a = LJ — =

.

/' Dari tahap pengumpulan data. coba tuliskan ciri pola bilangan ganjil dan bilangan

= genap menggunakan bahasamu sendiri! y
I I
, ........................ ........ ......................................................... R e . |
Dari kasus yang dialami Afida yang berada pada tahap stimulus dapat kita ketahui
I bahwa: I
a 1. Nomor rumah bu Salimah (no. 59) termasuk bilangan ....... maka
| . :
INETIE SUVAK A FUTIRAST oo osinosit oo banissseis buas o seios absavas vodhasis vas o s ab B A VARSI S SR R
i Jadi, rumah bu Salimah berada disebelah .......... jalan dengan urutan ke ... . i
! 2. Nomor rumah bu Kayla (no. 70) termasuk bilangan ......... maka menggunakan  *
I Y N e T /
-_ i == = = L o= T == Bl = L g - TN L —_— « =S L s L] s L = - /
* we— L] L0} L] == U =_— o mT " i —23 L _ . B3 ] = L} == n = L ] —_ - = = 1
/ Agar kamu lebih memahami mengenai pola bilangan ganjil dan genap, mari simak  *
i video berikut! !
] I
i -
i P T — > J
! https://voutu.be/xKKS5JzBp7kw 2si=6X VnjVON-vS9Cc i
| https://youtu.be/9Y QfMp-0it4 ?si=QvxHwwdNRsNvjoAL o
- o1 » -ty L el L} — k2 hases " et L] e o —t L _— LJ ——" o — L - L] L LJ /
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f Cobalah periksa kembali hasil yang telah kamu dapatkan, kemudian cocokkan hasil g
. yang telah diperoleh dari referensi lain seperti buku matematika, internet, kepada teman »
I ataupun kelompok lain! |

L

N B S N TR A WA N -

Setelah memahami dan menyelesaikan langkah-langkah dari permasalahan yang
diberikan, maka kesimpulan apa yang diperoleh? Tuliskan pendapat kamu dibawah ini!

{
I

D T P TS

s o wes 5 mms w®

»

J |- Fattan tinggal di perumahan Karya Indah. Di perumahan tersebut rumah dengan
nomor genap berada di sisi kanan jalan. Jika rumah pertama di sisi kanan jalan

adalah nomor 2 dan rumah terakhir bernomor |12. Tentukan banyak rumah disisi

kanan jalan!
Penyelesaian:

= Nomor rumah pertama di sisi kanan jalan adalah 2.

W —

= Nomor rumah terakhir di sisi kanan jalan adalah 112.

Karena rumah tersebut memiliki nomor genap, maka kita gunakan rumus

. Un = 2n . Maka,
{ Un =2n

! 112 =2n
-

56 =n - Jadi. banyak rumah di sisi kanan jalan di perumahan Karya Indah

~‘<—$-'-I—.-I’-.-‘5-GJ

adalah 56 rumah.

MmN NEE M B 5 SEES. S MENL M MmN N BENM 3 MES 8 M B NemN N .
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» 2. Hasan berencana membuat pagar untuk mengelilingi Kandang kambingnya,

Ty

kandang tersebut tersusun dari bambu yang membentuk pola sebagai berikut.

7 1 7 A

3 5 7 9
Tentukan banyak bambu pada pola ke-30!

Penyelesaian :

Langkah 1, Kita tulis terlebih dahulu titik diatas kedalam bentuk angka.

2 S % 9,

Langka 2, mencari suku ke — n

Polake-1:3=2(1)+1

Polake-2: 5=2(2) + 1

Polake-3: 7=2(3) + 1

Polake4:9=2(4)+ 1

Pola ke-n: n=2(n) + 1

Langkah 3, untuk mencari bnyaknya bambu pada pola ke-30, gantikan setiap

n menjadi 15

Un=2n+1
Uso = 2(30) + 1
1 Usg = 60 + 1
. Use = 61 /

e

Jadi, banyak bambu pada pola ke-30 yaitu 61 bambu.

\

U N B S R O e B N

%

-
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= i tpummc " Vemani n —— L) p—— L] apm— " oy . m— - rem—i . e L S— - P— 3 L

¢ 1. Diberikan scbuah susunan pola bilangan ganjil berikut ini: 1,3,5.7....
Berapakah suku-30....

L3

5. Diva pergi ke sebuah perumahan di Pekanbaru. Di sebelah kanan dia terdapat
pola dimana rumah pertama bernomor 2, rumah kedua berrnomor 4, begitu

seterusnya. Berapa nomor rumah ke 15...
a. 24 c.28 ]
b. 26 d. 30 V|

s

o

i

|
! a. 59 c. 50 i
’ b. 69 d. 60 d
. 2. Suku ke-20 bilangan genap yang dimulai dari 2 adalah ... i
I a, 45 c. 40 1
i b. 41 d. 43 '
: 3. Suku ke-7 dan ke-15 pola bilangan ganjil adalah ... i
i a. 11dan27 c. 15 dan 31 :
g b. 13 dan29 d. 17 dan 33 i
! 4. Perhatikan gambar dibawah ini. I
! J J '
| )
ol .
. Gambar diatas menunjukkan suatu pola bilangan yang disusun dari kardus. i
' Banyak kardus pada pola berikutnya adalah ... .
! a. 10 c. 14 !
! b 12 d. 16 I

|

]

B S e S
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KEGIATAN BELAJAR 2

Pola Bilangan Persegi Panjang dan Segitiga

Kompetensi Dasar > .........................

. |

I 31 Membuat generalisasi dari pola pada barisan bilangan dan barisan '
I konfigurasi objek. .
; 41  Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan pola pada barisan '
. bilangan dan barisan konfigurasi objek. |
im0 o - o, i 0 SO 1 e, - Yl -

Tujuan > 1 s e R o e
[

! i
1.  Siswa mampu mengidentifikasi pola bilangan persegi panjang dan -

segitiga dengan benar. ;
I 2.  Siswa mampu menentukan barisan konfigurasi objek persegi panjang |
; dan segitiga dengan benar. |
3. Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan pola -
bilangan dan barisan objek persegi panjang dan segitiga dengan .
benar. !
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Banyak sekali benda disekitar kamu yang berbentuk persegi
panjang. Ada yang memanjang kesamping (horizontal) dan
ada yang memanjang ke atas (vertikal). Misalnya saja meja,

penyusunan buah para penjual buah di pasar, anak tangga,

tempat duduk bioskop dan lain sebagainya.
Perhatikan masalah berikut.
Pak Jaya memiliki seorang anak yang bernama Anton. Suatu hari, pak Jaya
membelikan banyak bola kepada anaknya yang bernama Anton. Anton menyusun
bola-bolanya membentuk pola persegi panjang dengan warna yang berbeda dimana

—I-I—.—.—l\

setengah warna biru dan setengah lagi warna merah. Susuan pertama anton
meletakkan 2 buah bola, susunan kedua 6 buah bola, susunan ketiga 12 bola, dan
seterusnya hingga 30 susunan. Dapatkah kamu menentukan banyak bola pada

susunan ke 30? /.
-

W W ® W W mEE R WM W W ¢ e W W 3 eSS N MW W W E mms 8 wmmm @

/ R} L i) . e » _— z R =} B BN & TN = aamm . L] e - == o e o o=n L] I
L

{ Apa yang kamu ketahui dari permasalahan di atas? a
L R e e ——— )
i Tuliskan apa yang ditanya dari permasalahan yang disajikan diatas! [
| Tuliskan perkiraanmu berdasarkan masalah diatas, berapakah banyak bola pada susunan ~ *
“  ke-30! l
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Pengumpulan Data 4/

Perhatikan gambar berikut yang merupakan ilustrasi dari masalah pada tahap

stimulasi!
OQOOO
OO OO0
O OO OOO
O OO OO
Pola ke-1 Pola ke-2 Pola ke-3

% Rumus Pola Persegi Panjang

Pada ilustrasi masalah diatas, dapat dilihat bahwa ada hubungan antara pola
persegi panjang dengan jumlah bola pada urutan tertentu. Sehingga kita dapat
menjari rumus pola persegi panjang menggunakan konsep luas persegi panjang

yaitu panjang dikali lebar. Polake-1: 1x(141)=2

0O Polake-2: 2x (24 1) =
. e®, eee| °° LR LLFL=D
8 12 891 OSO|" Polaked:3x@+1)=12
; - 3. Polake-m:nx(n+1) = -
Pola ke-1 Polis ke-2 Pola ke-3

Jadi, rumus untuk menentukan banyaknya bola pada lebar n adalah Un =| oo

+ Rumus Pola Bilangan Segitiga

Jika kita perhatikan pola bilangan segitiga, kita dapat lihat bahwa pola segitiga

merupakan setengah dari pola persegi panjang.

cooo

coo 00O |

oo, OO0 |, o000 ;-

o). ©o|: ©©9 ° cooo |
O | o0 oo cooo
"G > 3 3 i
Pola ke-1 Pola ke-2 Pola ke-3 l";xlu kKe-<

lfl-l-z 3=Lx2x3 6 m=tixd g lu»-;-'.s---s

>

-~

N

Jadi dapat dituliskan rumus pola bilangan segitiga adalah setengah dari rumus
pola bilangan persegi panjang.

Un = % X Rumus pola persegi panjang
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Berdasarkan pemaparan pada tahap pengumpulan data, maka berikut adalah langkah- |
' langkah menyelesaikan permasalahan tersebut. Untuk mencari banyaknya bola yang -
i dibutuhkan pada susunan ke-30 yaitu, !
. Langkah 1: Kita tulis terlebih dahulu pola diatas kedalam bentuk angka i
I 2,612 )
" Langkah 2: Mencari susunan bola ke-30 menggunakan rumus Un = n(n + 1) I
! Langkah 3: Mengganti setiap n menjadi 30 |
| Un=nn+1) .
o By E el 1) !
V= |
| Usg =+ d
= Jadi, banyak bola pada susunan ke-30 yaitu ... !
e N

o TN ke ks A e N M A e W e A
/ Agar kamu lebih memahami mengenai pola bilangan ganjil dan genap, mari simak =
; video berikut! !
- |
! .
! https://youtu.be/xKK5JzBp7kw 75i=6XVnjVIN-vS9CcXE ;
i
P e

&a Pembuktian

F o Kl LJ s A = E Cymmty - — r = L Rl " e B =—ta " et - ==z © e - —.

! Cobalah periksa kembali hasil yang telah kamu dapatkan, kemudian cocokkan hasil 1
I yang telah diperoleh dari referensi lain seperti buku matematika, internet, kepada teman #
L

. ataupun kelompok lain! I

B S S S S g g ———
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Kesimpulan

* — = R L = = T——t Ll = - _— - — L = - == - Rl L — L] —_— e — & —

Setelah memahami dan menyelesaikan langkah-langkah dari permasalahan yang
diberikan, maka kesimpulan apa yang diperoleh? Tuliskan pendapat kamu dibawah ini! I

-

’ " = e " — - e L =1 L =1 L ] = - =3 L] = - — L] = " A1 "

. 1. Perhatikan gambar pola barisan persegi panjang berikut!

/ 0000
0000 00000

000 0000 00000

o0 000 0000 00000

2 6 12 20

ooooooooooooooooo

Tentukan banyak lingkaran pada pola ke-37!
Penvelesaian :
Diketahui :

Pola barisan persegi panjang : 2, 6, 12, 20, ...

Ditanya

Banyak Ingkaran pada pola ke-37.

Jawab :

Kita ketahui pola diatas merupakan pola barisan persegi panjang, maka Kkita

menggunakan rumus :

Un=nn+1)
Uy =37(37 +1)
Us; = 37(38)

Us; = 1406

e

Jadi, banyak lingkaran pada pola ke-37 yaitu 1.406 lingkaran.

-«

N

b

-

LR e e e
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/ 2. Perhatikan gambar dibawah!

DS ?
) L
@ L e 00
e o0 o000 o000
1 3 6 10

Berapa banyaknya bola pada pola ke-100 (U, ) dan pola ke-415 (Uyy5)?
Penvelesaian:
Pola diatas merupakan pola bilangan segitiga. Maka:
¢ Pola ke-100
Usgo =3 (100)(100 + 1)

Usoo = §(100)(101)

UIOD - 5050
e Pola ke-415

Ugss = 7 (415)(415 + 1)

Uggs = %415(416)

U415 = 1725640
Uss = 86.320

_— - " as—n " - == - -_— - _— L B ) = s 2 - " = U - z=ma - §

bl B T T T T T T T U ——
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«+ 1. Perhatikan gambar berikut.

-~

!
i
9 o |
9 99 399 !

D I 9 IS ...
P 39 I 39 9939 I

T 10 15

[
Banyaknya lingkaran pada pola ke-18 adalah ... .
a 190 c. 146 i
b. 171 d. 135 .
2. Dari suatu barisan bilangan 1,3,6,10,.... . berapakah pola bilangan segitiga ke- i
12 wiee 3
a. 76 c.78 |
b. 77 d. 79 .
. Berapa pola ke-13 dari barisan 1,3,6,10, ... . '
i
[
l
i
i
!

a. 120 c. 240
b. 130 d. 260
4. Pada pola bilangan persegi panjang, banyak bilangan pada pola ke-17 adalah

a. 303 ¢. 305

b. 304 d. 306

5. Dika menyusun sebuah kelereng membentuk pola persegi panjang. Susunan
pertama dua kelereng. susunan kedua 6 kelereng, susunan ketiga 12 kelereng
‘dan seterusnya. Berapa banyak kelereng pada susunan ke-20 ...

a 420 c. 440

b. 430 d. 450

e e R R R e e )
I

/

%
-

-~ M — » o o a— A ‘mmm -w

Lum- B T T T T hL T W S TS — P
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KEGIATAN BELAJAR 3

Pola Bilangan Persegi dan Segitiga Pascal

Kompetensi Dasar > .........................

! 3.1 Membuat generalisasi dari pola pada barisan bilangan dan barisan l

I konfigurasi ob jek.

i 4.1 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan pola pada barisan bilangan l
dan barisan konfigurasi objek. |

e i el it e 1, S T 0 o W SO s s W o e -

Tujuan >_. ....................... I

|
I 1. Siswa mampu mengidentifikasi pola bilangan persegi dan segitiga pascal .

| dengan benar. '
; 2. Siswa mampu menentukan barisan Konfigurasi objek persegi dan segitiga |
. pascal dengan benar. ,
! 3. Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan pola bilangan -
I dan barisan objek persegi dan segitiga pascal dengan benar. l
s I
I 3
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{ (A _Pola Bilangan Persegi <

’— - e - e - = - =1 - - | 3 e==ar a = L] s L = L e L 1 - -

Disekitar kita, seringkali kita menjumpai sesuatu yang

tersusun dan terstruktur yang membentuk sebuah pola bilangan
persegi. Salah satunya yaitu penyusunan buah-buahan seperti
yang ada pada gambar disamping. Pedagang menyusun buah-
buahan pada kotak yang berbentuk persegi supaya terlihat
menarik dan indah. Perhatikan permasalahan berikut.

Pak Yudi membuka sebuah kotak berbentuk persegi yang didalamnya terdapat sepuluh
kantong yang berisi buah Jeruk. Jika kantong pertama berisi sebuah jeruk, kantong
kedua berisi 4 buah jeruk, kantong ketiga berisi 9 buah jeruk, dan kantong keempat
berisi 16 buah jeruk. Dapatkah kamu menentukan banyak jeruk yang ada pada kantong
ke-10?

NN B SEIN 2 SN S TS 3 SN 5 NN 2 O EEm S WS

7/

..-'.-l-._l—l_'—I—I--—I_.-._‘

-~

............................................................................................................................................

Buatlah model sesuai dengan masalah diatas!

i Tabel pola jumlah jeruk pada setiap kantong sebagai berikut.

. Banyaknya Jeruk pada kantong ke-

i Jeruk Fl2]13 | 4| 5| 6| 7] 8| 9 |10

" V14 |9 [16

i

Il = = ==t L] —_= L e = = B = = | J = L = Bl = n == ks e L} e *© =1 o /
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I h &) PengumpuanData

Perhatikan ilustrasi berikut! Coba identifikasi pola bilangan yang sudah didapat,

dengan melengkapi pola dan gambar berikut ini.

l.(
=
3 & & £ K
2 "—:'—'_i o
N gl | >\ '
£ 11 . \'l' I
Pola ke-1 pola ke-2 pola ke-3 pola ke-4
1:%1 2x2 A s N HeRs o

Jadi, rumus pola persegi (pola jeruk dalam kantong) adalah Un =

/ ¢ . L Arear - I o e u res—1y L o L) — L A - w1 v lm— » — - e - e L

* 1. Pada kasus buah Jeruk dalam kantong, banyaknya Jeruk pada kantong ke-10 dapat

diketahui dengan menggunakan rumus pola bilangan persegi, yaitu :

..........................................................................................................................................

2. Dari ilustrasi yang telah dibuat, tulislah defenisi dan ciri-ciri pola bilangan persegi

menggunakan bahasamu sendiri.

..........................................................................................................................................

1
!
' Jadi, banyaknya Jeruk pada kantong ke-10 yaitu ...............
i
1
!

, r— L) el LJ e " L v Rl " Nty " —_— i aea LJ e Bl L] " — n - LJ pm—_ L —
Agar kamu lebih memahami mengenai pola bilangan ganjil dan genap, mari simak
video berikut!

https:/youtu.be/xKK 5TzBpTkw =6 X VniVIN-vSOCcXE

L4
e = =2y o —tr ” —_ " o o et E = 3 = B e - e = o L] il l rimmsy - -—
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f Cobalah periksa kembali hasil yang telah kamu dapatkan, kemudian cocokkan hasil !

! vang telah diperoleh dari referensi lain seperti buku matematika, internet, kepada teman »

B

| ataupun kelompok lain! [
9

D e O T T T B L e e T R R

Kesimpulan

. —_— L = B il - = L e = = " et - T L — L] e L] e L] == " = L rEa
B

§ Setelah memahami dan menyelesaikan langkah-langkah dari permasalahan yang i
i diberikan, maka kesimpulan apa yang diperoleh? Tuliskan pendapat kamu dibawah ini! 3
; |
J

=
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7
« 1. Perhatikan gambar dibawah ini.
000000000 :
Seseesees Banyak lingkaran pada pola ke-2l

000000000
00000 000000000 adalah. ..
0000 00000 000000000
000 0000 00000 000000000
00 000 0000 00000 000000000
0 00 000 0000 00000 | teseedene
1 4 9 16 bl ?

Diketahui : bentuk barisan pada pola diatas adalah 1,4 9, 16, 25, ...
Ditanya : banyak titik pada pola ke-21 ..?

rl‘-‘."_'l-.‘-l‘-lﬁ_'.‘-l‘~

Jawab : rumus menentukan barisan ke n pada pola bilangan persegi yaitu:
Un = n?
Uiz =21%
U, = 441
Jadi, banyak titik pada pola ke-21 adalah 441 titik. ,'
»
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f 2: Jika suku ke-n pada pola persegi adalah 256, tentukan banyak bilangan (suku) pada
pola bilangan terebut.
Penyelesaian :
Diketahui : suku ke-n pola persegi adalah 256
Ditanya : banyak bilangan (suku)
Jawab : rumus menentukan barisan ke n pada pola bilangan persegi yaitu:
Un = n?
256 = n?
256 =n
16 =n
Jadi ada 16 bilangan (suku) pada pola bilangan persegi.

“

M EEE R WSO8 NS N e

r
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R ) Pola Bilangan Segitiga Pascal S
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| Amatilah pola bilangan segitiga Pascal disamping! Bisakah
kamu melengkapi titik-titik tersebut? Jika susunan bilangan
1 ¥ 3 1 I merupakan barisan ke-1, susunan bilangan 1 1

merupakan barisan ke-2, sususan bilangan 1 2 1 merupakan

barisan ke-3, bilangan berapa yang ada pada barisan ke-6?

Berapa jumlah bilangan pada barisan ke-6? Y,

t‘l-ﬂ-l—l-l-l_l—I-l-l_l-l_l—‘

Tuliskan perkiraanmu, berdasarkan masalah diatas berapa jumlah bilangan pada barisan

ke-6!

o

e

e —




\ ‘1#‘—») PengumpulanData

1 » 1 = §=2°

1 1 . 1+1 = =a=gi

1 2 1 > 14+2+1 = 4=2°

1 3 3 1 »1+3+3+1 = §=2°%

1 4 6 4 1 »1+4+6+4+1=16=2¢
-------------------------------- -+ Baris ke-n = %=

Perhatikan gambar diatas. Berikut adalah langkah langkah untuk menentukan
bilangan pada barisan ke-6 dan jumlah bilangannya dan bagaimana aturan untuk
mengisi titik-titik itu ? buatlah tabel yang menyatakan hasil penjumlahan bilangan

pada tiap baris segitiga Pascal.

Baris Ke Jumlah Bilangan Hasil Bilangan
1 1 =227 =20
2 1+1 FpE=ho a2
3 142+1 4 = T
4
5 -

e

Jadi, dapat kita ketahui rumus dari pola bilangan pascal adalah Un =

<< Kembali Lanjut >>




l' /Pada permasalahan yang terdapat pada tahap pengumpulan data, maka jumlah bilangan '
= pada baris ke-6 dapat dicari dengan rumus: '
b S e s {
I Jadi, jumlah bilangan pada baris ke-6 adalah ...........ccccccoiiiiiciiinininiicnniiniiiie s |
| Dari representasi bagian segitiga pascal yang telah dibuat, tuliskan pengertian pola |
i bilangan pascal menggunakan bahasamu sendiri. %
[ !
Weasarerae i siae e e - ¥

,_ L bomy - =1 L —_— L e - 1 " Eantal . —_— - e L] e - — - —_— n ey LJ =

Agar kamu lebih memahami mengenai pola bilangan ganjil dan genap, mari simak
video berikut! r

SN R EES R EERTE EEE W WEE T SR EEE R SIS T I § S F - e - e e —.

Cobalah periksa kembali hasil yang telah kamu dapatkan, kemudian cocokkan hasil i

r
. vang telah diperoleh dari referensi lain seperti buku matematika, internet, kepada teman »
LJ

I ataupun kelompok lain! ]
3 »
b S NGB MR WL KSR N S R N R W R WM. A VAR SRS S

Kesimpulan
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"

Setelah memahami dan menyelesaikan langkah-langkah dari permasalahan yang
diberikan, maka kesimpulan apa yang diperoleh? Tuliskan pendapat kamu dibawah ini! :
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/ 1. Diketahui bilangan segitiga Pascal, tentukan jumlah bilangan pada baris ke-8
“ pada pola bilangan segitiga Pascal.
Penvelesaian:
Diketahui segitiga Pascal yang memiliki pola seperti berikut:

Menentukan jumlah bilangan pada baris ke-n adalah menggunakan rumus
21, Jumlah bilangan pada baris ke-8 adalah:

HOUEEEE W W8 W Ry
1)

U, = 27
: Uy = 257
! Uy =27
| Uy = 128

2. Tentukan barisan ke-20 pola bilangan Pascal!

M. W SENS O B R AN O A O § A 5 S . AN & s B s 8§ s

! Penvelesaian:

Un — 2n-1
' UZD — 220-1
: Uy = 27° /
! Uzo = 524.288 ,
. -

”

o >
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/ 1. Pada pola bilangan segitiga pascal, jumlah bilangan pada baris ke-8 adalah ...

v @ 32 c. 128
b. 64 d. 256

2. Perhatikan gambar dibawah!

1
1 1
1 2 1
1 3 3 1
1 4 6 -4 1

Pada susunan bilangan-bilangan segitiga Pascal, jumlah bilangan yang
sederajat pada baris ke-10 adalah ...

a. 129 c. 512
b. 256 d. 1024
3. Berapakah pola ke-16 dari barisan 2, 4. 9, 16, ...
a. 256 c. 289
b. 225 d. 290

4. Perhatikan pola bilangan berikut!

cSeoeee

Sooeoe oooee

aoe® Soeoeoe eoeeoee

o 9290 9999 Soooee

® 20 29 S0 Seoeee
1 a 9 16 25

Banyak lingkaran pada pola ke-11 adalah ...
a. 100 c. 169
b. 121 d. 196

5. Tentukan pola ke-31 pada barisan persegi.

. m B £

a. 961 c. 900
b. 1024 d. 1225

a2 - 2 T L L B el B el Beee » Ll e ) " L e e » L ™

".-_.&..-..—..-‘l‘——l.-.I,—-l--l,-l.-.l-‘.lv-‘
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KEGIATAN BELAJAR 4

Pola Bilangan Barisan Aritmatika dan Barisan Geometri

Kompetensi Dasar > o e BN O o il I o

!3.1 Membuat generalisasi dari pola pada barisan bilangan dan bar'ison;

I konfigurasi objek.

* 4.1 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan pola pada barisan bilangan '
dan barisan konfigurasi objek. :

Tuj uan > ....................... -

i 1. Siswa mampu mengidentifkasi suku ke-n barisan aritmatika dengan benar. |

2. Siswa mampu mengidentifikasi suku ke-n barisan geometri dengan benar. |
. 3. Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan barisan -
! aritmatika dengan benar menggunakan Konsep terkait. I
| 4. Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan bar'lsanI
; geometri dengan benar menggunakan konsep terkait. I

<< Kembali Lanjut >>



,\_ A ) Pola Bilangan Barisan Aritmatika 5

Tanpa disadari seringkali kita jumpai suatu !

I &% barisan aritmatika. Contohnya saja pada saat i
i menabung uang dengan jumlah nominal yang tetap,
< penyusunan kursi stadion, ketinggian anak tangga, i
I dan lain sebagainya. Perhatikan masalah berikut. ;
| Faizul merupakan salah satu panitia perlengkapan dalam acara Try out dan Talk Show  *
*  Motivasi. fa mendapat tugas menyusun kursi disebuah gedung, susunan tempat !
i duduknya sebagai berikut. I
-
I Baris pertama terdapat 10 buah kursi, 14 kursi pada baris kedua, 18 kursi pada baris .
=  ketiga, dan seterusnya hingga hanya tersisa kursi dibarisan paling akhir. Apabila i
| dalam gedung itu terdapat 15 baris kursi, berapa banyak jumlah kursi yang perlu I'
i ‘dipersiapkan Faizul untuk mengisi barisan paling akhir? i
i S . o

: [
' Apa yang diketahui dari masalah diatas? .
e l
| Padakasus penyusunan kursi, kamu bisa lengkapi tabel berikut. £
= Barisan kursi ke- I 2 3 n !
! [Jumlah kursi 10 14 | 18

« Jjumlah barisan kursi kedua (Uz) jumlah barisan kursi pertama(Ul) I
I U; = U; = )
« jumlah barisan kursi ketiga (U;) — jumlah barisan kursi kedua (U,) I
I U3 = Uz = 1
. Terlihat bahwa selisih antara suku satu dan setelahnya bernilai ..... sebesar ..... . !
| .

<< Kembali Lanjut >>
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2 -
’ I
g /" Dari data yang telah kita peroleh sebelumnya, coba identifikasi pola dari barisan -
/ aritmatika dengan melengkapi gambar berikut ini. !
I i
: !|
| :
H !
1 Jika kita misalkan urutan pertama adalah a dan selisih antara suku satu dan .
 selanjutnya adalah b, maka bisa kita tuliskan: i
a=..danb=.. ‘
| 1, =10--10=10+0x4 ]
=10+(1-1)x4 i
! =q &
U =14--14=10+1x4 l
: =10+(2-1)x4 X
ﬂ =a+(R2-1)xb i
S B PR i
I =18+ (..—1) x4
ll i
L U4 = 22_.—; B x4 “
I =t (.—1) x4 |
| “

) PSR

Jadi, rumus untuk menentukan bilangan pada urutan ke-n adalah:

< Kembali
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/' Pada kasus ditahap stimulasi, jika Faizul ingin mengetahui jumlah kursi yang harus

i disiapkan pada baris ke-15, ia dapat mengetahuinya menggunakan rumus: I
' Jadi Faizul perlu menyiapkan sebanyak ....... kursi untuk disiapkan di barisan kursi [
. paling belakang. |
| Tulislah defenisi barisan aritmatika menggunakan bahasamu sendiri! )
B o R s S O L e O PO [
! .
3 /
L >

’— = — - == = Ro——t hd = L] femry L3 — - — - == " = = = E = L = - _—

Agar kamu lebih memahami mengenai pola bilangan ganjil dan genap, mari simak
video berikut! T

o
e " oo L T - — - == L) nes " = LJ T L = L) = - — « Lt n == - —

F = == © = L = L — L S o = w = o Rl L] _— LJ Ea L — = = o —.

’ Cobalah periksa kembali hasil yang telah kamu dapatkan, kemudian cocokkan hasil |
l yang telah diperoleh dari referensi lain seperti buku matematika, internet, kepada teman =
"

i ataupun kelompok lain! |

D T O O R T R e e L T e S S S

Kesimpulan

diberikan, maka kesimpulan apa yang diperoleh? Tuliskan pendapat kamu dibawah ini! 3
S s eesmassa s s e h e R T T L T e G e As R es s ey I

| Setelah memahami dan menyelesaikan langkah-langkah dari permasalahan yang
|

L]
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* 1. Diberikan barisan aritmatika 7, 10, 13, 17, .... Tentukan suku ke-20 .
a=7danb=10-7=3
Mencari nilai U,,:
U,=a+n—1)>b
Uyo=7+(20-1)3
Uzo =7+ 57
Usp = 64

2. Panji menyusun sebuah kelereng membentuk sebuah barisan. Barisan pertama

ada 15 kelereng, barisan kedua 21 kelereng, barisan ketiga 27 kelereng begitu
juga seterusnya sampai barisan ke-23. Tentukan banyak kelereng pada barisan
ke-23.!

Penyelesaian :

a=15danb =21-15=6

Mencari nilai U,:

Up=a+n-1)b
U; =15+(23-1)6
U,3 = 154 (22)6

Uys =15+ 132

Uy; = 147

Tam o ox omms = oWEm B M B WS B NS R WSS W EEES B WEN B WSS B WS % EEES. R S

Jadi ada 147 kelereng di barisan ke-23.

-
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( B ) Pola Bilangan Barisan Geometri 5

Konsep barisan geometri banyak kita jumpai

di kehidupann sehari-hari, ciri dari pola bilangan ini
\ adalah perbandingan antara suku satu dengan suku
ﬂ;T selanjutnya yang selalu sama.

Dalam penyusunan barisan geometri yang
digunakan dan memiliki aturan penyusunan yaitu
mengalikan suku sebelumnya dengan suatu bilangan untuk mendapatkann suku
selanjutnya.

Amati masalah dibawah ini!

Pada awal tahun 204, jumlah wisatawan yang mengunjungi tempat wisata
Lengkung Langit adalah 180 orang. Setiap bulan berikutnya jumlah wisatawan
bertambah menjadi dua kali lipat dari bulan sebelumnya. Berapakah banyaknya
wisatawan yang mengunjungi Lengkung Langit di bulan Juli 20247

& am a . 2 L = ] =1 a = L ] — : ] - o .} " — L = .

s




re
Apa yang diketahui dari masalah pada tahap stimulasi?

=~
o

Pada kasus penyusunan kursi, kamu bisa lengkapi tabel berikut.

Bulan 2021 Bulan | | Bulan 2 | Bulan 3 n
Jumlah wisatawan 180 360

Perbandingan yang didapat dari tabel diatas yaitu:
banyak wisatawan pada bulan kedua _ U,
banyak wisatawan pada bulan pertama Uy

banyak wisatawan pada bulan ketiga __ Uz __

banyak wisatawan pada bulan kedua U,

Terlihat bahwa rasio (perbandingan) antara suku satu dan setelahnya bernilai .....
sebesar ..... .

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
\

\ ‘Lf'(‘ﬂ) ”Per.:gumpulan Data /

Dari data yang telah kita peroleh sebelumnya, coba identifikasi pola dari barisan

geometri dengan melengkapi gambar berikut ini.

un \C\;\ U 2\ \u «.\ Lun]
V180 26O S .

< x

> >’ ..
N ave A

e

Jika kita misalkan urutan pertama adalah a dan rasio (perbandingan) antara suku satu

dan selanjutnya adalah r, maka bisa kita tuliskan:

=wodant =s
U, = 180—- 180 = 180 x (2)°
=180 (2)**
=@ r®

< Kembali Lanjut >>




U, = 360—— 360 = 180 x (2)*
=180 x (2)*~1
=@t

o X ()
L0 G ) Z oy

axnrn

&
I
|
l
I

Uy Uy, = o050

Jadi, rumus untuk menentukan bilangan pada urutan ke-n adalah:

I &

7
* Pada kasus banyaknya wisatawan, jika kita ingin mengetahui banyaknya wisatawan

yang bertambah dua kali lipat tiap bulannya di Bulan Juli, kita dapat mencari tahunya

dengan menggunakan rumus:

‘
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.
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.
.
.
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Jadi, banyaknya wisatawan di bulan Juli 2024 adalah ........

Tulislah defenisi barisan geometri menggunakan bahasamu sendiri.

............................................................................................................................................

= i D n == n = " T L J = L — " L " A= an —— L] _— - wr== L] G n ’
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Agar kamu lebith memahami mengenai pola bilangan ganjil dan genap, mari simak
video berikut! ; '
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Cobalah periksa kembali hasil yang telah kamu dapatkan, kemudian cocokkan hasil I
yang telah diperoleh dari referensi lain seperti buku matematika, internet, kepada teman »

|
l ataupun kelompok lain! i
o >
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| Setelah memahami dan menyelesaikan langkah-langkah dari permasalahan yang ;
i diberikan, maka kesimpulan apa yang diperoleh? Tuliskan pendapat kamu dibawah ini! o

¥ WEEN N NN N - 5 S 5 BN 8 S ¥ S 8 BN 8 SN 2 . e 8 O Eae N q

i
i
i
i
|
i
i
i
i

/ 1. Nada mempunyai selembar kertas yang akan dipotong menjadi 2 bagian. Setiap
bagian dipotong menjadi 2, dan seterusnya. Jumlah potongan kertas Nada setelah
potongan kelima adalah ...

Penvelesaian:
Jika kerts dibuat barisannya, maka akan membentuk barisan 1,2,4.8.16,...
barisan tersebut merupakan barisan geometri karena memiliki rasio yang sama,

yaitu:

Maka Ugyaitu:

Up=ar?

US = 1.25~1
Us =1.2%
Us - 24

Us =16

Jadi, jumlah potongan kertas Nada setelah potongan ke-5 adalah 16.

L2
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4/ 1. Seorang karyawan bekerja disebuah perusahaan besar dengan gaji sebesar Rp. .

. 5.800.000 perbulan.setiap tahun gajinya naik sebesar Rp.200.000. gaiji |

karyawan setiap bulan setelah 5 tahun bekerja adalah ... .

a. Rp.6.600.000 ¢. Rp.5.600.000 i

b. Rp.6.000.000 d. Rp.5.800.000 ‘

2. Terdapat 12 kursi dalam suatu ruang pertemuan. Banyak kursi pada baris I

pertama adalah 6 kursi dan pada setiap baris berikutnya terdapat 2 kursi lebih 4

banyak dari baris depannya. Banyak kursi pada barus ke-11 adalah ... i

a, 24 c. 26 I

b. 22 d. 20 )

3. Dari barisan aritmatika diketahui 3,6,9,12,... suku ke-16 adalah ... ]

a. 36 c. 40 '

b. 39 d. 48 ]

4. Pak Saleh mempunyai sehelai kain dipotong menjadi 4 bagian, kemudiaan |

selembar potongan tersebut diambil dan dipotong lagi menjadi 4 bagian, j
begitupun seterusnya. Banyak potongan kain yang dimiliki ak Saleh setelah 6

kali pemotongannya adalah ... '

a. 1024 c. 266 |

b. 256 d. 1124 |

5. Dalam suatu deret geometri diketaui nilai U,y = 512. jika rasio pada deret j

tersebut adalah 2, maka suku pertama deret tersebut adalah ... I

a. 3 c. 4 1

i

I

J

by 1 d.2

@ e— o\ easem a2 a2 B “EEEZ 3 EEE 8 T n Ce—— S CE—— 0 Ty

/
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/ Barisan

Bilangan

Barisan Bilangan

Pola
Pola Bilangan

Segitiga Pascal

Konfigurasi Objek

’ GLOSARIUM

: Suatu susunan bilangan yang dibentuk menurut suatu
urutan tertentu.

: Kombinasi angka-angka, seperti 12.

: Susunan bilangan yng memiliki pola atau aturan tertentu

antara satu bilangan dengan bilangan berikutnya.

: Bentuk (struktur) yang tetap.

: Susunan bilangan dengan aturan tertentu.

: Suatu aturan geometri pada koefisien binomial dalam
sebuah segitiga.

: Bentuk, wujud benda.

S s sem o mEs § SEE § WS 5 W 5 eSS N s N e W
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Pola bilangan ganjil yaitu pola bilangan yang terbentuk dari bilangan-
bilangan ganjil. Sedangkan pengertian dari ganjil adalah bilangan asli yang
tidak habis dibagi dua ataupun kelipatannya.
e Barisan bilangan ganjil yaitu 1,3.5,7,9,...
e Rumus mencari ssuku ke-n adalah U,, = 2n -1
Pola bilangan genap yaitu pola bilangan yang terbentuk dari bilangan-
bilangan genap. Bilangan genap yaitu bilangan asli yang habis dibagi dua
atau kelipatannya.
e Pola bilangan ganjil yaitu 2,4,6,8,......
e Rumus mencari suku ke-n adalah U,, = 2n
. Pola bilangan persegi panjang yaitu suau barisan bilangan yang membentuk
pola persegi panjang.

e Barisan bilangan persegi panjang adalah 2. 6, 12. 20, ...

e Rumus mencari suku ke-n adalah Un = n(n + 1)

Pola bilangan segitiga yaitu suatu barisan bilangan yang membentuk sebuah

pola bilangan segitiga.

¢ Pola bilangan segitiga adalah 1,3,6,10, 15,...

e Rumus mencari suku ke-n adalah U,, = %n(n +1)
. Pola bilangan persegi yaitu suatu barisan bilangan yang membentuk suatu pola

persegi.

e Pola bilangan persegi adalah 1, 4, 9, 16, 25. ...
e Rumus mencari suku ke-n adalah Un = n?

. Pola bilangan segiga Pascal memiliki pola yang unik yaitu selalu diawali dan
diakhiri dengan angka 1. Selain itu, dalam penyusunannya selalu ada angka

yang diulang. Rumus mencari jumlah baris ke-n adalah U, = 2"
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« 7. Barisan aritmatika adalah suatu barisan yang diperoleh dengan cara
/ menjumlahkan atau mengurangkan sukusebelumnya dengan suatu bilangan
tetap.

Rumus untuk menentukan suku ke-n dari suatu barisan adalah sebagai berikut:
U,=a+n-1)b

Dengan : Un = Suku ke-n, n bilangan asli.

a = Suku pertama (U;)
b = Selisih atau beda, dinyatakan dengan b = U,, — U, 1.
8. Barisan geometri adalah suatu barisan yang diperoleh dengan cara

mengalikan suku sebelumnya dengan suatu bilangan tetap yang tidak sama

dengan nol. Bilangan tetap tersebut dinamakan pembanding (rasio) dan

dinotasikan dengan r. Secara umum, menentukan suku ke-n ari suatu barisan

geometri adalah sebagai berikut:

Uvo=ar™>!
Dengan : Un = Suku ke-n, n bilangan ash.
a = Suku pertama (U,).

Un

r = rasio, dinyatakan dengan r =

n-1
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Setelah kampu mempelajari materi pola bilangan, sekarang cobalah kamu kerjakan soal

latihan dibawah ini.

Jawablah pertanyaan-pertanyaan berikut dengan memilih jawaban yang benar!

)

Berikut yang termasuk dalam macam
pola bilangan, kecuali ...

a. Pola bilangan lingkaran

b. Pola bilangan ganjil

c. Pola bilangan segitiga

d. Pola bilangan segitiga Pascal

Dua suku berikutnya dari barisan
bilangan 2, 5,10.17, ... adalah ..

a. 1ldanl3 ¢. 26 dan 37
b. 25dan 26 d. 37 dan 49
Bilangan ganjil ke-16 dari pola

bilangan ganjil adalah ...

a. 27 c. 31

b. 29 d. 33

Suku ke-28 pada pola bilangan genap
adalah ...
a. 55

b. 56

c. 57
d. 58
Perhatikan gambar berikut.

Sheen

SH80 2

S8E S08® S0

S8 200 2088 A0
S 00 280 2% A0

1 4 9 16 28

Banyaknya noktah pada pola ke-31
adalah. ..
a. 841
b. 900

Diketahui barisan bilangan persegi

c. 1024
d. 961

panjang 2,6,12, ...Berapakah suku ke-
29...

a. 850
b. 860

c. 870

d. 880

Jumlah bilangan pada baris ke-12 dari
pola bilangan segitiga Pascal adalah ...
a. 2048 c. 1024

b. 4096 d. 512

Perhatikan pola berikut.

o
o oo
@9 AR
S oo oo o00a
e 00 DO GOOO OOO0OODO
5

1 3 & 10 15

Banyaknya lingkaran pada pola ke-15

adalah ...
a. 118 c122
b. 120 d. 124
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9. Dalam gedung pertunjukan disusun

kursi dengan baris paling depan terdiri
dari 12 buah, baris kedua berisi 14
buah, baris ketiga 16 buah dan
seterusnya selalu bertambah 2. Banyak
kursi pada baris ke-29 adalah ...

a. 60 c. 64

b. 62 d. 66

10. Sebuah tali yang panjangnya | meter

terkena proses pemotongan menjadi 2,
hasil potongan diproses dan dipotong
kembali menjadi 2, begitu seterusnya.
Berapa banyak potongan tali setelah 8
kali proses pemotongan ...

a. 32 potong ¢. 128 potong

b. 64 potong d. 256 potong
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Qoriah Laila adalah putri kedua dari pasangan suami
Istri Bapak Djarmo dan Ibu Suidah. Dilahirkan di Desa
Ujung Batu III, pada tanggal 15 April 2001.
Pendidikan yang ditempuhnya diawali dari SDN 0714
Ujung Batu III, lulus pada tahun 2013. Kemudian

melanjutkan pendidikan di SMP Negeri 2 Huragi,

lulus pada tahun 2016. Kemudian melanjutkan
pendidikan di Pon-Pes Al-Mukhlishin Sibuhuan, lulus pada tahun 2019.

Dan saat ini penulis sedang melanjutkan studi di Universitas Islam Negeri
Sultan Syarif Kasim Riau, penulis diterima sebagai mahasisiwi Program Studi
Pendidikan Matematika Strata 1, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan.

Dalam proses menyelesaikan pendidikannya di Program Studi Pendidikan
Matematika, ia melakukan penelitian sebagai tugas akhir. Jenis penelitian yang
dilakukannya berupa penelitian pengembangan Research and Development, yaitu
penelitian pengembangan sebuah produk berupa bahan ajar E-Modul Matematika
dengan menggunakan Sigil Software berbasis Discovery Learning untuk
memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah matematis siswa SMP/MTs.

E-Modul ini berbentuk non cetak sehingga dapat digunakan kapan saja dan
dimana saja secara offline. Serta dapat digunakan untuk membantu siswa dalam

belajar secara mandiri mengenai materi pola bilangan.

B WD DB - G M. U R U e U . DU U G - O D U e 8 o

h 4

b

o

h - - ==j = o - e - S [ st = - N L = At - A= L 3 L s [CT1Y . — | 3



nery eysng Nin wz edue; undede ynuag wejep 1w sinj eAey ynines neje ueibeges yeAueqiadwaiy uep ueywnwnbuaw Buese)g z

TIVTE YESNS §in
o0}

neRy Bysng NN Jefem Buel uefunuaday ueyibniaw yepn uedinbusd g

‘Ye|esew mens ueneflul neje yiuy uesynuad ‘uelede] ueunsnfuad 'yeiw) efiey uesinuad ‘uensuad ‘ueypipued ueBuguadey ynun efuey uedynbusd e

o

&

b

"

Jequins ueyingadual uep ueywnuesusw eduel ju sym efiey ynings nele ueibeqas dinBuaw Bueleng ©|

Buepun-Guepun 1Bunpuiqg e1diD yeH

328

RIWAYAT HIDUP PENULIS

@
L
oy
=

Qoriah Lailalahir di DesaUjung Batu 111, pada 15 April 2001.
Anak kedua dari tiga bersaudara, dari pasangan Bapak Djarno
dan Ibu Suidah. Penulis memulai pendidikan formal di SDN
0714 Ujung Batu 111 dan lulus pada tahun 2013. Sselanjutnya
penulis melanjutkan pendidikan di SMP Negeri 2 Huragi
Ujung Batu 111 dan lulus pada tahun 2016. Setelah itu penulis
melanjutkan pendidikan di Pon-Pes Al-Mukhkishin Sibuhuan dan lulus pada tahun
2(%9. Pada tahun 2019 penulis diterima di Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau pada program studi Pendidikan

Mgtemaiika Sebagai tugas akhir perkuliahan, penulis melaksanakan penelitian
pengembangan (R&D) di MTs Hasanah Pekanbaru dengan judul penelitian
Pengembangan E-modul Menggunakan Sigil Software Berbasis Discovery
Learning Untuk Memfasilitass Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis
Siswa SMP/MTs. Alhamdulillaah, penulis dinyatakan lulus pada sidang
munagasyah pada tanggal 11 Muharram 1447 H/07 Juli 2025 dengan IPK terakhir
3.47 dan berhak menyandang gelar Sarjana Pendidikan S-1 Pendidikan Matematika
(S.Pd)).

neny WIseY JIIPAS Ue[Ng Jo AJISI2ATU) DIWIR]S] A1E)G



