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 د‌‌

 الإستهلال 

 

ٓ انَْ زَلْنٰهُ   (2)سورة‌يوسف‌:‌‌قُ رْاٰناا عَرَبيًِّا لاعَلاكُمْ تَ عْقِلُوْنَ اِناا

قُوْنَ  ‌(28)سورة‌الزمر‌:‌ قُ رْاٰناا عَرَبيًِّا غَيْرَ ذِيْ عِوَجٍ لاعَلاهُمْ يَ ت ا
‌

‌عن‌أبي‌درداء‌رضي‌الله‌عنه،أن‌رسول‌الله‌ص.م‌قال:
 "كن عالما، أو متعلما، أو مستمعا,أو محبا ولا تكن خامسا فتهلك"

‌)في‌الإبانة‌الكبرى‌لإبن‌بطة(
‌

‌قال‌الإمام‌الثعالبي:
 "من أحب الله تعالى أحب رسول الله محمدا، و من أحب الرسول العربي أحب العرب، 

‌."‌و من أحب العرب أحب العربية التي بها أفضل الكتب على أفضل العجم و العرب 
‌

 "و من أحب العربية عني بها وثابر عليها، و صرف همته إليها" 
‌)في‌فقه‌اللغة‌للثعالبي(

‌
  



 

 ه‌‌

 الإهداء 

لشروط‌المقررة‌‌من‌ا تم‌الباحث‌من‌كتابه‌هذا‌البحث‌شرطأ‌الحمد‌لله‌رب‌العالمين‌قد‌‌
التعليم‌اللغة‌العربية‌بكلية‌التربية‌والنيل‌‌ معة‌‌الجلتعليم‌‌شهادة‌المرحلة‌الجامعية‌في‌قسم‌

 السلطان‌الشريف‌قاسم‌الإسلامية‌الحكومية‌رياو.

 :‌‌ةالآتي‌حباءهدي‌الباحث‌هذا‌البحث‌لجميع‌الأيو‌في‌هذه‌المناسبة‌

يرات‌والطيبات‌‌لوالديّ‌المحبوبين‌الفاضلين‌الذين‌يربياني‌و‌يرحماني‌ويدعواني‌عن‌الخ .1
 إلى‌الله‌تعالى.

 .‌لأسرتي‌الكبيرة‌المحبوبة .2

  



 

 و‌‌

 ملخّص

لعبة   :  (2025)  نور، حسمحمد ابن زرك  Truth or Dare  التحدية أو    الصدقةتأثير 

(ToD)    الصف تلاميذ  لدى  الكلام  مهارة  على 
المركز   بمعهد  العالية  المدرسة  في  عشر  الحادي 

 الإسلامي الهداية كمبار 

 
على‌مهارة‌‌‌‌التحديةأو‌‌‌‌الصدقةتأثير‌لعبة‌‌هذا‌البحث‌هو‌بحث‌تجريبي‌يهدف‌إلى‌معرفة‌‌

الكلام‌لدى‌تلاميذ‌الصف‌الحادي‌عشر‌في‌المدرسة‌العالية‌بمعهد‌المركز‌الإسلامي‌الهداية‌‌
تلاميذ‌الصف‌الحادي‌عشر‌في‌المدرسة‌العالية‌‌المعلم‌و‌هم‌‌هذا‌البحث‌‌أفراد‌‌إنّ‌‌‌‌.كمبار

المركز‌الإ الهداية‌كمباربمعهد‌ وأما‌موضوعسلامي‌ لعبة‌‌فهو‌‌‌‌ه،‌ ‌‌التحدية‌أو‌‌‌‌الصدقةتأثير‌
Truth or Dare (ToD)‌‌.تصميم‌‌ باستخدام‌ التجريبية،‌ البحوث‌ من‌ البحث‌ هذا‌ ويعُد‌

واحدة والبعدي‌لمجموعة‌ القبلي‌ ال‌‌.الاختبار‌ مجتمع‌ من‌جميع‌‌بحث‌‌وأما‌ ‌‌تلاميذ‌فيتكون‌
للعام‌الدراسي‌‌‌‌هد‌المركز‌الإسلامي‌الهداية‌كمبارالصف‌الحادي‌عشر‌في‌المدرسة‌العالية‌بمع

وأما‌العينة‌فقد‌تألّفت‌من‌سبعةٍ‌وعشرين‌تلميذا.‌‌،‌والبالغ‌عددهم‌سبعة‌وعشرين‌‌2025
.‌‌الصف‌الحادي‌عشر،‌وقد‌تم‌اختيارهم‌باستخدام‌أسلوب‌العينة‌الشاملةتلاميذ‌‌من‌‌تلميذا‌‌

على‌ البيانات‌ أدوات‌جمع‌ اشتملت‌ والاخ‌‌وقد‌ والتوثيقالملاحظة،‌ تحليل‌‌.‌‌تبار،‌ وأُجري‌
اختبارا والتجانس،‌واختبار‌ت‌‌‌،الصدق البيانات‌باستخدام‌ نتائج‌‌‌‌.والثبات،‌ بيّنت‌ وقد‌

كان‌لها‌أثرٌ‌واضحٌ‌في‌تحسين‌‌‌‌‌Truth or Dare (ToD)التحدية‌أو‌‌‌‌الصدقةلعبة‌‌أن‌‌بحث‌‌ال
بمعهد‌المركز‌الإسلامي‌مهارة‌الكلام‌لدى‌تلاميذ‌الصف‌الحادي‌عشر‌في‌المدرسة‌العالية‌‌

 ،‌حيث‌بلغت‌قيمة‌ت‌المحسوبةت‌.‌وقد‌تجلّى‌ذلك‌بوضوح‌في‌نتائج‌اختبار‌‌الهداية‌كمبار

‌‌0،000،‌عند‌مستوى‌دلالة‌2،060،‌وهي‌أكبر‌من‌القيمة‌الجدولية‌البالغة‌‌20،447
 .مرفوضة مقبولة،‌والفرضية‌العدمية‌،‌مما‌يدل‌على‌أن‌الفرضية‌البديلة‌0،05أصغر‌من

 
  ، مهارة الكلامالتحديةأو  الصدقةلعبة، :‌الأساسيةمات الكل



 

 ز‌‌

ABSTRACT  

Mhd. Ibnu Zarkasihnur (2025) : The Effect of Truth or Dare (ToD) Game 

toward Student Arabic Speaking Skills at the 

Eleventh Grade of Islamic Boarding School 

of Islamic Center Al-Hidayah Kampar 

 

It was experimental research aiming at finding out the effect of Truth or 

Dare (ToD) game toward student Arabic speaking skills at the eleventh grade of 

Islamic Boarding School of Islamic Center Al-Hidayah Kampar.  The subjects of 

this research were teachers and the eleventh-grade students at Islamic Senior High 

School of Islamic Boarding School of Islamic Center Al-Hidayah Kampar.  The 

object was the effect of ToD game.  It was experimental research with pretest 

posttest one group design.  All the eleventh-grade students at Islamic Boarding 

School of Islamic Center Al-Hidayah Kampar in the Academic Year of 2025 were 

the population of this research, and they were 27 students.  The samples consisted 

of 27 the eleventh-grade students selected by using total sampling technique.  

Observation, test, and documentation were the techniques of collecting data.  The 

techniques of analyzing data were tests of validity, reliability, homogeneity and t-

test.  The research findings indicated that there was an effect of ToD game toward 

student Arabic speaking skills at the eleventh grade of Islamic Boarding School of 

Islamic Center Al-Hidayah Kampar.  It was proven with the score of t-test statistic 

test 20.447 higher than ttable 2.060 and the significance level 0.000 lower than 0.05, 

so Ha was accepted, and H0 was rejected. 

Keywords : Game, Truth or Dare, Speaking Ability 
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ABSTRAK 

Mhd. Ibnu Zarkasihnur (2025) :  Pengaruh Permainan Truth Or Dare(ToD) 

Terhadap Keterampilan Berbicara Bahasa 

Arab Siswa Kelas XI MA Pondok Pesantren 

Islamic Centre Al-Hidayah Kampar 

 

Penelitian ini adalah penelitian  eksperimen yang bertujuan untuk 

mengetahui pengaruh permainan truth or dare(ToD) terhadap keterampilan 

berbicara bahasa arab siswa kelas XI MA Pondok Pesantren Islamic Centre Al-

hidayah kampar. Subjek Penelitian ini adalah guru dan siswa siswa kelas XI MA 

Pondok Pesantren Islamic Centre Al-hidayah kampar dengan objek penelitiannya 

pengaruh permainan Truth or dare (Tod). Penelitian ini merupakan penelitian 

Eksperimen dengan desain Pre-test Post-Test One Group. Adapun populasi 

penelitian ini terdiri dari seluruh siswa kelas XI Pondok Pesantren Islamic Centre 

Al-Hidayah Kampar Tahun Ajaran 2025 yang berjumlah 27 Siswa, Sedangkan 

sampelnya terdiri dari 27 siswa kelas XI, dengan menggunakan teknik sampel 

jenuh/total sampling. Teknik pengumpulan data meliputi Observasi, Tes dan 

Dokumentasi. Teknik analisis data meliputi uji Validitas, Reabilitas, Homogenitas 

dan Uji t. hasil penelitian menunjukkan bahwa permainan Truth or dare(ToD) 

Terhadap keterampilan berbicara siswa kelas XI Pondok Pesantren Islamic Centre 

Al-Hidayah Kampar berpengaruh terhadap keterampilan berbicara siswa kelas XI 

Pondok Pesantren Islamic Centre Al-Hidayah Kampar. Hal ini di buktikan dengan 

nilai uji statistik T-test sebesar 20,447> t-table sebesar 2,060 dengan taraf signifikan 

0,000<0,05 ini berarti bahwa Ha di terima H0 di tolak. 

 

Kata Kunci: Permainan, Truth or dare, Kemampuan Berbicara  

  



 

 ط‌‌

 الشكر و التقدير 

الحمد‌لله‌الذي‌هدانا‌لهذا‌وما‌كنا‌لنهتدي‌لولا‌أن‌هدانا‌الله،‌الصلاة‌والسلام‌على‌‌‌
 حبيب‌الله‌محمد‌صلى‌الله‌عليه‌وعلى‌آله‌وأصحابه‌أجمعين،‌أما‌بعد.‌

لتكميل‌شرط‌من‌الشروط‌المقررة‌لنيل‌شهادة‌قد‌تم‌الباحث‌كتابة‌هذا‌البحث‌‌‌
المرحلة‌الجامعية‌في‌قسم‌تعليم‌اللغة‌العربية‌بكلية‌التربية‌والتعليم‌لجامعة‌السلطان‌الشريف‌‌

 قاسم‌الإسلامية‌الحكومية‌رياو.‌

‌‌موزار‌وفي‌هذه‌المناسبة‌تقدم‌الباحث‌جزيل‌الشكر‌والعرفان‌لوالدين‌المحبوبين،‌أبي‌‌
لذين‌ربياني‌ورحماني‌من‌صغاري‌لعل‌الله‌يجزيهما‌جنان‌الأخرة،‌آمين.‌،‌اأفري‌واتيو‌أمي‌‌

 ثم‌أقول‌جزاكم‌الله‌خيرا:

‌قاسم‌‌‌امعة‌سلطان‌شريفالج‌‌ةمدير‌‌‌ةالماجستير‌الحاجة‌ليني‌نوفينتي‌‌‌‌ةالدكتور‌‌‌ةلأستاذا .1
الم نائبة‌ حلمياتي‌ الحاجة‌ الدكتورة‌ والأستاذة‌ رياو،‌ الحكومية‌ الأولى‌‌‌ديرالإسلامية‌

والأستاذ‌الدكتور‌أدي‌إروان‌‌‌،الثاني‌‌ديرالدكتور‌الحاج‌مسعود‌زين‌نائب‌الم‌‌‌والأستاذ
 .‌الثالث‌ديرنائب‌الم

الدكتور‌الحاج‌قدر‌محمد‌يوسوف‌عميد‌كلية‌التربية‌والتعليم‌والدكتور‌الحاج‌زركسيه‌ .2
الأستاذ‌نائب‌العميد‌الأول‌بكلية‌التربية‌والتعليم‌والأستاذة‌الدكتورة‌ذوبيدة‌أمير‌نائبة‌
العميد‌الثانية‌بكلية‌التربية‌والتعليم‌والدكتورة‌اميرة‌دنياتي‌نائبة‌العميد‌الثالثة‌بكلية‌التربية‌

 والتعليم.‌

الدكتور‌الحاج‌جون‌فامل‌رئيس‌قسم‌تعليم‌اللغة‌العربية،‌و‌كسمياتي‌الماجستيرة‌كاتبة‌ .3
 لقسم‌تعليم‌اللغة‌العربية.‌

 ني‌في‌كتابة‌هذا‌البحث‌التكميلي‌تني‌ووجحت‌أرشدتيال‌‌ةالماجستير‌المشرف‌‌أفريزا‌‌ةالاستاذ .4

 الماجستيرة‌المشرفة‌أكادمية‌‌اجحي الأستاذة‌نور .5

جميع‌المحاضرين‌وأعضاء‌الموظفين‌في‌كلية‌التربية‌والتعليم‌لجامعة‌السلطان‌الشريف‌قاسم‌ .6
 الإسلامية‌الحكومية‌برياو.



 

 ي‌‌

و‌‌ .7 الموظفين‌ و‌ المعلمات‌ و‌ المعلمين‌ المدرسة‌و‌جميع‌ التلاميذ‌في‌‌رئيس‌ و‌ الموظفات‌
 الهداية‌كمبار.‌المدرسة‌العالية‌معهد‌المركز‌الإسلامي

أصدقاء‌المحبوب‌:‌أصحاب‌الجنّة‌و‌محمد‌وحيودي‌و‌انتان‌صفيا‌و‌سيلفي‌سنديا‌و‌‌ .8
يظل‌‌ نرجو‌ان‌ اديبا.‌ موتيا‌و‌سبري‌ و‌بوتري‌حسنة‌هانون‌و‌سوجي‌ دسي‌ميراندا‌

 صدقائنا‌قوية‌دائما‌حتى‌الجنة.‌ا

و‌صديقات‌المحبوبين‌في‌اتحاد‌طلاب‌قسم‌تعليم‌اللغة‌العربية‌بكلية‌التربية‌و‌‌أصدقاء‌‌ .9
 .‌التعليم‌الجامعة‌السلطان‌الشريف‌قاسم‌الإسلامية‌الحكومية‌رياو

ارد‌ينتى‌‌و‌‌‌‌محمد‌امرالمطع:‌‌‌‌الذين‌يقومون‌بعمل‌حقيقي‌في‌تايلاند‌‌ائيجميع‌أصدق .10
 رحمة‌دندا‌النساءو‌‌محمد‌غنيو‌‌بسبيتا‌ساري‌ريتونجو‌‌سيرغر

بارك‌الله‌فيهم‌ولعلّ‌أن‌يجزيهم‌جزاء‌وافا‌وأخيرا‌إلى‌الله‌أتوكل‌و‌أشكر‌إليه‌على‌كل‌نعمه‌‌
‌حتى‌قد‌تمت‌كتابة‌هذا‌البحث.
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‌

‌
‌
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 لفصل الأول ا
 أساسيات البحث

 خلفية البحث .أ
من‌أقدم‌اللغات‌‌‌أحداللغة‌العربية،‌وهي‌‌ وإتقان م‌‌يعملية‌تعلي‌‌م‌اللغة‌العربية‌هيتعل 

تأثير‌ وأكثر‌ ودينية‌كبيرة،‌‌‌هاالسامية‌ ثقافية‌ وأهمية‌ جدًا‌ طويل‌ تاريخ‌ ولها‌ العالم.‌ في‌
قب ما‌ منذ‌ العربية‌ اللغة‌ العربية‌وجدت‌ والحضارة‌ الإسلام‌ سياق‌ القرن‌خاصة‌في‌ ل‌

القرن‌الأول‌قبل‌الميلاد.‌ السادس‌الميلادي،‌حيث‌تعود‌أقدم‌الشواهد‌المكتوبة‌إلى‌
ويرتبط‌تطور‌اللغة‌العربية‌ارتباطاً‌وثيقًا‌بانتشار‌الإسلام‌منذ‌القرن‌السابع‌الميلادي.‌‌
كانت‌اللغة‌العربية‌الفصحى،‌المستخدمة‌في‌القرآن،‌هي‌المعيار‌اللغوي‌لأكثر‌من‌

 عام.‌1400

أربع‌مهارات‌رئيسية‌تعُرف‌بمهارات‌اللغة‌العربية،‌وهي‌على‌‌تتكون‌اللغة‌العربية‌‌ 
ومهارة‌‌ الكتابة،‌ ومهارة‌ القراءة،‌ ومهارة‌ الاستماع،‌ ‌‌1.‌الكلاممهارة‌ مهار‌‌ ة‌ترتبط‌

الاستماع‌بالقدرة‌على‌فهم‌المعلومات‌من‌خلال‌الصوت،‌بينما‌تتضمن‌القراءة‌فهم‌‌
ضمن‌القدرة‌على‌نقل‌الأفكار‌أو‌المعلومات‌من‌خلال‌‌النص‌المكتوب.أما‌الكتابة‌فتت

تركز‌على‌التواصل‌الشفهي.هذه‌المهارات‌الأربع‌مترابطة‌وهي‌‌ي‌‌التكلم‌‌ماأالكتابة،‌‌
 ضرورية‌لإتقان‌اللغة‌العربية‌بفعالية.‌

،‌حيث‌يظهر‌للآخرين‌على‌مرءة‌‌وشخصي‌‌مهارة‌الكلام‌في‌تحقيق‌ذات‌‌‌تساهم 
فيبدو‌شخصاً‌عادياً.‌‌‌كلامالشخص‌الذي‌لا‌يتقن‌الأنه‌شخص‌مثقف‌ومطلع،‌أما‌

ة‌‌مهار‌‌‌‌2وفق‌قواعد‌اللغة‌واستخدام‌الكلمات‌والتراكيب.‌‌‌كلم‌:‌التة‌الكلامومن‌مهار‌
في‌تطبيق‌الأساليب‌المباشرة‌‌‌‌تلاميذالرئيسية‌التي‌يجب‌أن‌يتقنها‌ال‌‌ةهي‌المهار‌‌‌الكلام

 
 1 Lady Farah Aziza and Ariadi Muliansyah, “Keterampilan Berbahasa Arab Dengan 

Pendekatan Komprehensif,” El-Tsaqafah: Jurnal Jurusan PBA 19, no. 1 (2020): 56–71. 

 ,.العربية‌تثقيفاوًمهاراتٍ،2012الدكتور‌أيوب‌جرجيس‌العطية.‌العربية‌تثقيفاوًمهاراتٍ،,‌‌الدكتور‌أيوب‌جرجيس‌العطية,‌‌ 2 

 22 ,صفحة.2012
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‌رةباللغة‌العربية‌هي‌مها‌‌ة‌الكلام‌ر‌وكذلك‌مها م‌اللغة‌العربية‌في‌المدارس‌الرسمية.يلتعل
قواعد‌ تجاهل‌ بعدم‌ وذلك‌ العربية‌كوسيط،‌ اللغة‌ باستخدام‌ شفوياً‌ الرسائل‌ نقل‌
‌3استخدام‌اللغة‌بحيث‌يسهل‌فهم‌ما‌يتم‌نقله‌من‌قبل‌المخاطب‌أو‌متلقي‌الرسالة.‌

يكونوا‌‌.‌ويجب‌أن‌‌اً‌إتقان‌بنية‌اللغة‌والمفردات‌جيد‌‌تلاميذفي‌هذه‌العملية،‌يُطلب‌من‌ال
قادرين‌على‌فهم‌وتطبيق‌هذه‌الكفاءات‌بطريقة‌دقيقة‌ومنظمة.‌لذلك،‌استنتاج‌أن‌‌

هو‌إحدى‌المهارات‌اللغوية‌التي‌ترتبط‌ارتباطاً‌وثيقًا‌بالمهارات‌اللغوية‌الأخرى.‌‌‌‌كلامال
 ممارسة‌مستمرة.‌تاج‌إليتح‌مكلاال‌مهارة‌ذلك‌بو‌

باللغة‌‌‌‌ة‌الكلام‌عاملًا‌مهمًا‌في‌تطوير‌مهار‌‌‌التعليم‌‌‌أن‌يكون‌تأثير‌الألعاب‌في‌عملية 
‌‌الصدقة‌الأجنبية.‌في‌سياق‌تعليم‌اللغة‌العربية،‌من‌الألعاب‌التي‌تجذب‌الانتباه‌لعبة‌”

“‌أحد‌البدائل‌التي‌استخدامها‌لزيادة‌التحدية‌‌‌و‌أ‌‌الصدقة“.‌تعد‌لعبة‌”التحديةأو‌‌
 4يئة‌المحيطة.الثقة‌بالنفس‌والمهارات‌اللغوية‌والتفكير‌والتوافق‌مع‌الب

،‌قطّ‌ليست‌ممتعة‌‌‌‌‌‌Truth or dare (ToD)التحدية‌‌وأ‌‌الصدقةلعبة‌‌‌‌حتى‌الآن،‌فإنّ‌ 
.‌فاللغة‌العربية‌كلغة‌‌تلاميذباللغة‌العربية‌لدى‌ال‌‌ة‌الكلاممهار‌‌‌لترقيةبل‌لديها‌القدرة‌‌

تحديات‌ تشكل‌ ما‌ غالبًا‌ الأخرى،‌ باللغات‌ مقارنة‌ وخصائصها‌ بنيتها‌ في‌ مختلفة‌
المبتكرة،‌مثل‌استخدام‌الألعاب،‌نهجًا‌‌‌التعليم‌‌للمتعلمين.‌لذلك،‌أن‌تكون‌أساليب

.‌يكمن‌هذا‌الاعتبار‌وراء‌‌تلاميذفعالًا‌في‌تحسين‌مهارات‌التواصل‌الشفهي‌لدى‌ال
لعبة‌‌ الدراسة‌لاستكشاف‌تأثير‌ الكلام‌على‌مهار‌‌‌التحدية‌أو‌‌‌‌الصدقة‌هذه‌ باللغة‌‌‌ة‌

السياق،‌تهدف‌الدراسة‌إلى‌التحقق‌من‌مدى‌قدرة‌‌.‌وفي‌هذا‌‌تلاميذالعربية‌لدى‌ال
على‌التعبير‌عن‌أنفسهم‌شفهياً‌وفهم‌‌‌تلاميذاستخدام‌هذه‌اللعبة‌على‌تحسين‌قدرة‌ال
 التعابير‌اليومية‌والرد‌السريع‌باللغة‌العربية.

 
 3 Nadia Ulhaq and Lahmuddin Lubis, “Penyusunan Materi Ajar Dalam Rangka 

Meningkatkan Keterampilan Berbicara Bahasa Arab Pada Siswa,” Journal of Education Research 

4, no. 3 (2023): 1202–11, https://doi.org/10.37985/jer.v4i3.361. 

 4 Agus N. Cahyo, Game Kgusus Penyeimbang Otak Kanan Dan Kiri Anak (Yogyakarta: 

FlashBooks, 2011). 
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.‌أن‌يكون‌‌تلاميذلدى‌ال‌‌ة‌الكلامم‌اللغة‌العربية‌غير‌كافية‌لتطوير‌مهار‌يفي‌تعل‌‌ةلعب 
في‌الفصل‌الدراسي‌عائقًا‌في‌تحقيق‌أهداف‌‌‌‌التعليم‌‌تمام‌والإبداع‌وجاذبيةنقص‌الاه

‌‌الصدقة‌باللغة‌العربية.‌الغرض‌من‌هذه‌الدراسة‌هو‌تحديد‌جدوى‌لعبة‌‌‌‌كلامم‌اليتعل
باللغة‌العربية‌وتحليل‌المقارنة‌بعد‌استخدام‌‌‌كلامالذين‌لا‌يتقنون‌ال‌‌تلاميذلل‌‌التحديةو‌

‌‌الصدقة‌لعبة‌‌وقبل‌استخدامها.‌أظهرت‌الدراسات‌السابقة‌أن‌‌‌‌التحدية‌‌وأ‌‌الصدقةلعبة‌‌
‌،‌لأن‌هذه‌اللعبة‌أن‌تحسن‌نتائجالتعليم‌‌في‌عملية‌‌‌هاستخداممجدية‌جدًا‌للإ‌‌التحدية‌‌وأ

ال‌‌التعليم والتعلم.‌‌‌تلاميذواستجابات‌ التعليم‌ أنشطة‌ أوجه‌‌‌5في‌ تزال‌هناك‌ ولكن‌لا‌
‌قصور‌حول‌عدم‌الثقة‌في‌التعبير‌عن‌الآراء.‌

مدرسة‌عالية‌معهد‌‌في‌‌‌‌إستنادا‌إلى‌المقابلة‌السابقة‌للباحث‌مع‌المدرس‌اللغة‌العربية‌‌‌
بتطبيق‌عدة‌أساليب‌منها‌أسلوب‌المحاضرة‌‌‌‌مدرس‌،‌قام‌‌كمبار‌‌‌الهداية‌مركز‌الإسلامي

ماهرين‌‌‌تلاميذتخدام‌هذه‌الأساليب‌أن‌يتمكن‌الوالأساليب‌التقليدية،‌يرجى‌بعد‌اس
ة‌الكلام‌،‌ولكن‌بناء‌على‌الحقائق‌في‌الميدان‌تبين‌أن‌مهار‌اً‌باللغة‌العربية‌جيد‌‌في‌الكلام

‌:منها‌واهرظلا‌تزال‌منخفضة‌نسبياً،‌و‌إثبات‌ذلك‌من‌خلال‌عدة‌‌تلاميذال‌من
 يد‌وصحيح‌بجغير‌قادرين‌على‌نطق‌اللغة‌العربية‌‌تلاميذلا‌يزال‌ .1

 باللغة‌العربية‌حسب‌قواعد‌‌كلمت‌غير‌قادرين‌على‌تلاميذلا‌يزال‌ .2

 الرسائل‌شفهياً‌إلى‌الآخرين‌باستخدام‌اللغة‌العربية.‌‌‌أن‌يشيرقدر‌‌ب‌‌‌تلاميذلا‌يزال‌‌ .3

 .درس‌أتأون‌في‌الإجابة‌عن‌الأسئلة‌العربية‌البسيطة‌من‌المتيت‌تلاميذلا‌يزال‌ .4

 غير‌قادرين‌على‌تقديم‌أنفسهم‌باستخدام‌اللغة‌العربية.‌تلاميذ‌لا‌يزال .5

،‌ولكنها‌‌ومام‌عمياستراتيجيات‌التعللبحث‌لايبحث‌عن‌‌ا‌‌افي‌هذا‌السياق،‌هذ‌
لعبة‌” تطبيق‌ على‌ لتر‌‌‌“‌‌التحدية‌‌‌وأ‌‌الصدقة‌تركز‌ مبتكرة‌ ‌‌الكلام‌‌‌ةمهار‌‌‌قية‌كطريقة‌

أن‌يتعلم‌بطريقة‌‌‌‌التلاميذ‌يطلب‌‌ستخدام‌هذه‌اللعبة،‌‌با.‌‌تلاميذباللغة‌العربية‌لدى‌ال
والتفاعل‌مع‌بعضهم‌‌‌‌كلامعلى‌ال‌‌تلاميذ‌تشجع‌ال‌‌اللعبة‌‌‌تعة‌وتفاعلية.‌حيثمم‌أكثر‌‌

 
 5 Cintya Devi Ayunda Fanny, “Pengembangan Media Pembelajaran Permainan Truth and 

Dare Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa,” Edunomic Jurnal Pendidikan Ekonomi 9, no. 2 

(2021): 108, https://doi.org/10.33603/ejpe.v9i2.5074. 
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‌.بيئة‌الإستراحيةمباشرة‌في‌‌‌‌الكلام‌‌ةالبعض‌باللغة‌العربية،‌حتى‌يتمكنوا‌من‌ممارسة‌مهار‌
إلى‌‌ الكلامنظرا‌ المهارة‌ بال‌‌أن‌ فالصحيح‌‌لعبةيتأثر‌ الباحثير‌ة‌ اللعبة‌في‌تجربة‌‌‌‌غب‌
محمد‌عين‌‌.‌لأنه‌وفقا‌لدراسة‌‌على‌مهارة‌الكلام‌لدى‌التلاميذ‌‌التحديةأو‌‌‌‌الصدقة
 6ة‌الكلام‌لدى‌تلاميذ‌مؤثرة‌على‌مهار‌‌‌التحدية‌أو‌‌‌‌الصدقةاستخدام‌اللعبة‌‌‌،‌فإنالحق

الموضوع‌‌تحت‌الدراسة‌بإجراء‌الباحث‌يهتم‌‌،‌المذكورة‌والأعراض‌الخلفية‌على‌بناء‌
على‌مهارة‌الكلام‌لدى‌تلاميذ‌‌‌‌‌‌Truth or Dare (ToD)التحديةأو‌‌‌‌الصدقة‌تأثير‌لعبة‌‌"

‌"‌الصف‌الحادي‌عشر‌في‌المدرسة‌العالية‌بمعهد‌المركز‌الإسلامي‌الهداية‌كمبار

 مشكلات البحث .ب
 م‌اللغة‌العربية‌يفي‌تعل  Truth or Dare (ToD) التحدية‌وأ‌الصدقةعبة‌ل .1

 كمبار‌‌الهداية‌مدرسة‌عالية‌معهد‌مركز‌الإسلاميفي‌‌تلاميذ‌الكلام‌ةمهار‌ .2

 الكلام‌ةمهار‌العوامل‌التي‌تؤثر‌على‌ .3

 تلاميذ‌لدى‌ال‌الكلام‌ةمهار‌على‌‌التحدية‌وأ‌الصدقةلعبة‌‌تأثير .4

 حدود البحث .ج
المشكلات‌  إلى‌ على‌‌السابقة‌‌البحث‌‌استنادًا‌ البحث‌ هذا‌ يقتصر‌ لعبة‌‌"،‌ تأثير‌

على‌مهارة‌الكلام‌لدى‌تلاميذ‌الصف‌‌‌‌‌Truth or Dare (ToD)التحديةأو‌‌‌‌الصدقة
‌"‌الحادي‌عشر‌في‌المدرسة‌العالية‌بمعهد‌المركز‌الإسلامي‌الهداية‌كمبار

 ثالبح ؤالس .د
لدى‌‌‌الكلام‌ةمهار‌على‌‌Truth or Dare (ToD) التحدية‌‌وأ‌الصدقةلعبة‌ ل‌تؤثره .1

 ؟‌كمبار‌الهداية‌معهد‌مركز‌الإسلاميمدرسة‌عالية‌‌في‌‌عشر‌‌‌‌يادالصف‌الح‌‌تلاميذ

 

 
6 Muhammad A’inul Haq, “Pengaruh Permainan Truth or Dare Terhadap Ketrampilan Bicara 

Bahasa Arab Siswa,” Journal of Education and Religious Studies 1, no. 03 (2021): 106, 

https://doi.org/10.57060/jers.v1i03.48. 
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 هدف البحث .ه
هذ‌‌فاده  Truth or التحدية‌‌وأ‌‌الصدقةلعبة‌‌ تأثير‌‌عريفتلالبحث‌‌‌‌امن‌

Dare(ToD) مدرسة‌عالية‌‌في‌‌‌‌ادي‌عشرالصف‌الح‌‌تلاميذ‌الكلام‌لدى‌‌‌‌ةعلى‌مهار‌‌‌
‌.‌كمبار‌الهداية‌معهد‌مركز‌الإسلامي

 أهمية البحث .و
 لفوائد‌النظرية‌ا .1

إلى‌‌‌‌،التعليم‌‌نتائج‌هذا‌البحث‌كأساس‌للتعلم‌أو‌لمزيد‌من‌تطبيق‌وسائطاستخدام‌‌
في‌‌ التعليم‌ مجال‌ في‌ العلمية‌ للمعرفة‌ جيدة‌ مضافة‌ قيمة‌ يكون‌ أن‌ أنه‌ جانب‌

‌.إندونيسيا
 الفوائد‌العملية‌ .2

 عهد‌للم (1
التعليم‌‌‌لترقيةمرجعًا‌‌البحث‌هذامن‌‌التحدية‌وأ‌الصدقةلعبة‌،‌نتائج‌عهدللم
لتوفير‌‌‌‌درسينالم‌‌جودة‌التعليم‌‌دعمي‌‌أن‌‌عهد،‌و‌للمدرسونيقوم‌بها‌الم‌‌ذيال

‌في‌المستقبل.‌ةتنوعم‌ئلوسا
 درسللم (2

في‌،‌ولكن‌‌التعليم‌‌في‌‌التحدية‌‌وأ‌‌الصدقةاستخدام‌لعبة‌‌‌‌أن‌‌درسينللميرجى‌‌
الدراسي‌من‌ الفصل‌ يتطلب‌مهارات‌جيدة‌في‌الإشراف‌على‌ استخدامها‌

‌للحفاظ‌على‌سير‌اللعبة‌وفقًا‌للنظام.‌‌درس‌الم
 

 تلاميذ‌لل‌ (3
يتعلمون‌‌‌‌تلاميذعل‌تعليم‌مساعدة،‌لأن‌التج‌أن‌‌‌‌‌التحدية‌‌وأ‌‌الصدقةلعبة‌‌‌‌يرجى
 .عبةلبال

 للباحث (4
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يتم‌ أن‌ تعلم‌‌‌‌في‌‌يرجى‌ لعبة‌ أكثر‌‌‌‌التحدية‌‌وأ‌‌الصدقةلعبة‌‌تحسين‌ لجعلها‌
 ابتكاراً.‌

 البحث مصطلحات .ز
‌  Truth or Dare (ToD) التحدية‌‌وأ‌‌الصدقةلعبة‌‌ تأثير‌البحث‌الموضوع‌بعنوان‌”في
ت لدى‌‌ة‌‌مهار‌‌‌رقيةفي‌ في‌‌‌‌تلاميذالكلام‌ الثامن‌ مركز‌الصف‌ معهد‌ عالية‌ مدرسة‌

العنوان‌كمبار‌‌‌الهداية‌الإسلامي الواردة‌في‌ تعزيز‌المصطلحات‌ الباحث‌إلى‌ ،‌يحتاج‌
البحث،‌‌ في‌ مكرراً‌ المعنى‌ يكون‌ ولا‌ البحث‌ صورة‌ تتضح‌ الباحث‌‌حتى‌ فيؤكد‌

‌:‌المصطلحات‌على‌الوجه‌التالي
 تأثير‌ال .1

التأثير‌هو‌القوة‌التي‌تنشأ‌من‌شيء‌ما‌أو‌شخص‌ما،‌وهو‌أيضًا‌ظاهرة‌‌‌
في‌القاموس‌الإندونيسي‌الكبير،‌تعني‌‌‌‌‌7داخلية‌أن‌تحدث‌تغييرات‌في‌ما‌حولها.‌

كلمة‌”تأثير“‌القوة‌التي‌توجد‌أو‌تنشأ‌من‌شيء‌ما‌)شخص‌أو‌شيء(‌تساعد‌‌
 في‌تشكيل‌شخصية‌الشخص‌أو‌معتقداته‌أو‌أفعاله.

 التحدية‌وأ‌الصدقةلعبة‌ .2

.‌الغرض‌‌التعليم‌‌هي‌كل‌ما‌أن‌يحمل‌رسائل‌لتحقيق‌أهداف‌‌التعليم‌‌إنّ‌لعبة‌
ألعاب‌ استخدام‌ نتائج‌‌التعليم‌‌من‌ وتحسين‌ التواصل‌ تسهيل‌ لعبة‌‌‌‌.التعليم‌‌هو‌

للتعلم‌بنشاط‌وتهدف‌‌‌تلاميذهي‌استراتيجية‌تعليمية‌تدعو‌ال‌‌التحدية‌‌وأ‌‌الصدقة
‌‌و‌أ‌‌الصدقةطاقة‌‌وتعزيز‌الإبداع.‌لعبة‌ب‌‌التعليم‌‌يعملون‌معًا‌في‌‌تلاميذ‌إلى‌جعل‌ال

وهي‌بطاقات‌‌‌‌تان.هي‌لعبة‌تتم‌في‌مجموعات‌باستخدام‌نوعين‌من‌البطاق‌‌التحدية
.‌حيث‌أن‌يؤدي‌استخدام‌هذه‌البطاقات‌إلى‌جذب‌التحديةوبطاقات‌‌‌‌الصدقة

 
 7 Noor Fazariah Handayani, “Pengaruh Media Gambar Terhadap Hasil Belajar Matematika 

Pada Siswa Sekolah Dasar Negeri Ajung Kabupaten Balangan,” Jurnal Terapung: Ilmu-Ilmu Sosial 

4, no. 2 (2022): 37–45. 
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التي‌يتم‌‌‌‌التعليم‌‌مما‌سيكون‌له‌تأثير‌على‌مخرجات‌‌‌التعليم‌‌في‌عملية‌‌تلاميذنشاط‌ال
 8الحصول‌عليها.

في‌أنها‌أن‌تخلق‌جوًا‌صفيًا‌أكثر‌حيوية‌‌‌التحدية‌‌وأ‌‌الصدقةلعبة‌‌تتمثل‌مزايا‌‌
مباشرة‌في‌اللعبة،‌‌‌‌تلاميذ‌.‌يشارك‌الالتعليم‌‌‌في‌‌تلاميذومرحًا،‌بحيث‌يزداد‌حماس‌ال

مجرد‌حكم‌ومحفز‌وميسر،‌و‌للجو‌التنافسي‌أثناء‌اللعبة‌أن‌يحفز‌‌‌درس‌ويكون‌الم
  الآخرين.‌‌تلاميذعلى‌أن‌يكونوا‌الأفضل‌بين‌ال‌ذتلاميال

 الكلام‌ةمهار‌ .3

بالأصوات‌أو‌الكلمات‌للتعبير‌عن‌الأفكار‌في‌‌‌‌رة‌الكلام‌هي‌النطقامه
شكل‌أفكار‌أو‌آراء‌أو‌رغبات‌أو‌مشاعر‌لشركاء‌الكلام.‌وبالمعنى‌الأوسع‌فإن‌

هو‌نظام‌من‌الإشارات‌المسموعة‌والمرئية‌التي‌تستخدم‌عددًا‌من‌عضلات‌‌‌كلامال
‌ةجسم‌الإنسان‌للتعبير‌عن‌الأفكار‌من‌أجل‌قضاء‌حاجاتهم،‌بحيث‌تعتبر‌مهار‌

‌كلمهي‌الت‌‌كلامال‌‌ةجزءاً‌أساسيًا‌جدًا‌من‌تعلم‌اللغة‌الأجنبية‌بينما‌مهار‌‌‌لكلاما
المفردات‌‌ نفس‌ تكرار‌ دون‌ توقف‌ مستمر‌دون‌ الإفصاح‌عن‌‌بشكل‌ باستخدام‌

 9الأصوات.

 
 8 Ananda Rizky, Rafieqah Nalar and Mahardika, “Pengaruh Media Kartu Truth or Dare 

Terhadap Hasil Belajar Matematika Di Kelas IV Negeri 122357 Pematang Siantar,” SENTRI: Jurnal 

Riset Ilmiah 2, no. 4 (2023): 4532. 

 9 Alifa Nur Nafisah, Moh. Ainin, and Achmad Tohe, “Pengembangan Kartu Permainan 

Talk or Dare Untuk Pembelajaran Kemahiran Berbicara Bahasa Arab Siswa Kelas V,” JoLLA: 

Journal of Language, Literature, and Arts 1, no. 6 (2021): 105, 

https://doi.org/10.17977/um064v1i62021p763-774. 
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 الفصل الثاني 
 الإطار النظري

 المفهوم النظري  .أ
 مهارة الكلام .1

 مهارة الكلام عريف ت (1
أفكار‌‌‌ةمهار‌‌ عنها‌ تنشأ‌ جملة‌صحيحة‌ تأليف‌ على‌ القدرة‌ هي‌ الكلام‌

تعُد‌مهار‌ من‌‌‌‌ة‌الكلامومشاعر‌يعبر‌عنها‌المرء‌في‌جمل‌واضحة‌وصحيحة.‌
المهارات‌الرئيسية‌التي‌يجب‌على‌التلاميذ‌إتقانها‌وهي‌أحد‌الأهداف‌النهائية‌‌

أن‌يتقنها‌‌‌لتعلم‌اللغة‌الأجنبية.‌وباعتبارها‌إحدى‌المهارات‌اللغوية‌التي‌يجب
مهار‌ فإن‌ الكلامالتلاميذ،‌ الذين‌‌‌‌ة‌ التلاميذ‌ على‌ يصعب‌ التي‌ المهارات‌ من‌

‌10يدرسون‌اللغة‌العربية‌إتقانها‌ويتسم‌بالبطء‌في‌تحصيلها.‌
إلى‌‌‌‌كلمالت‌ يتحول‌ أن‌ ذلك،‌ ومع‌ للاهتمام.‌ مثير‌ نشاط‌ الواقع‌ في‌ هو‌

المفردات‌‌الوضع‌السابق‌بسبب‌الشعور‌بالحرج‌أو‌عدم‌وجود‌الدافع‌أو‌نقص‌
هي‌أحد‌أنواع‌‌‌‌وأنماط‌الجمل‌التي‌يمتلكها‌المتعلمون.‌إن‌إجادة‌مهارة‌الكلام

 11إجادة‌اللغة‌التي‌تتطلب‌التعود‌والممارسة‌المستمرة.‌

،‌مهارة‌الكلام‌هي‌المهارة‌في‌استخدام‌اللغة‌التي‌تعتبر‌الأكثر‌‌الصدقةفي‌‌‌
بير‌عن‌الأفكار‌والمشاعر‌‌ما‌يقُصد‌بمهارة‌الكلام‌هو‌القدرة‌على‌التع‌‌12تعقيدًا.

والصوتيات،‌‌ النحوي،‌ النظام‌ حيث‌ من‌ الصحيحة،‌ والجمل‌ بالكلمات‌
بالإضافة‌إلى‌جوانب‌مهارات‌اللغة‌الأخرى‌مثل‌الاستماع،‌والقراءة،‌والكتابة.‌‌
تعتمد‌مهارة‌الكلام‌على‌قدرة‌الاستماع‌)استقبال(،‌وقدرة‌النطق‌)إنتاج(،‌‌

 
 10 Zuliatin Nafisah, “Peningkatan Keterampilan Berbicara (Maharah Kalam) Bahasa Arab 

Melalui Media Gambar,” Language : Jurnal Inovasi Pendidikan Bahasa Dan Sastra 2, No. 4 (2023): 

319–27, Https://Doi.Org/10.51878/Language.V2i4.1877. 
‌ .no. 2 (2016) ,7ارابيا ”,محمد‌افن‌الفين,‌“مهارة‌الكلام‌وتعليمها 11
 .عربية‌تثقيفاوًمهاراتٍ،‌.ال2012الدكتور‌أيوب‌جرجيس‌العطية.‌العربية‌تثقيفاوًمهاراتٍ،,‌ ,الدكتور‌أيوب‌جرجيس‌العطية‌ 12
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وأنما بالمفردات‌ )نسبية(‌ التواصل‌‌والمعرفة‌ من‌ التلاميذ‌ تمكن‌ التي‌ الجمل‌ ط‌
 13.‌بمقاصد‌أفكارهم

 توسطةكيفية تعليم مهارة الكلام في مستوى الم (2
صعوبة‌‌‌ مدى‌ لأن‌ المتوسطة‌ المرحلة‌ في‌ المحادثة‌ أنشطة‌ صعوبة‌ ازدادت‌

الشخصية‌ يرتبط‌بأفكار‌ أو‌ محددًا‌ موضوعًا‌ ويتضمن‌ أوسع‌ يكون‌ الموضوع‌
 للتلميذ.

يلي‌‌  المرحلة‌‌فيما‌ في‌ التحدث‌ مهارة‌ لتعليم‌ استخدامها‌ التي‌ الخطوات‌
 14المتوسطة:

 ماذا‌ستفعل؟ .1

 ماذا‌تقول؟ .2

 الأسإلة‌المسلسلة‌ .3

 تعبير‌مصور‌ .4

 تخيّل‌ .5

 التوصيف .6

 تلخيص‌النص .7

 الأسئلة‌الاستقصائية .8

 مواصلة‌القصة .9

 قصة‌متسلسلة‌ .10

 إعادة‌القص‌ .11

 محادثة .12

 
 13 Fahruddin Aman, “implementasi maharah kalam dalam belajar mengajar dikelas 

tsanawi ma ’ had hidayatul mubtadi ’ in lirboyo”, Al-Nizam: Indonesian Journal of Research and 

Community Service 1, no. 2 (2023): 9–19. 
 14 Aziz Fakhrurrozi and ERTA MAHYUDIN, Permasalahan Pembelajaran Bahasa Arab 

(Jakarta, 2012), http://www.v-arabic.com/vra/wp-content/ uploads/2010/02/Ar-Grammar-Word-

cloud.jpg. 
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 التحويل‌المسرحي‌ .13

 تمثيل‌الأدوار‌ .14

 الكلام ةتعلّم مهار  أهداف (3
"أكثر‌الناس‌الذين‌يدرسون‌اللغة‌الأجنبية،‌خصوصًا‌اللغة‌العربية،‌يريدون‌‌‌

هو‌مهمة‌صعبة‌إذا‌لم‌نحاول‌‌‌‌(B2)بلغة‌ثانية‌‌‌‌كلم.‌التكلمتطوير‌مهاراتهم‌في‌الت
يتم‌لأنه‌له‌عدة‌أهداف،‌وكل‌‌‌كلمالت‌‌15فهم‌الأمور‌التي‌تتعلق‌بتلك‌اللغة.

‌هدف‌يتطلب‌مهارة‌خاصة.‌ومن‌بين‌تلك‌الأهداف‌هي..."‌
 للتواصل‌مع‌أعضاء‌المجتمع‌ .1

غير‌‌ .2 معلومات‌ توضيح‌ ما،‌ إقناع‌شخص‌ الرأي،‌ عن‌ )التعبير‌ للمناقشة‌
 .واضحة(

ستخدم‌الشخص‌لغته‌لإعطاء‌التعليمات،‌ووصف‌‌وفي‌مواقف‌أخرى،‌ي .3
ما، الأصدقاء‌‌ شيء‌ وتسلية‌ والترافع،‌ الآخرين،‌ سلوك‌ من‌ والشكوى‌

الم أسئلة‌ على‌ والإجابة‌ بصوت‌‌درس‌بالمزاح،‌ والقراءة‌ الأسئلة،‌ وتوجيه‌ ‌،
 16عالٍ.‌

 لكلاممؤشرات مهارة ا (4

تعلم‌‌أن‌تتضمن‌مؤشرات‌مهارة‌الكلام‌التي‌تتضمن‌مهارات‌الكلام‌في‌‌ 
‌:اللغة‌العربية‌عدة‌أمور،‌مثل

 .‌صحيحاً‌وفصيحاً‌‌‌ةالجملالكلمة‌أو‌‌قدرون‌على‌نطقالتلاميذ‌ي .1
 .‌الكلامستخدام‌مفردات‌مناسبة‌ومتنوعة‌في‌با‌يقدرونالتلاميذ‌‌ .2
ستخدام‌القواعد‌النحوية‌الصحيحة‌في‌باأن‌يتكلموا‌‌يقدرونالتلاميذ‌‌ .3

 إلقاء‌الجمل.
 

بنسون‌لتحسين‌مهارات‌الفهم‌القرائي‌لدى‌التلاميذ‌‌أحمد,‌“واقع‌استخدام‌استراتيجية‌رو‌  andأحمد‌بخيت‌عتيق‌الزهراني‌ 15
 .no. 3.2 (2023): 127–58 ,39 مجلة‌کلية‌التربية‌)أسيوط( ”,ذوي‌صعوبات‌التعلم‌ومعيقات‌استخدامها

 16 Saepudin, Pembelajaran Keterampilan Berbahasa Arab Teori Dan Praktik (Yogyakarta: 

TrustMedia Publishing, 2012). 
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ستخدام‌التنغيم‌السليم‌وحروف‌العلة‌في‌‌يتكلموا‌باالتلاميذ‌يقدرون‌أن‌ .4
 .كلامال

 عوامل داعمة ومعيقة لمهارة الكلام (5

لعوامل‌الداعمة‌لأنشطة‌التكلم‌يقترح‌ميدار‌عدة‌عوامل‌داعمة‌لأنشطة‌‌ا .1
 :17التكلم‌وهي‌كالتالي

النغمي،‌ .أ الضغط‌ الكلام،‌ووضع‌ اللغوية،‌بما‌في‌ذلك:‌دقة‌ العوامل‌
المن والمدة‌ من‌والمفاصل‌ الهدف‌ وصحة‌ الكلمات،‌ واختيار‌ اسبة،‌

 المحادثة.‌

العوامل‌غير‌اللغوية،‌بما‌في‌ذلك‌الموقف‌المعقول،‌والهدوء‌مع‌المحاور‌ .ب‌
الاستعداد‌لاحترام‌آراء‌الآخرين،‌والإيماءات‌والتقليد‌المناسب،‌وعلو‌
من‌‌ والتمكن‌ والملاءمة/التعليل،‌ الكلام،‌ في‌ والطلاقة‌ الصوت،‌

 18.الموضوع

 :،‌مما‌يؤدي‌إلى‌الفشل‌المتكرريم‌الكلامعوامل‌موانع‌تعل .2

 كلامالمنهج‌الذي‌لا‌يولي‌اهتمامًا‌كافيًا‌لمهارة‌ال .أ

 الأكفاء‌درسينالمؤهلات‌المحدودة‌للم .ب‌

الت .ج مواتية‌لأنشطة‌ الدراسي‌غير‌ الفصل‌ تكون‌ظروف‌ ما‌ ‌‌كلمغالبًا‌
 المكثفة

 محدودة‌للممارسة‌خارج‌الفصل‌الدراسي‌ةفرص .د

 19تركز‌على‌إجادة‌مهارات‌الكلامتالتي‌لا‌‌الامتحانات‌ .ه

 
17

د.‌محمود‌محمد‌أحمد,‌“واقع‌تدريس‌مهارتي‌الاستماع‌والكلام‌في‌اللغة‌العربية‌لطلاب‌المرحلة‌الثانوية‌في‌المعاهد‌الشرعية‌‌ 
‌.no. 22 (2024): 1–21 ,3 ية‌والإنسانيةمجلة‌مركز‌جزيرة‌العرب‌للبحوث‌التربو‌ ”,بالصومال:‌د.‌محمود‌محمد‌أحمد‌

 18 Maidar G.Arsjad, Pembinaan Kemampuan Berbicara Bahasa Indonesia, (Jakarta: 

Penerbit Erlangga, 1991), hlm.18 

 19 Elizabeth M. Guthrie, “Richards, Jack C. and Theodore S. Rogers, Approaches and 

Methods in Language Teaching: A Description and Analysis . Cambridge: Cambridge University 

Press, 1986,” The Canadian Modern Language Review 44, no. 3 (1988): 551–551, 

https://doi.org/10.3138/cmlr.44.3.551‌‌ 

https://doi.org/10.3138/cmlr.44.3.551
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الكتب‌)اللغة‌العربية(‌عمومًا،‌تركز‌بشكل‌أكبر‌على‌جوانب‌القواعد‌‌ .و
 20فقط،‌بينما‌جوانب‌التواصل‌لا‌تحظى‌بالاهتمام‌والأولوية‌الكافية

 التحدية   وأ الصدقةلعبة  .2
 لغوية لعبة الال عريف ت (1

كان‌مرتبطاً‌مباشرة‌أو‌غير‌،‌سواء‌‌عيمصمم‌للتتنشاط‌‌‌‌يه‌‌ةاللغوي‌‌ةاللعب‌
نفس‌‌ وفي‌ المتعة‌ تقديم‌ هو‌ اللغوي‌ اللعب‌ هدف‌ الدرس.‌ مادة‌ مع‌ مباشرة‌

ال الاستماع،‌ مثل‌ اللغة‌ مهارات‌ تدريب‌ والكتابة،‌كلامالوقت‌ القراءة،‌ ‌،
والنحو. المفردات‌ مثل‌ اللغة‌ جوانب‌ أي‌‌‌‌21وكذلك‌ هو‌ )الألعاب(‌ اللعب‌

بعضهم‌البعض‌باتباع‌قواعد‌معينة‌‌مسابقة‌بين‌اللاعبين‌الذين‌يتفاعلون‌مع‌‌
‌:يجب‌أن‌تحتوي‌كل‌لعبة‌على‌أربعة‌عناصر‌رئيسية،‌‌لتحقيق‌هدف‌معين‌أيضًا

 وجود‌اللاعبين‌)اللاعبين(‌ .1

 وجود‌البيئة‌التي‌يتفاعل‌فيها‌اللاعبون .2

 وجود‌قواعد‌اللعب .3

‌22وجود‌أهداف‌معينة‌يرغب‌في‌تحقيقها .4
تصميم‌‌‌ وآخرين،‌ لسمياوان‌ وفقًا‌ بهدف‌بينما‌ الألعاب‌ من‌ مختلفة‌ أنواع‌

23.‌التعليم‌‌معين‌لمساعدة‌الأطفال‌على‌تطوير‌مهارات‌معينة‌من‌خلال‌تجربة
 

تتيح‌الأنشطة‌اللعب‌للأطفال‌التعبير‌عن‌أنفسهم.‌أنشطة‌اللعب‌هي‌اختيار‌
يقوم‌به‌الأطفال‌بأنفسهم‌لأنها‌ممتعة،‌وليس‌من‌أجل‌الحصول‌على‌مكافآت‌‌

.‌هذه‌هي‌الوسيلة‌‌24الطفل‌يمر‌بعملية‌مهمة‌لنموه‌،‌‌اللعبأو‌مدح.‌من‌خلال‌‌
 

 20 Fuad Mustafid, Pengantar Redaksi Dalam Eckehard Schulz, Bahasa Arab Baku Dan 

Modern, Al Lughah Al ‘Arabiyyah Al Mu’Ashirā (Yogyakarta: LKiS Yogyakarta, 2011), hlm. 3 
 21 Andi Arif Pamessangi, “Media Dan Permainan Pembelajaran Bahasa Arab” (Aksara 

Timur, 2021). 

 22(Jakarta: PT RajaGrafindoPersada, 2005). Media PendidikanDkk Arief. S. Sadiman,   
  no. 3 (2021): 82 ,3–.104التحبير ”,أحمد,‌“تجليّات‌المثل‌العربي‌في‌معجم‌لسان‌العرب‌لابن‌منظور  andملياني 23

24
 ”,ل‌الوم,‌“طرق‌تدريس‌مهارة‌الكلام‌في‌الصف‌الثاني‌الثانوي‌بمعهد‌البركة‌سومطرة‌الشماليةسيمالونجون‌بهر‌ و أحمد‌زاكي 

‌.no. 2 (2023): 156–63 ,1 العلماء‌المبتكرون‌والمثقفون‌
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التي‌للطفل‌من‌خلالها‌تجربة‌الأشياء،‌ليس‌فقط‌في‌خياله‌ولكن‌أيضًا‌بشكل‌‌
نشط‌في‌الحياة‌الواقعية.‌إذا‌تم‌منح‌الطفل‌الحرية‌للعب‌وفقًا‌لرغباته‌وبسرعته‌

اللعب‌له‌‌سوف‌يقومون‌بتدريب‌مهاراتهم‌المختلفة.‌وبالتالي،‌فإن‌‌،‌‌الخاصة
 25.قيمة‌وخصائص‌هامة‌في‌دعم‌تطور‌الطفل‌اليومي

سواء‌كانت‌  أنه،‌ الباحث‌ يستنتج‌ السابقة،‌ المذكورة‌ الاستنتاجات‌ من‌
.‌تم‌‌تلاميذوتطور‌ال‌‌التعليم‌‌الألعاب‌اللغوية‌أو‌الأنشطة‌اللعب،‌كلاهما‌يدعم

عن‌‌ للتعبير‌ للأطفال‌ الفرصة‌ ومنح‌ اللغة‌ مهارات‌ لتحسين‌ تصميم‌كلاهما‌
مهارات‌‌أن ويطور‌ نشط،‌ بشكل‌ الطفل‌ يتعلم‌ اللعب،‌ خلال‌ من‌ فسهم.‌

المفردات‌‌ يثري‌ الوقت‌ نفس‌ وفي‌ والكتابة،‌ والقراءة،‌ والتحدث،‌ الاستماع،‌
‌.والنحو

 لغوية لعبة أهداف  (2

توضيحها‌‌ فوائد‌الألعاب‌اللغوية‌في‌عملية‌تعلم‌اللغة‌العربية‌هامة‌جدًا‌و‌
 :‌من‌عدة‌زوايا‌كما‌يلي

 المنافسة‌الصحية‌تنمية‌روح‌ 1

.‌هذا‌يجعلهم‌‌تلاميذالألعاب‌اللغوية‌أن‌تنمي‌روح‌المنافسة‌الصحية‌بين‌ال
‌يتفوقون‌على‌بعضهم‌البعض‌ويزيد‌من‌حافزهم‌للتعلم‌

 تدريب‌مهارات‌اللغة 2

صممت‌الألعاب‌اللغوية‌لممارسة‌المهارات‌اللغوية‌مثل‌الاستماع‌والكلام‌‌
 .‌‌بفعالية‌‌على‌تطوير‌قدراتهم‌اللغوية‌‌‌تلاميذوالقراءة‌والكتابة.‌وهذا‌يساعد‌ال

 التعليم‌تحفيز‌ 3

على‌تعلم‌اللغة‌العربية‌بطريقة‌ممتعة.‌للمدرسين‌‌‌‌تلاميذأن‌تحفز‌ال‌‌لغويةلعبة‌‌
ال لتحفيز‌ المكافآت‌ بحيث‌‌‌تلاميذاستخدام‌ والكتابة،‌ القراءة‌ تعلم‌ على‌

 أكثر‌نشاطاً‌ومتعة‌التعليم‌تصبح‌عملية

 
 25 Conny R Semiawan, “Landasan Pembelajaran Dalam Perkembangan Manusia,” Jakarta: 

Centre of Human Competency Development, 2007. 
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 الاجتماعيتشجيع‌التفاعل‌ 4

وهذا‌‌‌على‌التفاعل‌مع‌بعضهم‌البعض.‌‌تلاميذتشجع‌الألعاب‌اللغوية‌ال
 يساعد‌على‌تحسين‌مهارات‌التواصل‌والمشاركة‌في‌المناقشات

 إزالة‌الملل‌والتوتر‌ 5

.‌تساعد‌أنشطة‌اللعب‌التعليم‌‌أن‌تزيل‌الألعاب‌اللغوية‌الملل‌والتوتر‌في‌بيئة
 التعليم‌‌هم‌وتركيزهم‌في‌عمليةفي‌الحفاظ‌على‌تحفيز‌‌تلاميذالممتعة‌ال

 تطوير‌الإبداع 6

ال اللغوية‌ الألعاب‌ الإبداعية.تساعد‌‌‌تلاميذتساعد‌ قدراتهم‌ تطوير‌ على‌
أنشطة‌اللعب‌مثل‌التظاهر‌ولعب‌الأدوار‌والعديد‌من‌الألعاب‌الأخرى‌

 على‌الإبداع‌والتفكير‌النقدي.‌‌تلاميذال

 التحدية   وأ الصدقةلعبة  (3

اللغة‌‌‌‌الصدقةمن‌كلمة‌‌‌‌التحدية‌‌و‌أ‌‌الصدقةلعبة‌‌‌‌تأتي‌ في‌ تعني‌ التي‌
تعني‌‌‌‌التحديةو‌‌‌الصدقةالإندونيسية‌‌ فإن‌‌التحديةالتي‌ ‌وأ‌‌الصدقةلعبة‌‌‌‌لذا‌

ب‌الإجابة‌عليها‌بصدق‌وتحتوي‌على‌يهي‌لعبة‌تحتوي‌على‌أسئلة‌يج‌‌التحدية
 26.ب‌القيام‌بها‌بشجاعةيتحديات‌يج

تعليمية‌‌التحدية‌‌و‌أ‌‌الصدقةلعبة‌‌‌ استراتيجية‌ ال‌‌هي‌ للتعلم‌‌‌‌تلاميذتدعو‌
‌27وتعزيز‌الإبداع.‌‌‌التعليم‌‌يعملون‌معًا‌في‌‌تلاميذ‌بنشاط‌وتهدف‌إلى‌جعل‌ال

وقادر‌‌‌‌لطويتحتاج‌إلى‌وقة‌‌أكثر‌مرونة‌بحيث‌لا‌‌‌‌التحدية‌‌وأ‌‌الصدقةلعبة‌‌تعتبر‌‌
ال بين‌ التواصل‌ تدريب‌ نقطة‌إضافية‌في‌‌تلاميذعلى‌ ‌و‌أ‌‌الصدقةلعبة‌‌،‌وهي‌

‌28التحدية

 
 26 Sigit Priatmoko, Achmad Binadja, and Seli Triana Putri, “Pengaruh Media Permainan 

Truth and Dare Terhadap Hasil Belajar Kimia Siswa Sma Dengan Visi Sets,” Jurnal Inovasi 

Pendidikan Kimia 2, no. 1 (2008): 234. 
 .(2006عمان:‌دار‌صفاء‌للنشر‌والتوزيع.,‌‌ )الطبعة‌الأولى in ”,هبة‌محمد‌عبد‌الحميد,‌“أنشطة‌ومحارة‌القراءة‌والاستذكار 27

28
‌.هاراتٍ،‌.العربية‌تثقيفاوًم2012الدكتور‌أيوب‌جرجيس‌العطية.‌العربية‌تثقيفاوًمهاراتٍ،,‌ ,الدكتور‌أيوب‌جرجيس‌العطية‌ 
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موجودة‌منذ‌عام‌‌‌‌التحديةأو‌‌‌‌الصدقةفإن‌ألعاب‌‌‌‌(2015)وفقًا‌لبرافيانتي‌‌‌
في‌اليونان‌ولكنها‌متوفرة‌في‌نوع‌واحد‌فقط،‌وهو‌الأسئلة‌والأوامر،‌‌‌‌1971

وتتطلب‌شخصين‌أو‌أكثر.‌هذه‌اللعبة‌مناسبة‌جداً‌لممارستها‌مع‌الأصدقاء،‌‌
‌29.وهي‌مشهورة‌جداً‌بين‌الأطفال‌حتى‌الشباب

هي‌الطريقة‌الصحيحة‌‌‌التعليم‌‌المستخدمة‌في‌‌التحدية‌‌وأ‌‌الصدقةلعبة‌‌إن‌‌‌
‌‌للتعلم‌والقدرة‌على‌القضاء‌على‌الملل‌أثناء‌أنشطة‌‌‌تلاميذلاستعادة‌حماس‌ال

،‌وذلك‌لخلق‌جو‌صف‌دراسي‌ممتع‌وأكثر‌نشاطاً،‌وقادر‌على‌صقل‌‌التعليم
ال وسا‌‌تلاميذقدرات‌ تاريجان‌ بحث‌ نتائج‌ مع‌ هذا‌ يتماشى‌ سكيا‌‌وفهمهم.‌

أن‌يكونوا‌‌‌تلاميذالذي‌خلص‌إلى‌أن‌مزايا‌هذه‌اللعبة‌تتمثل‌في‌أن‌ال‌(2019)
 30.التحديةأو‌‌الصدقةباستخدام‌ألعاب‌‌التعليم‌أكثر‌نشاطاً‌عندما‌يتم

هي‌إحدى‌ألعاب‌الورق‌التي‌تهدف‌إلى‌إيجاد‌‌‌‌التحدية‌‌وأ‌‌‌الصدقةلعبة‌‌ 
البطاقة. نوع‌من‌‌التعليمي‌‌التحدية‌‌وأ‌‌الصدقةلعبة‌‌إجابات‌على‌ ة‌هذه‌هي‌

هي‌‌‌التحدية‌‌وأ‌‌الصدقةالمرئية‌ثنائية‌الأبعاد‌غير‌الشفافة.‌لعبة‌‌‌‌التعليم‌‌ألعاب‌
لعبة‌تحتوي‌على‌أسئلة‌يجب‌الإجابة‌عليها‌بصدق‌وتحتوي‌على‌تحديات‌يجب‌‌

‌31.‌القيام‌بها‌بشجاعة
 التحدية  وأ الصدقةلعبة إجراءات استخدام  (4

‌هذا‌البحث‌فهي‌كالتالي:أما‌الإجراءات‌التي‌ستقوم‌بها‌في‌
‌:التحدية‌وأ‌الصدقةلعبة‌من‌خلال‌‌التعليم‌خطوات‌

 في‌المرحلة‌الافتتاحية .1
 

 29 Ayunda Fanny, “Pengembangan Media Pembelajaran Permainan Truth and Dare 

Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa.” Jurnal Ilmiah Pendidikan Ekonomi Fakultas Keguruan 

dan Ilmu Pendidikan Vol. 9, No. 2, Tahun 202, hlm: 111‌‌ 
 30 Dewi. Permatassari Lindya., Lutfiati, Sri. Dwiyanti, and Octaverina Kecvara. Pritasari, 

“Penerapan Media Truth or Dare Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas X Smkn 2 

Boyolangu Pada Materi Dasar Penyakit Dan Kelainan Kulit,” Unesa 12, no. 3 (2023): 334–40. 
لاب‌الصف‌الثامن‌في‌‌أرمان‌حسنى,‌“تأثير‌وسيلة‌بطاقة‌الصورة‌في‌حفظ‌المفردات‌العربية‌لط  andننجسيه‌ترى‌مايسا 31

‌.no. 1 (2024): 26–39 ,2 المجلة‌الدولية‌التعليم‌والإدارة‌والتكنولوجيا ”,بيسسير‌سلاتان‌‌9المدرسة‌المتوسطة‌الإسلامية‌الحكومية‌‌
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 شرح‌المادة‌التعليمية‌)الدخل‌القومي(ي‌درس‌الم .أ
من‌يتكون‌‌موعات‌‌بعض‌المجإلى‌‌‌‌تلاميذاللعبة‌بتقسيم‌ال‌‌درس‌يبدأ‌الم .ب‌

‌.‌تلاميذخمسة‌أو‌ستة‌
 في‌المرحلة‌الأساسية‌ .2

‌‌‌‌Truth or Dare (ToD)التحدية‌أو‌‌‌‌الصدقةقام‌المدرس‌بالستعداد‌لعبة‌‌ .أ

 ثم‌يبدأ‌اللعبة‌بالهمبمبا.
يقوم‌ممثل‌المجموعة‌الأولى‌برمي‌عملة‌معدنية‌لتحديد‌نوع‌البطاقة‌التي‌‌ .ب‌

حرف‌‌ عليه‌ يظهر‌ الذي‌ الجانب‌ هي‌ النتيجة‌ فإذا‌كانت‌ ستلعب،‌
التي‌‌‌‌الصدقةطاقة‌‌”ت“‌على‌العملة‌المعدنية،‌يأخذ‌ممثل‌المجموعة‌ب

الم عليها‌‌‌درس‌يقدمها‌ معدنية‌ عملة‌ ظهرت‌ إذا‌ وإلا‌ الصف،‌ أمام‌
 .التحديةحرف‌”د“‌يأخذ‌ممثل‌المجموعة‌بطاقة‌

يقوم‌قائد‌المجموعة‌بقراءة‌الأمر‌أو‌السؤال‌المكتوب‌على‌ظهر‌البطاقة،‌‌ .ج
ثانية‌على‌السؤال‌أو‌الأمر‌‌‌‌30في‌غضون‌‌‌‌1ويجيب‌ممثل‌المجموعة‌‌

بناءً‌على‌مناقشة‌المجموعة.‌إذا‌كانت‌الإجابة‌صحيحة‌تحصل‌على‌
يتم‌تحويل‌‌‌‌100 نقطة،‌إذا‌لم‌تتمكن‌من‌الإجابة‌أو‌إجابة‌خاطئة‌

مع‌المجموعة‌‌‌1لمجموعة‌التالية،‌وتستمر‌نفس‌لعبة‌المجموعة‌‌السؤال‌إلى‌ا
والمجموعة‌‌2 من‌‌‌3،‌ أكبر‌عدد‌ على‌ التي‌تحصل‌ المجموعة‌ وهكذا،‌

‌التحدية‌وأ‌الصدقةلعبة‌النقاط‌هي‌الفائزة‌في‌
 في‌المرحلة‌الختامية .3

بتسجيل‌النقاط‌التي‌حصلت‌عليها‌كل‌‌‌‌درس‌في‌هذه‌المرحلة‌يقوم‌الم .أ
 مجموعة.
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بنشاط‌وانخراطهم‌في‌‌‌تلاميذه‌الألعاب‌على‌مشاركة‌التحافظ‌هذ .ب‌
ممتعًا‌ويعزز‌الإبداع‌ويساعد‌على‌بقاء‌‌‌‌التعليم‌تعلمهم،‌مما‌يجعل
 لفترة‌أطول‌تلاميذالمادة‌في‌ذاكرة‌ال

   التحدية  وأ الصدقةلعبة  مزايا و عيوب .3

  :التحدية‌وأ‌الصدقةلعبة‌‌مزايا

الفصل‌الدراسي،‌بحيث‌يزداد‌حماس‌‌تعة‌في‌‌ممأن‌تخلق‌جوًا‌أكثر‌حيوية‌و‌ .أ
 .‌التعليم‌في‌تلاميذال

مجرد‌حكم‌ومحفز‌‌‌درس‌بشكل‌مباشر‌في‌اللعبة،‌ويكون‌الم‌‌تلاميذيشارك‌ال .ب‌
 وميسر.‌

‌‌تلاميذ‌ليكونوا‌الأفضل‌بين‌ال‌‌تلاميذأن‌يحفز‌الجو‌التنافسي‌أثناء‌اللعبة‌ال .ج
 32الآخرين.

 :‌‌التحدية‌وأ‌الصدقةعيوب‌لعبة‌

بطاقة‌‌ .أ على‌ الموجودة‌ الأسئلة‌ تغطي‌ المادة‌‌‌‌التحديةوبطاقة‌‌‌‌الصدقةلا‌
 المطروحة‌في‌أداة‌اختبار‌القدرة‌المعرفية‌بشكل‌كامل.

 التعليم‌إذا‌لم‌تكن‌إدارة‌الوقت‌جيدة،‌فلن‌تتحقق‌أهداف .ب‌

إذا‌كانت‌إدارة‌الصف‌غير‌مناسبة،‌فقد‌يؤدي‌ذلك‌إلى‌حدوث‌اضطراب‌‌ .ج
 33.‌التعليم‌يعرقل‌عملية

 الكلام ارةعلى مه Truth or Dare(ToD) التحدية وأ الصدقةلعبة  تأثير .4

حدة‌من‌الألعاب‌الاجتماعية‌التي‌غالباً‌ما‌‌أهي‌‌‌‌التحدية‌‌و‌أ‌‌الصدقة‌لعبة‌‌ 
تلعبها‌مجموعات‌من‌الأصدقاء‌أو‌في‌مواقف‌غير‌رسمية.‌تتضمن‌اللعبة‌خيارين:‌

‘‌التحديةالأسئلة‌بصدق،‌أو‌’“‌التي‌تتطلب‌من‌اللاعبين‌الإجابة‌على‌‌الصدقة”

 
 32 Priatmoko, Binadja, and Putri, “Pengaruh Media Permainan Truth and Dare Terhadap 

Hasil Belajar Kimia Siswa Sma Dengan Visi Sets.” 

 33 A’inul Haq, “Pengaruh Permainan Truth or Dare Terhadap Ketrampilan Bicara Bahasa 

Arab Siswa.” 
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بتحدي‌معين. القيام‌ اللاعبين‌ تتطلب‌من‌ ما‌‌‌‌34التي‌ أنه‌غالبًا‌ الرغم‌من‌ وعلى‌
يكون‌لها‌‌ “أنالتحديةأو‌‌‌‌الصدقةينُظر‌إليها‌على‌أنها‌لعبة‌ترفيهية،‌إلا‌أن‌لعبة‌”

الذين‌هم‌في‌مرحلة‌تطوير‌مهارات‌‌‌‌تلاميذ،‌خاصة‌لدى‌الة‌الكلامتأثير‌على‌مهار‌
 35التواصل‌الاجتماعي‌والتواصل.‌

 الدراسات السابقة  .ب
تعتبر‌الأبحاث‌السابقة‌مصدراً‌سابقًا‌لنتائج‌الأبحاث‌التي‌سيحاول‌الباحث‌لاحقًا‌‌

مقارنتها‌بالأبحاث‌التي‌سيتم‌إجراؤها.‌كما‌للبحوث‌السابقة‌أن‌تكون‌بمثابة‌مصدر‌‌
ال إجراء‌ في‌ يساعد‌ مما‌‌إلهام‌ التحقق‌ أيضًا‌ للباحثين‌ ذلك،‌ إلى‌ وبالإضافة‌ بحوث.‌

أيضًا‌إجراء‌بحث‌أصلي/‌جديد‌‌ للعلماء‌ تطويرها.‌بحيث‌ التي‌يجب‌ والمزايا‌ ينقصهم‌
لأنهم‌يعرفون‌ما‌تم‌العثور‌عليه‌وما‌لم‌يتم‌العثور‌عليه.‌تشمل‌بعض‌الدراسات‌السابقة‌

‌المتعلقة‌بالبحوث‌التي‌استخدمها‌الباحثون:‌
   1.2الجدول 

 أوجه الاختلاف والتشابه مع الأبحاث السابقة 
 اللأختلاف المعادلة  النتائج الموضوع  رقم

1‌

ديني‌أغوس‌‌
‌سيتاوان،

محمد‌هادياتور‌‌
 رحمن

الجهود‌المبذولة‌
‌‌لتحسين‌نتائج

في‌مواد‌‌‌التعليم

بناءً‌على‌نتائج‌
الدراسة‌أظهرت‌زيادة‌‌

في‌نتائج‌تعلم‌‌
الدراسات‌الاجتماعية‌
في‌الصف‌السابع.‌
شوهدت‌في‌سلسلة‌‌

يكمن‌التشابه‌
بين‌هذه‌

الدراسة‌وبحث‌
الباحث‌في‌‌

الذي‌‌‌Xالمتغير‌
يستخدم‌

يكمن‌الفرق‌بين‌هذا‌‌
البحث‌وبحث‌الباحث‌

الذي‌‌(Y)في‌المتغير‌
يهدف‌إلى‌تحسين‌

لدى‌‌التعليم‌مخرجات‌
في‌الصف‌‌‌تلاميذال

 
أحمد,‌“واقع‌تدريس‌مهارتي‌الاستماع‌والكلام‌في‌اللغة‌العربية‌لطلاب‌المرحلة‌الثانوية‌في‌المعاهد‌الشرعية‌بالصومال:‌د.‌‌ 34

 ”.محمود‌محمد‌أحمد‌

 35 A’inul Haq, “Pengaruh Permainan Truth or Dare Terhadap Ketrampilan Bicara Bahasa 

Arab Siswa.” 
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 اللأختلاف المعادلة  النتائج الموضوع  رقم
العلوم‌

الاجتماعية‌
لعبة‌‌باستخدام‌
‌‌وأ‌الصدقة
 التحدية

سومبر:‌المجلة‌
الدولية‌

للدراسات‌‌
الاجتماعية،‌
‌1المجلد‌رقم‌
‌.‌2024مارس‌

من‌الحلقات‌الأولى‌
 36والثانية‌والثالثة.‌

أو‌‌‌الصدقة
‌.التحدية

 SMPالسابع‌في‌
Negeri 5‌Pemekasan‌.‌

2.‌

أغوم‌جينانجار،‌
إيسيب‌
‌سوبرياتنا،

دونا‌فيتري‌‌‌
 أنيسا

تطوير‌لعبة‌بطاقة‌
أو‌‌‌الصدقة
 لـ‌التحدية

زيادة‌الثقة‌
بالنفس‌لدى‌‌

المرحلة‌‌تلاميذ
 الإعدادية.

أظهرت‌نتائج‌الدراسة‌‌
أن‌تطوير‌برنامج‌

 أو‌‌الصدقة
التجرؤ‌على‌زيادة‌الثقة‌‌
بالنفس‌لدى‌السانتري‌‌

يظهر‌‌MTsسمب‌/‌
 مستوى

مستوى‌الجدوى‌بنسبة‌
وقالت‌‌80.5%

”عالية‌جدا“‌أو‌
بعبارة‌أخرى‌”جديرة‌

 جدا

تكمن‌معادلة‌
هذا‌البحث‌مع‌
بحث‌الباحث‌

،‌‌Xفي‌المتغير‌
أي‌استخدام‌

‌‌وأ‌صدقةاللعبة‌
‌.التحدية

والفرق‌بين‌هذا‌البحث‌
وبحث‌الباحث‌في‌

حيث‌‌،(Y)المتغير
يهدف‌هذا‌البحث‌إلى‌

‌‌تلاميذزيادة‌ثقة‌ال
بأنفسهم‌بينما‌يهدف‌‌

إلى‌‌(Y) متغير‌الباحث
تحسين‌،‌وكذلك‌

اختلاف‌موضوع‌هذا‌‌
البحث‌عن‌موضوع‌

‌بحث‌الباحث.

 
 36 Denny Agus Setyawan, Muhammad Hadiatur Rahman, and Article Info, 

“SOCIALE :International Journal of Social Studies,” Efforts to Improve Learning Outcomes in 

Social Sciences Subjects by Using The Truth or Dare Game. 1, no. 1 (2024): 68. 
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 اللأختلاف المعادلة  النتائج الموضوع  رقم
المصدر:‌المجلد‌

،‌‌5،‌رقم‌6
 2023سبتمبر‌

Doi 
10.22460/Fo

kusv6i5.129
27‌

‌37جديرة“

3.‌

 محمد‌عين‌الحق.‌
‌‌الصدقةلعبة‌أثر‌
على‌‌التحدية‌وأ

‌كلامال‌ةمهار‌
‌‌تلاميذلدى‌

الصف‌السابع‌‌
الابتدائي‌في‌‌

مدرسة‌مامباوس‌
 شوليهين.‌

المصدر:‌مجلة‌
التربية‌والدراسات‌‌

‌‌1الدينية،‌المجلد‌
‌‌03عدد‌

(2021‌‌:)
‌ديسمبر

استنادًا‌إلى‌تحليل‌هذا‌‌
البحث،‌استنتاج‌أن‌

‌‌وأ‌الصدقةلعبة‌
مؤثرة‌جدًا‌‌التحدية
الكلام‌‌ةعلى‌مهار‌
‌38.‌تلاميذلدى‌ال

تتمحور‌معادلة‌
هذه‌الدراسة‌‌

مع‌بحث‌‌
الباحث‌حول‌

وهو‌‌‌(X)المتغير‌
استخدام‌
‌الصدقةألعاب‌

‌‌التحديةأو‌
في‌‌(Y)والمتغير‌

‌رةتحسين‌مها
‌الكلام.

الفرق‌بين‌هذا‌البحث‌
وبحث‌الباحثة‌هو‌‌

اختلاف‌مواقع‌البحث‌
وأهدافه‌عن‌بحث‌
لدى‌الباحثة‌التي‌ستنفذ‌

تلاميذ‌الصف‌الحادي‌‌
عشر‌في‌مدرسة‌عالية‌
معهد‌مركز‌الإسلامي‌‌

‌الهداية‌كمبار‌

 
 37 Agum Ginanjar, Ecep Supriatna, and Dona Fitri Annisa, “Pengembangan Permainan 

Kartu Truth Or Dare Untuk Meningkatkan Kepercayaan Diri Siswa Smp/Mts,” FOKUS (Kajian 

Bimbingan & Konseling Dalam Pendidikan) 6, no. 5 (2023): 407, 

https://doi.org/10.22460/fokus.v6i5.12927. 

 38 A’inul Haq, “Pengaruh Permainan Truth or Dare Terhadap Ketrampilan Bicara Bahasa 

Arab Siswa.” 



 

21 

 المفهوم الإجرائي .ج
‌في‌هذا‌البحث‌فهي‌كالتالي:‌الباحث‌بها‌قوميما‌الإجراءات‌التي‌سأ

‌:التحدية‌وأ‌الصدقةلعبة‌من‌خلال‌‌التعليم‌خطوات‌
يبدأ‌المدرس‌التعلم‌بالسلام‌وقراءة‌الدعاء‌ويرتب‌أو‌ينظم‌التلاميذ‌لإشتراك‌عملية‌ .1

‌التعليم.‌
 .المادة‌التعليمية‌درس‌الميشرح‌ .2
‌يقرأ‌المدرس‌كشف‌الحضور.‌ .3
‌.‌اللعبة‌بتقسيم‌التلاميذ‌إلى‌مجموعات‌من‌خمسة‌أو‌ستة‌تلاميذ‌درس‌يبدأ‌الم .4
‌ثم‌يبدأ‌اللعبة‌بالهمبمبا.‌‌التحدية‌وأ‌الصدقةبإعداد‌لعبة‌‌درس‌يقوم‌الم .5
عملة‌‌‌درس‌الميطلب‌‌ .6 رمي‌ بطريق‌ بطاقة‌ ليأخذ‌ يتقد‌ أن‌ مجموعة‌ ممثل‌ من‌كل‌

‌معدنية.‌
البطاقة‌التي‌أخذها‌ممثل‌‌الأمر‌من‌أو‌‌قرء‌السؤالأن‌ي‌تلاميذمن‌ال‌درس‌الميطلب‌ .7

 المجموعة.‌
لتحديد‌إجابة‌السؤال‌‌‌‌قش‌مع‌زملاء‌المجموعةانأن‌ي‌‌تلاميذمن‌ال‌‌درسالميطلب‌‌ .8

‌.أو‌الأمر
 .بتسجيل‌النقاط‌التي‌حصلت‌عليها‌كل‌مجموعة‌درس‌يقوم‌الم .9
‌ستنتج‌و‌يحفر‌المدرس‌التلاميذ‌أن‌يتحمس‌في‌التعلم‌والتكلم‌باللغة‌العربية.‌ي .10

 ‌الكلام‌فهي:‌ةار‌أما‌مؤشرات‌مه
 .‌صحيحاً‌وفصيحاً‌‌‌ةالجملالكلمة‌أو‌‌قدرون‌على‌نطقالتلاميذ‌ي .1
 .‌الكلامستخدام‌مفردات‌مناسبة‌ومتنوعة‌في‌با‌يقدرونالتلاميذ‌‌ .2
 ستخدام‌القواعد‌النحوية‌الصحيحة‌في‌إلقاء‌الجمل.باأن‌يتكلموا‌‌‌‌يقدرونالتلاميذ‌‌ .3
‌.كلامالسليم‌وحروف‌العلة‌في‌الستخدام‌التنغيم‌با‌يقدرون‌أن‌يتكلمواالتلاميذ‌‌ .4
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 البحث ضفرو  وتفكير الإطار ال .د
 طار‌التفكيرإ .1

‌يتمثل‌إطار‌هذا‌البحث‌فيما‌يلي:

 مهارة‌الكلام
(Y) 

عبة‌ل   
التحدية‌أو‌‌الصدقة  

(X) 
 

 

‌فروض‌البحث .2
aH: التحديةأو‌‌‌‌الصدقةعبة‌‌للا  Truth or Dare (ToD)  على‌مهارة‌الكلام‌‌  مؤثرة

الصف‌الحادي‌عشر‌في‌المدرسة‌العالية‌بمعهد‌المركز‌الإسلامي‌‌لدى‌التلاميذ‌‌
‌.‌الهداية‌كمبار

0H:التحديةأو‌‌‌‌الصدقةعبة‌‌للا‌‌‌‌Truth or Dare (ToD)على‌مهارة‌الكلام‌‌غير‌مؤثرة‌‌‌‌
لدى‌التلاميذ‌الصف‌الحادي‌عشر‌في‌المدرسة‌العالية‌بمعهد‌المركز‌الإسلامي‌‌

الهداية‌كمبار‌
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 الفصل الثالث 
 منهجية البحث 

 تصميم البحث .أ
وبتصميم‌البحث‌ما‌قبل‌‌تجريبي‌ا‌مع‌المنهجي‌الكمي‌‌منهجا‌البحث‌ستخدم‌هذاا
‌‌التحدية‌‌‌وأ‌‌الصدقة‌تأثير‌لعبة‌‌‌‌،للاختبار‌القبلي‌والبعديالمجموعة‌الوحدة‌‌‌‌من‌نوعتجريبي‌‌

Truth or Dare(ToD)كمتغير‌‌(X)الكلام‌كمتغير‌‌‌‌ البحث‌(Y)ومهارة‌ تصميم‌ ‌.
المستخدم‌في‌هذا‌البحث‌هو‌تصميم‌واحد‌للمجموعة.‌يقدم‌الباحث‌الاختبار‌قبل‌‌
إعطاء‌المعالجة‌في‌هذا‌التصميم.‌كان‌السبب‌في‌قيام‌الباحث‌بهذا‌البحث‌هو‌أن‌‌

القبلي‌‌‌هي‌الاختبار‌‌الاختبارات‌بعد‌‌من‌‌‌‌ةأي‌الجيد‌‌ةالباحث‌يريد‌أن‌يرى‌نتائج‌المناسب
‌المعالجة(.‌)بعد‌)قبل‌المعالجة(‌والاختبار‌البعدي

عهد‌بمعالية‌‌الدرسة‌‌المفي‌‌‌‌الحادي‌عشر‌‌أماالصف‌التجريبي‌في‌هذالبحث‌هو‌الصف‌
‌كمبار‌‌الهداية‌ركز‌الإسلاميالم

   1.3الجدول  
 تصميم البحث

 الاختبار البعدوي االمعاجلة  الاختبار القبلي الفصل 
‌1O‌X‌2O الحادي‌عشر‌

‌المعلومات:‌
1Oالاختبار‌القبلي‌قبل‌تقدم‌المادة‌الدراسية‌‌: 

‌Xالصف‌الذي‌فيه‌المعالجة‌‌: 

2Oالدراسية‌المادة‌:‌الاختبار‌البعدي‌بعد‌تقدم.‌
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 ث ومكانه بحزمان ال  .ب
‌كمبار‌‌الهداية‌الإسلاميركز‌‌الم‌عهد‌‌بمعالية‌الدرسة‌‌المفي‌‌يقوم‌الباحث‌هذا‌البحث‌‌ 

‌‌‌2025العام‌الدراسي‌يوني‌‌‌‌4–مايو‌‌7في‌التاريخ‌

 أفراد البحث وموضوعه   .ج
عالية‌الدرسة‌‌المفي‌‌ر‌‌الحادي‌عشتلاميذ‌الصف‌‌و‌‌‌مدرس‌و‌‌ه‌‌أما‌أفراد‌في‌هذا‌البحث 
،‌في‌حين‌أن‌موضوع‌هذا‌البحث‌هو‌تأثير‌لعبة‌كمبار‌الهداية‌ركز‌الإسلاميالمعهد‌بم

الصف‌على‌مهارة‌الكلام‌لدى‌تلاميذ‌‌‌‌Truth or Dare(ToD)التحدية‌‌وأ‌‌الصدقة
عش الإسلاميالمعهد‌‌بمعالية‌‌الدرسة‌‌المفي‌‌ر‌‌الحادي‌ الطريقة‌كمبار‌الهداية‌ركز‌ ‌.

  التفاعلي.‌التعليم‌هي‌طريقة‌التحدية‌‌وأ‌الصدقةالمستخدمة‌في‌تطبيق‌لعبة‌

 مجتمع البحث وعينته  .د
 تمع‌البحث‌مج .1

مجتمع‌البحث‌هو‌مجال‌تعميم‌يتكون‌من‌كائنات‌/‌مواضيع‌لها‌صفات‌‌‌
‌39النتائج.‌‌وخصائص‌معينة‌يحددها‌الباحث‌لدراستها‌ثم‌استخلاص

في‌‌ر‌‌الحادي‌عش‌الصف‌‌‌‌أما‌مجتمع‌البحث‌في‌هذا‌البحث‌جميع‌تلاميذ‌
 .‌تلميذا27‌‌‌ًيبلغ‌مجموعها‌‌الذي‌‌‌‌كمبار‌الهداية‌الإسلاميعهد‌مركز‌‌بممدرسة‌عالية‌‌

 عينة‌البحث .2

جزء‌‌‌العينة‌هي‌"كجزء‌من‌المجتمع‌الإحصائي"‌تنص‌على‌أن‌العينة‌هي"‌
من‌المجتمع‌المأخوذ‌بطريقة‌معينة‌لها‌خصائص‌معينة،‌واضحة‌وكاملة‌تعتبر‌ممثلة‌

العينة‌هي‌جزء‌أو‌‌‌للمجتمع"‌إستنادا‌إلى‌التعريف‌السابق،‌للمؤلف‌أن‌يشرح‌أن
‌البحثي.‌‌المجتمع‌مجموعة‌من‌شيء‌يجب‌دراسته‌وتمثل‌بالفعل‌جميع

 
39Sugiyono. 2010. Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif, kualitatif, dan 

R&D. Bandung: Alfabeta, hlm. 117 
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تلاميذ‌ البحث‌جميع‌ البحث‌في‌هذا‌ عينة‌ في‌‌ر‌‌الحادي‌عش‌‌‌الصف‌‌أما‌
عالية‌‌ الإسلاميبممدرسة‌ ‌‌يبلغ‌‌‌‌كمبار‌الهداية‌عهد‌مركز‌ ‌تلميذاً.‌‌27مجموعها‌

‌المشبعة(‌عينة‌من‌الشعور‌بالملل.وأخذها‌بطريقة‌تعداد‌النفوس‌أي‌)عينة‌
   2.3الجدول  

 وعينة البحث مجتمع

 

 

 أدوات البحث .ه
 لملاحظةا .1

   3.3الجدول  
 التحدية أو   الصدقةورقة الملاحظة لعبة  

  لاحظة :الم  :   المدرس
  :  الموضوع  :   الدرس

 النتيجة  الناحية الملاحظة  الرقم 
1‌2‌3‌4‌5‌

ينظم‌‌‌1 أو‌ ويرتب‌ الدعاء‌ وقراءة‌ بالسلام‌ التعلم‌ المدرس‌ يبدأ‌
‌التلاميذ‌لإشتراك‌عملية‌التعليم.‌

‌‌‌‌‌

‌‌‌‌‌‌يشرح‌المدرس‌المادة‌التعليمية‌2
‌‌‌‌ ‌يقرأ‌المدرس‌كشف‌الحضور.‌‌3

بتقسيم‌التلاميذ‌إلى‌مجموعات‌من‌خمسة‌يبدأ‌المدرس‌اللعبة‌‌‌4
‌أو‌ستة‌تلاميذ.‌

‌‌‌‌‌

ثم‌يبدأ‌اللعبة‌‌‌التحديةأو‌‌‌‌الصدقةيقوم‌المدرس‌بإعداد‌لعبة‌‌‌5
‌بالهمبمبا.‌

‌‌‌‌‌

 عدد التلاميذ الصف 
‌‌27عشرالحادي‌
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 النتيجة  الناحية الملاحظة  الرقم 
1‌2‌3‌4‌5‌

بطاقة‌‌6 ليأخذ‌ يتقد‌ أن‌ ممثل‌مجموعة‌ من‌كل‌ المدرس‌ يطلب‌
‌بطريق‌رمي‌عملة‌معدنية.‌

‌‌‌‌‌

يقرء‌‌‌7 أن‌ التلاميذ‌ من‌ المدرس‌ من‌‌يطلب‌ الأمر‌ أو‌ السؤال‌
‌البطاقة‌التي‌أخذها‌ممثل‌المجموعة.‌

‌‌‌‌‌

المجموعة‌‌8 زملاء‌ مع‌ يناقش‌ أن‌ التلاميذ‌ من‌ المدرس‌ يطلب‌
‌.لتحديد‌إجابة‌السؤال‌أو‌الأمر

‌‌‌‌‌

‌‌‌‌‌‌يقوم‌المدرس‌بتسجيل‌النقاط‌التي‌حصلت‌عليها‌كل‌مجموعة.‌‌9

التعلم‌والتكلم‌‌يستنتج‌و‌يحفر‌المدرس‌التلاميذ‌أن‌يتحمس‌في‌‌‌10
‌باللغة‌العربية.

‌‌‌‌‌

‌ المجموعة 

 الاختبار  .2
   4.3الجدول  

 المعايير لمهارة الكلام
 : التاريخ  : المدرس 

 : الطالب/ة : الدرس 

 

 النتيجة  مؤشرات مهارة الكلام الرقم 
1 2 3 4 5 

الجملة‌‌التلاميذ‌يقدرون‌على‌نطق‌الكلمة‌أو‌ 1
      صحيحاً‌وفصيحاً.‌

التلاميذ‌يقدرون‌باستخدام‌مفردات‌مناسبة‌ 2
      ومتنوعة‌في‌الكلام.



 

27 

 النتيجة  مؤشرات مهارة الكلام الرقم 
1 2 3 4 5 

باستخدام‌ 3 يتكلموا‌ أن‌ يقدرون‌ التلاميذ‌
      القواعد‌النحوية‌الصحيحة‌في‌إلقاء‌الجمل.‌

4 
باستخدام‌ يتكلموا‌ أن‌ يقدرون‌ التلاميذ‌

 الكلام.التنغيم‌السليم‌وحروف‌العلة‌في‌
     

  المجموعة 

 البيانات  جمع طريقة .و
‌انت‌طريقة‌جميع‌البيانات‌التي‌سيستخدمها‌الباحث‌كما‌يلي:ك
 الملاحظة .1

طر‌ هي‌ أو‌‌‌‌ةقيالملاحظة‌ أوالمجموعات‌ الأفراد‌ إلى‌ بالنظر‌ بمنهجي‌ التحليل‌
ظواهر‌ مثل‌ للملاحظة‌ موضوعاً‌ تكون‌ التي‌ الظواهر‌ لمختلف‌ مباشرا‌ مراقبتهم‌
البحث‌ هذا‌ في‌ وغيرها.‌ الطبيعية‌ والظواهر‌ العمل‌ وعمليات‌ البشري‌ السلوك‌

‌‌الصدقة‌تستخدم‌الملاحظة‌كدليل‌لتنفيذ‌الملاحظة‌في‌الفصل،‌ولمعرفة‌كيف‌لعبة‌‌
الكلام‌‌‌التحديةأو‌‌ ال‌‌على‌مهارة‌ التلاميذ‌ درسة‌‌المفي‌‌ر‌‌الحادي‌عش‌‌‌صفلدى‌
‌كمبار‌الهداية‌ركز‌الإسلاميالمعهد‌بمعالية‌ال

 الاختبار  .2
كتشاف‌أو‌قياس‌شيء‌ما‌في‌الغلاف‌‌ختبار‌هو‌أداة‌أو‌إجراء‌يستخدم‌لإ‌الإ

ت‌مسبقا.‌لتحديد‌مهارة‌الكلام‌باستخدام‌تقنيا‌محددة‌الجوي،‌بطريقة‌وبقواعد
 الاختبار‌الشفوي.‌

 التوثيق  .3
كوثائق.‌الوثائق،‌من‌أصل‌‌‌في‌هذا‌البحث،‌جمع‌الباحث‌البيانات‌عن‌المعهد

والتي‌تعني‌البضائع‌المكتوبة.‌عند‌تنفيذ‌طريقة‌التوثيق،‌يقوم‌الباحثون‌‌‌‌,‌كلمة‌وثيقة
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ومحاضر‌ واللوائح‌ والوثائق‌ والمجلات‌ الكتب‌ مثل‌ المكتوبة‌ الأشياء‌ في‌ بالتحقيق‌
‌ذلك.‌إلى‌وما‌الاجتماعات‌ومذكرات‌اليوميات‌

  طريقة تحليل البيانات .ز
‌:‌هذا‌البحث‌كما‌يلي‌ ليل‌البيانات‌المستخدمة‌فيتح

 (Uji Validitas) اختبار صحة البيانات  .1

صحة‌المحتوى‌هي‌جزء‌‌و  هذا‌اختبار‌صحة‌البيانات.‌‌في‌‌صحة‌المحتوىهناك‌اسمه‌‌
من‌الصحة‌‌الداخلية.‌يعمل‌اختبار‌صحة‌المحتوى‌‌للتأكد‌أو‌لمعرفة‌مناسبة‌المحتوى‌‌

 40)أهله(.‌خبراء‌لأهداف‌البحث‌ويعُمل‌هذا‌مع
  (Uji Reliabilitas)الموثوقية اختبار .2

‌كشرط‌‌الموثوقية‌‌اختبار‌‌يُجرى.‌‌معينة‌‌أداة‌‌توحد‌‌أو‌‌استقرار‌‌مدى‌‌هي‌‌الموثوقية‌
‌‌( Konsisten)متسقًا‌‌‌‌تأكد‌الموثوقية‌أن‌تقييم‌من‌الأسئلة‌الموجودة‌‌الاختبار.‌‌لقبول

المثال،‌باستخدام‌‌ الموثوقي.‌ اختبار‌ يليها‌ أولاً،‌ اختبار‌صحة‌المحتوى‌ يتم‌ ‌ عادةً‌
 (. Metode inter -rater  reliability)طريقة‌الموثوقية‌بين‌المقيمين‌

قيّمين‌هي‌الاتساق‌أن‌نموذج‌التقييم‌أو‌الأداة‌المستخدمة‌توفر‌‌ 
ُ
الموثوقية‌بين‌الم

‌مختلفين.‌‌ممتحن‌الرغم‌‌تقييمها‌منأو‌تعطي‌نتائج‌متسقة،‌على‌
  (uji homogenitas)    اختبار اختبار التجانس .3

‌كالتالي:‌أما‌أساس‌لاتخاذ‌التقرير‌هذا‌‌الاختبار
 مردودة.‌‌aHمقبولة‌و‌‌oHفتكون‌‌‌‌‌‌hitungt‌<‌tabelt إذا‌كانت‌نتيجة (1

 مقبولة.‌aHمردودة‌و‌‌oHفتكون‌‌‌‌‌‌hitungt‌>‌tabelt إذا‌كانت‌نتيجة (2

 مقبولة.‌aHمردودة‌و‌‌‌oHفتكون‌tailed-sig.(2‌<‌0,05(إذا‌كانت‌القيمة‌ (3

 

 
40Wahyu Dwi Puspitasari and Filda Febrinita, “Pengujian Validasi Isi (Content Validity) 

Angket Persepsi Mahasiswa Terhadap Pembelajaran Daring Matakuliah Matematika Komputasi,” 

Journal Focus Action of Research Mathematic (Factor M) 4, no. 1 (2021): 77–90  
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  (Uji Test-t) اختبار الفرضية .4

‌كالتالي:‌أما‌أساس‌لاتخاذ‌التقرير‌هذا‌‌الاختبار
 مردودة.‌‌aHمقبولة‌و‌‌oHفتكون‌‌‌‌‌‌hitungt‌<‌tabelt إذا‌كانت‌نتيجة (1

 مقبولة.‌aHمردودة‌و‌‌oHفتكون‌‌‌‌‌‌hitungt‌>‌tabelt إذا‌كانت‌نتيجة‌ (2

 مقبولة.‌aHمردودة‌و‌‌‌oHفتكون‌tailed-sig.(2‌<‌0,05(إذا‌كانت‌القيمة‌‌ (3

 مردودة.‌‌aHمقبولة‌و‌‌oHفتكون‌‌tailed-> sig.(2 ‌0,05(إذا‌كانت‌القيمة‌ (4

 "‌‌‌Test-T"طريقة‌تحليل‌البيانات‌المستخدم‌في‌هذا‌البحث‌هي‌

=  
𝑀𝑥 − 𝑀𝑦  

√( 
𝑆𝐷 𝑥  

√𝑁−1  
)2 + √( 

𝑆𝐷 𝑦  

√𝑁−1  
)2  

ot ‌

 الإيضاح‌:‌‌‌

     
o=t الاختبار‌ 

 = 𝑀𝑥المعدل‌من‌المتغير‌‌x 

𝑀𝑦المعدل‌من‌المتغير‌‌‌=y‌
𝑆𝐷 𝑥الإنحراف‌المعايري‌من‌المتغير‌‌‌=x‌‌

‌= 𝑆𝐷 𝑦الإنحراف‌المعايري‌من‌المتغير‌‌y 

𝑁عدد‌العينة‌‌‌=‌
 =‌الرقم‌الثابت.1  

   5,3الجدول  
 الفعالية إن درجة المعدلطبقة نتيجة 

 النتيجة  الدرجة 
جدا‌‌‌جيّد  

 جيّد
 مقبول
 ضعيف

85‌–‌100‌‌  
75‌–‌84‌‌  
60‌–‌74‌‌  

≥59 
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   6,3الجدول  
 التحدية أو   الصدقةلعبة لمعيار لملاحظة ا

 الدرجة  فئة النتيجة الرقم 
‌)جيد‌جدا(‌‌1‌81‌-100
‌)جيد(‌‌2‌61‌-80
‌)مقبول(‌‌3‌41‌-60
‌)ناقص(‌4‌21‌-40
‌41)ناقص‌جدا(‌5‌00‌-20

 
   7,3الجدول  

 معيار أو طبقة نتيجة الاختبار لمهارة الكلام
 درجة ال النتيجة 

80‌-100‌
66‌-79‌
56‌-65‌
40‌-55‌

‌جيد‌جدا‌
‌جيد‌

‌مقبول/الكفاية‌
‌42ناقص

 
41Ridwan, skala pengukuran variabel_vaiabel penelitian, (Bandung:Alfabeta, 2011),Hlm. 

150 
42Darmisa Darmisa and Syarifah Fathimah Al Ilmullah, ‘Keterampilan Berbicara (Maharah 

Al-Kalam) Bahasa Arab Siswa Kelas XI MA Al-Balad Kamande Kecamatan Tutar Kabupaten 

Polewali Mandar’, Al-Fashahah: Journal of Arabic Education, Linguistics, and Literature, 1.2 

(2021). hlm 155.   
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 الفصل الخامس
 الخاتمة

 نتائج البحث .أ
 التحديةأو‌‌‌‌الصدقةلعبة‌‌عد‌ما‌حلل‌الباحث‌المشكلة‌الموجودة‌فوجد‌الإجابة‌أن‌‌ب

(TOD truth or dare) يعود‌إلى‌أن‌قيمة‌.‌‌على‌مهارة‌الكلاملها‌تأثير‌‌‌‌ t المحسوبة‌أكبر‌‌
قيمة قيمة‌‌‌‌2،060 > 20،447أي‌‌،الجدولية t من‌ أن‌  < ‌‌0،000(tailed)أو‌

مقبولة.‌تم‌رفض‌الفرضية‌وقبول‌البدلية‌بناء‌‌‌aHمردودة‌‌‌‌0Hتم‌رفض‌الفرضية‌‌‌‌05،0
 TOD) التحديةأو‌‌‌‌الصدقةلعبة‌‌أن‌تأثير‌‌رة‌السابق‌التأكيد‌على‌‌و‌على‌التفسير‌المذك

truth or dare) في‌مدرسة‌عالية‌‌‌لحادى‌عشرعلى‌مهارة‌الكلام‌لدى‌تلاميذ‌الصف‌ا
 .‌ركز‌الإسلامي‌الهداية‌كمبارالمعهد‌بم

 توصيات البحث  .ب
‌يقدم‌الباحث‌الإقتراحات‌كما‌يالي‌:س
 للمدرسة .1

يجب‌للمدرسة‌على‌إعداد‌المرافق‌أو‌المنشأة‌الوافية‌للتلاميذ‌في‌تعلم‌اللغة‌‌
 لعربية.خصوصا‌في‌اللغة‌ا

 للمدرس .2

 TOD truth) التحديةأو‌‌الصدقةمن‌هذا‌البحث‌يعرف‌الباحث‌أن‌لعبة‌

or dare)  ‌‌
لحادى‌عشر،‌فينبغي‌على‌المدرس‌أن‌‌مهارة‌الكلام‌لدى‌تلاميذ‌الصف‌اترقي‌‌

‌لترقية‌مهارتهم‌)مهارة‌الكلام(.‌يستخدم‌هذه‌اللعبة‌في‌تعليم‌اللغة‌العربية‌
 للتلاميذ‌ .3

على‌‌ الذين‌يجب‌ الأشياء‌ جميع‌ عن‌ والنشاط‌ بالجد‌ يتعلم‌ أن‌ التلاميذ‌
يتعلقون‌باللغة‌العربية،‌ربما‌من‌مخارج‌الحروف،‌الأصوات،‌النحو،‌الصرف،‌البلاغة‌

من‌المفردات‌والأساليب‌ولا‌ينس‌أيضاً‌‌‌و‌غير‌ذلك‌وعلى‌التلاميذ‌أن‌يخفظ‌كثيراً‌
‌أو‌خارجها.‌أن‌يمارس‌التكلم‌باللغة‌العربية‌يوميّا‌داخل‌المدرسة
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بهرل‌الوم.‌“طرق‌تدريس‌مهارة‌الكلام‌في‌الصف‌الثاني‌الثانوي‌ و ,زاكي,‌أحمد
سوم البركة‌ الشماليةسيمالونجون.”‌‌بمعهد‌ والمثقفونطرة‌ المبتكرون‌  2 .,‌‌1العلماء‌

(2023): 156-63. 

والاستذكار‌ القراءة‌ ومحارة‌ “أنشطة‌ محمد.‌ هبة‌ الحميد,‌ الأولى ”.عبد‌ .‌‌الطبعة‌
 .2006عمان:‌دار‌صفاء‌للنشر‌والتوزيع.,‌

ترى ننجسيه‌ حفظ‌ و ,مايسا,‌ في‌ الصورة‌ بطاقة‌ وسيلة‌ “تأثير‌ حسنى.‌ أرمان‌
بيسسير‌‌‌‌9المفردات‌العربية‌لطلاب‌الصف‌الثامن‌في‌المدرسة‌المتوسطة‌الإسلامية‌الحكومية‌‌

 ‌‌no. 1 (2024): 26-29 ,‌2المجلة‌الدولية‌التعليم‌والإدارة‌والتكنولوجياسلاتان.”‌

‌‌التحبير‌العرب‌لابن‌منظور.”‌‌‌‌أحمد.‌“تجلّيات‌المثل‌العربي‌في‌معجم‌لسان و‌ ,ملياني
3,. 3‌‌(2023‌): 82-104. 

‌
‌
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RANCANGAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

 

Nama Sekolah  : MA Pondok Pesantren Islamic Centre Al-Hidayah Kampar  

Mata Pelajaran  : Bahasa Arab  

Materi Pokok  : الحج‌و‌العمرة 
Kelas / Semester : VIII/Ganjil 

Alokasi : 2 x 40 Menit  

A. Kompetensi Inti  

KI.1  : Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya 

KI.2 : Menunjukan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli 

(toleran gotong royong), santun, percaya diri dalam berinteraksi 

secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam jangkauan 

pergaulan dan keberadaannya 

KI.3 : Memahami,  menerapkan pengetahuan (factual, konseptual dan 

procedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan 

kejadian tampak mata 

KI.4 : Mengolah, menyaji dan menalar dalam ranah konkret 

(menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi dan membuat 

) dan ranah abstrak (menulis, membaca, menghitung, menggambar 

dan mengarang) sesuai dengan yang di pelajari di sekolah dan 

sumber lain yang sama dalam sudut pandang / teori 

 

B. Kompetensi Dasar  

1. Memahami fungsi sosial, 

struktur teks, dan unsur 

kebahasaan (bunyi, kata, dan 

makna) dari teks yang berkaitan 

dengan tema:  

 الحج والعمرة، مكة والمدينة 

Yanga melibatkan tindak tutur 

menyatakan dan menanyakan 

tindakan/ kejadian di waktu 

lampau dengan memperhatikan 

betuk, makna, dan fungsi dari 

 تصريف الفعل الماضى اللغوي 

2. Mendemonstrasikan tindak tutur 

menyatakan dan menanyakan 

tindakan/kejadian di waktu 

lampau dengan memperhatikan 

bentuk, makna, dan fungsi dari 

 تصريف الفعل الماضى اللغوي 

Baik secara lisan maupun tulisan 

3. Menganalisis gagasan dari teks 

bahasa Arab yang berkaitan 

dengan tema:  

4. Menilai hasil analisis gagasan dari 

teks bahasa Arab yang berkaitan 

dengan tema 



 

 

 الحج والعمرة، مكة والمدينة 

Dengan memperhatikan bentuk, 

makna, dan fungsi dari susunan 

gramatikal 

 تصريف الفعل الماضى اللغوي 

 الحج والعمرة، مكة والمدينة 

Dengan memperhatikan bentuk, 

makna, dan fungsi dari susunan 

gramatikal 

 تصريف الفعل الماضى اللغوي 

Baik secara lisan maupun tulisan 

 

 

C. Indikator Pencapaian Kompetensi 

1. Menjelaskan fungsi sosial teks rekon 

2. Menjelaskan strktur teks rekon 

3. Mengidentifikasi struktur teks rekon dalam kalimat 

4. Melengkapi kalimat dengan kata yang sesuai berdasarkan struktur teks 

rekon 

5. Mengemukakan kosakata terkait tema الحج والعمرة 

6. Menjelaskan bentuk, makna, dan fungsi تصريف الفعل الماضى اللغوي  

7. Melengkapi teks dengan الفعل الماضى 

8. Menemukan الفعل الماضى dalam teks percakapan  

9. Menyesuaikan bentuk الفعل الماضى dengan subjek 

10. Menjelaskan bentuk tindak tutur menyatakan dan menanyakan tindakan 

/ kejadian masa lalu 

11. Mengidentifikasi fakta dari teks yang di dengar terkait tema الحج والعمرة 

12. Melengkapi kalimat dengan fakta yang terdapat dalam teks yang di baca 

tentang  الحج والعمرة 

13. Menyalin  مفردات yang didengar terkait tema الحج والعمرة  

14. Mengulangi bunyi kosakata dan ungkapan dalam teks tentang  الحج والعمرة 

15. Menyusun kalimat berdasarkan kata yang tersedia 

16. Membuat kalimat dari kata yang tersedia  

17. Membuat teks rekon dari secara mandiri 

18. Mempraktikkan percakapan sesuai dengan contoh 

19. Mempraktikkan tindak tutur dalam percakapan secara mandiri sesuai 

gambar yang dipilih 

20. Mempraktikkan tindak tutur dalam percakapan secara mandiri tentang 

 الحج والعمرة 

21. Menunjukkan ketepatan bentuk, makna, dan fungsi الماضى   تصريف الفعل

 dari teks yang tertulis oleh teman اللغوي

D. Tujuan Pembelajaran 

 Melalui media pembelajaran Truth and Dare peserta didik diharapkan 

mampu meningkatkan kemampuan berbicara bahasa arab dengan baik dan 

benar sesuai dengan kaidah nahwu dan shorof, tanggung jawab, disiplin selama 



 

 

proses pembelajaran, bersikap jujur, percaya diri dan pantang menyerah, serta 

memiliki sikap responsive dan bekerja sama dengan baik. 

 

E. Peta Konsep 

 
F. Materi Pembelajaran 

1. Teks naratif sederhana tentang Haji dan Umrah 

2. Kosakata: الحج (haji), العمرة (umrah),  الكعبة (Ka'bah), الطواف (thawaf), السعي 

(sa’i), الإحرام (ihram), وغيرها. 

Dia laki2 =  هو 
Mereka 2 laki = هما 

Mereka laki-laki  = هم 
Dia perempuan = هي 
Mereka berdua 

perempuan  
 هما =

Mereka pr  = هن 
Kamu laki2 =  انت 

Kalian be2 laki2 = انتما 

Muatan materi

Tindak tutur

Menyatakan 
tindakan / 

kejadian di waktu 
lampau

Menanyakan 
tindakan/kejadian 
di waktu lampau

Gramatikal

تصريف‌الفعل‌
الماضى‌اللغوي



 

 

Kalian laki2 = انتم 
Kamu pr = انت   

Kalian berdua  = انتما 
Kalian pr = انتن 

saya = انا 
kami = نحن 

 

‌:‌السلام‌عليكم‌طاني
‌:‌وعليكم‌السلا‌م‌أدي

‌طاني‌:‌سمعت‌الخبر‌من‌والدتي‌أنّك‌أديت‌الحج‌في‌موسم‌الحج‌الماضي.‌
‌صدقت‌يا‌طاني،‌ذهبت‌مع‌والدتي‌إلى‌مكة‌المكرمة‌لأداء‌الحج.أدي‌:‌

‌طاني‌:رحلة‌سعيدة،‌هل‌أديت‌مناسك‌الحج‌كاملةً؟
‌أدي‌:‌الحمد‌لله،‌أديت‌جميع‌المناسك.‌

‌طاني‌:‌هل‌صمت‌في‌اليوم‌التاسع‌من‌ذي‌الحجة‌هناك‌كما‌صمنا‌هنا؟
‌قفت‌فلا‌حج‌لي.‌أدي‌:‌لا،‌ما‌صمت‌ذلك‌اليوم،‌بل‌وقفت‌في‌جبل‌عرفة،‌إذا‌ما‌و‌

‌طاني‌:‌وماذا‌فعلت‌في‌يوم‌عيد‌الأضحى،‌أي‌في‌العاشر‌من‌ذي‌الحجة؟
‌أدي‌:ذبحت‌الهدي‌في‌مني‌تقربا‌إلى‌الله‌عزوجلّ‌

‌طاني‌:‌حجاً‌مبروراً‌وسعياً‌مشكوراً.
 أدي‌:‌آمين،‌شكراً‌على‌دعائك‌يا‌صاحبي.

G. Metode Pembelajaran  

• Ceramah interaktif 

• Diskusi kelompok 

• Latihan soal 

• Presentasi kelompok 

• Pembelajaran kontekstual 

 



 

 

H. Media Pembelajaran 

• Ppt 

• Papan tulis 

• infokus 

 

I. Sumber belajar 

BUKU BAHASA ARAB MA KELAS XI 

 

J. Kegiatan Pembelajaran  

No Kegiatan Alokasi waktu 

1.  Kegiatan pendahuluan 

• Pendidik memberi salam dan mengajak 

semua Peserta Didik berdo’a sesuai agama 

dan kepercayaan masing-masing sebelum 

memulai Pelajaran. 

• Pendidik menyapa dan menanyakan 

kehadiran Peserta Didik (absensi). 

• Pendidik mengulas sedikit pembelajaran 

sebelumnya. 

• Pendidik menyampaikan tujuan 

pembelajaran yang akan dipelajari. 

10 menit 

2.  • Guru menjelaskan materi dengan topik 

dengan الحج و العمرة 

• Guru menjelaskan macam macam  و الحج 

 العمرة

• Peserta didik menirukan kata dan frasa 

tentang العمرة و   dalam kalimat bahasa  الحج 

arab yang dicontohkan oleh guru 

• Peserta didik diminta untuk mengubah 

suatu fiil menjadi beberapa contoh 

menggunakan  الحج و العمرة 

• Guru membacakan hiwar mengenai dhomir 

dan diikuti oleh peserta didik 

• Meminta peserta didik mengerjakan latihan 

yang ada 

 

60 menit 

3.  Kegiatan penutup  

• Meminta peserta didik menyimpulkan 

materi/ rangkuman hasil belajar 

10 menit 



 

 

• Bertanya jawab tentang materi yang telah 

dipelajari 

• Pendidik memberi arahan untuk belajar 

dirumah dan persiapan untuk pertemuan 

berikutnya 

• Berdoa bersama dan menyampaikan salam 

penutup 

 

  

Mengetahui:  Kampar, ............2025 

Guru Bahasa Arab  Peneliti 

 

 

 

  

   

Triska Meidy Ilham, S. Pd  Mhd. Ibnu Zarkasinur 

 

  



 

 

RANCANGAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Nama Sekolah  : MA Pondok Pesantren Islamic Centre Al-Hidayah Kampar  

Mata Pelajaran  : Bahasa Arab  

Materi Pokok  : تكنولوجيا‌الإعلام‌والإتصال‌ 
Kelas / Semester : VIII/Ganjil 

Alokasi : 2 x 40 Menit  

A. Kompetensi Inti  

KI.1  : Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya 

KI.2 : Menunjukan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli 

(toleran gotong royong), santun, percaya diri dalam berinteraksi 

secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam jangkauan 

pergaulan dan keberadaannya 

KI.3 : Memahami,  menerapkan pengetahuan (factual, konseptual dan 

procedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan 

kejadian tampak mata 

KI.4 : Mengolah, menyaji dan menalar dalam ranah konkret 

(menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi dan membuat 

) dan ranah abstrak (menulis, membaca, menghitung, menggambar 

dan mengarang) sesuai dengan yang di pelajari di sekolah dan 

sumber lain yang sama dalam sudut pandang / teori 

 

B. Kompetensi Dasar  

5. Memahami fungsi sosial, 

struktur teks, dan unsur 

kebahasaan (bunyi, kata, dan 

makna) dari teks yang berkaitan 

dengan tema:  

تكنولوجيا الإعلام والإتصال )الحاسوب،  

 الجوال، الأونلاين( 

Yanga melibatkan tindak tutur 

menyatakan dan menanyakan 

tindakan/ kejadian di waktu 

lampau dengan memperhatikan 

betuk, makna, dan fungsi dari 

 تصريف الفعل الماضى اللغوي 

6. Mendemonstrasikan tindak tutur 

menyatakan dan menanyakan 

tindakan/kejadian di waktu 

lampau dengan memperhatikan 

bentuk, makna, dan fungsi dari 

الماضى اللغوي تصريف الفعل   

Baik secara lisan maupun tulisan 

7. Menganalisis gagasan dari teks 

bahasa Arab yang berkaitan 

dengan tema:  

8. Menilai hasil analisis gagasan dari 

teks bahasa Arab yang berkaitan 

dengan tema 



 

 

تكنولوجيا الإعلام والإتصال )الحاسوب،  

 الجوال، الأونلاين( 

Dengan memperhatikan bentuk, 

makna, dan fungsi dari susunan 

gramatikal 

عل الماضى اللغوي تصريف الف  

تكنولوجيا الإعلام والإتصال )الحاسوب،  

 الجوال، الأونلاين( 

Dengan memperhatikan bentuk, 

makna, dan fungsi dari susunan 

gramatikal 

 تصريف الفعل الماضى اللغوي 

Baik secara lisan maupun tulisan 

 

 

C. Indikator Pencapaian Kompetensi 

1. Menjelaskan fungsi sosial teks eksposisi 

2. Menjelaskan strktur teks eksposisi 

3. Mengidentifikasi struktur teks eksposisi dari kalimat yang tersedia 

4. Mengemukakan kosa kata terkait tema  ،تكنولوجيا الإعلام والإتصال )الحاسوب

 الجوال، الأونلاين( 

5. Menjelaskan bentuk, makna, dan fungsi تصريف الفعل الماضى اللغوي  

6. Melengkapi teks dengan الفعل الماضى 

7. Menemukan الفعل الماضى dalam teks percakapan  

8. Menyesuaikan bentuk الفعل الماضى dengan subjek 

9. Menjelaskan bentuk tindak tutur menyatakan dan menanyakan tindakan 

/ kejadian masa lalu 

10. Mengidentifikasi fakta dari teks yang di dengar terkait tema   تكنولوجيا

الجوال، الأونلاين( الإعلام والإتصال )الحاسوب،  

11. Melengkapi kalimat dengan fakta yang terdapat dalam teks yang di baca 

tentang )تكنولوجيا الإعلام والإتصال )الحاسوب، الجوال، الأونلاين 

12. Menyalin   مفردات yang didengar terkait tema  والإتصال الإعلام  تكنولوجيا 

 )الحاسوب، الجوال، الأونلاين( 

13. Mengulangi bunyi kosakata dan ungkapan dalam teks tentang   تكنولوجيا

 الإعلام والإتصال )الحاسوب، الجوال، الأونلاين(

14. Menyusun kalimat berdasarkan kata yang tersedia 

15. Membuat kalimat dari kata yang tersedia  

16. Membuat teks rekon dari secara mandiri 

17. Mempraktikkan percakapan sesuai dengan contoh 

18. Mempraktikkan tindak tutur dalam percakapan secara mandiri sesuai 

gambar yang dipilih 

19. Mempraktikkan tindak tutur dalam percakapan secara mandiri tentang 

 تكنولوجيا الإعلام والإتصال )الحاسوب، الجوال، الأونلاين( 

20. Menunjukkan ketepatan bentuk, makna, dan fungsi  تصريف الفعل الماضى

 dari teks yang tertulis oleh teman اللغوي

 



 

 

D. Tujuan Pembelajaran 

 Melalui media pembelajaran Truth and Dare peserta didik diharapkan 

mampu meningkatkan kemampuan berbicara bahasa arab dengan baik dan 

benar sesuai dengan kaidah nahwu dan shorof, tanggung jawab, disiplin selama 

proses pembelajaran, bersikap jujur, percaya diri dan pantang menyerah, serta 

memiliki sikap responsive dan bekerja sama dengan baik. 

1. Peserta didik mampu mengartikan makna mufrodat yang berkaitan 

dengan tema تكنولوجيا الإعلام والإتصال )الحاسوب، الجوال، الأونلاين(  .  

2. Peserta didik mampu menjelaskan isi teks hiwar yang berkaitan dengan 

tema. تكنولوجيا الإعلام والإتصال )الحاسوب، الجوال، الأونلاين(     

3. Peserta didik mampu menganalisis teks hiwar yang berkaitan dengan 

tema )الأونلاين الجوال،  )الحاسوب،  والإتصال  الإعلام   dengan susunan تكنولوجيا 

gramatikal mudzakar dan muannas 

4. Peserta didik mampu mengungkapkan kalimat sederhana bahasa arab 

E. Peta Konsep 

 
 

 

 

 

 

 

Muatan materi

Tindak tutur

Menyatakan tindakan 
/ kejadian di waktu 
sekarang dan yang 

akan datang

Menanyakan 
tindakan/kejadian di 
waktu sekarang dan 
yang akan datang

Gramatikal

تصريف‌الفعل‌
الماضى‌اللغوي



 

 

F. Materi Pembelajaran 

 

Layar Komputer = شاشة‌الحاسوب 
Keyboard = لوحة‌المفاتح‌ 

Games = ألعاب‌
mouse = الفارة‌ 

file = اسم‌الملف‌ 
Tindak Lanjut = متابعة‌ 

Download = تحميل‌ 

GPS = 
‌نظام‌تحديد‌المواقع
‌الجغرافية‌العالمية

Wi-Fi 

 (LAN Nirkabel) 
 فاي)شبكة‌الإ‌تصال‌اللاسلكي(واي‌ =

Laptop = حاسوب‌محمول‌ 
Terobosan = اختراق 
Android = ‌)روبوت‌)الإنسان‌الآلي 

Layar sentuh = شاشة‌لمسية‌‌
Carger = شاحن‌

 

G. Metode Pembelajaran  

• Ceramah interaktif 

• Diskusi kelompok 

• Latihan soal 

• Presentasi kelompok 

• Pembelajaran kontekstual 

 

 



 

 

H. Media Pembelajaran 

• Ppt 

• Papan tulis 

• infokus 

 

I. Sumber belajar 

BUKU BAHASA ARAB MA KELAS XI 

 

 

J. Kegiatan Pembelajaran  

No Kegiatan Alokasi waktu 

1.  Kegiatan pendahuluan 

• Pendidik memberi salam dan mengajak 

semua Peserta Didik berdo’a sesuai agama 

dan kepercayaan masing-masing sebelum 

memulai Pelajaran. 

• Pendidik menyapa dan menanyakan 

kehadiran Peserta Didik (absensi). 

• Pendidik mengulas sedikit pembelajaran 

sebelumnya. 

• Pendidik menyampaikan tujuan 

pembelajaran yang akan dipelajari. 

10 menit 

2.  • Guru menjelaskan materi dengan topik 

dengan )الحاسوب،     والإتصال  الإعلام  تكنولوجيا 

 الجوال، الأونلاين( 

• Guru menjelaskan macam macam  تكنولوجيا

 الإعلام والإتصال )الحاسوب، الجوال، الأونلاين(

• Peserta didik menirukan kata dan frasa 

tentang   ،الحاسوب( والإتصال  الإعلام  تكنولوجيا 

 dalam kalimat bahasa arab  الجوال، الأونلاين(

yang dicontohkan oleh guru 

• Peserta didik diminta untuk mengubah 

suatu fiil menjadi beberapa contoh 

menggunakan   والإتصال الإعلام  تكنولوجيا 

الأونلاين( الجوال،   Guru membacakan)الحاسوب، 

hiwar mengenai dhomir dan diikuti oleh 

peserta didik 

• Meminta peserta didik mengerjakan latihan 

yang ada 

60 menit 



 

 

 

3.  Kegiatan penutup  

• Meminta peserta didik menyimpulkan 

materi/ rangkuman hasil belajar 

• Bertanya jawab tentang materi yang telah 

dipelajari 

• Pendidik memberi arahan untuk belajar 

dirumah dan persiapan untuk pertemuan 

berikutnya 

• Berdoa bersama dan menyampaikan salam 

penutup 

10 menit 

 

  

Mengetahui:  Kampar, ............2025 
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RANCANGAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Nama Sekolah  : MA Pondok Pesantren Islamic Centre Al-Hidayah Kampar  

Mata Pelajaran  : Bahasa Arab  

Materi Pokok  : الأديان‌في‌إندونيسيا 
Kelas / Semester : VIII/Ganjil 

Alokasi : 2 x 40 Menit  

A. Kompetensi Inti  

KI.1  : Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya 

KI.2 : Menunjukan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleran gotong 

royong), santun, percaya diri dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam jangkauan pergaulan dan keberadaannya 

KI.3 : Memahami,  menerapkan pengetahuan (factual, konseptual dan procedural) 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, 

budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata 

KI.4 : Mengolah, menyaji dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, 

merangkai, memodifikasi dan membuat ) dan ranah abstrak (menulis, membaca, 

menghitung, menggambar dan mengarang) sesuai dengan yang di pelajari di 

sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang / teori 

 

B. Kompetensi Dasar  

9. Memahami fungsi sosial, 

struktur teks, dan unsur 

kebahasaan (bunyi, kata, dan 

makna) dari teks yang berkaitan 

dengan tema:  

في إندونيسيا )الأديان والمعابد، الأديان 

 التسامح( 

Yang melibatkan tindak tutur 

memberi dan meminta informasi 

beberapa ajaran agama di 

Indonesia dengan 

memperhatikan bentuk, makna, 

dan fungsi dari susunan 

gramatika 

 الجملة الإسمية و الجملة الفعلية 

Sesuai dengan konteks  

10. Mendemonstrasikan tindak tutur 

memberi dan meminta informasi 

beberapa ajaran agama di 

Indonesia dengan memperhatikan 

bentuk, makna, dan fungsi dari 

susunan gramatikal 

 الجملة الإسمية و الجملة الفعلية 

Baik secara lisan maupun tulisan 

11. Mengevaluasi gagasan dari teks 

bahasa yang berkaitan dengan 

tema: 

12. Menyajikan hasil evaluasi 

gagasan dari teks bahsa arab yang 

berkaitan dengan tema : 



 

 

الأديان في إندونيسيا )الأديان والمعابد، 

 التسامح( 

Dengan memperhatikan bentuk, 

makna, dan fungsi dari susunan 

gramatikal 

 الجملة الإسمية و الجملة الفعلية 

الأديان في إندونيسيا )الأديان والمعابد، 

 التسامح( 

Dengan memperhatikan bentuk, 

makna, dan fungsi dari susunan 

gramatikal baik secara lisan 

maupun tulisan 

 

C. Indikator Pencapaian Kompetensi 

1. Menjelaskan fungsi sosial teks deskriptif 

2. Menjelaskan strktur teks deskriptif 

3. Mengemukakan kosa kata terkait tema   ،الأديان في إندونيسيا )الأديان والمعابد

 التسامح( 

4. Menjelaskan bentuk, makna, dan fungsi الجملة الإسمية و الجملة الفعلية  

5. Melengkapi teks dengan  الجملة الإسمية و الجملة الفعلية 

6. Menemukan الجملة الإسمية و الجملة الفعلية dari teks 

7. Menjelaskan bentuk tindak tutur memberi dan meminta informasi 

beberapa ajaran agama di indonesia 

8. Membuktikan kata dari teks yang di dengar tentang  الأديان في إندونيسيا 

9. Menilai ungkapan yang didengar 

10. Menilai fakta dari teks yang dibaca tentang  الأديان في إندونيسيا 

11. Mengulangi bunyi kosakata dan ungkapan dalam teks tentang   تكنولوجيا

الأديان في إندونيسيا  الإعلا  

12. Melafalkan teks bacaan terkait tema  الأديان في إندونيسيا 

13. Menyalin teks deskripsi yang sudah dipelajari berdasarkan unsur-unsur 

teks yang tersedia 

14. Mempraktikkan tindak tutur dalam percakapan tentang  الأديان في إندونيسيا 

dengan menggunakan pertanyaan-pertanyaan yang tersedia 

15. Membuat teks deskriptif dengan menggunakan peta yang tersedia 

16. Memainkan peran sebagai penyiar berdasarkan gambar yang dipilih 

D. Tujuan Pembelajaran 

 Melalui media pembelajaran Truth and Dare peserta didik diharapkan 

mampu meningkatkan kemampuan berbicara bahasa arab dengan baik dan 

benar sesuai dengan kaidah nahwu dan shorof, tanggung jawab, disiplin selama 

proses pembelajaran, bersikap jujur, percaya diri dan pantang menyerah, serta 

memiliki sikap responsive dan bekerja sama dengan baik. 

1. Peserta didik mampu mengartikan makna mufrodat yang berkaitan 

dengan tema في إندونيسياالأديان     



 

 

2. Peserta didik mampu menjelaskan isi teks hiwar yang berkaitan dengan 

tema. الأديان في إندونيسيا    

3. Peserta didik mampu menganalisis teks hiwar yang berkaitan dengan 

tema   إندونيسيا في   dengan susunan gramatikal mudzakar dan الأديان 

muannas 

4. Peserta didik mampu mengungkapkan kalimat sederhana bahasa arab 

 

E. Peta Konsep 

 
 

F. Materi Pembelajaran 

Islam = الإسلام‌ 
Protestan = بروتستانية‌ 
Katolik = الكاثوليكية‌
Hindu = هندوسية 
Buda = بوذية 
Greja = كنيسة‌ 

Muatan 
materi

Tindak tutur

memberikan 
informasi 

ajaran agama

meminta 
informasi 

ajaran agama

Gramatikal

جملة‌إسمية جملة‌فعلية



 

 

Kuil = معبد‌ 
Mesjid = مسجد‌

Toleransi = التسامح 
Laptop = كونفشيوسية/العرقية‌الصينية‌ 

 

G. Metode Pembelajaran  

• Ceramah interaktif 

• Diskusi kelompok 

• Latihan soal 

• Presentasi kelompok 

• Pembelajaran kontekstual 

 

H. Media Pembelajaran 

• Ppt 

• Papan tulis 

• infokus 

 

I. Sumber belajar 

BUKU BAHASA ARAB MA KELAS XI 

 

J. Kegiatan Pembelajaran  

No Kegiatan Alokasi waktu 

1.  Kegiatan pendahuluan 

• Pendidik memberi salam dan mengajak semua 

Peserta Didik berdo’a sesuai agama dan 

kepercayaan masing-masing sebelum memulai 

Pelajaran. 

• Pendidik menyapa dan menanyakan kehadiran 

Peserta Didik (absensi). 

• Pendidik mengulas sedikit pembelajaran 

sebelumnya. 

• Pendidik menyampaikan tujuan pembelajaran 

yang akan dipelajari. 

 

10 menit 



 

 

2.  • Guru menjelaskan materi dengan topik dengan 

)الأديان والمعابد، التسامح( الأديان في إندونيسيا   

• Guru menjelaskan macam macam   في الأديان 

 إندونيسيا )الأديان والمعابد، التسامح( 

• Peserta didik menirukan kata dan frasa tentang 

 الأديان في إندونيسيا )الأديان والمعابد، التسامح( 

• dalam kalimat bahasa arab yang dicontohkan 

oleh guru 

• Peserta didik diminta untuk mengubah suatu fiil 

menjadi beberapa contoh menggunakan   الأديان

 في إندونيسيا )الأديان والمعابد، التسامح( 

• Guru membacakan hiwar mengenai dhomir dan 

diikuti oleh peserta didik 

• Meminta peserta didik mengerjakan latihan 

yang ada 

 

60 menit 

3.  Kegiatan penutup  

 

• Meminta peserta didik menyimpulkan 

materi/ rangkuman hasil belajar 

• Bertanya jawab tentang materi yang telah 

dipelajari 

• Pendidik memberi arahan untuk belajar 

dirumah dan persiapan untuk pertemuan 

berikutnya 

• Berdoa bersama dan menyampaikan salam 

penutup 

 

10 menit 

 

Mengetahui:  Kampar, ............2025 
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Mhd. Ibnu Zarkasihnur adalah putra dari pasangan suami 

istri Muzar dan Afriwati. Juga sebagai anak kedua dari tiga 

bersaudara (Mhd. Lutfi hidayatullah dan Mhd. Rizik 

Mubarok) yang dilahirkan di Desa Danau Bingkuang, Kec. 

tambang Kab. Kampar pada hari Senin, 09 April 2001. 

Jenjang pendidikan yang pertamakali di tempuh oleh 

peneliti adalah Sekolah Dasar Negri 029 Tambang, Kampar. 

Kemudia peneliti melanjutkan pendidikannya di pondok 

pesantren Al-Furqan Al-Islamy Pekanbaru selama 6 tahun, 

kemudia peneliti melanjutkan pendidikannya 2021 di 

Universitas Sultan Syarif Kasim Riau Fakultas Tarbiyah dan 

Keguruan pada jurusan Pendidikan Bahasa Arab. Penulis 

melakukan Kuliah Kerja Nyata (KKN) di Kota Mueang Narathiwat, Provinsi 

Narathiwat, Thailand dan melakukan Praktik Pengalaman Lapangan (PPL) di 

Attarkiah Islamiah Institute, Kota Mueang Narathiwat, Provinsi Narathiwat, 

Thailand. Penulis melaksanakan penelitian pada 17 April 2025 di MA Islamic 

Centre Al-Hidayah Kampar. 

Berkat do’a, usaha dan dukungan penuh dari keluarga tercinta, teman-teman serta 

bimbingan dari Dr. Afriza S. Ag. M. Pd serta para dosen Pendidikan Bahasa Arab 

sehingga peneliti berhasil menyelesaikan tugas akhir, yaitu Skripsi, dengan judul  

على مهارة الكلام لدى تلاميذ الصف الحادي عشر   Truth or Dare (ToD)  التحديةأو  دقةالصتأثير لعبة 
 في المدرسة العالية بمعهد المركز الإسلامي الهداية كمبار 

    Dan alhamdulillah berkat rahmat dan hidayah Allah Subahanahu Wata’ala, 

semenjak dinyatakan lulus dalam munaqasyah pada Senin, 23 Juni 2025 Peneliti 

dapat meraih dan berhak menyandang Gelar Sarjana. 


