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A§§alamu ‘alaikum Warohmatullahi Wabarokatuh
- Alhamdulillah, segala puji bagi Allah SWT yang maha pengasih lagi maha
pényayang yang telah melimpahkan segenap rahmat, hidayah, taufiq dan cinta
kzi__s_;ih-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi dengan judul
“Pengembangan Media Interaktif Google Sites Berbasis Discovery Learning Untuk
Mémfasilitasi Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa”. Skripsi ini
rr;empakan hasil karya ilmiah yang ditulis untuk memenuhi salah satu persyaratan
memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) pada program studi Pendidikan
Matematika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
Syarif Kasim Riau.

Penulis menyadari bahwa penyusunan skripsi ini tidak terlepas dari
dukungan, bimbingan, dorongan dan bantuan dari berbagi pihak. Terutama
kl':fususnya yang penulis cintai, sayangi dan hormati, yaitu Ayahanda Jeffi Asrul
dan ITbunda Fredializa yang tiada henti selalu mendoakan disetiap langkah laki
diinanapun penulis berada, memberikan dukungan dengan penuh ketulusan dan
k_e;ikhlasan, serta selalu memberikan kepercayaan kepada penulis dalam melakukan
hal apapun. Teruntuk saudara terkasih, yaitu Rendy Rusfizaldi, Afnisa Rahmi dan
R;.ezky Ramadhan yang menjadi pelipur lara dengan selalu memberikan canda
ta'\-zva dan cerita yang hangat dalam penulis menyelesaikan skripsi ini. Terimakasih
ui}ituk saudara-saudari kandung penulis, untuk setiap hal yang telah kita bersamai,

tef—ta_lplah akur dan damai persaudaraan kita ini mari sama-sama kita buat mama dan

pélf)a bangga karena prestasi yang telah mereka amanahkan untuk kita bersama.
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Selain itu, ucapan terima kasih dan penghargaan yang setinggi-tingginya penulis
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Ibu Prof. Dr. Hj. Leny Nofianti MS., SE, M.Si, Ak, CA selaku Rektor

- Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau, Ibu Prof. Dr. Hj Helmiati,
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M.Ag., selaku Wakil Rektor I, Bapak Dr. H. Mas’ud Zein, M.Pd., selaku Wakil

Rektor IT dan Bapak Prof. Edi Irawan, S.Pt., M.Sc., Ph.D., selaku Wakil Rektor

. III Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

Bapak Dr. H. Kadar, M.Ag., selaku Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau, Bapak Dr. Zarkasih, M.Ag.,
selaku Wakil Dekan I, Ibu Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, S.Pd., M.Pd., selaku
Wakil Dekan II, Ibu Dr. Amirah Diniaty, M.Pd.Kons., selaku Wakil Dekan III
dan seluruh staf Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri
Sultan Syarif Kasim Riau.

Bapak Dr. Suhandri, S.Si., M.Pd., selaku Ketua Program Studi Pendidikan
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'Studi Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas

_. Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

= Bapak Dr. Habibis Saleh selaku Dosen Penasehat Akademik yang telah

= membimbing penulis selama masa studi di Universitas Islam Negeri Sultan

" Syarif Kasim Riau.
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: ; _ | Msi selaku validator ahli instrumen untuk media pembelajaran dan Ibu Ade
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::: 1 ; atas waktu dan ilmu yang telah Bapak dan Ibu berikan.
;"-'i 'r _; 8. Seluruh Civitas Akademika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam
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:i : 9:.'_ Bapak Dr. Edi Suhendri, M.Si. selaku Kepala Sekolah SMP Negeri 23
: _ Pekanbaru dan Ibu Yenni Elifa, S.Pd., selaku Wakil Kepala Sekolah Kurikulum
E I ' SMP Negeri 23 Pekanbaru yang telah memberikan izin kepada penulis untuk
:_r melaksanakan penelitian dan sekaligus guru mata pelajaran matematika yang
fl r telah membantu terlaksananya penelitian dan Ibu Deatasya Tri Ananda, S.Pd.,
; :.'_ Gr. selaku guru yang memvalidasi soal posttest, serta seluruh staff SMP Negeri
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10 Siswa/i kelas IX A dan kelas IX F yang telah bekerjasama membantu
o keterlaksanaan penulis dalam menyelesaikan proeses pelaksanaan penelitian.
:'*. Terimakasih untuk kebersamaan, kekompakkan dan keseruannya.

11 Teman searah dalam proses pendewasaan Dinda Handayani dan Siti Nuraisah
.'_terima kasih atas kekeluargaan, waktu, dukungan, semangat, kepedulian, dan
motivasi yang diberikan kepada penulis selama masa perkuliahan ini. Teman
berbagi cerita suka dan duka Indri Yuliani yang selalu memberi semangat
:_:; dorongan berupa motivasi agar bisa menyelesaikan skripsi ini. Dan Ibu Nadia

Khairani, S.Psi sebagai guru BK penulis di masa SMA yang hingga kini masih
memberikan dukungan dan kemudahan kepada penulis dalam melakukan
penelitian.

12. Keluarga besar Pendidikan Matematika khususnya Angkatan 2021 teman-

teman seperjuangan, terimakasih atas kekeluargaan dan kebahagian kepada
+, penulis selama masa perkuliahan.

1:3._ Terakhir, rasa yukur dan terimakasih yang sangat mendalam kepada diri saya
sendiri “Refniza Fidalia”. Terimakasih atas kuatnya hati untuk terus melangkah
'...- melewati hal-hal yang terasa mustahil untuk didapatkan. Selalu yakin bahwa
proses pendewasaan itu tidak selalu mudah, berani untuk mencoba hal yang
r baru, memperbaiki sikap dan sifat agar tidak berbuat kesalahan yang sama dan
:._ selalu tabah, sabar, gigih dan penuh keyakinan dalam mencapai hal yang mulia.
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orang dilingkungan sekitar mu. Dan selalu diberikan kemudahan, kenikmatan,
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PERSEMBAHAN

~Yang Utama dari Segalanya~
=] Alhamdulillahirabbil alamin
Sembah sujud Syukur kepada Allah Subhanahu Wa Ta’ala. Naungan Rahmat dan
_ hidayah-Mu telah meliputiku, sehingga bekal ilmu pengetahuan yang telah
engkau anugerahkan kepadaku dan atas izin-Mu akhirnya skripsi yang sederhana

ini dapat terselesaikan. Sholawat dan salam tak lupa agar selalu terlimpah

kepada utusan-Mu Nabi Muhammad Shallallahu ‘AlaihiWasaalam.

~Ayahanda dan Ibunda Tercinta~

Kupersembahkan sebuah karya kecil ini untuk Ayahanda Jeffi Asrul dan Ibunda

Fredializa tercinta. Kepada kedua orang tua ku yang tiada hentinya selama ini

memberikan do’a, dukungan, semangat, nasehat, kasih sayang, perhatian, dan

pengorbanan yang tak tergantikan hingga Ananda selalu kuat dan tegar
menjalani setiap rintangan.

S_E"‘Ya Allah Ya Rahman Ya Rahim, terimakasih telah Engkau tempatkan hamba
_:_._-diantara kedua malaikat-Mu yang setiap waktu ikhlas memberikan cinta dan
k;_l.sih untukku, menjagaku, mendidikku, dan membimbingku dengan baik. Ya Allah
béa.rikanlah kekuatan dan kebahagiaan kepada ayah dan ibu hamba karuniakanlah

selalu nikmat kesehatan, umur yang berkah dan rezeki yang melimpah

%hpunilah dosa-dosa ayah dan ibu hamba dan izinkanlah diriku ini untuk selalu

:_' memberikan yang terbaik bagi kedua orang tuaku. Aamiin”
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ngucapkan banyak terima kasih atas setiap waktu yang telah ibu luangkan,
ibu. Aamiin
Terima kasih banyak ibu...
X

~Dosen Pembimbing~
Ibu Arnida Sari, S.Pd., M.Mat., selaku dosen pembimbing skripsi. Ananda

V

B Hak _J._w....:.._m,_._.. kL

tenaga, pikiran, dan kemudahan dalam mengerjakan skripsi ini hingga selesai.

=

ibu sebagai tanda terima kasih Ananda kepada ibu. Semoga Allah Subhanahu Wa

Fiau State Islamic University of Sultan Syvarif Kasim Riau

w
Ta’ala senantiasa melindungi dan melimpahkan berkat dunia dan akhirat kepada

Sebuah karya kecil dan sederhana inilah yang dapat Ananda persembahkan untuk
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b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
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ABSTRAK

Pengembangan Media Interaktif Google Sites
Berbasis Discovery Learning Untuk
Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan
Masalah Matematis Siswa

Refniza Fidalia, (2025) :

Tujuan pada penelitian ini untuk mengembangkan dan menghasilkan media
pembelajaran menggunakan Media Interaktif Google Sites Berbasis Discovery
Learning Untuk Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa
yang memenuhi kriteria valid, praktis dan efektif. Jenis penelitian yang digunakan
Research and Development (R&D) dengan model ASSURE. Subjek penelitian ini
adalah ahli teknologi pendidikan, ahli materi pembelajaran dan siswa kelas IX SMP
Negeri 23 Pekanbaru. Objek penelitian ini adalah media interaktif google sites
berbasis discovery learning untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah
matematis siswa. Teknik pengumpulan data menggunakan teknik angket, tes dan
dokumentasi. Instrumen penelitian berupa lembar validasi media oleh ahli
teknologi pendidikan dan ahli materi pembelajaran, instrumen kepraktisan yaitu
angket respon peserta didik dan instrumen keefektifan yaitu soal posttest. Jenis data
berupa data kuantitatif dan kualitatif. Data yang diperoleh dianalisis dengan teknik
analisis data kualitatif dan kuantitatif. Uji validitas dilakukan oleh ahli teknologi
pendidikan dan ahli materi pembelajaran dengan hasil yang membuktikan bahwa
media interaktif google sites yang dikembangkan termasuk dalam ketegori sangat
valid. Uji praktikalitas dilakukan oleh siswa dengan hasil yang membuktikan bahwa
media interaktif google sites termasuk dalam kategori sangat praktis. Dalam uji
efektivitas, diperoleh nilai berdasarkan perhitungan pada uji normalitas, uji
homogenitas dan uji-t yaitu memperoleh hasil belajar yang signifikan. Hal ini
menjelaskan bahwa terdapat perbedaan hasil tes antara siswa pada kelas eksperimen
dengan siswa pada kelas kontrol, dimana rata-rata hasil posttest kelas eksperimen
lebih tinggi dari rata-rata hasil posttest kelas kontrol. Oleh karena itu, media
interaktif google sites berbasis discovery learning untuk memfasilitasi kemampuan
pémecahan masalah matematis siswa telah memenuhi kriteria valid, praktis, dan
efektif. Implikasinya media interaktif google sites yang dikembangkan dapat
dyadikan sebagai alternatif bahan ajar pada pembelajaran matematika khususnya
pada materi “kongruen dan kesebangunan”.

Kata Kunci: Pengembangan, Media Interaktif Google Sites, Discovery
- Learning, Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa
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ABSTRACT

Refniza Fidalia (2025): Developing Discovery Learning Based Google Sites
Interactive @ Media in  Facilitating  Student
Mathematical Problem-Solving Ability

This research aimed at developing and producing learning media with Discovery
Learning based Google Sites interactive media in facilitating student mathematical
problem-solving ability meeting valid, practical, and effective criteria. It was
Research and Development (R&D) with ASSURE model. The subjects of this
résearch were educational technology experts, learning material experts, and the
ninth-grade students at State Junior High School 23 Pekanbaru. The object of this
research was Discovery Learning based Google Sites interactive media in
facilitating student mathematical problem-solving ability. Questionnaire, test, and
documentation were the techniques of collecting data. The research instrument was
in the form of a media validation sheet by educational technology and learning
material experts, the practicality instrument was student response questionnaire,
and the effectiveness instrument was posttest question. The data were quantitative
and qualitative. The obtained data were analyzed by using qualitative and
quantitative data analysis techniques. Validity test was conducted by educational
technology and learning material experts, and the results proved that the Google
Sites interactive media developed was in very valid category. Practicality test was
conducted by students, and the results proved that the Google Sites interactive
media was in very practical category. In the effectiveness test, the scores obtained
based on the calculation of the normality test, homogeneity test, and t-test, showed
significant learning achievement. This explained that there was a difference in test
results between students in the experimental and control groups, the experimental
group posttest mean results were higher than the control group. Therefore,
Discovery Learning based Google Sites interactive media in facilitating student
mathematical problem-solving ability met valid, practical, and effective criteria.
The implication showed that the Google Sites interactive media developed could be
used as an alternative teaching material in mathematics learning, especially in
Cengruent and Similarity material.

K_eywords: Development, Google Sites Interactive Media, Discovery
Learning, Student Mathematical Problem-Solving Ability
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BAB I

PENDAHULUAN

A_” Latar Belakang Masalah
Proses pembelajaran merupakan suatu kegiatan yang terdapatnya
;interaksi antara guru-siswa dan komunikasi timbal balik yang dilaksanakan
dengan kemaksimalan untuk mencapai tujuan pembelajaran. Proses
pembelajaran yang memberikan edukasi baik terhadap peserta didik, dapat
:::f dirasakan oleh peserta didik secara langsung bahwa pembelajaran yang
| disampaikan dapat diterima dengan baik dan berpotensi memiliki hasil belajar
yang juga baik. Namun, kondisi umum pembelajaran matematika saat ini yaitu
matematika sebagai mata pelajaran yang kurang diminati oleh peserta didik
dikarenakan sebagai pembelajaran yang bersifat monoton. Persepi matematika
yang dirasakan oleh peserta didik yaitu pembelajaran yang hanya terfokus pada
. rumus dan penggunaan simbol dalam menyelesaikan masalah. Sehingga, dapat
“ menyebabkan kecemasan dan ketidakmampuan memecahkan masalah pada
;_.proses pembelajaran. Pentingnya pembelajaran matematika sebagai dasar
= daripada ilmu yang mampu menjadi pondasi terhadap ilmu-ilmu kependidikan
lainnya. Terkait permasalahan tersebut, diiringi juga dengan proses belajar yang
r tidak adanya penerapan secara visual dan penggunaan model atau strategi
:.- pembelajaran yang mampu menjadikan situasi belajar lebih relevansi terhadap

« kehidupan nyata.!

3 ! Ibnu Muthi and Hanna Latifah, “Analisis Pengaruh Media Pembelajaran Interaktif
Terhadap Minat Belajar Matematika Siswa SD : Studi Pustaka,” Jurnal llmiah Global Education 5,
no: 3 (2024): 2241-51.
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2 Awaliyah Kartika Putri and Kurnia Hidayati, “Pemanfaatan Media Pembelajaran dan
Prestasi Belajar Matematika Siswa Kelas V,” Ibriez : Jurnal Kependidikan Dasar Islam Berbasis
Sains 1, no. 1 (2016): hal 98.

: 3 Eka Hayati and Zulfi Amri, “Interactive Learning Media on Mathematics Problem
Sqlvmg Elementary School Students,” Journal of Mathematics Education and Application (JMEA)
1, no. 2 (2022): hal 90.

- 4 Rahmat Hidayat and Abdullah, Ilmu Pendidikan Konsep, Teori dan Aplikasinya. Candra
leaya and Amiruddin, Ist ed. (Medan: LPPPI, 2019)., hal 24.

5 M. Sabib Saleh. Media Pembelajaran, ed. Eri Setiawan and Via Maria Ulfah, 1st ed.
(Makassar Eureka Media Aksara, 2023), hal 12.
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~ 6 Zaki Al Fuad and Zuraini, “Faktor-Faktor yang Mempengaruhi Minat Belajar Siswa Kelas
I Sekolah Dasar Negeri 7 Kute Panang,” hal 43.

/| 7 Nina Qismatun Najah and Andika Setyo Budi Lestari, “Studi Literature: Analisis
P¢ngembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasisi Web Google Site pada Materi
H:'impunan,” Jurnal Jendela Matematika 2, no. 01 (2024), hal 39.

8 Tahrun, “Pengembangan Metode Pembelajaran Berbasis Discovery learning Pada Kelas
Maya Melalui LMS SISFO,” Prosiding Seminar Nasional Pendidikaan Program Pascasarjana
Universitas PGRI Palembang, 2021, hal 34.
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Menggunakan google sites interaktif, siswa tidak hanya membaca uraian materi
- dari guru saja tetapi siswa mampu berperan aktif untuk belajar mandiri agar
2 memahami konsep pembelajaran dengan tampilan menarik dan kesesuaian
- konten pembelajaran, serta dalam penggunaanya google sites tersebut dapat
.'_diakses kapan saja dengan berbantuan jaringan internet melalui smartphone,
laptop, tablet dan alat komunikasi internet lainnya. Kemajuan teknologi dapat
_, mencapai pembelajaran yang interaktif serta mempunyai banyak kelebihan
:_:; karena pembelajaran interaktif akan mendorong siswa menjadi aktif.® Tampilan
pada pembelajaran interaktif yang beragam seperti teks, gambar, video, sound,
animasi dan fitur-fitur lainnya yang menarik siswa untuk memiliki fokus belajar
yang berbeda.

Terkait hal tersebut diperlukannya strategi pembelajaran yang tepat bagi
guru untuk menghadapinya. Menurut Gerlach dan Ely menjelaskan bahwa
strategi pembelajaran merupakan cara-cara yang dapat dipilih untuk

" menyampaikan materi pembelajaran dalam lingkungn pembelajaran tertentu.°
:_' Salah satu strategi yang dapat digunakan adalah discovery learning. Menurut
'...- Jerome Bruner discovery learning merupakan metode belajar yang mendorong
siswa untuk mengajukan pertanyaan dan menarik kesimpulan dari prinsip-

=~ prinsip umum praktis sebagai contoh pengalaman.!. Menurut Trowbridge dkk,

9 Hesty Evang et al., “Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Google Sites Pada
Pembelajaran Biologi Kelas XI SMA,” Jurnal Pembelajaran Biologi: Kajian Biologi dan
Pembelajarannya 10, no. 1 (2023): hal 3.

- 10 Qiti Nurhasanah. Strategi Pembelajaran, ed. Aisena Rainy Sophe, Cv. Reka Karya
Amerta. (Jakarta Timur: Edu Pustaka, 2019), hal 6.

# 1 Samuel Juliardi Sinaga. Metode Pembelajaran Matematik, ed. Evi Damayanti. Bandung:
Widina Bhakti Persada Bandung, 2020), hal 21.
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12 Kementerian Pendidikan Kebudayaan Riset dan Teknologi, Panduan Implementasi
Pgmbelajaran Berpusat Pada Mahasiswa, 1st ed. (Jakarta: TUT WURI HANDAYANI, 2023), hal
333
- 13 Wida Susanti, Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis dan Kecemasan Belajar.
Darmawan Edi Winoto, vol. 6 (Purbalingga: Eureka Media Aksara, 2021), hal 13.
: “Yuberti, Teori Pembelajaran dan Pengembangan Bahan Ajar dalam Pendidikan. (Bandar
Lampung Perpustakaan Nasional RI: Katalog Dalam Terbitan, 2014), hal 17.
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memecahkan, mengidentifikasi, merancang dan memecahkan masalah
o matematika. Dengan menentukan metode atau pendekatan pembelajaran yang
:'*. sesuai untuk dilaksanakan, guru dapat menuangkan pembelajaran sebagaimana
- mestinya.
- Namun pada kenyataannya kemampuan pemecahan masalah matematis
siswa saat ini masih rendah. Hal ini dapat dilihat melalui beberapa fakta yang
ada, rendahnya kemampuan pemecahan masalah matematis yang dapat
:::; mengakibatkan rendahnya hasil belajar matematika siswa. Berdasarkan hasil
penelitian dari Program for Internasional Student Assesment (PISA) tahun
2022, dari 81 negara yang berpatisipasi dalam matematika, Indonesia
menempati peringkat ke 70 dengan skor matematika 366.1° Lebih dari 77%
peserta didik dari Indonesia berdasa di bawah level 2 (yang memperlihatkan
level minimal penguasaan dasar matematika). Hanya 0,1% peserta didik
+ Indonesia yang mencapai level 5 dan 6, yaitu level yang menunjukkan

= kemampuan pemecahan masalah kompleks. Artinya, dalam hal ini

i_'mengindikasikan bahwa mayoritas peserta didik Indonesia masih belum
L mencapai kemampuan pemecahan masalah yang mendalam. Sehingga perlunya

= kemampuan lebih untuk mempelajari kemampuan pemecahan masalah dengan

=~ sebaik mungkin.

Berdasarkan wawancara dan memberikan soal tes dengan kemampuan

o~ pemecahan masalah matematis yang terdiri dari dua butir soal, telah

v
¥

i 15 OECD, PISA 2022 Results The State of Learning and Equity in Education, PISA 2022
Results (Volume I): The State of Learning and Equity in Education, vol. 1 (Paris: OECD Publishing,
2023)., hal 29
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., dilaksanakan pada salah satu sekolah SMP di Pekanbaru. Pada hasil wawancara

- didapatkan bahwa peserta didik memiliki daya kemampuan pemecahan masalah
:*; yang rendah, dikarenakan kurangnya pemahaman belajar bagaimana

- menyelesaikan masalah terkait persoalan yang ditemukan, tidak percaya diri

— dan tidak yakin dengan penyelesaian masalah pada soal yang dikerjakan sendiri.

—_
-
o

" Serta di sebabkan oleh kurangnya penggunaan teknologi yang menyesuaikan

|

kebutuhan belajar siswa, karena dengan pembelajaran yang memanfaatkan

B i

:, teknologi dapat membantu kepemahaman belajar untuk menemukan,
mengidentifikasi, dan mempunyai penyelesaian terhadap masalah yang

ditemukan. Selanjutnya, berikut ini dipaparkan dua jawaban siswa mengenai

soal tes untuk kemampuan pemecahan masalah dengan materi kongruen dan

kesebangunan.
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Gambar 1. 4 Jawaban 2 orang siswa untuk soal nomor 2

Dari hasil pengerjaan soal tes yang diberikan, peserta didik tidak menyelesaikan

nery wisey JUeAg uelng Jo AJISIaAlu] J1WES] RIS

soal sesuai dengan perintah yang diberikan. Seperti, tidak menggunakan strategi
“ penyelesaian soal yang sesuai dengan perintah soal, tidak melakukan

identifikasi dengan menuliskan diketahui, ditanya dan dijawab, serta tidak

merumuskan masalah secara matematis disetiap proses penyelesaian soal.
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Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka peneliti tertarik

" untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media Interaktif

“ Google Sites Berbasis Discovery learning Untuk Memfasilitasi Kemampuan

- Pemecahan Masalah Matematis Siswa” karena penggunaannya yang

: mendorong siswa untuk mampu mengkonstruksi pembelajaran dengan

" menyelesaikan masalah yang membutuhkan solusi berbantuan media yang

-, valid, praktis dan efektif.

i

B Identifikasi Masalah

Berdasarkan pemaparan latar belakang diatas, maka dapat diketahui

masalah dalam penelitian ini adalah:

1.

Pemanfaatan kemajuan teknologi dalam pembelajaran masih belum merata
di kalangan guru seperti pada pembelajaran matematika, sementara di sisi
lain peran teknologi dalam pendidikan mampu menunjang metode
pengajaran yang lebih interaktif dan efisien.

Media pembelajaran yang dilaksanakan secara interaktif sangat jarang
digunakan sehingga interaksi dan keterlibatan siswa menjadi kurang
optimal.

Pemanfaatan media google sites interaktif yang diterapkan melalui metode
pembelajaran discovery learning masih belum banyak diketahui pendidik,
sedangkan pemanfaaatan ini berpotensi mendukung kemampuan

pemecahan masalah matematis siswa.
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C Rumusan Masalah
Berdasarkan pemaparan identifikasi masalah diatas, maka rumusan

:'*. masalah dalam penelitian ini sebagai berikut.

1. Bagaimana tingkat validitas Pengembangan Media Interaktif Google Sites
Berbasis Discovery learning untuk Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan
Masalah Matematis Siswa?

2. Bagaimana tingkat praktikalitas Pengembangan Media Interaktif Google
Sites Berbasis Discovery learning untuk Memfasilitasi Kemampuan
Pemecahan Masalah Matematis Siswa?

3. Bagaimana tingkat efektivitas Pengembangan Media Interaktif Google Sites

Berbasis Discovery learning untuk Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan

Masalah Matematis Siswa?

D. Tujuan Penelitian
B Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah yang telah diuraikan,

+ maka tujuan penelitian ini adalah:

. 1. Untuk mengetahui dan mengembangkan Media Interaktif Google Sites

=

Berbasis Discovery Learning untuk Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan
+  Masalah Matematis Siswa yang memenuhi kriteria valid.

: 2. Untuk mengetahui dan mengembangkan Media Interaktif Google Sites
= Berbasis Discovery Learning untuk Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan

Masalah Matematis Siswa yang memenuhi kriteria praktis.
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.. 3. Untuk mengetahui dan mengembangkan Media Interaktif Google Sites

Berbasis Discovery Learning untuk Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan

Masalah Matematis Siswa yang memenubhi kriteria efektif.

Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dari penelitian pengembangan ini sebagi

berikut.

1. Manfaat Teoritis

Manfaat penelitian ini secara teoritis diharapkan dapat menjadi sumbangsih
pada pembelajaran matematika, yakni sebagai media pembelajaran berupa
media interaktif google sites berbasis discovery learning untuk
memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah matematis siswa yang akan
membantu peserta didik mempelajari materi kongruen dan kesebangunan.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi peneliti, hasil pengembangan media pembelajaran ini diharapkan
mampu untuk memberikan pengalaman dan wawasan, yang
berhubungan bagaimana memanfaatkan teknologi dalam proses
pembelajaran, khususnya pada pembelajaran matematika sebagai
tambahan ilmu tentang penulisan karya ilmiah dan bekal menuju guru
professional.
b. Bagi guru, hasil pengembangan media pembelajaran ini diharapkan
mampu untuk memberikan wawasan serta referensi bagaimanakah

pemanfaatan teknologi. Dimana kemudian akan dijadikan media
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evaluasi dalam pembelajaran matematika untuk meningkatkan
kemampuan pemecahan masalah matematis siswa.

Bagi siswa, hasil pengembangan media pembelajaran ini diharapkan
mampu meningkatkan minat dan motivasi belajar serta memberikan
kesempatan pada siswa untuk mendapatkan cara belajar yang baru dan
menyenangkan tetapi tetap tercapinya tujuan pembelajaran dengan baik.
Bagi sekolah, hasil pengembangan media pembelajaran ini diharapkan
agar mampu menjadi arahan agar bisa mengembangkan dan
menyempurnakan kualitas pendidikan terkhusus dalam pelaksanaan
pembelajaran matematika.

Bagi peneliti lain, hasil pengembangan media pembelajaran ini
diharapkan mampu menjadi referensi bagi peneliti lain dalam
mengembangkan sisiplin ilmu yang dimilikinya melalui penelitian yang
lebih mendalam dan berhubungan dengan penelitian yang di peneliti

lakukan.

F. Spesifikasi Produk

Sesuai dengan rumusan masalah yang telah peneliti kemukakan, tentu

r peneliti berusaha membuat produk “media interaktif menggunakan google sites
berbasis discovery learning untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan
- masalah matematis siswa” yang dihasilkan valid, praktis dan efektif. Berikut
spesifikasi produk yang peneliti kembangkan:

- Tampilan media pembelajaran dirancang dan dibuat menarik dalam tatanan

desainnya, dengan menyesuaikan terhadap pembelajaran kurikulum 2013
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dengan menyajikan variasi warna, gambar serta tulisan yang menarik dan
isi untuk mempermudah guru memnyampaikan pembelajaran dan
kelancaran bagi siswa yang menerima pembelajaran.

Isi program memuat beberapa komposisi halaman, yaitu: halaman muka
(cover pada media pembelajaran), halaman beranda, halaman kompetensi
dasar dan indikator pencapaian kompetensi, halaman petunjuk media,
halaman pembelajaran, hingga halaman terakhir yaitu halaman profil
penulis yang telah membangun media interaktif google sites.

Media pembelajaran yang dikembangkan menggunkan sintaks atau
langkah-langkah yang berabsiss discovery learning untuk memfasilitasi

kemampuan pemecahan masalah matematis siswa .
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BABII

KAJIAN TEORI

A. Media Interaktif menggunakan Google Sites

— 1. Definisi Media Interaktif Google Sites

.

v
¥

Istilah media pembelajaran dalam pendidikan terdiri dari dua kata,
yaitu “media” dan “pembelajaran”. Secara bahasa, istilah media berasal dari
bahasa Latin, yaitu “medius” yang berarti perantara. Dalam bahasa Inggris
media merujuk pada bentuk jamak dari kata “medium” yang bermakna pada
pengantar dan saluran. Di sisi lain, dalam bahasa Arab, kata sinonim untuk
media adalah “wasa’il” yang mengartikan sarana atau jalan. Sri Anitah
menyatakan bahwa media mencakup setiap elemen, materi, instrumen, atau
kejadian yang memungkinkan siswa untuk memperoleh pengetahuan,
keterampilan, dan sikap.t®

Kata kedua pada istilah media pembelajaran adalah “pembelajaran”.
Pembelajaran sebagai runtutan peristiwa yang terencana dan berorientasi
untuk mencapai hasil belajar. Menurut Gagne, Briggs dan Vager
pembelajaran serangkaian kegiatan yang dirancang untuk memungkinkan
terjadinya proses belajar pada siswa.'’

Berdasarkan kombinasi dua kata tersebut, dapat di pahami definisi

media pembelajaran merupakan segala kebutuhan yang mencakup alat,

16 Hamdan Husein Barubara, Media Pembelajaran Digital, ed. Nur Asri N. (Bandung: Pt

Remaja Rosdakarya, 2021), hal 1.

17 Helmiati, Micro Teaching Melatih Keterampilan Dasar Mengajar (Pekanbaru: Aswaja

P%_e_ssindo, 2013), hal 2.

14
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bahan dan saluran yang digunakan untuk mendukung proses belajar
mengajar dengan tujuan terlaksana dengan baik sehingga mencapai tujuan
pembelajaran yang diharapkan.

Pada media pembelajaran interaktif, kata “interaktif” mengacu pada
proses komunikasi dimana terjadi pertukaran komunikasi dua arah atau
lebih. Secara lebih sederhana, interaktif menggambarkan komunikasi yang
aktif antara pengirim dan penerima pesan, di mana tidak ada pihak yang
pasif. Media interaktif adalah produk multimedia dan layanan digital dalam
sistem TI (Teknologi Informasi) yang merespons tindakan pengguna dengan
menyajikan konten audio, visual, dan audiovisual. Menurut Munir
multimedia interaktif merupakan multimedia yang dibuat dengan tampilan
yang memenuhi fungsi untuk menyampaikan informasi atau pesan serta
mempunyai interaktifitas bagi penggunananya.!®

Berdasarkan pengertian dari beberapa para ahli tersebut dapat di
pahami bahwa definisi media pembelajaran interaktif adalah sebagai alat
untuk menjembatani pembelajaran berbasis multimedia yang memfasilitasi
pertukaran pesan antara guru dan siswa dengan interaksi dua arah antara
multimedia yang digunakan dan pengguna (guru dan siswa) sebagai
pemanfaatan fungsi kemajuan teknologi agar dapat mencapai tujuan
pembelajaran pada saat proses pembelajaran berlangsung.

Salah satu penggunaan media pembelajaran interaktif yang dapat

digunakan dalam proses belajar mengajar adalah google sites. Taufik

18 Barubara, Op. Cit., 157.
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menyatakan bahwa google sites merupakan aplikasi online yang
diluncurkan google sejak tahun 2008 untuk menjadikan pembuatan websites
kelas, sekolah atau suatu project menjadi semudah mengedit dokumen.
Google sites merupakan suatu aplikasi yang dimanfaatkan sebagai wadah
untuk membangun websites dengan cara yang praktis dengan tampilan
menarik.?® Berdasarkan penelitian terdahulu juga mengembangkan produk
bahan ajar berbasis websites menggunakan google sites yang diperlukan
aklimitasi ulang produk dan menghasilkan produk yang lebih update
disesuaikan dengan karakteristik siswa dan pedoman buku guru.

Berdasarkan definisi yang telah dijelaskan sebelumnya, dapat
disimpulkan penggunaan google sites dalam media pembelajaran interaktif
adalah penggunaan media pembelajaran yang berkembang dari penemuan-
penemuan sebelumnya yang mengikuti zaman semakin canggih dari segi
kemampuan teknologinya. Karena web google sites ini adalah salah satu
bentuk kemajuan teknologi yang dengan mudah diakses oleh guru dan siswa
dimana saja dan kapan saja, akan menumbuhkan rasa ketertarikan bagi
siswa dalam mengikuti pembelajaran sehingga guru dapat mencapai tujuan
pembelajaran yang telah dirancang sebelumnya.

Disimpulkan bahwa definisi media pembelajaran interaktif
menggunakan google sites adalah seperangkat alat dan bahan yang

digunakan guru untuk ketercapaian proses pembelajaran agar memberikan

19 Hafidho Mufidah et al., “Implementasi Metode Pembelajaran Connecting, Organizing,

Reflecting, Extending (CORE) Berbasis Google Sites Sebagai Pembaharuan Pembelajaran
Matematika,” Jurnal Cartesian 2, no. 1 (2022), hal 42.
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cara mengajar yang lebih fungsional dengan memanfaatkan pengembangan
teknologi yang telah ada sehingga pembelajaran lebih berkembangan bagi
pengetahuan siswa dengan berbantuan google sites sebagai media
pembelajaran untuk wadah bagi guru dalam membuat pembelajaran dengan
nuansa edukatif dengan teknologi tetapi yang tidak menghilangkan fungsi
dan tujuan dari ketercapaian pembelajaran tersebut karena google sites yang
telah menyajikan kebutuhan bagi siswa dalam proses belajar mengajar

karena praktis dan efektif dari penggunaan media tersebut.

. Langkah-langkah Pengguaan

Penggunaan google sites sebagai media pembelajaran interaktif,
tentu harus mengetahui terlebih dahulu cara merancang dan membuat
websites dengan menggunakan google sites, agar dapat dengan jelas saat
melaksanakan pembelajaraan menggunakan google sites tersebut.

a. Langkah-Langkah Merancang Websites pada Google Sites
Berikut langkah-langkah merancang websites pada google sites
sebagai media pembelajaran.

1) Tentukan tujuan pembelajaran terlebih dahulu. Langkah pertama
adalah mengidentifikasi tujuan pembelajaran yang ingin capai
melalui penggunaan media pembelajaran tersebut.

2) Tinjau kebutuhan siswa. Meninjau kebutuhan siswa dalam hal
kemampuan, minat, dan gaya belajar merupakan aspek penting

dalam merancang media pembelajaran.
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3) Pilih media yang tepat. Setelah menetapkan tujuan pembelajaran dan

menganalisis kebutuhan siswa, langkah selanjutnya memilih media
:'*. yang cocok dengan tujuan pembelajaran serta kebutuhan siswa.

4) Rencanakan penggunaan media. Perencanaan penggunaan media
mencakup pemilihan metode pembelajaran, penentuan jadwal,
penyusunan skenario pembelajran, dan persiapan alat yang
diperlukan.

5) Evaluasi efektivitas media. Setelah media digunakan dalam proses
pembelajaran, penting untuk mengevaluasi efektivitasnya dan
mengukur pencapaian hasil belajar siswa atau mengumpulkan
umpan balik dari mereka.

6) Lakukan revisi. Setelah evaluasi dilakukan, perlu melakukan revisi
terhadap media yang digunakan jika diperlukan.

b. Langkah-Langkah Membuat Media Pembelajaran menggunakan

Google Sites
Selanjutnya, setelah merancang dengan baik media
.:... pembelajaran yang akan dibuat, langkah berikutnya adalah membuat
* google sites. Berikut adalah langkah-langkahnya: %
f 1) Akses Google Sites
. Terlebih dahlu bukalah browser, lalu ketih mana pencarian
_' https://sites.google.com. Kemudian klik “enter”. Selanjutnya,

’ 20 H Mutadi, Google Sites: Prestigious Training, Balai Diklat Keagamaan Semarang
(Semarang, 2021), hal 1.
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kunjungi dari google drive jika Anda sudah pernah membuat website

tersebut sebelumya.

e B Klik Google Apps

Lo B E e | 2y klik
sites

Gambar II. 1 Mengakses Google Sites

2) Membangun Websites

Dari sidebar sites, klik “situs kosong” untuk membuat sites

baru

Vs b . .

- &. ,g:f.i prmpevey

(LY B
e
Lamvetion’ pumy

e V. A an e M —

Gambar II. 2 Sidebar Sites

3) Untuk pemula, dapat memilih “situs kosong” pemilihan menu ini

akan membawa Anda langsung ke page website yang bisa di edit.

4) Edit Page Website

Pada “Judul Halaman Anda” dapat diketik sesuai judul

materi pembelajaran yang akan dilaksanakan sebagai berikut.

Sebagai contohnya, peneliti mencontohkan untuk membuat halaman



4 m a 4 ‘ g .m
m I= ‘ ‘nKa 1mp
an o0 )
: . . : :
b N _ ' y W 1
o :
£ m B @
v o 3 S
= ISy < : >
< ~ < .
=S o~ o o) S - <
) < (@) < =
= = = 3] = o <
5] % 4 g = gy O =
= = ® oM o S s o
en N < = - E =)
= 3 © W = a i = & S
=} S = = = (-
% c N =7 IS o 2 -
c = g - > M H & =
5 ) S 5 g = o =
= oD = = o0 e : =
< -3 < o i = g 1 =
= c @ 5 o B ‘e S
—_— | - . = =} m -~
Iy (44 = < < < =
S oD - a8 & 2 o S
= LD = & £ E 2 O
5y = & & © ==
2 o9 s £ < 0O S < 0
. — . S m m 0., I —
= < K ] =) =
) > Q o b} s ? —
ER- 4 “w E z : 5
= R 5 =
=2 53 % “ :
AR R 2 "E S
s
= 8 5 | 4 =R
g 32 : g g °© g
an — " < =
E B @ = B T 5
< M RS A O
2 Hak cipta milik UIN Suska REiau State Islamic University of Sultan Syvarif Kasim Riau

Dilarang mengulip sebagian alau seluruh karya s ini lanpa mencaniumkan dan menyabutkan sumber

a. Pangutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penslitian, penulisan karya dmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjavan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan yarng wajar UIN Suska Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunb karva tulis ini dalam bantuk apapun Bnpa izin UIN Suska Riau




10 FASE &

Beaas yeduvequadwsw wep ueywniunbusw Bueejg

nigiy BYSNS NN Wiz edug) undeds ynuaqg weep i sijn) 25Uy 4nun|ss nejg ue

.
]

s
8

vz B

1B U s BAREY unnjas neje ueifieqas dpnbBus Busmepn L

nfuag "q

A e vebunguadany ueyiBnsaw yep) ued
Sipipuad uebugusday qnjun 2suey ued

o
LFE

05

s i
E®
|
— {0

=z = 2

|__|__.l=":

C.F -

En Z

By | 8

X E oo

B on =

==t~ B =

3 3

L

IR

o Q"
i

T B

= 5

= =

s

(=3

=

=

3

ey,

=

:

or

mens uenehay nee IR LEEl U= L e ueunsnfusd

L E|EEELL

Buepu-burpun iBunpulg epdiy yeH

RIS

AjISIaAlu) JLIIP]s]

jjng jo

S Jreds

NELY WINE

21

Y .*&L 5 7

PADA MATERI
KONGRUEN DAN KESEBANGUNAN

[em—— ng: Perulis

Armido Sert, 574, M Mat Retnzza Pdato -y
- S

Gambar II. 6 Halaman Depan Website
5) Ubah image header

Jika pada image header default kurang menarik maka Anda
dapat mengubahnya. Caranya adalah klik “Change image” lalu pilih
“Upload” atau “Select Image”. Jika Anda memilih “Upload” maka
Anda dapat menggunakan gambar berdasarkan pilihan untuk header
yang akan digunakan. Kemudian, jika sudah menemukan dan
memilih gambar yang sesuai dengan keinginan, klik gambar
tersebut, lalu klik tombol “sisipkan”.

Perhatikan sebagai berikut.

Tempat untuk memilih
E eow = o | e mbar yang diinginkan

s

untuk
memasukkan
o —-éq— gambar yang
diinginkan

Gambar II. 7 Alokasi Untuk Mengubah Image

6) Ubah tema websites
Untuk merubah tema website, Anda dapat melakukan dengan
cara klik “Tema”. Anda dapat memilih tema dan font sesuai dengan

yang dibutuhkan atau Anda dapat mendesain.
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e kst demmmm— ik menu tema

—

Gambar II. 8 Alokasi Untuk Mengubah Tema Website

7) Menambahkan Halaman

Halaman yang sudah di buat sebelumnya hanya berupa satu
halaman saja. Untuk memerlukan halaman lainnya dalam penyajian
konten media pembelajaran harus terdidri dari beberapa halaman-
halaman lainnya yang berbeda. Oleh karena itu, Anda dapat
menentukan halaman apa saja yang akan disajikan kemudian diakses
pada website tersebut. Beberapa diantaranya seperti Halaman muka
(Home), Tujuan Pembelajaran, materi, video, asesmen, dan games.

Untuk dapat menambahkan halaman tersebut dapat klik “Halaman”.

E=m o
™~

Gambar II. 9 Menambahkan Halaman pada Website

Akhirnya Anda memiliki lima halaman sebagai berikut:
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Gambar II. 10 Tampilan yang Telah Memiliki Tambahan Halaman

8) Mengisi setiap halaman sesuai dengan kebutuhan
Untuk mengisi pada setiap halaman dengan teks, file, atau
dokumen yang diperlukan, Anda dapat memanfaatkan fasilitas menu
“Sisipkan”. Berikut fungsi dari masing-masing tombol pada menu

“Sisipkan”

Gambar II. 11 Menu Mengisi Halaman Sesuai Kebutuhan

a) Kotak teks: Untuk memasukkan teks yang diperlukan pada
materi yang di ajarkan.

b) Gambar : Untuk memasukkan gambar atau foto yang
berkaitan dengan pembelajaran, agar siswa
dapat dengan jelas memamahi teks dari

pembelajaran.
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¢) Sematkan :

d) Drive

Untuk memasukkan website yang diperlukan
dalam  proses pembelajaran.  Misalnya
memasukkan websites berupa salinan URL
video melalui you tube dan Google Meet pada
proses pembelajaran jarak jauh atau daring.

Untuk menyisipkan dan menyimpan file
dokumen  websites google  sites, lalu
mengupload file dokumen yang telah di
sisipkan. Misalnya dokumen word, pdf, PPT,
PPT interaktif, Flip PDF, dan dokumen lainnya
yang diperlukan untuk kesesuaian dalam

kebutuhan belajar siswa.

24

Pada tiap-tiap tombol yang memiliki fungsinya tersebut,

gunakanlah sesuai dengan kebutuhan dan rancangan pembelajaran

sebelumnya. Masukkanlah fasilitas yang dibutuhkan dalam belajar

pada setiap halaman yang telah di tentukan isinya. Dengan

memahami satu per satu menu dan tombol pada google sites agar

dapat memodifikasi media pembelajaran sesuai dengan tujuan

pembelajaran. Karena penggunaan media ini adalah kemajuan dari

teknologi, guru di masa sekarang ini haruslah terlebih dahulu

memahami dasar pada fitu-fitur google sites, sehingga pada saat

memasukkan fasilitas pembelajaran yang dibutuhkan dapat dengan
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mudah diselesaikan. Berikut adalah contoh tampilan gambar dan
teks:

Stlmudast Matens hart il hote shon meemsbabas feriebid datels menpmasl Kebasgroeoen
Porsahbah bame mesbmger et “wooggrues™ Ape peag dissdasal deagan
horgreenT M Ieters ssomgrishsd Stiuh torswcbul, porfunifan getebar-geede
Cbewak ard

Gambar II. 12 Tampilan Gambar dan Teks pada Situs

Berikut adalah contoh pada tampilan sematkan:

Pl ] ki e, gt Ve B i il kg P A Pl brlie Lk

[P AR Tl W E e R e

Gambar II. 13 Contoh Tampilan Dari Drive

Berikut adalah contoh tampilan drive:

Scorang RMyal Yertani

Gambar II. 14 Contoh Tampilan dari Drive
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9. Publikasi Websites
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Setelah selesai melakukan pengeditan, website yang telah
dibuat selanjutnya disimpan dengan cara klik tombol

“Publikasikan”.

Lk sl ywrg Spssicasiomn

1M PO LY DN 4D

Gambar II. 15 Tampilan Mempublikasikan Website

Setelah klik tombol ‘“Publikasikan” maka akan diminta
mengisi nama website yang telah selesai dibuat. Selanjutnya
mengisi “web addres” lalu klik “Publikasikan”. Maka alamat (URL)
websites sudah jadi. Websites ini bisa dibagikan kepada siapa saja
dengan mengirimkan melalui media sosial yang ada.

Sekarang google sites ini sudah bisa di akses oleh siapapun dan
dimanapun. Selanjutnya, agar tampilan websites lebih menarik dan
menyediakan konten-konten yang bermanfaat maka selanjutnya
diperlukan pengeditan, memasukkan peta, laman (forms), video, dan
banyak hal lainnya untuk mendukung kelancaran proses

pembelajaran.
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T 3. Keunggulan

[5] AJFE
|

] FLLLIE

LjISI AL

JLIBAG UBRJING JO

Berikut keunggulan dari penggunaan media pembelajaran interaktif

menggunakan google sites:?

a. Media yang digabungkan dalam media pembelajaran interaktif memiliki

c.

kemampuan untuk menggambarkan konsep pembelajaran dengan cara
yang lebih baik menarik dan nyata.

Fitur interaktivitas dalam media pembelajaran interaktif dapat
mendorong partisipasi siswa dalam proses pembelajaran, seperti
mengendalikan konten pembelajaran, berinteraksi dengan pembelajaran
yang berlangsung, menyelesaikan tantangan, dan menjawab kuis
interaktif.

Dapat digunakan dengan berbagai macam perangkat keras, seperti
komputer/laptop, handphone dan tablet.

Dapat dipublikasikan di internet sehingga dapat dijangkau oleh banyak
orang.

Media pembelajaran interaktif dapat dimanfaatkan secara berulang kali.

NMELY] WIS

21 Batubara, Op. Cit., 206-207.
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B Discovery Learning

- 1. Definisi Discovery Learning

Discovery learning merupakan model pembelajaran yang ditemukan
oleh psikolog Jerome Brunner pada tahun 1961. Menurutnya discovery
learning adalah metode belajar yang mendorong siswa agar menemukan
pertanyaan terhadap munculnya masalah dan mampu menyimpulkan
masalah tersebut melalui contoh yang ditemukan.?? Menurut Salvin
discovery learning adalah proses pembelajaran yang terjadi bila siswa tidak
disajikan dengan pelajaran dalam bentuk finalnya, tetapi diharapkan dapat
mengorganisasi sendiri.”> Menurut Shilfia Alfitry menjelaskan model
pembelajaran discovery learning adalah model pembelajaran penemuan
dimana dalam proses pembelajaran siswalah yang banyak menemukan
konsep.?* Metode discovery learning memiliki tujuan, yaitu agar siswa
dapat secara mandiri menemukan informasi baru selepas pembelajaran.
Dalam situasi belajar dan kondisi belajar, belajar melalui penemuan tidak
lepas dari dukungan dan bimbingan siswa oleh guru. Pembelajaran
penemuan terbimbing didasarkan pada metode pembelajaran penemuan
yang berdasarkan: berbasis masalah, berbasis simulasi, berbabsis kasus, dan

istilah-istilah identik dengan pembelajaran. Pembelajaran penemuan adalah

22 Samuel et al, Op.Cit., hal 21.
2 Nur Khasanah et al., Metode Pembelajaran DBUS Discovery Berbasis Unity Of Sciences,

Isted. (Surakarta: Refika, 2018), hal 39.

% Shilfia Alfitry, “Model Discovery Learning dan Pemberian Motivasi Dalam

P:e_mbelajaran” (Pekanbaru: Guepedia, 2020), hal 25.
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jenis pengajaran yang didasarkan pada siswa menemukan sendiri, melihat
masalah, dan mengajukan pertanyaan.

Discovery learning adalah teori pembelajaran konstruktivis berbasis
inkuiri yang terjadi dalam situasi pemecahan masalah dimana siswa
menggambarkan pengalaman masa lalu mereka sendiri dan pengetahuan
yang ada untuk menemukan fakta, hubungan dan kebenaran baru untuk
dipelajari.?® Dalam metode ini, siswa didorong untuk berinteraksi dengan
hal-hal yang dapat mengeksplorasi dan manipulasi objek, bergulat dengan
pertanyaan dan kontroversi atau eksperimen. Sehingga siswa mampu
mengingat konsep dan pengetahuan yang ditemukan sendiri.

Berdasarkan definisi tersebut, disimpulkan bahwa discovery
learning adalah model pembelajaran, dimana peserta didik tidak secara
langsung diberi informasi oleh guru, melainkan mereka dipandu untuk
menemukan sendiri konsep atau prinsip melalui proses berpikir, bertanya,
mengamati, dan menyimpulkan. Sehingga, dalam penelitian ini penggunaan
model discovery learning sebagai keterlaksanaan pembelajaran adalah

untuk menekankan pada proses pembelajaran “penemuan konsep”.

Komponen Discovery Learning
Discovery learning adalah model pembelajaran untuk menemukan
konsep, makna dan hubungan kausal melalui proses pembelajaran yang

dilakukan oleh peserta didik.?® Komponen dalam discovery learning adalah

% Salamun et al., Metode-Metode Pembelajaran Inovatif, ed. Abdul Karim, Ist ed.

(IZampung: Yayasan Kita Menulis, 2023), hal 109-110.

% Nur Khasanah, Op. Cit., hal 8.
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penemuan masalah yang ditemukan pada suatu proses pembelajaran karena
metode pembelajaran ini mengarahkan siswa untuk memecahkan suatu
permasalahan secara mandiri melalui pemikirannya.?’” Dengan demikian
dikatakan bahwa komponen terpenting dalam metode discovery learning
yaitu adanya penemuan masalah yang bertujuan untuk melatih siswa
menemukan solusi terhadap masalah yang ditemukan sendiri sehingga
melatih keterampilan berpikir siswa dalam memecahkan permasalahan

tersebut.

Karakteristik Discovery Learning
Terdapat beberapa karakteristik dari metode pembelajaran berbasis
penemuan masalah, yaitu sebagai baerikut:?®
a. Mengeksplorasi dan memecahkan masalah untuk menciptakan,
menggabungkan dan menggeneralisasi pengetahuan.
b. Berpusat pada siswa.
c. Kegiatan untuk menggabungkan pengetahuan baru dan pengetahuan
yang sudah ada.
Selain karakteristik yang telah disampaikan, adapun menurut
Krajcik karakteristik dari metode discovery learning sebagai berikut:?
a. Menemukan masalah dengan membangaun penalaran siswa dan
menghubungkan dengan pengalaman mereka.

b. Kesamaan tujuan antara guru dan siswa dalam keterbukaan pikiran.

27 Ibid, hal 8.
2 Samuel Juliardi Sinaga et al, Op. Cit., hal 25.
2 Salamun et al, Op. Cit., hal 110.
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c. Siswa didorong untuk bertanya, melalui eksplorasi dan kolaborasi
dengan guru dan teman sebaya.

2 Dalam penelitian ini, penulis menggunakan karakteristik yang

dikemukakan oleh Krajcik karena karekteristik tersebut sesuai dengan

kebutuhan peneliti untuk penelitian ini.

':- 4. Langkah-langkah Discovery Learning
Menurut Jerome Brunner dalam buku Lestari dan Yudhanegara
mengemukakan beberapa langkah-langkah metode discovery learning:*
a. Data Collection, kegiatan mengumpulkan data atau informasi.
b. Data Processing, kegiatan pengolahan data atau informasi
c. Verification, verifikasi data.
d. Generalization, membuat kesimpulan berdasarkan hasil dari kegiatan
yang telah dilakukan.
Menurut Budi Santoso dan Widyaiswara Ahli Madya dalam buku
»  Bahan Ajar Discovery Learning menjelaskan langkah-langkah
=.  pembelajaran discovery learning sebagai berikut.3!
a. Pemberian rangsangan
Guru dapat memulai kegiatan pembelajaran dengan mengajukan
pertanyaan, anjuran membaca buku, dan aktivitas belajar lainnya yang

g mengarah pada persiapan pemecahan masalah.

% Karunia Eka Lestari and Mokhammad Ridwan Yudhanegara, Penelitian Pendidikan
Mutematzka (Bandung: PT Refika Aditama, 2015), hal 63-64.

81 Haris Budi Santoso and Widyaiswara Ahli Madya, Bahan Ajar Inquiry-Discovery
Learning (Debpasar: Balai Diklat Keagamaan, 2020), hal 16.
https://online.anyflip.com/guzty/wvbv/mobile/.
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b. Identifikasi masalah
Guru mengidentifikasi sumber belajar dan memberi kesempatan kepada
peserta didik untuk mengidentifikasi sebanyak mungkin masalah yang

relevan dengan bahan pelajaran.

Guru membantu siswa mengumpulkan dan mengeksplorasi data.

Guru membimbing siswa dalam kegiatan mengolah data dan informasi

berdasarkan masalah yang ditemukan.

Guru membimbing siswa melakukan pemeriksaan secara cermat untuk

membuktikan benar atau tidaknya hipotetesis yang ditemukan.

Guru membimbing siswa merumuskan prinsip dan generalisasi hasil

Selanjutnya menurut Syah dalam buku Samuel dkk, menjelaskan
langkah-langkah discovery learning sebagai beriku.:3?
a. Stimulation (Stimulasi/Pemberian Rangsangan)
Pada tahap ini siswa dihadapkan pada suatu masalah yang menyebabkan
mereka kebingungan, kemudian dilanjutkan untuk tidak langsung
memberikan generalisasi, agar timbul keinginan untuk menyelidiki

sendiri. Stimulasi pada tahap ini berfungsi untuk menyediakan kondisi

— ¢ Mengumpulkan data
d. Pengolahan data
e. Pembuktian
f. Menarik Kesimpulan
penemuannya.

32 Samuel et al, Op. Cit., hal 28-29.
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interaksi belajar yang dapat mengembangkan dan membantu siswa
dalam mengeksplorasi. Pemberian stimulasi dengan menggunakan
pertanyaan-pertanyaan yang dapat menghadapkan siswa pada kondisi
internal yang mendorong eksplorasi.

Problem Statement (1dentifikasi Masalah)

Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk
mengidentifikasi sebanyak mungkin masalah-masalah yang relevan
dengan bahan pembelajaran.

Data Collection (Pengumpulan Data)

Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk mengumpulkan
informasi sebanyak-banyaknya yang relevan untuk membuktikan benar
atau tidaknya hipotesis.

Data Processing (Pengolahan Data)

Kegiatan mengolah data dan informasi yang telah diperoleh para peserta
didik baik melalui wawancara, observasi dan sebgainya. Selanjutnya
ditafsirkan semuanya diolah, diklarifikasikan, ditabulasi pada tingkat
kepercayaan tertentu.

Verification (Pembuktian)

Siswa melakukan pemeriksaan secara cermat untuk membuktikan suatu
kebenaran hipotesis yang ditetapkan dengan temuan alternatif,

dihubungkan dengan hasil data processing.
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f. Generalization (Menarik Kesimpulan)
Tahap ini adalah proses menarik kesimpulan yang dapat dijadikan
prinsip umum dan berlaku untuk semua kejadian atau masalah yang

sama, dengan memperhatikan hasilnya.
Berdasarkan langkah-langkah yang telah dicantumkan, untuk
penelitian ini peneliti menggunakan pendapat Syah dalam buku Samuel dkk

dikarenakan langkah-langkah yang diberikan lebih terperinci.

Kelebihan dan Kekurangan Discovery Learning

Menurut Hosnan kelebihan metode discovery learning sebagai
berikut:*
a. Mendorong peserta didik berpikir dan bekerja atas inisiatif sendiri.

b. Situasi proses belajar menjadi lebih terangsang

c. Menimbulkan rasa senang pada peserta didik, karena tumbuhnya rasa

: menyelidiki dan berhasil.

- d. Mendorong peserta didik berpikir intuisi dan merumuskan hipotesis
f sendiri.

_- e. Membantu dan mengembangkan ingatan dan transfer pada situasi proses
E belajar yang baru.

:: f. Peserta didik akan mengerti konsep dasar dan ide-ide baru yang lebih
£ baik.

? % Ibid, hal 26.
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g. Membantu peserta didik menghilangkan sikap skeptisisme (keragu-
raguan) karena mengarah pada kebenaran yang final dan tertentu atau
pasti.

h. Menyebabkan peserta didik mengarahkan kegiatan belajarnya sendiri
dengan melibatkan akalnya dan motivasi sendiri.

i. Pengetahuan yang diperoleh sangat pribadi dan ampuh karena

menguatkan pengertian, ingatan dan transfer.

J. Membantu peserta didik untuk memperbaiki dan meningkatkan

keterampilan-keterampilan dan  proses-proses kognitif. Usaha
penemuan merupakan kunci dalam proses ini, seseorang tergantung
bagaimana cara belajarnya.

k. Berpusat pada peserta didik dan guru berperan sama-sama aktif
mengeluarkan gagasan-gagasan. Bahkan, guru pun dapat bertindak
sebagai peserta didik, dan sebagai penulis dalam situasi diskusi.

1. Dapat membantu peserta didik memperkuat konsep dirinya, karena
memperoleh kepercayaan bekerja sama dengan yang lain.

Berdasarkan keunggulan model discovery learning yang telah
dipaparkan, dapat diketahui bahwa model pembelajaran ini menempatkan
peserta didik sebagai subjek pembelajaran, bukan objek. Jika dibandingkan
dengan model pembelajaran konvensional atau model pembelajaran
lainnya, kelebihan dari model discovery learning mampu melibatkan
peserta didik berpikir secara aktif, melatih kemampuan berpikir kritis dan

pemecahan masalah serta menumbuhkan kemampuan untuk menemukan
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konsep secara bermakna. Sedangkan pembelajaran secara konvensional
hanya bersifat umum (ceramah) atau pembelajaran secara berkelompok.

Selain memiliki kelebihan, metode ini juga memiliki kekurangan,
yaitu:*

a. Guru merasa gagal mendeteksi masalah dan adanya kesalahpahaman
antara guru dan siswa.

b. Memerlukan waktu yang banyak, guru dituntut mengubah kebiasaan
mengajar yang umumnya sebagai pemberi informasi menjadi fasilitator,
motivator, dan pembimbing siswa dalam belajar. Untuk seorang guru ini
bukanlah hal yang mudah karena itu guru memerlukan waktu yang
banyak, sering kali guru merasa belum puas kalau tidak banyak
memberikan motivasi dan membimbing siswa belajar dengan baik.

c. Tidak semua siswa mampu melakukan penemuan.

d. Tidak berlaku untuk semua materi pembelajaran.

LB EEELL
o

ELY LUIISE

34 Ibid, hal 26.
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Pada dasarnya kemampuan pemecahan matematis merupakan suatu

R wEd

'-'-: kemampuan matematis yang penting dan perlu dikuasi oleh siswa yang belajar

=

o |

i 1)

-

sl P
i 1]

: matematika.®® Berikut adalah definisi yang menjelaskan mengenai kemampuan

~ pemecahan masalah matematis siswa.
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1. Definisi Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis

ieh

Menurut Adjie pemecahan masalah merupakan suatu proses

Hlpua0
1

QLB N
] BAIES

ui
o H i_ penerimaan tantangan dan kerja keras untuk menyelesaikan masalah.3®
B T Pengertian ini dimaknai dengan ketika seseorang telah mampu
iy _ = = menyelesaikan suatu masalah, maka seseorang itu telah memiliki suatu
=1 .1-: R :-
i, LT el kemampuan yang baru. Kemampuan ini digunakan untuk menyelesaikan
b= 3 E
= ‘ I masalah yang relevan. Sedangkan menurut Branca istilah pemecahan
- - masalah mengandung tiga pengertian, yaitu:®’ pemecahan masalah sebagai
3 o= : tujuan, sebagai proses dan sebagai keterampilan. Pertama, pemecahan
: | R
F BE »  masalah sebagai suatu tujuan yang menekankan pada aspek mengapa
; 3 : pemecahan masalah matematis perlu dikerjakan. Kedua, pemecahan
] 2 masalah sebagai suatu proses diartikan sebagai suatu kegiatan aktif, yang
:f . meliputi: metode, strategi, prosedur, dan heuristic yang digunakan siswa
= 3 dalam menyelesaikan masalah hingga menemukan jawaban. Ketiga,
E =
i f -
"
w 35 Heris Hendriana, Euis Eti Rohaeti, and Utari Sumarmo, Hard Skills Dan Soft Skills, ed.
- Nurul Falah Alif, 3rd ed. (Cimahi: Refika, 2021), hal 43.
= % Susanti, Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Dan Kecemasan Belajar.
f Pu'rbahngga Eureka Media Aksara, 2021 , hal 4.
£ 37 Fitria Ambarwati Rasid and Ela Parida, “Analisis Kemampuan Pemecahan Masalah

Matematik Dan Keaktifan Siswa Dalam Pembelajaran Matematika Pada Siswa SMA Di Kabupaten
Bandung Barat,” Journal on Education 01, no. 03 (2019), hal 535.
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pemcahan masalah sebagai suatu keterampilan dasar yang memuat dua hal,
yaitu: keterampilan umum yang harus dimiliki siswa untuk keperluan
evaluasi dan keterampilan minimum yang perlu dikuasai siswa agar dapat
menjalankan perannya.

Menurut Polya mengemukakan bahwa pemecahan masalah adalah
suatu usaha mencari jalan keluar dari suatu tujuan yang tidak begitu mudah
segera dapat dicapai.® Menurut Lester dan Kroll masalah adalah situasi
dimana seorang individua atau kelompok yang menghadapi tugas Dimana
tidak tersedia algoritma yang lengkap untuk menyelesaikan solusinya.®
Menurut Fajriyah dengan mempelajari kemampuan pemecahan masalah
siswa akan berpikir sendiri tanpa adanya bantuan orang lain serta mampu
menerapkan pengetahuan yang telah ada dimilikinya.*® Pemecahan masalah
matematis marupakan proses mental tingkat tinggi dan memerlukan proses
berpikir yang lebih kompleks. Belajar dengan pemecahan masalah dalam
proses pembelajaran, akan memungkinkan siswa berpikir lebih kritis dalam
menyelediki masalah, sehingga menjadikan siswa lebih baik dalam
menanggapi dan menyelesaikan suatu permasalahan.

Berdasarkan beberapa pendapat ahli mengenai definisi kemampuan

pemecahan masalah matematis siswa dapat disimpulkan bahwa kemampuan

v
¥

% Hendriana, Rohaeti, and Sumarmo, Op. Cit., hal 44.
39 Ibid, hal 40.

40 Rasid and Parida, “Analisis Kemampuan Pemecahan Masalah Matematik Dan Keaktifan

Srswa Dalam Pembelajaran Matematika Pada Siswa SMA Di Kabupaten Bandung Barat.”, hal 535.

4 Nunung Khafidotul Layali and Masri, “Kemampuan Pemecahan Masalah Matematls

Melalui Metode Metode Treffinger Di SMA N 6 Kota Bengkulu,” Jurnal Pendidikan Matematika
Raflesia 05, no. 02 (2020), hal 138.
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5P UE £ pemecahan matematis siswa merupakan kemampuan dasar yang harus
rzate
3=53 = dimiliki peserta didik dalam menemukan suatu jawaban dari permasalahan
= R R
EEFEE M yang ditemukan dengan melakukan suatu kegiatan aktif untuk menciptakan
ka2
o - pemikiran yang berpikir kritis, rasional, dan tepat dalam menentukan hasil
= —
e -
I . ..
5w 3 melalui usaha mencari jalan keluar. Untuk memperoleh kemampuan dalam
ppazs -
g s5a” ' pemecahan masalah, seseorang harus memiliki banyak pengalaman dalam
1 ‘5 : 3 memecahkan berbagai masalah.
LA — 1R
B
o H i_ = = 2. Komponen Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis
T - . . |
R Menurut Andre yang dikutip oleh Novi Mayasari, dkk
& : _ = mengungkapkan terdapat empat komponen untuk menyatakan suatu
S & a B
el S =i pemecahan masalah matematis, yaitu:*?
o
2 =E a. Tujuan adalah apa ingin dilakukan oleh individu dalam situasi.
N =5 b. Pendukung adalah apa yang tersedia bagi individu untuk memulai dalam
3 o= A suatu situasi masalah.
B _ 5 »  c¢. Tantangan adalah elemen atau faktor-faktor yang diperoleh dalam cara
_: i @ =
o 35 pemecahan masalah.
:_1 3 = =
] 2 = d. Metode atau operasi sesuatu yang berkenaan dengan hasil yang mungkin
i :5 - bisa digunakan.
p =
b u =
f - 4 Novi Mayasari, anita dewi Utami, and Puput Suriyah, Efektivitas Model Penemuan
£ Terbimbing Dengan Menggunakan Tugas Superitem Terhadap Pengembangan Kemampuan

Pemecahan Masalah Matematika, ed. Retani Nur Briliant (Bojonegoro: CV. Pena Persada, 2020),
hal 15.

LB EEELL



UER UEyLUmil iDaisy bued

s (TH1=1H1)

WEA LR O

Eje ueibegas

Ners EXSNS MIN

SN Bndes

Ef ILE

H ML

adug) undeds

I
u

BYSS I

|

1B

I g
bz E

SRR B

o
LT EALEL

AR ¥

e
T

Juad ey ueyiEn

efiu

LIEA
LEEY

F
s

:."'r-_".l'.'u

LIERC

Iebuusday ynj

dipuac

LEL ==

i_.“:.

ESn

LEiLLg BfEy |

Sl

=)

AL

L=
By

L ROCIE]

rizd

IEE

J1LI%

FE' Y

MIETSE UENEI N2

LB EEELL

11 BAFE

2CLIE] UL S

THLLIM LI

Buepu-burpun iBunpulg epdiy yeH

40

Menurut Glass dan Holyoak yang dikutip oleh Nugraha
mengungkapkan ada empat komponen dasar dalam menyelesaikan masalah,
yaitu:*3

a. Tujuan atau deskripsi yang merupakan suatu solusi terhadap masalah.

b. Deskripsi objek-objek yang relevan untuk mencapai suatu solusi sebagai
sumber yang dapat digunakan dan setiap perpaduan atau pertantangan
yang dapat tercakup.

c. Himpunan operasi atau tindakan yang diambil untuk membantu
mencapai solusi.

d. Himpunan pembatas yang tidak harus dilanggar dalam pemecahan

masalah.

Komponen-komponen yang telah dipaparkan ini terlihat jelas bahwa
dalam suatu penyelesaian masalah itu mencakup adanya informasi
keterangan yang jelas untuk menyelesaikan masalah matematika, tujuan
yang ingin dicapai, dan tindakan yang dapat dilakukan untuk mencapai
tujuan, agar penyelesaian masalah berjalan dengan baik sesuai dengan yang

diharapkan.
Indikator Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis
Menurut Polya indikator pemecahan masalah yang sekaligus

langkah-langkah dalam menyelesaikan pemecahan masalah matematis

yaitu:#

¥

4 Dian Nugraha, “Profil Kemampuan Pemecahan Masalah Visual Static Models The

Proﬁles Of Visual Static Models Problem Solving Abilities Secondary School Students In Fraction
Materlal ” Unm, 2017, hal 4.

4 Heris Hendriana, Euis Eti Rohaeti, and Utari Sumarmo, Hard Skills Dan Soft Skills

(Bandung, 2017), hal 45.
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a. Memahami masalah yang meliputi: mengidentifikasi unsur yang
diketahui, unsur yang ditanyakan, memeriksa kecukupan unsur untuk
:'*. penyelesaian masalah.
b. Mengaitkan unsur yang diketahui, ditanyakan dan merumuskannya
dalam bentuk model matematika masalah
c. Memilih strategi penyelesaian, mengelaborasi dan melaksanakan
perhitungan atau menyelesaikan model matematika.
d. Menginterpretasi hasil terhadap masalah semula dan memeriksa
kembali kebenaran solusi.
Menurut Sumarno dalam buku Hafiziani Eka Putri dkk, yaitu:%
a. Mengidentifikasi kecukupan data untuk pemecahan masalah.
b. Membuat model matematis dari suatu situasi atau masalah sehari-hari
dan menyelesaikannya.
c. Memilih dan menerapkan strategi untuk menyelesaikan masalah
matematika atau diluar matematika.
d. Menjelaskan atau menginterpretasikan hasil sesuai permasalahan
s semula, serta memeriksa kebenaran hasil atau jawaban.
- e. Menerapkan matematika secara bermakna.
Adapun menurut Karunia Eka Lestari dan Mohammad Ridwan
Yudhanegara bahwa indikator kemampuan pemecahan masalah sebagai

~  berikut:4

4 Hafiziani Eka Putri et al., Kemampuan-Kemampuan Matematis Dan Pengembangan
InStrumennya, ed. Fitri Nuraeni (Sumedang: UPI Sumedang Press, 2020), hal 69.
46 Lestari dan Yudhanegara, Op. Cit., hal 85.
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J_ 47 Mukti Sintawati and Asih Mardati, Kemampuan Berpikir Dalam Pembelajaran
= Matematika, Angewandte Chemie International Edition, 6(11), 951-952., 1st ed. (Yogyakarta:
f Penerbit K-Media, 2023), hal 59.
£ - 4 Krismonica Mawardi et al., “Analisis Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika

Pada Siswa SMP Dalam Menyelesaikan Soal Cerita Ditinjau Dari Tahapan Polya,” Griya Journal
oﬁMathematics Education and Application 2, no. 4 (2022): 1031-48.
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Rubrik Penskoran Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis

No

Aspek yang dinilai

Indikator Jawaban

Skor

Mengidentifikasi
unsur-unsur yang
diketahui, ditanyakan
dan kecukupan unsur
yang diperlukan.

Tidak menuliskan apa yang
diketahui dan ditanyakan

Menuliskan apa yang diketahui
dan yang ditanyakan, tetapi
tidak tepat

Menuliskan salah satu apa yang
diketahui  dan  ditanyakan
dengan benar

Menuliskan apa yang diketahui
dan ditanyakan pada soal, tetapi
salah satunya kurang tepat

Menuliskan dengan benar apa
yang diketahui dan ditanyakan
pada soal

Merumuskan
masalah matematis
atau menyusun model
matematis.

Tidak  menuliskan ~ model
matematika yang digunakan

Menuliskan model matematika
kurang tepat dan tidak lengkap
sehingga mengarah ke jawaban
yang salah

Menuliskan model matematika
secara kurang tepat, tetapi
lengkap sehingga mengarah ke
jawaban yang salah

Menuliskan model matematika
dengan benar, tetapi tidak
lengkap sehingga mengarah
pada jawaban yang salah

Menuliskan model matematika
dengan benar dan lengkap
sehingga  mengarah  pada
jawaban yang benar

Menerapkan strategi
untuk menyelesaikan
masalah

Tidak menerapkan strategi
apapun untuk menyelesaikan
masalah

Menyelesaikan dengan
menerapkan strategi yang tidak
tepat

Tidak  menerapkan
penyelesaian masalah,

strategi
tetapi
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benar dalam melakukan

perhitungan

Menyelesaikan dengan strategi
yang tepat, tetapi kurang tepat
dalam melakukan perhitungan

Menyelesaikan dengan
menerapkan strategi yang tepat
dan melakukan perhitungan
dengan benar

Menjelaskan atau
menginterpretasikan
hasil penyelesaian
masalah.

Tidak menjelaskan/meng-
interpretasikan ~ penyelesaian
masalah pada soal

Menuliskan
penjelasan/interpretasi masalah
pada soal secara tidak tepat

Menuliskan
penjelasan/interpretasi masalah
pada soal dengan benar, tetapi
tidak melakukan perhitungan

Menuliskan

penjelasan/interpretasi masalah
pada soal secara benar, tetapi
hasil perhitungannya tidak tepat

Menuliskan
penjelasan/interpretasi masalah
pada soal secara benar dan
perhitungan yang tepat

" 4. Faktor-faktor yang Mempengaruhi Kemampuan Pemecahan Masalah

i

Matematis

Pemecahan masalah setiap individu memerlukan waktu yang

berbeda. Hal ini disebabkan oleh motivasi dan strategi yang digunakan

dalam menyelesaikan masalah yang sedang dihadapinya.

Siswono

menyebutkan bahwa terdapat beberapa faktor yang mempengaruhi

kemampuan pemecahan masalah, yaitu:*°

hat?.

3 4 Ana Ari Wahyu Suci and Abdul Haris Rosyidi, “Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematika Siswa Pada Pembelajaran Problem Posing Berkelompok,” Mathedunesa 1, no. 2 (2012),
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a. Pengalaman awal. Pengalaman terhadap tugas-tugas menyelesaikan

soal cerita atau soal aplikasi. Pengalaman awal seperti ketakutan (pobia)
:'*. terhadap matematika dapat menghambat kemampuan siswa dalam
memecahkan masalah.

b. Latar belakang matematika. Kemampuan siswa terhadap konsep-konsep
matematika yang berbeda-beda tingkatnya dapat memicu perbedaan
kemampuan siswa dalam memecahkan masalah.

c. Keinginan dan motivasi. Dorongan yang kuat dari dalam diri (internal),
seperti menumbuhkan keyakinan saya “BISA” maupun eksternal,
seperti diberikan soal-soal yang menarik, menantang, kontekstual dapat
mempengaruhi hasil pemecahan masalah.

d. Struktur Masalah. Struktur masalah yang diberikan kepada siswa
(pemecahan masalah), seperti format secara verbal atau gambar,
kompleksitas (tingkat kesulitan soal), konteks (latarbelakang cerita atau
tema), bahasa soal, maupun pola masalah satu dengan masalah yang lain

dapat mengganggu kemampuan siswa dalam memecahkan masalah.

=

D Validitas, Praktikalitas dan Efektivitas Media Interaktif Google Sites
}_Berbasis Discovery Learning untuk Memfasilitasi Kemampuan
Pemacahan Masalah Matematis Siswa
“ 1. Validitas

Validitas memiliki makna tepat, benar atau sah. Validitas digunakan

~  untuk menentukan kesesuaian dan kebenaran alat ukur untuk mengukur
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yang hendak diukur.®® Aspek terpenting dalam evaluasi adalah memastikan

bahwa data yang digunakan sesuai dengan kenyaataan, sehingga disebut

:'*. sebagai data yang valid. Menurut Badan Standar Nasional Pendidikan

(BSNP) berikut adalah indikator validitas media yang harus

dikembangkan.>!

Tabel II. 2
Indikator Validitas Ahli Materi Pembelajaran Media Interaktif
Google Sites

No

Variabel Validitas

Indikator

Kelayakan Isi

Keakuratan Materi

Materi Pendukung Pembelajaran

Kemuktahiran Materi

Kelayakan Penyajian

Teknik Penyajian

Pedukung Penyajian

Penyajian Pembelajaran

Kelengkapan Penyajian

Kelayakan Kebahasaan

Lugas

Komunikatif

Dialogis dan Interaktif

Kesesuaian dengan Tingkat
Perkembangan Siswa

- Tabel 11. 3
= Indikator Validitas Ahli Teknologi Pendidikan Media Interaktif
; Google Sites
No Variabel Validitas Indikator
= Ukuran media interaktif google sites
- 1 Aspek Kelayakan Desain sampul media interaktif

’ Kegrafikan Google Sites

Desain isi media interaktif google sites

- %0 Arief Aulia Rahman and Cut Eva Nasryah, Evaluasi Pembelajaran, ed. Haqi, Uwais
Inspirasi Indonesia, 1st ed. (Meulaboh: Uwais Insprirasi indonesia, 2019), hal 117.

_- . 51 Masnur Muslich, Dasar-Dasar Pemahaman, Penulisan, Dan Pemakaian Buku Teks, ed.
Melta Sandra, Jogjakarta: Ar-Ruzz Media, 2nd ed. (Jogjakarta: Ar-Ruz Media, 2010), 291-305.
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2. Praktikalitas
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Praktis memiliki makna yang lebih merujuk “sederhana”, mudah,

efisien dan penggunaanya yang tidak rumit. Kepraktisan suatu media

(produk) yang dihasilkan harus memiliki penilaian pengguna media tersebut

sehingga penilaian yang didapatkan mampu menyatakan praktis atau tidak

praktis suatu media yang dikembangkan. Produk yang dikembangkan dapat

dianggap praktis jika praktisi secara teoritis menyatakan bahwa produk

tersebut dapat diterapkan di lapangan dengan keterlaksanaan yang baik

sesuai dengan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Berikut indikator

praktikalitas suatu produk untuk layak digunakan secara praktis.5?

Tabel 11. 4
Indikator Praktikalitas Media Interaktif Google Sites
No Variabel Praktikalitas Indikator
1. | Mengukur minat siswa | Keterkaitan siswa dalam
terhadap media interaktif | menggunakan media interaktif
google sites google sites
2. | Kemudahan penggunaan | Kemudahan bagi siswa dalam
media interaktif google sites | memahami 1si media interaktif
dalam pembelajaran google sites
Kemudahan siswa dalam
menggunakan media interaktif
google sites
3. | Tampilan media interaktif | Penampilan teks, gambar dan
google sites warna
Kejelasan tulisan, simbol dan
gambar

Kesesuaian gambar dengan materi

4. | Penggunaan Bahasa

Penggunaan bahasa yang jelas dan
mudah dipahami

52 Sukardi MS, Evaluasi Pendidikan Prinsip Dan Operasinalnya, ed. Fatna Yustianti, 1st

ec:l_. _(Yogyakarta: Bumi Aksara, 2008), hal 52.
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3. Efektivitas

Efektif memiliki arti yaitu berhasil, berpengaruh, dan mempunyai
dampak. Media yang dikembangkan dinyatakan efektif apabila memberikan
peningkatan pada hasil belajar peserta didik. Efktifitas media interaktif
google sites ini dapat dilihat dari rata-rata hasil posttest yang terdapat

perbedaan anatara kelas eksperimen dan kelas kontrol.

E_..f Penelitian Relevan

Berdasarkan judul yang telah dirancang, maka diperoleh beberapa hasil

penelitian yang relevan terkait hubungan antar variabel yang peneliti gunakan.

Berikut hasil penelitian antara Media Interaktif Menggunakan Google Sites

Berbasis Discovery Learning untuk Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan

Masalah Matematis Siswa:

1.

Penelitian yang dilakukan oleh Servia Rosmawati, Rendra Gumilar, Raden
Roro Suci Nurdianti dengan judul “Pengaruh Penggunaan Web Google Sites
Dalam Metode Pembelajaran Discovery Learning Terhadap Peningkatan
Hasil Belajar Peserta Didik” menyimpulkan bahwa terdapat perbedaan hasil
belajar peserta didik pada kelas eksperimen melalui penggunaan Web
Google Sites metode pembelajaran discovery learning sebelum dan sesudah
perlakuan, terdapat perbedaan peningkatan hasil belajar antara peserta didik
pada kelas eksperimen melalui penggunaan Web Google Sites dalam metode
pembelajaran discovery learning dengan peserta didik kelas kontrol yang

menggunakan metode pembelajaran konvensional (ceramah) sesudah
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perlakuan.>® Adapun relevansi dalam penelitian ini dengan penelitian yang
dilakukan yaitu terkait dengan penggunaan google sites dan metode

2 discovery learning.

~ 2. Penelitian yang dilakukan oleh Wafiq Azizah, Jusniar dan Andi Ahmad
dengan judul “Penggunaan Metode Discovery Learning Berbantuan Media
Pembelajaran Berbasis Google Sites untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Peserta Didik” Berdasarkan hasil penelitian tersebut diperoleh ketuntasan
klasikal hasil belajar berada apa angka 60,60% dengan kategori cukup di
siklus I dan 78,78% pada siklus II dengan kategori baik. Adanya
peningkatan hasil belajar peserta didik kelas VII.LK SMPN 3 Sungguminasa
pada materi Bumi dan Tata Surya.> Adapun relevansi penelitian ini dengan
penelitian yang dilakukan yaitu metode discovery learning dan penggunaan
media pembelajaran google sites.

3. Penelitian yang dilakukan oleh Novia Putri Denati, Nelly Fitriani dan Citra
Megiana Pertiwi dengan judul “Metode Pembelajaran Discovery Learning
Terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa Kelas 1X
SMP Bhakti Mulya Batujajar” Hasil penelitian menunjukkan bahwa

penerapan metode discovery learning berjalan dengan baik dan memberikan

dampak terhadap meningkatnya pemecahan masalah matematis siswa yaitu

terlihat dari: 1) siswa mampu memahami masalah sebanyak 10 orang (83%),

d %8 Servia Rosmawati, Rendra Gumilar, and Raden Roro Suci Nurdianti, “Pengaruh
Pgnggunaan Web Google Sites Dalam Metode Pembelajaran Discovery Learning Terhadap
Peningkatan Hasil Belajar Peserta Didik,” Jurnal Sains Student Research 2, no. 5 (2024): 171-81.

% Wafiq Azizah, Jusniar, and Andi Ahmad, “©JP-3 Jurnal Pemikiran Dan Pengembangan
Pembelajaran Penggunaan Model,” Jurnal Pemikiran Dan Pengembangan Pembelajaran 6, no. 2
(2024).
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2) siswa mampu merencanakan strategi pemecahan masalah sebanyak 9
orang (75%), 3) siswa mampu melakukan strategi pemecahan masalah

:'*. sebanyak 10 orang (83%), 4) siswa mampu memeriksa kebenaran jawaban

atau hasil yang diperoleh sebanyak 8 orang (67%). Berdasarkan uraian
diatas disimpulkan bahwa penerapan metode discovery learning dapat

' meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematis.>> Adapun
relevansi pada penelitian ini dengan penelitian yang dilakukan, yaitu
metode discovery learning dan kemampuan pemecahan masalah matematis
siswa.

4. Penelitian yang dilakukan oleh Laelatul Khairiah, Kartin Usman, Dewi
Rahmawary Isa dengan judul “Meningkatkan Kemampuan Pemecahan
Masalah Matematika Siswa Menggunakan Model Pembelajaran Discovery
Learning Materi SPLDV Di Kelas VIII-1” hasil penelitian menunjukkan
bahwa siswa kelas VIII-1 MTs Nurul Bahri Kabila Bone mampu
memecahkan masalah matematika dengan lebih baik memakai model
discovery learning, yang secara bertahap meningkat pada setiap siklusnya.%®

. Adapun relevansi pada penetian ini dengan penelitian yang dilakukan yaitu

meningkatnya kemampuan pemecahan masalah matematis menggunkan

model discovery learning.

/| % Jurnal Pembelajaran et al., “Metode Pembelajaran Discovery Learning Terhadap
Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa Kelas IX SMP Bhakti Mulya Batujajar,” JPMI
(Jurnal Pembelajaran Matematika Inovatif) 5, no. 5 (2022): 1485-94,

% Mufika Syahfitri, Maulida Asih Khairani, and Enggar Fajar Sidiq, “Meningkatkan
Kémampuan Pemecahan Masalah Matematika Siswa Menggunakan Model Pembelajaran Discovery
Learning Materi SPLDV Di Kelas VIII-1” 6, no. 1 (2025): 379-87.
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Berdasarkan beberapa hasil penelitian tersebut dapat peneliti simpulkan

' bahwa “Media Interaktif Google Sites Berbasis Discovery Learning” memiliki

+ keterkaitan dengan ‘Pengaruh Metode Discovery Learning Terhadap

-~ Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa”. Adapun yang

— membedakan antara penelitian yang terdahulu dengan penelitian yang

dilakukan oleh peneliti yaitu menerapkan “Pengembangan Media Interaktif

-, Google Sites Berbasis Discovery Learning Untuk Memfasilitasi Kemampuan

::'; Pemecahan Masalah Matematis Siswa”.

F.

Konsep Operasional

1. Media Interaktif Google Sites Berbasis Discovery learning

Media interaktif menggunakan google sites adalah suatu alat dan
bahan yang digunakan guru untuk mempermudah dalam proses dalam
proses belajar mengajar berlangsung dalam menjembatani siswa untuk
memahami  pembelajaran. Dengan berbasis  discovery learning
mengarahkan siswa agar dapat secara mandiri menemukan informasi baru
selepas  pembelajaran. Adapun langkah-langkah dalam metode
pembelajaran discovery learning sebagai berikut:

a. Stimulation (Stimulasi/Pemberian Rangsangan)
b. Problem Statement (1dentifikasi Masalah)

c. Data Collection (Pengumpulan Data)

d. Data Processing (Pengolahan Data)

e. Verification (Pembuktian)

f. Generalization (Menarik Kesimpulan)
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2. Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa

=

Kemampuan pemecahan masalah matematis siswa adalah
kemampuan memahami masalah yang ditemukan, kemudian menyusun
rancangan metode matematika, hingga tahap menafsirkan solusi yang
diperoleh. Dengan kemampuan pemecahan masalah akan memberikan
proses bagaimana berpikir kritis hingga lebih kompleks terhadap suatu
masalah yang memerlukan penyelesaian atau solusi terhadap suatu
persoalan yang ditemukan. Indikator yang akan digunakan dalam penelitian
ini adalah menurut Karunia Eka Lestari dan Mohammad Ridwan
Yudhanegara bahwa indikator kemampuan pemecahan masalah sebagai
berikut:>’

a. Mengidentifikasikan unsur-unsur yang diketahui, ditanyakan dan
kecukupan unsur yang diperlukan

b. Merumuskan masalah matematis atau menyusun metode matematis

c. Menerapkan strategi untuk menyelesaikan masalah

d. Menjelaskan atau menginterpretasikan hasil penyelesaian masalah.

G: Pembagian Model Penelitian Pengembangan

2 1.

I

Model Pengembangan Borg and Gall
Model pengembangan Borg and Gall adalah pengembangan
penelitian berorientasi pada produk di bidang pendidikan dan peningkatan

kualitas pendidikan dalam rangka evaluasi program di bidang pendidikan.

57 Lestari dan Yudhanegara, Op. Cit., hal 85.
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Tujuan dari model ini untuk memaksimalkan kepemahaman manusia pada
kemajuan dari inovasi yang telah ada.®® Berikut langkah-langkah pada

:'*. model Borg and Gall sebagai berikut.

Research and information collection
Planning

Developing preliminary from of product
Preliminary field testing

Revising main Product

Main field testing

Revising operational product
Operational fieldtesting

Revising final product

Disseminating and implementing

Namun, dalam implementasi penelitian ini perlu memodifikasi

langkah-langkah pelaksanaannya sesuai dengan kebutuhan dan konteks
penelitian yang akan dilaksanakan.

2. Model Pengembangan ADDIE

Model ADDIE merupakan model untuk mengarahkan, menetapkan

metode dan prosedur, menyusun strategi, berorientasi pada tujuan aktif dan
penggunaan model dengan konsep yang berbeda. Model ini terbagi menjadi

lima tahapan dalam pelaksanaannya, yaitu:°

1N

METNS UENEL

A

LB EEELL

= %8 Romi Mesra, Research & Development Dalam Pendidikan, ed. Miftahul Jannah (Medan:
PT:>Mifandi Mandiri Digital, 2023), hal 22-24.

# % Fayrus and Abadi Slamet, Model Penelitian Pengembangan, ed. Rindra Risdiantoro
(Malang: Insirut Agama Islam Sunan Kalijogo, 2022), hal 25-29.
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a. Analyze, yaitu tahapan melaksanakan analisis kegiatan yang terdiri dari:
analisis kompetensi pada peserta didik, analisis karakter peserta didik,
dan analisis materi.

b. Design, yaitu tahapan untuk melakukan perancangan sebagai kerangka
acuan dalam penelitian.

c. Development, yaitu tahapan pengembangan dalam pemilihan materi
sesuai dengan krakteristik peserta didik dan tuntunan kompetensi,
penggunaan strategi pembelajaran yang diterapkan dan dibentuk.

d. Implementation, yaitu tahap untuk mengetahui keefektifan,
kemenarikan dan efisiensi pembelajaran.

Model Pengembangan 4-D

Model 4-D merpakan singkatan dari Define, Design, Development,

and Dissemination. Model ini kembangkan oleh S. Thiagarajan, Doroty S.

Semmel dan Melvyn I. Semmel pada tahun 1974. Model Pengembangan 4-

D yang dikembangkan ini mempunyai tujuan sebagai model yang dapat

digunakan untuk perangkat pembelajaran yang cocok dengan sistem

pendidikan Indonesia. Akhir dari model ini, peneliti harus mengjui
keefektifan produk yang dihasilkan sebelum didiseminasikan.

Model KEMP

Model KEMP ditemukan oleh seorang professor Jerol E. Kemp
sebagai kepala produksi media dan layanan pengembangan pendidikan.

Tujuan utama dari model pengembangan ini untuk membuat rencana

pembelajaran yang sesuai dan tujuan pembelajaran bukanlah hal yang
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utama. Karena proses tujuan pembelajaran melalui pengembangan
perangkat pembelajaran adalah suatu lingkaran yang saling terhubung.
Berikut langkah-langkah model KEMP
a. Menentukan topik pembelajaran dan tujuan instruksional umum
b. Menganalisis karakteristik pelajar
c. Menganalisis tugas
d. Merumuskan tujuan pembelajaran
e. Menentukan urutan materi
f. Menentukan strategi pembelajaran
g. Cara penyampaian pengajaran
h. Menentukan instrument evaluasi
1.  Menentukan sumber pengajaran
Model Pengembangan Dick and Carrey

Model Dick and Carrey adalah model pengembangan yang
menekankan aktifitas belajar yang lebih besar melalui pendekatan sistem
dengan memperhatikan komponen dasar mulai dari tahapan analisis hingga
evaluasi yang cenderung terletak pada respon peserta didik secara kognitif.
Model pengembangan ASSURE

Model ASSURE merupakan suatu mnemonic yang dirumuskan
dengan menggunakan kata kerja Analyze, State, Select, Utilize, Requre, dan
Evaluation. Model ASSURE ini menjadi panduan prosedural bagi guru
dalam merencanakan dan menyampaikan bahan ajar yang mengintegrasikan

teknologi dan media ke dalam proses pembelajaran. Integrasi teknologi dan
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media ke dalam proses pembelajaran ini mendorong peserta didik untuk

belajar aktif. Belajar aktif di sini mengarah pada proses di mana peserta

:'*. didik selalu mengalami pengalaman belajar yang bermakna dan senantiasa

berpikir tentang apa yang dilakukan selama pembelajaran. Banyak

penelitian tentang model ASSURE ini dalam pembelajaran di kelas. Hasil

penelitian menunjukkan bahwa model ASSURE merupakan model yang

baik untuk integrasi teknologi dan meningkatkan keterampilan berpikir

tingkat tinggi. Berikut langkah-langkah pelaksanaan model ASSURE

sebagai berikut.°

a.

b.

Analyze Learners Charateristic (Menganalisis Peserta Didik)

State Performance and Objectives (Merumuskan Standar Tujuan
Pembelajaran)

Select Methods, Media, and Materials (Memilih Metode, Media dan
Bahan Ajar)

Utilize Media and Materials (Memanfaatkan Media dan Bahan Ajar)
Require Learner Participation (Melibatkan Peserta Didik)

Evaluate (Mengevaluasi)

H Kerangka Berpikir

e

Kerangka berpikir adalah landasan pemikiran dalam penelitian yang

~. disusun berdasarkan hasil pengamatan dan tinjauan literatur. Dalam kerangka

= berpikir, dijelaskan hubungan serta keterkaitan antara variabel yang diteliti.

i' Kerangka berpikir dalam penelitian ini disajikan sebagai berikut:

8 Romi Mesra, Op. Cit., Hal 74-84.
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Proses pembelajaran matematika yang dilaksanakan secara
umum/konvensional dengan metode penyampaian materi saja.
Tidak melibatkan pemanfaatkan teknologi sebagai media
pembelajaran.

Masalah

l Dampaknya

bersifat monoton. Peserta didik hanya terfokus menghafal rumus
dan simbol, tetapi tidak aktif saat belajar dan tidak berkembangnya
kemampuan pemecahan masalah.

Diperlukannya media pembelajaran interaktif dengan model
pembelajaran yang tepat agar menarik minat dan cara belajar baru
peserta didik. Sehingga pemahaman secara visual dan

Solusi yang
diharapkan

kemampuan pemecahan masalahnya terpenuhi.

Kurangnya minat belajar peserta didik dikarenakan proses belajar ]

l Solusi yang ditawarkan

google sites dengan model pembelajaran discovery learning
untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematis

Mengembangkan media pembelajaran berupa media interaktif
siswa.

Prosedur Menggunakan model ASSURE dengan tujuan menghasilkan
Pengembangan media yang memenuhi kriteria yang valid, praktis dan efektif.

I

Penyelesaian Masalah

I

Pengembangan Media interaktif Google Sites Berbasis Discovery Learning Untuk
Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa

Gambar II. 16 Kerangka Berpikir
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£ Pengembangan (Bandung: Alfabeta, 2010), hal 323.
E 62 Punaji Setyosari, Metode Penelitian Pendidikan Dan Pengembangan (Jakarta:
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B. Desain Penelitian

Penyusunan desain penelitian dan pengembangan ini, dapat dilakukan

4]

~ dengan menggunakan sebuah model untuk mendesain langkah-langkah

;_ =4 pengembangannya. Terdapat beberapa model pengembangan yaitu, Borg and

ot

=% £ % 7 Gall, ADDIE, 4-D, Dick & Carrey dan ASSURE.

f i Pada peneliti ini menggunakan sebuah model untuk mendesain langkah-

: i ; ; langkah pengembangan, yaitu model ASSURE. Alasan peneliti menggunakan

: i_ F : model ASSURE ini adalah karena model ASSURE ini khusus dirancang untuk

__ i :— mengembangkan media pembelajaran yang terstruktur dan terfokus pada

’— : — penggunaan teknologi atau media interaktif secara efektif dalam proses

B =

g : ; pembelajaran. Melalui langkah-langkah pada model ASSURE, penerapan pada
’: i_ model tersebut sejalan dengan kebutuhan dalam keterlaksanaan dalam
5 ; penelitian ini.
:l ; - ASSURE merupakan model desain sistem yang mempelajari langkah-
-_ T “langkah yang relatif sederhana.®® Metode desain pembelajaran ini dikemukakan
3, -? ' oleh Gagnon dan Collay sebagai metode yang didasarkan pada satu pendekatan
: ~"dalam teori belajar kognivistik yaitu discovery learning.®* ASSURE
T
:: ;5:- dikembangkan agar dapat digunakan oleh guru, instruktur dan pelatih dalam
: = kegiatan pembelajaran khususnya yang memanfaatkan media dan teknologi di
% = Sistem Metode Dan Desain Pembelajaran (Pidie: Yayasan Penerbit Muhammad Zaini,
: 2022)., hal 58.

’ % Benny A. Pribadi, Metode ASSURE Untuk Mendesain Pembelajaran Sukses, ed. Risa
Praptono, st ed. (Jakarta: Penerbit Dian Rakyat, 2011), hal 25.
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C. Prosedur Pengembangan
L=l
™3 Berdasarkan model peneltian yang telah dipilih, yaitu model ASSURE,
B
= maka prosedur pengembangan bahan ajar google sites yang akan peneliti
e
i . . . .
= lakukan terdiri atas 6 tahap, sebagai berikut:®’
=
]
-
i
=
o
=5
wn
=
&
=1
iy 8 Nawawi, “Mendesain Pembelajaran Efektif Berdasarkan Metode ASSURE,” Prosiding

PEM-CSR, VOL. 1 (2018) 1 (2018), hal 1302.

= 8 Supardi, Model ASSURE Untuk Mendesain Media Pembelajaran, ed. Akhmad Asyari,
1st'ed. (Mataram: Sanabil, 2021), hal 14.

57 Hamdan Husein Batubara, Media Pembelajaran Efektif. Semarang, 1st ed. (Semarang:
Fatawa Publishing, 2020)., hal 28-41.
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y P ;‘ : g .. 1. Analyze Learner Charateristic (Analisis Karakteristik Siswa)

' :- : '_f—: Langkah awal yang perlu dilakukan dalam menerapkan metode ini
:: ; : _ .%- 2 adalah mengidentifikasi karakteristik siswa yang akan melakukan aktivitas
E-s 2 e 4

;'=' 2 = — ;‘:— pembelajaran. Pemahaman yang baik tentang karakteristik siswa akan
; ﬁ:?:' ?_E - j: - sangat membantu guru atau instruktur dalam upaya memfasilitasi siswa
pEa RS :

5 : £ _ “ ' untuk mencapai tujuan pembelajaran.®®

i ﬂf i ; - Anitah merincikan tiga karakteristik siswa yang perlu dianalisis
;: f : , - sebelum menyusun rencana pembelajaran, yaitu sebagai berikut.

i: *-: ; _ 1. Karakteristik Umum

;' _' EL _ Karakteristik umum siswa meliputi usia, jenis kelamin, prestasi yang
:_ E: 1 ; telah diperoleh, etnis, budaya dan tingkat ekonomi orang tuanya. Hasil
:', Z ': '—; identifikasi terhadap karakteristik umum ini digunakan oleh pengajar
o R =

= *; f sebagai panduan dalam merancang pembelajaran yang bermakna dan
: i ; sesuai dengan kebutuhan siswa.

__ :i : . 2. Kecakapan Dasar

_1: : : Kecakapan dasar berkenaan dengan pengetahuan dan kemampuan yang
1: % ? it telah dimiliki siswa sebelumnya. Informasi mengenai kecapakan dasar
3 -_; * siswa sangat diperlukan sebagai bahan pertimbangan dalam memilih
; fl f materi, menentukan metode, dan media pembelajaran.

# 8 Benny A. Pribadi, Op. Cit., hal 22.
8 Hamdan Huseian Barubara, Op. Cit., hal 28-30.
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I ; B é: 3. Gaya belajar
' :- : '_f—: Gregorc membagi gaya belajar siswa berdasarkan cara yang ditempuh
:: : : _ .;- :'*. mereka dalam melakukan proses belajar.”
E- s = e >
?-‘ 2 = — ;‘:— ~ 2. State Performance and Objectives (Menyatakan Standar dan Tujuan)
; fi.' ;_1:_ -_ j: - Langkah selanjutnya dari metode desain sistem pembelajaran
; i % _ : ASSURE adalah menetapkan pembelajaran yang bersifat spesifik. Tujuan
; 2 j ; pembelajaran dapat diperoleh dari silabus atau kurikulum informasi yang
; : , ~ tercatat dalam buku teks, atau dirumuskan sendiri oleh perancang atau
i: : ; _ instruktur setelah melalui proses penilaian kebutuhan belajar atau learning
¥ _' % : need assessment. Tujuan pembelajaran merupakan rumusan atau pernyataan
% ::: 1 ; yang mendeskripsikan tentang kompetensi pengetahuan, keterampilan, dan
:', ;"-': 'r _; sikap yang akan dimiliki oleh siswa setelah menempuh proses
5 S =
5 : Z pembelajaran.
j ; ; 3. Select Strateggy, Tecnology, Methods, Media and Materials (Memilih
__ :i : Strategi, Teknologi, Metode, Media, dan Materi)
: : _ Berikut cara memilih strategi, teknologi, metode, media, dan bahan
_= E ? 2 ajar adalah sebagai berikut.
-,; :_r a. Memilih strategi belajar yang tepat
_' El ii:' Strategi adalah kegiatan yang akan digunakan untuk mengajarkan
:'f ; materi pelajaran secara umum terdapat dua kategori strategi yaitu
1:.' :_L = berpusat pada guru dan strategi berpusat pada siswa
: _.’-' b. Memilih media pembelajaran

"Benny A. Pribadi., Op Cit, hal 44.

LB EEELL
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Penggunaan  teknologi dan  media  pembelajaran  harus
mempertimbangkan aspek kemudahan dalam penggunaan ketersediaan
dukungan teknis dan sarana pendukung keterjangkauan biaya keamanan
siswa dan dalam menggunakannya dan kepatuhan terhadap hak cipta
sebagai contoh pengajar dapat menggunakan teknik komputer ketika
sekolah telah menyediakan laboratorium komputer atau setiap siswa
telah dapat menggunakan komputer di rumahnya masing-masing.
Memilih materi dan bahan ajar

Pemilihan materi atau sumber belajar dan bahan ajar dapat dilakukan
dengan cara mengkaji isi pelajaran atau buku lain yang terkait lalu
memilih materi prioritas dan merancang materi sesuai dengan

kebutuhan dan minat belajar siswa.

4. Utilize Strateggy, Tecnology, Method, Media, and Materials

(Menggunakan Strategi, Teknologi, Metode, Media, dan Materi)

Selanjutnya setelah langkah sebelumnya terpenuhi, komponen dapat

digunakan dilakukan adalah pelaksanaan melalui 5P yaitu sebagai berikut.

a. Pertinjau teknologi media dan materi

Kegiatan ini dilakukan dengan cara mengidentifikasi teknologi media
dan materi yang sesuai dengan tujuan belajar. Dengan melakukan
kegiatan ini guru akan mendapatkan sumber daya yang tersedia secara
maksimal dan menghindarkan siswa dari kegiatan-kegiatan yang tidak

pantas atau tidak perlu dilakukan dalam proses pembelajaran.
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5"/l
' -
:__J E } _: é b. Persiapkan teknologi, media, dan materi
:- : % Kegiatan penyiapan ini dilakukan dengan cara mengumpulkan seluruh
:: : : _ .;- :'*. perlengkapan yang dibutuhkan menentukan urutan penggunaan materi-
E- s = e >
?‘ 2 = — ;‘:— materi yang tersedia dan berlatih menggunakan perlengkapan yang akan
; :_i.' ;_1:_ - j: — digunakan dalam pembelajaran.
=8 B3 ;
5 : £ _ = c. Persiapan lingkungan
; 2 j ; Lingkungan belajar bisa saja terjadi di ruang kelas laboratorium
; : , - komputer perpustakaan atau pusat media oleh karena itu pengajar harus
i: : ; _ mempersiapkan bagaimana ia akan menggunakan teknologi media dan
¥ _' % : materi pada lingkungan tersebut.
% ::: : ; d. Persiapan siswa
:, Z 'r _; Menyiapkan siswa sama pentingnya dengan menyiapkan pengalaman
2 R =
= : Z belajar persiapan diantaranya yaitu menyampaikan alasan penting topik
j ; ; y pelajaran tersebut untuk dipelajari menyampaikan tujuan pembelajaran
__ :i : dan memberikan motivasi kepada siswa.
: : _ 5. Require Leaner Participation (Mengharuskan Partisipasi Siswa)
_= E g L Pentingnya partisipasi siswa juga didukung oleh teori belajar
-,; :_r kognitif yang menjelaskan bahwa semakin banyak alat indra siswa yang
_' El ii:' terlibat maka informasi yang diperoleh siswa akan semakin lama dalam
:'f ; ingatannya. Cara mengharuskan partisipasi siswa menggunakan teknologi
1:.' :_L = dan media pembelajaran antara lain sebagai berikut:
: _.’-' a. Menggunakan software yang melatih produktivitas dan kreativitas siswa
i 2 misalnya software grafis untuk menggambar dan membuat media visual.

LB EEELL



=
i
—
=
=
3
=
.8

o
=
=
=3
m
=
==
o
-
=
o
-
e

5
4y

A
i
I
L
=
=
s}
I
-
is
jiH

ILn S| BAUEY Yrun|ss

15 BYSNS NN Wiz edug) undede ymuaq weep

MU0 a0 UEH|ENJE%I e
iebuijusday ynjun 24u

]

&
=t

ki
—
=
=

< WY Sl

NEls| B¥Sn

U3

5 ||
.

LEL ==

ey efiey uesipnuad

]

AL

NS ueynqasuaELL

[ LE=To =l ] =i}

IEE

I'%

1§ MELE Kl

METNS UENE!

LB EEELL

nimjas Nee

1] BAFEY

EOLUE] UL 5

IED UEYLUMLUEILaLL

Buepu-burpun iBunpulg epdiy yeH

ARIIR=E |

PARISTIALLLTY

HEY JIIEALG na

- kL

65

b. Menggunakan software komunikasi untuk meningkatkan interaksi siswa
dengan guru.

c. Menggunakan jaringan internet untuk melaksanakan aktivitas belajar
yang mendorong partisipasi siswa dalam mencari dan melaporkan
informasi terkait dengan topik pembelajaran.

Evaluate (Evaluasi)

Langkah terakhir dalam prosedur metode ASSURE yaitu evaluasi.
Rumusan evaluasi sangat diperlukan untuk menilai tingkat keberhasilan
siswa dan efektivitas rancangan pembelajaran yang telah dibuat. Kegiatan
evaluasi setidaknya terdiri dari dua bagian yaitu:

a. Evaluasi hasil belajar, ditujukan untuk melihat kemajuan atau
kompetensi yang telah dicapai oleh siswa setelah mengikuti proses
pembelajaran.

b. Evaluasi strategi dan media, materi dan bahan ajar dapat dilakukan
dengan cara meminta teman sejawat dan siswa yang telah mengikuti
proses pembelajaran sebelumnya memberikan masukan terhadap
rancangan pembelajaran yang telah dibuat.

Berdasarkan prosedur pengembangan yang telah dipaparkan, dapat

dibuat flowchart untuk memperjelas alur pada media yang dikembangkan.
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Analisis kinerja dan analisis kebutuhan media pembelajaran untuk peserta didik dalam
menentukan menentukan masalah dan solusi yang tepat.

Analyze Learners Characteristic:

]

Menyusun tujuan pembelajaran berbasis discovery learning dengan kurikulum 2013 dan fokus
pada peningkatan peningkatan kemampuan pemecahan masalah matematis siswa

State Performance and Objective:

SEEEEELELL |

Menmilih discovery learning sebagai model pembelajaran, google sites sebagai
media pembelajaran, dan kongruen dan kesebangunan sebagai materi

Select Strateggy, Tecnology, Methods, Media and Materials:

pembelajaran

|

—— =

Utilaze Strateggy, Tecnology, Methods, Media and Materials:
Mendesain dan mengembangkan media

I

______>l

Require Learnear Participan:
Peserta didik aktif menggunakan media

|

I
I
I
|
7
I
|
Revisi
|
|
|
|
|
1
J Revisi
.-. I
|
z l
: |
E |
" |
= Revisi

Evaluation M Produk Final

Gambar II1. 2 Flowchart ASSURE



THLLIMLL rD 3

dLEI L

o= ul]

E]e UEIDEQaS Y2l

S|} BEnJEN

L

undleds

21 edug

H BYSNS p

-}

N uedinnbiug

e

dany ueyjBnsaw yep

Bues LI

:."".-_".l'.'

W BAENS

nej

LljU=0ay {r]

1 ueh

LEL ==

ad

(=11

ad yeiwp efaey ue

11
y LIEY]M e

IEEEI|MUS0 e O0E

ELE IS

METS UENEMI] N

LB EEELL

HLI

IBE0 UE

Sl

Buepu-burpun iBunpulg epdiy yeH

D Tempat dan Waktu Penelitian
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Penelitian ini dilakukan di SMP Negeri 23 Pekanbaru, J1. Garuda Sakti

2 No.KM. 3, Simpang Baru, Kecamatan Tampan, Kota Pekanbaru, Riau 28293,

dilaksanakan pada semester genap tahun ajaran 2024/2025. Alasan peneliti

memilih di sekolah tersebut karena sekolah telah memfasilitasi jaringan internet

' yang baik dan siswa pada umumnya diperbolehkan menggunakan handpone

., sesuai instruksi dari guru mata pelajaran. Hal tersebut menjadi kebutuhan

: peneliti dalam melangsungkan proses penelitian. Alur pada penelitian ini dapat

dilihat sebagai berikut.

Tabel I11. 1
Alur Penelitian

Waktu

Keterangan

Maret 2024 — 28 Juni 2024

Proses bimbingan proposal

28 Juni 2024

ACC proposal untuk diseminarkan

26 September 2024

Seminar proposal

20 November 2024 — 2 Desember

Proses bimbingan instrumen

2024
5 Desember 2024 — 1 Februari Membuat media interaktif google sites
2025 dan membuat instrumen penelitian
7 Februari 2025 Validasi Instrumen dan media

interaktif google sites

7 Februari — 11 Februari 2025

Validasi instrumen media
pembelajaran dan media interaktif
google sites

12 Februari

Uji coba kelompok kecil

12 Februari 2025 — 13 Maret 2025

Uji coba kelompok besar (proses
pelaksanaan pembelajaran)

Pelaksanaan posttest pada kelas

19 Maret 2025
kontrol
20 Maret 2025 Pelaksanaan posttest pada kelas
eksperimen
April — Mei 2025 Pengolahan data'da.n penyusunan
skripsi
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' 5
; ; } > ,f* E. Subjek dan Objek Penelitian

:- : % . Subjek merupakan keseluruhan orang yang terlibat dalam penelitian.
:: : : _ .;- :'*. Subjek pada penelitian ini adalah validator instrumen, validator ahli materi
E-es 2 o 0
?‘ 2 = — ;‘:— : pembelajaran, validator ahli teknologi pembelajaran, validator angket
; fi.' ;_1:_ -_ j: ;praktikalitas, validator soal posttest dan siswa kelas IX SMP Negeri 23
; i % _ : Pekanbaru. Subjek pada penelitian ini menggunakan teknik purposive sampling
‘: 2 j ; yaitu teknik penentuan subjek dengan pertimbangan tertentu.”®
; : , Objek sebagai bahan ajar yang digunakan saat melaksanakan
i: : ; _ pembelajaran yaitu media pembelajaran berupa media interaktif google sites
¥ _' % : berbasis discovery learning untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan
% :E 1 ; matematis siswa.
:__ ?: i_ F. Teknik Pengumpulan Data
* 5 ; Teknik pengumpulan data adalah cara yang digunakan oleh peneliti
:- :T E ' untuk mengumpulkan data sebagai pengumpulan bahan secara nyata pada saat
'; __ l_r _penelitian.” Dalam penelitian pengembangan ini, teknik pengumpulan data
_ ; __ , yang digunakan peneliti untuk mengevaluasi dan memvalidasi media interaktif
% E G google sites yang dikembangkan adalah angket, tes dan dokumentasi.
1 EE r 1. Angket
:" q: . Angket merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan
%_J i E dengan cara memberikan seperangkat pertanyaan atau pernyataan tertulis

E "1 Lestari dan Yidhanegara, Op. Cit., hal 110

; 72 Mochamad Nashrullah et al., Metodologi Penelitian Pendidikan (Prosedur Penelitian,
Subyek Penelitian, dan Pengembangan Teknik Pengumpulan Data), 2023., hal 50-51.

LB EEELL
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kepada responden untuk dijawab.”® Angket yang digunakan pada penelitian
ini adalah angket untuk ahli teknologi pendidikan, angket materi
pembelajaran dan angket praktikalitas. Validasi angket ahli teknologi
pendidikan dimaksudkan untuk mengetahui data tentang kualitas teknis dari
produk yang dikembangkan, sedangkan validasi angket ahli materi
pembelajaran matematika bertujuan untuk mengetahui sudah sesuai dengan
materi atau tidak. Angket ini digunakan peneliti untuk mendapatkan
jawaban kelayakan dan kevalidan produk. Kemudian, diakhir pertemuan
pembelajaran pemberian angket praktikalitas kepada peserta didik sebagai
responden yang telah selesai melaksanakan pembelajaran menggunakan
media yang dikembangkan yaitu media interaktif google sites.
Tes

Untuk melakukan uji kefektifan media pembelajaran yang
dikembangkan, digunakan tes. Tes adalah rangkaian pertanyaan atau latihan
serta alat lain yang digunakan untuk mengukur keterampilan, pengetahuan
intelegensi, kemampuan atau bakat yang dimiliki oleh individu atau
kelompok.’* Tes dilaksanakan untuk mengetahui hasil belajar siswa setelah
dilakukannya pembelajaran. Tes ini juga digunakan untuk mengukur
ketercapaian siswa terhadap tujuan pembelajaran. Tes digunakan untuk
mengetahui dan memperoleh data hasil belajar peserta didik setelah

menggunakan media interaktif menggunakan google sites berbasis

= el

MEMNS U
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- 73 Fenti Hikmawati, Metodologi Penelitian, 2nd ed. (Bandung: PT Rajagrafindo Persada,
2017)., hal 85.

# 4 Riduwan M.B.A, Belajar Mudah Penelitian Untuk Guru-Karyawan Dan Peneliti
Pemula, ed. Husdarta et al., 1st ed. (Bandung: Alfabeta, n.d.), hal 67.



I
o &

IHLLIMLU DL S DUes

Wlliaw ue

A LR U

Eje ueibegas

NS EXSNS WIM

ILH S| Bndes

I LLIEJER

adug) undeds

R UIE

i

H BysNS

-}

edini

R LIE

o
LT EALEL

e -
JREN ¥
v ad

dany ueHIEn

R

efiu

1elew Bues

Guizd

LIERn

LljU=0ay {r]

ieh

LY IDIpU a0

LEL ==

Esipnuad

LU B 1

=)

AL

L=
By

L ROOE

rizd

X

1§ MELE ML

1|

MIETIS LT

LB EEELL

Tl BASE

2CLIE] UL S

THLLIM LI

LAl UBD LIk

Buepu-burpun iBunpulg epdiy yeH

4]

70

discovery learning untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah

matematis siswa. Berikut teknik pengumpulan data yang dilakukan pada

penelitian pengembangan ini disajikan pada tabel berikut:

Tabel I11. 2
Teknik, Instrumen dan Subjek Penelitian
Aspek van Teknik
pex yang Pengumpulan Instrumen Subjek
diteliti
Data
Validitas Aneket Lembar angket Dosen dan Guru
Media & validasi Matematika
Praktikalitas Lembar angket -
Media Angket - Peserta didik
Efektivitas Lembar Soal Pesgrta didilclelas
Media Tes Tes eksperimen dan peserta
didik kelas kontrol

3. Dokumentasi

Dokumentasi merupakan teknik pengumpulan data penelitian

melalui sejumlah dokumen (informasi yang didokumentasikan) berupa

dokumen tertulis maupun dokumen terekam.” Dokumentasi yang

digunakan untuk melengkapi data yang di peroleh dari hasil angket dan soal

postesst.”® Dokumentasi digunkan untuk memperkuat data sebagai bukti

adanya pelaksanaan turun ke lapangan. Teknik ini terbagi dalam dua jenis,

yaitu:’’

¥

> Rahmadi, Pengantar Metodologi Penelitian, ed. Syahrani, 1st ed. (Bajarmasin: Antasari
Press, 2011), hal 85.
= 7 Syafrida Hafni Sahir, Metodologi Penelitian, ed. Try Koryati, Ist ed. (Meda: KBM
Iridonesia, 2022), hal 47.
# 7 Zuchri Abdussamad, Metode Penelitian Kualitatif, ed. Patta Rapana, 1st ed. (Makassar:
CV. Syakir Media Press, 2021), hal 150-151.
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Dokumen Umum

Dokumen ini berisi dokumentasi berbentuk surat-surat, catatan data,
laporan, artefak, foto, rekaman suara atau video dan sebagainya. Sifat
dari dokumen ini tidak terbatas yang menyesuaikan kebutuhan peneliti.
Dokumen Resmi

Dokumen ini berisi dokumentasi yang menggambarkan aktivitas resmi
seperti pengumuman, instruksi tertulis, kegiatan di suatu lembaga,
rekaman keputusan pimpinan dan sebagainya. Sifat dari dokumen ini
terbatas karena diperlukannya izin dari pihak yang akan
didokumentasikan.

Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan teknik dokumentasi

dengan jenis dokumen umum, karena jenis dokumentasi ini sesuai
penelitian yang peneliti gunakan. Peneliti mengumpulkan dokumenter yang
diperlukan untuk mencapai kriteria penelitian yang dibutuhkan, diantaranya
yaitu:

1. Dokumentasi untuk praktikalitas kelompok kecil pada media interaktif

google sites dan uji coba validasi soal posttest kepada peserta didik.

2. Dokumentasi proses belajar menggunakan media interaktif google sites.

3. Dokumentasi jawaban posttest peserta didik yang telah tersimpanan pada

google drive.

Untuk hasil dokumentasi ini dapat dilihat pada Lampiran F.



Lembar validasi ini merupakan lembar yang digunakan untuk
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B nial
oreol o
= ¥ 7= 5 G, Instrumen Penelitian
S22 SE
' =55 = Instrumen penelitian adalah alat yang digunakan dalam pengumpulan
= R R
C =2 S 3 ¥ data atau informasi yang berhubungan dengan penelitian.”® Berikut adalah
: 2 = = _le- instrument pengumpulan data yang digunakan terkait aspek yang diteliti yakni:
S8 ?; 5 — 1. Lembar Angket Uji Validitas Produk yang dikembangkan
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mengumpulkan data tentang penilaian para validator terhadap kevalidan
“media interaktif google sites” yang telah dihasilkan. Lembar validasi yang
digunakan dalam penelitian ini adalah lembar penilaian uji validitas berupa
angket yang diberikan kepada validator dengan jumlah minimal 3 orang
ahli. Lembar validasi ini terbagi menjadi tiga yaitu:
a. Lembar Angket Validitas Instrumen
Sebelum instrumen penelitian digunakan, harus dilakukan
validasi oleh validator instrumen terlebih dahulu menggunakan lembar
uji validitas instrumen. Lembar validitas ahli instrumen ini digunakan
untuk mengetaui apakah instrumen yang digunakan untuk memvalidasi
media interaktif google sites sudah tepat dan layak untuk diunakan atau
belum. Selanjutnya untuk memenuhi validasi isi instrumen oleh expert

validasi isi dilihat dari segi materi, bahasa dan konstruksi.

: b. Lembar Angket Validitas Produk Media Interaktif Google Sites

78 Lestari dan Yudhanegara, Op. Cit., hal 163
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Ahli teknologi pendidikan minimal memiliki pendidikan S1
(Strata satu) yang memiliki pengalaman, keahlian dalam perancangan
dan pengembangan bahan ajar baik dari dosen atau guru dari sekolahan.
Instrumen validasi yang ditujukan kepada ahli teknologi pendidikan
berupa lembar penelitian untuk mengetahui data tentang kualitas teknis
dari produk yang dikembangkan seperti melihat bahasa, tata letak atau
daya tarik media interaktif google sites berbasis discovery learning
untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah matematis siswa

tersebut sudah baik.

2. Lembar Angket Praktikalitas Produk yang dikembangkan

Aspek praktikalitas digunakan untuk memperoleh data yang
dinyatakan praktis atau tidaknya “media interaktif google sites berbasis
discovery learning untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah
matematis siswa” yang dikembangkan. Instrumen praktikalitas berupa
lembar penilaian yang diberikan kepada siswa setelah uji coba pembelajaran
menggunakan media interaktif google sites yang dikembangkan. Peneliti
memakai instrumen penelitian pada siswa atau pengguna yaitu angket.
Angket ini digunakan kepada siswa yang telah menggunakan media
interaktif google sites, agar memperoleh data yang menyatakan kepraktisan
dari media interaktif google sites yang dikembangkan. Dimana skala
penilaian angket ini berada dalam range: 1 sampai 5 untuk jawaban “sangat

sesuai” diberi skor 5, jawaban “sesuai” diberi skor 4, jawaban “cukup
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sesuai” diberi skor 3, jawaban “tidak sesuai” diberi skor 2, dan untuk

jawaban “sangat tidak sesuai” diberi skor 1.

Lembar Angket Efektivitas Produk yang dikembangkan

Instrumen yang digunakan untuk menguji efektivitas “media
interaktif google sites” yaitu melalui tes hasil belajar siswa berupa soal
posttest. Keterlaksanaan efektivatas ini, setelah peserta didik belajar
menggunakan media interaktif google sites berbasis discovery learning,
selanjutnya peserta didik diberikan tes berupa soal posstest untuk
mengetahui sejauh mana tingkat pemecahan masalah belajar siswa yang
didapat dari hasil belajar. Sebelum soal diberikan, soal tersebut divalidasi

terlebih dahulu dengan menggunakan lembar uji validitas soal.

Hasil Dokumentasi saat Penelitian

Dokumentasi adalah langkah terakhir yang dilakukan pada saat telah
selesai melaksanakan penelitian. Dokumentasi berisi dokumen yang
berkaitan dengan proses pembelajaran yang dilaksanakan berisi hasil belajar

siswa dan pada saat melaksanakan proses pembelajaran berlangsung.

H:. Analisis Uji Coba Instrumen

1. Validasi Butir Soal Posttest

Untuk menguji validasi produk dan materi, kita perlu menyajikan
soal agar mengetahui seberapa valid produk yang telah dikembangkan.

Untuk menguji tinggi rendahnya validasi tersebut dilakukan suatu
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perhitungan. Rumus yang digunakan untuk memvalidasi adalah rumus

Person Product Moment, yaitu: ™

_ N ZXY) - ENHEY)
JINIX2—(EX)? (NXIY2 - (ZYV)?)

Tyy

Keterangan:
Ty = Koefisien korelasi suatu butir/item
N = Jumlah subjek (responden)
X = Skor satu butir/item
Y = Skor total
Setiap butir soal dihitung besarnya koefisien korelasi dengan skor

totalnya, maka langkah selanjutnya adalah menghitung uji t dengan rumus

sebagi berikut:

Keterangan:
thitung = Nilai t hitung
r = Koefisien korelasi dari hasil t hitung
n = Jumlah responden

Nilai t;qpe; diperoleh berdasarkan tabel t pada taraf signifikan o =
5% atau 0.05 untuk uji dua pihak derajat kebebasan dk = n — 2. Adapun
kaidah Keputusan yang digunakan:
1) Jika thityung > teaper » berarti valid

2) Jika thirung < traper > berarti tidak valid

NMELY] WIS

" Lestari and Yudhanegara, Op, Cit, hal 193.
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3 5 o
: poE o Tabel I1I. 3
= EZ & =k Kriteria Validitas
T EE T B
A EEE 3 Koefisien Korelasi Korelasi Interpretasi Validitas
'__E & & 58 = 0,80 <1, < 1,00 Sangat Tinggi Sangat Baik
E- s = e | — -
339g3 0,60 <17, < 0,80 Tinggi Baik
= ‘_ - 3 0,40 < 13, < 0,60 Sedang Cukup Baik
=5 ¢ 0,20 < 15y < 0,40 Rendah Buruk
ety _—
3 5 5 E ;5' ' 0,00 < r,, 0,20 Sangat Rendah Sangat Buruk
i = Sumber: Lestari dan Yudhanegara
L2338 2. Reliabilitas Soal Posttest
; H i_ ’ Reliabilitas instrumen adalah instrumen yang apabila digunakan
~ __ 1 :— untuk menjaring data dari subjek penelitian menghasilkan data yang tetap
13 ’— _ - (konsisten) walaupun dilakukan pengambilan berulang kali. Teknik untuk
=
ol : o mengetahui reliabilitas suatu tes dalam penelitian ini adalah menggunakan
S =g &
e ’ j_ analisis reliabilitas dengan A/pha, yaitu dengan menganalisis data dari satu
= 5 = kali hasil pengetesan. Adapun rumus yang digunakan dalam menghitung
= -;. ' : reliabilitas tersebut adalah:&
rr il (=3
'_-'- 5 1_’ 1. Menghitung varians skor setiap butir soal dengan rumus:
- 1 2 e 2 N (Tx})?
= = & in
3 g 3 e S2 = i
B J 2. Mencari jumlah varians skor item secara keseluruhan dengan
2 E
E & - kepraktisan menggunkan rumus:
T YS? = S% + S5 +SE+S4+ S
fu & =
n & - . :
B = 3. Menghitung varians total (S#) dengan menggunakan rumus:

= a

= i 8 Hartono, Analisis Item Instrumen, ed. Salmaini Yeli, 1st ed. (Pekanbaru: Zanafa

Pusblishing, 2015).

LB EEELL



1E)e ueibeges yeduequadwi=aw wep ueywniwnbusw B

51N BAUEY Yrun|es

ILE

LIE

adug) undeds ymuaaq

15 BYSNS NI VIZ

v Jelew Gues

MY

UE|=2u=3d

NErs E¥sns

uediribusg

Bl

iebuijusday ynjun 24u

LEIpLa

ey efiey uesipnuad

=)

INEhL

[ LE=To =l ] =i}

IEE

I'%

ELE Ml

METS UENEMI] N

LB EEELL

'|_:..':.:

= NEFE

] LEM |t

2] LI Si

1 = =
1LLE LA

2L

IED LIEYLLTTILIE

EYjrasuaii

15 1

=
L

S2 =

o Ok

N

77

4. Mencari koefisien reliabilitas tes dengan menggunakan rumus alpha:

r=(=2

Keterangan:

S;? : Variansi Skor butir soal ke-i

X; : Skor butir soal

X : Skor total

N : Jumlah test

S, : Variansi Skor total

n : Banyaknya butir soal yang dikeluarkan dalam tes
711 : Koefisien reliabilitas tes soal

Untuk masing-masing variansi (S?) data menggunakan rumus:

2 CX)?
LXE—e—

¥ S
n-— 1) <1 - S¢? )

§Z="n untuk subjek n < 30

n-1

T x)?
3 x2-22)
§2=""—n

n

1t untuk subjek n > 30

Setelah mendapatkan nilai r, maka bandingkan r dengan 7;,pe;

menggunakan kaidah keputusan:

Jika Thirung > Ttaper berarti reliab

el

Jika Thitung < Ttaper berarti tidak reliabel

Tabel I11. 4
Kriteria Reliabilitas
Koefisien Korelasi Korelasi Interp 1:etas1
Validitas

090 <r<1,00 Sangat Tinggi Sangat Baik

0,70 <r < 0,90 Tinggi Baik
0,40 <r<0,70 Sedang Cukup Baik

0,20<r <0440 Rendah Buruk
r <0,20 Sangat Rendah Sangat Buruk

Sumber: Lestari dan Yudhanegara
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B nial

oruok

& pyo S

1. @ & B ;
4 = - 5 % 3 DayaPembeda Soal Posttest
1 Daya pembeda soal adalah kemampuan soal untuk membedakan antara
— == g T 5]

3 =8 =8 . . . . . .
EXx= o C siswa yang menguasai materi dengan yang kurang atau tidak menguasai materi.
: & =_ 2 Adapun rumus yang digunakan untuk menguji daya pembeda soal adalah:8!
7z a2 3 ; A

- FL= S DP =
38358 SMI
;f ; —_ . Keterangan:

xw= g & 21 DP : Daya Pembeda

f : ?- p w X, : Rata-rata skor jawaban siswa kelompok atas
:n & % N X, : Rata-rata skor jawaban siswa kelompok bawah

e f o SMI : Skor maksimum ideal (Skor maks yang diperoleh siswa jika

e ' = menjawab soal dengan sempurna)

2833 Tabel IIL. 5

z ; 5 = Kriteria Daya Pembeda

5 : __ Nilai Interpretasi Daya Pembeda

7 = 0,70 < DP < 1,00 Sangat Baik

B &g y 0,40 < DP £0,70 Baik

3 u= B 0,20 < DP £0,40 Cukup Baik

§ 2 E " 0,00 < DP < 0,20 Buruk

E __ i DP < 0,00 Sangat Buruk

& ; - 4.- Tingkat Kesukaran Soal Postesst

0 a Tingkat kesukaran soal adalah besaran yang digunakan untuk
Z i ~ menyatakan apakah soal termasuk kedalam kategori mudah, sedang atau sukar.
_’ f Suatu butir soal dikatakan memiliki indeks kesukaran yang baik jika soal
- i = tersebut tidak terlalu mudah dan tidak terlalu sukar. Untuk mengetahui indeks
n B p

E :_' ~ kesukaransoal tersebut, maka dapat digunakan rumus berikut:82

= a

81 Ihid, hal 217-218.
82 Ihid, hal 224
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X
. IK = i
Keterangan:
o IK : Tingkat Kesukaran Soal
= X : Rata-rata skor jawaban
SMI : Skor maksimum ideal
Tabel I11. 6
Kriteria Indeks Kesukaran
IK Interpretasi Indeks Kesukaran
IK = 0,00 Sangat Sukar
0,00 < IK < 0,30 Sukar
e 0,30 <IK £0,70 Sedang
' 0,70 <IK £1,00 Mudah
IK = 1,00 Sangat Mudah
I. Teknik Analisis Data

Analisis data dilakukan untuk memperoleh pemahaman yang konkret
tentang keberhasilan “media interaktif google sites” yang dikembangkan. Hasil
yang diperoleh kemudian digunakan sebagai bahan pertimbangan dalam

- memperbaiki “media interaktif google sites”. Teknik analisis data yang

. digunakan dalam penelitian ini untuk mengolah data hasil pengembangan yaitu

= teknik analisis data deskriptif kualitatif dan teknik analisis deskriptif kuantitatif.

=

1. Analisis Deskriptif Kualitatif

Analisis deskriptif kualitatif merupakan suatu teknik pengolahan
data yang dilakukan dengan cara menyusun dan mengelompokkan data
yang ada, sehingga memberi gambar nyata. Teknik analisis deskriptif
kualitatif ini digunakan untuk mengolah data hasil validasi oleh ahli
teknologi pendidikan dan ahli materi pembelajaran matematika berupa

saran dan komentar mengenai perbaikan media interaktif google sites.
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Selain pada produk, analisis deskriptif kualitatif juga dilakukan untuk
mengolah data hasil validasi oleh expert berupa saran dan komentar

mengenai perbaikan angket serta tes yang disusun oleh peneliti.

Analisis Deskriptif Kuantitatif
Analisis deskriptif kuantitatif merupakan suatu cara pengolahan data

yang dapat dilakukan dengan cara menyusun objek yang diteliti secara
sistematis dalam bentuk angka-angka dan persentase, sehingga dapat
diperoleh kesimpulan secara umum. Objek yang diteliti pada penelitian ini
ialah persepsi para responden mengenai kelayakan produk berupa “Media
Interaktif Google Sites Berbasis Discovery Learning untuk Memfasilitasi
Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa”.
a. Analisis Hasil Uji Validitas Media Interaktif Google Sites

Analisis hasil uji validitas media interaktif google sites interaktif

dilakukan dengan beberapa langkah, yaitu:

1) Memberikan skor jawaban dengan kriteria sebagai berikut:

SS = Sangat Sesuai (Skor 5)

S = Sesuai (Skor 4)

CS = Cukup Sesuai (Skor 3)

KS = Kurang Sesuai (Skor 2)
TS = Tidak Sesuai (Skor 1)

2) Penilaian presentase media akan dihitung menggunakan indeks

aiken, dengan rumus sebagai berikut.8

8 Heri Retnawati, Analisis Kuantitatif Instrumen Penelitian, 1st ed. (Yogyakarta: Perama

Publishing, 2016), hal 18.
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< S

b g
O =@ g = =
= L E O
PEdis o v 25
"D
Z S 32 B | Keterangan:
R — R 3 LLi
3 eg=8 V= Indeks Kesepakatan
3:5¢g3 s ==l
3 -f:.- =@ 2 ? r = Skor kategori pilihan rater
T = ; : _,'_ : I, = Skor terendah dalam kategori penskoran
=% E s = n = Banyak rater
2 F 5 g = . ¢ = Banyak kategori yang dipilih rater
:—; 'ﬁ ;_ ; 3) Menginterpretasikan data berdasarkan tabel berikut:8
L ] Tabel I1L 7
B 5AE Interpretasi Data Validitas Media
i=0 L Interval Kriteria
; 5 :_ ; V > 0,80 Sangat Valid
2 &8 3 040 <V <0,80 Valid
w2 S8 V <040 Kurang Valid
5 = m E
8k
" F § b. Analisis Hasil Uji Praktikalitas Media Intraktif Google Sites
— f_* ; ) Analisis hasil uji praktikalitas media interaktif google sites dilakukan
& _L E ’ dengan beberapa langkah, yaitu:
_T :: E— _. 1) Memberikan skor jawaban dengan kriteria sebagai berikut.
5 g 3 — SS = Sangat Sesuai (Skor 5)
B 3 = S = Sesuai (Skor 4)
@ B " CS = Cukup Sesuai (Skor 3)
4 s |
= £ = KS = Kurang Sesuai (Skor 2)
= 3 o TS = Tidak Sesuai (Skor 1)
-
i’ : 5 2) Menghitung nilai presentase dengan cara:
s 3 Tingkat Praktikalitas = Lmialskor yang diperoleh gy,
% = Jumlah skor maksimum
n 2
&
& Ibid, hal 19.
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3) Menginterpretasikan data berdasarkan tabel berikut:®®

Tabel I11. 8
Interpretasi Data Kepraktisan Media

Presentase Keidealan (%) Kriteria
81% < V'<100% Sangat Praktis
61% < V<80% Praktis
41% < V<60% Cukup Praktis
21% <V <40% Kurang Praktis
0% < V=<20% Tidak Praktis

Sumber: Dimodifikasi dari Riduwan

Analisis Hasil Uji Efektivitas Media Intraktif Google Sites

Efektivitas dari media yang akan dikembangkan dapat ditentukan
dari perbedaan rata-rata hasil posttest yang dilaksanakan dikelas eksperimen
dan rata-rata hasil posttest dikelas kontrol. Hasil dari posttest tersebut akan
ditentukan dengan wuji normalitas, uji homogenitas, dan wji-¢# untuk
mengetahui keefektifan produk, melalui tiga tahap tersebut. Penggunaan
desain pada penelitian ini, yaitu Posttest-Only Control Design. Kemudian,
dengan membandingkan kelompok eksperimen dan kelompok kontrol,
teknik sampling-nya adalah purposive sampling. Desain perlakuan posttest

kelompok eksperimen dan kelompok kontrol disajikan pada tabel berikut:®®

8 Riduwan, M. B. A., Op. Cit., hal 15.
8 Sugiyono, Op. Cit., hal 75.
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Tabel I11. 9
Posttest-Only Control Design
X Q)
Pemberian Media Pembelajaran Menggunakan Soal posttest

Google Sites Berbasis Discovery Learning
Untuk Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan

Masalah Matematis
X 0
Pemberian pembelajaran secara konvensional Soal posttest

tanpa menggunakan media pembelajaran

Keterangan:
X = Perlakuan yang diberikan
O = Pemberian posttest

Hasil posttest dari kedua kelompok akan di uji dengan menggunakan
uji-t yang merupakan uji perbedaan aktivitas yang dilakukan dari dua
kelompok. Uji-t yang dilakukan bertujuan untuk mengetahui ada atau
tidaknya perbedaan yang signifikan dari rata-rata hasil tes tes kelas
eksperimen dan hasil proses kelas kontrol.®” Hasil akhir dari tes yang
diberikan merupakan hipotesis dari hasil penelitian. Berikut ini tahap
penelitian yang dilakukan:

1) Uji Normalitas
Uji normalitas bertujuan untuk mengetahui hasil dari sampel
penelitian sudah berdistribusi normal atau tidaknya. Adapun uji
normalitas yang digunakan adalah uji Chi-kuadrat. Rumus untuk Chi-

kuadrat adalah sebagai berikut:%®

X2=yk, (%)

87 Ibid., hal 76.
8 Riduwan, Op. Cit., hal 132.
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Keterangan:

X? = Harga Chi-Kuadrat

fo = Frekuensi yang diobeservasi
frn = Frekuensi yang diharapan

Dengan membanding X ﬁimng dengan nilai X7, untuk a =

0,05 dan derajat kebebasan dk = k — 1 dengan ketetapan pengujian
sebagai berikut:

a.  XPirun 7 B Z.be; Maka distribusi data tidak normal

b. X ﬁitung < XZ,pe; maka data berditribusi normal

Uji Homogenitas

Apabila data yang dianalisis berdistribusi normal pada uji
normalitas, maka dilanjutkan dengan uji homogenitas. Uji homogenitas
merupakan suatu uji statistik yang bertujuan untuk mengetahui apakah
kedua kelompok dari sampel yaitu kelas eksperimen dan kelas kontrol
mendapatkan perbandingan varians data yang sama atau tidak.

Pengujian homogenitas menggunakan rumus sebagai berikut:®°

__ Varians terbesar

F.:
hitung Varians terkecil

Jika perhitungan data awal menghasilkan Fpiryng < Fiaper
maka sampel dikatakan mempunyai varians yang sama atau homogen.

Adapun F;,pe; diperoleh dengan menentukan terlebih dahulu

8 Lestari dan Yudhanegara, Op. Cit., hal 249-250.
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T Adbpembitang dan dbpenyepys- Adapun nilai dari dbpempiiang adalah n —
= 1 dan dbyenyepys adalah n — 1 dengan taraf signifikan 5% atau 0,05.
~ 3) Uji Hipotesis
- Uji hipotesis yang digunakan dalam penelitian ini adalah wji-t,
Tﬂ untuk menguji keefektifan suatu produk. Data yang dianalisis
berdistribusi normal dan homogen, maka pengujian hipotesis
A menggunakan uji-¢. Akan tetapi jika data yang dianalisis merupakan data
yang berdistribusi normal tetapi tidak homogen maka pengujian
hipotesis dapat dilakukan dengan uji-¢’. Adapun uji-f dan uji-¢’ sebagai
berikut:
a. Uji-t
Jika data berdistribusi normal dan homogen, maka pengujian
hipotesis menggunakan uji-, dengan cara sebagai berikut:%
5 M, — M,
. thitung =
2 (2 )2 . ( SDy )2
= s 1 N -1
C. Keterangan:
;’ M, = Mean Variabel X
E_ M,, = Mean Variabel Y
: SD,, = Standar Deviasi X
o+ SD, = Standar Deviasi Y
: N = Jumlah Sampel
: 9 Hartono, Statistik Untuk Penelitian (Yogyakarta: Pustaka Belajar, 2010), hal 208.
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Adapun Keputusan uji-t didasarkan pada ketetapan berikut ini;

(1) Jika tpirung = traper berarti H, diterima dan H,, ditolak

(2) Jika thirung < traper berarti H, ditolak dan H, diterima

Uji-t’

Jika data berdistribusi normal tetapi tidak memiliki varians yang
homogen maka pengujian pengujian hipotesis menggunakan uji-#*,
yaitu:%

X, -X;

2 2
S S

1 + 1
nq np

Keterangan:

t:

X, = Rata-rata Kelas Eksperimen

X, = Rata-rata Kelas Kontrol

Si = Varians Kelas Eksperimen

S4 = Varians Kelas Kontrol

n, = Jumlah Sampel pada Kelas Eksperimen

n, = Jumlah Sampel pada Kelas Kontrol

Adapun kriteria pengujian hipotesis H diterima, apabila:

_W1t1 + w,t, <t wity + wyty

wq + w, wq + w,
Dengan
st 3
Wy =—, W =—
nq na

I“EM JIIEAC

%1 Sugiyono, Op. Cit., hal 138.
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m. Untuk harga t lainnya, H ditolak.

tp , m didapat dari distribusi peserta didik dengan peluang  dan

dk

@ Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
e 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data yang telah dilakukan di

.'_SMP Negeri 23 Pekanbaru, dapat disimpulkan bahwa peneliti telah

mengahasilkan bahan ajar berupa media intearktif google sites berbasis

discovery learning untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah

i

-, matematis siswa. Dengan demikian, rumusan masalah dalam penelitian ini telah

terjawab sebagai berikut:

1.

Pengembangan media interaktif google sites berbasis discovery learning
untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah matematis siswa
dinyatakan “Sangat Valid” pada hasil uji validitas oleh validator ahli
teknologi pendidikan dan validator ahli materi pembelajaran dengan rata-
rata kevalidan 0,836.

Pengembangan media interaktif google sites berbasis discovery learning
untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah matematis siswa
dinyatakan “Sangat Praktis” dengan nilai presentase praktikalitas
kelompok kecil 83,2% dan kelompok besar 85,37%. Sehingga untuk rata-
rata kepraktisan uji kelompok kecil dan uji kelompok besar diperoleh
84,285%.

Pengembangan media interaktif google sites berbasis discovery learning
untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah matematis siswa

dinyatakan memenuhi kategori “Efektif” berdasarkan hasil uji normalitas

154
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pada soal posttest, yaitu diperoleh x,zliwngz 2,0186 pada kelas eksperimen
dan x,zu-tung= 9,5078 pada kelas kontrol yang dimana lebih kecil dari
xZper = 11,070, sehingga data berdistribusi normal. Pada uji homogenitas
Fritung < Fraper atau 1,27368 < 1,77207 sehingga H, diterima dan H,
ditolak, sehingga varians-varians telah homogen. Dan pada wji-f tpityng >

traper Yaitu 2,13021 > 1,66757 sehingga H, diterima dan H,, ditolak.

B'; Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, peneliti menyarankan hal-hal

sebagai berikut:

1.

Peneliti menyarankan untuk mengembangkan media interaktif google sites
berbasis discovery learning untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan
masalah matematis siswa disajikan dalam bentuk materi yang berbeda
dengan menggunakan sintaks pembelajaran yang mampu menyesuaikan

pada media yang akan dikembangkan.

. Dalam pengujian media interaktif google sites berbasis discovery learning

untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah matematis siswa
pastikan terlebih dahulu sarana dan prasarana yang mendukung untuk
keterlaksanaan penelitian seperti jaringan internet yang lancar, ketersediaan

proyektor dan papan tulis putih.

. Pengembangan pada media pembelajaran yang menggunakan google sites,

dapat dikombinasikan dengan perkembangan websites pembelajaran

lainnya yang lebih inovatif agar lebih meningkat pengembangan media yang
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sudah peneliti lakukan. Contohnya seperti penggunaan canva, wordwall,

kahoot dan lain-lain.

@ Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
- a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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1. Dilarang mangulip sebagian alau seluruh karya wels ol lanpa mencaniumkan dan menyabulkan sumiber
a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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LAMPIRAN A. 1

wiiig eydin e

Satuan Pendidikan

Igiata Pelajaran
Kelas/Semester
Alokasi Waktu
T-:ahunfelaj aran

=)

=

-]

SILABUS

:SMP NEGERI 23 PEKANBARU
:Matematika
:IX /2 (Genap)

:2024/2025

Standar Kompetensi (KI)

HLI

IBE0 UE

IaLL

KI-1 dan KI-2

KI-3

Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianut serta menghargai dan menghayati perilaku jujur,
disiplin, santun, percaya diri, peduli dan bertanggung jawab dalam berinteraksi secara efektif sesuai dengan
perkembangan anak di lingkungan keluarga, sekolah, masyarakat dan lingkungan alam sekitar bangsa,
negara dan kawasan regional

Memahami dan menerapkan pengetahuan faktual, konseptual, prosedural dan metakognitif pada tingkat
teknik dan spesifik sederhana berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni,
budaya dan wawasan kemanusiaan, kebangsaan dan kenegaraan terkait fenomena dan kejadian tampak mata
Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah dan menyaji secara kreatif, produktif, kritis, mandiri,
kolaboratif dan komunikatif dalam ranah konkret dan ranah abstrak sesuai dengan yang dipelajari di sekolah
dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang teori
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¥ AJIsa

X RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
2 Satuan Pendidikan : SMP NEGERI 23 PEKANBARU
' Mata Pelajaran : Matematika
= Kelas/Semester : IX/Genap
= Materi Pokok : Kongruen dan Kesebangunan
] Sub Materi : Kekongruenan Bangun Datar
Alokasi Waktu : 3 JP x 40 menit
~. Pertemuan ke : 1 (satu)
A. Kompetensi Inti

KI-1 Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan
rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya
terkait fenomena dan kejadian tampak mata.

KI-2 Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunkan,
mengurai, merangkai, memodifikasi dan membuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar dan mengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut

pandang/teori
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B._- Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Kompetensi Dasar

Indikator Pencapaian Kompetensi

datar

3.6 Menjelaskan dan menentukan | 3.6.1 Mengidentifikasi konsep
kekongruenan dan kekongruenan bangun datar
kesebangunan antar bangun | 3.6.2 Mengidentifikasi  persyaratan

dua bangun datar yang kongruen

1| 4.6 Menyelesaikan masalah yang | 4.6.1 Menentukan panjang sisi dan
berkaitan dengan kekongruenan

dan kesebangunan

besar sudut dua bangun datar

yang kongruen

C: Tujuan Pembelajaran

1. Siswa mampu mengidentifikasi konsep kekongruenan bangun datar

2. Siswa mampu mengidentifikasi persyaratan dua bangun datar yang kongruen

3. Siswa mampu menentukan panjang sisi dan lebar sudut dua bangun datar yang

kongruen

D. Materi Pembelajaran

1. Konsep kekongruenan bangun datar (Terlampir pada Google Sites)
2. Persyaratan dua bangun datar yang kongruen (Terlampir pada Google Sites)

E. Model/Metode Pembelajaran

~ Metode Discovery Learning

F Media, Alat dan Sumber Belajar

- | Media Media Interaktif google Sites Berbasis Discovery Learning Untuk
Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa
=.| Alat Spidol, Pengahapus, Papan Tulis, Proyektor

Sumber Belajar :

1. Buku Mata Pelajaran Matematika. KEMENTRIAN DAN
KEBUDAYAAN REPUBLIK INDONESIA. Indonesia. Edisi
Revisi 2018
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2. Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. Matematika.
(2015). Buku Guru Matematika. Jakartaz Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan,.vi, 586 him: ilus.; 25 cm.

3. Video Youtube mengenai pembelajaran “kongruen dan
kesebangunan”

G. Langkah-langkah Pembelajaran

PERTEMUAN KE-1 (3 JP x 40 menit)
KEGIATAN PENDAHULUAN (10 Menit)

s Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan

berdoa untuk memulai pembelgaran, memeriksa

kehadiran peserta didik sebagal sikap disiplin

« Mengaitkan materi pembelgjaran yang akan dilakukan

Penguatan dengan pengalaman peserta didik terhadap materi
Pendidikan sebelumnya dan mengingatkan kembali materi dengan
Karakter bertanya

s Memberikan gambaran tentang manfaat mempelgjari

materi: Kekongruen bangun datar

« Memberitahukan tentang tujuan pembelgaran, materi,
kompetensi inti, kompetensi dasar dan indikator pada
pertemuan yang sedang berlangsung
KEGIATAN INTI (100 Menit)

« Peserta didik diberi stimulus atau rangsangan untuk

- Stimulation memusatkan perhatian pada materi:  Kekongruenan
; (Pemberian bangun datar(mengamati, bertanya, mengumpulkan
Rangsangan) informasi/eksperimen,  mengasosiasikan  mengolah

informasi, mengomunikasikan)
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e = i
E B h 4o O
[ 1= @
= Guru memberikan kesempatan pada peserta didik untuk
mengidentifikas aneka pertanyaan yang berkaitan dengan
L tayangan yang disgikan dan dijawab melalui kegiatan
pembelajaran tentang “Kekongruenan bangun datar”
misalnya:
Problem % Berdasarkan tayangan materi ini, identifikasilah dengan
Statement memberikan penjelasan ananda, apa yang menyebabkan
(Identifikas benda-benda pada gambar 1, gambar 2, gambar 3
M asalah) kongruen? Sertakan contoh lainnya yang dapat kamu
temui!
U Selanjutnya peserta didik memahami suatu permasalahan
dengan penyelessian masalah menggunakan konsep
= kekongruen bangun datar pada kegiatan 1
Peserta didik berlatih praktik/mengerjakan tugas pada
) media google sites yang telah disediakan
= Data Collection
- « Peserta didik berlatih menyelesaikan tugas dengan
(Pengumpulan : _ _ .
g Data) mendiskusikan, mengumpulkan informasi,
mempresentasikan ulang, dan saling bertukar informasi
0 mengenai “Kekongruenan bangun datar”
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e Peseta didik diminta untuk memperhatikan secara
seksama penyampaian materi melalui proyektor yang
ditampilkan.

e Guru membimbing untuk berdiskusi secara
keseluruhan pesertadidik agar mampu menyelesaikan
soal yang telah disgjikan dalam bentuk video dan
tugaskegiatan 1, lalu dikerjakan pada masing-masing
google froms.

e Daam pelaksanaan tugas yang diberikan, peserta
didik diarahkan untuk mengumpulkan informasi
terkait pertanyaan-pertanyaan pada soal yang

diberikan.

Data Processing
(Pengolahan
Data)

Peserta didik melaksanakan kegiatan pengolahan data

ber dasarkan temuan data yang diperoleh

¢ Dari temuan data peserta didik dapat menyelesaikan soal
dengan menggunakan konsep dan rumus untuk
menyelesaikan permasalahan terkait “Kekongruenan
bangun datar” hingga mengolah data untuk menemukan

hasi| yang tepat.

Verification
(Pembuktian)

Peserta didik membuktikan hasil yang diperoleh dengan

mempresentasikan hasil kerja

s Daam membuktikan tepat atau tidak tepat penyelesaian
masalah yang telah di selesaikan, guru dapat memilih
peserta didik yang berani tampil kedepan untuk
membuktikan hasi| jawabannya dengan
mempresentasikan data yang ditemukan, cara mengolah

data untuk menyelesaikan masalah, dan melakukan
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pembuktikan dengan konsep kekongruenan pada bangun
datar.

s Pesertadidik lainnya diberikan kesempatan bertanya atas
presentas yang dilakukan, dan peserta didik lain diberi
kesempatan untuk menjawabnya.

Generalization
(Menarik

Kesimpulan)

Kesimpulan Pembelajaran

« Meaui penyelesasian soal dan latihan yang telah
diberikan guru terlebih dahulu meminta perwakilan
peserta didik untuk memberikan kesimpulan terkait
pembelajaran yang hari telah dilaksanakan.

+«» Guru memberikan penjelasan yang lebih mudah dipahami
peserta didik dari kesimpulan yang telah disampaikan

sebelumnya oleh perwakilan pesertadidik.

PENUTUP (10 Menit)

Peserta didik

« Membuat rangkuman/simpulan pelgjaran tentang point-
point penting yang muncul dalam kegiatan pembelgjaran
yang baru dilakukan.

Guru

« Memeriksa pekerjaan peserta didik yang telah selesal
% mengingatkan peserta didik untuk mempelgari materi

yang akan dibahas dipertemuan berikutnya.
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: Latihan soal di google sites pada pertemuan 1
: Keaktifan peserta didik selama proses pembelajaran

a. Penilaian Pengetahuan
b. Penilaian Keterampilan

enilaian

engetahui
Guru Mata Pelajaran Matematika

NIP. 197309151998022001

M

=3 Gtate Islamic University of Sultan Svarif Kasim Ri

Yenni Elifa, S.Pd

-
i _.ma cipta milik UIN Suska

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengulip sebagian alau seluruh karya s ni lanpa mencaniumkan dan menyabutkan sumber
a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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¥ AJIsa

X RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
2 Satuan Pendidikan : SMP NEGERI 23 PEKANBARU
' Mata Pelajaran : Matematika
= Kelas/Semester : IX/Genap
= Materi Pokok : Kongruen dan Kesebangunan
] Sub Materi : Kekongruenan Dua Segitiga
Alokasi Waktu : 2 JP x 40 menit
~. Pertemuan ke : 2 (dua)
A. Kompetensi Inti

KI-1 Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan
rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya
terkait fenomena dan kejadian tampak mata.

KI-2 Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunkan,
mengurai, merangkai, memodifikasi dan membuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar dan mengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut

pandang/teori
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B Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi

3.6 Menjelaskan dan menentukan | 3.6.3 Mengidentifikasi persyaratan
kekongruenan dan kekongruenan segitiga
kesebangunan antar bangun | 3.6.4 Mendeskripsikan pengujian
datar kekongruenan segitiga

1| 4.6 Menyelesaikan masalah yang | 4.6.2 Menentukan panjang sisi dan besar

berkaitan dengan sudut dua segitiga yang kongruen
kekongruenan dan
kesebangunan

C. Tujuan Pembelajaran

1. Siswa mampu mengidentifikasi persyaratan kekongruenan segitiga

2. Siswa mampu mendeskripsikan pengujian kekongruenan segitiga

3. Siswa mampu menentukan panjang sisi dan besar sudut dua segitiga yang
kongruen

4. Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan kekongruenan
dua segitiga dalam pemecahan masalah

D. Materi Pembelajaran
“ 1. Konsep kekongruenan bangun datar (Terlampir pada Google Sites)
= 2. Persyaratan dua bangun datar yang kongruen (Terlampir pada Google Sites)
E. Model/Metode Pembelajaran
. Metode DiscoveryLearning

F:. Media, Alat dan Sumber Belajar
_ | Media : | Media Interaktif google Sites Berbasis Discovery Learning Untuk

Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa

Alat : | Spidol, Pengahapus, Papan Tulis, Proyektor
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Sumber Belajar :

. Buku Mata Pelajaran Matematika. KEMENTRIAN DAN
KEBUDAYAAN REPUBLIK INDONESIA. Indonesia. Edisi

Revisi 2018

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. Matematika.
(2015). Buku Guru Matematika. Jakartaz Kementerian

Pendidikan dan Kebudayaan,.vi, 586 him: ilus.; 25 cm.

Video Youtube mengenai pembelajaran ‘“kongruen dan

kesebangunan”

G. Langkah-langkah Pembelajaran

PERTEMUAN KE-2 (2 JP x 40 menit)

KEGIATAN PENDAHULUAN (10 Menit)

Penguatan
Pendidikan
Karakter

Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan
berdoa untuk memulai pembelgaran, memeriksa
kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin

Mengaitkan materi pembelajaran yang akan dilakukan
dengan pengalaman peserta didik terhadap materi
sebelumnya dan mengingatkan kembali materi dengan

bertanya

Memberikan gambaran tentang manfaat mempelaari

materi: Kekongruen dua segitiga

Memberitahukan tentang tujuan pembelgaran, materi,
kompetens inti, kompetens dasar dan indikator pada

pertemuan yang sedang berlangsung

KEGIATAN INTI (60 Menit)

Stimulation

(Pemberian

Rangsangan)

Peserta didik diberi stimulus atau rangsangan untuk
memusatkan perhatian pada materi: Kekongruenan dua

segitiga (mengamati,  bertanya,  mengumpulkan
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Problem
Statement
(Identifikasi
M asalah)

Guru memberikan kesempatan pada peserta didik untuk

mengidentifikas aneka pertanyaan yang berkaitan dengan

tayangan yang disgikan dan dijawab melalui kegiatan

pembelajaran  tentang “Kekongruenan dua segitiga”

misanya:

+ Berdasarkan tayangan materi ini, identifikasilah dengan
memberikan penjelasan ananda, apakah gambar 1,

gambar 2, dan gambar 3 kongruen?

Selanjutnya peserta didik memahami suatu permasalahan
dengan penyelesasian masalah menggunakan konsep
kekongruenan dua segitiga pada kegiatan 2

adug) undeds

Y UEElnus Ueh00e]

MIT

E Ml

| BYSNS

Data Collection
(Pengumpulan
Data)

Peserta didik berlatih praktik/mengerjakan tugas pada

media google sites yang telah disediakan

« Peserta didik berlatih menyelesaikan tugas dengan
mendiskusikan, mengumpulkan informasi,

mempresentasikan ulang, dan saling bertukar informasi

mengenai “Kekongruenan dua segitiga”
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e Peseta didik diminta untuk memperhatikan secara
seksama penyampaian materi melalui proyektor yang
ditampilkan.

e Guru membimbing untuk berdiskusi secara
keseluruhan pesertadidik agar mampu menyelesaikan
soal yang telah disgjikan dalam kegiatan 2, lau
dikerjakan pada masing-masing google froms.

e Daam pelaksanaan tugas yang diberikan, peserta
didik diarahkan untuk mengumpulkan informasi
terkait pertanyaan-pertanyaan pada soal yang

diberikan.

Data Processing
(Pengolahan
Data)

Peserta didik melaksanakan kegiatan pengolahan data

ber dasar kan temuan data yang diperoleh

%+ Dari temuan data peserta didik dapat menyelesaikan soal
dengan menggunakan konsep dan rumus untuk
menyelesaikan permasalahan terkait “kekongruenan dua

segitiga” hingga mengolah data untuk menemukan hasil

yang tepat.

Verification
(Pembuktian)

Peserta didik membuktikan hasil yang diperoleh dengan

mempresentasikan hasil kerja

s Daam membuktikan tepat atau tidak tepat penyelesaian
masalah yang telah di selesaikan, guru dapat memilih
peserta didik yang berani tampil kedepan untuk
membuktikan hasil jawabannya dengan
mempresentasikan data yang ditemukan, cara mengolah
data untuk menyelesaikan masalah, dan melakukan
pembuktikan dengan konsep kekongruenan dua segitiga.
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R

0

*

Peserta didik lainnya diberikan kesempatan bertanya atas
presentasi yang dilakukan, dan peserta didik lain diberi

kesempatan untuk menjawabnya.

Generalization
(Menarik
Kesimpulan)

Kesimpulan Pembelajaran

R/
L X4

K/
L X4

Melaui penyelesaian soal dan latihan yang telah
diberikan guru terlebih dahulu meminta perwakilan
peserta didik untuk memberikan kesimpulan terkait
pembelgaran yang hari telah dilaksanakan.

Guru memberikan penjelasan yang |ebih mudah dipahami
peserta didik dari kesimpulan yang telah disampaikan
sebelumnya ol eh perwakilan peserta didik.

PENUTUP (10 Menit)

Peserta didik

X/
L X4

Membuat rangkuman/simpulan pelgjaran tentang point-
point penting yang muncul dalam kegiatan pembelgjaran

yang baru dilakukan.

Guru

K/
L X4

L X4

Memeriksa pekerjaan peserta didik yang telah selesai
mengingatkan peserta didik untuk mempelgjari materi

yang akan dibahas dipertemuan berikutnya.
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: Latihan soal di google sites pada pertemuan 2
: Keaktifan peserta didik selama proses pembelajaran

a. Penilaian Pengetahuan
b. Penilaian Keterampilan
uru Mata Pelajaran Matematika
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i _.m.p cipta milik UIN Suska RE D > Z Gtate Islamic University of Sultan Svarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengulip sebagian alau seluruh karya s ni lanpa mencaniumkan dan menyabutkan sumber
a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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¥ AJIsa

X RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
2 Satuan Pendidikan : SMP NEGERI 23 PEKANBARU
' Mata Pelajaran : Matematika
= Kelas/Semester : IX/Genap
= Materi Pokok : Kongruen dan Kesebangunan
] Sub Materi : Kesebangunan Bangun Datar
Alokasi Waktu : 3 JP x 40 menit
~. Pertemuan ke : 3 (tiga)
A. Kompetensi Inti

KI-1 Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan
rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya
terkait fenomena dan kejadian tampak mata.

KI-2 Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunkan,
mengurai, merangkai, memodifikasi dan membuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar dan mengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut

pandang/teori
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B._- Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi

3.6 Menjelaskan dan menentukan | 3.6.5 Mengidentifikasi konsep

kekongruenan dan kesebangunan bangun datar

kesebangunan antar bangun | 3.6.6 Mengidentifikasi persyaratan dua

datar bangun datar yang sebangun

1| 4.6 Menyelesaikan masalah yang | 4.6.3 Menentukan panjang sisi dan besar

berkaitan dengan sudut pada bangun datar yang
kekongruenan dan sebangun
kesebangunan

C. Tujuan Pembelajaran

1. Siswamampu mengidentifikasi konsep kesebangunan bangun datar

2. Siswamampu mengidentifikas persyaratan dua bangun datar yang sebangun

3. siswamampu menentukan panjang sisi dan lebar sudut pada bangun datar yang
sebangun

4. Sisva mampu menyelesalkan masalah yang berkaitan dengan
kesebangunan dua bangun datar dalam pemecahan masalah

D. Materi Pembelajaran

— 1. Konsep kesebangunan bangun datar (Terlampir pada Google Sites)
= 2. Persyaratan dua bangun datar yang sebangun (Terlampir pada Google Sites)

E.. Model/Metode Pembelajaran

-+ Metode DiscoveryLearning

I
F+ Media, Alat dan Sumber Belajar

Media : | Media Interaktif google Sites Berbasis Discovery Learning Untuk

Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa

Alat : | Spidol, Pengahapus, Papan Tulis, Proyektor
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Sumber Belajar :

. Buku Mata Pelajaran Matematika. KEMENTRIAN DAN
KEBUDAYAAN REPUBLIK INDONESIA. Indonesia. Edisi

Revisi 2018

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. Matematika.
(2015). Buku Guru Matematika. Jakartaz Kementerian

Pendidikan dan Kebudayaan,.vi, 586 him: ilus.; 25 cm.

Video Youtube mengenai pembelajaran ‘“kongruen dan

kesebangunan”

G. Langkah-langkah Pembelajaran

PERTEMUAN KE-3 (3 JP x 40 menit)

KEGIATAN PENDAHULUAN (10 Menit)

Penguatan
Pendidikan
Karakter

Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan
berdoa untuk memulai pembelgaran, memeriksa
kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin

Mengaitkan materi pembelajaran yang akan dilakukan
dengan pengalaman peserta didik terhadap materi
sebelumnya dan mengingatkan kembali materi dengan

bertanya

Memberikan gambaran tentang manfaat mempelaari

materi: Kesebangunan bangun datar

Memberitahukan tentang tujuan pembelgaran, materi,
kompetens inti, kompetens dasar dan indikator pada

pertemuan yang sedang berlangsung

KEGIATAN INTI (100 Menit)

Stimulation

(Pemberian

Rangsangan)

Peserta didik diberi stimulus atau rangsangan untuk
memusatkan perhatian pada materi:  Kesebangunan
bangun datar (mengamati, bertanya, mengumpulkan
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informasi/eksperimen,  mengasosiaskan  mengolah

informasi, mengomunikasikan)
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Problem
Statement
(Identifikasi
M asalah)

Guru memberikan kesempatan pada peserta didik untuk
mengidentifikas aneka pertanyaan yang berkaitan dengan
tayangan yang disgikan dan dijawab melalui kegiatan
pembelajaran  tentang “Kesebangunan bangun datar”

misalnya:

=y jmy gt lenb ind
' B L | E]

Berdasarkan gambar A, B, C dan D, menurut perkiraan kamu
gambar manakah yang sebangun (~) ? Berikan alasannyal

Data Collection
(Pengumpulan
Data)

Peserta didik berlatih praktik/mengerjakan tugas pada

media google sites yang telah disediakan

« Peserta didik berlatih menyelesaikan tugas dengan
mendiskusikan, mengumpulkan informasi,

mempresentasikan ulang, dan saling bertukar informasi

mengenai “Kesebangunan bangun datar”
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e Peseta didik diminta untuk memperhatikan secara
seksama penyampaian materi melalui proyektor yang
ditampilkan.

e Guru membimbing untuk berdiskusi secara
keseluruhan pesertadidik agar mampu menyelesaikan
soal yang telah disgjikan dalam bentuk video dan
tugaskegiatan 3, lalu dikerjakan pada masing-masing
google froms.

e Daam pelaksanaan tugas yang diberikan, peserta
didik diarahkan untuk mengumpulkan informasi
terkait pertanyaan-pertanyaan pada soal yang

diberikan.

Selanjutnya peserta didik memahami suatu permasalahan
dengan penyelesaian masalah menggunakan konsep
kesebangunan bangun datar pada kegiatan 3.

Peserta didik melaksanakan kegiatan pengolahan data
ber dasar kan temuan data yang diperoleh

Data Processing | % Dari temuan data peserta didik dapat menyelesaikan soal
(Pengolahan dengan menggunakan konsep dan rumus untuk
Data) menyelesaikan permasalahan terkait “kesebangunan
bangun datar” hingga mengolah data untuk menemukan
hasil yang tepat.
Peserta didik membuktikan hasil yang diperoleh dengan
o mempresentasikan hasil kerja
Verification _ . .
_ s+ Daam membuktikan tepat atau tidak tepat penyelesaian
(Pembuktian)

masalah yang telah di selesaikan, guru dapat memilih
peserta didik yang berani tampil kedepan untuk
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membuktikan hasil jawabannya dengan
mempresentasikan data yang ditemukan, cara mengolah
data untuk menyelesalkan masalah, dan melakukan
pembuktikan dengan konsep kesebangunan pada bangun
datar.

Peserta didik lainnya diberikan kesempatan bertanya atas
presentasi  yang dilakukan, dan peserta didik lain diberi

kesempatan untuk menjawabnya.

Kesimpulan Pembelajaran

X/
L X4

Melaui penyelesaian soal dan latihan yang telah
diberikan guru terlebih dahulu meminta perwakilan

Generalization W _ ) _
_ peserta didik untuk memberikan kesimpulan terkait
(Menarik . . .
) pembelajaran yang hari telah dilaksanakan.
Kesimpulan) . . . . .
+¢+ Guru memberikan penjelasan yang lebih mudah dipahami
peserta didik dari kesimpulan yang telah disampaikan
sebelumnya oleh perwakilan pesertadidik.
PENUTUP (10 Menit)
+«» Membuat rangkuman/simpulan pelgaran tentang point-
Peserta didik point penting yang muncul dalam kegiatan pembelgjaran
yang baru dilakukan.
+» Memeriksa pekerjaan peserta didik yang telah selesai
Guru ¢ mengingatkan peserta didik untuk mempelgjari materi

yang akan dibahas dipertemuan berikutnya.
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: Latihan soal di google sites pada pertemuan 3
: Keaktifan peserta didik selama proses pembelajaran

a. Penilaian Pengetahuan
b. Penilaian Keterampilan
uru Mata Pelajaran Matematika
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengulip sebagian alau seluruh karya s ni lanpa mencaniumkan dan menyabutkan sumber
a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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¥ AJIsa

X RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
2 Satuan Pendidikan : SMP NEGERI 23 PEKANBARU
' Mata Pelajaran : Matematika
= Kelas/Semester : IX/Genap
= Materi Pokok : Kongruen dan Kesebangunan
] Sub Materi : Kesebangunan Dua Segitiga
Alokasi Waktu : 2 JP x 40 menit
~. Pertemuan ke : 4 (empat)
A. Kompetensi Inti

KI-1 Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan
rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya
terkait fenomena dan kejadian tampak mata.

KI-2 Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunkan,
mengurai, merangkai, memodifikasi dan membuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar dan mengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut

pandang/teori
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B Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Kompetensi Dasar

Indikator Pencapaian Kompetensi

3.6 Menjelaskan dan menentukan
kekongruenan dan
kesebangunan antar bangun

datar

3.6.7

Mengidentifikasi persyaratan

kesebangunan segitiga

1| 4.6  Menyelesaikan masalah yang

berkaitan dengan
kekongruenan dan
kesebangunan

4.6.4

Menentukan besar sudut dan
panjang sisi pada segitiga yang

sebangun

Tujuan Pembelajaran

1. Siswa mampu mengidentifikasi persyaratan kesebangunan segitiga

2. Siswa mampu menentukan besar sudut dan panjang sisi pada segitiga yang

sebangun

3. Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan kesebangunan

dua bangun datar dalam pemecahan masalah

Materi Pembelajaran

~ 1. Konsep kesebangunan dua segitiga (Terlampir pada Google Sites)
2. Persyaratan dua bangun segitiga yang sebangun (Terlampir pada Google Sites)

K

Model/Metode Pembelajaran

; _- Metode Discovery Learning

Media, Alat dan Sumber Belajar

'| Media : | Media Interaktif google Sites Berbasis Discovery Learning Untuk

Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa

Alat : | Spidol, Pengahapus, Papan Tulis, Proyektor
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Sumber Belajar :

. Buku Mata Pelajaran Matematika. KEMENTRIAN DAN
KEBUDAYAAN REPUBLIK INDONESIA. Indonesia. Edisi

Revisi 2018

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. Matematika.
(2015). Buku Guru Matematika. Jakartaz Kementerian

Pendidikan dan Kebudayaan,.vi, 586 him: ilus.; 25 cm.

Video Youtube mengenai pembelajaran ‘“kongruen dan

kesebangunan”

G. Langkah-langkah Pembelajaran

PERTEMUAN KE-4 (2 JP x 40 menit)

KEGIATAN PENDAHULUAN (10 Menit)

Penguatan
Pendidikan
Karakter

Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan
berdoa untuk memulai pembelgaran, memeriksa
kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin

Mengaitkan materi pembelajaran yang akan dilakukan
dengan pengalaman peserta didik terhadap materi
sebelumnya dan mengingatkan kembali materi dengan

bertanya

Memberikan gambaran tentang manfaat mempelaari

materi: Kesebangunan dua segitiga

Memberitahukan tentang tujuan pembelgaran, materi,
kompetens inti, kompetens dasar dan indikator pada

pertemuan yang sedang berlangsung

KEGIATAN INTI (60 Menit)

Stimulation

(Pemberian

Rangsangan)

Peserta didik diberi stimulus atau rangsangan untuk
memusatkan perhatian pada materi: Kesebangunan dua
segitiga (mengamati,  bertanya,  mengumpulkan
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informasi/eksperimen,  mengasosiaskan  mengolah
informasi, mengomunikasikan)

A CLETITLE
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Problem
Statement
(Identifikasi
M asalah)

Guru memberikan kesempatan pada peserta didik untuk

mengidentifikas aneka pertanyaan yang berkaitan dengan

tayangan yang disgikan dan dijawab melaui kegiatan
pembelajaran tentang “Kesebangunan dua segitiga pada”
misalnya:

%+ Gambar hanger pakaian, atap rumah dan rambu-rambu
lalu lintas adalah contoh umum dalam kehidupan sehari-
hari bentuk kesebangunan pada segitiga. Menurut kamu,
mengapa  benda-benda  tersebut  dikategorikan
kesebangunan?

Selanjutnya peserta didik memahami suatu permasalahan
dengan penyelesasian masalah menggunakan konsep
kesebangunan dua segitiga pada kegiatan 4

Data Collection
(Pengumpulan
Data)

Peserta didik berlatih praktik/mengerjakan tugas pada
media google sites yang telah disediakan
« Peserta didik berlatih menyelesaikan tugas dengan

mendiskusikan, mengumpulkan informasi,
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mempresentasikan ulang, dan saling bertukar informasi

mengenai “Kesebangunan dua segitiga”

o Peseta didik diminta untuk memperhatikan secara
seksama penyampaian materi melalui proyektor yang
ditampilkan.

e Guru membimbing untuk berdiskusi secara
keseluruhan pesertadidik agar mampu menyelesaikan
soal yang telah disgikan dalam kegiatan 4, lau
dikerjakan pada masing-masing google froms.

e Daam pelaksanaan tugas yang diberikan, peserta
didik diarahkan untuk mengumpulkan informasi
terkait pertanyaan-pertanyaan pada soa Yyang
diberikan.

Peserta didik melaksanakan kegiatan pengolahan data

berdasarkan temuan data yang diperoleh

Data Processing | % Dari temuan data peserta didik dapat menyelesaikan soal
(Pengolahan dengan menggunakan konsep dan rumus untuk
Data) menyelesaikan permasalahan terkait ‘“kesebangunan dua
segitiga” hingga mengolah data untuk menemukan hasil
yang tepat.
Peserta didik membuktikan hasil yang diperoleh dengan
mempresentasikan hasil kerja
S s Daam membuktikan tepat atau tidak tepat penyelesaian
Verification _ _ .
) masalah yang telah di selesaikan, guru dapat memilih
(Pembuktian)

peserta didik yang berani tampil kedepan untuk
membuktikan hasil jawabannya dengan

mempresentasikan data yang ditemukan, cara mengolah
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data untuk menyelesalkan masalah, dan melakukan
pembuktikan dengan konsep kesebangunan dua segitiga.

s Pesertadidik lainnya diberikan kesempatan bertanya atas
presentas yang dilakukan, dan peserta didik lain diberi
kesempatan untuk menjawabnya.

Generalization
(Menarik

Kesimpulan)

Kesimpulan Pembelajaran

« Meaui penyelesasian soal dan latihan yang telah
diberikan guru terlebih dahulu meminta perwakilan
peserta didik untuk memberikan kesimpulan terkait
pembelajaran yang hari telah dilaksanakan.

+«» Guru memberikan penjelasan yang lebih mudah dipahami
peserta didik dari kesimpulan yang telah disampaikan

sebelumnya oleh perwakilan pesertadidik.

PENUTUP (10 Menit)

Peserta didik

« Membuat rangkuman/simpulan pelgjaran tentang point-
point penting yang muncul dalam kegiatan pembelgjaran

yang baru dilakukan.

Guru

« Memeriksa pekerjaan peserta didik yang telah selesal
% mengingatkan peserta didik untuk mempelgari materi
yang akan dibahas dipertemuan berikutnya.
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: Latihan soal di google sites pada pertemuan 4
: Keaktifan peserta didik selama proses pembelajaran

a. Penilaian Pengetahuan
b. Penilaian Keterampilan
uru Mata Pelajaran Matematika
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengulip sebagian alau seluruh karya s ni lanpa mencaniumkan dan menyabutkan sumber
a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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¥ AJIsa

X RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
2 Satuan Pendidikan : SMP NEGERI 23 PEKANBARU
' Mata Pelajaran : Matematika
= Kelas/Semester : IX/Genap
= Materi Pokok : Kongruen dan Kesebangunan
] Sub Materi : Kesebangunan Dua Segitiga
Alokasi Waktu : 3 JP x 40 menit
~. Pertemuan ke : 5 (lima)
A. Kompetensi Inti

KI-1 Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan
rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya
terkait fenomena dan kejadian tampak mata.

KI-2 Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunkan,
mengurai, merangkai, memodifikasi dan membuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar dan mengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut

pandang/teori
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B._- Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Kompetensi Dasar

Indikator Pencapaian Kempetensi

berkaitan

4.6 Menyelesaikan masalah yang | 4.6.5 Menyelesaikan permasalahan
dengan nyata yang berkaitan dengan
dan kekongruenan dan kesebangunan

kekongruenan

kesebangunan

s Tujuan Pembelajaran

1. Siswa mampu menyelesaikan permasalahan nyata yang berkaitan dengan
kesebangunan dan kekongruenan

D. Materi Pembelajaran

1. Penyelesaian soal kemampuan pemecahan masalah matematis siswa yang
memuat konsep penyelesaian yaitu: kekongruenan bangun datar, kekongruenan

dua segitiga,

kesebangunan bangun datar dan kesebangunan dua

segitiga (Terlampir pada Google Sites).

E. Model/Metode Pembelajaran

Metode Discovery Learning

F. Media, Alat dan Sumber Belajar

" [ Media Media Interaktif google Sites Berbasis Discovery Learning Untuk
: _. Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa
| Alat Spidol, Pengahapus, Papan Tulis, Proyektor

Sumber Belajar :

1. Buku Mata Pelajaran Matematika. KEMENTRIAN DAN
KEBUDAYAAN REPUBLIK INDONESIA. Indonesia. Edisi
Revisi 2018

2. Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. Matematika.
(2015). Buku Guru Matematika. Jakarta: Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan,.vi, 586 him: ilus.; 25 cm.
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3. Video Youtube mengenai pembelajaran “kongruen dan
kesebangunan”

G. Langkah-langkah Pembelajaran

PERTEMUAN KE-3 (3 JP x 40 menit)
KEGIATAN PENDAHULUAN (10 Menit)

« Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan

berdoa untuk memulai pembelgaran, memeriksa
kehadiran pesertadidik sebagai sikap disiplin

+ Mengaitkan materi pembelgjaran yang akan dilakukan
dengan pengalaman peserta didik terhadap materi
sebelumnya dan mengingatkan kembali materi dengan

Penguatan bertanya

Pendidikan s Menjelaskan pembelgjaran hari ini adalah penyelesaian

Karakter soal kemampuan pemecahan masalah matematis siswa
yang memuat konsep penyelesaian yaitu: kekongruenan
bangun datar, kekongruenan dua segitiga,
kesebangunan bangun datar dan kesebangunan dua
segitiga.

« Memberitahukan tentang tujuan pembelgaran, materi,

kompetens inti, kompetens dasar dan indikator pada
pertemuan yang sedang berlangsung
KEGIATAN INTI (100 Menit)

« Peserta didik diberi stimulus atau rangsangan untuk

Stimulation memusatkan perhatian pada pelaksanaan pembelgjaran
(Pemberian dadam penyelesaian soal kemampuan pemecahan
Rangsangan) masalah matematis siswa yang memuat konsep

penyelesaian yaitu: kekongruenan bangun datar,
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kekongruenan dua segitiga, kesebangunan bangun datar
dan kesebangunan dua segitiga.

Problem
Statement
(Identifikas
M asalah)

Guru memberikan kesempatan pada peserta didik untuk
mengidentifikas aneka pertanyaan yang berkaitan dengan
tayangan yang disgjikan dan dijawab melalui kegiatan
pembelajaran  tentang  “kekongruenan bangun datar,
kekongruenan dua segitiga, kesebangunan bangun datar dan
kesebangunan dua segitiga” misalnya:

% Apakah Ananda semua masih mengingat, apa saja benda
yang berada disekitar lingkungan yang kita temui setiap
harinya, terdapat pada materi pembelgaran yang telah
kita laksanakan sebelumnya?

% Tolong sebutkan beberapa kejadian dalam kehidupan
sehari-hari atau kejadian yang menurut Ananda memiliki
konsep penyelesaian dengan materi pembelgaran yang
telah berlangsung sebelumnyal

Selanjutnya peserta didik memahami suatu permasalahan
dengan penyelesasian masalah menggunakan konsep
kekongruenan bangun datar, kekongruenan dua segitiga,
kesebangunan bangun datar dan kesebangunan dua segitiga
pada Evaluasi (terlampir pada Google Sites)

Data Collection
(Pengumpulan
Data)

Peserta didik berlatih praktik/mengerjakan tugas pada

media google sites yang telah disediakan

s Peserta didik berlatih menyelesaikan tugas dengan
mendiskusikan, mengumpulkan informasi,

mempresentasikan ulang, dan saling bertukar informasi

mengenai “Kekongruenan Bangun Datar, Kekongruenan
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Dua Segitiga, Kesebangunan Bangun Datar dan

K esebangunan Dua Segitiga”

o Peseta didik diminta untuk memperhatikan secara
seksama penyampaian materi melalui proyektor yang
ditampilkan.

e Guru membimbing untuk berdiskusi secara
keseluruhan pesertadidik agar mampu menyelesaikan
soal yang telah disgjikan lalu dikerjakan pada masing-
masing google froms.

e Daam pelaksanaan tugas yang diberikan, peserta
didik diarahkan untuk mengumpulkan informasi
terkait pertanyaan-pertanyaan pada soa Yyang
diberikan.

Peserta didik melaksanakan kegiatan pengolahan data
berdasarkan temuan data yang diperoleh

% Dari temuan data peserta didik dapat menyelesaikan soal

Data Processing dengan menggunakan konsep dan rumus untuk
(Pengolahan menyelesaikan permasalahan terkait “Kekongruenan
Data) Bangun Datar, Kekongruenan Dua  Segitiga,
Kesebangunan Bangun Datar dan Kesebangunan Dua
Segitiga” hingga mengolah data untuk menemukan hasil
yang tepat.

Peserta didik membuktikan hasil yang diperoleh dengan

mempresentasikan hasil kerja
Verification s Daam membuktikan tepat atau tidak tepat penyelesaian
(Pembuktian) masalah yang telah di selesaikan, guru dapat memilih

peserta didik yang berani tampil kedepan untuk

membuktikan hasil jawabannya dengan
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mempresentasikan data yang ditemukan, cara mengolah
data untuk menyelesaikan masalah, dan melakukan
pembuktikan dengan kekongruenan bangun datar,
kekongruenan dua segitiga, kesebangunan bangun datar
dan kesebangunan dua segitiga.

Peserta didik lainnya diberikan kesempatan bertanya atas
presentasi  yang dilakukan, dan peserta didik lain diberi

kesempatan untuk menjawabnya.

Generalization
(Menarik

Kesimpulan)

Kesimpulan Pembelajaran

X/
L X4

X/
L %4

Melaui penyelesaian soal dan latihan yang telah
diberikan guru terlebih dahulu meminta perwakilan
peserta didik untuk memberikan kesimpulan terkait
pembelajaran yang hari telah dilaksanakan.

Guru memberikan penjelasan yang |ebih mudah dipahami
peserta didik dari kesimpulan yang telah disampaikan
sebelumnya oleh perwakilan pesertadidik.

PENUTUP (10 Menit)

Peserta didik

Membuat rangkuman/simpulan pelgjaran tentang point-
point penting yang muncul dalam kegiatan pembelgjaran

yang baru dilakukan.

Guru

Memeriksa pekerjaan pesertadidik yang telah selesal
mengingatkan peserta didik untuk mempelajari materi
yang akan dibahas dipertemuan berikutnya.
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengulip sebagian alau seluruh karya s ni lanpa mencaniumkan dan menyabutkan sumber
a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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LAMPIRAN A. 2
: DAFTAR NAMA VALIDATOR
No. Nama Validator Instansi Bidang Keahlian
W Dosen Pendidikan
3 . . Matematika Validator Instrumen
1 | Amida Sari, 8. Pd., M. Mat UIN Sultan Syarif Kasim Penelitian
Riau
Validator Instrumen
< Dosen Pendidikan Penelitian, Ahli
A Matematika Materi Pembelajaran
2 Ade [rma, M. Pd UIN Sultan Syarif Kasim 1, Ahli Teknologi
Riau Pendidikan 1 dan
1 Soal Posttest
= Dosen Pendidikan Validator Ahli
. . . Matematika Materi Pembelajaran
§ | Dr- Subandr, 3. SELINES UIN Sultan Syarif Kasim | 2 dan Ahli Teknologi
Riau Pendidikan 2
Dosen Pendidikan Validator Ahli
4 Dr. Ismail Mulia Hasibuan, Matematika Materi Pembelajaran
S. Pd., M. Si UIN Sultan Syarif Kasim | 3 dan Ahli Teknologi
Riau Pendidikan 3
R Guru Matematika Validator Soal
§ | Yoo Elifs, SN SMP Negeri 23 Pekanbaru Posttest
6 Deatasya Tri Ananda, S. Guru Matematika Validator Soal
Pd., Gr SMP Negeri 23 Pekanbaru Posttest
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B Hak cipta milik UIN Suska Riau Gtate Islamic University of Sultan Svarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mangutip sabagian alau selurubh karya tulls iml lanpa mencaniemkan dan menyebulkan sumber
a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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LAMPIRAN A. 4

DAFTAR NAMA RESPONDEN KELOMPOK BESAR (EKSPERIMEN)
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| No Kode Nama Siswa
1 E-1 Afsisyira Hakim
3 2 E-2 Agatha Gustina
3 E-3 Almira Azalia Dwitra
4 E-4 Ameera Dafa Naura
5 E-5 Andini Apriella
“ 6 E-6 Andreas Savero S
7 E-7 Azzumar
8 E-8 Chintya Renata Simanjuntak
9 E-9 Elang Han Syahputra
1 10 E-10 Fajar Kurnia
11 E-11 Falah Aulia Anil Rahmadanur
12 E-12 Fatimah Azahara
13 E-13 Grace Rumondang Simanjuntak
14 E-14 Hasifa Fersa Nadira
15 E-15 Jihan Amanda Zahrani
16 E-16 Kaiva Firlly Diraza
17 E-17 Keyla Rizky Ramadhani Hsb
18 E-18 Laura Novelia
19 E-19 M. Thsan Wanna Mubarak
20 E-20 Muhammad Akbar
21 E-21 Naya Ayu Kinasih
22 E-22 Nayla Tri Zatil Aqmar
H 23 E-23 Preti Sinta
24 E-24 Quinsha Almalika
25 E-25 Rezvan Azka
26 E-26 Rindu Rafifah
= 27 E-27 Rona Sion Hutapea
| 28 E-28 Sinar Kurnia Kasih Br Hutasoit
29 E-29 Syah Zinan Syekha
30 E-30 Syakira Safitri
31 E-31 Tifany Atika Nugroho
32 E-32 Tsamara Azka Nafiza
33 E-33 Vica Vederica
34 E-34 Vinson Marcello Chen
35 E-35 Winna Rassya Aurelia




LB EEELL

—
T A, =
= —
. e -
: BN
ﬁ i
—_—
'
R =
L .
o OO
Y .
e
h E -
) .
' ] =
= - [ .
= -] T
el
- = g =
= -1 -
D B S m
LS =
o o=
= =
— e 3
= R -
=
m = i =
3 T =
& S8 =
3 =0 &
TR C
B -
= 2 o =
S Ak
e o
PR
B = O m
my = it
= e S T =
R |
L e
o T
oo =
A T
o T 14
L
E = 4
oy W@
A D5
= R
= e T
= R | |
F A
T =
TR )
=5 =
= . =
! ==
FR =
=8 TR
i ma o=
= i
T =
J = =
- T
3 =
; a &
- e
-
o [1%
A C =
i r =,
it =
= o
= ot IR
} g o
i) i
it =
i1l
=y =
T,
| == i
= =
a
._I.: ."\:
it x
fu &
A [
11 L=
&
-.I-
il
=
1]

LAMPIRAN A. §

DAFTAR NAMA RESPONDEN KELOMPOK KONTROL
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| No Kode Nama Siswa
1 K-1 Afif Alitroturrohm Annuar
2 K-2 Ahmad Al Ghikan Pratama
3 K-3 Asha Ramadhani Nursvifa
4 K-4 Ardana Zain
5 K-5 Aris Putra Rahmadan
“ 6 K-6 Aziza Tun Syahara
7 K-7 Bintang Rong Syahputra
8 K-8 Byanca Al Syafir
9 K-9 Delya Putri Ayni
1 10 K-10 Diana Syahputi
11 K-11 Evira Anugrah
12 K-12 Fania Ananda Yosi
13 K-13 Geisha Nurchandra
14 K-14 Gisela Fahri Junita
15 K-15 Ipan Gunawan
16 K-16 Lakeisha Aqillah Pulitri
17 K-17 M. Fahri Ardiyanto
18 K-18 Maulana Ibrahim
19 K-19 Mizio Katsu
20 K-20 Muhammad Afis Arianto Pasi
21 K-21 Muhammad Naufal Ramadhan
22 K-22 Muhammad Ritky Akbar
- 23 K-23 Nadya Annesa Putri
24 K-24 Najla Khalida
25 K-25 Poppy Jelsy Ananda
26 K-26 Raffa Aditiva Pratam G
= 27 K-27 Rakha Bayanaka
| 28 K-28 Rava Putra Ramadhan
29 K-29 Razik Alfiansyah
30 K-30 Syafa Larisya Eka Putri
31 K-31 Syahira Afifah Zen
32 K-32 Syifa Fauziah
33 K-33 Syukri Hamdani
34 K-34 Vanesha Arta Vianto
35 K-35 Zaskia Syafira
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KISI-KISI UJI VALIDITAS AHLI TEKNOLOGI PEMBELAJARAN

MEDIA INTERAKTIF GOOGLE SITES BERBASIS DISCOVERY LEARNING

-

-
]

MATEMATIS SISWA

UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH

No

Variabel Validitas

Indikator

Butir Petanyaan

Aspek Kelayakan
Kegrafikan

Ukuran media interaktif

google sites

1,2

Desain sampul media

interaktif Google Sites

3,4,5,6,7,8

Desain isi media

interaktif google sites

9,10,11, 12,13, 14, 15

TOTAL

15

HIE]S
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KISI-KISI UJI VALIDITAS AHLI MATERI PEMBELAJARAN
MEDIA INTERAKTIF GOOGLE SITES BERBASIS DISCOVERY LEARNING

. UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH

210

. MATEMATIS SISWA
No Variabel Validitas Indikator Butir Petanyaan
= Keakuratan Materi 1,2,3,4,5,6,7
N Materi Pendukung
= Kelayakan Isi i 8,9,10,11,12,13
: Pembelajaran
i Kemuktahiran Materi 14, 15, 16
Teknik Penyajian 17,18, 19
Pedukung Penyajian 20, 21, 22, 23
g Penyajian Pembelajaran
2. Kelayakan Penyajian
berbasis discovery 24,25, 26,27, 28
learning
Kelengkapan Penyajian 29, 30, 31
Lugas BB 3
Komunikatif 34, 35
o Dialogis dan Interaktif 36, 37
3. | Kelayakan Kebahasaan
" Kesesuaian dengan
v Tingkat Perkembangan 38,39
= Siswa
TOTAL 39
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KISI-KIST ANGKET UJI VALIDITAS PRAKTIKALITAS
MEDIA INTERAKTIF GOOGLE SITES BERBASIS DISCOVERY LEARNING
UNTUK MEMFASILTASI KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH

5 MATEMATIS SISWA
No Variabel . Butir
- Praktikalitas Indikator Pertanyaan Jumlah
I | Minat siswa | Keterkaitan siswa
1| terhadap media | dalam
interaktig  google | menggunakan 1,2,3 3
sites media interaktif
google sites
2. | Kemudahan Kemudahan  bagi
: penggunaan media | siswa dalam
interaktif ~ google | memahami isi 4,5,6 3
sites dalam | media interaktif
pembelajaran google sites
Kemudahan siswa
dalam
menggunakan 6,7 2
media interaktif
google sites
3. | Tampilan = media | Penampilan  teks,
. . 9,11, 12 3
interaktif =~ google | gambar dan warna
L, | sites Kejelasan  tulisan, 10 1
. simbol dan gambar
™ Kesesuaian gambar
o . 13 1
7 dengan materi
4. | Penggunaan Penggunaan bahasa
=. | Bahasa yang jelas dan 14, 15 2
£k mudah dipahami
S Jumlah Pertanyaan 15
I
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Februan 2023

Universitas Islam Negen Sultan Syarif Kasim Riau
Pekanbaru,

Schubungan dengan skripsi saya yang berjudul “Pengembangan Media

Memohon kesedizan Bapak/Tbu untuk memcbertkan penilaian pada lembar
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M NITHER I
M Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂm.r., 1. Dilarang mengutip sebaglan alau selwruh karya tlls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
..Iu... LS a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
g b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
e 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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=% | &

= S
1L

PW

&
] EREY S

-

Dessin isi media
i web

ingeraktif
web google sites

LEMBAR VALIDASI
Indikator

interaktif
google

Anido Jori, S, M.May

ANGKET UJI VALIDITAS AHLI TEKNOLOGI

cukup memberikan tanda ccklis (V) pada setiop kolom yang telah disediakan sesuai
dengan penilaian bapak/ibu, Keterangan item pada kolom penilaian adalsh:

= Tidak Valid
KV = Kumng Vilid
CY = Cukup Valid
= \alid
Variahel
Validitas

SV = Sangat Vaiid
Kegrafikan | Desaln sampul
media

Kelayakan | google sifes

Al

A

A. Petunjuk Pengisian

Nama
NIPANUPTK

B. Aspek Penllakan
No.
1

@ | lamic University of Sultan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
m a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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@ Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
e 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Penllsisn
KV[CVV sV

Nomer
Pertanyasn
L2
3,4,3.6,7,
»
9,10, 11,
12,13, 14,
15

infcraktil
Kelayakan | googie sites

modie  intemkiif
weh google sitey
Desan isi moedsa

wntersitil web
google sites

LEMBAR VALIDASI
ANGKET UJI VALIDITAS AHLI TEKNOLOGI

Untuk memberi penilaisn terhadap format angket uji validitas ini bapakfiba
cukup memberikan tamda ceklis (V) poda setiap kolom yang tolah disediakan seomi
dengan penilagan bepakiiba. Ketermngan item pada kolom penilatan edalah:

= Tidak Valid
KV = Kurang Valid
CV = Cukup Valid

= Vibd

Kegrafikan | Desain -~ sampul

SV = Sangs Valid

v

v

A. Petunjok Pengisian
B. Aspek Penilaian
Ne.
[

Nama
NIPNUPTK

@ | 5/ wersity of Sultan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
- a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
e 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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A|B|C|D|E

Untuk

Pekanbany,  Febwuari 2028

Validator

Padn penilaian secara umum, Bapakiibu dipersilshkan memberikan tanda

coklis (V) pada kolom yang discdiakan, dengan ketentuan sebagai berikut:

A = Dapat digunakan tanpa revisi
Ursian
Penilaian  secam umum  terbadap  format

instramen validitas shli teksologi pembelajarun
pada medis  pembelajaran  matematika
menggunakan Media Interaktifl Google Sites
Berbasis  Discovery  Learning

Memfasilitasi Kemampuan Pemecaban Masalab
Matematis Siswa pada msteri Kongruen dan

= Dapst diguaakan dengan revisi sedang
= Dapat digunkan dengan revisi banyak sekali

B =Dapat digunakan demgan sedskit reviss
E =Twak dapat digunakan

C
D

Saran Perbaikan

C. Penilaian Sccara Umum

@ Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Ri
Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

&
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Penllaiun
TV KV |CV |V SV

9,10, 11,
12, 13, 14,
15

Nomor
Pertanynan
1,2
L ‘l sl 60 7|

8

isi medin

interaktif
imteraktif weh
gouogle sites

web google sites
Desain

Variabel
Validitas
interaktif
Kelayakan | google sites

LEMBAR VALIDASI
ANGKET UJI VALIDITAS AHLI TEKNOLOGI

Untuk memberi penilaan terhadap formnat angleet uji validitas ini bapak/ibu
cukup memberikan tands ceklis (¥) pada setinp kolom yang teloh disedizkan sesuai
dengan penilatan bapak/ibu. Keterangan stem pada kolom penilaian adalah:

tor

Kegrafikan | Desain ~ samgul 3

media

= Tidak Vakid
KV =« Kumng Valid
CV = Cuokup Valid

- Valid

= Sangat Valid

™

A. Petunjuk Penglsian
v
sV

B. Aspek Penllaian
Ne.
1

@ | 1 wrsity of Sultan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
- a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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A|B|C|D|E
.

Pada penilaion secars umum, Bapak/ibu dipersilahkan memberikan tanda
ceklis () pada kolom yang disedinkan, dengan keteotusan sebagai berikut:
Uralan
Penilaian  secars  umum  techadap  format
pada medin  pembelsjaran matematika
Berbasis  Discovery  Learming  Untuk
Memfisititasi Kemampoan Pemecahan Masalah

B« Depat digumakan dengan sedikit revisi

C = Dapat digenakan deagan rovisi sedang
D = Dapat digunkan dengan revisi banyak sekali

A = Dapat digunakan tanpa revisi
E = Tidak dapat digunakan

C. Penilaian Secara Umum

@ | altan Syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
e 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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= Tidak Valid
KV = Kurang Valid
CV = Cukup Vald
= \lid
= Sangat Vlid
Variabel
Validitas
Kelayakan | google sites

w WJ = =
T
3 kL 2
w i St
mm m EE mm s |5 | 3=
mm w mmu m yiles | [yl
EERi AR
it !
it

™

A. Petunjuk Pengisian

Nama
NIP/NUPTK
v
sV
B. Aspek Pendlalan
No,
}

@ | s viversity of Sultan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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l/

A|B|C|D|E

Pada pendlaian secara umum, Bapakibu dipersilabkan memberikan tanda

ceklis (V) pada kolom yang disediakan, dengan ketentuan sebagai beriloat:
Uralan
menggunakan Medin Interaktif Google Siter
Berbasis  Dwcowery  Leaming Untuk V
MomPasilitssi Kemampuas Pemecshin Masalah

msremen vabiditas ahl 1eknologi pembelajaran

pada  medis penbalgann matematbka
Matematis Siswa pada maten Koogroen dan

Cﬂ)bﬂdil-i-mmiu'

D = Dapat digunkan dengan revisi banyak sckali

B~ Dapat digusakan dengan sedikit rovisi
C = Dapat digunakan dengan revesi sedang
E = Tidak dapat digumakan

. Penllalan Secara Umam
No.
|
K
Saram Perbaikan

@ | Sultan Syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
w a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
myﬂ@r 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
m_n.h b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Penllaian
KV |CV| V | SV

6,7

Maten pendukung | &, 9, 10,11,
pembelajaran

14,15, 16
17,18, 19

1,2,3,4,5,
12,13

Nomor
Pertanysan | TV

o tv.&:ﬂ’..‘!M‘Mm

Kemutakhiran
maton
Teknik Penyajian

LEMBAR VALIDASI
ANGKET UJ1 VALIDITAS AHLI MATERI
. Proido

Vartabel

Uniuk memmbesi penilaias techadap focmat angket ) vatiditas ini bapak/ibe
No | Validitas Media

cukup memberikin fanda cekiss (V) pada setiop kolom yang tefah disediakan sesus
dengan peniloian bapak/iba. Keterangan sicm pada kolom penilasan adalzh:
Indikator
Keakuraeen maseri

= Tadak Vakid
KV = Kurang Valid
CV = Cukup Valid
= Valad
Interakeif
Kelnyakan [si
L
Y
M

SV = Sangm Valid

B. Aspek Peniluian

™

v
1
2,

Nara

NIPNUFTK
InstansiLembaga

A. Petunjuk Penpisian

@ | tan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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20, 21,22,
23

24, 25, 26,
27,28

29,30, 31
32,33
34,35
36,37
38,39

Kelayaicm Pendukung

Peayajian peryayian
berbasis discavery
leamning
penyajian
L

Kebahaszan Komunikatif
Dralogis dan
Intersknf
Kescsuninn
dengan  tinghat
perkembangan
siswa

@ | 1 Syarif Kasim Ri.
Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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—

D | E

s

B C

A

ol ),

KRG VPN Mﬂ\mu

Arn

Pekanbury, Febrvan 2025
Validator
San

2215, 4y
-

- QAdOV \eran  Tompar  gonaan

-+

|

Padu pesilolan secarn uwmum, Bapakdibu dipersilahkan memberikan tanda
ceklis (V) pada kolom yang discdiakan, dengan kelentuan scbagai berikut

A = Dupat digunakan tanpa revist
validits whl e pembelujann pada media

Uradan
Penilaize secara umum Sechadap formal instramen
pembelajuran matomatikn menggeakan Modis
Learwing Uwstuk  Memfudita  Kenssnpuan
Pasccalan Masaluh Matematis Siswa

Intcraknif Govple Sies Beobasis Discovery

D = Dapat diguskan dengan revisi banysk sckabi

B = Dapat digunuksn devgan sedikit revisi
C = Dapat diguaakan dengan revis: sedang
E = Tidak dapat digunakan

N et Qo o

-
.

C. Penilsisn Secars Umum
Saran Perbatkan

@ | tan Syarif Kasim Ri
Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

.ﬂ@.r., ._._um_ma:m:ﬁ;uc:nmmamu_m:m__.m:mm__.__.::_..m.._..m_“_..__m5_E:EET..E:ESE:E::._E.____ms_.._;m:m:;.&ﬂ
. m.m___m:_m_c"ﬁm:_._m_._..._ﬂ__._:_:rrm_um:__:m_m:um:u_n_rms._um_._m___,_m_._._umﬂ_._u_mw_._rm:___m___._.__m:._u.m__._e_cm:_..m_..Eﬂﬂmﬂ.nm:c_ﬁm:E_zrﬂw:___:_.m:m_._ﬂﬁ_::._m.m_m_m:.
m_n.h b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
e 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Pertanysam | TV [KV | CV | V | 8V

1
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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20, 21,22,
23

24, 25, 26,
27,28

29,30, 31
32,33
34,35
36,37
38,39

Kelayaicm Pendukung

Peayajian peryayian
berbasis discavery
leamning
penyajian
L

Kebahaszan Komunikatif
Dralogis dan
Intersknf
Kescsuninn
dengan  tinghat
perkembangan
siswa

@ | 1 Syarif Kasim Ri.
Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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A'B|C|D|E

Pada penilaian secara umum, Bapak/ibu diparsilabiun memberiken tanda
ceklis () pada kolomy yang discdiakan, dengan ketentuan scbagai berikut:
validmas oM maten pembelajaran pada media
/
Inicraktif Gloogle Swwr Berbasie  Dircovery L
Learwing Ussk Momfasilitast  Komampsan
Pemecahan Masalah Matematis Siswa
Pekasbaru, Febreari 2025
‘Ml’

pembelajaran mmiemmika menpgundcan Malia

A = Dapat digunakan tanpa revisi
B = Dopat digunakan dengan sodikit rovis
C = Depat digunskan Sengan rovisi sedang
D = Dupat digunkan dengan revisi banysk sckali
E = Tidak dapat dgenalcan
Uralan
2 | Penilean socers navam terhadap foemat instrumen

D, Penilaian Secara Umum

Saram Perbalkan

B | S~ »f Sultan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
v 1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
- a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
m_ﬁh_ b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
e 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Nomor
12,13

Pertanyaan | TV |KV |[CV | V | 8V

1,2,3,4,5
6,7

14,15, 16

17,18, 19

Materi pendukung | §,9,10, 11,
pembelajaran

K

malen

Teknik Penyajian

LEMBAR VALIDASI
ANGKET LJI VALIDITAS AHLI MATERI

Variabel
No | Validitas Media

Untuk memberi penilaian terhadap format angket uji validitas ini bapak/ibu
culup membetikan tands ceklis (V) pada setiap kolom yang telah disediakan sesuni
dengan penilzian bapek/iba, Keterangen item pada kolom penilasan adalsh:

Indikator
Keakuratan mateni

= Cukup Valid

« Valud
SV = Sangat Valid
B. Aspek Penilaian
Interakrif
Kelayalan [s

= Tudak Valid
KV = Kureng Valid

™
(Y
v

A. Petunjuk Pengisian

@ | tltan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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> bl S S]N] D >
& g =

i ' R Akl s 8
SR By (R (%] o«

penyajian
[ Penyagian
pernbelajoran
berbasis discovery
learming
penyajian
Komunikatil
Dialogis dmn
Interaktif
“Kescsugian
dengan  tingkat
perkembangan
siswa

Kelayakan Pendukung

R <3
Kelayakan Lugas
Kchahaszan

30

@ | tan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

v 1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;

- a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
m_ﬁh_ b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

e 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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@ | tltan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
m a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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2l
2
24,25, 26,
7,28
29,30, 31
32,3
34,35
36,37
38,39

@ Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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B Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunuh karva tulis ini dalam bantuk apapun f2npa izin UIN Suska Riau,
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Pekanbaru,  Febeusn 2028
Refniza

Universitas Tsdam Negeri Sultan Syarif Kasien Riss

Daosen pembimbing © Amida Sard, 8. Pd, M. Mar.

¢ Program Stedd Pendidilan Matematika
Fakultas Tarbiyah dan Xegaruan

¢ Swwa SMPMTs

- Refmiza Fidaia

PERMOHONAN VALIDASI
ANGKET UJI VALIDITAS PRAKTIKALITAS
Memohon kesedisan BapukTe unnk memberikn penilatan pada lembar
validesi yang telah disedakan Lewkar walidssi ini dimaksidkan wnook mengetabni

Sehobungan dengan skrpsi saya yang berjudul “Peagembangan Media
pendapat Bepak/Thu tentang wji prakiikalitas yang telah disusun, sehingza dapat

Ioteraktil Google Sites Berbasis Discovery Learnimg Untuk Memfasilitasi
Kemsampuan Pemocalan Masalah Matematis Siswa™, maka suya:

Asal Instanss
Sasaran

Nana
dlcetabus layslc ataw tidaknya angket ini diberikas kepada siswa. Penilaian, komentar,

din sarwn yeog BepakThe berikas doan digunakan schegal mdikator kxalitas dan
pertimhangan entek perbaikan angket ini. Atas pertatan dan kevedizan Bapak/Tbu

antuk mesgisi lembar valldasi ini, seya ocephan rerima Xasih,

BapaksTou yang terhormat,

@ | f Sultan Syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
- a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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LEMBAR VALIDASI
ANGKET UJI VALIDITAS PRAKTIKALITAS
Arvido Sori, 5,04, M. Mat

Usntuk membert penilaian terhadap format angket uji validitas inl bapak/ibu
cekup memberiican tanda ceklis (V) pada sciiap kolom yang \ehah disediakan sesai
dengan penilsian bapak/ibu. Keterangan iter pada kolom penibuian adalah:

= Kurang Sesum (Skor 1)
CS = Cukup Sesuai (Skor 3)

= Sesuai (Skor 4)

= Sangm Sesusi (Skor 5)

= Tidak Sesusi (Skor 1)

Nama

Ts
S
S
S§

@ | tan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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angket  prakeikolites

Aspek yang Diamatl
Petunyak pengistan angket praktikalitas pengembangan

media interalktif google sites berbasis discovery learning
siswa pada maten kongruen dam kesebsngunan sudah

didvuat dengan jelas
2| Petuajuk penilaian aaghet peakiikalitas pengembangsn
mecha interakif google sites berbasis discovery learning

siswa pada maten Xemgruen dan keschanguman disajiken

dengan benar dan jelas

Aspck-aspck  penilaian  angket  prukiikalitss
discowery learning unluk  memfasilitast  kemampusn
pemecahan matematis siswa pada materl kongrucn den
keschangunan lerkait tanggapan peserta didik socdah
pengembangss medin interaktif google siles berbass
discovery learsing untuk memfasilitesi kesmampuan
pemecaban matematis siswa pads materi koogruen dim
keschamgunan tericut nggapun pendidik sudah disusun
dongan beazr

Urgtan pestanyaan atae pernystaan dalom  angket
praktikalitas sesual dengun Kisi-kisi pakeikulices media

unouk meenfasilias kemampuan pemecaban materatis

Aspek-sspek  penilaian

Penllatnn terhadup “Anghkot Ul Validitas Praketialitas”

Ne
1

3
4
5

@ | Syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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media mteraktif

bangan
discovery  learming  untuk
memfasilitsi kemampuan pemecabun matematls sswa
pada maten kongruen dan  keschangunan  sudah

menggunakan kalimat yang mudak dipahami dan tdak
menimbulkan penafsiran ganda

google sites  berbasis
Mohon berikan tanda checklist (V') pada salah satu pilihan penilaian ynng

google xites  berbasis  discovery leaming untuk
paling tepat dan sesuai dengan apa yang dirasskan dan dinmati.

imtemnktif google siter borbusis discovery fearning uniuk
memfasihiasl kemampuan pemccaban matematis siswa
Aspek praktikalitas pemgembangan media interaktif
mem fasilitasi kemampoan pemecahan matematis sswa
pada materi koogrucn dan Keschangunan menggunakan
bahasa Indonesia yang baik dan benar scsual dengan
Pedoman Umum Ejaan Bahasa Indonesia (PEUBI)

pada materi kangraen dan keschaagunan

Kesimpulan sccara umum tentang angket uji validitas prakeikalitas

Layak digunakan di lapangan dengan revisi.
Tidak layak digunakan di lxpungan,

Layak diganakan di lapangun tanpa adas rovisi.

Kesimpulan secara Umum

6
7.

@ ate Islamic University of Sultan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Discovery Learning Untuk Memfasilitasi  Kemampuan
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂm.r., 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
H_.-__n.._“_ b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
e 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Alternatif Pilihan
3

2
TS | KS | C§

medin  interaknit

Butir Penilzian
Kesesuazan  ukuran
mmpiltn  media
pembclajaran pada
alat akses

2. Kesesszian ukuran

TS Berari “Tidak Sesual™ biln tidak sesuai, tidak jelas, tidak tepat guna,

Untuk memben penilaian terhadap format angket wji validitas ini bapak/ibu
cukup memberikan tanda ceklis (V) pada sctiap kolom yang telsh discdiakan sesaai
tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian ngjuan
2 | KS Berarti “Kurang Sesuai™ bila scsuas, jelas, tidak tcpat guna, Ldak

dengan penilaian bapakibu. Keterangan stem pada kolotn penilaian adalsh:
S Berarti “Seswai™ bila sesuai, tidak jelas, tepat guna, operasioal, kurang

mendukung ketercapaian tujusn pembelajacan
SS Berartl “Sangat Sesusi® bila sesuni, jelss, tepat guna, operasional,

mendukung ketercapaian wyjuan

CS Berarti “Cukup Sesuni™ bila sesuai, jelas, tepat gune, tidek operusional,
kurang mendukung ketorcapaian tujuan

operasional, kurang mendukung ketercapaian tjuan

Indikator
Penilaian

itcraktif
google sifes

Ukuran media

3
4
5

1. Aspek Kelayakan Kegrafikan

A. Petunjuk Pengision
B. Aspek Penllatan

B Hat Syarif Kasim Rai

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
myﬂ@r 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
m_n.hw b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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secans
(center

letak  pada
Warts judul media

itersktif  kootras

point) yang begus
dengan wama latar

dengan matert i |
media inscraktif

3. Penampilan  unsuar
tata
sampul media
interaktif
harmonis memiliki
irvma dan krentnan
serta Konsisten

4, Mcnamplkan pusat
paadang

B Hat ivarif Kasim Ri;

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
- a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
e 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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terlalu banyuk |
kombinasé huruf
tichak

8. Penempatan wunsar

s letak konsisten
pola

‘paragraf jelas dan
margin propesional

10, Spasi anatarn teks
ddan ibustrasd scsual

1. Penempatan  jodud,
subjadul,  hustrasi
hunuf (hold, ihole,
all  capiral, small
captial)
berichihan
sesunan dan spasi
antar  hural  leks
normal

14, Bentuk akueat dan
proposional  sesual

13, 5pasl  anmar pans

12, Pongguran variast

9. Pemisahan  anear

15

dengan kenystasn
T e

kescluruban

ingeraktit seensi

B Hak ci Vi Sultan Syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
- a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
e 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Sehubungan dengan dikembangksnmya media pembelsparan menggumakan
medin inmeraldtif google sifes borbusis diecovery loarming untuk memfasifitasi

ANGKET UJI VALIDITAS AHLI TEKNOLOGI PEMBELAJARAN
kemampuas pemecahan masalah matematis siswa, sayo memohon bamuan Bapak/Tbu

Nums Validator A& frota, M-PJ

n

Judul
Penclid
Pembimbing
Instansi

1o

T

i, 11

HIRY |

HIER

il i
i

mengisi angket ins. Angket i) dimaksudkan untuk meagetabui pasdipst Bapak/lbu

tentang modin pernbelajaran yang dikembangkun, sehingga dupat dikosahus layuk stas
matematiko, Pesilaisn, saran dan koreksi duri Bupak/Ibaakan sangat bermanfast untuk
mempertaiki dan menisghatkan kwalitas media perbelajaran ini. Atas pechation d&m

untak memberikan penilalan terhadap media pembelajorun yang dikembangkan dan
Gdeknyn medin  pembelsjoran  tersebut untuk  digemakon poda  pembelajann

Assalae shaioem Warabamatallahi Wabarakatuh
Deagan hormat,

@ | n Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
e 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Alternatif Pilikan
3

1
TS | KS | CS

Butir Penilaian
medin
pembelajaran pada
nlar aleses
Kexsuzizn vkens
media  iteraktif

. Kescsuminn ukuran
tampdlan

Untwk memberi penilaian terhadap format angket uji validites ind bapak/ibu

cukup memberikan tanda ceklis (V) pada sctiap kolom yang iclah disediakan sesusi
dengan penifasan bapak/ibu. Keterangan itet pada kolom penilaian adalah:
CS Berarti “Cukup Sesuai® bils sesual, jelas, tepat guna, tidak operasional,

kurang mendukung kesereapaian tugusn

S Berarti “Sesaai™ bila scsuas, tidak jelss, tepat guna, operasional, kurang

mendukung ketercapalan nguan pembelajaran

SS Berarti “Sangat Sesuai” bila sesoad, jelas, tepat guna, operasional,

TS Berara “Tiduk Sesuai™ bila tdak sesum, ddak jelss, teak tepat guna,
tidak operasional, kurang mendukung ketercapalan wjusn
mendukung Ketercapainn tujusn

2. | KS Berarts “Kurang Sesunf™ bila sesusi, jelas, tidak tepst guna, tidak

operasional, kurang mendukung kelercapaian tujuan

m TN
Pl L
< o
@ | an Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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banyuk |
kombinasé huruf
ticdak

8. Penempatan wnsar

taia letak konsisten
pola

‘paragraf jelas dun

margin proposional

10, Spasi anatarn teks
dan ibustrasi scsuai

I1. Penempatan Jjodul,

terlulu
subjadul,  hustrasi
12, Penggursan variast
hunst (hold, iitole,
all  capiral, small
captial)
berichihan
13, 5pasi  anmar pans
antar  haral  leks
nommnal
14, Bentuk akurat dan
proposional  sesua
dengan kenyataan
15. Peavaian

9. Pemisahan  antar

— e

@ | i raity of Sultan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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0

Ade lowa

Pada penilaian secara unwm, Bapak/ibu dipersiloahkan membernikan tanda
ceklis (V) pada kolom yasg disediskan, dengan ketentuan schagai berkut:

A = Dapat digunakea tappa revisi
Matematls Siswa pada materi Kongrien dan

Meomfisiliasi Kemampuan Pemecahan Masalaly

B = Dapat digemakan deagan sedikit reviss

C = Dapat cigunakan deagan revisi sedang

D = Dapat digunkan dengan revisi hanyak sekali
E ="Tidak dapat digunakan

C. Penilaian Secara Unum

e | arif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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ANGKET UJI VALIDITAS AHLI TEKNOLOGT PEMBELAJARAN

Nama Validator  :

Instansi/Lembaga :

Judul : Pengembangan Media Interaktif Google Sites Berbasis
Discovery Learning Untuk Memfasilitesi  Kemampuan
Pemecahan Masalah Matematis Siswa

Pencliti ¢ Refniza Fidalia

Pembimbing : Amida San, $. Pd., M. Mat

Instansi t Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah dan
Keguruan
Universitas Islam Negeri Sultan Syant Kasam Risu

Materi Pokok i Kekosgruenan dan Kescbangunan

Assalamualaikam Warshmatullahl Wabarakatuh
Dengan hormat,

Schubungan dengan dikembungkannya media pembelajamn menggunakan
media interaktif google sites berbasis discovery learning wntuk memfasilitasi
kemampuan pemecaban masalah matematis siswa, suya memohon bantosn Bapak/Thu
untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran yang dikembangkan dan
meagst angket inl. Angket ini dimaksudkan untik mengetahni pendapat Bapak/iba
testang media pembelnjuran yang dikembangkan, schingga dapat diketahwi layak st
tidaknys media pembelsjarun tersebut wntuk  digunakan pada  pembelajaran
matematika Peailaian, saran dan koreksi dari Bapak/Thuakan sangat berman e uncuk
memperbaiki dan meningkatkun kualitas media pembelajuran ini. Atas perhatian dan
kesedisanmya untuk mengis: angket ini, saya ucapkan terima kasih,
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Alternatif Pilihan
3

2
TS | KS | C§

medin  interaknit

Butir Penilzian
Kesesuazan  ukuran
mmpiltn  media
pembclajaran pada
alat akses

2. Kesesszian ukuran

TS Berari “Tidak Sesual™ biln tidak sesuai, tidak jelas, tidak tepat guna,

Untuk memben penilaian terhadap format angket wji validitas ini bapak/ibu
cukup memberikan tanda ceklis (V) pada sctiap kolom yang telsh discdiakan sesaai
tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian ngjuan
2 | KS Berarti “Kurang Sesuai™ bila scsuas, jelas, tidak tcpat guna, Ldak

dengan penilaian bapakibu. Keterangan stem pada kolotn penilaian adalsh:
S Berarti “Seswai™ bila sesuai, tidak jelas, tepat guna, operasioal, kurang

mendukung ketercapaian tujusn pembelajacan
SS Berartl “Sangat Sesusi® bila sesuni, jelss, tepat guna, operasional,

mendukung ketercapaian wyjuan

CS Berarti “Cukup Sesuni™ bila sesuai, jelas, tepat gune, tidek operusional,
kurang mendukung ketorcapaian tujuan

operasional, kurang mendukung ketercapaian tjuan

Indikator
Penilaian

itcraktif
google sifes

Ukuran media

3
4
5

1. Aspek Kelayakan Kegrafikan

A. Petunjuk Pengision
B. Aspek Penllatan

B Hat Syarif Kasim Rai

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
myﬂ@r 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
m_n.hw b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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dengan  muatert isl
modia interaktif
tata  Jetak
sampul

interaktif
interaktf  komtras
dengan wama latar

6, Warna judul media

@ Hal ivarif Kasim Ri;

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

v 1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
m a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
it b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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tata letnk komsisten
pola
margin propossanal
10. Spasi amatara teks
dan ilustrasi sesual
11, Pencopatan  judal,
subjudul,  Hustrasi
buruf (bold, iltalic,
all capital, swall
tickak
berichiban
13, 5pess  antar  baris
sasuman dan spasi
untar  hurul  teks
proposioaal  sesusi
dengan kenyutsan
kescluruhan  media
Interaktif serasi

copiial)
14, Bentuk akurat dan

9, Pemisahan  antar
15, Penyajian

garmbar
A men
12. Pengguraan vanasi

Desain isi
media
imterakul
google sites

@ | mic University of Sultan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
v 1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
m a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
it b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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cC|D|E

Pekanbary, Febraan 2024
Validator

Pada penilaian sccara umum, Bapekithu dipersitabkan momberikan tanda
ceklis (V) pads kolom yaag disediskan, dengan ketentuan scbagal berfiout:
techadap  format
instruenent angket validitss Ahli tcknologl

A = Dapat digunakan taaps revisi

pembelsjaren  Media  Interaktif Berbasis | /
Discovery  Learning umtuk  Membasilitasi
Siswa pada  Materl  Koogruen  dam

Kemampuan Pemecshan Masalah Matematis

Hordobnpe ode wedis uht chpal wamprlosar & wampschee] fompilan

D = Dapat digunkan dengan revisi banyak sekal

B = Dapat digurakan dengan sedikit revis:
C = Dapat digunakan dengan rovisi sedang
E = Tidak dapat digunsias

C, Penlluian Secara Umum
No.
1
Komentar dan Saran

® | tan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
m a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Kemampuan

Universitas islam Negen Sultan Syanf Kasim Riza

Discovery Learsing Untuk  Memfasilitasi
Pemecahan Masalah Matersatis Siswa
Refniza Fidalln

: Amkda Sart, 5. P, M. Mat

: Kekongroenan don Kesebanguman

t Pengembangsn Media Intersktif Google Siter Berbasis
Kegaruan

: Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiysh das

.
-
.

Sehubungan dengan dikembangkannys media pembelajaran menggwnrkan
media interaktif google sives berbasis discovery learming untuk memfasilitas

ANGKET UJI VALIDITAS AHLI TEKNOLOGI PEMBELAJARAN
Nama Validator ¢ p’. w‘- m &

3
Mater! Pokok

Instams

Judul

Penelitl

Imstansi

mengist angket inl, Aogket wi dimaksudkan unthik mengesalusi pendapat BapakiThu

tentang media permbelgjaran yang dikembangikan, schinggs dapat diketahni Inyak atau
tidsknya media pembelsjoran tersebamt unmtuk digunakan pada pembelajaran

matematika. Peoilaian, saran dan koreksl dari Bapak/Thuakan sangat bermanfaat untuk
memperbalkd dan menisghkatkan kualitas media pembelajaran int. Atss perhatian dan

wntuk memberikan penilaian terbadap media pembelajoran yang Ekembangkan dan
kesedizannya unhse mengisi anghet imi, saya ucapkan terirea kasih

kermampuan pemecaban masalah matemars siswa, sayo memohon bantuan Bapak/Tbu

Assalamalaikum Warahosavsllahi Wabarakanh

Dengun hormut.

@ | in Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@.r., 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
m_n.h b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
e 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Alternatif Pilihan
2 3
TS | KS | CS
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
myﬂ@r 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
m_n.hw b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
w a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
- a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
e 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Loaming Ustuk Memfosibtasi  Kemampuan

Pomecshan Masalah Matematis Siswa

¢ Refniza Fidalia

InstunslLembags ;
Judul

Peselits
Pembimbing
Instansi

Unsversitas Islam Negen Saltan Syarif Kasim Risu
: Kekemgresnan dan Kescbungsan

Discovery

¢ Pengembangan Media Interakefl Google Sifes Berbasis
Kegunaan

1 Progmm Stedi Peadadiken Matematika Fakaltss Tarbiyah dan

1 Amidn San, §. Pd., M. Mot

ANGKET UJT VALIDITAS AHLI MATERI PEMBELAJARAN
nida Sort, SB., M.Mat

Naumu Validator

Mater] Pokek

Schubung dengan Gkembangkannys Media Interaicif Google Sites Berbasis Discowwry
Learning Untak Memfasditas: Kemampoan Pemeceban Masaloh Matematis Ssswa,
saya memohon bantusn Bapakdbu untuk memberikan perdlman tethadap medin
pembeiajaran yang dikemboaghan dan mengisi sagker inl. Anghet =i dimaicsodkan
untuk meagetahui pondapal Bapau/Tou teatang media yung dikembangkan, schengga
dapat diketabi layak stau tidaknya modin pembelajaran fercbut digansican pada
pembelyjaran masermatd Penilain, sarun dan koreks dari Bapak/Tbu akan songat
bermanfast untuk memperbatki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ink.
Atas perhatiannya dan kesediannnya untek mengisi angkes, sayn weopakan ferima
kasth,

Assalamu'aladoam Werahmatullahi Wabarakatuh

Dengan hormat,

LAMPIRAN B. 4

ultan Syarif Kasim Ri;

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
Wgﬂ@r 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
m_n.h b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Alternatif Pilihan
3
TS [KS|CS| s | ss

pada  media

imtemakil’ mengsca pada
kurikulun yung berlaky

materi

dan

dengan

Butir Penllslan
Keakuraan | 2. Media interaketif ins sudal

monysgikan
kangren
lenghap

Materd

Untuk memben ponibuan terhcdag formar angket wi validetas inl bepak/ibu

cukup memberikan tanda celdis (V) pada setinp koloen yasg telsh disediskan sessl

dengan penilaian bapak/sbu. Kcterangan item pada kolom penilazan adalah.
CS Beewrti “Cukup Sesuai™ bély sesusd, jelas, tepat guna, tidak operasioeal,

kurang mendakung keiereapaian tujusn
3| S Berarti “Sesual” bala scsuai, txlak jelas, teput guna, operasional, kurang

TS Berart) “Tidak Sesuai™ bila tGdak sewan, thdak jelas, tdak tepat gusa,
tidak operssiosal, korang mendukung ketercapaian hajuss
2 | KS Bemrti “Kurang Sesuad™ hea sssusi, jelas, tidak lepat guna, tidak

operusional, kurang mendukung ketercepaias sujuan

mendukung ketercapaian tujuan pembelajaran
5. | SS Berasti “Sangat Sesual® bila sesuar, jelss, tepat guna, operasioeal,

mendukung ketercapalan tjuen
Todikater
Peallzian

3

1. Aspek Kelayakan Isi

B. Aspek Pendlalan

A. Paunjuk Penglsion

@ | n Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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inscruktif
kasas  dalam  kehidupan
Butir Penilalan
maten  me-

1. Aspek Kelayakan Peaya)lan
Indikator
Penilaian
Teknak
Penyajian
Pendukung
Penyajian

kansisten dalam kegiaran
mampu menguatkan
kanscp maien

— ey
rmelatih peoerapen konsep
yang  berkiitas  dengan

medin  interaktif  sudab
21. Ponynjian 504l

pembelajursn berbasis
runtus

16. Medin
17, Penynjian
discovory learning
18, Penyajian mater: sudah
ar
19, Penyujian  muten dalum
20, Penyajian coodoh sudah

@ | tan Syarif Kasim Ri.
Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

v 1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;

m a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
it b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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sudah memuat informasi

referens) penulisan
24 Medm  interaktil  sudah
menyajikan masalab yang
berhubangan dengan
maleri  yang

dunia nyaca
25 Medm  interaktif  sudah

media pembelojamn
23, Media pembelajaran ind
menyajikan  pertanysan
pemantik  agar  dapat
menyajikan  pestanysan
siswa

pemantik  agar

menyzjikan  permodelan

menemukan konsep
menyajikan kegiatan
siswa  untak  berdiskusi,
menyimpalkan, serta

materi
27 Modia  mteraktil  sudah

tericait
digjarkan
28, Medea  interaktil  sudah

uwil siswa
26, Media  interaktif  sudah

22 Modia interaktl ind sudah
memuat informasi fungsi

el n Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
w a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

_..... SUSKR IAL
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
m a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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menysmpatkan  pesan

sudah

interaktif ini sudah sesuai
dengan  perkembangan

Umum Ejean Bahasa
emosional siswu

Indonesia (FUBI)

36. Media interaktif inf sudah

mendorong  rasa  ingin

memaotivasi  pesan  atay
tahu siswa

informasi
37. Modia interaktif ini sudah

menysjikan  kemampuan

mengacu pada Pedoman
T

38 Materl di datam media
i
dengan  perkembangan

digunakan dalam media
intcraktif

35 Kata dan kalimat yang

Perkembangan | 39, Mateni di  dalam media
Siswa

Dialogss dan
Interaktif
Kesesuaian

dengan tingkat inteleknzs! siswa

@ | n Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber

a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,

b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL



264

&

LRIV SUSER AL

@ Hak

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber

.//

/|

AlB|[C|D E

Pada penilaise secsrs umum, Bapek/ibu dipersilabican membenikan tanda

Perdluiam  So¢ara umom  serdadsp  foomat
instrument  sogket  validisa  Ahli maten

discomery  learning  untuk  memfasalites|
kemmzpum pemecahun masalsh matemasis
sswa  peda  materl  hoogreen  dan
keschangunan

ceklis (V) poda kolom yang disediakan, dengan ketentuan scbogal benlout:

A = Dagat digunakan tanpa tevisl
D = Dapat digunkan dengan revisi banyak sekali

B = Dupat digunaken deogas sedikit revisi
C = Dapat digunskee desgan revisi sedang
E = Tidak dapat digusakan

C. Pendlaian Secra Umum

.

Komentar dan Saram

dH ;\3'-‘\ Hovas 9'33« Hperen

. Ogms)

An

nafon .

rarif Kasim Ri

a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,

b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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pd
s (o e
: Pengembangan Medis Interaktif Gougle Sifer Berbass

=

-~

Dizcovery  Leaming Untuk  Memfasilitass  Kermampuan
Pemecahan Masalah Matematis Siswa

: Refniza Fidalia
Univers#as Iam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau

\rwa
Uiz Guidan
:  Kekongruenan daa Keschangunan

1 Program Swdl Pendidikan Maematika Fakultas Tarbiyah dan
Keguruan

: Amida Sar, S, Pd, M. Mat

ANGKET LJI VALIDITAS AHLI MATERI PEMBELAJARAN

Penclitt
Pembimbing
Instanst
Mateti Pokok

utuk mengetabul pendapet BapuakThu tentiung medst yuny dikeabeeghkan, schingua
dapat dikctahoi layak atau tidibnys media pembeljarn teeschut diganaken pada
pembelajaran masematikn, Pendlaln, siran don Kerekst dan BapakTho akun sangnt
bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkim kualitas medio pembelajaran ini
Ats perhatiannya dan kesediaannyn ustuk meogisi anghet, saya teapakam tetima
kssih,

saya memohon bantuan Bapsk/Tbe untuk memberikan penilaian teshadap media
pebelajaran yung dikembangkan dan mengiss angket ine, Angket isd dimaksadkan

Sehubung dengan dikembangkannyn Media Interaktif Google Sites Berbasis Dvzoonwry
Learning Untuk Memfosifitasi Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa,

Assalamu’slaikum Warahreatifah Wabarakatuh

Nama Validator

Detigae hoemal,

\
@1 1 Syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Altermaril Pillihan
El
IS KS|CS| § S8

Berarts “Tidak Sesuai™ bela bdak sesmai, tdak jelas, tidak tepst guna,

Untuk mesoben pendlatan cerhadap format angket ul validitas ini bapak/itu
2 | KS Bawati "Kurang Sesuai” bila sesml, jelas, tdak tepst guna, bidak

cukup membenkan tanda ceklis (V) pada setisp kodom vang relah disedizkan sesusi
S Berarti “Sesual” bila sesau, tdak jelas, tepat guna, cperasional, kemng

HH

ligs It B o

m ww 1 TR
mf MMW me m Lﬂh w
w nwm I i H1
I RHTII

3
4
s
B Aspek Penilaian

A. Petanjuk Pengisian

@ Hak svarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
m a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL



267

Tupumn
(1?)
keskuratan

konsep dan definisi

5. Media interaltif inl sudah

3. Media interaktif ini sesuai
delem menalar maten
yveng  diberikan  yang

mampu dalam pemecaban

masalah siswa
9. Mediz  intersktif  ini
keterkaitan

dengan

menyajykan
menyajikan  keskurstan
fakta dan data

6. Meda interuktif ind sudah
menysjikan  keakeratan
oontoh dan sosd

7. Meda mteraktifini sudah
menyzjikan  keakeratan
gambar &an ilustrasi

8 Media  internktif  ind
membuat  siswa  akuf

4. Media interaktif ind sudah

Maten
pendukung
pembelajaran
unmuk
mem{fasilitasi
pemecahan
masalah
matemitis
siswa

S Hak rarif Kasim Ri;

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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dan

mesalah

dengan  baik  melalm

maateri yang dibenkan
11, Media  iterukti! i

membuat siswa  mampu
membuat uragan. contob
mawapun  soal  yang
dikemss secara mesarik
dan mengandung kouteks
panccahan masalah peda
siswn
13 Media  interskeif
membust siswa memililn
daya tank umtnk siswa
dengan
perkemmhangan  kettmuan
dengan  gambar  dan
lusorasi yang myata

merspelagant lebh jouh

14 Materi yang  disajil

kehidupasn sehari-hari
12 Media iteraktef  ini

pembelajarmn dalan
sesut

10, Media  internktif  ini
15 Materi  yang  disajikan

Kemutakbiran | kangreen
Malen

i@ Hak tarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
__n: a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,

b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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interaktif  ini
menggunakan  contoh
Hutlr Penlialan

1. Aspek Kelaynkan Penyujinn
Indikator
Penilaian
Teknik
Pemyajias
Pendukung
Peayajinn

16. Modia

kasus dalam  kebidupan

schan-hari
discovery learning

18 Penygion materi sudah
konsisten dalom kegiatan
media  intengktif sudah
mamgp menguatkan
Konsep malen

21 Penyspan  soal  depal
melatih penerapan konsep

sggunckan  kompoosn
pembelajernm  berbasls
yang berkaiman  dengan

17 Penysjian  maten  me-

belagur

19. Petryapsan  maten  dilam
neten

20 Penyapan conioh sedah

@ Hak yarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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yang

kegiatan

pertanyaan
agar  dapat

sswa uniuk  bordiskuai,
sa1a

berbubungan deagan
dursa oyt

25 Media  mteraktf  sodah
menyapkmn  poermodelan
terkail
diagarkmn
menyimpelkan,

membagon
gwal siswa

sudah memumt informsasi
referenss penulisan

24. Media  mterakuf  sodah
menyajiken masalah ymg

pemantk
menyajiken

media
23, Media pembelajaran i

22. Medin ineeraktif ins sudah
memuat informas fungsi

27. Media interaktif  sudah
mater|
28. Medie  interakuf  sudah

@ | n Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
- a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
e 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Alternatif Pitihan
2|3
TS|KS|(CS| S | SS

kembhali
e
bagian
interakuifl e
memil(ki bagian isi
isgeraknil M
memiliki bagian pesusap
Butir Penilalan
mengikuel  tnta
lalimat bahasa Indonesia
33. Kalimat yang digunaken
sederhana dan langseng
rlas  tepat
tdek
memimbulkan makna

pods sasaran
34.Pesan & dalam medin

mengingat
materi terdahuly

29 Media  istersiknif
memitiki

30. Medin

31, Media

12 Kalimes yang digunakan
tetap
imterkatif imdi disajiken
dengan  bahas  yang
Sasaran,

Kelengkapan
pesyajian

5, Aspek Kelayakan Kehahasaan

@ | in Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
- a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL



272

S§CLgigEat [BE (B4F Bi:

IRHE HA INRA

mx? T
- §
TRL

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
w a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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A'B|C|D|E

Pada penilaian secara umum, Bapak/ibu diparsilabiun memberiken tanda
ceklis () pada kolomy yang discdiakan, dengan ketentuan scbagai berikut:
validmas oM maten pembelajaran pada media
/
Inicraktif Gloogle Swwr Berbasie  Dircovery L
Learwing Ussk Momfasilitast  Komampsan
Pemecahan Masalah Matematis Siswa
Pekasbaru, Febreari 2025
‘Ml’

pembelajaran mmiemmika menpgundcan Malia

A = Dapat digunakan tanpa revisi
B = Dopat digunakan dengan sodikit rovis
C = Depat digunskan Sengan rovisi sedang
D = Dupat digunkan dengan revisi banysk sckali
E = Tidak dapat dgenalcan
Uralan
2 | Penilean socers navam terhadap foemat instrumen

D, Penilaian Secara Umum

Saram Perbalkan

B | S~ »f Sultan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
v 1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
- a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
m_ﬁh_ b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
e 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
Wgﬂ@r 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
m_n.hw b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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@ | ltan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Tujuan

Pembelajaran (TP)
interaktif  ini
membust  siswa  akuf

dalam meoalar  materi

dengan
muampu dalam pemecabian
interakiif i
ketericaitan

masalah siswa

9, Media s

maupun  soal  yang
diberikan

antarkorsep pads contoh

kooscp dan definisi

5. Modia interaktif ini sudah
menyrjikun  keakuratan
fakta dan data

6. Media interaknf i suduh
menyajikan  keakuratan
contoh dan soal

7. Media interakuf ini sudah
menyajikan  keakuratan
gambar dan ilustrasi
yang diberikan  yang

memiliki

3. Media interaktif ini yesuai
4, Meadia interaktif int sudah

§. Moedia

@ | n Syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

v 1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;

- a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
m_ﬁh_ b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

e 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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i
ini

" y ki

dayn tarik untuk siswa
dan

penerupan

interaktif  ini

membuat  sigws  mampa
dengan  baik  melalud
matert yang diberikan

11. Media  interaktils ind
pembelnjaran dalam
membust uraian, contoh
maupun  soal  yang
dikemnss secary menank
dan mengandung konteks
pemecaban masalah pada
siswa

13. Meciz  interakuif
mempelajari lebib jauh

14, Materi  yang  dssojikan
perkembangan  kedmuan
kongruen
Hustrasi yang nynta

kehidupan sehari-hari
12. Mecha  wnterakuf
dengan  gambar

keschangunan

IS, Materl  yang  disajikan

10. Media
Ksual

Maters

@ | n Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
- a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
e 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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dengan

konsep
materi  yang

menynjikan masalzh yang

menyajikan  pertanyzan
pemantk  agar  dapat

membargun pengatahizan

awal siswa
26, Medin  interaktif  sudsh

menyajikan  pertanysan
pemantik  2zar  siswa
menyajikan  permodelan
menyujdean kegiason

siswa entuk  berdiskusi,
menysmpulkan, serta

mencnukan
maten

terkait
diajarkan
2R, Medin  intemktif sucah

media pembelajaran

23, Media pembelajaran ini
sudah memmuat informasi
referensi peanlisan

24. Media  interaktif sudah

dunia nysta
25, Media  interaktif  sudah

22. Media interaktif ing sudah
memaat informasi fuagsi
27 Media  interaktef  sudah

} e o

@ Hak parif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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B Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
W-

a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

e 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunuh karva tulis ini dalam bantuk apapun f2npa izin UIN Suska Riau,
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Alternatif Pilikan
3
TS |KS|CS| § | §S

bagian
fepat
tidak

interaktif i
memiliki bagian pesutup
Butir Penilaian

mengikutt  tata

kalimat bahasa Indonesia

33. Kalimat yang digunakan

sederhana dan langsung
pada sasaran

34 Peson di dalam  medin

interkstif ini  disajikan

dengan  bahasa  yang

menanik,  jelas
sasarun,

menimbalkan makna
ganda

mengingat kembali
matori terdahulu

memiliki bagian isi

29. Media  interaktif  ini
pendahuluzn
30, Media  imterakaf  ind

tetap

32. Kalimat yzng digunakan

31 Media

Indikator
Penilaian
Lugss
Komunikatif

K

ian
3. Aspek Kelayakan Kebahasaan

@ | n Syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
__n: a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,

b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
v 1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
m a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
it b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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@ | | Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
- a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
e 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MATERI PEMBELAJARAN

Nama Validator pfw M‘ L

InstamsiLembaga

Judul ¢ Pengembangsn Media Interaktif Google Siey Berbasis
Discovery Loarning Untuk  Memfasilitasi Kemampuan
Pemecahan Masalah Matematis Siswa

Penelic ¢ Refniza Fidalia

Pembimbing : Amida Sari, S_Pd., M. Mal

Instansi t Program Studl Pendsdikan Matematika Fakultas Tarbiyah dan
Kegaruan
Universitas [stam Negerl Sultan Syarif Kasim Riaa

Materi Pokok : Kekongruoenan dan Kescbanguaan

Assalamuslaikum Warahmatullahd Wabarakamh
Dengan hormal,

Sehubung dengan dikembangkannya Media Interaktif Google Sites Berbasis Discovery
Learning Untuk Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa,
saya memokon bantuan Bapek/lou unuk memberikan penilasan terhadap media
pembelajaran yang dikembangkan dan mengisi angket ini. Angket 13 dunaksudkan
uniuk meagetshul perdapar Bapak/Ibu tentang media yang dikembangkan, schingga
dspar diketabui layak atau tidaknyn medin pembelajurun terschus digunukan pada
pembelajaran matematikn. Penilain, ssran dan koreksi dari Bapak/Iba skan cangat
bermantzat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini,
Atas perhatiannya dan kesedinannya untuk mengisi angket, saya ucapakan terima
kasih,
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Alternatif Pilihan
3
TS [KS|CS| s | ss

pada  media

imtemakil’ mengsca pada
kurikulun yung berlaky

materi

dan

dengan

Butir Penllslan
Keakuraan | 2. Media interaketif ins sudal

monysgikan
kangren
lenghap

Materd

Untuk memben ponibuan terhcdag formar angket wi validetas inl bepak/ibu

cukup memberikan tanda celdis (V) pada setinp koloen yasg telsh disediskan sessl

dengan penilaian bapak/sbu. Kcterangan item pada kolom penilazan adalah.
CS Beewrti “Cukup Sesuai™ bély sesusd, jelas, tepat guna, tidak operasioeal,

kurang mendakung keiereapaian tujusn
3| S Berarti “Sesual” bala scsuai, txlak jelas, teput guna, operasional, kurang

TS Berart) “Tidak Sesuai™ bila tGdak sewan, thdak jelas, tdak tepat gusa,
tidak operssiosal, korang mendukung ketercapaian hajuss
2 | KS Bemrti “Kurang Sesuad™ hea sssusi, jelas, tidak lepat guna, tidak

operusional, kurang mendukung ketercepaias sujuan

mendukung ketercapaian tujuan pembelajaran
5. | SS Berasti “Sangat Sesual® bila sesuar, jelss, tepat guna, operasioeal,

mendukung ketercapalan tjuen
Todikater
Peallzian

3

1. Aspek Kelayakan Isi

B. Aspek Pendlalan

A. Paunjuk Penglsion

@ | n Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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"B, ~N
- oig| 2 | S I X
> _.s S J J
4
15
- &

i
contoh

inscruktif
kasas  dalam  kehidupan
Butir Penilalan
maten  me-

1. Aspek Kelayakan Peaya)lan
Indikator
Penilaian
Teknak
Penyajian
Pendukung
Penyajian

kansisten dalam kegiaran
mampu menguatkan
kanscp maien

— ey
rmelatih peoerapen konsep
yang  berkiitas  dengan

medin  interaktif  sudab
21. Ponynjian 504l

pembelajursn berbasis
runtus

16. Medin
17, Penynjian
discovory learning
18, Penyajian mater: sudah
ar
19, Penyujian  muten dalum
20, Penyajian coodoh sudah

@ | tan Syarif Kasim Ri.
Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

v 1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;

m a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
it b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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sudah memuat informasi

referens) penulisan
24 Medm  interaktil  sudah
menyajikan masalab yang
berhubangan dengan
maleri  yang

dunia nyaca
25 Medm  interaktif  sudah

media pembelojamn
23, Media pembelajaran ind
menyajikan  pertanysan
pemantik  agar  dapat
menyajikan  pestanysan
siswa

pemantik  agar

menyzjikan  permodelan

menemukan konsep
menyajikan kegiatan
siswa  untak  berdiskusi,
menyimpalkan, serta

materi
27 Modia  mteraktil  sudah

tericait
digjarkan
28, Medea  interaktil  sudah

uwil siswa
26, Media  interaktif  sudah

22 Modia interaktl ind sudah
memuat informasi fungsi

el n Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
w a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

_..... SUSKR IAL
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
m a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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menysmpatkan  pesan

sudah

interaktif ini sudah sesuai
dengan  perkembangan

Umum Ejean Bahasa
emosional siswu

Indonesia (FUBI)

36. Media interaktif inf sudah

mendorong  rasa  ingin

memaotivasi  pesan  atay
tahu siswa

informasi
37. Modia interaktif ini sudah

menysjikan  kemampuan

mengacu pada Pedoman
T

38 Materl di datam media
i
dengan  perkembangan

digunakan dalam media
intcraktif

35 Kata dan kalimat yang

Perkembangan | 39, Mateni di  dalam media
Siswa

Dialogss dan
Interaktif
Kesesuaian

dengan tingkat inteleknzs! siswa

@ | n Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber

a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,

b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Pekanbary, . §.=. 2. 2025

\

o ¥

L‘b Bipal

Pada pendlatan secarn umam, Bapak/ibu depersilahkan memberilean tanda
ccklis (V) pada kolom yang disediakan, dengan ketentuan scbagai berikus:

&

Uraisn
Penilaian secara wmum  tethadap format
imstrument  angket  validitas Ahli - materi
pembelajoran  media  interuktif  berbasis
discovery lmnungudutmnfan‘limil/
kemampuan pomecahan mssulah matemstis
siswa pads  matei kongruen  dan

= Depat digunakan dengon scdikit revisi

= Dapat digunakan taspa rcvisi
C = Dapat digunakan dengan revisi sedang

D = Dapat digankan dengan revisi banynk sekali
E = Tidak dapat digunakan

C. Penilalan Secra Umum

No.
1
Komentar dan Saran

@ | altan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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ANGKET UJI VALIDITAS PRAKTIKALITAS

- Maye Ago Einagil
A/ Hony Tumh

IL  Petunjuk Pengisian Angket :
atau pendapat ananda, dengan cara memberikan tands checklist (V) pada

tempat yang telah disedinkan.
tdak mempengansh penilatan
Sangat Sesuas (SS)

Sesuai (S)

Tidak Sesuai (TS)

Sesuai (S)
*  Sangat Tidak Sesuai (STS)

3. Pilihlah salah satu jawaban yang menurut ananda paling sesuai dengan keadaan
4. Semua jawaban dapat diterima, tidak ada Jawaban yang dianggap salah dan

1. Talislah nama lengkap dan kelas pada * [dentitas Diri ™,
2. Bacalah setiop butir permyaiaan dengan teliti dan seksama.

Nama
Kelas

Keterangan :

I Identitas Diri

University of Sultan Syarif Kasim Rai;

LLAMPIRAN B.5

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

.ﬂm.r., 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
I(n_m_ﬁ_.a

a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,

b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
w a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL



295

2 1] i s
i HBINS w
P R HIEE
m WMM mmmm mammmmwm
IR IR H
: Mm.wmﬂu. uwmmmmN
HEtHH IR IHH
HEH I HBRHHITT
SRE Il
i
: wm i m.mwm.mmwm
i1 P51 B il

LAMPIRAN B. 6

altan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
Wﬂmr 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
H_.w__n.._“_ b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Penilaian terhadap soal tes kemampuan pemecahan masalah matematis

SOALNOMOR 1

Tujuan Pembelajaran | Indikator Pencapaian Indikator Pemecahan
Siswa mampa Kompetensi Masalah

m"&.mg xiel Menentukan panjang sisi | Menjelaskan auau
dan lebar Sudul POd8 |y besar sudut pada | mengintrepetasiknn hasi
gun e bangun  datar  yang | penyelesaian masalah

_schangm
([t

¥

Disajikan sebuah gambar berbentuk trapesium sama kaki sebagai bentuk dari ilustrasi
schidang tanah yang dimiliki oleh Pak Ridwan. Tanah tersebut akan ia jusl karena
sudah tidak subur lagi. Lalu telah diketahui kehling dan dua sis: yang sejajar panjung
dari tanah yang akan dijual. Pak Ridwan menjual dengan harga Rp 550 000 00 tap
m’ Kemudian peserta didik dapat menentukan luas kescluruhan tanah dengan
menjelaskan hasil penyelesaian masalah melalui konsep kesebangunan pada
bangun datar dan menentukan harga jual tanah seteloh mengetahui luas
kescluruhan tanah teesebut,

Soal:
Perhatikan gambar berikut ini!
8Sm
a
t
6m 8m 6m

Pak Ridwan memiliki sebidang tanah yang skan ditanami tanaman apotik hidup.

Tetapi, karena tanah tersebut sudsh tidak subur lngi, skhimya Pak Ridwan menjual
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Nilai Peagamatan®
3

berbentuk trapesium sama kaki dengan keliling

48 m dan dua sisi yung sejnjor pargangnya $ m dan 20 m. Jika barga taneh Rp
tingkat  kemampuan

pemecahan masalah matematis siswa pada maten

kekongrueran dan kesebangunan)

PENILAIAN BUTIR SOAL NOMOR |

tanah yang in miliki, Tanah tersebut
Aspek vang Diamati

fujuan
Kesesunian soal dengan indikator kemanspuan

pemecahan masalah matematis
4, | Kesesunian soal dengans indikator soal
Keyelasan batasan pertanyaan dan jawaban yang

diharapkan
Kesesuasan 151 materi dengan tujuan pengukaran

Keseswaian isi materi dengan jenjong SMPYMTs
Kebenaran  penggunasn  koaseprumusstrdegi
dan perhitungan poda kunci jawaban

Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran
kelas X

(untuk  mengetahul

langkah awal yang harus diselesaikan dan berapakah harga tanah tersebut setelah

$50.000,00 tiap m*, maka sentukanlah hes kescleruhan tanah dengan menjclaskan

diketabui Tussnyu?
No
A | Aspek Materi

1
- ]
3
S
&
7
8

@ | ltan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
m a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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pertanyaan

kalimat  sool  atou
menggunakan kata tanya atau perintah yang
menurut jawaban terurai

Kebaruan kalimat yang disnanakan pada soal,

Ketepatan pemenggnlan kalimat, schingga tidak
menimbulkan salah pesafsiran
8 |schingga tidak mepimbulkan persangka bahwa

7. | Kespesifikian bunyi pertanyssn

soal telah pemah diterima sebelumnya

C | Penilaian Terkanit aspek Konstruksi

Ketepatan  penggursan  bahasa  yang  tidak
bermakna ambegu (penafsiran ganda)

Kekomumkatifan redaksi bahasa sosl schingga
Ketepatan penggunaan bahasa sesuni dengan
kaidah Bahasa Indosesia yang baik dan benar
Penggunoan redakss bahasa soal yang tidak
menyinEEUnE POrasaan siswa

5. | Keberndsan dasar pertanyaan atsu stimulus

jelas dan mudah untuk dipshami

Rumusan

Kejelasan  maksud  kalimat  poda  petunjuk
pengerjaan soal, sehinggn mudah untuk dipshamd

Ketcpatan  penggunsen  kalmat  petunjuk
3 | pengerysan soal, sehingga tidak bermakna ambigu
(memunculkan penafsirmn ganda)

9. | Kemungkinan soal dapat terselesaikan

B | Aspek Bahasa
6

1
b A
3
4
|
2,

@ | iltan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Kejelasan dan keterbacaan tabel, gamber, grafik,
Keberagaman penggunaan busyi pentanyaan pada

Kebengkapan soal disertai dengan kunci jawalban

dan rubrik pesskomn

4
5
&

@ | tan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

a2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun lanpa izin UIN Sweska Riaw,




300

Indikotor Pemecahan
Masakah

ditanyakan dan kecukupan
unsur yang diperlukan

bengun | unser  yang

Kompetensi

SOALNOMOR2
Indikator Pencapaian
Mengidents(lcasi

persysrstan  dus
datar yang sebangun

mampu
pesecia didik dapat mengidentifikasi kecukupan informast ustok

Disajikan gambar yaisa, sebuah area permainan di sebuah taman dengan memasang

garis batas yang membennak seprtiga aiku-siky Berdasarkan informasi pada soal

terscbut

segitiga-segitiga scbangun. Diki ingin mengetsbui perbandingan antar garis paca

Garis batas sersebus diberi nama titk A, B, C. dan D sedemikian hinggs terbentuk
scgitign tersckar, agar tali rafia sepanjang 30 meter cakup untuk digumakan. Diki
menggankan tali dari A ke C scpanjang [0 mcter, bentangon tnll dard A ke B sepanjang

Diki membunt sree peemainan di seboah taman deogan memasang gerss batas

meneatukan perbandingan antar garis pada segitiga di sehunh taman yang menjadi
menggunakes tall rafia schage berdcut,

area permainan  berbemmuk semciga sike-siku,

Indikstor Soal

Tujuan Pembelajaran
Siswa
keschangunas scgitiga

® | an Syarif Kasim Ra

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
wﬂmr 1. Dilarang mengutip sebaglan alau selwruh karya tlls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
..Iu... . a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
H_.w__n.._“_ b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Nilal Pengamatan®
v
v
\/

0 meter. Cakupkad informasi tersebut

LB

11

HE |,

AR AR I
Hat (2] | [HB AN H
AEP 2 | B[ mm wmmwm :
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mmmw wmwmz,_wwrmmr

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
w a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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vV
v
V

petusjuk

3. | pemgenjsan soal, sehingga tidak bermakna ambigu

Kekomunikatifan redskss bahasa soal sehanggn
Jelas dan mudah untuk dipahami

Ketepatan  pemggunaan  bahess  yang  tichk
bermakna ambigy (pesafiiran ganda)

S | Keberadaan dasar pertanyaan atau stimufus
Ketepatan pemenggalan kalimat, schingpa tidak
menimbulkan salah penafsiran

7. | Kespesifikkan bunyi pertanyaan
Kebaruan kalimst yang digunakan pada scel,

8 | sehingga tidak menimbulkan prasangks bahwa
soal telah pemah diterima sebelumnyn

C | Penilalan Terkait aspek Konstruksi

atay  pertanynan
menggunakan kst tanyn atau penntah yang
menurut gwaban terurei
Kejelasan  msksud  kalimmt  pada  petumpuk
pengerjaan soal, schingga modah untuk dipahami

Penggunaan cedaksi bohasa sonl yang tidok

kaidah Bahssa Indoeesia yang baik den benar
MENYINEIENNE PCrasasn Sswa

Ketepatan penggunsan bahasa scswsal dengan
Ketepatan  penggunssn  kalimat
(memunculkan penafsiran ganda)

Rumusan  kabmmt  soal

9. | Kemungkinan soal dapat terselosaikan

B | Aspek Babasa

1
2.
3
4
6
1
2

@ | tan Syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Keberagaman penggunaan bunyl pertanyaan poda

Kejelasan dan keterboacan tabel, gambar, grafik,

Kelengkapan soal disertar dengan kunct jawaban

dan rubnk penskoean

" | soa
Saran Perbaikan:

4
S
6

@ | altan Syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
v 1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
m a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
it b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Indikator Pemecahan
Masalah

Mcmplqn strategi untuk
permasalzhan nysta yang | memyclesaikan masalah

dengan
dan

Kompetensi
Menyelesatkan

SOALNOMOR3
Indikator Pencapaian

tan
kekongruenan

mampu

Disajikan suasu permasalahan vaitu Aeokmg pada kegiatan pramuka  yang

mengharuskan setiap regu menyeberangl sungai yang mercka lintasi. Kemudian,
diberikan gambar sebagai ilustrasi untuk mengelaskan permasalahan vang harus

diselessikan, yuwitu peserta didik dapat menggunakan strategi konscp
kesebangunan segitign untuk mengetahul lebar sungai tessbut.

Soal
23 Pekanbary, setiap regu harus mampu menyeberangi sungai yang telah ditentuken

oleh panitis acara tersebut. Yoga sebagal ketua dani salah satu regu yang mengikuti
kegiatan heaking, ingin mengetahui lebar sungai terscbut. Di scberang sungai terdapat
sebuah pohon Lalu Yoga menancapkan tongkat (stik semapore) pada posisi A, B, C,

Saat mengikuti kegatan heaking yang dindakan oleh panitia acam pramuka SMPN
dan D dengan ukuran sepert: gambar berikut ini.

dan panjang sisi pada
segiuga yang sebangun

Tujuan Pembelajaran
Siswa

menentukan besar sudut
Indikator Soal

@ | Itan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
Wgﬂ@r 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
m_n.hw b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Nilai Peagamutan*®
3

i
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¥y | w:mm:
: s w.mmmm_.m
85 FlalEaid
LE 2 [<|=|= [= [+
@ | tan Syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
Wv A= 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
H_.-__n.._“_ b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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tingkat  kemampean
pemecahan masalah matematis siswa pada maten

kekongrueman dan kescbangunan)

Kesesuaian isl materi dengan jergang SMPMTs
Penggusaan redaksi babasa soal yang tidak
MENYINZEURE perasian siswa

Kejelasan batasan pertasysan dan jawaban yang
Kesesuaian iss materi dengan fuguan pengukuran
Kebesaran  penggunsan  koosep/rumus'strategi
dan perhitungan pada kunci jawaban

9. | Kemungkinan soal dapat terselesaikan
Kekomundkatifin redaksi bahass soal sehingga
jelas dan mudah umtuk dipabami
Ketepatan  penggunaan bahasa scsuai  dengan
kajdah Babasa Indonesia yang baik dan benar
Ketepatan  penggunsan  bahasa  yang  tidak
bermakna ambigu {penafiiran gands)
Keberadaan dasar pertsnyaan atau stimulus
Ketepatan pemenggalan kalimal, schingga tidak

kelas IX

(untuk  mongetahui

B | Aspek Bahasa
" | menimbulkan salah penafsiran
7. | Kespesifikkan bunyi pertanyaan

5
6
7
8
1
2
3
4
5
6

@ | an Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
m a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Kebaruan kalimat yang digunakan pada soal,
8. | schingga tidak menimbulkan prasangka bahwa
Rumusan  kalimat  soal atan  pectanynan
menggunakan kats tanys atsu peristah yang

my=nurut jawaban ferurs

Kejelasan maksud  kalimat paca  peturjuk
pengenaan soal, schingga mudsh ustuk dipahami
Keberagaman pengguraan buny: pertanyaan pada

Ketepatan  pengpumaan  kalimat  pesunjuk
3. | pengenjaan soal, sehingga tidak beemsakna ambigu

Kejolasan dan ketorbacaan tabel, gambar, geafik,

Kelengkapan soal disertai dengan kunci jawaban
dingram atax scieaismya

dsn rubrik penskoran

soal telah permah diterima schefumnys

C | Penilakan Terkait aspek Konstruksi
(memunculkan penafsiran ganda)

1
2.
*
S.
6

" | sosl
Sarun Perbalkan:

@ | ltan Syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
w a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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SOALNOMOR 4

Tujwan Pembelajaran Indikator Pencapaian Indikator Pemecahan
Siswva mampa Kompetensi Masalah
Mengidentifikasi Mensnuskan masalah
r‘z‘m dua bengun persvaratan  cdua  bangun | matermalis alae memyusun
yang kongruen datar yang kongruen model matematis

Indikator Soal

Disajikan suam penmazalahan seomng tukang kayu yang akan membuat dua meja
yang kongruen. Berdasarkan panjang dan lebar ukuran mega yang telah dibuat oleh
Pak Rudi schagai tukang kayw peserta didik mampue mencatukan apakah moa
pertama dan meja kedua termasuk kongruen atnu tidak Koagruoea dengan
memberikan alasan yang relevan berdasarkan model matematis,

Soal:

Pak Rudi scorang tukang kayu akan membuat dua meja berbentuk persegs pansang
yang kongruen unfuk pesanan pelanggannye, ukuran meja tersehut sudah dicatat
sebetumnys oleh Pak Rudi. Meja pertama memiliki panjang 135 cm dan lebar 0 cm.
Namun, saat proses pengegaan maja kedua, kayu yang digunakan uatuk membuat
meya tidak cukup sehingea memiliki ukuran yang berbeda, yaitu panjang 120 cm dan
lebar 80 cm. Apakah meja pertama dan meja kedua tersebut termasuk koagruen?
(Tuliskan alasan ananda dengan menggunakan model matemtika).

PENILAIAN BUTIR SOALNOMOR 4

Nilni Pepgamatan*®
No Aspek yang Diamati

1] 2|3 (4]|S

A | Aspek Materi

308
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tingknt  kemampuan

Kesesuman soal dengan indikator ketercapaian
tujuan pembelajaran
Kescsuaian soal dengan indikator kemampean
pemecahan masalah matematis
4. | Kesesuaian soal dengan indikator soal
Kejelasan batasan peranynan dan sawaban yang
mengetabul
pemecaban masalah matematis siswa pada masen
kekongruensn dan keschangunan)
pernsaan siswa

diharapkan

Kesesuuian 1si maten dengan tujuan pengukuran

Kesesunian 151 mateni dengan jenjang SMP/MTs

kelas IX

Kebenaran  penggunaan  konsepvrumus'strategi

dan pechitungan pads kunc: jawaban
9, | Kemungkinan soal dapat terselesaikan

Kesesuasan soal dengan tujuan pembelajaran
Kekomunikatifan redaksi bahasz soal schingga
jelas dan mudah untuk dipshami

Ketepatan penggunaan bahasa sesuai deagan
kaidah Babasa Indonesia yang baik dan berar
Penggunaan redaks:s bahasa scal vang ndak
Ketepstun  penggunsan  babuse  yang  tidak
bermakna ambigu (pesafsiran ganda)

(umuk
Aspek Bahasa

1
2
3
L)
6
7
8
B
I
2
3
4

@ | iltan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
m a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
w a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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SOALNOMOR 5

Indikator Pemecahan

Masalah

Indikator Pencapaian

Kom petensi

dan besar sudut dun hangun | menyclesaikan masalah

datar yang koegroen

Tujuan Pembelajarnn

dua

bangun datar segitiga

dalam  pemecahan
masalah

mampeas
menyelesaikan masalah
yang berkaitan dengan

Siswa

Indikator Seal

Diketaher dus segitiga yang koogruen dengsn besar sedut yang telah direntukan,
Peserta didik dapat menentukan pasangan sisi ynag sama panjang pada kedus
segitiga tersehat dengan menggambarkan strategi pemyelesakan yang iepat melalui

besar sudut yang telah diberikan.

Soal:

Diketahu & ABC dun A XLM sadalsh segitiga yang kongruen, Besar ZKLM =~ 62°,

= 62% dan <ACE = 70* Gambarkanlah smwcgi

peayelesaian yang tepat untuk menentukan pasangan sisi yang sama pargang pada

kedua segitiga terscbut!

£ABC

LMEL = a8,

PENILAIAN BUTIR SOAL NOMOR 5

Nilai Pengnmatan®

Aspek yang Dinmati

Kesesimtan soal dengan lujuan pembelajaran

Kesesuaian soal dengan indikator

tujean pembelajaran

A | Aspek Materi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

fan Syarif Kasim Ri
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Kesesuzion scal dengan indikator kemampuan
pemecshan masalah madematis

4. | Kesesusian soal dengan indikator scal

tingkat  kemampuan

Kejelasan batasan pertanyzan dan jawnban yang
Kesesuman 1 maten dengan twjusn pengukoursn
pemecahan masalah matematis siswa pada materd
kekongrueran dan kesshanguman)

Keseswaian isi materi dengan jenjang SMP/MTs

ketas IX

Kebenaran  penggunaan  konsep/rumusistrateg
dan perhitungan pada kunc: jawaban

9. | Kemunghkinan soal dapat tersclesaikan

B | Aspek Bahasa

Penggunann redaksi bahasa soal vang tdak

(untuX  mengetahui

| jelas dan mudah untuk dipabami
Ketepatan penggunaan bahasa sessal dengan
kaidah Bahasa Indonesin yang baik dan benar
meEnyInggung persaan siswi
Ketepatan  peoggunsan  bahasa  yang  tidek
bermakna ambigu (penafsiran ganda)
Keberadaan dasar pertanynan atau stimulus
Ketepatan pemenggalan kalimat, schingga tidak
menimbulkan salah penafsitan

5
L3
7
g
1
2
3
4,
5
6

@ | tan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
w a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Valldator

kalimat soad amu  pertanyasn
menggunakan kata tamya atau perintah  yong

menurut jawaban terur

maksud  kalimat  pada  petunjuk
pengerjann soal, sehingga mudah untuk dipahami

sejenssnyn

Kebaruan kalimot yang digurakan pada soal,
atay

8 | schingga tidak memimbulkan prasangkn bahwu
Keberngaman penggunaan buny! peranyaan pada

Kejelasan dan keterbacaan tabel, gambar, grafik,

Kelengkapas soal disestat dengan kuncs jawaban
diagram

soal telah pernah diterima sebelumnyn
C | Peallaian Terkait aspek Konstruksi
Kewepaman  peaggueasn  kalimat  petunjuk
3. | pengerjaan soal, sehingga tidak bermakna ambigu
dan rubaik penskoran

(memunculian penafsiran ganda)

Rumusan
Kejelpsan

7. | Kespesifikkan buny! pertanysan

|

2
4
S
6

Saran Perbaikan:

@ | sl y of Sultan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
v 1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
m a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
it b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
- a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Penilaian terhadap soal tes kemampuan pemecahan masalah matematis

SOALNOMOR 1

Tujuan Pembelajaran Indikator Pencapaian Indikator Pemecahan
Siswa mampa Kompetensi Masalah
menentukan panjang sisi Meaentukan :

panjang sisi | Menjelaskan auu
dan lebar Sudut pod| g pesar sudut pada | mengintrepetasikan s

gon yeng bangun  datar  yang | penyelesaian masalah

kongree _schasgm
Lt/ Ll

Disajikan sebuah gambar berbentuk trapesium sama kaki sebagai bentuk dari ilustrast
schidang tanah yang dimiliki oleh Pak Ridwan. Tansh tersebut akan ia jusl karena
sudah tidak subur lagi. Lalu telah diketahui kehiling dan dua siss yang sejajar panjang
dari tanah yang akan dijual. Pak Ridwan menjual dengan harga Rp 550 000 00 tiap
m’ Kemudian peserta didik dapat menentukan luas kescluruhan tanah dengan
menjelaskan hasil penyelesaian masalah melalui konsep kesebangunan pada
bangun datar dan menentukan hargn jual tanah seteloh mengetahui luas
kescluruhan tanah teesebut,

Soal:
Perhatikan gambar berikut ini!
Sm
a
t
6m Sm  6m

Pak Ridwan memiliki sebidang tanah yang skan ditanami tanaman apotik hidup.
Tetapi, karena tanah tersebut sudsh tidak subur lngi, skhimya Pak Ridwan menjual
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Nilui Peagamatan®
3

PENILAIAN BUTIR SOALNOMOR 1
Aspek yang Diamati
tingkat  kemampuan

Kesesuamn isi maten dengan tujuan pengukuran

(untuk  mengetabui
Kescsuasan st maten dengan jenjang SMP/MTs

kelas X

Kebenaran  pengpunasn  konsep'ramus/strateg

pemecahan masaleh matematss siswa pada matert
dan perhitungan pada kunci jowoban

Kesesuamn soal dengan mdikator kemampuan
pemecahan masalah maternatis

4 | Kesesuaian soal dengan indikator scel
Kejelasan batasan pertanyaan dan jawaban yang
kekongruenan dan kesebangunan)

Kesesuaian soal dengan indikator ketercapaian

tujuan pembelajarnan

Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran

$50.000,00 tiap m’, maka tentukaniah luas keselurshan tanah dengan menjclaskan

langkah awal yang harus disclesatkan dan berapakah harga tanah tersebut setelah

tanah yang ia miliki. Tanah tersebut berbentuk trapesium sama kaki deagan keliling
48 m dan dua sisi yaog scjajar panjangnya 8 m dan 20 m. Jiks harga tanah Rp

diketahui luasnya?
No
A | Aspek Materi

1
2
3
5
6.
7
8

@ Hak syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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J
J

pada  petunjuk

Kekomunikatifen redaksi bahasa soal schingga
jelas dan mudah untak dipahami
Ketepatan penggunaan hahass sesusi dengan
kaidzh Bahasa Indonesia yang baik dan benar
Penggurean redaksi bahasa soal yang tidak
MENYINRLEng perasaan siswi
Ketepatan  penggunann  bahasa  yang  tidek
bermakna ambigy (penafsiran ganda)
Keberadaan dacsar pertanyoan atau stimulus
Ketepatan pemenggalan kalimat, schingga tidak
menimbulkan salzh penafsirn

7. | Kespesifikkan bunyi pertanyaan
Kebaruan kalimat yang digunakan pada soal,

8 | schingga tidak menimbulkan prasangka bahwa
soal telah pemah diterima sebelumnya

C | Penilalan Terkait aspek Konstruksi
Rumussn  kalimat  soal  afau  pertanyaan
menggunakan kata tamya atau penntsh yang
menurut jawaban terurar
pengersaan soal, sehingga mudsh untuk dipahami
Ketepatan  pengpunaan kalimat  petunjuk
pengenjaan soal, sehingga tidak bermakna ambigu
(memunculkan penafsiran ganda)

Kejelasan  makswd  kalimat

9. | Kemungkinan soal dapat terselesaikan
B | Aspek Bahasa

1
2
3
4
5
6
1

2,
3

@ Hak ivarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
m a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Kejelasan dan keterbacann tabel, gamber, grafik,
Keberagaman pengguraan busyi pentanyaan pada

Kebengkapan soal disertai dengan kunci jawaban
" o i

dan rubrik pesskorn

(s O it g Purmng tepak wide vasa-¥ata vy
s sl

soal
Saran Perbaikan:

4
5
&

B Hak avarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
w a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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SOALNOMOR 2
Tujuan Pembelajaran Indikator Peacapaian Indikator Pemecahan
Siswa  mamps Kom petensi Masalah
yaruta Mengidentifikasi Mengidentifikasi  unsur-
gmm. ~ : persyaratan  dus  bangun | unsur  yang diketabui,
NBUNADSSEUER | Gatar yang kongreem ditanyakan dan kecukupan
ooy unsur yang diperlukan

Indikator Soal

Disajikan gambar yaitu, schuah area permainan di scbuah taman Sengan memasang
garis hatas yong membentuk segitiga siku-siku Berdasarkan informasi pada soal
terschut peserta didik dapat mengidestifikasi kecokupan imformasi untuk
mencntukna perbandingan antar garks pada segitiga & scbuah taman vang mengadi
grea permainan berbentuk segitiga siku-stku

Soal:
Diki membuat area permainan di scbuah taman dengan memasang gans batas
menggunakan tah rafia sebagai berikut

Garis batas tersebut diben nama ttik A, B, C, dan D sedemikion hinggn terbentuk
swgitiga-segitipa schangun, Diki ingin mengetabui perbandingsn untar goris pada
segitiga tersebut, agar tah rafia separgang 30 meter cukup untuk digunakan. Diki
meagguakan tali dari A ke C sepanjang 10 meter, bentongan tali don A ke B sepamang
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v/
v/
V4
V/
v
v/

Kesesuzian 300! dengan mdikator kemampuan
pemecahan msasalah matematis

4. | Kesesuzian soal dengan indikator soal
tingknt  kemampuan

pemecaban masalah matematis siswa pada mateni

PENILAIAN BUTIR SOAL NOMOR 2
kekongruenan dan kesebangunan)

Aspek yang Diamati

Kesesian soal deagan indikator Ketercapalan

Kesesuaian soal dengan tuguan pembelajaran
tujuan pembelajoran

Kejelasan batasan pertanyaan dan jawaben yang
Kesesiaian 1= materi dengan tujuan pengukuran
Kesesaxian isi maten deagan jenjang SMP/MTs
kelas IX

dan perhitungan pada kunci jxwaban

{untuk  mengetabai

5
6
7
&

sclesaikanlah masaloh tersebut. Jika tidek cukup, maka lengkapidsh kemudian

6 meter dan bontangan tali B ke D sepanjang 10 meter Cukupkah informasi tersebut
untuk membanta Deki dalam menggunakan panjang tali yang ia gunakan sgar
menestukan  perbandingan  astar garis peda segitiga terscbut? Jika cukup

selesukan’

No

A | Aspek Materi
L

2

3

@ Hak 1 Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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vi
J

tidak
kalimat  peturguk

pengenjaan soal, schingga tidak bermakno ambigu
(memuncidkan penafssran ganda)

pengenjaan soal, sehingea mudah untuk dipahami
penpgunaan

Kejelasan  maksud  kalimat  pada  petumjuk

menggunakan kata wnya atau perinesh  yimg

Kekomunikatifan redaksi bahasa soal schingpa
menurut jawaban terund

jedas dan mudah untuk dipabami
Kebaruan kalimat yang digenakan pada soal,

Keberadaan dasar pertanyasan atau stimulus
Ketepatan pemenggalan kaltmat, sehinggn tidak
mendmbolkan salah penafsiran

7. | Kespesifikkan bunyl pertanyaan

£ | schingga tidak menmbulkan prasangka bahwa
soal telah pernah diterima sebelummya

C | Penilaian Terkait aspek Konstruksi
Rumusan  Kalimat scal sty pertanyuan

Ketepatan  penggunzan  babasa  yang
bermakna ambigu (penafSiran ganda)

Pepggunaan redaksi bahasa scal yung tidak

menyinggung perasaan siswa

Ketepatan penggunasn bahasa sesual dengan
kaidah Bahasa Indonesiz yang baik dan benar

Ketepatan

9. | Kemungkinan soal dapat serschesaikan

B | Aspek Bahasa

1
2
3
4.
5
6
1
2
3

@ Hak n Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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—

Keyelasan dan keterbacaan tabel, gambar, grafik,
Keberagaman pengguanaan bunyl pertanyaan pada

Kelengkapan sosl disertal dengan kunci jawaban
dingram atou scjenisnys

dan rabnk penskoran

Hogn abs ey Pumrg depaf L frbaifs [fe--npa

so0al
Saran Perbaikan:

@ Hak i Syarif Kasim Ri;

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Masalah
strategl untuk

Indikator Pemecahan

Kompetensi
Menyelesaikan

SOALNOMOR 3
Indikator Pencapaian

permasalahan nysta yang | Menyelesaikan masalah
berkaian dengan
dan

Siswa raspu
menentakan besar sudut

Disagikan  suam  permasalahan  yaitu  Aeaking pada kegintan pramuka  yang

mengharaskan setiap regu menycherangi sungai yang merekn lintasi. Kemuedian,
diberikan gamber sebagai ilustrasi umtuk memjelaskan permasalahan yang harus

diselesaikan, yaitu pesertn didik dapat menggunakan strategi  komsep

Resebangunan segitign untuk mengelahui lebar sungsi tesebul.
keglatan Ahraking, ingin mengetahur lebar sungai torachut. Di seberang sengai terdapat

s¢buah pohon Lalu Yogs menancapkan tongkot (stik semapore) pada posisi A, B, C,

dan D dengan ukumn seperth gambar berikut ind

23 Pekapbara, setiap regu harus mampu menyebesangs sumgai yang telah ditentukan
oleh panitia acara tersebut. Yoga sebagai ketua dari saloh satu rege yang mengikuti

Saat mengikatt kegratan heakaig yang diadakan oleh panitia acara pramuka SMPN

dan pamjang sisi pada
segitign yang sebangun

Tujuan Pembelajaran
Indikator Soal

e

@ Hak in Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
m a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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@ Hak n Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
Wﬂmr 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
H_.w__n.._“_ b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Kekomunikatifan redaksi bahasa soal schingge
jelas dan mudah untek dipahami
Ketepatan penggunaan bahasy sesuni dengan
kaidsh Bahasa Indonesia yang baik dan benar
Penggunaan redoksi bahasa wal vang tdak
MENYInEEUNg Perasaan siswa
Ketepatan  penggunsan  babasa  yang  udak
bermakna ambsgu (penafsiran ganda)

5 | Keberadsan dasar pertanyaan atag stimulus
Ketepatan pemengpalan kalimat, sehingga tidek

Kesesuaian is: matent dengan tujwan pengukuean

(uvtuk  mengetahu  tingkat  kemampuan
pemecaban masalsh mateinatis siswa pada materi
kekongruenan dan keschanguman)

Kesesuasan w51 maters dengan jonjang SMP/MTs

kelas IX

Kegelasan batasan pertanyaan dan jawaban yang

9. | Kemungkinan soal dapas terselesaikan

B | Aspek Bahasa

mensmbulkan salsh penafsiran
7. | Kespesifikian bunyl peranyaan

5
6
7
8
L
2,
3
Rl
6.

@ Hak Syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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V/

Rumusan  kalimsst  scal  stau  pertanyaan
mengganakan kata tanys atau perintah yang
menurut jawaban terurai
Kejelasan  maksud  kalimat  pada  petunjuk
pengerjnan soal, sehingge mudah unsuk digahami
Ketepatan  penggunase  knlmat  petunjuk
3. | pengerjnan soal, sehingga tidak bermakns ambigu
Keberngaman penggunaan bunyi pertanyaan pada

Kejelasan dan keterbacsan tabel, gambar, grafik,

Keleagkapan soal disertal dengan kunci jawaban
diggram alau sepeaisnya

soal telah permah dierims sebelumnya
C | Penllnian Terkalt aspek Konstruksi
dan rubok penskoran

(memuncelkan penafsiran gands)

Keharuan kalimat yang digunskon pada soal,
& | schingga tidak menimbulkan prasangka bahws

" | soal
Saran Perbaikon:

1

2
4+
s
6

B Hak 1 Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
__n: a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,

b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL



‘niety BYENS NN Wz edug) undede ymuaq wejep i sijing 22y Yyungs neje ueibeges yedveguadwisw wep ueywniwnbusw Bueie|ig 7

TINTE WAEIE A

e

nely Bxsns winy Jeles Gueh vebiuguaday ueyiBnsaw yepn vednnbuag g

‘UBESEL MENS Usneiuy neie ey uessnusd ‘e ode) ueunsnfusd Ueip ediey uesipnuad ueiisusd ueyipipusd uebuijusday ynjun 2fuey uednbusy e

Jaquing ueingafusis UBD UBNWNMUEIUGWL BDUE] JUI Sim BAREY ynnjas neje ueifeqes dynbBusw Bueseng ‘|

i

2

BuepurrBuepun (Bunpul epdi yen

Ty wisey juedg u

HeH @

SOALNOMOR 4

Tujuan Pembelajaran Indikator Pencapaian Indikator Pemecahan
Siswva mampa Kompetensi Masalah
persyaratan dus b Mengidentifikasi Mensmuskan masalah

persyaratan  dua  bangun | maemalis alau menyusun
deter yung kongrusn datar yang kongruen model matematis

Indikator Soal

Disajikan suam permazalahan scomng tukang kayu yang akan membuat dus meja
yang kongruen. Berdasarkan panjang dan lebar ukuran mega yang telah dibuat oleh
Pak Rudi schagni tukang kayu peserta didik mampe mencatukan apakah mea
pertama dan meja kedus termasuk kongruen atnu tidak Koagruea dengan
memberikan alasan yang relevan berdasarkan model matematis,

Soal:

Pak Rudi scorang tukang kayu akan membuat dua meja berbentuk persegs pansang
yang kongruen untuk pesanan pelanggannye, ukuran meja tersehut sudah dicatat
sebelumnys oleh Pak Rudi. Meja pertama memiliki panjang 135 cm dan lebar 0 cm.
Namun, saat proses pengegaan meja kedua, kayu yang digunakan uatuk membuat
meya tidak cukup sehingea memiliki ukuran yang berbeda, yaitu panjang 120 cm dan
lebar 80 cm. Apekah mega pertama dan meja kedun tersebut termasuk koagruen?
(Tuliskan alasan ananda dengan menggunakan model matemtika).

PENILAIAN BUTIR SOALNOMOR 4

Nilni Pepgamatan®
No Aspek yang Diamati

123 |4]S

A | Aspek Materi
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kemampuan

Kesesumsan soal dengan indikator ketercapaian
mengetabul  tingkat
pemecaban masalab matematis siswn pacda masen
kekongruesan dan keschangunan)
perasaan siswa

tujuan pembelajaran

Kesesuaian soal dengan indikator kemampean

pemecahan masalah matematis
4, | Kesesuian soa! dengan indikator soal
Kejelasan batasan peranynan dan sawaban yang

diharapkan

Kesesuuian 1si maten dengan tujuan pengukuran

Kesesunian 151 materi dengan jenjang SMP/MTs

kelas IX

Kebenaran  penggunaan  konsepvrumus'strategi

Kesesuasan soal dengan tujuan pembelajaran
dan pechitungan pads kuner jawaban

9, | Kemungkinan soal dapat terselesaikan
Kekomunikatifan redaksi bahass soal schingga
jelas dan mudah untuk dipshami
Ketepatan penggunaan bahasa sesuai deagan
kaidah Bahasa Indooesa yang baik dan berar
Penggunaan redaks:s bahasa scal vang ndak
Ketepstun  penggunaan  babuse  yang  tidak
bermakrs ambigu (pesafsinan ganda)

(umtuk
Aspek Bahasa

1
2
3
L)
6.
7
8
B
I
2
3
4

@ Hak 1 Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
m a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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pods bund awaban)

Kebaruan kalimat yang digunakan pada soal,
8 | schinggn tidsk menimbufkan prassngka bahwa
Rumusan  knlmat  soal wtau  perasyaan
menggunakan kata tanys atau perintah vang
Kejelasan  maksud  Kalimst  pado  petunjuk
pengecjaan soal, sehanggn mudah ustuk dipahami
Ketepatan  peaggunasn  kalimat  petanjuk
3. | pesgenjaan soal, schingga tidak bermakna ambige
Kelengkapan soal diseriai dengan kunci jawaban
Kejelasan das keterbacaan tabel, gambar, grafik,
Keberagaman penggunaan buny: pertamyaan pada

S | Kcberadaan dssar pestanyaan atsn stimulas
Ketepatan pemenggalan kalimat, schingga tidek

HE .
. 2 i
mm 1 HAE
e wm i m W i m.m;
HLEE L i s Mumw,m“
¢ |~ v - el - w < |7 %

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
w a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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@ Hak

SOALNOMOR S

Indikator Pemecahan
Masalah

Kom petensi

dan besar sudut dun hangun | menyclesaikan masalah
datar yang koegroen

Indikator Pencapaian

Tujuan Pembelajarun
mamps

Siswa

menyelesaikan masalah

yang berkaitan dengan

dua

bangun datar segitiga

dalam  pemecahan
masalsh

Indikator Seal

Diketaher dus segitiga yang koogruen dengsn besar sedut yang telah direntukan,
Peserta didik dapat menentukan pasangan sisi ynag sama panjang pada kedus
segitiga tersehat dengan menggamburkan strategi pemyelesakan yang iepat melalui
besar sudut yang telah diberikan.

Soal:

Diketahu & ABC dun A XLM adalsh segitiga yang kongruen, Besar ZKLM =~ 62°,

= 62%, dan <ACE = 70 Gambarkanlah smegi

peayelesaian yang tepat untuk menentukan pasangan sisi yang sama pargang pada

kedua segitiga ferscbut!

£ABC

ZMEL = a8,

PENILAIAN BUTIR SOAL NOMOR 5

Nilai Pengnmatan®

Aspek yang Dinmati

Kesesimtan soal dengan lujuan pembelajaran

Kesesuaian soal dengan indikator

tujean pembelajaran

A | Aspek Materi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber

avarif Kasim Ri.

a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,

b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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%
v/
g
Vv
/
V4
V]

Kesesuzion scal dengan indikator kemampuan
pemecshan masalah matematis

4. | Kesesusian soal dengan indikator scal

tingkat  kemampuan

Kejelasan batasan pertanyzan dan jawnban yang
Kesesuman 1 maten dengan tujusn pengukoursn
pemecahan masalah matematis siswa pada materd
kekongrueran dan kesshanguman)

Keseswaian isi materi dengan jenjang SMP/MTs

ketas IX

Kebenaran  penggunaan  konsepirumus'strateg
dan perhitungan pada kunc: jawaban

9. | Kemunghkinan soal dapat tersclesaikan

B | Aspek Bahasa

Penggunann redaksi bahasa soal vang tdak

(untuX  mengetahui

| jelas dan mudah untuk dipebami
Ketepatan penggueaan bahasa sessai dengan
k2idah Bahasa Indonesin yang baik dan benar
meEnyINggung persaan siswi
Ketepatan  peoggunsan  bahasa  yang  tidek
bermakna ambigu (penafsiran ganda)
Keberadaan dasar pertanynan atau stimulus
Ketepatan pemenggalan kalimat, schingga tidak
menimbulkan salah perafiitan

5
L3
7
g
1
2
kK
4,
5
6

@ Hak syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
w a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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: §
m i
i 11
W =52 MMT
HF A
wm i i1l g1
: %8l mmm 1fis}
: g1l 11118
i jijiijaaaas
HORILH T
ST LA LR
@ | ltan Syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
myﬂ@r 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
m_n.hw b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Peallaian terhadap soal tes kemampuan pemecahan masalah matematis

SOALNOMOR 1
Tujunn Pembelajaran Indikator Pencapaian Indikator Pemecahan
Siswa mampe Kompetensi Masalah
menentukan panjang sisi : 2
dan lebar “p.d‘Menemnhnmmgsm Mengelaskan atau

dan  besar sudut  peda | mengntrepetasskan hasil
bangun - datar ’"sh:ngnn datar  yang | penyelessian masalah

mm

Indikator Soal

Disajikan scbuah gambar berbentuk trapesium sama kaki sebagai bentuk dani ilustrasi
sebidang tanab yang dimiliki oleh Pak Ridwan, Tanah terscbut 2kan ia jual karcns
sudah tidak subar lagi. Lalu telah diketahus keliling dan dua sisi yang sejajar panjang
dan tanah yang akan dijual. Pak Ridwan menjual dengan harga Rp 550 000.00 tap
m'. Kemudian peserta didik dapat menentukan luss keselurchan tanah deagan
menjelaskan hasil penyelesalan masalah melalul koascp keschangunan pada
bungus datar dan mesentokan harga jual taoah setelah mengesahui loss
kescluruhan tanah tersebut.

Soal:
Perhatikan gambar berikut ini!
8m KONG fu g’

6m 8m  6m
Pak Ridwan memiliki schidang tanah yung akan ditanomi tanamon apotik hidup.
Tetape, karera tanah tersebut sudah tidak subur lagi, akhimyo Pak Ridwan menjusl
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Nilai Peagamatan®
3

berbentuk trapesium sama kaki dengan keliling

48 m dan dua sisi yung sejnjor pargangnya $ m dan 20 m. Jika barga taneh Rp
tingkat  kemampuan

pemecahan masalah matematis siswa pada maten

kekongrueran dan kesebangunan)

PENILAIAN BUTIR SOAL NOMOR |

tanah yang in miliki, Tanah tersebut
Aspek vang Diamati

fujuan
Kesesunian soal dengan indikator kemanspuan

pemecahan masalah matematis
4, | Kesesunian soal dengans indikator soal
Keyelasan batasan pertanyaan dan jawaban yang

diharapkan
Kesesuasan 151 materi dengan tujuan pengukaran

Keseswaian isi materi dengan jenjong SMPYMTs
Kebenaran  penggunasn  koaseprumusstrdegi
dan perhitungan poda kunci jawaban

Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran
kelas X

(untuk  mengetahul

langkah awal yang harus diselesaikan dan berapakah harga tanah tersebut setelah

$50.000,00 tiap m*, maka sentukanlah hes kescleruhan tanah dengan menjclaskan

diketabui Tussnyu?
No
A | Aspek Materi

1
- ]
3
S
&
7
8

@ | ltan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
m a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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pertanyaan

kalimat  sool  atou
menggunakan kata tanya atau perintah yang
menurut jawaban terurai

Kebaruan kalimat yang disnanakan pada soal,

Ketepatan pemenggnlan kalimat, schingga tidak
menimbulkan salah pesafsiran
8 |schingga tidak mepimbulkan persangka bahwa

7. | Kespesifikian bunyi pertanyssn

soal telah pemah diterima sebelumnya

C | Penilaian Terkanit aspek Konstruksi

Ketepatan  penggursan  bahasa  yang  tidak
bermakna ambegu (penafsiran ganda)

Kekomumkatifan redaksi bahasa sosl schingga
Ketepatan penggunaan bahasa sesuni dengan
kaidah Bahasa Indosesia yang baik dan benar
Penggunoan redakss bahasa soal yang tidak
menyinEEUnE POrasaan siswa

5. | Keberndsan dasar pertanyaan atsu stimulus

jelas dan mudah untuk dipshami

Rumusan

Kejelasan  maksud  kalimat  poda  petunjuk
pengerjaan soal, sehinggn mudah untuk dipshamd

Ketcpatan  penggunsen  kalmat  petunjuk
3 | pengerysan soal, sehingga tidak bermakna ambigu
(memunculkan penafsirmn ganda)

9. | Kemungkinan soal dapat terselesaikan

B | Aspek Bahasa
6

1
b A
3
4
|
2,

@ | iltan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Jowalan  pertu fedivie  ogkm 4o o
RN perumuEoy  ynie Witnjelairon  \argvon awol apa

Yorq OO Xseiesivan
- Unlee tma-paa  yoary digunokan  daom  coal wudan

dan rubsik penskomn
Kejelusan dan keterbacaan mbel, gambar, gmifik,
diagram atau sejendsnya
bargun  doxortia. glonya saia  Kund jowdan

—

Xeged , sajtean  rontt & wedianya sepesti ini Juad

i1 )h\g \airra  pudale oagul. !aw\m\‘.

Keberagaman penggunaan bunyi pertanyaan pada

~{pasioar geda  goal gudan pas. korena \angwng menam-

soal
Saran Perbaikan:
‘ﬂton engie
‘m Adenani

4
S
6

@ | ltan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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SOALNOMOR 2

Tujean Fembelajarnn Indikator Pencapainn Indikator Pemecahan
Stswa s Kompetensi Masalah

Stgnariti: Mengidentifias Mengedentifikasi  unsur-
h"’;’hm' segitign persyarstan  dua  bangun | unewr  yang  diketabui,

ditamyakan dan kecukupan

W unsar yang diperfukan.

Indikator Soal W“W‘?W

Disajikan gambar ynitu, schaah arca permainan i ssbush aman dengan memasang
garis batas yang membentuk segitigs sikw-siku. Berdnsarkan mformasi pada soal
tersebut peserta didik dapat mengidontifikas) kecukupan informasi untuk
menentukan perbandingan antar garis poda segstiga dr scbuah taman yang menjadi
area permainan berbentuk segitiga siku-siku,

Soal:
Diki membuat area permsinan di schuah taman dengan memasang gans batas
menggurakan ali rafia scbagal benkur

Garis batas dibori nema itk A, B, C, dan D sedemikian hingga terbentuk
segitign-segitiga sehangun Diks ingin mengetabwl perbandingan ansar garis pada
segitiga tersebat, agar tali mfin sepanjang 30 meter Ccukup untuk digurakan. Diki
menggunkan tali dan A ke C sepanjang 10 meter, bentangan tali dari A ke B sepangang
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Nilal Pengamatan®
v
v
\/

0 meter. Cakupkad informasi tersebut

LB

11

HE |,

AR AR I
Hat (2] | [HB AN H
AEP 2 | B[ mm wmmwm :
THRHEAN mfmmmm" i |1
HIRRE AL
mmmw wmwmz,_wwrmmr

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
w a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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vV
v
V

petusjuk

3. | pemgenjsan soal, sehingga tidak bermakna ambigu

Kekomunikatifan redskss bahasa soal sehanggn
Jelas dan mudah untuk dipahami

Ketepatan  pemggunaan  bahess  yang  tichk
bermakna ambigy (pesafiiran ganda)

S | Keberadaan dasar pertanyaan atau stimufus
Ketepatan pemenggalan kalimat, schingpa tidak
menimbulkan salah penafsiran

7. | Kespesifikkan bunyi pertanyaan
Kebaruan kalimst yang digunakan pada scel,

8 | sehingga tidak menimbulkan prasangks bahwa
soal telah pemah diterima sebelumnyn

C | Penilalan Terkait aspek Konstruksi

atay  pertanynan
menggunakan kst tanyn atau penntah yang
menurut gwaban terurei
Kejelasan  msksud  kalimmt  pada  petumpuk
pengerjaan soal, schingga modah untuk dipahami

Penggunaan cedaksi bohasa sonl yang tidok

kaidah Bahssa Indoeesia yang baik den benar
MENYINEIENNE PCrasasn Sswa

Ketepatan penggunsan bahasa scswsal dengan
Ketepatan  penggunssn  kalimat
(memunculkan penafsiran ganda)

Rumusan  kabmmt  soal

9. | Kemungkinan soal dapat terselosaikan

B | Aspek Babasa

1
2.
3
4
6
1
2

@ | tan Syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Keberagaman penggunaan bunyl pertanyaan poda

Kejelasan dan keterbacaan tabel, gambar, grafik,
dingram atau seienisnyn

Kelenghkapan soal disertar dengan kunct jawaban
dan rubnk penskoean

Sl s owdban udela baga lanjuren

" | soal
Saran Perbaikan:
Serbaith  wrp W Aandal dalam qormak Toi.

4
S
6

@ | altan Syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
w a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Indikator Pemecahan
Masalah

Mcmplqn strategi untuk
permasalzhan nysta yang | memyclesaikan masalah

dengan
dan

Kompetensi
Menyelesatkan

SOALNOMOR3
Indikator Pencapaian

tan
kekongruenan

mampu

Disajikan suasu permasalahan vaitu Aeokmg pada kegiatan pramuka  yang

mengharuskan setiap regu menyeberangl sungai yang mercka lintasi. Kemudian,
diberikan gambar sebagai ilustrasi untuk mengelaskan permasalahan vang harus

diselessikan, yuwitu peserta didik dapat menggunakan strategi konscp
kesebangunan segitign untuk mengetahul lebar sungai tessbut.

Soal
23 Pekanbary, setiap regu harus mampu menyeberangi sungai yang telah ditentuken

oleh panitis acara tersebut. Yoga sebagal ketua dani salah satu regu yang mengikuti
kegiatan heaking, ingin mengetahui lebar sungai terscbut. Di scberang sungai terdapat
sebuah pohon Lalu Yoga menancapkan tongkat (stik semapore) pada posisi A, B, C,

Saat mengikuti kegatan heaking yang dindakan oleh panitia acam pramuka SMPN
dan D dengan ukuran sepert: gambar berikut ini.

dan panjang sisi pada
segiuga yang sebangun

Tujuan Pembelajaran
Siswa

menentukan besar sudut
Indikator Soal

@ | Itan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
Wgﬂ@r 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
m_n.hw b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Nilai Peagamutan*®
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@ | tan Syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
Wv A= 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
H_.-__n.._“_ b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
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tingkat  kemampean
pemecahan masalah matematis siswa pada maten

kekongrueman dan kescbangunan)

Kesesuaian isl materi dengan jergang SMPMTs
Penggusaan redaksi babasa soal yang tidak
MENYINZEURE perasian siswa

Kejelasan batasan pertasysan dan jawaban yang
Kesesuaian iss materi dengan fuguan pengukuran
Kebesaran  penggunsan  koosep/rumus'strategi
dan perhitungan pada kunci jawaban

9. | Kemungkinan soal dapat terselesaikan
Kekomundkatifin redaksi bahass soal sehingga
jelas dan mudah umtuk dipabami
Ketepatan  penggunaan bahasa scsuai  dengan
kajdah Babasa Indonesia yang baik dan benar
Ketepatan  penggunsan  bahasa  yang  tidak
bermakna ambigu {penafiiran gands)
Keberadaan dasar pertsnyaan atau stimulus
Ketepatan pemenggalan kalimal, schingga tidak

kelas IX

(untuk  mongetahui

B | Aspek Bahasa
" | menimbulkan salah penafsiran
7. | Kespesifikkan bunyi pertanyaan

5
6
7
8
1
2
3
4
5
6

@ | an Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
m a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Kebaruan kalimat yang digunakan pada soal,
8. | schingga tidak menimbulkan prasangka bahwa
Rumusan  kalimat  soal atan  pectanynan
menggunakan kats tanys atsu peristah yang

my=nurut jawaban ferurs

Kejelasan maksud  kalimat paca  peturjuk
pengenaan soal, schingga mudsh ustuk dipahami
Keberagaman pengguraan buny: pertanyaan pada

Ketepatan  pengpumaan  kalimat  pesunjuk
3. | pengenjaan soal, sehingga tidak beemsakna ambigu

Kejolasan dan ketorbacaan tabel, gambar, geafik,

Kelengkapan soal disertai dengan kunci jawaban
dingram atax scieaismya

dsn rubrik penskoran

soal telah permah diterima schefumnys

C | Penilakan Terkait aspek Konstruksi
(memunculkan penafsiran ganda)

1
2.
*
S.
6

e
Saran Perbaikan:
\Aguttom

@ | ltan Syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
w a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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SOAL NOMOR 4

Tujuan Pembelajaran |  Indikator Pencapainn Indikator Pemecahan
Siswa mampu Kompetensi Masalah
Scngidentiilas Mengidentifikasi Merumuskan  masalah
 eda Iankduhuun persyaratan  clua  bangun |matematis stau menyusun
datar yang kong datar yung kongruen model matematis.

Indikator Soal

Disajikan suatu permasalaban seorang tukang kayu yang akan membuat dua meja
yang kongruen. Berdasarkan panjang dan lebar ukuran meja yang telab dibuat oleh
Pak Rudi sebagai tukang kayw, peserta didek mampu menentukan apaksh meja
pertama dan meja kedua termasuk Kongruen atau tidak kongruen dengan
memberikan alasan yang redevan berdasarkan model matematis.

Soal:

Pak Rud: seorang tukang kayu akan membuat dua meja berbentuk perseg pansang
yang kongruen untuk pesanan pelanggannya, wkuran meja terscbut sudah dicatat
sebelumnyn olch Pak Rudi. Meja pertama memiltks panjang 135 om dan lebar 90 cm.
Namun, sast proses peagerjaan meja kedua, kayu yang digunakan ustuk membuat
meja tidak cukup sehinggen memiliki ukumn yang berbeda, yaitu panjang 120 cm dan
lebar 80 cm. Apakah meja pertama dan meja keduo tersebut termasuk koagnoen?
(Tuliskan alasan anarda dengan menggunakan model matemtika)

PENILAIAN BUTIR SOAL NOMOR 4

Nilai Pengamatan*
No Aspek yang Diamati

1|23 4] S

A | Aspek Materi
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Kesesunman soal dengan indikator ketercapaian

tuyuan pembelajaran
Kescsuatan soal dengan indlikator kemampuan

pemecahan masalah matematis
Kesesuaian i1 maten dengan fuyjoan pengukurn

(untuk  meagetshui  tngkat  kemampuan

pemecithan masalsh matematis Sswa pada maseri

kekongruenan dan kesehangunan)
Kesesuaian isi materi dengan jenjang SMP/MTs

kelas IX

Kebenamn  penggunasn  konseprumus/strateg)
dan pechitungan pada kanci jawaban

9. | Kemungkinan sool dapat terselesaikan
Penggunaan redsksi bahasa sonl yang tidak

menyinggung Perasaan siswan
Keicpatan  penggunaan  bahass  yang  tidak
bermakna ambigu (penafsiran ganda)

Kekomunikatifan redakss bahasa sonl sshingga
Ketepatan penggunsan bahasa sesual dengon
kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar

Kejelasan batasan peranysan dan jawaban yang
yelas dan mudah untuk dipahami

Kesesunian soal dengan indikator soal
Aspek Bahasa

I. | Kesesuasan soal dergan tujuan pembelajarun

2.
3
4
s,
6
7
LS
B
1
2
3
4.

@ | tltan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
m a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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——— e

Rumusan  kalimat  scal atau  pertanyaan
menggunakan kata tamyn atau perntah yang
menurut jawaban teruras

pengerjean soal, schengga mudah untuk dipahami

Keberagaman penggunaan bunyi pertanyaan pada

Kejelasan dan keterbacaan tabel, gnmbar, grafik,

Kelengkapan soal disertai dengan kunci jawaban
diagram atau scjenisnyn

Kebaruan kalimat yang digunakan pada soal,
8. | schinggs tidsk meaimbulkan prasangks bahwe
soal telah pernah diterima sebelumnya
Ketepatan  penggunssn  kahimat  petunjuk
3. | pengerjaan soal, schingga tidak bermakna ambigu
dan rubnk penskoran

menimbalkan salah penafsiran

7. | Kespesifikkan buny: pertanyaan

C | Penilaian Terknit nspek Konstruksi
(memunculkan penafsiran ganda)

5. | Keberadaan dasar pertanyaan ataw stimulus
Ketepatan pemenggnlan kalimat, sehinggs tdak

1
2
4
J:
6

" | soad
Saran Perbaikan:

@ | tltan Syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
m a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL



349

RN
; i §33 | ¢1 NENEE
Tmm mmw mm_m ik
i:s if¢ mm E L
M mm mmm Mmm " W. ~
| BN RS N 00 R JuE
A beg | 228 |2 m
LRIt AR S e
Wummw gif | fat E |y mm
A Tm MEERNT:
= 353 mm“m 303 m 8 mm
s BRI IEIEREL bl
1 wM SR T 8 .. 3§ M
TR ik
bdnidiithisly

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
Wvﬂmr 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
Hm_n.hw b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL



350

tingkat  kemampaan

pemecahan masaksh matematis siswa pada materni

Kesesuatan soal dengan indikator kemampuan
pemecahan masalah matematis
4. | Kesesuaian soal dengan indikator soal
Kesesuaian isi maten dengan tujuan pengukuran
mengetahui
kekongrueran dan kesebangunan)

Keberadaan dasar pertanyaan atau stimulus
Ketepatan pemenggalan kalimat, schingga tidak
menimbulkan salah penafsiran

Penggunaan redaks: bahasa soal yang tidok
Ketepatan  penggunaan  bahasa  yang  tdak
bermakna ambigu (penafsiran ganda)

kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar
MenyIMGEung perasaan siswa

Kekomunikatifan redaksi bahasa soal sehingga
Ketepatan penggunaan bahasa sesumi dengan

Kesesuasan i1 maten dengan penjang SMP/MTs
jelas dan mudah untuk dipahami

kelas IX

Kejelasan batasan pertanyaan dan jawaban yang
Kebensran  penggunaan  konsep'rumus/strateg
9. | Kemungkinan soal dapat tesselesaikan

(untuk

B | Aspek Bahasa

3.
5

6
7
8
1

2
3

4
5
6

@ | ultan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
m a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Rumusan  kalimat  soal ateu  pertanyaan

menggunskan kata tanyn stug perintah yang
menunt jawaban terura

Kebarvan kalimst vang diganakan pada scal,
8 | schingga tidak menimbalkan prasangka bahwa
soal telah permah diterima sebelumnya
Kejelasan  maksod  alimat  poda  pemnguk
pengeraan soal, sehingpa mudah untak dipahami
Ketcpatan  penggunsan  kalmat  petusjuk
3. | pengerjaan soal, sehingya ndak bermakna ambigu
Kelengkapan soal diseriai dengan kenci jawaban
dan rubrik penskoran
Kejelasan dan keterbacaan tabel, gambar, grafik,
diagram utaw sejenisnys
Keberugaman penggunaan buryi pertanyaan poda

C | Penilaian Terkait nspek Konstruksi

(memuncalkan penafsiran ganda)

Yoo salp yusd PN o) cudaln o M0 FuSivan

A

7. | Kespesifikkan bunyi pertanyaan

| soal
Saran Perbaikan:

1

2
4
5
6

@ Hak cip i rif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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DEATASTA _ TRI ANANDA, $.94, Ge
| SMPY_ 2 Peravear

Skor 2 : Jika dinilai kurang baik
Skor 3 : Jika dintlai cukup beik

Skor 4 - Jika dinilai baik

Skor 5 : Jika dinilai sangat baik

Keterangan Nilai Pengamatan, silakan bentkan skor untuk salah satu dan skor
Skor 1 : Jika dinilai tidak baik

Sebelum melakukan pentlaian terhadap soal tes ini, mohon terichih dahuln
peniluan berkut:

Asal Instang
untuk menuliskan ideatitas Bapak/Tbu sccara lengkap
2. Bapak/Ibu dapat menentukan penilaian dengan ketentuan:

1.

LEMBAR VALIDASI
SOAL POSTTEST KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS

A. Identitas Validator
Nama
B. Petunjuk Pengisian

@ | tltan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
Wvﬂmr 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
Hm_n.hw b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Masalah
Menentukan panjang sisi | Meajclaskan

Indikator Pemecahan

dan  besar  sudul  pada | mengintrepesasikan hasil
datar  yang | penyelesaian masaish

bangun
koagruen

mampu | Kompetensi

6m

-
-

Tujuan Pembelajaran | Indikator Pencapalan

Siswa

bangun datar dun menentukan harga jusl tanah sctelah mengetshui Tuas
8m
8m
Pak Ridwan memiliki sebidang tanah yang akan ditanami tanaman apoetik hidup.
Tetapy, kareny tansh tersobut sudah tdak subur lngi, ukhimya Pk Ridwan menjus

keschunshan tansh terscbut

Soal

menjelaskan hasil pemyelesaian masalah melalui konsep kesebangunan pada

schidang tansh yang dimiliki olch Pak Ridwan, Tanah terschut skan (2 jual karens
sudah tidak subur lagi. Lak telak diketahui keliling dan dua sisi yang sejajar panjang

Peafluian terhadap soul tes kemnmpuan pemecahan masslah matemutis
SOALNOMOR |

dari tanah yang akan dijual, Pak Ridwan menjual dengan harga Rp 550.000.00 tiap

m’°. Kemudian peserta didik dapat mesentukan luas keseluruhan tanah deagan

dan lebar sudut pada
bangun  datar yang
koagruen

Perhatikan gambar benkut ind!

mencntukan panjang sisi
Indikator Soal

@ | ltan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
Wvﬂmr 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
H_.-__n.._“_ b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Nilni Pemgamatan®
3
v
v

kemam puan

pemecahan masalah matematis siswa pada materi

kekongruenan dan keschangunan)

berbertuk trapesium sama kaki dengan keliling

48 m dan dua sis yang sej@jar pergangnys 8 m dan 20 m. Jika harga tanah Rp
Lingkat

PENILAIAN BUTIR SOALNOMOR 1

Aspek yang Dinmati

diketahs luasnya?
Ne
A | Aspek Materi

tansh yang sa miliki, Tanah tersebut
Kesesuaian soal dengan tujuan pembelaaran
Kesesuntan soal dengan indikator kemampean
masalah matemates
4 | Kesesuaian sval dergen indikatar scal

Kesesunian soal dengan indikator ketercapean

tujusn

Kesesuaian 51 maten dengan tujuan pengukuran
Kesesuaian isi matert dengan jenjang SMP/MTs

Kejelasun batasan pertanyaan dan jawuben yang
kelas IX

(untuk  mengetabul
Kebenaran  pesgpunaan  Konsep/'rumus/strategi
dan perhitungan pada kunci jawaban

$50.000,00 tiap m’, maka tentukanish luas keseluruhan tanah dengan menjelaskan
langkah awal yang harus diselesaikan dan berapakah barga tanab tersebut setelah

1
2.
3
s
6.
7
L]

@ | ultan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
m a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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—

Keberagaran peaggunasn bury: perianyman paca

Kegelasan dan keicrbacsan tabel, gambar, prafik,

Kelengkapan soal disertai dengan kunci jawahen
diagram atay sejenisnya

dan rabrik penskoran

4
S.
6

@ | an Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
v 1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
m a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
it b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Indikotor Pemecahan
Masakah

ditanyakan dan kecukupan
unsur yang diperlukan

bengun | unser  yang

Kompetensi

SOALNOMOR2
Indikator Pencapaian
Mengidents(lcasi

persysrstan  dus
datar yang sebangun

mampu
pesecia didik dapat mengidentifikasi kecukupan informast ustok

Disajikan gambar yaisa, sebuah area permainan di sebuah taman dengan memasang

garis batas yang membennak seprtiga aiku-siky Berdasarkan informasi pada soal

terscbut

segitiga-segitiga scbangun. Diki ingin mengetsbui perbandingan antar garis paca

Garis batas sersebus diberi nama titk A, B, C. dan D sedemikian hinggs terbentuk
scgitign tersckar, agar tali rafia sepanjang 30 meter cakup untuk digumakan. Diki
menggankan tali dari A ke C scpanjang [0 mcter, bentangon tnll dard A ke B sepanjang

Diki membunt sree peemainan di seboah taman deogan memasang gerss batas

meneatukan perbandingan antar garis pada segitiga di sehunh taman yang menjadi
menggunakes tall rafia schage berdcut,

area permainan  berbemmuk semciga sike-siku,

Indikstor Soal

Tujuan Pembelajaran
Siswa
keschangunas scgitiga

® | an Syarif Kasim Ra

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
wﬂmr 1. Dilarang mengutip sebaglan alau selwruh karya tlls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
..Iu... . a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
H_.w__n.._“_ b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Nilai Pengamatan®
3

Cukupkah informasi tersebut

antuk membantu Diki dalsn menggunekan panjang tali yang in gunakan agar

kemampuan

PENILAIAN BUTIR SOAL NOMOR 2

Aspek yang Dinmati
Kesesuaman isi maten dengan tyjman pengukurnn

(untuk  mengetshul  tingkat

Kesesusian 164 materi dengan jemjang SMP/MTs

kelas IX

Keseomian soa! dengan indikator ketercapaian
Kesesuzsan soxl dengan indikatar keensmpuan
pemecaban masalah matematis

Kejelasan batasan pertanyaan dan jawaben vang
pemecahan masalah matematis siswa pacla materi
kekongruenan dan kescbanguean)

Kebenamn  penggunazn  konseprumus/strategl
dan perhitungan pada kuncl awaban

Kesesuaian soal dengan tujusn pembelajaran
tujuan pembelajamn

Kesesunian seal dengan indikator soal

menentukan  pecbandingan antar gans pada segitign tersebut? Jika cuksp
selesaikankah masalah fersebut Jika tidak cukup, maks lengkapilah kemudian

& meter dan bentangan taki B ke D sepanjang 10 meter.

\
A | Aspek Materi

1
2
3
1
5.
6
7
£

@ | syvarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
m a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Kebemdaan dasar pertunysan atau stimulus
Ketepatan pemenggalan kalimat, sehingga tidak
meambulkan salah penafsiran
7. | Kespesifikkan bany: pertanyaan
Kebsruan kalimat vang digunakan peda soal,
8, | schingga tidak memmbulkan prassagka bahwa
Remusan  kalimat  soal  ataw  pertanyaan
menggunakan kata tanya atau penintah yang
menurut jawahan terurat
Kejelasan maksud kalimal  podn  petunjuk
pengerjaan soal, sehimgga mudah untuk dipaham|
Ketepatan  penggumann  kalimat  petunjuk
3. | pengerjaan soal, schingga ticak bermskna ambegu
(memunculkan penalsiran ganda)

soal ielah pernab diterima sebelumaya

C | Penitzlan Terkait aspek Konstruksi

Ketepatan penggunaan bahass sesuai dengan
ksidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar
Penggunaan redaks: bahasa scal yang tidak
MenyiNEZUng perasaan siswa

Keiepaan penggunmn  bebasa  yang  tidak
bermakea umbig (penafiiran panda)

" | jelas dan mudsh untuk dipahami

Aspek Bahasa

9. | Kesnungkiran saal dapat terselesaikan

B
|
2,
3
4
5
6,

1
2.

@ | fan Syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Kejetasan dan keterbacaan tabel, gnmbar, grafik,
Keberagaman penggunaan bunyi pertanyaan pada

Kelengkapan soel disertai dengan Kunci jawaban
dingram alaw Sejensnya

dan rubrk pemskoran

soal
Saran Perbaikan:

@ | an Syarif Kasim Ri
Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

v 1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;

- a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
it b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

e 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Masalah
Mencrapksn strategd entuk
menyelesaikan masalsh

Kompetensi
dengan
dan

Menyclesaikan

SOALNOMOR 3
Indikator Pencapaian Indikator Pemecahan
permasalahan nyata yang

berkaitun
kesehangunan

mampy

dan panjang sisi pada

23 Pekanbaru, setiap regu harus marnpy menyeberangt sungsi yang tefah ditensukan
oleh panitia acara ersebat. Yoga sebagu ketua dari salah satu regu yang mengikui

sebuah pobon. Lalu Yogn menancapkan tongkat (stik semapore) paca posisi A, B, C,

kegiatan heating, ingin mengetabuil lebar sungai tersebut. D seberang sungni terdapat
dan D dengan wkuran seperti gambar berikut ind

Saat mengikuti kegiatan Aeaking yang diadakan oleh pamitia scam peamuka SMPN

Dissjikan susty permasalaban yaitu fieaking peds kegiatan pramuks yang
mengharuskan setiap regu menyeberangi sungal vang merekn lintasi. Kemudian,

diberikan gamber sebagal ilusizasi untuk menjelaskas permasaishan yanp harus

diselesasian, yailu  peserta didik dapat menggunalsn strategi  konsep
kescbangunan segitign untuk mengetahui bebar sungni tescbut

Sonl:

Tujuan Pembelajaran
Siswa

menentukan besar sudat
segitiga yang sehangun

Indikator Soal

@ | Syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
myﬂ@r 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
m_n.hw b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
Wvﬂmr 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
Hm_n.h b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL



362

tingkat  kemampuan

pemecahan masalah matematis stswa pads malerd
kekangruenan dan kescbangunan)
Kesesuaian isi materi dengan jenjung SMP/MTs

kelas IX
Penggunaan redaksi bahasa soal yang tidak

Kejelasan batasan pertanyvaan dan jawaban yang
Kesesuaian isi materi dengan tujuan pengukuran
{untuk  mengetahui

Kehemaran  peaggumaan  konsepinsmus/strateg
dan perhitungan pada kunci jawsban

9. | Kemungkinan soal dapat terselesaikan
Kekoeumikatifun recaks: bahasa soal sehsnpga
jelas dan mudah uniuk dipabusm;

Ketepatan  penggunann bahasa sesuar dengan
kaidah Bahasa Indooesia yang baik dan benar
MENYINZYUNE PErasaan siswa

Ketepatan  pepgpunaan  bahosa  vang  tdek
bermakna ambigu (penafsiran ganda)

5. | Keberadaan dasar pertanynan atau stimubus
Ketepatan pemenggalon kalimat, schingea tidak
memembutkan salah perafiuras

7. | Kespesifikkan buny) pertanyaan

B | Aspek Bahasa

5
6.
. g
8
1
2
3
4
6.

@ | in Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
m a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Kebaruan kalimat yong digusakan pada soal,
8. | schinggs tidak menimbulkan prasangka bahwa
Rumusan  kalmat  soal  aMau  pertanyaan
menggunakan kata tanys atou perimsh yang
mEnurut jawaban terusai
Kejelasan  maksed  kabimat  pads  petusjuk
pengerjaan soal, schingga mudah untuk dpabami
Keberugnman pepggunaan bunyi pertanysan pads

Kejelasan dan keterbacaan tabel, gambar, grafik,

Kelengkapan soal diserta) dengan kunci jawnban

soal telah pemnah diterima sebelumnya

C | Penilaian Torkalt aspek Koastruksi
Ketepalan  penggusaan  kalimat  petenjuk
penperjann scal, schingga fidak bermakna ambigu
{memunculkan penafsican ganda)
dan rubrik penskoran

1

2
3
4
5
6

@ | an Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber

a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,

b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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SOALNOMOR 4
Tujuan Pembelajaran |  Indikater Pencapaian Indikator Pemecahan
Siswa  mampu Kom petens| Masalah
m@x. Mengidentifikasi Merumuskan ~ masalsh
dater hoik persynratan  dua  bangun |molcrmalis ataw memywsun
e bione o datar yaag kongruen model matematis.
Indikator Soal

Disajikan suatu permasalahan scorang tukang kayu yang akan membust dun mejn
yang kongruen Berdssarkan panjang dan lebar ukuman mejz yang wish dibuat olsh
Pak Ruds scbagnl tukang kayu, peserta didik mampu menentukan apakah mem
pertama dan meia kedua termasuk komgreen atau tidak kongrues dengan
memberikan alasan yang relevan berdasarkan model matematis.

Soal:

Pak Rudi seomng tukang kayu akan membuat dus meja bechentuk persegi panpang
yamg kongruen untuk pesansn pelanggannys, wkuran meje fersebut sudah dicatat
sebelumpya oleh Pak Rudi. Meja pertama memiliki panjang 135 cm dan lebar 90 cm
Namun, saat proses pengeriaan meja kedua, kayu yang digusaken untuk membuat
meja tidak cukup sehingga memiliki ukuran yang berbeda, yaitu panjang 120 cm dan
Jebar 80 cm. Apakah meja pertamsa dan mega kedua tersebut termasuk koagruen?
(Tuliskan alasan ananda dengan mengpenakan model matemtika).

PENILAIAN BUTIR SOALNOMOR 4

Nilai Pengamatan®

No Aspek yang Diamati
12| 3| 4| S

A | Aspek Materi

364
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tingkat  kemampuan

Kesesuzinn soal dengan indikator kemampuan
pemecahan masalah matcmatis

4. | Kesesuaian soal dengan indikator soal
Kejelasan batasan pertanyaan dan jawshan yang
Kesesusion i materi dengan tujuan pengukuras
pemecahan masalah matematis siswn pada maten
kekongruenan dan keschangunan)
Kesesuaian isi maters dengan jenjang SMP/MTs
Kekomunikatifan redaksi bahasa soal sehingga
yelas dan mudah untuk dipshami
Kewcpatan penggunaan bahasa sesuai dengan
kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar
Penggunasn redaksi bahasa soal yang lidak
MENYINGEUNE perasaan siswa
Ketepstan  penggusean  hahass  yang  tidek
bermakna ambigu (penafsiran ganda)

kelos IX

Keberran  penggonsan  keesep/rumusSirateg:
dan pechstungan pada kunc jawsban

Kesesuzian soal dengan tujuan pembelajasan
Kescsazian soal dengan indikator ketercapaian
9. | Kemungkinan soal dapat terselessikan

tjuan

(untuk  mengetahws

B | Aspek Bahasa

5
6
7
8
1
2
3
4

1
2
3

@ | in Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
m a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Kebaruan kalimal yang digumakan pads soal,
schingga tidak menimbulkan pensangka babwa
soal telah permah diterima sebelumnya

C | Peallaksn Terkait aspek Konstruksi

Rumusan  kalimat  soal atu  pemanyaan

menggunakan Kats tanyn atau perintah yang

menurut jawaban erurm
Kejelasan  muaksud  kalimat  pada  petunjuk

pengerjaan soal, sehingga mudah untuk dipahami
Keberagaman penggunaan bunyi pertanyaan pada

Kejelasan dan keterbacaan tabel, gambar, grafik,

Kelengkapan soal disertai dengan kunci jawaban
dingram ataw sajenisnyn

Keberadaan dassr pertanyaan atuu stimulus
Ketepatan pemenggalan kalimat, sehingga tidak
Ketepatan  penggunasn  kalimal  petunjuk
pengenyaan soal, schingga tidak bermakna ambiga
{memunculkan penafsimn ganda)

dan rubnk penskomn

menimbulkan salah penafsiran
7. | Kespesifikkan bunyi pertanyasn

b

6,
8
1

2
3
4
5
6

| soat
Saran Perbaikan:

@ | tltan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
myﬂ@r 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
. a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
m_n.hw b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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kemampuan

Kejelasan batasan pertanynan dan jawabaa yeog
Kescsuasmn isi materi dengan jenjang SMP/MTs

kelas IX

Kebermran  penggumaan  konsep'rumus/straleg
dan perhitungan pada kunci jswaban

9. | Kemungkinan soal dapat terselesaikan
Penggunaan redaks| bshass scal yang tidak

menyingsun g perasaan siswa

Ketepatan  penggenaan  bahasa  yang  tidak
Ketepatan pemengpalan kalimat, schingps tdsk
menimbulkan salah perafiinn

kekongruenan dan kesebangunsn)
Kekomunikatifan redaks) bahasa soal schinggn
jelas dan mudsh untuk dipahami
Ketepatan penggunasn babasa sesuni dengan
kaidah Bahasa Indoncsia yamg baik dan benar
bermakna ambigu (penafsiran ganda)

S | Keberadaan dasar pertanyaan atau stimulus

Kesesusian 15 maten dengan fujuan pengukurmn
(untuk  menpetahui  tingkat
pemecaban masalah matematis siswa pada maen

Kesesunian soal dengan imdikator kemampuan

pemecahan masalah matematis
4, | Kesesuaian soal dengan indikator soal

B | Aspek Bahasa

3
)
6.
7
L}
|
2
3
4

@ | | Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
M a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Valldator
pamy TRL Ao ¢ 0, Gr

Kebaruan kalimsat yang digunakans pada soal,
8 | sehingga tdak menimbulkan pmsangka bahwa
Rumusan  knlmast  soal  atau  pertamyaan
menggunakan katn tanya atau penntsh yung
mentrat jawsban terur
Kejelasan maksed  kalimat  pads  petunjuk
peaperaan soal. schingga mudsh untuk dipabami
Ketepatan  penggunaan  kalimat  petunjuk
3. | pengenaan soal, schingpa tidok bermakna ambigu
Keberagaman penggunaan bunyi pertasysan padn

Kejelasan dan keterbacaan tabel, gambar, grafik,

Kelengkapan soal disertai dengan kunci jawaban

soal telah pernah diterima sebelamnyn
C | Penilainn Terkait aspek Konstruksi

(memueeulkin ponefsiran ganda)

dan rabrik perskoran

7. | Kespesifikkan bunyi pertanyaan
| soal
Saran Perbatkan:

1

2
4
s
6

B Hak University of Sultan Syarif Kasim Ra.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
w a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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LAMPIRAN C. 1
HASIL UJI VALIDITAS MEDIA INTERAKTIF GOOGLE SITES
OLEH AHLI TEKNOLOGI PENDIDIKAN
0 Responden
No Butir Penilaian Ahli Ahli Ahli
Teknologi | Teknologi | Teknologi
1 2 3
Z Kesesuaian ukuran tampilan media 4 5 4
1| pembelajaran pada alat akses
| Kesesuaian ukuran media interaktif
=2 . N . 4 5 4
2 | dengan materi isi media interaktif
“' | Penampilan unsur tata letak pada
" sampul media interaktif secara
=3 . . 4 5 4
harmonis memiliki irama dan kesatuan
serta konsisten
4 Menampilkan pusat pandang (center 4 4 4
point) yang bagus
Komposisi dan ukuran unsur tata letak
5 (judul, pengarang, ilustrasi, logo, dll) 5 4 4
proposional, seimbang dan seirama
dengan tata letak isi
Warna judul media interaktif kontras
6 S 5 4
o dengan warna latar belakang
o Tidak menggunakan terlalu banyak
. o 4 5 4
r kombinasi huruf
= Penempatan unsur tata letak konsisten
=8 5 4 4
r berdasarkan pola
9 Pemisahan antar paragraf jelas dan 5 4 4
margin proposional
15.10 Spasi anatara teks dan ilustrasi sesuai 5} 3 4
; Penempatan judul, subjudul, ilustrasi
A1 | dan  keterangan  gambar  tidak 5 5 4
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B Hakciptamllik UlMN-Siska Riau State [slamic University of Sultan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengulip sebagian alau seluruh karya s ni lanpa mencaniumkan dan menyabutkan sumber
a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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LAMPIRAN C. 2
g ag & =
- 77 - S DISTRIBUSI SKOR UJI VALIDITAS MEDIA INTERAKTIF GOOGLE SITES
i oy o OLEH VALIDATOR AHLI TEKNOLOGI PENDIDIKAN
; _ j '—-;_P%Nt(::gan Ail ! A;lh A;lh S1 |82 | 83 |2S | n(c1) A% Keterangan
=z2X8a | 4 | 5| 4 | 3|43 10] 12 0.833 | Sangat Valid
‘= sEa 27 4 5 4 | 314|310 12 0.833 Sangat Valid
SEFLE 3= 4 |5 | 434310 12 0.833 Sangat Valid
pFIEZ 4. 4 | 4 | 4 | 331319 17 0.750 Valid
BE22E 5= 514443310 12 0.833 | Sangat Valid
g2 S e 6 - 5 5 4 | 4| 4|3 |1 12 0.917 Sangat Valid
a8 F 75 4 s [ 434310 12 0.833 | Sangat Valid
438 8 5| 4 4433 10] 12 0.833 Sangat Valid
Bs3E 9F 5 | 4 4 al3]3]10] 12 0.833 Sangat Valid
SEBE 10 s |5 4144311 12 0917 | Sangat Valid
ESZE 11 5 5 | 420 9= s | 12 0.917 Sangat Valid
g 2sE 12 515 414431 12 0917 | Sangat Valid
s EEE 13 5 4443310 12 0.833 Sangat Valid
=o=8 s |14 41433 ]10] 12 0.833 Sangat Valid
258 15 4 | 4 4 3133 ]9 12 0.750 Valid
5 « = Rata-rata 0.841 Sangat Valid
._ _ﬁ f Rata-rata kevalidan = 0,841 Sangat Valid
X i e
-5 S
m T“ =
;= _-
s 3 5
. =
&
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LAMPIRAN C. 3
PERHITUNGAN DATA HASIL UJI VALIDITAS MEDIA
INTERAKTIF GOOGLE SITES OLEH VALIDATOR
AHLI TEKNOLOGI PENDIDIKAN
1:° Variabel Validitas “Aspek Kelayakan Kegrafikan”
— Indikator A
Nomor Ahli | Ahli | Ahli
Pertanyaan | 1 ) 3 S1 | S2|S3|>S| n(c-1) A% Keterangan
1 4 5 4 3 4 3 110 12 0.833 Sangat Valid
2 4 5 4 3 4 3 110 12 0.833 Sangat Valid
Rata-rata 0.833 Sangat Valid
Indikator B
Nomor Ahli | Ahli | Ahli
Pertanyaan | 1 ) 3 S1 | S2|S3|>S| n(c1) \% Keterangan
3 4 5 4 3 4 3 |10 12 0.833 Sangat Valid
4 4 4 4 B 3 3 9 12 0.750 Valid
5 5 4 4 4 3 3 |10 12 0.833 Sangat Valid
6 5 5 4 4 4 3 |11 12 0.917 Sangat Valid
7 4 5 4 3 4 3 |10 12 0.833 Sangat Valid
8 5 4 4 4 3 3 |10 12 0.833 Sangat Valid
Rata-rata 0.833 Sangat Valid
= Indikator C
“"Nomor Ahli | Ahli | Ahli
Por tanyaan | 1 ) 3 S1 | S2 | S3 |>S| n(c1) \% Keterangan
= 9 5 4 4 4 3 3 10 12 0.833 Sangat Valid
- 10 5 5 4 4 4 3~ whl 12 0.917 Sangat Valid
= 11 5 5 4 4 4 3% Jil 12 0.917 Sangat Valid
12 5 5 4 4 4 3 |11 12 0.917 Sangat Valid
13 5 4 4 4 3 3 110 12 0.833 Sangat Valid
14 5 4 4 4 3 3 10 12 0.833 Sangat Valid
15 4 4 4 3 3 3 9 12 0.750 Valid
Rata-rata 0.857 Sangat Valid




1 Bueieji

Beaas yeduvequadwsw wep ueywniunbusu

EE U

51N BAUEY Yrun|es

Min vz edug) undeds ynjuag WeeEp i

-

153 BYST

05

veEyipipuad usbujusday ynjun 2iuey uedgnbusy e

LT jEumEd

ey efiey uesipnuad

=nAuadd

NS UEYINQaALSLU

|rEd L pocle) uewin

MENS UEneig NEie Iy ues

LB EEELL

: neje ueifieqges dynBusy Buesepn o

FEY LENm|Es

o
BOUE] [ 3HIT BA

IED UEYLUMLUEILaLL

Buepu-burpun iBunpulg epdiy yeH

374

T PERHITUNGAN DATA HASIL UJI VALIDITAS MEDIA INTERAKTIF

GOOGLE SITES OLEH AHLI TEKNOLOGI PENDIDIKAN

SECARA KESELURUHAN

Variabel
Validitas

Indikator

Validasi

Kriteria

Aspek
Kelayakan
Kegrafikan

Ukuran media interaktif
google sites

0.833

Sangat Valid

Desain sampul media
interaktif google sites

0.833

Sangat Valid

Desain isi media interaktif
google sites

0.857

Sangat Valid

Rata-rata Kevalidan

0.841

Sangat Valid

LLIE ]

]|

JLIBAG UBJING JO AJISIaAILN
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LAMPIRAN C. 4

HASIL UJI VALIDITAS MEDIA INTERAKTIF GOOGLE SITES
OLEH AHLI MATERI PEMBELAJARAN
Responden
No Butir Penilaian Ahli Ahli Ahli
Teknologi | Teknologi | Teknologi
1 2 3

Materi pada media interaktif mengacu

"_1 pada kurikulum yang berlaku 5 4 4

: Media interaktif ini sudah menyajikan

.2 | materi kongruen dan kesebangunan 4 4 4

dengan lengkap

-~ | Media interaktif ini sesuai dengan

3 Tujuan Pembelajaran (TP) matematika 3 d 4
Media interaktif ini sudah menyajikan

4 | keakuratan konsep dan definisi 4 3 4
Media interaktif ini sudah menyajikan

S | keakuratan fakta dan data S 4 4
Media interaktif ini sudah menyajikan

6 | keakuratan contoh dan soal S 4 4
Media interaktif ini sudah menyajikan

7 | keakuratan gambar dan ilustrasi 4 4 4

; Media interaktif ini membuat siswa aktif

b dalam menalar materi yang diberikan

8 4 4 4
yang mampu dalam pemecahan masalah

r siswa

B Media interaktif ini memiliki keterkaitan

=9 | antarkonsep pada contoh maupun soal 3 3 4
yang diberikan

= | Media interaktif ini membuat siswa

10 | mampu memecahkan masalah dengan 4 4 4

. baik melalui materi yang diberikan

=~ | Media interaktif ini membuat penerapan

A1 | pembelajaran dalam kehidupan sehari- 5 4 4

: hari

- Media interaktif ini membuat uraian,

) 5 5 4

contoh maupun soal yang dikemas
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secara menarik dan mengandung
konteks pemecahan masalah pada siswa

13

Media interaktif ini membuat siswa
memiliki daya tarik untuk siswa
mempelajari lebih jauh

Materi yang disajikan sesuai dengan
perkembangan keilmuan kongruen dan
kesebangunan

Materi yang disajikan dengan gambar
dan ilustrasi yang nyata

16

Media interaktif ini menggunakan
contoh kasus dalam kehidupan sehari-
hari

EL7

Penyajian materi me-nggunakan
komponen  pembelajaran  berbasis
discovery learning

18

Penyajian materi sudah konsisten dalam
kegiatan belajar

19

Penyajian materi dalam media interaktif
sudah runtun

20

Penyajian  contoh sudah mampu
menguatkan konsep materi

21

Penyajian soal dapat melatih penerapan
konsep yang berkaitan dengan materi

22

Media interaktif ini sudah memuat
informasi fungsi media pembelajaran

23

Media pembelajaran ini sudah memuat
informasi referensi penulisan

24

Media interaktif sudah menyajikan
masalah yang berhubungan dengan
dunia nyata

Media interaktif sudah menyajikan
pertanyaan  pemantik agar  dapat
membangun pengatahuan awal siswa

Media interaktif sudah menyajikan
pertanyaan  pemantik agar  siswa
menemukan konsep materi
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27

Media interaktif sudah menyajikan
permodelan  terkait materi  yang
diajarkan

Media interaktif sudah menyajikan
kegiatan siswa untuk  berdiskusi,
menyimpulkan, serta mengingat kembali
materi terdahulu

29

Media interaktif ini memiliki bagian
pendahuluan

30

Media interaktif ini memiliki bagian isi

31

Media interaktif ini memiliki bagian
penutup

32

Kalimat yang digunakan tetap mengikuti
tata kalimat bahasa Indonesia

33

Kalimat yang digunakan sederhana dan
langsung pada sasaran

34

Pesan di dalam media interkatif ini
disajikan dengan bahasa yang menarik,
jelas tepat sasaran, tidak menimbulkan
makna ganda.

35

Kata dan kalimat yang digunakan dalam
media interaktif ini menyampaikan
pesan mengacu pada Pedoman Umum
Ejaan Bahasa Indonesia (PUBI)

36

Media interaktif ini sudah menyajikan
kemampuan memotivasi pesan atau
informasi

37

Media interaktif ini sudah mendorong
rasa ingin tahu siswa

38

Materi di dalam media interaktif ini
sudah dengan perkembangan intelektual
siswa

39

Materi di dalam media interaktif ini
sudah sesuai dengan perkembangan
emosional siswa
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S LAMPIRAN C. 5
© 7= £ DISTRIBUSI SKOR UJI VALIDITAS MEDIA INTERAKTIF GOOGLE SITES
£€2 g OLEH VALIDATOR AHLI MATERI PEMBELAJARAN
5 3 ‘Pfﬁ‘;‘:;’;an Ai‘l‘ A;‘h A;‘l‘ S1|S2|83|3S| ne-1) v Keterangan
SE[ES | 5 4443 ]3]100] 12 0.833 Sangat Valid
SIE 3 23 4 | 4] 413 ]3]3]09 12 0.750 Valid
=B c 3t 3 4] 4 2]3]3]s8 12 0.667 Valid
= d B s 4= 4 [ 34 [3]2]3]8] 12 0.667 Valid
3 ER® 50 5 1 4 4 4133 ]10] 12 0.833 Sangat Valid
=iE 6 5144143310 12 0.833 Sangat Valid
B2 Ta 4 | 4] 4 [3]3]3]09 12 0.750 Valid
=alE 8&™ 4 | 4] 4 13]13[3]09 12 0.750 Valid
@ == 98 3 | 3| 4 22317 12 0.583 Valid
27F 10 4 | 41 413133109 12 0.750 Valid
nil 5] 4] 48 almea@® | 10] 12 0.833 Sangat Valid
==2 12 s | s 4443 1| 12 0917 | Sangat Valid
2325 13 51 4] 4 4]3]3]100] 12 0.833 Sangat Valid
mE 2 14 5 4 4 | 43| 3|10 12 0.833 Sangat Valid
s 5 4] 443 ]3]100] 12 0.833 Sangat Valid
“EE 16 51 4] 4 4]3]3]10] 12 0.833 Sangat Valid
2E 17 4 1414 131313159 12 0.750 Valid
2E 18 51 5] 4l4]la]l3 1] 12 0917 | Sangat Valid
a2 19 5 4 4 4 1313 (10 12 0.833 Sangat Valid
- 4 4l a3]3[3]9] 12 0.750 Valid
SE 2lr 4 5 4 |31 4|3 ]10 12 0.833 Sangat Valid
BE 22% 4 |5 [ 434310 12 0.833 Sangat Valid
gl 238 514443 ]3]10] 12 0.833 Sangat Valid
52 245 4 5 4 | 3 4|3 ]10 1% 0.833 Sangat Valid
o7 250 4 | 5| 4 3]4]3]10] 12 0.833 Sangat Valid
2 26= 4 14 [ 413 ]13[3]59 12 0.750 Valid
i B 4 | 4| 4 [ 3]3]3]09 12 0.750 Valid
= 28= 4 | 54 [3]4]3]10] 12 0.833 Sangat Valid
5 29. 4 | 5| 4 [3]4]3]10] 12 0.833 Sangat Valid
= 30, 505444311 12 0917 | Sangat Valid
A 315 5 5 4 |44 131 12 0.917 Sangat Valid
= 328 4 | 3 | 4 | 32|38 12 0.667 Valid
33, 4 | 4| 4 [ 3]3]3]09 12 0.750 Valid
o
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D Hak cipta milik L —Mm.,_m.a.m Hiau Gtate Islamic University of Sultan Svarif Kasim Ri

< | [\ ~]o0 |
cnficnfenjien(on(on

a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

]

I SUSKA TIAL

e Hak|Cipta Qilinfdungi ndangrlindang
h___._ ..__W 1. Llilarang _-"L,..p_r_.,__h sebagipn atau seluruh karya Wlls ini lanpa mencaniumkan dan menyebultkan sumiber
{=
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LAMPIRAN C. 6
PERHITUNGAN DATA HASIL UJI VALIDITAS MEDIA
INTERAKTIF GOOGLE SITES OLEH VALIDATOR
AHLI MATERI PEMBELAJARAN
1o Variabel Validitas “Kelayakan Isi”
— Indikator A
/Nomor Ahli | Ahli | Ahli
Pertanyaan | 1 ) 3 S1 | S2|S3|>S| n(c-1) \% Keterangan
1 5 4 4 4 3 3 10 12 0.833 Sangat Valid
2 4 4 4 3 3 3 9 12 0.750 Valid
3 3 4 4 2 3 3 8 12 0.667 Valid
4 4 3 4 3 2 3 8 12 0.667 Valid
5 5 4 4 4 3 3 110 12 0.833 Sangat Valid
6 5 4 4 4 3 3 110 12 0.833 Sangat Valid
7 4 4 4 3 3 3 9 12 0.750 Valid
Rata-rata 0.762 Valid
Indikator B
Nomor Ahli | Ahli | Ahli
Pertanyaan | 1 ) 3 S1 | S2 | S3|>S| n(c1) A\ Keterangan
8 4 4 4 2 s 3 9 12 0.750 Valid
9 3 3 4 2 2 3 7 12 0.583 Valid
10 4 4 4 3 3 3 9 12 0.750 Valid
11 5 4 4 4 3 3 110 12 0.833 Sangat Valid
12 5 5 4 4 4 N 12 0.917 Sangat Valid
13 5 4 4 4 3 3 |10 12 0.833 Sangat Valid
Rata-rata 0.778 Valid
- Indikator C
~Nomor | Ahli | Ahli | Ahli
Pertanyaan | 1 ) 3 S1 [ S2 | S3|>S| n(c1) \% Keterangan
i 14 5 4 4 4 | 3|3 (10 12 0.833 Sangat Valid
15 5 4 4 4 3 3 110 12 0.833 Sangat Valid
16 5 4 4 4 3 3 110 12 0.833 Sangat Valid
Rata-rata 0.889 Sangat Valid
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2. Variabel Validitas “Kelayakan Penyajian”
~ Indikator A
Nomor Ahli | Ahli | Ahli
Pertanyaan | 1 ) 3 S1 | S2|S3|>S| n(c1) \% Keterangan
17 4 4 4 3 3 3 9 12 0.750 Valid
18 5 5 4 4 4 3 |11 12 0917 Sangat Valid
19 5 4 4 4 3 3 110 12 0.833 Sangat Valid
Rata-rata 0.833 Sangat Valid
- Indikator B
wNomor Ahli | Ahli | Ahli
Pertanyaan | 1 ) 3 S1 | S2 | S3 |>S| n(c1) \% Keterangan
20 4 4 4 3 3 3 9 12 0.750 Valid
21 4 5 4 3 4 3 10 12 0.833 Sangat Valid
22 4 5 4 3 4 3 |10 12 0.833 Sangat Valid
23 5 4 4 4 3 3 |10 12 0.833 Sangat Valid
Rata-rata 0.8125 Sangat Valid
Indikator C
Nomor Ahli | Ahli | Ahli
Pertanyaan | 1 ) 3 S1 | S2|S3|>S| n(c1) \% Keterangan
24 4 5 4 3 4 3 10 12 0.833 Sangat Valid
25 4 5 4 3 4 3 110 12 0.833 Sangat Valid
26 4 4 4 3 3 3 9 12 0.750 Valid
27 4 4 4 3 3 3 9 12 0.750 Valid
* 28 4 5 4 | 3| 4|3 ]10 12 0.833 Sangat Valid
Rata-rata 0.8 Valid
~ Indikator D
“Nomor Ahli | Ahli | Ahli
Pertanyaan | 1 ) 3 S1 | S2 | S3 |>S| n(c1) \% Keterangan
= 29 4 5 4 3 4 3 110 12 0.833 Sangat Valid
30 5 5 4 4 4 3 | 11 12 0.917 Sangat Valid
31 5 5 4 4 4 3 |11 12 0.917 Sangat Valid
Rata-rata 0.889 Sangat Valid
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3. Varibel Validitas “Kelayakan Kebahasaan”
~ Indikator A
Nomor Ahli | Ahli | Ahli
Pertanyaan | 1 ) 3 S1 [ S2 | S3]|>S| n(c1) \Y% Keterangan
= 32 4 3 4 3 2 3 8 12 0.667 Valid
33 4 4 4 3 3 3 9 12 0.750 Valid
Rata-rata 0.708 Valid
_ Indikator B
“Nomor Ahli | Ahli | Ahli
Pertanyaan | 1 ) 3 S1 (S22 | S3|>S| n(c1) A\ Keterangan
- 34 5 4 4 4 3 3 10 12 0.833 Sangat Valid
35 5 5 4 4 4 3 |11 12 0.917 Sangat Valid
Rata-rata 0.875 Sangat Valid
Indikator C
Nomor Ahli | Ahli | Ahli
Pertanyaan | 1 ) 3 S1 | S2 | S3 |>S| n(c1) \% Keterangan
36 5 5 4 4 4 3 |11 12 0.917 Sangat Valid
37 5 5 4 4 4 3 |11 12 0.917 Sangat Valid
Rata-rata 0.917 Sangat Valid
Indikator D
“Nomor | Ahli | Ahli | Ahli
Pertanyaan | 1 2 3 S1 | S2|S3|>S| n(c-1) A\ Keterangan
— 38 4 5 4 3 4 3 110 12 0.833 Sangat Valid
= 39 5 5 4 4 4 3 |11 12 0.917 Sangat Valid
£ Rata-rata 0.875 Sangat Valid
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~ PERHITUNGAN DATA HASIL UJI VALIDITAS MEDIA INTERAKTIF

GOOGLE SITES OLEH AHLI MATERI PEMBELAJARAN

e SECARA KESELURUHAN
No Variabel Indikator Validasi Kriteria
Validitas
Keakuratan Materi 0.762 Valid
— Materi P k
1 | Kelayakan Isi et enflu S 0.778 Valid
N Pembelajaran
Kemuktahiran Materi 0.889 Sangat Valid
Teknik Penyajian 0.833 Sangat Valid
n Pedukung Penyajian 0.8125 Sangat Valid
. Kelayakan ;- :
a .. Penyajian Pembelajaran .
.- Penyajian e : 0.8 Valid
berbasis discovery learning
Kelengkapan Penyajian 0.889 Sangat Valid
Lugas 0.708 Valid
Komunikatif 0.875 Sangat Valid
Kelayakan - ] - .
3 Dialogis dan Interaktif 0.917 Sangat Valid
Kebahasaan < - d Tinokal
esesuaian dengan . ingka 0.875 Sangat Valid
Perkembangan Siswa
Rata-rata Kevalidan 0.831 Sangat Valid
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LAMPIRAN C. 7

T PERHITUNGAN DATA HASIL UJI VALIDITAS MEDIA INTERAKTIF

384

:-GOOGLE SITES OLEH AHLI TEKNOLOGI PENDIDIKAN DAN MATERI

PEMBELAJARAN SECARA KESELURUHAN

| No Validator Nilai Kriteria
=1 Ahli Materi Pembelajaran 0,841 Sangat Valid

= 2 Ahli Teknologi Pendidikan

0,831

Sangat Valid

Rata-rata Kevalidan

0,836

Sangat Valid
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B/l LAMPIRAN C. 8
T 5 g’ :HASIL UJI PRAKTIKALITAS KELOMPOK KECIL PENGEMBANGAN
_ b= : :'J MEDIA INTERAKTIF GOOGLE SITES BERBASIS DISCOVERY
EEE3 LEARNING UNTUK MEMFASILITASI KEMAMPUAN
— A
;1_'- EE= PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS SISWA
2 = — :_,::' Responden
o = [END Pernyataan
BxlC S S1(S2|S3|S4|S5|S.6|S.7|S8|8S.9|S.10
= o
g I _ l; M_e_dia pembelajaran  media
S 2 |& | interaktif google sites memiliki | 4 | 4 | 5 | 5 | 4| 4 | 5| 4|55
a i : tampilan yang menarik
= % [Z2 | Sayalebih senang dan tertarik
3 & |5 belajar menggunakan media 515 |5 |5 |4 /|4 |5)| 4|5 5
- - interaktif google sites
B 7 |=3 | Saya merasa tidak bosan belajar
Sopt saat menggunakan media BEFS | 4 | 4 | 4 B IR T 4 4
w4 & intraktif google sites
o 3|24 | Sayalebih mudah memahami
E = pembelajaran matematlka' 4 4 4 4 5 5 4 5 4 5
25 dengan menggunakan media
t 2 interaktif google sites
idll| ) Soal-soal yang diberikan pada
== media interaktif google sites
% B n . 4 | 4 § 4 & 5 4 5 5 4
g melatih kemampuan saya dalam
SE mencapai tujuan pembelajaran
: 6 | Media 1nterakt1f google sites ini 4 4 5 4 4 5 4 4 5 4
o | mudah digunakan
@ |=7 | Saya dapat menggunakan media
2 7 interaktif google sites inisecara | 5 | 5 | 5 | 4 | 4 | 4 | 5 | 4 | 4 5
- ~mandiri atau berkelompok
518 Penyajian materi pada media
E interaktif google Sztes. ini mudah 5 3 4 4 4 4 5 4 5 3
~untuk saya pahami karena
= sesuai dengan kemampuan saya
? o

LB EEELL
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= ¢ | Penggunaan huruf pada media
2 i interaktif google sites ini sudah 5
: 5| - sesuai dan menarik
- lé' - Penulisan dan penggunaan
= 2 | simbol pada media interaktif s
123 _"::. google sites ini jelas dan mudah
e | F saya baca
~1# | Media interaktif google sites ini
;l___ .3' rri_é;miliki pemilihan warna yang 5
sesuai dan menarik
512 ‘Gambar-gambar pada media
= interaktif google sites jelas dan 5
~ menarik perhatian saya
F 13 ‘Gambar-gambar pada media
= interaktif google sites sudah 5
- sesuai dengan materi yang
dibahas
=14 | Bahasa yang digunakan pada
: media interaktif google sites
B sederhana sehingga 4
B memudahkan saya memahami
E makna dan kalimat yang
disajikan
=15 Bahasa yang digunakan pada
& imedia interaktif google sites 5
:_’ jelas dan mudah saya pahami
T
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LAMPIRAN C. 9
v & 2 DISTRIBUSI SKOR PRAKTIKALITAS KELOMPOK KECIL
28 g MEDIA INTERAKTIF GOOGLE SITE
& g Nomor Responden Skor Presentase
5 ¢ SPertanyaan |S.1 52 |53 |54 5556575859510 "™" | Maksimal | “*** " | Keidealan
g2 7 4455445455 | 40 50 45 80
raE =2 s s s]s|alalsa]s]s5 ] 50 4.7 84
aEs o3 5|54 |4]4]|5]5|4|4]5 40 50 4.5 80
4 4 4 laa]s5]5]4]5]4]5 39 50 4.4 78
= B =5 51 a5 5[5[5[4]s5][5] 4 43 50 4.7 86
B 6 4 4 EE B dB B s 40 50 4.4 80
53 = 515 [EHE B B IE B w B 42 50 4.7 84
y = -8 5144 5]4]la[5]5]5]3 41 50 4.4 82
= 9 4 4|5 [4a]5]4]5]5]s5] 4 41 50 4.5 82
Lz 10 5| 54F MWEr s | s | 5| sSE 43 50 4.7 86
Iz 11 4 | 5|5 |4]4a]5]5]4]s5] 4 41 50 4.5 82
12 51555555 |4]5]|5 44 50 4.9 88
S £ 13 515555455 ]5] 4 44 50 4.8 88
B 5 14 4 514551445 ]4]5 40 50 4.5 80
15 515 e muEm 5 | 5 [ 5 | 543 44 50 4.9 88
& Jumlah 6969707067 68]71]69|71] 67 | 624 750 69.1 1248
:_, = Rata-rata Presentase Keidealan (%) 83.6
o _
_ %Rata-r.z}ta Kepraktisan = 83,6%
gEg T
T e
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| LAMPIRAN C. 10
2 :'J PERHITUNGAN DATA HASIL PRAKTIKALITAS KELOMPOK KECIL

BEEEZ MEDIA INTERAKTIF GOOGLE SITES

- = - — _ﬂ

= 2 - —lé- Variabel Praktikalitas “Minat siswa terhadap media interaktig google sites”

S g3ga 3

2 ¥ & L Indikator A

= B F o, 2

3% B om = P tase Keideal

T = ; = 8 ‘Nomor Pertanyaan Jumlah Skor Maksimal resen azoe/)eldea an Kriteria
T2 e °

d : a5 1 40 50 80 Praktis
=28 = 2 42 50 84 Sangat Praktis
o B = 3 40 50 80 Praktis
gs & E : Jumlah 122 150 244
EE RS Rata-rata Presentase Keidealan 81.33% Sangat Praktis
j i =2. Variabel Praktikalitas “Kemudahan penggunaan media interaktif google sites dalam pembelajaran”

E ; L.~ ; Indikator A

-2 S E Presentase Keideal

= 8 E Nomor Pertanyaan Jumlah Skor Maksimal meaer azoe/)el o Kriteria

ol = ;_ (}

E 33 4 39 50 78 Praktis

¥ =B 5 43 50 86 Sangat Praktis
B a2 6 40 50 80 Praktis

3 3§ Jumlah 122 150 244

: =5 Rata-rata Presentase Keidealan 81.33% Sangat Praktis
7 =
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A
= Binial
OF &g 2
= o m & 0
R :
& % 9 & g Indikator B
-0 -~ M- 48—
3 25 3 8 P tase Keideal
= R = ;- ~Nomor Pertanyaan Jumlah Skor Maksimal resen azoe/)el calan Kriteria
SgE=8 b
; 3 E 2 7 42 50 84 Sangat Praktis
S23E3 8 41 50 82 Sangat Praktis
BT B Jumlah 83 100 166 Sangat Praktis
= g =
3 =F B ;::' Rata-rata Presentase Keidealan 83% Sangat Praktis
= e = SRy
ﬂ “: * _3 Valj'i'abel Praktikalitas “Tampilan media interaktif google sites”
i3 1: 2 Indikator A
w & = I.f -
- Z P tase Keideal
B E5 3 ~Nomor Pertanyaan Jumlah Skor Maksimal resen azoe/)el catan Kriteria
oo ()
B EZE 9 41 50 82 Sangat Praktis
e =55 11 44 50 88 Sangat Praktis
F e 3 12 44 50 88 Sangat Praktis
2o : ¥ Jumlah 129 150 258 Sangat Praktis
b 2 x E Rata-rata Presentase Keidealan 86% Sangat Praktis
2 g8 &
t g2 -

= r



. Joug
20,
= Bipigl

ha -

gFsgr

& w w = 2 Indikator B

Tl —
B2 E S g P tase Keideal

3 = o3 ;—: ~“Nomor Pertanyaan Jumlah Skor Maksimal resen a:oe/)el catan Kriteria

e d BE °
: = o _ | @ 10 43 50 86 Sangat Praktis
EXe T S Jumlah 43 50 86 Sangat Praktis
N &S5 E 5::' Rata-rata Presentase Keidealan 86% Sangat Praktis
aE EBE

i

- = @ wm o Indikator C

T 1 f—

35 =5 i1 P t Keideal
B8 Z ~Nomor Pertanyaan Jumlah Skor Maksimal resen azoe/)el calan Kriteria
S8 & n o
1, i o ; 13 44 50 88 Sangat Praktis
J_ 2 o~ Jumlah 44 50 88 Sangat Praktis
__; bt : Rata-rata Presentase Keidealan 88% Sangat Praktis
= ; ©4. Variabel Praktikalitas “Penggunaan Bahasa”

= S ~  Indikator A

=538 i

e P tase Keideal

ol Nomor Pertanyaan Jumlah Skor Maksimal —— azoe/)el o Kriteria

"-_| = { E ()

R 14 40 50 80 Sangat Praktis
= ; = 15 44 50 88 Sangat Praktis
= 53 Jumlah 84 100 168 Sangat Praktis
_- i f g Rata-rata Presentase Keidealan 84% Sangat Praktis
> L&

£ gz -

= r
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LAMPIRAN C. 11
= ; PERHITUNGAN DATA HASIL PRAKTIKALITAS KELOMPOK KECIL
5.5 MEDIA INTERAKTIF GOOGLE SITES SECARA KESELURUHAN
HE: Skor Skor Nilai
“No | Variabel Praktikalitas Indikator yang . Praktikalitas Kriteria
B = . Maksimal
r 32 diperoleh (%)
= 2 | “Minat siswa terhadap Keterkaitan siswa dalam
-k media interaktif google menggunakan media interaktif 122 150 81.33% Sangat Praktis
1R
T sites google sites
—
Kemudahan bagi siswa dalam
- = memahami isi media interaktif 122 150 82% Sangat Praktis
= Kemudahan penggunaan )
= e . google sites
R 2 -media interaktif google 3
sites dalam pembelajaran el S
3 = P ! menggunakan media interaktif 83 100 83% Sangat Praktis
- google sites
: egligin teks, gambar dan 129 150 86% Sangat Praktis
: warna
; 3 Tampilan media' interaktif Kejelasan tulisan, simbol dan 43 50 R6% Sangat Praktis
google sites gambar
3 ~esuaiageA e 44 50 88% Sangat Praktis
8 materi
E 4 Penggunaan Bahasa Penggunaan bahasa yang jelas 84 100 84% Sangat Praktis
= g8 dan mudah dipahami ° &
E Jumlah 624 750 589.66 Sangat
Rata-rata Presentase Keidealan 83,6% Praktis

Usa0 R ROE
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X 100 %

X 100 % = 83, 6% (Sangat Praktis)

jumlah skor yang diperoleh
jumlah skor maksimal ideal

NS

<F|wn

O |~
I I
= =
S =
< [
[-*] [-*]
= =
[-P] [-b]
Y N
2 2

@ I‘mx _u:mﬁm_ milik UIN Suska Riau State Islamic Univers

[ D
17/] wn

Hak Ciata DilinGungi Undang-Undang
Au“..ﬂmrr 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
— |
tnid

P
P

a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, penalifian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, peny
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau

e 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunuh kanma lis ini dalam bantuk apapun lanpa iz
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LAMPIRAN C. 12

_HASIL UJI PRAKTIKALITAS KELOMPOK BESAR PENGEMBANGAN

OO R Rl [l R ATl R R ETo R Eo R RN B S S R R R EVoN [N VR AVOR R R o
M AU SRR R N R AR R IR [ IR IR o R Io N R AR R IR RN R R o R R N Vel R
N
N SO RS AR R R D R RN A A RS o o R (o R ITo N IR AR RTR IR IR R R A R R
S =
HWM Q|| [0 |
25z
wn < 0 =EE A AR AR A5 AR R RS AR R R E AR A AR AR AR A A N A
n = @
MHH mm555555444545454545444445444
< &
& S
m o= = =
St
HHA Sl [T T T[T T[T [T T[T [T T IS [T T 0]
=72 |5
“ 4« = m7555555544445433454545444444
= 5
O O <
S )
OMA TR R R R R R R R IR IR Il R B IR IR EYo R S IR IR Vo R R RS
GWM
mTANn <+ (TS| T[T ||| | F [T | [T [T ||| || |0 |||
5 =
KUA n n|jtlvvvnn | |vnlen|vnen|vn v g |F|en|n|vn v |t ||| ||
z 89
z £ &
< A - nunnun(tidTgnfdFnTFvntvnvnuvn|t (|t (| (| |V ||t |n
=N
a ™~ =
= D
> = S e |N|en|t || |0y |=a|en | (|0 |~
g IR I N A R S A R S R R R I e e e A e e A e A S RS R A IS R RS LS
& |RRREAEFARRE A D E (||
%}
R =3 10

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

B aHE
1 Hidrd

¥ mangulip sebagian alau seluruh k

irwa Bulls w1

1. Pangutipan hanya untuk kepeniingan pendidikan. penslitian

.....

“gngutipan dak merugikan ke pentngan

2. Dilarang mangumumkan dan memperbany:

WEMY WS Al mily

k sebagian ata

NS menca

=

niumk:
pPenuiisan Karya imiah, pea
| suska Fiau

MyE

menvebulkan sumiber

una AR an, pentulisan

STILIR A3 R

| Sisska

|ALEN SLIFIL

masalan.,
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4
5
4
5
4
5
4
5

® S |= |||
IR IR R RN
AR R
Hak gipitajmjlik YIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Ri

a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

e Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

h___._ m.__._. 1. Dilarang mangulip sebagian alau seluruh karya wels ol lanpa mencaniumkan dan menyabulkan sumiber
=

o

I SUSKA TIAL
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LAMPIRAN C. 13
DISTRIBUSI SKOR UJI PRAKTIKALITAS KELOMPOK BESAR
MEDIA INTERAKTIF GOOGLE SITES
“Nomor Skor Skor
Pertanyaan | yang Maksimal Rata-rata | Persentase Keterangan
diperoleh
1 154 175 4.4 88.00 Sangat Praktis
= 2 156 175 4.45 89.14 Sangat Praktis
3 148 175 4.22 84.57 Sangat Praktis
4 139 175 3.97 79.43 Praktis
5 144 175 4.11 82.29 Sangat Praktis
6 170 175 4.85 97.14 Sangat Praktis
7 148 175 4.22 84.57 Sangat Praktis
8 137 175 3% 78.29 Praktis
9 162 175 4.62 Y Sangat Praktis
10 155 175 4.42 88.57 Sangat Praktis
11 143 175 4.08 81.71 Sangat Praktis
12 145 175 4.14 82.86 Sangat Praktis
13 142 175 4.05 81.14 Sangat Praktis
14 150 175 4.28 85.71 Sangat Praktis
15 148 175 4.22 84.57 Sangat Praktis
Jumlah 2241 2625 64.02857 1280.57 Sangat Praktis
Rata-rata Persentase Keidealan (%) 85.37 Sangat Praktis

Rata-rata Kepraktisan = 85,37%
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1
LAMPIRAN C. 14
= ; PERHITUNGAN DATA HASIL PRAKTIKALITAS KELOMPOK BESAR
: :'J MEDIA INTERAKTIF GOOGLE SITES
'l,ﬂ ariabel Praktikalitas “Minat siswa terhadap media interaktig google sites”
: 5 Indikator A
5 >
a P tase Keideal
| Nomor Pertanyaan Jumlah Skor Maksimal resen azoe/ ) cidealan Kriteria
. @ °
= 3 1 154 175 88 Praktis
2 156 175 89.14 Sangat Praktis
: 3 148 175 84.57 Praktis
= Jumlah 458 525 261.71
Rata-rata Presentase Keidealan 87,23% Sangat Praktis
2 Variabel Praktikalitas “Kemudahan penggunaan media interaktif google sites dalam pembelajaran”
Indikator A
Presentase Keideal
: Nomor Pertanyaan Jumlah Skor Maksimal — a:oe/ ) TN Kriteria
I (\]
= 4 139 175 79.42 Praktis
3 5 144 175 82.28 Sangat Praktis
:: 6 170 175 97.14 Sangat Praktis
=: Jumlah 453 525 258.85
g Rata-rata Presentase Keidealan 86.28% Sangat Praktis
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Ind;kator B

397

P tase Keideal
~Nomor Pertanyaan Jumlah Skor Maksimal reseft a:oe/ ) cideatatt Kriteria
(1]
W 7 148 175 84.57 Sangat Praktis
= 8 137 175 78.28 Praktis
Jumlah 285 350 162.85
Rata-rata Presentase Keidealan 81.42% Sangat Praktis
Valji'ﬁbel Praktikalitas “Tampilan media interaktif google sites”
Ind_i'kator A
“Nomor Pertanyaan Jumlah Skor Maksimal Presenta:oe/l)(eldealan Kriteria
al (1]
9 162 175 92.57 Sangat Praktis
11 143 175 81.71 Sangat Praktis
12 145 175 82.85 Sangat Praktis
Jumlah 450 525 257.14
Rata-rata Presentase Keidealan 85.71% Sangat Praktis
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T POE £ Indikator B

855 F
B EES g P tase Keideal

| = = 3 =| ~Nomor Pertanyaan Jumlah Skor Maksimal resen a:oe/)el catan Kriteria

b T ;f_ °
: = o _ | @ 10 155 175 88.57 Sangat Praktis
E2=T gl 3 Jumlah 155 175 88.57

f ~ 5 _ 5::' Rata-rata Presentase Keidealan 88.57% Sangat Praktis
: i- ?15 __ :S.IndikatorC

it R :

12,8 O Presentase Keideal
B8 Z ~Nomor Pertanyaan Jumlah Skor Maksimal resen azoe/)el calan Kriteria
S8 & n o
2832 13 142 175 81.14 Sangat Praktis
r 2 o~ Jumlah 142 175 81.14

__; o = : Rata-rata Presentase Keidealan 81.14% Sangat Praktis
= ; ©4. Variabel Praktikalitas “Penggunaan Bahasa”

B f_ S ~  Indikator A

288 2 P Keideal

g Nomor Pertanyaan Jumlah Skor Maksimal resentazoe/)eldea - Kriteria
T E ()

B o 14 150 175 85.71 Sangat Praktis
= ; = 15 148 175 84.57 Sangat Praktis
= 53 Jumlah 298 350 170.28

_- i f g Rata-rata Presentase Keidealan 85.14% Sangat Praktis
> L&

§ g2 =
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nal
LAMPIRAN C. 15
g PERHITUNGAN DATA HASIL PRAKTIKALITAS KELOMPOK BESAR
_ :' MEDIA INTERAKTIF GOOGLE SITES SECARA KESELURUHAN
- | 3 Skor Skor Nilai
_1\I=El'0 Variabel Praktikalitas Indikator yang Maksimal Praktikalitas Kriteria
= - diperoleh (%)
- & | “Minat siswa terhadap Keterkaitan siswa dalam
y ]_3" -media interaktif google menggunakan media interaktif 458 525 87.23% Sangat Praktis
- sites google sites
= Kemudahan bagi siswa dalam
= memahami isi media interaktif 453 525 86.28% Sangat Praktis
it Kemudahan penggunaan .
- .. . google sites
s 2 “media interaktif google 3
': sites dalam pembelajaran K ogialg sign d glam . .
- - menggunakan media interaktif 285 350 81.42% Sangat Praktis
i google sites
- Penampilan teks, gambar dan
warna 450 525 85.71% Sangat Praktis
= Tampilan media interaktif - " -
= > google sites Rejcien t;;;eg:rmmbol gan 155 175 88.57% Sangat Praktis
3 Keses“alarrlnii‘g}’ar Cesen 142 175 81.14% Sangat Praktis
Z Penggunaan bahasa yang jelas o .
=: 4 Penggunaan Bahasa anInithh dipakami 298 350 85.14% Sangat Praktis
F Jumlah 2241 2625 594,54% Sangat
5 & Rata-rata Presentase Keidealan 85.37% Praktis
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X 100 %

X 100 % = 85, 37% (Sangat Praktis)

jumlah skor yang diperoleh
jumlah skor maksimal ideal
2241
2625
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Au“..ﬂmrr 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
— |
tnid

P
P

a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, penalifian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, peny
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau

e 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunuh kanma lis ini dalam bantuk apapun lanpa iz
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EREIITUNGAN DATA HASIL PRAKTIKALITAS SISWA KELOMPOK KECIL DAN KELOMPOK BESAR
S SECARA KESELUHAN MEDIA INTERAKTIF GOOGLE SITES

No

Responden

Nilai Praktikalitas

Kriteria

Kelompok Kecil

83,2%

Sangat Praktis

Kelompok Besar

85,37%

Sangat Praktis

Rata-rata

84,285%

Sangat Praktis

LLIE ]

]|

SIdAIL



I
o &

Bueigji 7

dliEw LUBp UEyLw

P

Yrunjes NEJE UEIDEQaS Yen L Od:

NErs E¥sns

2B

Uiz 2dug] undeds ¥

H BysNS

-}

1 nierinmf
M WBmb

e

ay ueyiEinsaw yep
HjuEday YL

Lad

efiun

Gues

:."'r-_".l'.'u

JIY

1ehi

UE|[2U=0 "LEY DL

ad

ad ‘Ueilip efies ues

AL

L=
EYrias

Y UEElnu=c Ue00e

E Ml

METNS UENEI] Nej

LB EEELL

HLLITRLE

IBE0 UE

Sl

Buepu-burpun iBunpulg epdiy yeH

LAMPIRAN C. 17

402

IiASIL VALIDITAS AHLI SOAL POSTTEST KEMAMPUAN PEMECAHAN

A_-illli yang mengamati:

A_hli 1 :Ade Irma, M. Pd.
Ahli 2 : Yenni Elifa, S. Pd.
A_}_ﬂi 3 : Deatasya Tri Ananda, S. Pd., Gr.

MASALAH MATEMATIS SISWA

Adapun langkah-langkah melakukan validitas Aiken untuk setiap butir pertanyaan

yaitu dengan menggunkan rumus:

i

Soal nomor 1

S

V:n(c—l)

Aspek yang diamati

51

S2

S3

S

n(c—-1)

Materi

Kesesuaian soal
dengan materi

12

0.750

Kesesuaian soal
dengan indikator
ketercapaian  tujuan
pembelgjaran

12

0.750

Kesesusian soal
dengan indikator
d_éngan kemampuan
pemecahan masalah
matematis

12

0.667

Kesesuain
indikator soal

dengan

12

0.750

lf_:ejela%\n batasan

12

0.750

pertanyaan dan
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jawaban yang
diharapkan

403

K esesuaian dengan isi
dengan tujuan
pengukuran

12

0.750

Kesesuaian isi materi
dengan jenjang
SMP/MTskelas X

11

12

0.917

Kebenaran
penggunaan
konsep/rumus/strategi
dan perhitungan pada
kunci jawaban

12

0.750

Kemungkinan  soal
dapat terselesaikan

11

12

0.917

Kekomunikatifan
redaks bahasa soa
sehingga jelas dan
mudah dipahami

12

Ketepatan
penggunaan bahasa
sesuai dengan kaidah
Bahasa Indonesia
yang baik dan benar

12

Penggunaan redaksi
bahsa soal yang tidak
menyinggung
perasaan siswa

11

12

Ketepatan
penggunaan  bahasa
yang tidak ambigu
(penafsi ran ganda)

12

I__(eberadaan dasar
pertanyaan atau
stimulus

12
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K etepatan
pemenggalan kalimat,
sehingga tidak
menimbulkan  salah
penafsiran

12

THLL

e

UM BALE

Kespesifikan  bunyi
pertanyaan

10

12

Buepu-burpun iBunpulg epdiy yeH

dany uexfinsaw yep

Ll

HiLaday A

dLEI L

2 LR U
1=hL

efiun

Gues

LY IDIpU a0

Kebaruan  kalimat
yang digunakan pada
soal, sehingga tidak
menimbulkan
prasangka bahwa soal
telah diterima
sebelumnya

12

:."'r-_".l'.'u

As

pek Konstruksi

Eje ueiGraas yE

JIY

I'd
UEILEl = L=

ad

LU e
NERY EXENS
]

HLLITLIE,

2B

Rumusan kalimat soal
atau pertanyaan
menggunakan  kata
tanya atau perintah
yang menurut
jawaban terurai

12

0.583

S|
IBE0 UE

Sl

ad Ueilip efie e

EYrias

AL

Kegelasan maksud
kalimat pada petunjuk
pengerjaan sodl,
sehingga mudah
untuk dipahami

12

0.750

N MUE WEER 1L
IF

adug) undeds

Ketepatan
penggunaan  kalimat
petunjuk perngerjaan
soal, sehingga tidak
bermakna ambigu

12

0.583

Y UEElnu=c Ue00e

E Ml

Kelengkapan  soal
disertai dengan kunci
jawaban dan pedoman
penskoran

10

12

0.833

H BSOS MIT

-}

Keelasan dan
keterbacaan tabel,

10

12

0.833

MLETNS UENEl

LB EEELL
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405

gambear, grafik,
diagram atau
sgjenisnya

K eberagaman
penggunaan  bunyi
pertanyaan pada soal

12

0.583

Jumlah

94

93

89

71

70

66

207

276

2.232

Rata-rata kevalidan

0,7440

Sedang

Kategori Validitas

Soal nomor 2

Al

Aspek yang diamati

S1

S2

53

)

n(c—1)

M ateri

Kesesuaian soal
dengan materi

12

0.750

Kesesuaian soal
dengan indikator
ketercapaian  tujuan
pembelagjaran

11

12

0.917

Kesesusian soal
dengan indikator
dengan kemampuan
pemecahan masalah
matematis

11

12

0.917

Kesesuain
indikator soal

dengan

12

0.667

Kegelasan batasan
bertanyaan dan
jawaban yang
diharapkan

10

12

0.833

Kesesuaian dengan isi
dengan tujuan

pengukuran

10

12

0.833
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K-_'esesuaian IS materi
d_engan jenjang
SMP/MTskelas I X

10

12

406

0.833

Kebenaran
penggunaan
konsep/rumus/strategi
dan perhitungan pada
Kunci jawaban

10

12

0.833

Kemungkinan  soal
dapat terselesaikan

12

0.750

K ekomunikatifan
redaksi bahasa soal
sehingga jelas dan
mudah dipahami

11

12

0.917

Ketepatan
penggunaan  bahasa
sesual dengan kaidah
Bahasa Indonesia
yang baik dan benar

12

0.750

Penggunaan redaksi
bahsa soal yang tidak
menyinggung
perasaan siswa

10

d2

0.833

Ketepatan
penggunaan  bahasa
yang tidak ambigu
(penafsiran ganda)

12

0.750

Keberadaan dasar
pertanyaan atau
§ti mulus

12

12

1.000

Ketepatan
bemenggal an kalimat,
sehingga tidak
menimbulkan ~ salah
penafsiran

12

0.750
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DueIe

Kespesifikan  bunyi
pertanyaan

12

0.750

LMD S
1 wedirbas

THLL

e

dany uexfinsaw yep

UM BALE

Buepu-burpun iBunpulg epdiy yeH

HiLaday A

Kebaruan  kalimat
yang digunakan pada
spal, sehingga tidak
menimbulkan
prasangka bahwa soal
telah diterima
Sebelumnya

12

0.667

dLEI L

Ll

As

pek Konstruksi

2, LFE L
fued uebiung
ueEyipipUad uehb

Eje ueiGraas yE
:."'r-_".l'.'u

JIY

Rumusan kalimat soal
atau pertanyaan
menggunakan  kata
tanya atau perintah
yang menurut
jawaban terurai

12

0.750

I'd
UEILEl = L=

ad

LU e
NERY EXENS
]

HLLITLIE,

2B

Kegelasan  maksud
kalimat pada petunjuk
pengerjaan soal,
sehingga mudah
untuk dipahami

12

0.833

S|
IBE0 UE

Sl

ad Ueilip efie e

EYrias

AL

Ketepatan
penggunaan kalimat
petunjuk perngerjaan
soal, sehingga tidak
bermakna ambigu

12

0.833

N MUE WEER 1L
IF

adug) undeds

Kelengkapan soal
disertai dengan kunci
Jawaban dan pedoman
penskoran

12

0.917

Y UEElnu=c Ue00e

E Ml

Kejelasan dan
keterbacaan tabel,
gambar, grafik,
diagram atau

12

0.750

H BSOS MIT

-}

MLETNS UENEl

LB EEELL

Sgjenisnya
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R-eberagaman
penggunaan  bunyi
pertanyaan pada soal

10

12

0.833

Jumlah

99

96

97

80

74

77

224

263

2.436

Rata-rata kevalidan

0,812

Kategori Validitas

Tinggi

Seal nomor 3

'Aspek yang diamati

S51

$2

S3

'S

n(c—-1)

i

Materi

Kesesuaian soal
dengan materi

12

0.750

Kesesuaian soa
dengan indikator
ketercapaian  tujuan
pembelajaran

12

0.750

Kesesusian soal
dengan indikator
dengan kemampuan
pemecahan masalah
matematis

12

12

1.000

K esesuain
indikator soal

dengan

10

12

0.833

Keelasan batasan
pertanyaan dan
jawaban yang
diharapkan

10

12

0.833

Kesesuaian denganisi
dengan tujuan
pengukuran

I

]2

0.917

Kesesuaian isi materi
dengan jenjang

SMP/MTskelas IX

11

12

0.917
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K ebenaran
penggunaan
konsep/rumus/strategi
dan perhitungan pada
kunci jawaban

11

12

409

0.917

Kemungkinan  soal
dapat terselesaikan

10

12

0.833

K ekomunikatifan
redeksi bahasa soal
sehingga jelas dan
mudah dipahami

12

0.750

Ketepatan
penggunaan  bahasa
sesuai dengan kaidah
Bahasa Indonesia
yang baik dan benar

12

0.750

Penggunaan redaksi
bahsa soal yang tidak
menyinggung
perasaan siswa

10

12

0.833

K etepatan
penggunaan bahasa
yang tidak ambigu
(penafsiran ganda)

10

12

0.833

K:eberadaan dasar
pertanyaan atau
stimulus

10

12

0.833

Ketepatan
pemenggal an kalimat,
sehingga tidak
menimbulkan ~ salah
penafsiran

10

12

0.833

Kespesifikan  bunyi
pertanyaan

10

12

0.833

Kebaruan kalimat

12

0.667

yang digunakan pada
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410

soal, sehingga tidak
menimbulkan
prasangka bahwa soal
telah diterima
sebelumnya

As

pek Konstruksi

Rumusan kalimat soal
atau pertanyaan
menggunakan  kata
tanya atau perintah
yang menurut
jawaban terurai

12

0.750

Kejelasan  maksud
kalimat pada petunjuk
pengerjaan soal,
sehingga mudah
untuk dipahami

12

0.750

K etepatan
penggunaan kalimat
petunjuk perngerjaan
soal, sehingga tidak
bermakna ambigu

12

12

1.000

Kelengkapan soal
disertai dengan kunci
Jawaban dan pedoman
penskoran

10

12

0.833

Kejelasan dan
keterbacaan tabel,
gambar, grafik,
diagram atau
Sgienisnya

10

12

0.833

Keberagaman
penggunaan  bunyi
pertanyaan pada soal

11

12

0.917

Jumlah

101

100

98

78

77 | 75

230

276

2.5

Rata-rata kevalidan

0,833

Tinggi

Kiategori Validitas
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So-_-al nomor 4

411

'Aspek yang diamati

S1

52

53

>SS

n(c—1)

M ateri

Kesesuaian soal
dengan materi

11

12

0.917

Kesesuaian soal
dengan indikator
ketercapaian  tujuan
pembelgjaran

11

12

0.917

Kesesusian soal
dengan indikator
dengan kemampuan
pemecahan masalah
matematis

12

12

1.000

Kesesuain
indikator soal

dengan

11

12

0.917

Kegelasan batasan
pertanyaan dan
jawaban yang
diharapkan

10

12

0.833

Kesesuaian dengan isi
dengan tujuan
pengukuran

12

0.750

Kesesuaian is materi
dengan jenjang
SMP/MTskelas X

10

12

0.833

Kebenaran
penggunaan
Konsep/rumus/strateg
dan perhitungan pada
kunci jawaban

10

12

0.833

Kemungkinan  soal

10

12

0.833

dapat terselesaikan
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Aspek Bahasa

Kekomunikatifan
redaksi bahasa sodl
sehingga jelas dan
mudah dipahami

12

0.667

Ketepatan
penggunaan  bahasa
sesuai dengan kaidah
Bahasa  Indonesia
yang baik dan benar

12

0.750

Penggunaan  redaksi
bahsa soal yang tidak
menyinggung
perasaan siswa

10

12

0.833

Ketepatan
penggunaan bahasa
yang tidak ambigu
(penafsiran ganda)

10

12

0.833

K eberadaan dasar
pertanyaan atau
stimulus

12

12

1.000

K etepatan
pemenggalan kalimat,
sehingga tidak
menimbulkan  salah
penafsiran

11

12

0.917

Kespesifikan  bunyi
pertanyaan

12

0.750

Kebaruan kalimat
yang digunakan pada
soal, sehingga tidak
menimbulkan

prasangka bahwa soal
telah diterima

12

0.583

Sebelumnya
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As

pek Konstruksi

Rumusan kalimat soal
atau pertanyaan
menggunakan  kata
tanya atau perintah
yang menurut
jawaban terurai

11

12

0.917

Keelasan  maksud
kalimat pada petunjuk
pengerjaan soal,
sehingga mudah
untuk dipahami

11

12

0.917

Ketepatan
penggunaan  kalimat
petunjuk perngerjaan
soal, sehingga tidak
bermakna ambigu

12

0.750

Kelengkapan soal
disertai dengan kunci
jawaban dan pedoman
penskoran

12

0.750

Kegelasan dan
keterbacaan tabel,
gambar, grafik,
diagram atau
sgenisnya

11

12

0.917

Keberagaman
penggunaan  bunyi
pertanyaan pada soal

10

12

0.833

Jumlah

104

102

94

81

79 | 71

231

276

2.5

Rata-rata kevalidan

0,833

Tinggi

Kategori Validitas
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So:-al nomor 5

414

'Aspek yang diamati

Penilai

Ahli

Ahli | Ahli

S1

52

53

>SS

n(c—1)

Aspek

Materi

Kesesuaian soal
dengan materi

11

12

0917

Kesesuaian soal
dengan indikator
ketercapaian  tujuan
pembelgjaran

11

12

0.917

Kesesusian soal
dengan indikator
dengan kemampuan
pemecahan masalah
matematis

12

0.750

Kesesuain
indikator soal

dengan

12

0.750

Kegelasan batasan
pertanyaan dan
jawaban yang
diharapkan

10

12

0.833

Kesesuaian dengan isi
dengan tujuan
pengukuran

12

0.667

Kesesuaian is materi
dengan jenjang
SMP/MTskelas X

12

0.750

Kebenaran
penggunaan
Konsep/rumus/strateg
dan perhitungan pada
kunci jawaban

10

12

0.833

Kemungkinan  soal

dapat terselesaikan

10

12

0.833
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Aspek Bahasa

Kekomunikatifan
redaksi bahasa sodl
sehingga jelas dan
mudah dipahami

12

0.750

Ketepatan
penggunaan  bahasa
sesuai dengan kaidah
Bahasa  Indonesia
yang baik dan benar

12

0.750

Penggunaan  redaksi
bahsa soal yang tidak
menyinggung
perasaan siswa

10

12

0.833

Ketepatan
penggunaan bahasa
yang tidak ambigu
(penafsiran ganda)

10

12

0.833

K eberadaan dasar
pertanyaan atau
stimulus

10

12

0.833

K etepatan
pemenggalan kalimat,
sehingga tidak
menimbulkan  salah
penafsiran

11

12

0.917

Kespesifikan  bunyi
pertanyaan

10

12

0.833

Kebaruan kalimat
yang digunakan pada
soal, sehingga tidak
menimbulkan
prasangka bahwa soal
telah diterima
Sebelumnya

12

0.667
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Aspek Konstruksi

Rumusan kalimat soal
atau pertanyaan
menggunakan  kata
tanya atau perintah
yang menurut
jawaban terurai

12

0.667

Keelasan  maksud
kalimat pada petunjuk
pengerjaan soal,
sehingga mudah
untuk dipahami

12

0.750

Ketepatan
penggunaan kalimat
petunjuk perngerjaan
soal, sehingga tidak
bermakna ambigu

12

0.750

Kelengkapan soal
disertai dengan kunci
jawaban dan pedoman
penskoran

10

12

0.833

Kegelasan dan
keterbacaan tabel,
gambar, grafik,
diagram atau
sgenisnya

11

12

0.917

Keberagaman
penggunaan  bunyi
pertanyaan pada soal

10

12

0.833

Jumlah

104

98

88

81

75

65

221

276

2.3993

Rata-rata kevalidan

0,8

Tinggi

Kategori Validitas
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LAMPIRAN C. 18
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HASIL UJI COBA SOAL POSTTEST KEMAMPUAN PEMECAHAN
MASALAH MATEMATIS SISWA

i
z
o

Kode Siswa

Butir Skor/Skor Maksimal

3

4

Jumlah

S-1

S-2

S-3

S-4

S-5

S-6

e

S-7

S-8

S-9

S-10

el u v~

S-11

[a—
\]

S-12

[a—
(O8]

S-13

._.
S

S-14

[a—
(9]

S-15

—
()

S-16

=
-

S-17

—_
oo

S-18

[u—
O

S-19

Lk
o

S-20

W W RO WIN NN NN WIN NN O N = O -

NI WO~ AN

N N = | OO = = =k | =[N DN DI = | | | o | = [ DN = |

O W W~ O~ WR PPN O] A

=W W= (NN N[O =W =[N W —=|N|N| &AW

Jumlah

F N
ek

(93]
|

N
w

N
N

W
9]
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LAMPIRAN C. 19
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PERHITUNGAN VALIDITAS UJI COBA SOAL POSTTEST KEMAMPUAN

PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS SISWA

NOMOR 1

Z
o

K ode Siswa

>

Y

e
N

XY

S1

9

81

18

S2

8

64

S3

5

25

10

S4

10

100

20

S5

5

25

S6

g

81

18

S7

8

16

S8

7

49

14

O |0 NO(OPAIWIN|PF-

S9

[ERN
w

169

2

=Y
o

S-10

64

16

H
H

S

25

10

=
N

S12

36

12

[E=Y
w

S-13

49

14

H
>

S14

36

12

=
a1

S-15

81

27

=
(o)}

S-16

(o2}

|_\
\l

S17

gwoio(N|O U1

OO OO~ AP |>

25

[y
o

S-18

196

56

=Y
©o

S19

225

N
o

S-20

WIWIAROINIWINININININDNIWINININIOININ|FL|O

24

Jumlah

N
[uiY
H
D
o

1468

365

K'e'terangan:

X*= Skor pada soal nomor 1

er Total skor siswa
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Langkah-langkah dalam menghitung validitas butir soal dapat diuraikan

LBIB|IO 7

Jnuaday ueyiGnsaw yepn uednnbuag g

s:e-bagai berikut:

iy Buemein

1:; Menghitungan harga korelasi skor butir dengan menggunkan rumus korelasi

il

Buepu-burpun iBunpulg epdiy yeH

=
S vﬂ ' product moment sebagai berikut.
x P
b35S E = N 3XY-(EX)(EY)
BE = — Y JINZX2-EX? N xY?-(Z )]
3 -
3 o B =, — 20 (365)—(41)(160)
'_E g = 4 XY T J[20 (101)—(41)2] [20 (1468)—(160)2]
Baa 2 . 7300-6560
ga 2 R Xy~ J[2020—1681] [29360—25600]
b
= o, — 740
e B ED — XY " [(339)(3760)
g0 x = D
B 5AE =, - 749
B'E R 3 XY T V1274640
B Cg B . = 740
= = &8 XY T~ 11289995
E %D z Tyy = 0,65545
ff. ; __: é 2. Menghitung harga tsitung dengan menggunakan rumus sebagai berikut:
B oo _rimZ_ 065545V202 _ 065545VIE _ 5 (o0,
E B = hitung = 132 © [1-(0,65545)2  +1-042961
m 5 i_—
= 53 Membandingkan nilai tsitung dengan nilai teaper untuk df =n—2 =20—-2=18
F = E ' dengan taraf signifikan 5% yaitu 1,73406
& —-L E 3% Membuat keputusan dengan membandingkan nilai tieung dengan nilai teaver.
® £ = — Dengan df =n—2=20—2= 18 dan signifikan 5% diperoleh traber = 1,73406.
3 =32 =+ Dengan demikian tjitung = 3,68204 > ttaver = 1,73406. Sehingga butir soal nomor
o . 2 = 1 valid
= - x
- '
E = -
S s
5
= 7
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NOMOR 2
No Kode Siswa X Y X? Y? XY
1 S1 2 9 4 81 18
= 2 S2 1 8 1 64 8
' 3 S3 E 4 25 10
4 S4 2 10 4 100 20
5 S5 1 5 1 25 5
< 6 S6 2 9 4 81 18
7 S7 2 8 4 64 16
8 S8 2 [/ 4 49 14
9 S9 2 13 4 169 26
1 10 S10 2 8 4 64 16
11 Sl 1 5 1 25 5
12 S12 1 6 1 36 6
13 S13 2 7 4 49 14
14 S14 2 6 4 36 12
15 S15 2 9 4 81 18
16 S16 0 3 0 9 0
17 S17 2 5 4 b - 10
18 S18 3 14 9 196 42
19 S19 4 15 16 e 3 60
20 S20 P 8 4 64 16
Jumlah 37 | 160 81 1468 334
Langkah-langkah dalam menghitung validitas butir soal dapat diuraikan
s;qbagai berikut:

=

1= Menghitungan harga korelasi skor butir dengan menggunkan rumus korelasi

= product moment sebagai berikut.

= rxy =

N ¥XY-(EX)XY)

VIN TX2=(ZX)?] [N 3Y2= (T Y)?]
20 (334)—(37)(160)

6680—5920
/[1620-1369] [29360—25600]

- J[20 (81)—(37)2] [20 (1468)—(160)2]
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B Hak cipta milik _.T N Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Ri
on

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mangulip sebagian alau seluruh karya wels ol lanpa mencaniumkan dan menyabulkan sumiber
a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

N SLIEKA T1AL
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NOMOR 3
No K ode Siswa X Y X? Y? XY
1 S1 1 9 1 81 9
2 S2 2 8 4 64 16
3 S3 0 5 0 25 0
4 S4 1 10 1 100 10
5 S5 1 5 1 25 5
6 S6 1 9 1 81 9
7 S7 1 8 1 64 8
8 S8 1 7l 1 49 7
9 S9 2 13 4 169 26
10 S10 2 8 4 64 16
11 S11 2 5 4 25 10
12 S12 1 6 1 36 6
13 S13 1 7 1 49 7
14 S14 1 6 1 36 6
15 S15 1 9 1 81 9
16 S16 0 3 0 9 0
17 S17 0 5 0 25 0
18 S-18 1 14 1 196 14
19 S19 2 15 4 225 30
20 S-20 P 8 4 64 16
Jumlah 23 160 35 1468 204

422

Langkah-langkah dalam menghitung validitas butir soal dapat diuraikan

s;g__Bagai berikut:

=

1~ Menghitungan harga korelasi skor butir dengan menggunkan rumus korelasi

e

T

= rxy =

-- rxy -

& Iy =

~ product moment sebagai berikut.

N YXY-(ZX)XY)

JVINZXZ=(EZX)2] [N 32— (T Y)2]
20 (204)—(23)(160)

V[20 (35)—(23)2] [20 (1468)—(160)2]

4080-3680
/[700-529] [29360—25600]
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mangulip sebagian alau seluruh karya wels ol lanpa mencaniumkan dan menyabulkan sumiber
a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

N SLIEKA T1AL
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NOMOR 4
No K ode Siswa X Y X? Y? XY
1 S1 2 9 4 81 18
2 S2 2 8 4 64 16
3 S3 0 5 0 25 0
4 S4 2 10 4 100 20
5 S5 1 5 1 25 5
6 S6 2 9 4 81 18
7 S7 1 8 1 64 8
8 S8 1 7l 1 49 7
9 S9 3 13 9 169 39
10 S10 1 8 1 64 8
11 S11 0 5 0 25 0
12 S12 0 6 0 36 0
13 S13 0 7 0 49 0
14 S14 1 6 1 36 6
15 S15 1 9 1 81 9
16 S16 0 3 0 9 0
17 S17 1 5 1 25 5
18 S-18 3 14 9 196 42
19 S19 3 15 9 225 45
20 S-20 0 8 0 64 0
Jumlah 24 160 50 1468 246
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Langkah-langkah dalam menghitung validitas butir soal dapat diuraikan
s€bagai berikut:

1;"Menghitungan harga korelasi skor butir dengan menggunkan rumus korelasi

" product moment sebagai berikut.

e

& rxy_

Tky =

7ky =

N ¥XY-(EX)XY)

JVIN ZX2=(ZX)?] [N XY?- (T Y)?]
20 (246)—(24)(160)

V20 (50)—(24)2] [20 (1468)—(160)2]

4920-3840

/[1000-576] [29360—25600]
1080

- J/(424)(3760)

1080
V1594240
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7,00518
=n-2=20-2=18

0,85536 V18

\v/1-0,73164

20-2 _
\/1-(0,85536)2

0,85536

n—2=20-2=18 dan signifikan 5% diperoleh ttaver = 1,73406.

n—2
Vi-r2

r

af
“ Dengan demikian tsitung = 7,00518 > ttabet = 1,73406. Sehingga butir soal nomor

Al
1
o

1080
1262,6321

o Ty = 0,85536

g

g=

i

Menghitung harga thitung dengan menggunakan rumus sebagai berikut:

-~ Membandingkan nilai tpitung dengan nilai ttaper untuk df
"4 val

—

— dengan taraf signifikan 5% yaitu 1,73406

=
3., Membuat keputusan dengan membandingkan nilai tsitung dengan nilai teabel.

«» Dengan

i rxy
-

= | thitun

;|

Gtate Islamic University of Sultan Svarif Kasim Ri

=
p—
Ak}
=
L)
o

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mangulip sebagian alau seluruh karya wels ol lanpa mencaniumkan dan menyabulkan sumiber
a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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NOMOR 5
No K ode Siswa X Y X? Y? XY
1 S1 2 9 4 81 18
2 S2 2 8 4 64 16
3 S3 1 5 1 25 5
4 S4 3 10 9 100 30
5 S5 2 5 4 25 10
6 S6 2 9 4 81 18
7 S7 2 8 4 64 16
8 S8 1 7l 1 49 7
9 S9 3 13 9 169 39
10 S10 1 8 1 64 8
11 S11 0 5 0 25 0
12 S12 2 6 4 36 12
13 S13 2 7 4 49 14
14 S14 0 6 0 36 0
15 S15 2 9 4 81 18
16 S16 1 3 1 9 3
17 S17 2 5 4 25 10
18 S-18 3 14 9 196 42
19 S19 3 15 9 225 45
20 S-20 1 8 1 64 8
Jumlah 35 160 77 1468 319
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Langkah-langkah dalam menghitung validitas butir soal dapat diuraikan

sébagai berikut:

1;"Menghitungan harga korelasi skor butir dengan menggunkan rumus korelasi

" product moment sebagai berikut.

5. N EXY-(EX)(EY)

S JINEXE-EX)?] N EY P -(BY)?]

2 _ 20 (319)—(35)(160)

= XY 20 (77)—(35)2] [20 (1468)— (160)Z]
_ 6380—5600

f Ty = J[1540-1225] [29360—25600]

c _ 780

STy T (315)(3760)
780

Ty = Jiisasoo
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2 Hak cipfa mil k UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Ri
on

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mangulip sebagian alau seluruh karya wels ol lanpa mencaniumkan dan menyabulkan sumiber
a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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REKAPITULASI HASIL VALIDITAS UJI COBA SOAL POSTTEST

No Butir

"~ Soal

Validitas

rhitung

Ttabel

thitung

ttabel

Kriteria

Keterangan

= ! 0,65545 | 04438 | 3,68204 | 1,73406 | Valid | Digunakan
“ 2 0,782317 | 0,4438 5,32862 | 1,73406 Valid Digunakan
= 3 0498848 | 0,4438 | 244197 | 1,73406 | Valid | Digunakan
= 4 0,855356 | 0,4438 | 7.00518 | 1,73406 | Valid | Digunakan
- 5 0,716713 | 0,4438 | 436033 | 1,73406 | Valid | Digunakan
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PERHITUNGAN RELIABILITAS UJI COBA SOAL POSTTEST
KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS SISWA
3 Nomor Soal Maksimal Jumlah
Kode

No Siswa 1 3 4 5 Jumlah Skor
? Kuadrat
- S-1 2 2 1 2 2 9 81
2 S-2 1 1 2 2 2 8 64

3 S-3 2 2 0 0 1 5 25

4 S-4 2 2 1 ) 3 10 100
ab S-5 0 1 1 1 2 5 25
-6 S-6 2 2 I 2 2 9 81
7 S-7 2 2 1 1 2 8 64
8 S-8 2 2 1 1 1 7 49

9 S-9 3 2) 2 3 3 13 169
10 S-10 2 2 2 1 1 8 64

11 S-11 2 1 2 0 0 5 25

12 S-12 2 1 1 0 2 6 36

13 S-13 Z 2 1 0 2 7 49
14 S-14 2 2 1 1 0 6 36

15 S-15 3 2 L 1 2 9 81

16 S-16 2 0 0 0 1 3 9

17 S-17 0 2 0 1 2 5 25
18 S-18 4 3 1 3 3 14 196
19 S-19 3 4 2 3 3 15 225
20 S-20 3 2 2 0 1 8 64
= Jumlah 41 37 23 24 35 160 1468
= ¥ x2 101 81 35 50 77 1468

Lhngkah-langkah dalam menghitung varians reliabilitas butir soal adalah sebagai

berikut:

1:.-_ Menghitung varians skor setiap butir dengan menggunakan rumus sebagai berikut:

x?)?
o xt- (ZNJ
§2 =
l N
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s h: o
o ——
= 0
T 25 o
= = .
T © @ - Varians soal nomor 1:
i3 © 2 (Bxp)? (a1)2
3= e = 2Xi- 101 101-84,05
O sy C2 — N __ _ 20 _ Yo
=€ 3 v SZ2 = = 0,8475
=8 N 20 20
= e S 2.
gl Varians soal nomor 2:
5 & &
— AR -
E S b 2_ (Bx2)? @72
= o — 2x3— 81— 81-68,45
T o E =53 = N = 2020 - =0,627g
pEy =
= =&  on Varians soal nomor 3:
E & r 2_ (3xp)? (23)>
w - 35 _
1 £ e XXFTNT 20 _ 35-26,45 _
=l L, S5 = = = =0,4275
5 = N 20 20
= ~. Varians soal nomor 4:
- ;. Akl
g = = Ex2)? (29)?
= & Yxz- 50 50-28,8
g m fa— SZ = N 20 = — = 1 06
o = 4 N 20 20 3
= = Varians soal nomor 5:
Exs)? (35)%
62 = T2 TS 77735 _ oy
57 N 20 28 — ~

YSZ = SE+S:+S2+S2
».Sf

2'¥S? =5,0625

IED UEYLUMLUIBJLGLLE BC

2. Menjumlahkan varians semua butir soal dengan rumus sebagai berikut:

+ SZ

0,8475 + 0,6275 + 0,4275 + 1,06 + 2,1

3% Menjumlahkan varians total dengan rumus:

IS LINS l.'I'-.:-||l'|:'|.'l.='.|:Z'|||:

L v nusd “ueode) ueunsndusd

()63
=) (-5
= :’ r=(2) (1-053857)
: " r = (1,25)(0,46143)
n
.

L E|EEELL

1318

™3

Exp)? (160)2

Eoop | IXP—SRE 1468—— 1468-1280

- s2= = - = 9,4
N 20 20

4 Substitusikan nilai Y'SZ dan nilai S ke rumus alpha cronbach, yaitu:
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YTl VARE &

=

7 =0,57679

- Kesimpulan:

zdiinfuag g

: Dengan menggunakan df = n-2=20-2=18 dan signifikansi 5% diperoleh 1y4pe; =
0,4438. Dengan demikian, 7hityng = 0,57679 > 1y4pe = 0,4438. Sehingga

L3

E]

LLJ

,..-' instrumen penelitian soal tes kemampuan pemecahan masalah matematis siswa
= dengan 5 butir soal dan diikuti oleh 20 pesertadidik ini reliabel. Koefisien korelasi
yang diperoleh pada interval 0,40 <r < 0,70. Interva ini mengindikasikan

Buepu-burpun iBunpulg epdiy yeH

-_ﬁtingkat korelasi sedang. Dengan demikian, instrumen soal yang digunakan
» memiliki reliabilitas yang cukup.

sipipuad uebugusday qnjun 2fuey uedgnbusy e

IED UBYLUMUBILELLE BOLUE] 1L SHm |:.-'..!'::| Unim|as NeEje Ueineqas dpnifaisa I’:ul’i.li::ﬂ [k

Beaas yeduvequadwsw wep ueywniunbusw Bueejg 2

g Bues uebunuaday uesIGnsaw ¥R s

Al
Akl
ki ___
O @
= i
= 2 3
o o
- -0
B
= A
L =
=
e
- ::. -—
P =
By W n
i
o =
oL =
r -
= =
o -
7 5
s —=
= =a
i - Wy
= 0 = B
o g i) = g
& 2 g :
B b ¥
= = o ek
o =5 = i
g B =
o = e
= i o "
= oo
i = e
= B T :
il ) —
= = | —
= "=k -
11} =
i i
i} = -
= c ik
; il —-—
= & -
. 3 -
£ = =
L =
I =
i = o]
= =
E P —
i 1 ng
=
=)
-
ol
w
=
a
=
1
=
o
i
1]
1]

LY WISEY JLIBAL



: Djﬁ@) 432
£

Buese)iq Z

1Eje Uebegas yeduequadwiaw uep ueywnwnbisw

51N BAUEY Yrun|es

ILE

15 BYSNS NN Wiz edug) undede ymuaq weep

T

ol B _E” PERHITUNGAN DAYA PEMBEDA UJI COBA SOAL POSTTEST

"__ j : 5 KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS SISWA

; : — ;: % Langkah-langkah menentukan kriteria daya pembeda soal adalah sebagai
=27 ¢ berikut:

-

o : E 1. Menghitung jumlah skor total tiap siswa

sgpe = Butir Skor/Skor Maksimal

23 cE 3 Jumlah

veEypipuad uebuusday qnjun 280

Z
=

Kode Siswa

2 3 4

1 5
4 4 4 4 4 20
B o 5 1 S-1 2 2 1 2 2 9
-] 2 S-2 1 1 2 2 2 8
2 BE 3 S-3 2 ) 0 0 1 5
§7¢ 4 S-4 2 2 1 2 3 10
2% = 5 S-5 0 1 1 1 2 5
S 3 6 S-6 2 5 1 2 ) 9
D5 E 7 S-7 2 2 1 1 2 8
T2 E 8 S-8 2 2 1 1 1 7
DE & 9 S-9 3 2 2 3 3 13
=B 5 10 S-10 2 2 2 1 1 8
5B 11 S-11 2 1 2 0 0 5
i g 12 S-12 2 1 1 0 2 6
=g 13 S-13 2 2 1 0 ) 7
=& 414 S-14 2 2 1 1 0 6
d 15 S-15 3 ) 1 1 2 9
5T " 16 S-16 2 0 0 0 1 3
2 117 s17 0 2 0 1 2 5
= 32 | 18 S-18 4 3 1 3 3 14
2 5 + 19 S-19 3 4 2 3 3 15
- 20 S-20 3 2 2 0 1 8

T :

= o

x ~
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ILE

15 BYSNS NN Wiz edug) undede ymuaq weep

L=l " * B ==
T : 2 2., Mengurutkan skor total dari yang terbesar ke yang terkecil
"___ f -j E_-' Butir Skor/Skor Maksimal Jumlah
B e EF No | Kode Siswa 1 2 3 4 5
==ES @ 4 4 4 4 4 20
PR H 1 S-19 3 4 2 3 3 15
C - 4 2 S-18 4 3 1 3 3 14
EE8% 13 $-9 3 2 2 3 3 13
ST o2 =4 S-4 2 2 1 2 3 10
§icg 5 S-15 3 2 1 1 2 9
222 6 S-1 2 2 1 2 2 9
R 7 S-6 2 2 1 2 2 9
S8r 8 S-7 2 2 1 1 2 8
SEF 19 S-10 2 2 2 1 1 8
= B = 10 S-20 3 2 2 0 1 8
TE S 11 S-2 1 1 2 2 2 8
Ca 12 S-13 2 2 1 0 ) 7
wE T 13 S-8 2 2 1 1 1 g
E 4{: = 14 S-12 2 1 1 0 2 6
» 2 B 15 S-14 2 2 1 1 0 6
EXE 16 S-17 0 2 0 1 2 5
= = 17 S-3 9 2 0 0 1 5
3 c 18 S-5 0 1 1 1 2 5
5 3 19 S-11 2 1 2 0 0 5
% 20 S-16 2 0 0 0 1 3
S 3" Menetapkan kelompok atas dan kelompok bawah
5 E’ _- Karena jumlah siswa > 30 penentuan kelompok dengan ketentuan 50% siswa
& " kemampuan tinggi dan 50% siswa kemampuan rendah.

E Y UEsijnuad e ug

METNS UENEMI] Nep

LB EEELL

¥i% 1L

¥ AJIsa
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JLIPA L
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KELOMPOK ATAS

Kode Siswa

Butir Skor/Skor Maksimal

S19

S18

S9

S4

S15

S1

S6

S7

S-10

S20

Jumlah

Rata-rata

DIR|w ([N N[N v [w N[ | &=
NI N (NN N[N N SN
ﬁBMNl—\l—\l—\Hi—\Nl—\th
Bk k(NN (N w|w | s

NN
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KELOMPOK BAWAH

K ode Siswa

Butir Skor/Skor Maksimal

S-2

S-13

S-8

S-12

S-14

S-17

S-3

S-5

S-11

S-16

Jumlah

O DN | = (OO = = (N DNW
Qoo O==O— O ID

Rata-rata

[y
M;NI\)OI\)OI\)I\)I\)I\)»—‘.&H
== o 1o [0 ro [ro
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S
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=
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mangulip sebagian alau seluruh karya wels ol lanpa mencaniumkan dan menyabulkan sumiber
a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

N SLIEKA T1AL



-
5
=
. e
= B
—_—
oo
O =
i 1
J.; - |
- e
e e e
y B =
b & &
& =3
E = J
o [ - B |
= ] -
-
5 = @
ol
1o T -
oL
| 5
[T~
]
g =
m &
Jd o=
5 - M
1 e B |
g 5 o
0o
= 2 o5
S
H L
— =
Tl =
PR R
u Tl
oo =
= el |
I ™ -
L=
TR
s I
L Ca
L = =
: o O
= ol e
.
=
¥ 3 E
il T —
[ = N
=5 =
= ra|
-
=8 i)
== =
= i
i o
= =
= L=,
=il il
o e
= i
- =
i o
i -
T &
= =]
1 =
-]
i) i
it =
i1l
=
f ol
= &
bl
i o~
i =1
0l x
-9 =
i il
L
= 3
11 L=
= v
I
il
=
1]

LB EEELL

= NEFE LG

] LEM |t

2] LI Si

1 Te
1LLE LA

Bl

1B LIEMLLTTEL

Sl

EYrias

JEJLLINS |

Buepu-burpun iBunpulg epdiy yeH

436

_ PERHITUNGAN TINGKAT KESUKARAN UJI COBA SOAL POSTTEST
KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS SISWA
- Butir Skor/Skor Maksimal Jumlah
| No | Kode Siswa 1 2 3 4 5
- 4 4 4 4 4 20
1 S-1 2 2 1 2 2 9
2 S-2 1 1 2 2 2 8
= 3 S-3 2 2 0 0 1 5
i 4 S-4 2 2 1 2 3 10
5 S-5 0 1 1 1 2 5
6 S-6 2 2 1 2 2 9
7 S-7 2 2 1 1 2 8
8 S-8 2 2 1 1 1 7
9 S-9 3 2 2 3 ) 13
10 S-10 2 2 2 1 1 8
11 S-11 2 1 2 0 0 5
12 S-12 2 1 1 0 p) 6
13 S-13 2 2 1 0 2 7
14 S-14 2 2 1 1 0 6
15 S-15 3 2 1 1 2 9
16 S-16 2 0 0 0 1 3
17 S-17 0 2 0 1 2 5
18 S-18 4 3 1 3 3 14
-4 19 S-19 3 4 2 3 3 15
o 20 S-20 3 2 2 0 1 8
Jumlah 41 37 23 24 35 160
L Langkah-langkah menghitung tingkat kesukaran soal adalah sebagai berikut:
= Menghitung rata-rata skor untuk tiap butir soal dengan rumus:
-_f X — Jumlah skor tiap soal
- Jumlah siswa

"'_ Butir soal nomor 1: X = L 2,05

~ Butir soal nomor 2: X =

2
3

0

37 185
20
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. Butir soal nomor 3: X = ;—3 =1,15

- Butir soal nomor 4: X = % =12
35

~ Butir soal nomor 5: X = = = 1,75

2. Menghitung tingkat kesukaran dengan rumus:
-
= Butir soal nomor 1:IK = % = 0,5125

Buepu-burpun iBunpulg epdiy yeH

-n Butir soal nomor 2: IK = = 0,4625

Butlr soal nomor 3: IK = = 0,2875

ey unnjas nepe ueifieqges dynBusu Buesepn o

I
N»Pp-n-hoo
Ul

- Butir soal nomor 4: [K = =0,3

Beaas yeduvequadwsw wep ueywniunbusu

= o

O, o : - Butir soal nomor 5: IK = LT = 0,4375
o = g =
Bo=oh 3. Menentukan golongan tingkat kesukaran soal:
g 020 HASIL INDEKS KESUKARAN UJI COBA SOAL TES KEMAMPUAN
2882 PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS SISWA
% = E f No Butir Soal IK Interpretasi
> ok 1 05125 Sedang
&P 2 0,4625 Sedang
'? =3 3 0,2875 Sukar
E © E _':.-' 4 0,3 Sukar
‘: 3 o e S 0,4375 Sedang
= §8 =
i.; 2 __ -
o = =
8 = g

: s

z el

.

= 7

= S
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=l KISI-KISI SOAL POSTTEST KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS
vpEQ
- % lenjang Pendidikan : SMP
© & Mata Pelajaran : Matematika
B3 Igul'ékulum Acuan : Kurikulum 2013
B - L -
e
= - If;e_@s/Semester : IX / Genap
500 ¢ |
= : Alckasi Waktu : 2 x 40 menit
E2cé o
= = Bentuk Soal : Uraian
2 7‘ 1§Iateri Pokok : Kekongruenan dan Kesebangunan
: ?' z . Indikator Kemampuan
- Tujuan Indikator Pencapaian No
= Sub Materi Pemecahan Masalah Indikator Soal
— 7| Pembelajaran Kompetensi Soal
= = = Matematis
'- ~| Siswa  mampu | Kekongruenan | Mengidentifikasi Merumuskan masalah | Disajikan  suatu  permasalahan | 4
Mg S : .
= =| mengidentifikasi | dua  bangun | persyaratan dua bangun | matematis atau menyusun | seorang tukang kayu yang akan
=B persyaratan dua | datar datar yang kongruen model matematis. membuat dua meja yang kongruen.
* ‘tgangun datar Berdasarkan panjang dan lebar
5 }?;ang kongruen ukuran meja yang telah dibuat oleh
f : rr Pak Rudi sebagai tukang kayu,
i = peserta didik mampu menentukan
g2 ;
i :
= r
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=
5l . .
o apakah meja pertama dan meja
- a5 kedua termasuk kongruen atau
; ‘T _,3:’ tidak kongruen dengan
_ —- : ; memberikan alasan yang relevan
:: '3— = j— berdasarkan model matematis.
_ j S-:_'is'%?a .;nampu Kekongruenan | Menentukan  panjang | Menjelaskan atau | Disajikan sebuah gambar berbentuk | 1
2 = l,z-iileé'entul_gan dua  bangun | sisi dan besar sudut | mengintrepetasikan hasil | trapesium sama kaki sebagai bentuk
E 2 215
:i-_ % pﬂn_':_:l_ﬁng §Si dan | datar pada bangun datar yang | penyelesaian masalah dari ilustrasi sebidang tanah yang
= I ]j§bl§r sudut pada kongruen dimiliki oleh Pak Ridwan. Tanah
- _ Eangun datar tersebut akan 1a jual karena sudah
*f j )Eang kongruen tidak subur lagi. Lalu telah
i — s diketahui keliling dan dua sisi yang
: i— = sejajar panjang dari tanah yang
h : —_ akan dijual. Pak Ridwan menjual
_' % . dengan harga Rp 550.000.00 tiap
:: l : m?. Kemudian peserta didik dapat
_%: ; menentukan luas Kkeseluruhan
= 1 ;_ tanah dengan menjelaskan hasil
: : penyelesaian masalah melalui
i : konsep kongruen pada bangun
-; ; . datar dan menentukan harga jual
I
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=
2 péal
o tanah setelah mengetahui luas
_ e keseluruhan tanah tersebut.
2 a %is'g/a mampu | Kekongruenan | Menentukan  panjang | Menerapkan strategi untuk | Diketahui dua segitiga yang | 5
E 8 ﬂ&er:iyeleéaikan dua segitiga sisi dan besar sudut dua | menyelesaikan masalah kongruen dengan besar sudut yang
£ & r_-iélaéalah . yang bangun datar yang telah ditentukan. Peserta didik
= = T _ﬂ ) 5k
= 2 berkaitan-dengan kongruen dapat menentukan pasangan sisi
T | M
F £ ];e@ngruenan yang sama panjang pada kedua
?_ ; é{iu%bangun datar segitiga tersebut dengan
= h "
= 7| segitiga = dalam menggambarkan strategi
e
= = pemecahan penyelesaian yang tepat melalui
5 ; Iéasalah besar sudut yang telah diberikan.
® - giswa “mampu | Kesebangunan | Mengidentifikasi Mengidentifikasi  unsur- | Disajikan gambar yaitu, sebuah | 2
H i— r_?__lengideritiﬁkasi dua segitiga persyaratan dua bangun | unsur yang  diketahui, | area permainan di sebuah taman
- : é_iersyaratan datar yang sebangun ditanyakan dan kecukupan | dengan memasang garis batas yang
'—._ m| L
= 7| kesebangunan unsur yang diperlukan. membentuk  segitiga  siku-siku.
: - §égitiga Berdasarkan informasi pada soal
o =
: : = tersebut peserta didik dapat
= &
i mengidentifikasi kecukupan
5 : informasi untuk menentukan
: : perbandingan antar garis pada
71: = segitiga di sebuah taman yang

1
UEY)

L e w

pLiE e
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menjadi area permainan berbentuk

segitiga siku-siku.

an ArIun BALe

= TR

DipUa0

t_reszllr sﬁ_dut dan
Ear'iiang ;-i:si pada
-si;gi:tiga ~ yang
§:_':eb§ngun'.

-

ME}E
Buep

=
]
-

Kesebangunan
dua  bangun

segitiga

Menyelesaikan

permasalahan

nyata

yang berkaitan dengan

kekongruenan

kesebangunan

dan

Menerapkan strategi untuk

menyelesaikan masalah

Disajikan suatu permasalahan yaitu
hacking pada kegiatan pramuka
yang mengharuskan setiap regu
menyeberangi sungai yang mereka
diberikan

lintasi. Kemudian,

gambar sebagai ilustrasi untuk
menjelaskan permasalahan yang
harus diselesaikan, yaitu peserta
didik

dapat menggunakan

strategi konsep kesebangunan
segitiga untuk menentukan lebar

sungai tesebut.
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LAMPIRAN D. 2

SbAL POSTTEST KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS
: MATERI KEKONGRUENAN DAN KESEBANGUNAN

Nama Sekolah Kelas / Semester
Mata Pelajaran : Alokasi Waktu

Petujuk Pengerjaan Soal

1. Berdo’alah terlebih dahulu sebelum mengerjakan soal.
<12, Tulislah identitas diri kamu dengan lengkap pada lembar jawaban yang telah
- disediakan.
3. Bacalah soal dengan cermat dan teliti.
4. Selesaikan soal dibawah ini dengan menerapkan langkah-langkah berikut:
1) Buatlah apa yang diketahui dan ditanya dari masing-masing soal.
2) Buatlah langkah-langkah penyelesaian dengan menuliskan strategi/metode
serta rumus yang akan digunakan untuk menyelesaikan soal
3) Periksa kembali hasil jawaban yang diperoleh
4) Kerjakan soal yang dianggap mudah terlebih dahulu!
o+ 5) Periksa kembali kelengkapan jawaban pada lembar jawaban sebelum

dikumpulkan!
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R

-, Pak Ridwan memiliki sebidang tanah yang akan ditanami tanaman apotik hidup.
=

x Tetapi, karena tanah tersebut sudah tidak subur lagi, akhirnya Pak Ridwan menjual

—d tanah yang ia miliki. Tanah tersebut berbentuk trapesium sama kaki dengan keliling

:'LI EI: s
o e
= £ 1., Perhatikan gambar dibawah ini!
il = >
3 X SR
i =
= = 2 e Em
B B Z o
£ = F o
é h ez = |
'\g x :||: | t
=
B & . =
S
T = =
= 3 i
= 5 =
= 3 6 m &m 6Hm
= = 1
T &
=
2
25
=
-
E
G 0
% 2
g s

=~ 48 m dan dua sisi yang sejajar panjangnya 8 m dan 20 m. Jika harga tanah Rp

=]

.....

550.000,00 tiap m?, maka tentukanlah luas keseluruhan tanah dengan menjelaskan
langkah awal yang harus diselesaikan dan berapakah harga tanah tersebut setelah

diketahui luasnya?

NEfsy EXSNS NIy Jel

‘UBESEL MENS Usneiuy neie ey uessnusd ‘e ode) ueunsnfusd Ueip ediey uesipnuad ueiisusd ueyipipusd uebuijusday ynjun 2fuey uednbusy e

2. Diki membuat area permainan di sebuah taman dengan memasang garis batas

menggunakan tali rafia sebagai berikut.

IBD UBYLUMueIwawr edue) i s edemy unnjas nee ueifieqas dpnbus Buemepn L

RIS

IS LINS |.'I=.:1||'||'|-.'l.'=.|:i-'|I|:

Garis batas tersebut diberi nama titik A, B, C, dan D sedemikian hingga terbentuk
segitiga-segitiga sebangun. Diki ingin mengetahui perbandingan antar garis pada

segitiga tersebut, agar tali rafia sepanjang 30 meter cukup untuk digunakan. Diki

Nty BYsNS NN Vi edug) undeds ynjuaqg WEER L Sijn) 25UEy Lnun|es nEjR Ue

menggunkan tali dari A ke C sepanjang 10 meter, bentangan tali dari A ke B

LY WISEY JUIBAG UBJING JO AJISI@AIUT] DTIIER]S]
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Frd

-, sepanjang 6 meter dan bentangan tali B ke D sepanjang 10 meter. Cukupkah

:, informasi tersebut untuk membantu Diki dalam menggunakan panjang tali yang ia

" gunakan agar menentukan perbandingan antar garis pada segitiga tersebut? Jika
Ak}
- cukup selesaikanlah masalah tersebut. Jika tidak cukup, maka lengkapilah

~ kemudian selesaikan!

-

3:" Saat mengikuti kegiatan hacking yang diadakan oleh panitia acara pramuka SMPN
¥y

= 23 Pekanbaru, setiap regu harus mampu menyeberangi sungai yang telah

ditentukan oleh panitia acara tersebut. Yoga sebagai ketua dari salah satu regu yang

mengikuti kegiatan hacking, ingin mengetahui lebar sungai tersebut. Di seberang

neid eys

sungai terdapat sebuah pohon. Lalu Yoga menancapkan tongkat (stik semapore)

pada posisi A, B, C, dan D dengan ukuran seperti gambar berikut ini.

pohon
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Yoga ingin mengukur lebar sungai dari tongkat D sampai dengan pohon.
Tentukanlah lebar sungai tersebut menggunakan strategi konsep kesebangunan

pada segitiga!

Pak Rudi seorang tukang kayu akan membuat dua meja berbentuk persegi panjang

yang kongruen untuk pesanan pelanggannya, ukuran meja tersebut sudah dicatat

_, sebelumnya oleh Pak Rudi. Meja pertama memiliki panjang 135 cm dan lebar 90

i

cm. Namun, saat proses pengerjaan meja kedua, kayu yang digunakan untuk

- membuat meja tidak cukup sehingga memiliki ukuran yang berbeda, yaitu panjang

¥ AJIsa

120 cm dan lebar 80 cm. Apakah meja pertama dan meja kedua yang telah dibuat
oleh pak Rudi termasuk kongruen? Bagaimanakah syarat dari dua bangun yang

kongruen? (Tuliskan alasan ananda dengan menggunakan model matematika).

Diketahui A ABC dan A KLM adalah segitiga yang kongruen. Besar ZKLM = 62°,
LMKL = 48°, £ABC = 62°, dan £ACB = 70°. Gambarkanlah strategi

penyelesaian yang tepat untuk menentukan pasangan sisi yang sama panjang pada

. kedua segitiga tersebut!
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T T UE _E” ALTERNATIF JAWABAN SOAL POSTTEST KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS
22825 3

TEEEZ ©

_':: & E Z & 1. Perhatikan gambar berikut ini!

Ef=ng =

=Fccd 8 m

2832 =

tEica |, t

i34 ¢

B o K

$5a = i

~ % B3 A 6m 8m 6 m

% '1;: :_ ’_ ~ Pak Ridwan memiliki sebidang tanah yang akan ditanami tanaman apotik hidup. Tetapi, karena tanah tersebut sudah tidak
5T & =2 subur lagi, akhirnya Pak Ridwan menjual tanah yang ia miliki. Tanah tersebut berbentuk trapesium sama kaki dengan
g = = & keliling 48 m dan dua sisi yang sejajar panjangnya 8 m dan 20 m. Jika harga tanah Rp 550.000,00 tiap m?, maka
f f: e | tentukanlah luas keseluruhan tanah dengan menjelaskan langkah awal yang harus diselesaikan dan berapakah harga tanah
2 & 3 2

- AE g tersebut setelah diketahui luasnya?

SERE

2 ok

2 38 &

2 8§t =

g B =

%‘; & -_. =

g 8§ :
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%) T
- 0w
v m oz & | Indikator Pemecahan
eI B g = Penyelesaian Skor
ODEED g g Masalah Matematis
3225 a - | Menjelaskan atau | Berdasarkan permasalahan tersebut, langkah awal yang diselesaikan adalah 4
R — . B R ak}
= ST e | - | . . . . . . . o« . o . . . .
3 B 5o IE = | menginterpretasikan hasil | mengetahui nilai dari sisi miring dan tinggi pada trapesium tersebut. Dapat
139 ¢ 3 . -
ERciE penyelesaian masalah dimisalkan dengan:
= g *
P =i e .
g = il — i a = s1s1 miring trapesium
oA Rn S o .
- .3' o t = tinggi trapesium
3 o = =
BSa gl : % Mencari nilai sisi miring trapesium
¥R n
Bo g o 5 Karena keliling pada bangun tersebut sudah diketahui yaitu keliling = 48
c B B s m, maka dapat menentukan sisi miringnya sebagi berikut:
o ==
Z o 5 = : K=48m
TR 2a + 8 + 20 = 48m
| T
===
Ewmi o 2a + 28 = 48m
ExT 2a = 48m- 28
g o e 2a = 20
LT =
3 -2 s
E 3Z 2
o -El_ =’
g =D a=10m
S o & U * Mencari nilai tinggi trapesium
> 3E& : Dapat digunak ht tuk tahui tinggi trapesi
g 2o o apat digunakan rumus pyhtagoras untuk mengetahui tinggi trapesium
= £ = e
g b @ =
?:.: .\?_-‘ % .‘-..
3 =B -
TR =
- S =
o = =
1 =
i} e o
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t? = 10% — 62
t? = 100 — 36
t? = 64
t = V64
t =8m
Selanjutnya menentukan luas keseluruhan tanah dengan rumus luas

trapesium

Luas = % (alas atas + alas bawah) X tinggi

Luas = %(8+20)><8

Luas = % (224)

Luas = 112m?

Selanjutnya, untuk menentukan berapa harga tanah yang dijual Pak Ridwan
setelah mengetahui luas keseluruhan tanah yang ia jual.

Harga tanah = Luas tanah X harga per m?

=112 m X 550.000,00

=61.600.000,00

Jadi, luas tanah yang akan dijual Pak Ridwan adalah 112 m? dengan harga
Rp 61.600.000,00
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Frd

2_, Diki membuat area permainan di sebuah taman dengan memasang garis batas menggunakan tali rafia sebagai berikut.

. Garis batas tersebut diberi nama titik A, B, C, dan D sedemikian hingga terbentuk segitiga-segitiga sebangun. Diki ingin

it

~ mengetahui perbandingan antar garis pada segitiga tersebut, agar tali rafia sepanjang 30 meter cukup untuk digunakan.

-

- Diki menggunakan tali dari A ke C sepanjang 10 meter, bentangan tali dari A ke B sepanjang 6 meter dan bentangan tali
B ke D sepanjang 10 meter. Cukupkah informasi tersebut untuk membantu Diki dalam menggunakan panjang tali yang
ia gunakan agar menentukan perbandingan antar garis pada segitiga tersebut? Jika cukup selesaikanlah masalah tersebut.

Jika tidak cukup, maka lengkapilah kemudian selesaikan.

Indikator Pemecahan
Penyelesaian Skor
Masalah Matematis

Mengidentifikasi unsur- | Mengidentifikasi kecukupan data 4
Diketahui:

Garis batas pada soal tersebut diberi nama titik, A, B, C, dan D yang
membentuk segitiga-segitiga sebangun. Dapat digambarkan sebagi berikut.

unsur yang diketahui,

RIS

SIAAILU] JTWIE]s]
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Ditanya: Cukupkah informasi tersebut untuk membantu Diki dalam
menggunakan panjang tali yang ia gunakan agar menemukan hubungan garis
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D Hak cipta milik UIN Suska Eiau State Islamic Univers

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mangulip sebagian alau seluruh karya wels ol lanpa mencaniumkan dan menyabulkan sumiber
a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, penalifian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, peny
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunuh kanma lis ini dalam bantuk apapun lanpa iz
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Panjang tali=AC+AB+BD +BC=10+ 6 + 10 = 26 meter + BC

e Panjang sisi BC =...?
AC _ BD
AB ~ BC
10 _ 10
6  BC

BC x10=10 X6
BC =6
Panjang sisi BC = 6 meter

Periksa data: perbandingan panjang sisi

e perbandingan panjang sisi AC terhadap sisi AB: % = 1—60 = g
: \ . . BD _ 10 _ 5
e perbandingan panjang sisi BD terhadap sisi AB: B =3
. : g s AC 10 _ 5
e perbandingan panjang sisi AC terhadap sisi BC: - o= 3

Total panjang tali yang digunakan: AC+AB+BC+BD=10+6+10+6=
32 meter

Jadi, informasi pada soal belum cukup untuk mengetahui panjang tali yang
digunakan oleh Diki agar menemukan hubungan garis tersebut. Dan total tali
yang dibutuhkan adalah 32 meter sehingga tali yang Diki miliki tidak cukup

karena berukuran 30 meter.
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Saat mengikuti kegiatan hacking yang diadakan oleh panitia acara pramuka SMPN 23 Pekanbaru, setiap regu harus
mampu menyeberangi sungai yang telah ditentukan oleh panitia acara tersebut. Yoga sebagai ketua dari salah satu regu
yang mengikuti kegiatan hacking, ingin mengetahui lebar sungai tersebut. Di seberang sungai terdapat sebuah pohon.

Lalu Yoga menancapkan tongkat (stik semapore) pada posisi A, B, C, dan D dengan ukuran seperti gambar berikut ini.

pohon

Buepu-burpun iBunpulg epdiy yeH

Yoga ingin mengukur lebar sungai dari tongkat D sampai dengan pohon. Tentukanlah lebar sungai tersebut menggunakan

. strategi konsep kesebangunan pada segitiga!

[ AMWeE] JEIL
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%) T
oDEEor o

mpoEl g Indikator Pemecahan

Py B E Penyelesaian Skor
BE2EES g o Masalah Matematis

T EEEF D : - -

= 2 % = & | Menerapkan strategi untuk | Strategi yang dapat digunakan adalah menggunakan konsep kesebangunan 4
= B R e .

55 -;"t E .E = menyelesaikan masalah padg segitiga yalt-u perbandingan s:1s1 y.ang bersesuaian pada segitiga.
3-8 g3 Sehingga dapat ditentukan sebagai berikut:
B = = . .

pE3¢E 3 Misalkan lebar sungai = x

pe S 55 -

TR = .

SBE o8 Posisi pohon = P

3 >% E & ; . . :

T xS CE g 1 Di peroleh 2 segitiga yang sebangun yaitu: A ABP dan A DCP
o = —:J = o AB _ AP

Pa - K . DC ~ DP

e ER w

o= - 8 4+x

= e E Al -= —

w2 - - 6 X

Go = = d

ZsHE ‘ 8x = 6(4+x)

i "F:_! oS

i P 8x = 24 + 6x

B Cqg B

BE ===

= = &8 8x - 6x = 24

o

E %o g 2x = 24

= PEE e

SERE B

B 3

= & B x = 12

g o= D Jadi, lebar sungai tersebut adalah 12 m.

= E. =—

m - ™

I = = i

3 4= B

= h & .o

g 2 E "

E Bi =

= C 3 A

B oo =

& A =

¥ EB z

5 =B —

TR =

= 55 =

=i o

o = o
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ha g
L_FJ ; ‘:' 5 é 4 Pak Rudi seorang tukang kayu akan membuat dua meja berbentuk persegi panjang yang kongruen untuk pesanan
_J 2 ; _ ; -, pelanggannya, ukuran meja tersebut sudah dicatat sebelumnya oleh Pak Rudi. Meja pertama memiliki panjang 135 cm
_ E '3_ _ ;- dan lebar 90 cm. Namun, saat proses pengerjaan meja kedua, kayu yang digunakan untuk membuat meja tidak cukup
-E ,.= j ';; : sehingga memiliki ukuran yang berbeda, yaitu panjang 120 cm dan lebar 80 cm. Apakah meja pertama dan meja kedua
;'=' 2 = = : ~ yang telah dibuat oleh pak Rudi termasuk kongruen? Bagaimanakah syarat dari dua bangun yang kongruen? (Tuliskan
; :;‘. :"-: _ f-— '-Z alasan ananda dengan menggunakan model matematis).

== —

i ?‘r g ’—- -gl Indikator Pemecahan .

q“ : ; Masalah Matematis Fenyelesalan Skor
1: :2 *_ ; Merumuskan masalah Model matematis terkait permasalahan tersebut: 4

ﬁ f : , - matematis atau menyusun | Misalkan:

i: : ‘ model matematis Panjang meja pertama = X;

i _—_ i :‘ Lebar meja pertama = Y;

_ ,_ : _ Panjang meja meja kedua = X,

=_ “:_ 1 = Lebar meja kedua =Y,

f, ;r_—: " '_: Maka 2> X; = 135¢cm, ¥; = 90cm

£ i’r X, = 120cm, Y, = 80 cm

, w:-:L B Syarat dua bangun yang kongruen:

B g g X, = X,

g gz &
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S
= Binial

) T
O o @ 0=
=8 - . , - ; .
EEEE Diketahui panjang pada masing-masing meja 135 cm 2 120 cm dan lebar
soly B St pada masing-masing meja 90 cm % 80 cm, sehingga kedua meja tidak
_ B & _ A 2 kongruen.
Ezgta O
E X< ° ¢ S
1:0E¢
3 _ - 2 57 Terdapat dua bangun datar segitiga, yaitu: A ABC dan A KLLM adalah segitiga yang kongruen. Besar ZKLM = 62°,
: “i- 5 __ :'.'_ _ £LMKL = 48°, £ABC = 62°, dan £ACB = 70°. Tentukanlah strategi penyelesaian yang tepat untuk menentukan
ez IE2g - : yy .
= e ‘! pasangan sisi yang sama panjang pada kedua segitiga tersebut melalui gambar yang tepat!
‘_f j _ Indikator Pemecahan
2s 8 FE Penyelesaian Skor
=B B o~ Masalah Matematis
g : i_ ’ Menerapkan strategi untuk | Menerapkan Strategi 4
% n—_:. B —_ menyelesaikan masalah | Strategi untuk menyelesaikan permasalahan ini adalah dapat memanfaatkan
c i kekongruenan pada dua segitiga, yaitu: memiliki bentuk, ukuran, sisi dan
= :: 1 ' sudut yang sama.
:.'- E : _ Pernyataan diatas dapat digambarkan sebagai berikut:
S c @ E . e :
?'._ = % Berdasarkan yang diketahui dari permasalahan tersebut, diperoleh pasangan
F g : sisi yang sama panjang
5 23 AB = KL
i g3 3 BC = LM

= r
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B Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic Univers

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengulip sebagian alau seluruh karya s ni lanpa mencaniumkan dan menyabutkan sumber
a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, penalifian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, peny
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunuh kanma lis ini dalam bantuk apapun lanpa iz
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LAMPIRAN D. 4

RUBRIK PENSKORAN KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH

MATEMTIS SISWA

457

Indikator Pemecahan Masalah

Indikator Jawaban

Skor

Mengidentifikasi unsur-unsur
yang diketahui, ditanyakan dan
kecukupan unsur yang
diperlukan.

Tidak menuliskan apa yang
diketahui dan ditanyakan

Menuliskan apa yang diketahui
dan yang ditanyakan, tetapi tidak
tepat

Menuliskan salah satu apa yang
diketahui dan ditanyakan dengan
benar

Menuliskan apa yang diketahui
dan ditanyakan pada soal, tetapi
salah satunya kurang tepat

Menuliskan dengan benar apa
yang diketahui dan ditanyakan
pada soal

Merumuskan masalah matematis
atau menyusun model
matematis.

Tidak menuliskan model
matematika yang digunakan

Menuliskan model matematika
kurang tepat dan tidak lengkap
sehingga mengarah ke jawaban
yang salah

Menuliskan model matematika
secara kurang tepat, tetapi
lengkap sehingga mengarah ke
jawaban yang salah

Menuliskan model matematika
dengan benar, tetapi tidak
lengkap sehingga mengarah pada
jawaban yang salah

Menuliskan model matematika
dengan benar dan lengkap
sehingga mengarah pada
jawaban yang benar

Menerapkan strategi untuk
menyelesaikan masalah

Tidak  menerapkan  strategi
apapun untuk menyelesaikan
masalah
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%) L
T poeE g Menyelesaikan dengan
= 5 B == . .
FEE =Y menerapkan strategi yang tidak 1
;' = 3 ;IZI tepat
gE S R Tidak  menerapkan  strategi
SEEEE | penyelesaian  masalah, tetapi )
Ex=,.&6 (2 benar dalam melakukan
B ECc T perhitungan
= = oy 4 - . .
aaS e Menyelesaikan dengan strategi
3 f: x - 2 _ yang tepat, tetapi kurang tepat 3
Bz E RS dalam melakukan perhitungan
= R S N -
98 5 g : Menyelesaikan dengan
3 58 K menerapkan strategi yang tepat
g2 b |7 d lakuk hit 4
2872 Y an melakukan perhitungan
Eea 1] dengan benar
3B 5 Tidak menjelaskan/meng-
2=z H= E interpretasikan penyelesaian 0
B R 3 masalah pada soal
B Cg B Menuliskan
O = ' . . .
e penjelasan/interpretasi  masalah 1
- TRl pada soal secara tidak tepat
L Menuliskan
- o =B : enjelasan/interpretasi masalah
B =8 E Menjelaskan atau beny P . 2
o . . . pada soal dengan benar, tetapi
o T x 4 menginterpretasikan hasil g .
Fo@g B . tidak melakukan perhitungan
5 = o penyelesaian masalah. Menuliskan
~ '5 = penjelasan/interpretasi  masalah 3
% =g g pada soal secara benar, tetapi
3 QG B asil perhitungannya tidak tepa
= hasil perhitungannya tidak tepat
B 2 £ T Menuliskan
E 8B penjelasan/interpretasi masalah 4
2 &P = pada soal secara benar dan
- g & + perhitungan yang tepat
o E T
o F '
E = N
2 4
5 o
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LAMPIRANE. 1

 HASIL SKOR POSTTEST KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH
MATEMATIS SISWA KELAS EKSPERIMEN
B Butir Soal/Skor Maksimum Jumlah
= Kode Siswa 2 3 4
20
E-1 20
E-2 17

E-3

16

E-4

15

E-5

18

E-6

17

18

e E-7
E-8

17

E-9

20

E-10

19

E-11

16

E-12

18

E-13

17

E-14

15

E-15

18

E-16

18

E-17

15

E-18

17

17

o+ E-19
" E-20

15

E-21

14

E-22

17

= E-23

16

E-24

15

= E-25

18

E-26

16

= E-27

16

E-28

16

E-29

13

= E-30

16

E-31

18

E-32
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15

1 AWE[E] 2]F

LjISI AL

1

UEjINngG

JLIRAC

LR

13wy

E-33

20

E-34

16

E-35

Wk~

NI SN S

NI SN S

WIN| A

BN~

18

Jumlah

123

126

116

104

121

590

Mean

3.5143

3.6

3.3143

2.9714

3.4571

16.8571

Median

FN

17

Modus

18

Skor
Maksimal

20

Skor
Minimal

13

Range

3.5143

3.6

3.3143

2.9714

3.4571

16.8571

Standar
deviasi

0.5071

0.4971

0.7581

0.7854

0.7005

1.6475

variansi

0.2571

0.2471

0.5748

0.6168

0.4908

2.7143

460
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f PTEQ HASIL SKOR POSTTEST KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH
28825 MATEMATIS SISWA KELAS KONTROL
_ :_‘ ‘: 2 %‘ = Butir Soal/Skor Maksimum Jumlah
:E B35 'E = Kode Siswa 1 2 3 4 5
3gdg3 4 4 4 4 4 20
s232£3 K-1 2 3 1 2 2 10
: '?:- =35 E K-2 3 3 2 1 1 10
32508 = K-3 4 2 2 2 2 12
2gEe” K-4 3 2 1 1 2 9
355 & K-5 3 4 2 2 1 12
28RS K-6 B 2 2 1 2 9
x5 8.3 0 K-7 4 3 2 2 2 13
BE == K-8 p) 2 2 2 3 11
N K-9 3 3 2 2 1 11
SR e K-10 3 3 2 2 0 10
EZ=E K-11 3 3 2 2 3 13
§ 57 5 K-12 3 4 2 2 2 13
g &g 2 K-13 2 2 2 1 2 9
rhgz K-14 2 2 2 2 3 11
B 23 K-15 3 3 3 2 2 13
E 3E K-16 2 2 2 1 3 10
5 =0 K-17 3 3 3 1 1 11
2 53 K-18 2 2 2 2 0 8
: Lz 5 K-19 3 2 3 2 2 12
g 2 E K-20 2 2 2 2 3 11
E BB K-21 3 3 3 2 2 13
B - K-22 4 4 3 1 3 15
T = = K-23 3 3 3 3 3 15
- K-24 4 3 2 1 1 11
2 = : K-25 2 2 2 2 1 9
g o = K-26 2 2 2 1 2 9
= ¥ = K-27 3 2 3 1 3 12
z = K-28 2 3 2 2 2 11
o= - K-29 2 2 2 1 2 9
B E K-30 2 1 2 1 2 8
F £ : K-31 3 2 2 2 0 9
y K-32 3 3 1 1 2 10
= o
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K-33

12

K-34

8

K-35

W W |~

W NN

N[N

12

Jumlah

381

Mean

2.7714

2.1429

10.8857

Median

11

Modus

9

Skor
Maksimal

15

Skor
Minimal

8

Range

2.7714

2.5143

2.1429

1.6000

1.8571

10.8857

Standar
deviasi

0.6897

0.7017

0.5500

0.6039

0.8793

1.8593

variansi

0.4756

0.4924

0.3025

0.3647

0.7731

3.4571
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HASIL POSTTEST
KELAS EKSPERIMEN DAN KELAS KONTROL
7 Kelas Eksperimen Kelas Kontrol
] Jumlah Nilai . Jumlah Nilai

Ho | Kode Siswa Skor Posttest Kode Siswa Skor Posttest
g E-1 20 100 K-1 10 50
2 E-2 17 85 K-2 10 50
3 E-3 16 80 K-3 12 60
-4 E-4 15 75 K-4 9 45
5 E-5 18 90 K-5 12 60
6 E-6 17 85 K-6 9 45
= E-7 18 90 K-7 13 65
=8 E-8 17 85 K-8 11 55

9 E-9 20 100 K-9 11 55
10 E-10 19 95 K-10 10 50
11 E-11 16 80 K-11 13 65
114 E-12 18 90 K-12 13 65
13 E-13 17 85 K-13 9 45
14 E-14 15 75 K-14 11 55
15 E-15 18 90 K-15 13 65
16 E-16 18 90 K-16 10 50
17 E-17 15 75 K-17 11 55
A8 E-18 17 85 K-18 8 40
i) E-19 17 85 K-19 12 60
20 E-20 15 75 K-20 11 55
21 E-21 14 70 K-21 13 65
22 E-22 17 85 K-22 15 75
23 E-23 16 80 K-23 15 75
24 E-24 15 75 K-24 11 55
25 E-25 18 90 K-25 9 45
26 E-26 16 80 K-26 9 45
27 E-27 16 80 K-27 12 60
28 E-28 16 80 K-28 11 55
29 E-29 13 65 K-29 9 45
30 E-30 16 80 K-30 8 40
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UJI NORMALITAS PADA KELAS EKSPERIMEN SETELAH
PERLAKUKAN
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1" Merumuskan Hipotesis
H, = Data berdistribusi normal
" H, = Data berdistribusi tidak normal

— Pengujian hipotesis menggunakan rumus Chi Kuadrat sebagai berikut:

= NEJE UBDegas anr

A vl 2
:_ xz — Z (fo fh)
i "_ fh
j ] Dan kriteria yang digunakan jika H, diterima adalah x,zlitung .
r; , 2 Membuat Tabel Distribusi Frekuensi
B E 7 B Menentukan nilai terbesar, nilai terkecil, jangkauan, banyak kelas dan panjang
B S ":—* - kelas.
th 5 :_ 5 Nilai terbesar =100
e Nilai terkecil = 65
3F : E Jangkauan (R) = Xyax — Xuyin
ui ar ;.F:-
= BE =100 — 65
m 5 i_—
= Iz N
F B < Banyak kelas (K) =1+ 3,3logn
g 3g : =1+ 3,310g(35)
E 2t =1+ 3,3(1,5541)
;,:v B __ = =1+ 5,0954
- 5 = 6,0954 ~ 6
- - = R _ 35
g i - Panjangkelas(P) =-=—= 5,74201 =6
5 £ ® 11
o F '
& = o
S s
n 2
&
= 4
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— Sehinggatabel distribusi frekuensinya adalah:

3w Pengujian dengan menggunakan rumus Chi Kuadrat

466

No | e f X; f.X; &) | fX)?
1 65-70 2 67,5 135 4556,25 | 91125
2 71-76 5 73,5 367,5 5402,25 27011,25
3 77-82 8 79,5 636 6320,25 50562
4 83-88 7 85,5 598.5 7310,25 51171,75
5 89-94 9 91,5 823,5 8372,25 75350,25
6 95-100 4 97.5 390 9506,25 38025
Jumlah 35 495 2950,5 41467,5 | 251232,75

'_: a. Menghitung rata-rata (mean)

¥ AJIsa

MX:

2950,5
35

= 84,3

MX=

b. Menghitung standar deviasi (SD,)

SDx

XX

n

o |

35(35-1)

_ \/35(251232,75)—(2950,5)2

1190

_ JS 793146,25—8705450,25

V73,6941
= 8,5845

n((Cf. (X)) — 2. X0)?

nn—1)

c. Menentukan batas kelas (BK), angka nilai kiri kelas interval dikurang 0,5 dan

angka nilai kanan ditambah 0,5. Sehingga diperoleh:
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No Interval

Batas Kelas
Bawah Atas

65-70

64,5 70,5

71-76

70,5 76,5

77-82

76,5 82,5

83-88

82,5 88,5

89-94

88,5 94,5

AN N[ [WIN|—

95-100

AlOo||co|u ||

94,5 100,5

/1d. Mencari Z — score untuk batas kelas interval dengan rumus:

¥ AJIsa

PN

JLIPA L

LN

64,5—-84,3
Z, = =—2,34
8,5845

70,5—84,3
Z, =122 = 63
8,5845

76,5—84,3
Zy = =—0,92
8,5845

82,5-84,3
8,5845

=-0,21

_885-843
8,5845

=0,50

94,5-84,3
~ 8,5845

=1,21

_100,5-84,3

Z, = =1,91
8,5845

_ BK—M,
e !

Mencari luas 0-Z dari tabel kurva normal dari 0-Z dengan menggunakan angka batas

kelas, sehingga diperoleh:

Mencari nilai Z-score

Luas O-Z dari Tabel Kurva Normal

-2,34

0,4904

-1,63

0,4484

-0,92

0,3212

-0,21

0,0832

0,50

0,1915

1,21

0,3869

1,91

0,4719
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“f. Mencai luas tiap kelas interval dengan ketentuan apabila tandanya sama maka

dikurangi. Apabila tandanya berbeda maka ditambahkan. Selanjutnya dihitung

frekuensi yang diharapkan (f;,) dengan menggunakan rumus:

Luasdaerah

fr=luas daerah x N

10,4904 — 0,4484| = 0,042

0,042 x 35 = 1,47

|0,44484 — 0,3212| = 0,1272

0,1272 x 35 = 4,452

10,3212 — 0,0832| = 0,238

0,238 x 35 = 8,33

10,0832 + 0,1915| = 0,2747

0,2747 x 35 = 9,6145

10,1915 — 0,3869| = 0,1954

0,1954 x 35 = 6,839

10,3869 — 0,4719| = 0,085

0,085 x 35 = 2,975

= g. Mencari Chi Kuadrat Hitung (x?)

(fo D
2=y —
I
Diperoleh:
Batas (Fo = fn)*
celasinterval | o | fn | Gomfu) | (o—f)? |
65-70 2 1,47 0,53 0,2809 0,1911
71-76 5 4,452 0,548 0,3003 0,0675
77-82 8 8,33 -0,33 0,1089 0,0131
83-88 I 9,6145 -2,6145 6,8356 0,7110
89-94 9 6,839 2,161 4,6699 0,6828
95-100 4 2,905 1,025 1,0506 0,3532
Jumlah 2,0186

: 2 2
Membandingkan x;¢,, dengan Xzgpe

Dengan membandingkan x,zlitung dengan xZ,,,, untuk a = 0,05 dan

dk=k—1=6—1=05, maka diperoleh x2,,,,=11,070 dengan kriteria

pengujian sebagai berikut:

Jika X7t g xZ,per artinya data berdistribusi tidak normal.

Jika x,zu-tung < xZ,pe1 artinya data berdistribusi normal.
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,070 sehingga dapat disimpulkan bahwa data

Dari perhitungan yang telah dilakukan, diketahui bahwa Jika x,zu-tung <

Vi,

]
% E
S 2
o2
5 B
S 2
s £

N
~ 2
2 B
~8 %
X 2

@ Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Ri
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2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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EJJ I NORMALITAS PADA KELAS KONTROL SETELAH PERLAKUKAN

Beaas yeduvequadwsw wep ueywniwnbusw b
iy Buemein

1., Merumuskan Hipotesis

il

Buepu-burpun iBunpulg epdiy yeH

“ H, = Data berdistribusi normal
“H « = Data berdistribusi tidak normal

" Pengujian hipotesis menggunakan rumus Chi Kuadrat sebagai berikut:

= (fo LIS

x2=y2o

= NEJE UBDegas anr

- A1 fn
5 = ! Dan kriteria yang digunakan jika Hy, diterima adalah X755 < Xfaper
& & Al
-2 B 2.,y Membuat Tabel Distribusi Frekuensi
ra , Menentukan nilai terbesar, nilai terkecil, jangkauan, banyak kelas dan panjang
B o S kelas.
Ty, e
ps2Z Nilai terbesar =476
g 2> 3 Nilai terkecil =40
S22 Jangkauan (R) = Xyax — Xuin
SERE — 7540
5 T E
S 3 3 =g
o 5 i_—
= 53 Banyak kelas (K) =1+ 3,3logn
g - o =1+ 3,310g(35)
F 28 ,- =1+ 3,3(1,5541)
E 2t =1+ 5,0954
;.:v 5 __ =6,0954= 6
= W = _R_ 35
5 5 = Panjangkdlas(P) = === 574201 ~6
o F '
B = o
o o ¥
= s
" 2
&
£ z
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- Sehinggatabel distribusi frekuensinya adalah:

Kelas 2 2
NO | | hierval f X; f-X; (Xy) [ (X))
D 1 40-45 10 425 425 1806,25 | 18062,5
- 2 46-51 5 48.5 242.5 2352,25 11761,25
3 52-57 7 54,5 381,5 2970,25 20791,75
4 58-63 6 60,5 363 3660,25 21961,5
5 64-69 5 66,5 3325 442225 22111,25
= 6 70-75 2 72,5 145 5256,25 10512,5
Jumlah 35 345 1889.5 20467.5 105201

3." Pengujian dengan menggunakan rumus Chi Kuadrat

=t

-, a. Menghitung rata-rata (mean)

_ XX

n

My

_ 18895

My = === = 53,9857

b. Menghitung standar deviasi (SD,.)

o = |MES CORENIDOL
S nn-1)

_ [35(105201)—(1889,5)%
SDy = \/ 35(35-1)

SD, =9,69383
" ¢. Menentukan batas kelas (BK), angka nilai kiri kelas interval dikurang 0,5 dan

angka nilai kanan ditambah 0,5. Sehingga diperoleh:

- Batas Kelas
et No Interval f Bawah Atas
1 40-45 10 39.5 45.5
2 46-51 5 45.5 51.5
ok 3 52-57 7 51.5 b7
- 4 58-63 6 SR3 63.5
5 64-69 5 63.5 69.5
- 6 70-75 2 69.5 75.5
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d. Mencari Z — score untuk batas kelas interval dengan rumus:
BK — M
7=—=
SDy

_ 39,5-53,9857

=—1,52
9,69383

45,5—-53,9857
Z, =221 = 089
9,69383

51,5-53,9857
7, =222 096
9,69383
__57,5-53,9857

9,69383

=0,37

_63,5-53,9857
" 969383

1

69,5—53,9857
Zg =220 =162
9,69383

75,5—53,9857
Z, = 222239857 5 o5

9,69383

e. Mencari luas 0-Z dari tabel kurva normal dari 0-Z dengan menggunakan angka batas
kelas, sehingga diperoleh:

Mencari nilai Z-score | LuasO-Z dari Tabel Kurva Normal
-1.52 0.4357
-0.89 0.3133
-0.26 0.1026
0.37 0.1443
1.00 0.3413
1.62 0.4474
2.25 0.4878

f. Mencari luastiap kelas interval dengan ketentuan apabila tandanya sama maka
dikurangi. Apabila tandanya berbeda maka ditambahkan. Selanjutnya dihitung

frekuensi yang diharapkan (f;,) dengan menggunakan rumus:
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Luasdaerah fr=luas daerah x N
|0,4357 — 0,3133| = 0,1224 0,1224 x 35 = 4,284
|0,3133 — 0,1026| = 0,2107 0,2107 x 35 = 7,3745
al |0,1026 + 0,1443| = 0,2469 0,2469 x 35 = 8,6415
= |0,1443 — 0,3413| = 0,197 0,197 X 35 = 6,895
|0,3413 — 0,4474| = 0,1061 0,1061 X 35 = 3,7135
|0,4474 — 0,4878| = 0,0404 0,0404 X 35 = 1,414
g. Mencari Chi Kuadrat Hitung (x?)
: (fo — fu)?
x2=y——"
: >
-~ Diperoleh:
Batas (fo = fn)?
kelas/interval fo fh (fo_fh) (fo_fh)z of—h
40-45 10 4,284 5,716 32,6727 7,6267
46-51 5 7,3745 -2,3745 5,6383 0,7646
52-57 " 8,6415 -1,6415 2,6945 03118
58-63 6 6,895 -0,895 0,8010 0,1162
64-69 5 3,7135 1,2865 1,6551 0,4457
70-75 2 1,414 0,586 0,343396 0,2429
Jumlah 9,5078
e Membandingkan x,zu-tung dengan x72,p,;

Dengan membandingkan x7;,,,, dengan x7,,.; untuk a = 0,05 dan
dk=k—1=6—1=05, maka diperoleh x2,,,,=11,070 dengan kriteria
pengujian sebagai berikut:

Jika X7irung > Xfape artinya data berdistribusi tidak normal.

Jika xﬁitung < x2,pe; artinya data berdistribusi normal.

Dari perhitungan yang telah dilakukan, diketahui bahwa Jika x,zlitung <

xZpe; atau 9,5078 < 11,070 sehingga dapat disimpulkan bahwa data

P berdistribusi normal.
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U_.-H HOMOGENITAS PADA KELAS EKPERIMEN DAN KELAS KONTROL

1 Hipotesis

H, = Data homogen

SETELAH PERLAKUAN

__ H, = Data tidak homogen

~ Pengujian hipotesis menggunakan rumus berikut:

Fhitung =

Varians terbesar

Varians terkecil

' Dengan kriteria yang digunakan yaitu: jika Hy adalah Fypng < Fgper

2., Perhitungan varians dapat dilakukan dengan membuat tabel sebagai berikut:
' DISTRIBUSI NILAI PADA KELAS EKSPERIMEN DAN KELAS
KONTROL
No X Y x y x> y?
1 100 50 1571 | -443 246,9388 19,6122
2 85 50 0,71 -4,43 0,51020 19,6122
3 80 60 -4,29 5,57 18,3673 31,0408
4 75 45 -9,29 -9,43 86,22449 88,8980
5 90 60 oyl 5,57 32,6531 31,0408
6 85 45 0,71 -9,43 0,51020 88,8980
- 7 90 65 571 10,57 32,6531 111,7551
5l 8 85 55 0,71 0,57 0,51020 0,3265
= 9 100 55 15,71 0,57 246,9388 0,3265
10 95 50 10,71 | -4,43 | 114,79592 19,6122
11 80 65 -429 | 1057 | 183673 111,7551
12 90 65 571 10,57 32,65306 111,7551
13 85 45 0,71 -9,43 0,5102 88,8980
14 75 55 -9,29 0,57 86,22449 0,3265
s 15 90 65 571 10,57 32,6531 111,7551
16 90 50 571 -4,43 32,65306 19,6122
17 75 55 -9,29 0,57 86,2245 0,3265
18 85 40 0,71 | -14/43 0,51020 208,1837
19 85 60 0,71 57 0,5102 31,0408
20 75 55 -9,29 0,57 86,22449 0,3265
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§21 70 65 | -1429 | 1057 | 2040816 | 111,7551
22 85 75 0,71 20,57 0,51020 423,1837
23 80 75 -4,29 | 20,57 18,3673 423,1837
24 75 55 -9,29 0,57 86,22449 0,3265
= 25 90 45 571 -9,43 32,6531 88,8980
26 80 45 -4,29 -9,43 18,36735 88,8980
e27 80 60 -4,29 5,57 18,3673 31,0408
— 28 80 55 -4,29 0,57 18,36735 0,3265
=29 65 45 -19,29 | -943 371,9388 88,8980
= 30 80 40 -429 | -1443 | 18,36735 208,1837
o 31 90 45 571 -9,43 32,6531 88,8980
32 90 50 571 -4,43 32,65306 19,6122
33 100 60 15,71 5,57 246,9388 31,0408
S 34 80 40 -429 | -1443 | 18,36735 208,1837
35 90 60 571 5,57 32,6531 31,0408
Jumlah 2950 1905 2307,1429 2938,5714
X 84,2857 | 54,4286
a. Mean dari variabel X adalah:
M, = 2% = 250 _ 840857
n 35
b. Standar Deviasi (DS) dari variabel X adalah:
/ _ [Ifx% _ |@307,1429%8 L
- SD, = \/ — = J —— 4/ 65,9183 = 8,1190
'c. Varians dari variabel X adalah s? = (8,1190)% = 65,9183
d. Mean dari variabel Y adalah:
M, =20 = 150 _ 549867
_ n 35
“ e. Standar Deviasi (DS) dari variabel Y adalah:
= _ |Xfy?* _ [29385714 _ il
SD, = \/ — = \/ T 4/ 83,9591 = 9,1692
Z'f. Varians dari variabel Y adalah s? = (9,1692)* = 83,9592
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3_ Substitusikan nilai varians ke tabel
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Perbedaan Nilai Posttest

Nilai Varians Sampel Kelas Eksperimen Kelas Kontrol
(IX.A) (IX.F)
= s? 65,9183 83,9592
: n 35 35

Ueineqas

Buepu-burpun iBunpulg epdiy yeH

4:= Menghitung nilai dari Fy;,,, 4 dengan rumus:

neye

Varians terbesar

nuaday ueyiGnsaw §

& Fritung = —— ;
el - Mung = yarians terkecil
-
g 83,9592
5 AF,, = = = 1,27368
— Thitung ™ 59183 T

Beaas yeduvequadwsw wep ueywniwnbusw b
m BA

zan e e
d ‘ueypipuad uebuusday ynjun 2iuey uedgnbusy e

5-..' Menbandingkan nilai Fping yang diperoleh dengan Figpe; , dengan kriteria

? rd E % pengujian yaitu:
_' E i Jika Fpityung < Fiaper, maka homogen
: = E: B Jika Fpitung = Fraper, maka tidak homogen
b ':-.__: -: 5 Dengan:
:: ] ’;r dbpempitang =1 — 1 = 35 — 1 = 34 (untuk varians terbesar)
d_ :—:L & dbpempitang =1 — 1 = 35 — 1 = 34 (untuk varians terkecil)
= L 4 Dari perhitungan yang telah dilakukan, diketahui bahwa Fjpng = 1,27368.
: h" é = Pada taraf signifikan a = 0,05 diperoleh F;ype;= 1,77207
:;- : B — Karena Fyjpyng < Figper atau 1,27368 < 1,77207 schingga H, diterima dan H,
i o =
;,: ; = - ditolak. Dapat disimpulkan bahwa varians-varians adalah homogen.
g 8§ 5
5 £ %
- :
B x 4
] :‘-I. i
S :
n 2
&
E ’
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LAMPIRANE. 5§

~ UJI-T PADA KELAS EKSPERIMEN DAN KELAS KONTROL SETELAH
PERLAKUKAN

2 Uji-t dilakukan untuk mengetahui ada tidaknya perbedaan kemampuan
pgmecahan masalah matematis antara kelas eksperimen dan kelas kontrol.
1." Hipotesis

— H,= Tidak terdapat perbedaan kemampuan pemecahan masalah matematis

H,= Terdapat perbedaan kemampuan pemecahan masalah matematis

2. Buat tabel distribusi frekuensi hasil posttest

DISTRIBUSI FREKUENSI NILAI POSTTEST PADA KELAS
EKSPERIMEN DAN KELAS KONTROL SETELAH PERLAKUAN

No X Y

1 100 50

2 85 50

3 80 60

4 75 45

5 90 60

6 85 45

7 90 65

8 85 55

o 9 100 55
10 95 50

- 11 80 65
12 90 65
:". 13 85 45
- 14 75 55
15 90 65

16 90 50

. 17 75 55
18 85 40

19 85 60

C 20 75 55
- 21 70 65

: 22 85 75
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23 80 75

24 75 55

25 90 45

26 80 45

27 80 60

28 80 55

29 65 45

30 80 40

31 90 45

32 90 50

33 100 60

34 80 40

35 90 60

Jumlah 2950 1905

N 35 35

Mx/My 84,2857 54,42857

SDx/SDy 8,2375 9,296697

3. Menentukan nilai perbedaan skor posttest pada kelas eksperimen dan kelas kontrol

= thitung =

¥ i% I

TN

= Lhitung =

PN

JLIPA L

LN

menggunakan test t dengan rumus sebagai berikut:

thltung

Lhitung =

M, — M,

thltung
SDX Zaa (—y)z
VT
84,2857 — 54,42857

(82375 82375 ). 4 (2296697 296697)2
V35 — V35 —
29,85843

8,2375 9,296697
\/ (5830057° + 5530951

29,85843
\/1,99578 + 2,54202

29,85843
14,01665
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© thitung = 2,13021

4., Interpretasi terhadap tptyng

-
-

(5] €IS

MIWE[S

n

Ji AJISIaALL

Bjpng

ISEd JLIBRACK

(ST

:: a. Mencari dk

dk=n;+n,—2=35+35—-2=68

Konsultasi pada tabel t untuk nilai “t”

Dengan dk = 68 dan taraf signifikan 0,05 maka diperoleh t;,,0; = 1,66757.
Berdasarkan perhitungan, diketahui bahwa tpiqng > traper yaitu 2,13021 >
1,66757 sehingga H, diterima dan H,ditolak. Artinya terdapat perbedaan
kemampuan pemecahan masalah matematis antara kelas IX.A sebagai kelas
eksperimen yang menggunkan Media Interaktif Google Sites Berbasis
Discovery Learning Untuk Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis Siswa dengan kelas IX.F sebagai kelas kontrol yang menerapkan

pembelajaran konvensional.
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DOKUMENTASI UJI COBA SOAL POSTTEST

LAMPIRANF. 1

spgily of Sultan Svarif Kasim Ri;

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mangutip sabagian alau selurubh karya tulls iml lanpa mencaniemkan dan menyebulkan sumber
a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,




—
0
<

DOKUMENTASI UJI COBA PRAKTIKALITAS KELOMPOK KECIL

arif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mangulip sebagian alau seluruh karya wels ol lanpa mencaniumkan dan menyabulkan sumiber
a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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DOKUMENTASI MENGAJAR

LAMPIRANF. 2

rif Kasim Ri.

"

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mangulip sebagian alau seluruh karya wels ol lanpa mencaniumkan dan menyabulkan sumiber
a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunb karva tulis ini dalam bantuk apapun Bnpa izin UIN Suska Riau
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D Hak cip State [slamic University of Sultan Syarif Kasim Ri

ﬁ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

2l ..rr 1. Dilarang mengulip sebagian alau seluruh karya s ni lanpa mencaniumkan dan menyabutkan sumber

"... - a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
g b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau

R RV AT 2. Oilarang mefgumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya wilis ini dalam bentuk apapan lanpa izn UHIN Suska Riao,
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LAMPIRAN G

@ Hak cipla mil { 5UsKa Kiau State Islamic University of sultan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL



v
[o2]
<

"
A
&
)
. .l.-._v
.,.Wm

ltan Syarif Kasim Ri;

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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ltan Syarif Kasim Ri;

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL



487

Itan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
- a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Itan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
- a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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ltan Syarif Kasim Ri;

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Itan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
- a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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@ Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;

a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

a2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun lanpa izin UIN Sweska Riaw,
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oltan Syarif Kasim Ri.

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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arif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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NIH VARE &

= ""r MEDIA PEMBELAJARAN

Medla pembelajaran menggunakan media interaktif google sites berbasis discovery learning
%ri‘tuEnﬁemfamhtam kemampuan pemecahan masalah matematis siswa yang dikembangkan ini bersifat
Orﬂlﬂﬁ Berlkut ini websites untuk mengakses media pembelajaran dan tampilan media pembelajaran

=]
g_’teEah memenuh1 kriteria valid, praktis, dan efektif.
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= jNgbsltq'gs media pembelajaran:
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https://sites.google.com/students.uin-suska.ac.id/kongruendankesebangunankelasix/halaman-muka

495

: Aﬁm g

: Awm §

/it

’ T

N IHH

o < Dz il

: : o £
P53
@m m

; 2

NA ||

o 2 - m

Hm. - Riau State Islamic Unive e ; Syarif Kasim Ri

Fat

ang-Undang
1. Uilararyy meargulip sebagian glau selerun kary'a els e anpa mencaniemedn dan menyebulkan surmber
a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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-uu b@lﬂlm Prziestar  KDSmIN Presiowts tEeee Q

PENGANTAR

. BN -

Assalamualkaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Puji svukur peoulis ucapkan kebadirat Allah Subhaahu Wa Ta'ala karena
0 dengan Rahmat-Nys media interaktif gongle sites ini dapat diselesaikan, Shalawat
E serta salam kita hadiahkan kepada Nab Muhsmmad Salaliabu ‘alaihi wasallam yang
; menjadi contoh teladan dalam kehidupan kita, "Pengembangan Media Interakrif
7 Google  Sites Berbasis Dhscovery  Learming Untuk  Memfasilitasi  Kemampuan
4 Pemecahan  Masalah Matematis Siswa® pada materi  Kekongruenan  dan
= Kesebangunan ini disusun untuk memenuhi tugas akhir Skripsi Program Studi
Pendidikan Matematika Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riaw. Selain
ity, media pembelajaran ind bertujuan untuk membantu siswa SMP/MTs kelas Xl
dalam memahami materi khususnya materi kekongruenan dan kesebangunan.

BT Py M

Media interaktif ini disusun berdasarkan model discovery leamming. Pada
pembelajaran Ini siswa diberikan sajian materd berdasarkan permasalahan vang
berkaitan dengan kehidupan seharl - hari beserta cara memecahkannva dengan
menggFunakan konsep kekongroenan dan kesebangunan. Selanjutnya, soal soal vang
terdapat dalam media interaktif ini juga dikaitkan dengan permasalahan pada

Hkl:l'u'dl.rpan schari hari yvang kemudian sisws mencari solusi dari permasalahan

T
z
£

Fenulis berharap media ini dapat mempermudah siswa dalam mempelajari
maten kekongruenan dan kesebangunan. Penulis juga berharap kritik dan saran
sebami penyempurnaan media interaktil google sltes kedepannva,

Pekanbaru, T Desember 2024

Refniza Fidalia
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Stafe Islamic University of Sultan Syarif Kasim Ri

. LAY TTRErRIUUE SeDagigi il SeIUrUsT Bayd TS 2 G O u.u_n__h_.r.mq.._m::.._wﬁq.

a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Menu Bar pada tampilan Laptop/PC Menu Bar pada tamipilan Layar

Berisi menw menu yang terdapat Hndphans
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Piliham Menu-kenu
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Petirjell Belsjun Klik tombol tersebut,
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Untuk menjalankan kegiatan
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w oan wipea MK UIN Sluska Riau State [slamic University of Sultan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
S ETATET TR A raE TS e luruh karya tels i lanpa mencaniumkan dan menyabutkan sumiber

a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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Kompetensi Dasar

A4 Menjelaskun dun menentokan kesshanginan dan kekongrenan antar bangiun
ilatar

4.6 Menyebesaikan mazalah yvang berkaitan dengan kelonprusnan dan kesebanguman
antar bangun dacar

Indikator Pencapaian Kompetensi

361 Mengidentifikasi konsep kekongruenan bangun datar

162 Mengidentifikasi persyaratan dua hangun datar yvang kongruen

3.6.3 Mengidentifikasi persyaratan kekongruenan segitiga

3.6.4 Mendeskripsikan pengujian kekongroenan segitiga

36,5 Mengidentifikasi konsep kesebangunan bangun datar

3.6.6 Mengidentifikasl persyaratan dua bangun datar vang sebangun

367 Mengidentifikasi persyaracan kesehangunan scgitiga

4.6.1 Menentukan panjang sisi don beser sudot dus bangun datar yang kongruen
4.6.2 Menentukan panjang sisl dan besar sudut dua segitiga vang kongruen

4.6.3 Menentukan pangang sisi dan besar sudut peda bangun datar vang sebanpun
4.6.4 Menentukan besar sudut dan panjang sisi pada segitiga yang sebangun

500

465 Menvelesaikan permasalaban nyata vang berkaitan dengan kekongruenan dan

kesebangunan
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* Tasks
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g , ik UIN Suska Riau Islamic Unijversity of Sultan Syarif Kasim Ri
o_ ang-Undang

1. Dilarang mangutip sabagian alau seluwrufh karya telis iml lanpa mencaniemkan dan menyebultkan sumber

a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,

b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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pilan Halaman Peta Konsep
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LFerbondingon sis-sisk yomg bersesunion
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g

Ve ~A¢® WS er SN ew WD e Meiepdbaedy  Lwrew O

nic Univiersity of Sultan Syarif Kasim Ri

3
g
8
:
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1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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pilan Halaman Materi

2

ang-Undang

Gtate Islamic University of Sultan Syvarif Kasim Ri

1. Dhilarang mangulip sebagian alad selurun karya Wehs iml &npa mencanivmkan dan menyabutican sumber

a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pena

an, penulisan karya ifmiah, penyusunan laporan, penulisan kntik atau timauan suaiu masalah,

b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan yvang wajar UIN Suska Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumoh kana

ini dalam bentuk apapun lanpa zin UIN Suska Riau,
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pilan Halaman pada Pertemuan Pembelajaran
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rtemuan 1
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TEMUAN 1
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Stimlasi Mareri heri mi kita akan membahas terlebib daholy mengenasi Kekongrasnan.

Pernahksh kamo mendengar kata “konpruen’? Apa yang dimaksod  demgim
koogrmeen? Jika beluom mengetahui istifall tersebob, perhatikan ganbar-gambar
dbawah ini!

Gambar 2,

e o Tumpuakan buku

Gamber 3. Jam dinding

Tanpa kitn sadari, dalam kehidupan sehan-hari terdapat banvak benda vang termasuk dolam kategon
bernla yang kongroen. Contohnye seperti pads gambar-gambar distas. Jika disekolah, dimanakah amomnya
kita menemukan tigs benda distasy pada saar apa kita menggunakan benda tersebuc?

Karens benda-benda tersebut sudsh sering kita jumpai, identifikasilah dengan memberikan penjelasan
ananda, apa yong menyebsbkan benda-benda peds gambar 1. gambar 2, pombar 2 kongmeen? Sertakan
contoh Loy yung rJ.:||:|u.t kumu tetnan!

Kekongruenan

Dalam matematika, diua benda dikatakan kongreen jiks keduanva memilikl bentuk dan ukuran yang sama.
Eekongruenan dizsimbolkan dengan tandas ()",

LY WILSEN] jl.'IE'-";_l'.; Uejjng je
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:’@,ﬁl A. Kekongruenan Bangun Datar

Syarat Kekongruenan

[ua bangun segi banyak [poligon) dikatakan kengruen jilka memenuhi dua syarat berikut:
L. 5151 vang bersesuaian sama panjang

2 Sudut yang bersesnaian sama besar

= e
[at]
I Perhatikan dua bangun datar berikut!
Tunjukkanlah dua bangun trapesium KLMN dan trapesium PQRS adalah kongruen!

IN—S

|

o
;E = ; ; sisl yang bersesualan: sudut yang bersessaban:
"E' l'_? 4 " WL =t g LK ——/P

E 1 [Ty J— JL——'0

ol b T — 78 [M— R

E K H L

W Q

Ketika menyatakan dus  bangun
kongruen sebaiknva  dinvatakan 4BCDH 22 JKIM BADC == KIML

beradasarkan  titik-titik  sadut yang f A4 ?T ] *n A ’T
bersesuaian dan berurutan. Contohnya: t T I

Untuk memakaml |ebih banjt, ayo kita selesaikan ssal beriloat dan jawableh pads google form yang
feleh digediokan,
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(Silehkan Pouse loegigten ini, wrtuk membaca soalnya)
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Menyelesaikan Soal pada Video

rdfsies bl s poel Leare Garre alan iy

felanjutnya. mari kita selesaikan masalah pada kegiatan |

| cemion [ cecuan SR Next
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g’ Foogruendm Nescbenmunan Kelss (X5,

Lohon perkebunan milik pak Soleh

petsras Vohe l@-nkw Femwdew  Klldes PN Mol cede iETssw  Q

GIATAN 1

7\ wll

Puk Saleh mempunyal sebidang tmmah vang i kelols antuk
berkebun menjadi  perkebunsn bush  semangka Laban
tersebut Lerdiri dari tgha bideng tameh yang berbentuk persegi
paigang {seperth gambar yang telah disajikan) Ketiga bldang
tanah tersebut mempunyal luas vang sama yaltu 336 m~2
Jiks panjang tanah | adaiah 24 m, lebar tansh I 376 m dari
lebar tumab | dan lebar tanah 0 3 meter lebib pendek dari
lebar tamuh 1. Maka tentukanlsh panjang dan lebar musing-
masing . peda tangh 1, tonsh 11 den tansh 1 eersebut
menggunikan  strategi  pemyeleszian  masalsh yang  tepat!
Bennndian, apakah masmg-masing pasgang dan lebar tznah

tersebul <ama”
Memahami Masalah
Berdasarkaon permasalahan
tersebut, dapat di ilustrasikan 3 B N M
sebagai berikut. b e
Berilah masing-masing nama 1 p 5
sudut pada bangun tersebut.
A B
F o K L

Kegiatan 1

Urituk menyelesalkan masatah pada kegiatan benkur ind
selesakaniah dengan besk dan tepel, Tanyakan kepade gun untuk
merndapal birnbingan dan araban.
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Neld BYSNS NN AW ejdia yey @

Idantifikasi Masalah *
1. Tulizlzh apa yang diketahut dazi permasalahan terssbut!
2. Bpakah yang ditanyvakan pada permasalahan diatas?

Javisben Anta

Pengumpulan Data

1, Konsep apa yang digunakan untuk menyefesaikan
permaszlahan tersebut?

Jawabisn Anda

Pengolahan Data
Melalui konsep yang telah ditermukan, berapakah panjang
dan lebar tanah |, tanah Il dan tanah |IF 7

1. Apakah panjang dan lebar tanah | dan tanah Il sama?
2. Apaksh panjang dan lebir tanah || dan tanah I sama?

Jika sama, maka kedua tanah adalah dua bentuk yang
Kongruen (=) Jika tidak sama, maka kedua tanah adalah
dua bentuk yang tidak Kongruen (z)

Jawsban Ards

Pombukctiam

Jadi barapakah masing-masing panjang dan lebar dasi liga
bidang lahan perkebunan tersebat? Apakah panjang dan
lebar lahan tersebut sama?

dAnwighan Ardu

Menarik Kesimpulan
Berdasarkan permasalahan yang telah difemukan solusiya
ini, apakah yang dapal kamu simpulkan?

Jawnban Ardz
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HENS NI A

¥

1. 5iska adalah siswi SMP Megeri 23 Pekanbaru vang telah selesai mengikuti perfombaan ajang karya seni
tiga dimensi. Hasil karvs vang telah io buat akan dipajang distas men dengan bentuk bangun datar
seperti dibawah ind,

A

k L

Jika kechoa bangun diatas adalah bangim vang kengruen, maka tentukanlih nils x dan v dengan
menerapkan strateg penyebesaian masalah pada masing-masing sudut vang belum diketaho!

Fid

L. Pak Soekarno akan membust dus papan mading dengan vkoran panjang dan bebar vang sama dengan
menggunakan triplek sebagai dosar untuk pondasi belakang dar papan mading tersehat. Pada sain proses
pengerjaannyy, untuk papan mading vang pertama, memifiki wkuran pangang 130 em dan lebar 70 om
Kemudian untuk papan mading kedoa, ternyata triplek yang digunakan sudah mpub sehinggs patabh san
didlakukan proses pematongannya, Schinnga, papan mading yang kedua hanya diboat sesuai okaran triplek
vang tidak rapu dengan panjang 150 cm dan lebar 70 cm.  Berdasarkan kejadian vang teish dipaparkan,
apakah dus papan mading vang dibuat olely pak Soekarno termasuk kongruen? (Berikan alasan ananda
dengan menggunakan model matematis untuk memboktikannya)

Latihan Pertermuan 1

R A B T TR EAN ] R e

P i i | i o Al b i g T B T
L

el ™
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ertemuan 2

Q Momgronn dan aseteng)

Apakah kamu masih mengingat apa saja yang
menjadi syarat kekongruenan?

Neld EXSNS NIMN X!

Gambar 3, Penggoris sagitign

SEE'.ﬁ_niul:n:.'n kebongruenan pada bangun dater juga terdapat pada bekoagroenan segitiga. Pechatilan
gambar-gambar ditas!

JLWES] IS

Gambar 3. Potongon Plzza

Do ketiga gambar ind semmanya mengakan gambar doa segitifa vang etogdnuen (=), karena kongruen (=
memiliki sifat yaitu kesamsan bentok dan ukuran, Waliapun posisinyva miring, terbalik atas berputar jika
bentuk dan okwrenmya sama maka bengun tersebut disebat memililkd keterkaitan dengan kenzep
kekongranenan. Selain kesamaan bentuk dan ukuran dua segitigs dapar dikatakan kongroen jika memenuhd
gyarat. Dua segitiga dikatakan kongroen (=) |(ka memenahi salab satu syarat berikut:

1y wisey|jueds ue
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4 sudut-sudut-sisi
&;

2. sisi-sudut-sisi
5. sisi miring-salah satu sisi lain

N
P-.

B. Kekongruenan Duva
\\
=
7 R
D
t//'
)
isi AC dany DF adalah sisi J
vanz berseswasim
Hal tersebut berako peda segitida. Namun pada segitiga berdaku sifat khusus maka dua segitiga dapat

28 ZF sdaak sudut yang
borsesosan

E

Ny N

Dwia sisi yang tersesuaian sama Panjang dan sate sudut vang diaphc obeh kedua sist tersebut sama besar
3. sudut-sisi-sudut

{5 s, &)

dikatan kongruen jika memenuhi salah sato syarat berikut

f jpta milik UIN Suska Riau imic University of Sultan Skarif Kasim Ri;

. Dua sucut yang bersesupian sama besar dan sisi yvang menghobungkom kedus sudut tersebul sama besar

{ael, =, safh atzn tad, =, =)

a. Slgi-sial yang bersesualan sama Panjang (3, 5, £).

Hak n.ﬂm ﬂ___-_.n:___m__ Undang-Undang
i 1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
11

I

a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunuh karva tulis ini dalam bantuk apapun f2npa izin UIN Suska Riau,
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1 Perhatikan gambar disamping ini, Buktikan hahwa segitiga

Contoh Soal

ACE kongruen dengan segitiga ECD )4

Penyelesaian:

v AC =EC karena sisi AC memiliki simbol yang dengan EC dan sisi AC sehadap bertolak belakang dengan sisi
EC

v Sudut ACH = Sudut ECD karena swdut bertedok belakang besar sodutnya sama

e BC =DC karena zisi BC memiliki simbol yang dengan DC dan sisi BC sehadap bertolak belakang dengan
gigi [

B g

Sehingga, jika sisi-sisi yang bersesuaian sama panjang dan sudut yvang bersesuaian sama besar maka kedua
segitiga tersebut kongruen, Dan dari soal tersebut, dapet diketahul berdasarkan sifal khusus segitiga
kongruen, yaitu: sigi-zedut-sizl. Sehingga dapat dituliskan ACE = ECD

E Ketika menyatakan dua segitiga AABC = ADEF ABAC £ AEDF

kongruen sebaiknya dinyatakan A ) 4
beradasarkan  dtik-titik  sudut  yang ][ TI

bersesuaian dan berurutan. Contohnya:

: kembali l
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Masalah 2

Posko

sebagai berikut.

| ) masomcs

Memahami Masalah

Terilagest dren rige grarmiba sedan i mcddiarlan
begiatan perkemahan 4 lep sungai. Kedui rem
terseburt arhlahy rep Rajawall dan regu Garuda
Posin urtuk perkemaban berads sedikit menjanhi
fepn sungai, Sehingys peeass temk g Bajawgdy
1ends repy Garuds dan poskn ilepst Sistrasikan
aeperiy grenber wong Uelah disgikan, loak kidu
teneds righy Serscbul din ke poska adslok 3 om
selangkien farak poskn be lengaly wengi 16 T Tk
sudm sang eerbemiuk i setap  perkemalan
terhadep goako adaln®d 507, Maks cemsulcaniah
pangang - spegnl  fersehul  dengan  mergelskan
prisyehmaian imesikih sacars ring!

Berdasarkan masalah tergebut dapat digambarkan

A 8
A‘:B
A 0 0 B

Idantifikasi Masalah

1. Tulizlzh apa yang diketahut dasi permazalahan tersebut!
2. Bpakah yang ditanyakan pada permasalahan diatas?

< aveben Ands

T3] mysryl;peﬂs uBING JO AJISIAAIU JNWE[S] eI
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Z = i &
i §
8
: w w i
) 251 SO 4
2 S8R 5
: 1821 o
g ) PF i g =
53 ; 1l 53
Y - 5 -
mmm : 3 Sef 3] wWw
188 ¢ g Egal iy |, 332 ¢
IR R RRAN
=S . BEE R LI
B Hak cipta milik UIN Suska Riau State ___:mazn University of Sultan Syarif Kasim Ri

b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;

= a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunuh karva tulis ini dalam bantuk apapun f2npa izin UIN Suska Riau,

LRIV SUSER AL



‘NE EXsns piry Jelesm Bueh vebunuaday ueyBnsaw ¥ep) uedinfuag g

‘yEEsEw mEnNSs uenehu nete e uesinusd ‘venode) ueunsnfusd ‘yeiwp ediey uesgnoesd ‘usiijzuad ‘ueypipuad uebujusday ymun efuey uedngnbusd B

‘nEfy BYSNS NN Wi edue) undede ymuaqg wejep i sin) efley Yrunjes neje uebeges yedvequadwaw uep ueywnnbusw Buese)g z

&

JEBUINS UByInqaiualy UBp UBNLWIMUBIUELW BdUR) i s eXmey yninjas neje ueifieqes dynBusiw Buemepg

51

Bu

o
;
§
|

Mz e l@uh‘(n Seserles Dt 3¢ Bluthasals Wrne Ql

= Hart mingga jolan-jalan ke poatal
g | Perging o soma si Titin
- _|“ Duat tugns snmpal sebesnd
5 Abls o kita kekontin

| ENENS NIN AW

L Pak Heri sebagal arsitektur vang mendesain hanvak bentuk rumah, ditugaskan untuk membuat desain
atap rumah dengan bagian depan dari atap tersebut berbenituk seperti gambar dibawah ind.

Q,

Bentuk dzri tampitan depan atap tersebut adalah duz segitga vang kongroen, yaiu segitga PST dan (RS
ldentifikasilah kecokupan data untuk mengetabui panjang pada =sisi QT

2. Berikanlah 2 contoh bermda dalam kehidupan sehari-hart vang pernah ananda temukan termasuk pada
kategori segitiga kongruen. Jelaskan mengapa benda-benda tersebut dapat dinvatakan bongruen!

Latihan perternuan 2

T Ll i AL T L RRA parg ik aRe
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.EPertemuan 3

u

Q Kongriondsn Mesebanguron Kelss 185,

solsmae 1420 u‘w@ﬂnhﬂ Mratda M Fessewass leremy Q

HENS NIMN AL

Mter harl ini Kits akan membciha terdehib datolo mengimai Kesddmogeman. Peroahksk kimn menilenge
kata “kescbangunan T Apa yang dimaksud dengan kesebangunes? Jike bedum mengetahul stilah tersebut,

prrharikae gambar-gam s dibuawah ini!

g
-
£

bead basket Grmbar s, Kenies

a-henida diatas adalah berda vang meilila kosep matematika poda kesebangunan vang sangat sesing kit junspas
#tan gunakan, Coba ingat kembali, kira-kira pada seat apa kamu menggunakan berda-benda diatas?

Kitat fihat gambar pertama terdapat dua bola vang sama namen berbeds uluran dan warnama, gambar keches terdapat
dlua vas bunga vang berbeda ukoran dan warnanya, terakbie peda gamhor ketigs dua kardus dengan akeran yang jugs
berbeds. Jika diamati pada. masing=-masing gambar. eclilist adana dua bentak yang sama tetapi uburanoya becbeds
Kesamaan bentuk inilzh yang berkzitan dengan konsep kesehangunai.

Kesebangunan

Drallwin matematika, don beecda dikatalon sebangon jika kedusnya memilikd bemuk yang samn. Reselangunan i
simbolkan dengan tanda "=,

¢ Kesebangunan Bangun Datar

ﬁmlledllguun

Crua bangun dikatalean sebangunan jika memenuhi dua synrag berikut;
1 Fadus vang bersesuaion sama besar

2 Perbundingan alel yang bereesuakan senilal

1y wpsed)
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Perhatikan gambar berilut. mi!

&,

.
Contoh Soal
oo
=
o
.
{14]
A
fal
=

oy 0'

B C

Untuk menentukan 2 bush bangun diatas apakah sebangun
atau tidak, lihat kembali syarat kesebapgunan pada bangun

&

datar,
1 Libsitlah sudnt puda masing-maseng bangan datar. Diketahud Sudut:
patla persegl pamjang A dan persegi panjang B tereebut Diketahul sudut pada gambar
merrvilikd Al ke siko vang suma yaite 5 deragl T e
un ] beesar, yaitu 90 derajat.
E i Lakukanlsh pechmndiogan puda sisd ebor bangun 4 dan -
g Bangun B, serta panjang bangun & dan bangun § Pashandgan sisd:
& Lebara _ 4 _ 1
o Lebars 28 7
= PanlangA & _ 1
= [ T T
= Fanfarg® 42 7

Hal ini terbukti melalui besar sudut yang sama dan perbandingan senilai
vang sama besar, Maka persegi panjang A - persegi panjang B

Taukah famu?

Ketika menvatakan dua bangun vaog
schangun  schaikmya  dinvatakan
heradusarkan  Citik-titlk  swdut  yang
bersesuaian dan berurstan. Contalomygal

ABCD ~ JKIM

=

BADC ~ KIML

it )

D

Berdlaarkon gambar i, B, C dan [y menurat perkiraan kame gambar manakah yang sebangum (=) T Berikan alasannya!

-4m -immlI
Geom
4% cm

o 5010 s%

2

WS

1y wpsed)
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1 Berdazarkan dua bangun tersebut, panjang smi vang manakah vang belum diketahui?

b iEem C
A Icom B

2.Jika diketzhui nilai pada sudut [ adalah 110 derajat. maka tentukanlah nilai pada sudut &, B, dan Qf

%
4
m
E
=
4
=
3 3
5§ s &8
B
£ 5§ £
j g g
B -
< 59 & =
E z = ]
223 L 2
= i) m m
T2 E &= E ]
£ g5 N -
£ = ¥ 2 E
B Hak cipta milik UIN 5 m au State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
Wgﬂ@r 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber
a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
W b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

LRIV SUSER AL
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Viasalah 3

Perhatilan Sustrasi berikut ini.

o L

Andl sedang mengukur tinggl pohon menggunakan
cermin. Tujuan dan mengokur tinggl pobon
tersebut adulah Andi ingin membuktikan konsep
kesebangunan melalni pengukuran tinggi pada
poboo yany ada dibelakang halaman rumahnya.
Dengin demikion bantuloh  Andi untuk
menentukan Ungs pohon tersebut dengan strategi
kesebangunun pada bangun dstar!

e OLE N A e R

Ll R

Memahami Masalah

‘NE EXsns piry Jelesm Bueh vebunuaday ueyBnsaw ¥ep) uedinfuag g

Identifikasi Masalah ‘
1. Tulizlzh apa yang diketahui dari permaszalahan tersabut!
2, Apakah yang ditanyakan pada permasalahan diatas?

< aviEhan Andla

Pengumpulan Data
1, Konsep apa vang digunakan uniuk menyelesaikan
permasalahan tersebut?

JEBUINS UByInqaiualy UBp UBNLWIMUBIUELW BdUR) i s eXmey yninjas neje ueifieqes dynBusiw Buemepg
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B Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Ri

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

i tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;

a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunuh karva tulis ini dalam bantuk apapun f2npa izin UIN Suska Riau,
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1.Sebuah foto diletakkan pada selembar karton  yang
berukuran 50 cm x 40 cm sebelum dipasang pado figura. Di
bagian sisi kiri, kanan, atas dan bawah foto diberi jarak
seperti tampak paca gambar. Foto dan katon tersebat
sebangun,  Tentukandah  dengan  menggunkan  konsep
kesebangunan pads bungun datar untuk mengetahul febar
bagian bawsh yang tidak tertutup oleh foto terscbut!
Kemudlan, bitunglah perbondingan luss foro dan huas
karton!

2, Pak Rahmat membuat sebiah bingkal fore vang kerbentuk persegl panjang dengan ukuran 40 cm x 20
em. Bemudian, beling juga membeat akuran yang lebih kecil Byl wntuk dijadikan sebaghd miniatur dengan

ukuran k cm x 2 cm seperti gambar dibanvah inic

Latihan Pertemuan 3
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&

KOOg La 04N Masanangul

Tujuan Pembelajaran i

SNS NIMN X!

Stimmulasi

neid

Gomber 7. Atup rumek Gamber 5. Rambe-ramts lak
Boans

Gambar 1. Hanger paiaion

Keschangunan pada bangun dua segitigas mempunyai cin kbuses schingga segitgn selala istimews
dibanding’kan bangun datar lainmya. Perhatikan gambar diatas!
Gambar harger pakcsan atap mimah dun mmbi-rambu fade fntas adalah cordeb wmuom dadom kehidupan
sehari-hari bentuk kesebangunan pala segitiga
Kesebamgunan pada bamgom dua segitifa mempuoyal cirl Ehuses sehingpa segitiga selon istimena
ilbundinglkan bangun dstar lainmya. - Perhatdsin gambar diatas
rambar hunger pakaian, atap rumah dan rambo-ramboe laha lintas adalab contoh umom dalam kehidupan
sehar=tarl bentuk kesebangunan pada segliiga,

D. Kesebangunan Dua Segitiga
Kata sebangan [~} dalam segin@a pun @k hanys mensliki kesamasn bentuk <o, namom merniliki syarst
e, s segitifa dapet dikataksn sebangun (=) jiks memeniul syarsl:
1. Pevharadingan sisi-stsinya bersesuaian senilal (si=l, s=, =),
= Sndhit-sudutnya bersesnaian sama besar (sodut. sadut. sodut)
2 Dnes sisi vang bersesuvion memiliki perbandingan vang symos don sidot yang dingit kedu sisg tersebot
sama besar.

= o SN V@lcbm Ly s e PO iV Anrirowte T v d
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Neld BYSNS NN H1jtw ejdio yey

Temukan apakah dua segitigs tersebut sebangun?

1. Lihatlah sudut pada masing ~-mazing segitiga.
2. Lakukaniah purl:raruiing;m PE.:]E gisi

A am B

Hal ini terbukti melalui besar sudut yang sama dan perbandingan senilai vang sama

besar. Sehingga ABC ~ ABC'

Betika menyarakan doa segliiga vang
sehangun sebaidowa dinyatakan
heradusarkan k-t sudat  wvang
bersesusian dan berunitan, Contohnya

AABC ~ ADEF

]|

ABAC ~ AEDF

!

Materi bemhut menggunakon google shide. "KEk' poda tengah lovar s@ide unfuk-mendapatkan slice
yang full sereen "Khk" tombal "back” wntull kembali ke halamen berikutrya dan tombal “nest

urtult melihot mater) selanjutnya Jika bingung menggunakanmyn tanyakannmya kepada gerw
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Identifikasi Masalah

1. Tulislzh apa yang diketahui dasi permasalahan tersehut!
Z. dpakah yang ditanyakan pada permasalahan diatas?

Javisben Sndwn

Pemngumpulan Data

1. Konsep apa vang digunakan uniuk menyelesaikan

permasalahan tersebut?

Jawalan Anda

Masalah 4
i Diketahwd seorang siswa dengan tinggt badan 160 cm berdin
— di bpangan pads pagl har yang cerash dan - panjang
A hayangannia wiahb 25 m. St it df sebelahma  tendapat o
= tiang Gl beddera  dengan panjang Bayangan 6 m .
on Temtukanlah timggi tiang henders temsebut dengmn menyukan N
= model matematis vang teps terkalt penyehsabhn maslah ‘-
- ——
Memahzmi Visalah
= Bembasrkan penmasaliban  derseboi  dagat 4
g digamhisrian sEhags berikut.
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B Hak cipta milik UIN Suska Rigu State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Ri

1. Dilarang mengutip sebagian alau seluruh karya blls inl tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;
a. Pangutipan hanya untuk kepaniingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau tinjauan suatu masalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunuh karva tulis ini dalam bantuk apapun f2npa izin UIN Suska Riau,
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LA Y} h@ Mgy Feddmahan  NDURIN  Melumdedy  Levsew Q@

Latihan Pertemuan 4

L AT LT LT A IEE

pombar 3, bagnimanakah cara menentuban pasangan bangun datar segitign vang sehangun?

Pada gambar §, apakah segitigs ARC dan segitiga POR ssbangun? (Jelaskan melalul pembaiktian syerat
{lelaskan secara rinci dengan syarat kesehangunen rede barmin daar

yang memenihi kesebangunan pacs bangun datar tersebur)
! b, Pado gambar 2. bagalmanakah cora menentukan segltign KLM dan segitig BT schangun?

¢ Hordasarkan gambar distas, jawablah pertanyvasn-pertonysan berilut.,

;

wae ~Hiversity of Sultan Syarif Kasim Ra

i
Foa
]
"

milik UIN £ ka Riau

1 Perhatikan gambar dibawah inil

- a. Pangutipan hanya untuk kepenifingan pendidikan, penslitian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau timjauan suatu mesalah,
m_ﬁh— b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

1 inaung
m.ﬂ@ 1. Dilarang mengutlp sebagian atau seluruh karya blls ind lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber

LRIV SUSER AL
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= . Silahkan ananda kerjakan soal-soal di bawah ini dengan baik dan benar, sebagai penilaian

9 Lo0grvan amn Kasebeng by SUETET Fh e i@c,m&ruv Pesssar AR P Setos Tuaa v Q

VALUASI

i akhir pada bab "Kekongruenan dan Kesebangunan®
, Petujuk Pengerjaan Soal
1 Berdoalah terbebdh dahuli sebelum mengerjakan soal,
2. Tulislah identitas diri kamu dengan lengkap paila lembar jawaban vang telah disediakan.
3. Bacalal zoal dengan cenmatl dan telitk
4. Selesakkan soal dibawah i dengan meenerapkan langkah-langkah berikut
I} Buatfah aps yang diketahul dan ditarmm darl masing-masing soal.
2) Bustlah langkah-lanpkah penyelesaian dengan menuliskan strategi /metode serts names yong akoan
digunakan untuk menyelesaikan scal
A Periksa bemball hasil jpwaban yang diperaleh
4y Kerjaban soal vang dianggap muadab teslebih dahilal
%) Periksa kembali kelengkapan jawaban pata lembar jawahan sebebum dikumpulkant

1 Perhatikan gambear beerikot!

Bm
a
h i
ot
.
o |
— fim Km fm

Pak Ridwan memiliki sebidang tanah yang akan ditanami tanaman apotik hidup, Tetapl, karena tanah

tersehut sudah tidak subur lagl, akhirnya Pak Ridwan menjual tanah yang ia miliki. Tanah tersebuot

berbentuk trapeshim =ima kaki dengan keliling 45 m dan dies gisi yang sefajor panjangnya 8 modan 20 m

Jika harga tamah Bp S504000000 tiap m2 |, maka tentukanlah heas keselurchan tansh dengan menjelaskan
larygkah awal yang harus diselesaikan dan berapakah lsanga tanah tersebet setelah dikevabnl fussya?

2
2 Diki membuaat arep permainan i sebeah aman dengan memasangt garis batas menggonakan wali mfia
sehagai berikut.

‘UBEsEL MENS Usneiuy neie ey uessinusd ‘e ode) ueunsnfusd yeip edoey uesipnuead uetisuad eeypipuad uebujusday ynjun 2fuey uednbusy B

1y wiseh juedg uring j
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Caris batas tersehut dibeni nama titik A, B, O dan I sedemikian hingga terbentok segitiga-sesitiga
sebargiun. Diki ingin mengetalng hobungan antar ruas garis pada segftiga-segitiga tersebut. agar tali rafia
sepanjang 30 meter cukyp untek digunakan, Lab bertangan tali dan 4 ke C sepanjang 10 meter, bentangan
tadl dari A ke B sepanjang G meter dan bentangan tali B ke D sepanjang 10 mever, Culkuepkah Enformasd
ersehit unrek menvhanin Dkl dEalam mrrﬂggunahan parjang tall yang @ gunakan agas i me i ki
hubsingan garis tersebut? Jika cukup selesaikanlah masalah tersebut Jika tidak cukup, maka lengkapitah
kemuwlian selesaikan!
{47]
3. Saat mengikull kegiatan hacking yang dincdakan oleh panitio acara pramuka SMPN 25 Pekanbore, setiap
megy hams mamps menyeberangl sungal yang telah ditentukan oleh panitia acers sersebut, Yoga sehegal
kevwa dard salabh satu regla vang mengikoti kegiatan acking, ingin mengetahui bebar sungai tersebur. D
seberang sungas terdapat sebarh pobone Lalo Yoga menancapkan tonpkat (k. semapore) pado posisi A, B
., dan [ dengan ukuran seperii gambar berika in

pobon

eI

4. Pak Ruli seorang tukang ki akan membuat dna meja bechentuk persepi panjang vang kongroen untok
pesasan pelangEannya, ukiuraty meja ersebur audah dicotal sebelumnya oleh Pak Badii Meja pectami
memiliki panjang 135 em dan lebar 80 can. Mamam, saat proses pengerjaan meja kedua, kayu vang digunakan
usttuk imembail asejd Gkak cukep sehingga memiliki ukuran sang becbeda, vaite paniang 120 cm dan bebar
80 rm. Apalkah meja pertama dan meja kedon yang telah diboae oleh pak Budi termasuk kongruent
Eagaimanakah syarat dan dua bangun vang kongruen? (Tuliskan ab=n ananda dengan mengpgunakan

misle] mat ermatika).

=
=3
i

5. Daketabui AGC dan & KILM sdalah segitiga yang kongruen. Besar < E1M= 2%, £MEL=48° £ABC=62" dan
LACE=T0% Tentukanlah penyelcsaian yang tepat untuk menentukan pasangan sisi vang sama panjang pada

kedus segitign tersebut melahs gambar yang tepat!
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pilan Halaman Games
Hgwr (1Lae l@"t:m Irmmrdae  ADGEIE Tetivstewew eep v Q

GAMES

TINTE WAEIE A

¢ ¥ 0 e LN FeseOugu “

Gaames Kongruen & Resebanguman = Per e musn ke-2°
Mekch up - Drag e deggreach ke nemi Lo s dafinition

i,
=

Games Kongruen & Kesebanmunan * Pertemaan 4"

S ol - w6 el L Ssone il O GGy CCuREss LD ool

neld eEXsSNS NIMN X!

NE EXsnE piry Jefesm Bueh vebunuaday ueyBnsaw yep) uedinfuag g

‘YEEsEL MENS uenehuy nepe g uesnusd ‘veode] ueunenfusd yeiwp efey Bespnued ‘vegEuad ‘veypipuad uebuuaday ynun efuey uednnbusy B

mpilan Halaman Referensi

9 PO (A Kaao e tewrer Mde )@umm s VDY WeoyAewds  Leemw O

Jsowins uesinnaduste uen yeynmueiuew edue) U sim B4y ynnies neje weifieges dinBusw Bueme)n L
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1. Buku Mata Pelajaran Matematika, KEMENTRIAN DAN KEBUDAYAAN REPUBLIE INDONESIAL Indenesia,
Edisi Revisi 2018

2. Kementerian Pendidikan dan Bebodayaan, Matematika, Q0150 Baden Gurae Molematifo. Jakarta
Kementerian Pendidikan dan Bebudavasn,vi. 586 hlm; ilus; 25 cm.

3. Video Youtube mengenai pembelajaran “kongroen dan kesehangunan™
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seledor

cakrawala piliran ku
don meaen depan ma,

membilayal sekolohza

Dirumah, myah dan ibo adaloh pendidik
uramin bagi e, Tisekolah, bopak don ibu
guri adalah pendidili yang membualka
Sulitnya pembelajaran yong alu tekuni,
tidok aloan pernah bisa menggantikon
setetes keringat ogeh iba yang
Salah som nikmaot wong sangoz ok
syukurl adoloh bisa menjodi seorang
pelajar gang terdidik bukan honga

berilmu
Jangan pernah mengerah atas segaln hal
yang telah komu ninthkan untok belojor

= b
= :
M g
~
2 |3
5
T g &
ﬁ @ 2 UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Ri
S o
n-/ & Hd Jeindana
= & 1. Dilarang mengulip sebagian atau seluruh karya tlls inl lanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber

a. Pengutipan hanya untuk kepenfingan pendidikan, pensliian, peoulisan karya itmiah, penyusunan laporan, penulisan knfik atau fimjauan suatu mesalah,
b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,

1
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& Dilarang mengulip sebagian atau selurun karya tlls ini lanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber

of Sultan Syarif Kasim Ri;

o 8. Pangutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penalitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan kntik atau tinjauan suatu masalah,

™ b. Pengutipan lidak merugikan kepentingan vang wajar LIN Suska Riau

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salumb karya tlis ini dalam bentuk apapun lBnpa izin UIN Suska Riao,
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niversity of Sultan Syarif Kasim Ri.

adalah salah satu jawaban dari latihan peserta didik selama 4 pertemuan pembelajaran.

I
pran, penulisan kntik atau tinjauan suatu masalah,

2 D__mnm_.._m_ :-mS::.E:..rM: n_mi memperbanyak sebagian atau salunuh rm_J__.w tulis ini dalam bantuk apapun lanpa izin UM Suska Riau,

LRIV SUSER AL



534

%}
:
R =
O
ma £
C
£ i -
| = ;
= ®
-5}
E
S 5 =
= ] :
Pl =
3 g @ i =
- © % i
-t -.kl T .'
M. =0 i -
: i
<
)] S =
; 3
P -
m u.w -
: i:
| .u.” — P .w - oW e T.n-.
- [} m
i - |- ; _.% (AR
[l REE R EEE z
| .H ‘ ;m.m.n IEL =
| v _ S
R T ? L “.“ _ au m stave istamic University of Sultan Syarif Kasim Ri
1 w L Tl
- $ 2 tidls ind tanpa mencaniumkan dan menyebutkan sumber;

" : - kan, penalifian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan kntik atau tinjauan suatu masalah,
L PHEIULIPE UOER e OgIRETT e per ng wajar LN Suska Riau,
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau salunuh karva tulis ini dalam bantuk apapun f2npa izin UIN Suska Riau,
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RIWAYAT PENULIS

Refniza Fidalia lahir di Pekanbaru, 1 Juni 2003. Penulis
merupakan anak ke dua dari empat bersaudara, dari pasangan
Bapak Jefti Asrul dan Ibu Fredializa. Pendidikan penulis
dimulai pada tahun 2008 di TK An-Nur. Selanjutnya, penulis
melanjutkan pendidikan ke jenjang Sekolah Dasar di SDN
013 Magek dan SDN 008 Hangtuah. Pendidikan menengah
pertama ditempuh di SMP Negeri 1 Perhentian Raja dan
dilanjutkan ke jenjang menengah atas di SMA Negeri 1

Perhentian Raja Kampar.

Pada tahun 2021, penulis diterima sebagai mahasiswa Program Studi
Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri
Sultan Syarif Kasim Riau. Selama menjalani masa perkuliahan, penulis aktif mengikuti
berbagai kegiatan akademik. Penulis melaksanakan Kuliah Kerja Nyata (KKN) di desa
Mentulik, Kampar Kiri Hilir, serta Program Pengalaman Lapangan (PPL) di SMP
Negeri 23 Pekanbaru. Untuk mendapatkan gelar sarjana pendidikan (S.Pd.), penulis
melakukan penelitian di SMP Negeri 23 Pekanbaru yang dilaksanakan pada tanggal 12
Februari 2025 hingga 20 Maret 2025. Dengan keyakinan, semangat, ketekunan dan
kédisiplinan, penulis berhasil menyelesaikan studi Stara Satu (S1) dan menulis skripsi
dér'lgan judul: “Pengembangan Media Interaktif Google Sites Berbasis Discovery
Li_(;arning Untuk Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis
S'i-_s-wa”.

. Berkat Rahmat Allah Subhanahu Wata’ala, penulis dapat menyelesaikan studi
d_e{ﬂ dinyatakan lulus pada sidang munaqasyah pada tanggal 26 Juni 2025. Penulis
b:e..rharap ilmu yang telah diperoleh selama masa studi dapat memberikan manfaat bagi

dunia pendidikan serta menjadi amal jariah yang terus mengalir.



