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ABSTRAK

Permasalahan pencemaran lingkungan akibat limbah minyak jelantah
yang dibuang sembarangan menjadi perhatian utama dalam penelitian ini.
Mengatasi masalah tersebut, dirancang sebuah aplikasi berbasis mobile
bernama "Aplikasi Kurir Minyak Bekas (Jelantah)" menggunakan framework
Flutter dengan metode prototype. Aplikasi ini bertujuan untuk memudahkan
masyarakat dalam menjual minyak jelantah melalui layanan penjemputan
langsung ke rumah oleh kurir. Sistem juga dilengkapi dengan fitur pembayaran
yang dapat transfer bank. Penelitian ini menggunakan metodologi prototype
yang meliputi pengumpulan kebutuhan, pembangunan, pengujian, dan evaluasi
sistem. Hasil implementasi menunjukkan bahwa aplikasi telah berhasil
memenuhi kebutuhan pengguna, dengan pengujian blackbox menunjukkan
kinerja sistem yang memadai. Aplikasi ini diharapkan dapat meningkatkan
kesadaran masyarakat terhadap pengelolaan limbah minyak jelantah dan
memperluas cakupan pengumpulan minyak oleh PT. M-BIO Pekanbaru.

Kata Kunci: Aplikasi Mobile, Flutter, Kurir Minyak Bekas, Minyak Jelantah,
Metode Prototype, Pengelolaan Limbah, Black Box Testing
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ABSTRACT

The issue of environmental pollution caused by the careless disposal of
used cooking oil has become the primary focus of this research. To address this
problem, a mobile application called "Aplikasi Kurir Minyak Bekas
(Jelantah)" was developed using the Flutter framework and the prototyping
method. This application aims to facilitate the public in selling used cooking
oil through a direct pickup service by couriers. The system is also equipped
with a bank transfer payment feature. The research employed a prototyping
methodology, including requirement gathering, system development, testing,
and evaluation. The implementation results indicate that the application
successfully meets user needs, with black box testing demonstrating
satisfactory system performance. This application is expected to raise public
awareness of used cooking oil waste management and expand the oil collection

coverage for PT. M-BIO Pekanbaru.

Keywords: Mobile Application, Flutter, Used Oil Courier, Used Cooking Oil,
Prototype Method, Waste Management, Black Box Testing
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BAB 1
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Saat ini masyarakat Pekanbaru memiliki beberapa pengempul minyak, akan

S NINSi1w ejdio yeH @

tetapi tidak banyak masyarakat yang mau mengolah atau menjual minyak jelantah
k;t)mbali. Oleh karena itu, limbah dari jelantah yang sudah tidak dimanfaatkan oleh
masyarakat tersebut dibuang secara sembarangan, misalnya dibuang ke saluran
p%nbuangan yang mengalir ke sungai. Kondisi tersebut sangat memprihatinkan,
karena limbah minyak tersebut dapat membuat sungai menjadi tercemar.
Menanggulangi hal tersebut, dilakukan berbagai usaha supaya limbah jelantah tidak
menjadi masalah dalam lingkungan. Pemanfaatan kembali limbah jelantah menjadi
suatu bahan yang bermanfaat merupakan salah satu alternatif untuk mengurangi
tingkat pencemaran lingkungan.

Seiring dengan perkembangan zaman yang semakin modern, beberapa tahun
terakhir sistem operasi telepon cerdas yang sedang populer saat ini adalah Android.
Sﬁak dibeli oleh Google, Android mengalami pertumbuhan yang sangat cepat.
Pida bulan September 2012, pengguna Android telah mencapai 200 juta dan lebih
dﬁ‘i 295.000 aplikasi telah tersedia di Play Store. Android merupakan open source
saaingga setiap orang dapat membuat aplikasi untuk Android dan dapat menjualnya

dgplay Store.

= Perkembangan teknologi seperti mobile dan internet berimbas pada
=

I

S

munculnya kesempatan untuk beberapa bidang yang memanfaatkannya sebagai
l;gﬁu loncatan. Dalam hal ini dalam bidang bisnis, internet dan mobile memberikan
kgSempatan untuk memperluas cakupan transaksi jual beli. Sebelumnya transaksi
tf;r:sebut hanya dapat dilakukan secara tatap muka saja, namun sekarang sudah tidak
l@i. Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi dalam peradaban manusia
t%ah mendorong manusia pada kehidupan yang lebih baik, ditandai dengan

b?)hyaknya teknologi yang mempercepat pekerjaan manusia itu sendiri.

nery wis
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Penelitian Aplikasi Daur Minyak sebelumnya sudah diteliti oleh M. Roihan

ABH @

AdAzhari yang berjudul “Penerapan Metode Design Thinking Pada Model
lé.fancangan Ul / UX Aplikasi Daur Minyak”. Pada penelitian ini berfokus pada
pgrancangan desain aplikasi Daur Minyak dengan menerapkan metode Design
"I;:I:Z:inking dengan model perancangan UI/UX.[1]

C Pada penelitian M. Roithan AlAzhari Masih berbentuk prototype dan juga
p%ia PT. M-BIO Pekanbaru hanya memiliki media informasi dan bisnis masih
d(iﬁam berbentuk website. Pada website tersebut tidak terdapat proses transaksi pada
pengguna lebih kepada informasi mengenai PT. M-BIO Pekanbaru. Kesulitan yang
séring terjadi di PT. M-BIO Pekanbaru yaitu sulitnya mem-backup minyak jelantah
ygng ada di Pekanbaru. Contoh: seperti kurangnya koordinasi dalam penjemputan
minyak jelantah dan kurir yang hanya ada di PT. M-BIO Pekanbaru tidak tersebar
di berbagai kecamatan.

Pertumbuhan pesat dalam aplikasi mobile berbasis android pada
perkembangan teknologi dapat memudahkan dalam pencarian informasi dan juga
promosi pada aplikasi Kurir Jelantah. Pada aplikasi Kurir Jelantah digunakan
metode Location Based Service (LBS) dapat memudahkan picker dalam
penjemputan minyak jelantah dengan memberikan informasi yang sesuai dan
rgl':evan dengan titik koordinat. [2]

; Mengatasi masalah tersebut, Peneliti berkomitmen untuk membuat solusi
pgnﬂasalahan dengan membuat aplikasi berbasis mobile yaitu Aplikasi Kurir
Minyak Bekas (Jelantah) yang menyediakan pengetahuan sampah minyak jelantah,
h%ga minyak jelantah, penjemputan minyak jelantah ke rumah-rumah dan
p;;mbayaran yang dilakukan dengan sistem E-money dengan penukaran ke bank
téhsfer. Penjemputan minyak jelantah menggunakan metode Location Base
Service sebagai penentuan lokasi dan E-money sebagai saldo digital yang akan
dgransfer ke rekening bank pribadi dan lain sebagainya. Aplikasi tentunya
n@mpermudah layanan karena sampah minyak akan dijemput langsung ke rumah

oléh pihak pengempul dan transaksi pembayaran dapat dilakukan secara digital
<]
n?gupun non-digital.

Nery wisey|
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@

13-2 Rumusan Masalah

f_;: Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah yang diangkat
pg'da penelitian ini adalah bagaimana membangun Aplikasi Kurir Minyak Bekas

Beérbasis Mobile Menggunakan Framework Flutter Menerapkan Metode Prototype.
1,_‘3 Batasan Masalah

= Agar penelitian tidak keluar dari topik yang telah ditentukan, maka ditentukan
Z

bagtasan masalah sebagai berikut:

® 1. Penelitian dilakukan di PT. M-BIO Pekanbaru.

> 2. Sistem yang dibangun berbasis Mobile dengan menggunakan

g Framework Flutter.

< 3 Pengujian Aplikasi Menggunakan Metode BlackBox dan User
Acceptance Test (UAT).

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah membangun sebuah Aplikasi Kurir Minyak
Bekas Berbasis Mobile Menggunakan Framework Flutter Menerapkan Metode
Prototype.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian yang dilakukan adalah sebagai berikut:

1. Menghasilkan Aplikasi Kurir Minyak Bekas yang dapat digunakan oleh
picker dan konsumen agar dapat digunakan lebih optimal dan lebih baik.

2. Memberikan kemudahan bagi masyarakat Pekanbaru dalam menjual
minyak bekas.

3.  Memperbesar cakupan dalam pembelian minyak bekas bagi PT. M-BIO

Pekanbaru.

nery wisey] JireAg uejng jo A}JISIaATU() dDTUIR]S] d)e
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BAB 2
KAJIAN PUSTAKA

Unified Modelling Language (UML)

N iw eidio yey @

Unified Modeling Language adalah salah satu standar bahasa yang banyak
dgunakan di dunia industri untuk mendefenisikan requirement, membuat analisis
dan desain, serta menggambarkan arsitektur dalam pemrograman berorientasi
=)
objek.
A
2?:1.1 Use Case Diagram

Diagram use case digunakan untuk permodelan fitur-fitur sistem yang
terlihat. Diagram Use case digunakan untuk menjelaskan tingkah laku sistem,
lingkungannya, dan hubungan antara keduanya tetapi tidak menjelaskan

bagaimanasuatu sistem bekerja maupun implementasinya.

Secara garis besar, use case digunakan untuk menggambarkan fungsi-
fungsiyang terdapat dalam suatu sistem informasi dan yang memiliki hak untuk

nq'_enggunakan fungsi atau fitur tersebut.

e

-~
"Igbel 2.1 Simbol-simbol Use Case Diagram

w
o
E_ SIMBOL NAMA KETERANGAN
(]
=
E. O Mewakili pera orang, sistem yang
E Actor lain atau alat ketika berkomunikasi
\5'. dengan use case
o
Lo o
v Menunjukan bahwa suatu nuse case
£ <<Include>>
ge Include seluruhnya merupakan
=1
funsionalitas dari use case lainnya
S > : g
ob)
5]
el
P
V]
5
=
-~
;-
o
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Menspesifikasikan bahwa use case
Exclude
<<Extends>> sumber daya eksplisit.

--------- >

Abstraksi dari penghubung antara

Association | aktor dan use case.

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
Use Case | ditampilkan sistem yang menghasilkan

suatu hasil yang terukur bagi suatu

neiy e)sng NI Iiwfeldio ey o

actor.

Menunjukan spesialisasi aktor untuk

_________ > Generalisasi | qanat berpastisipai dengan use case.

2.1.2 Sequence Diagram

Sequence Diagram menjelaskan aliran eksekusi dari skenario yang ada dalam
uge case. Setiap use case yang dibuat akan menghasilkan satu atau lebih skenario.

¥
Objek-objek dari sequence diagram dapat diidentifikasi dengan melihat kata benda

—

y’%ng terdapat di dalam use case dan skenario.
8
~  Urutan dari pesan dalam sequence diagram dirunut berdasarkan urutan

s&nario dari use case sehingga pesan yang ada paling atas akan dieksekusi terlebih
déhulu. Semua metode dalam kelas harus ada pada sequence diagram karena bila
aéa yang tidak digunakan dalam sequence diagram maka metode tersebut tidak

d@pat dipertanggung jawabkan kegunaanya.

nery wisey JieAg uejng
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©

"l;-é:bel 2. 2 Simbol-simbol Sequence Diagram

pa

o SIMBOL NAMA KETERANGAN

o Menggambarkan orang yang
3 . .

= Actor sedang berinterkasi  dengan
=~ sistem.

=

4 Menggambarkan hubungan
w . .

7 Entity Class kegiatan yang akan dilakukan.
-~

o

= M bark buah e
= enggambarkan sebuah interface
g Boundary Class 5

atau form.

Control Class | Menggambarkan  penghubung

antara boundary dengan tabel.

Menggambarkan tempat mulai

dan berakhirnya sebuah

- Q00O

T Message.
A Message Mengambarkan pengiriman
ﬁ A MeSS(lge pesan.

.3 Class Diagram

Class Diagram menjabarkan arsitektur sistem berdasarkan kelas-kelas yang

1ISIaAT ) dTureys] 33834

dggunakan untuk pembangunan sistem. Pada kelas terdapat atribut dan metode.
A?yibut adalah variabel-variabel yang dimiliki oleh suatu kelas, sementara metode
n%rupakan fungsi-fungsi atau metode yang dimiliki kelas tersebut. Diagram
d@;uat agar programmer dapat membuat kelas-kelas sesuai dengan rancangan
ygng ada pada dokumen perancangan agar sistem yang dibangun sesuaidengan

d;\'](umen perancangannya.

I
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bel 2. 3 Simbol-simbol Class Diagram
SIMBOL NAMA KETERANGAN
Himpunan dari objek-objek atribut yang
Class

berbagi attribut serta operasi yang sama

neiy exsnis NIin g e]dB yeH o

Association

Relasi antar kelas yang bersifat umum,
biasanya disertai banyak hubungan antar

kelas.

N-ary

Association

Menggambarkan hubungan kompleks

antar kelasberjumlah 3 atau lebih.

Generalization

Hubungan antar kelas dengan makna

umum-khusus.

Hubungan antar kelas dengan makna

L] ©
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Dependency ketergantungan.
E-J Hubungan semua-sebagian antar kelas.
= Aggregation
@
5
8
=
2c1.4 Activity Diagram
=)
5 Activity Diagram didefenisikan sebagai hasil dari proses bisnis pada sebuah

s\%’tem yang menjelaskan aliran kerja proses kerja. Bisa dikatakan bahwa Activity
Diagram bukan menjelaskan proses aktor dapat lakukan tetapi menjelaskan alur

7 .
proses dari system tersebut.
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@
”lggtbel 2. 4 Simbol-simbol Activity Diagram
pa
No Simbol Keterangan
g Start State Start state yaitu kondisi awal pada object. Simbol
3 . pada start state yaitu berupa lingkaran solid.
=
% End State End state yaitu pada saat proses pada suatu objek
w ketika berhenti dan memberikan respon terhadap
(=
& event. Simbol pada End state yaitu berupa dua
; lingkaran yaitu solid dan kosong.
e State Activities State atau activities menjelaskan ketika entitas
yang memiliki kondisi, simbol pada state yaitu
C ) berupa segiempat panjang yang melenkung pada
ujung pinggirnya.
4 Fork (Percabangan) | Fork yaitu percabangan atau pemisaah untuk
beberapa aliran yang bersifat konkuren dari aliran
tunggal.

Join (Penggabungan)

Join atau penggabungan merupakan pengabungan

beberapa aliran konkuren dalam seuatu aliran

tunggal.
—_—
Decision

Decision adalah suatu logika aliran konkuren

yang mempunyai dua cabang aliran konkuren.
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©
gl
=

22 Penelitian Terkait

"l%bel 2. 5 Penelitian terkait
ﬁo Judul Penelitian Penulis Tahun Hasil Penelitian
A Penerapan Muhamad 2022 | Desain Aplikasi Daur
g Metode Design Roihan Minyak telah diselesaikan
@ | Thinking Pada Alazhari dan dinilai secara efektif
§ Model berdasarkan konfigurasi
; Perancangan Ui / pengalaman klien yang
@ | Ux Aplikasi Daur menggunakan Metode
- Minyak Design thinking[1]

2 | Analisis Ayu 2019 | Hasil dalam penelitian ini
Keterampilan Rahmawati, Keterampilan kolaborasi
Berkolaborasi Noor siswa pada PBPDUMJ
Siswa SMA pada | Fadiawati, untuk indikator
Pembelajarn Chansyanah berkontribusi secara aktif
Berbasis Proyek | Diawati sebesar 68,88% dengan
Daur Ulang katagori baik, indikator,
Minyak Jelantah bekerja secara produktif

sebesar 74,95%% dengan
katagori baik, indikator
menunjukkan fleksibilitas
dan kompromi sebesar
80,73% dengan katagori
sangat baik, indikator
mengelola proyek dengan
baik sebesar 78,88%
dengan katagori baik,
indikator menunjukkan

sikap menghargai sebesar
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89.17% dengan katagori
sangat baik dan indikator
menunjukkan
tanggungjawab sebesar
90% dengan katagori
sangat baik. [5]

nery ejxsngNin!iweldidodey o

Penerapan Nur Aeni 2020 | Dalam penelitian ini
Aplikasi Mobile Widiastuti , menggunakan metode
Location Based | Teguh Tamrin GRAPPLE yang
Service Untuk merupakan
Persebaran Usaha penyederhanaan dari
Mikro Kecil metode RAD dengan
Menengah pengujian sistem
Dikabupaten menggunakan black box
Jepara dan uji kelayakan
pengguna. Dari hasil
pengujian dihasilkan
pengujian black box adalah
g 97 % dengan kriteria
; sangat layak dan uji
E kelayakan kepada
) pengguna 77 % dengan
S_ kriteria sangat layak. Dari
5 hasil tersebut berarti
E—‘ aplikasi yang dibuat
= dinyatakan valid dan layak
rc"-‘___n untuk digunakan. [2]
@ Pengembangan Andri Suranta 2019 | Dalam Penelitian ini dapat
%3 Aplikasi Ginting, Adam disimpulkan bahwa
E.; Pembelajaran Hendra Brata, Penentuan kebutuhan
2
5
8
;?- 10
e
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@

;,'E Pengelolaan Komang fungsional diperoleh

: Sampah Daur Candra Brata berdasarkan permasalahan
i Ulang Dengan yang ada yaitu, kurangnya
; Menggunakan pengetahuan responden

;_r: IBM Cognitive mengenai daur ulang

C | Service Dan sampah dan tidak

< | Youtube Api mengetahui cara mendaur
%) Berbasis Android ualng sampah dengan baik.
2 Teradapat 9 kebutuhan

A fungsional dan 1 kebutuhan
g non fungsional. [3]

5 | Studi Aplikasi Rini Ayu 2022 | Dalam penelitian ini
Co-Katalis pada | Marisa terdapat kesimpulan yang
Produksi Harahapl , diperoleh pada penelitian
Biodiesel Zulfahrizall , yang telah dilakukan
Berbahan Baku Darwinl sebagai berikut: 1.

Minyak Goreng Penggunaan co-katalis
Bekas NaOH CaCO3 pada

pembuatan biodiesel dapat
dilakukan dan didapatkan
rendemen Biodiesel dengan
penggunaan co-katalis
lebih baik dengan hasil
mencapai 88,7% sedangkan
dengan menggunakan
katalis homogen 53,3%. 2.
Variasi co-katalis NaOH
CaCO3 yang paling baik
menghasilkan rendemen

biodiesel adalah NaOH
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CaCO0O3 70%:30% dengan
hasil rendemen 88,7%][6].

nery exysng NN JI1w exdio ey @

Rancangan
Sistem
Pembayaran
Uang Kursus

Berbasis Android

Arimaya

Setyorini

2020

Dengan adanya aplikasi ini,
pengelolaan data
pembayaran uang kursus
menjadi lebih rapi, mudah
dalam penggunaannya
(user friendly), serta data
tersimpan dalam database
yang dapat diakses
kapanpun dan dimanapun.
Memudahkan proses
monitoring atas data
pembayaran murid.
Meminimalkan kekeliruan
dan kerusakan atau
kehilangan data.
Penggunaan kertas
berkurang dan tidak
membutuhkan tempat
penyimpanan data yang
besar. Data menjadi
transparan serta mudah
dicapture untuk
memberikan informasi
tunggakan pembayaran
kepada orangtua murid,
sehingga informasi lebih

cepat didapat. [§]
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@

;,'9 Pemanfaatan Gerry Surya 2020 | Dalam penelitian ini hasil
: Flutter dan Chandra, yang diperoleh bahwa PHP
_§ Electron Suhatati dengan framework

; Framework pada | Tjandra, Codelgniter tidak

;_r: Aplikasi memberikan static typing,
C | Inventori dan sehingga pada saat

< | Pengaturan penggunaan fungsi bisa
%) Pengiriman terjadi salah ketik atau

> | Barang salah tipe data dan

& membuat eror pada

g aplikasi. [10]

8 | Aplikasi Nisa Aulia, 2020 | Aplikasi LBS yang dibuat
Location Based Patrisius dapat memberikan
Service (LBS) Batarius , informasi tentang lokasi
Untuk Informasi | Yovinia Rumah Makan Halal di
dan Pencarian Carmeneja Kota Kupang berupa titik
Lokasi Rumah Hoar Siki koordinat dan jarak tempuh
Makan Halal Di serta di lengkapi dengan

g Kota Kupang menu makanan dan harga,
; Berbasis Android yang dapat memudahkan
g masyarakat muslim yang
) ingin mencari Informasi
S_ Rumah Makan Halal yang
5 ada di Kota Kupang. [11]
2‘9 Teknologi Jumriya , 2018 | Berdasarkan hasil

2. | Location Based Haeruddin , penelitian dan pengujian,
é___n Service (LBS) Medi Taruk kesimpulan dari hasil

g Profil Universitas penelitian yang dilakukan
%3 Mulawarman adalah aplikasi location
E.; Berbasis Mobile based service profil

2

5
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universitas mulawarman
berbasis mobile
memberikan kemudahan
kepada pengguna dalam
mencari atau menemukan
lokasi fakultas dan fasilitas
yang ada di kampus
gunung kelua, aplikasi ini
mampu menampilkan rute
dari posisi pengguna ke
lokasi fakultas atau fasilitas

yang ingin dituju. [12]

10 | Penerapan Viktor 2021 | Prortotipe yang dibuat
Location Based | Handrianus memerlukan koneksi
Serviced (Lbs) Pranatawijaya internet dan harus
Dalam Prototipe menghidupkan GPS pada
Pengenalan ponsel sehingga aplikasi
Ruangan Dengan dan penerapan LBS pada

g Metode Extreme GIS dapat berjalan dengan
; Programming semestinya. Pengembangan
E aplikasi selanjutnya dapat

A ditambahkan fasilitas

S_ mengenai aktifitas atau

5 kegiatan pada ruangan

5—' tersebut. Sehingga

=4 informasi yang ditampilkan

'can pada ruangan menjadi lebih

g lengkap. [13]

471 | Keamanan Dimas Agung 2020 | Ada beberapa hal yang
transaksi Perkasa dapat menjadi

nery wisey[ jue

14




‘nery e)sng NiN Wizl edue)y undede ynjuaq weep Ul siin} eA1ey yninjas neje ueibeqas yeAueqladwaw uep ueyjwnuwnbuaw Buele|iq 'z

AVIY VISNS NIN
AL

‘nery eysng NiN Jefem BueA uebuuaday ueyiBnisw yepn uedynbuad g

‘yelesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw | efuey uesiinuad ‘ueniguad ‘ueyipipuad uebunuaday ¥njun eAuey uednnbusd ‘e

Jequins ueyngaAusw uep ueywnuesusw edue) 1ul SNy ARy ynunjes neje ueibegses diynbusw Buelseq ‘|

Buepun-6uepun 16unpuljig eydid xeH

nery e)sng Nin Y!iw eldio yey o

menggunakan
uang elektronik

(e-money)

pertimbangan untuk mulai
beralih menggunakan e-
money karena dengan
kemajuan teknologi saat
ini, lambat laun uang
tradisional berbentuk kertas
dan uang logam. uang
elektronik memiliki tingkat
kenyamanan dan efisiensi
yang lebih tinggi
dibandingkan uang kertas
dan uang logam. e-money
juga memiliki history
transaksi dimana itu dapat
meningkatkann keamanan
dan dapat mentrace uang

itu sendiri. [14]

12 | Rancang Bangun | Hasanuddin, 2022 | Dari hasil penelitian ini
%)
é_" Rest Api Aplikasi | Hari Asgar , diperoleh suatu kesimpulan
o
— Weshare Sebagai | Budi Hartono bahwa telah dapat
’g Upaya dirancang bangun sistem
A | Mempermudah berbasis REST API dengan
=
5 | Pelayanan arsitektur REST dari sisi
<
® | Donasi Backend Development
wn
5—‘ Kemanusiaan untuk diimplementasikan
2 pada client Website dan
7))
g Mobile (WeShare) terkait
= transaksi pelayanan donasi.
7)) . :
< Sistem yang dirancang
j+¥]
E.; untuk pelayanan donasi
5 online (WeShare App) ini
wn
8
£ 15
p+¥]
e
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menggunakan konfirmasi
donasi melalui aplikasi
yang didalamnya terdapat
form yang harus diisi
terkait donasi user
kemudian upload foto struk
sebagai bukti pembayaran.
Konfirmasi pembayaran
yang dilakukan user
melalui contact Whatsapp
sehingga akan dilakukan
check oleh admin melalui
server database, jika data
dan bukti pembayaran
terverifikasi maka admin
akan melakukan update
status User Transaction
dari unpaid menjadi paid,
selanjutnya detail
pembayaran user akan
dikirim melalui fitur live
chat WhatsApp oleh
admin.[15]

(%)

Pengujian Black
Box pada
Aplikasi
Penjualan
Berbasis Web
Menggunakan
Teknik Boundary
Value Analysis

Muhamad
Nurudinl ,

Windi Jayanti2

, Rio Dwi
Saputro3 ,
Masda
Priadyan

2019

Dari kesimpulan yang
dapat diambil tersebut
maka Aplikasi Penjualan
Berbasis Web pada PT.
Karunia Segar Kedua yang
telah diuji dapat berjalan
dengan baik sesuai dengan

yang diharapkan dan di
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@
§ BAB 3
g- METODOLOGI PENELITIAN
o
3
Prototyping
/ \ Customer Approval
Sy ] Dssn e
J
Rovi 3 Develop
Refine \l’
N
Refease

Gambar 3. 1 Metode Prototype

3.1 Identifikasi Masalah

Pada tahap ini dilakukan proses identifikasi terhadap permasalahan yang
akan dilakukan, dengan mencari dan memahami permasalahan mengenai topik
p%helitian. Perumusan masalah pada penelitian ini adalah bagaimana membangun
Agmlikasi Kurir Minyak Bekas Berbasis Mobile Menggunakan Framework Flutter
I\E@nerapkan Metode Prototype.

3CL 1 Pengumpulan Data

:- Pengumpulan data merupakan tahapan dalam mengumpulkan data-data yang
d@unakan dalam menunjang penelitian. Proses pengumpulan data dilakukan

dcngan dua pendekatan, yaitu:

3013.2 Studi Pustaka

£ Studi Pustaka merupakan proses mempelajari dan memahami teori—teori
ygng berhubungan dengan topik penelitian. Pada proses ini dilakukan pemahaman
7))

t‘qghadap beberapa buku, jurnal, dan artikel ilmiah yang memuat teori — teori sebagai

=
réferensi dalam melakukan penelitian ini.
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©

3§.3 Wawancara
Pada tahap ini dilakukan wawancara kepada karyawan PT. M-BIO Pekanbaru dan

)

masyarakat sekitar.

QO

Nely e)xsng NN ¥w

nery wisey JireAg uejng jo A}JISIaATU() dDTWIR]S] 3)©1S

1. Observasi Masyarakat

Saat dilakukan pengamatan terhadap beberapa masyarakat, ditemukan

keluhan serupa, yaitu kurangnya pengetahuan mereka tentang potensi minyak

bekas yang bisa dijual kembali dan diolah menjadi produk yang lebih
bermanfaat. Selain itu, masyarakat juga belum memahami dampak negatif dan
risiko pembuangan minyak bekas secara sembarangan terhadap lingkungan.

2. Observasi PT. M-BIO

Dari hasil observasi langsung di lokasi pengumpul minyak bekas di

Pekanbaru, diperoleh informasi mengenai harga minyak bekas yang

ditentukan berdasarkan kualitas minyak tersebut. Namun, kurangnya

sosialisasi kepada masyarakat, khususnya ibu rumah tangga sebagai target
utama dalam bisnis ini, menjadi hambatan yang signifikan dalam
pengumpulan minyak bekas di wilayah Pekanbaru.

PT. MBIO selama ini hanya bekerja sama dengan pengumpul minyak sebagai

pasar utama minyak bekas. Hanya sedikit masyarakat umum atau perorangan

yang menjual minyak bekas langsung kepada mereka. Prosedur penjualan
minyak bekas ke PT. MBIO meliputi:

a) Penjual menuangkan minyak bekas ke dalam botol yang aman dan steril,
lalu mengantarkannya ke pengumpul minyak PT. MBIO di JI. Air Hitam,
Pergudangan Golden City No. B-10, Pekanbaru.

b) Penjual wajib mengikuti protokol kesehatan yang telah ditetapkan PT.
MBIO saat menjual minyak bekas.

¢) Minyak yang diterima akan ditimbang dan diperiksa kelayakannya. Jika
memenuhi syarat, penjual akan mendapatkan harga Rp5.000 per liter.

d) Setelah proses penimbangan, penjual dan pembeli menyepakati harga

bersih yang ditentukan oleh pengumpul.
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3mIPr0ses Penjemputan Melalui Aplikasi Daur Minyak

1. Penjual memesan layanan penjemputan minyak melalui aplikasi Daur
Minyak dengan mengisi alamat rumah dan jadwal penjemputan sesuai

panduan di aplikasi.

D

Picker menerima pesanan, lalu memasukkan jadwal tersebut ke dalam daftar
penjemputan minyak hari itu di aplikasi.
Pada waktu yang dijadwalkan, picker mendatangi alamat tujuan untuk

menjemput minyak.

o

Sesampainya di lokasi, picker menimbang minyak untuk memastikan

kesesuaian dengan detail pesanan.

nery ejysng NN diiw eydioy
(98]

hd

Setelah disepakati dan sesuai dengan harga yang telah ditentukan, picker
memberikan pembayaran kepada penjual.
6. Proses transaksi selesai, penjual mendapatkan poin dari setiap penjualan

minyak dan dapat memberikan penilaian terkait layanan picker.

3.2 Design

Tahapan Design telah dilakukan pada penelitian sebelumnya oleh
l\gljlhammad Roihan Al-Azhari yang berjudul Penerapan Metode Design Thinking
pg_da Model Perancangan UI/UX Aplikasi Daur Minyak. Pada tahap ini, fokus

o
diarahkan pada pengumpulan ide-ide solusi berdasarkan permasalahan yang

dgemukan pada tahap empathize dan define. Keunggulan dari tahap ini, menurut
té;b.ri Brown (2009), adalah kemampuannya dalam menghasilkan berbagai alternatif
salusi secara kreatif dan kolaboratif, sebelum menentukan satu solusi terbaik.
Péoses ini juga mendorong inovasi karena terbuka terhadap ide-ide non-

ka‘ilvensional. [1]

Prototyping

Tahapan Prototyping dalam penelitian tersebut dilakukan dengan merancang

S ue;[nggo

r§presentasi awal dari antarmuka aplikasi yang akan dikembangkan. Menurut teori
d;i-‘i IDEO (dalam Dam & Siang, 2020), keunggulan dari tahap ini adalah

nﬁ'e'mpermudah visualisasi solusi, memungkinkan deteksi awal terhadap kelemahan
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@
rg;:lcangan, dan mempercepat proses iterasi. Prototipe juga menjadi media konkret

-~
uatuk mengomunikasikan ide kepada pengguna dan tim teknis.
©

—

3;4 Customer Evaluation

— Tahapan Customer Evaluation telah dilakukan pada penelitian sebelumnya
=

yang sudah dilakukan oleh Muhammad roihan al-azhari tentang Penerapan

Z
Mgtode Design Thinking Pada Model Perancangan Ul / UX Aplikasi Daur

c

Minyak. Dalam penelitian yang dilakukan Muhammad Roihan Al-Azhari, evaluasi
ilgjb penting untuk mengidentifikasi tingkat kepuasan pengguna terhadap UI/UX
aplikasi daur minyak. Berdasarkan teori Nielsen (1994), evaluasi pengguna
n;:embantu mengidentifikasi masalah kegunaan (usability problems) sedini
mungkin dan meningkatkan kualitas pengalaman pengguna. Feedback yang
diperoleh pada tahap ini menjadi dasar untuk perbaikan sebelum implementasi

akhir.

3.5 Review and Refine

Tahapan Review and Refine telah dilakukan pada penelitian sebelumnya
yang sudah dilakukan oleh Muhammad roihan al-azhari tentang Penerapan

<]
Metode Design Thinking Pada Model Perancangan UI / UX Aplikasi Daur

—

l\an;i'nyak. Dalam penelitian terdahulu, tahapan ini memastikan bahwa solusi benar-
bgnar sesuai dengan kebutuhan pengguna. Menurut Plattner et al. (2010),
l@nggulan tahap ini adalah menciptakan produk yang berorientasi pada pengguna
(%er-centered), karena perubahan dilakukan berdasarkan data empiris dari umpan
bglik pengguna, bukan asumsi desainer. Tahap ini juga menandai pentingnya iterasi

<
dalam Design Thinking sebagai proses yang dinamis dan adaptif.

Pembuatan Aplikasi

Perangkat lunak yang dibuat ini akan menggunakan model penge mbangan

s uesffis 3

1194

ototype . Dikarenakan pada proses ini dilakukan se cara bertahap dan berurutan
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hingga dapat dengan mudah diimplementasi. Berikut adalah tahapan dalam

@ YEH O

mbuatan perangkat lunak:

.1 Perancangan UML (Unified Modellng Language)

A1ugerd

Unified modelling language merupakan Bahasa visual untuk permodelan dan

N

kemunikasi mengenai sebuah sistem dengan menggunakan diagram dan teks-teks
Z
pendukung perancangan UML yang dilakukan adalah perancangan Use case

D%agram, Sequence Diagram, Class Diagram.

o a. Use Case Diagram
g Use Case Diagram menjelaskan apa yang dapat dilakukan oleh sistem
- melalui pemodelan fitur-fitur sistem yang terlihat dan bermakna bagi
actor. Use Case Diagram digunakan untuk menjelaskan sistem,
lingkungannya dan hubungan antara sistem dan lingkungannya.
b. Sequence Diagram
Sequence Diagram merupakan salah satu diagram interaksi yang
menjelaskan bagaimana suatu operasi itu dilakukan. Sequence diagram
digunakan untuk menggambarkan interaksi antar objek di dalam dan di
n sekitar aplikasi yang berupa message yang digambarkan terhadap waktu.
% c. Class Diagram
E Class Diagram menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian
S kelas-kelas apa yang akan dibuat untuk membangun sistem.
326.2 Perancangan Database
=
E- Database adalah sekolompok data yang tersimpan secara sistematis di dalam
k%mputer yang dapat diolah atau dimanipulasi menggunakan perangkat lunak
pégram aplikasi untuk menghasilkan informasi penting. Perancangan database

kukan untuk membangun database sebagai tempat penyimpanan data.

22
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@

33.%.3 Perancangan Antarmuka (Interface)
-~

2

@)

Perancangan interface bertujuan untuk membuat tampilan antarmuka yang
menarik, efektif dan mudah digunakan. Interface dirancang untuk menggambarkan

bggaimana tampilan sistem yang akan dibangun.

=

3:6.4 Implementasi Sistem

=
Pgda tahapan ini dilakukan proses pembangunan sistem dalam bentuk
(=

pemrograman (coding) sesuai dengan tahapan-tahapan Analisa dan rancangan
=
s€belumnya. Proses ini membutuhkan perangkat pendukung berupa perangkat

A
kgras (Hardware) dan perangkat lunak (Software).

c

1. Perangkat Keras (Hardware)
a. Processor : 12th Gen Intel(R) Core(TM) 17-1255U 1.70 GHz
b. Memory : 16,0 GB (15,7 GB usable)
c. SSD :250 GB

2. Perangkat Lunak (Software)

a. Sistem Operasi : Microsoft Windows 11 64-bit
» b. Database : Firebase
% c. Browser : Chrome
@ d. Framework : Flutter
5_ e. Text Editor : Visual Studio Code (VSC)
-
g
3;7 Testing
E.: Setelah tahapan implementasi selesai, selanjutnya dilakukan pengujian pada

sftem untuk mengetahui tingkat keberhasilan dalam pengembangan sistem.

ngngujian sistem ini menggunakan metode black box dan user acceptance test

(gAT).
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@

3.1 Black Box

: Pengujian dengan menggunakan metode ini bertujuan untuk mengetahui
s_éerpa besar tingkat error pada sistem. Maka dapat diketahui apakah berjalan atau
ti§ak seperti yang diharapkan.

3::2.2 User Acceptance Test (UAT)

C Pengujian dengan menggunakan metode ini bertujuan untuk mengetahui
sgerapa tingkat pemahaman pengguna dari sistem yang telah dibuat. Selanjutnya
agan mendapatkan skor mengenai kelayakan sistem yang nantinya akan digunakan
ofeh user. Pada penelitian ini, skala yang digunakan dalam perhitungan pernyataan
teltutup kepada end user dengan rentang skala penilaian yaitu Sangat Tidak Setuju
:g, Tidak Setuju : 2, Netral : 3, Setuju : 4, dan Sangat Setuju: 5. Kemudian hasil
penelitian dikumpulkan dan dilakukan menjumlahkan skor setiap setiap pertanyaan
dengan mengalikan dengan bobotnya. Kemudian mencari skor rata-ratanya Lalu

mencari persentase pengujian. Kemudian hasil pengujian penerimaan pengguna

diintepretasikan sesuai. [17]

3.8 Menggunakan System
Tahap ini merupakan tahap akhir dari pembuatan system dengan metode

Pwototyping Model. Pada tahap ini perangkat lunak yang sudah jadi dan sudah lulus

e}

uf, siap untuk digunakan oleh pelanggan/user.
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N

BAB 5
PENUTUP

Kesimpulan

Kesimpulan dari penelitian ini berupa Rancang Bangun Aplikasi Kurir

Minyak Bekas Berbasis Mobile Menggunakan Framework Flutter Menerapkan

Mgtode Prototype, kemudian kesimpulan yang didapat adalah sebagi berikut:

nery ey

nery wisey JireAg uejng jo A}JISIaATU() dDTWIR]S] 3)©1S

—

(98]

b

Aplikasi ini memberikan solusi efisien untuk pengelolaan minyak bekas
yang tidak hanya mempermudah pengguna dalam mencari layanan kurir,
tetapi juga meningkatkan keberlanjutan dengan mendukung pengumpulan

minyak bekas secara terorganisir dan terjadwal.

Aplikasi telah berhasil memenuhi kebutuhan pengguna berdasarkan
permasalahan yang dijabarkan pada latar belakang penelitian, yaitu
kemudahan dalam menemukan kurir untuk minyak bekas dan kemudahan

dalam penggunaan aplikasi itu sendiri.

Berdasarkan hasil pengujian menggunakan metode blackbox ftesting,
aplikasi berfungsi dengan baik dan memenuhi ekspektasi fungsionalitas
yang telah ditetapkan, tanpa terdapat kesalahan yang signifikan dalam

proses penggunaan aplikasi.

Metode prototyping yang diterapkan dalam pengembangan aplikasi
memungkinkan evaluasi dan perbaikan berkelanjutan selama proses
pengembangan, sehingga hasil akhirnya dapat lebih sesuai dengan

kebutuhan pengguna dan memberikan pengalaman yang lebih baik.

63



Saran yang bermanfaat dapat memberikan hasil yang baik untuk
gembangan dalam menyempurnakan sistem ini. Adapun saran yang diperlukan

agalah Menambahkan Role untuk admin, masyarakat dan picker secara terpisah.

<
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=
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=
<
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lh_\_n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
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