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PERNYATAAN KEASLIAN KARYA TULIS DAN HAK CIPTA

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama

: M. Ilham Fahrizal

Tempat/Tgl Lahir  : Bangkinang, 19 Maret 2003

NIM : 12030224133
Fakultas/Prodi : Ushuluddin / Ilmu Hadis
Judul Skripsi : DAMPAK NEGATIF TRASH TALKING DALAM GAME ONLINE,

TINJAUAN HADIS MENJAGA UCAPAN DAN PERBUATAN

Dengan ini menyatakan bahwa :

1.

nery wis

Skripsi ini adalah asli karya tulis saya dan belum pernah diajukan oleh siapapun untuk
mendapatkan gelar akademik (sarjana), baik di universitas islam negeri sultan syarif
kasim riau maupun di perguruan tinggi lainnya

karya tulis ini murni gagasan, rumusan dan penelitian saya sendiri, tanpa bantuan pihak
lain, kecuali arahan tim pembimbing

dalam karya tulis ini tidak terdapat karya atau pendapat yang ditulis atau dipublikasikan
oleh orang lain, kecuali secara tertulis dengan jelas dicantumkan sebagai acuan naskah
dengan disebutkan nama pengarang dan dicantumkan dalam daftar kepustakaan

saya dengan ini menyerahkan karya tulis ini kepada fakultas ushuluddin uin suska riau.
mulai dari sekarang dan seterusnya hak cipta atas karya tulis ini adalah milik fakutas
ushuluddin, dan publikasi dalam bentuk apapun harus mendapat izin tertulis dari
fakultas ushuluddin

pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya dan apabila dikemudian hari terdapat
penyimpangan dengan ketidakbenaran dalam pernyataan ini, maka saya bersedia
menerima sanksi akademik sesuai dengan peraturan yang berlaku

Pekanbaru, 20 Mei 2025

Yang Membuat Pernyataan,

M. ILHAM FAHRIZAL
NIM. 120130414294
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U.\/I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
(U; 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
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m.' hm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
lh_\_n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

ORSOER XAl 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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KATA PENGANTAR

1dio deH 6

Alhamdulillahirobbil ~‘alamin, ungkapan syukur senantiasa peneliti
pahjatkan kepada Allah Swt. tuhan langit dan bumi, karena-Nya lah peneliti masih
d%eri jalan dan kesempatan untuk dapat menyelesaikan skripsi ini yang berjudul
“éampak Negatif Trash Talking Pada Pemain Game Online : Tinjauan Hadis
Menjaga Ucapan Dan Perbuatan”. Selanjutnya shalawat beserta salam
sgﬂantiasa tercurahkan untuk baginda Nabi agung Muhammad SAW. Karena
béliau merupakan teladan bagi seluruh penuntut ilmu dan bagi seluruh umatnya
k%ena jasa dan perjuangan yang telah beliau lakukan sehingga kita dapat
m;érasakan buahnya hingga saat ini.
Penelitian skripsi ini dibuat dalam rangka untuk melengkapi syarat guna
memperolah gelar sarjana agama (S.Ag) pada program studi ilmu hadis di
Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau. peneliti menyadari dalam
proses pembuatan skripsi ini, kelancaran yang peneliti dapati tidaklah terlepas dari
peran orang-orang yang berada disekitar peneliti, oleh karena itu, peneliti ingin
mengucapkan banyak terimaksih kepada pihak-pihak tersebut diantaranya adalah:
1. Pertama, ucapan terima kasih tak terhingga untuk kedua orang tua saya yaitu,
¥ Ayahanda Jefrizal dan lbunda Sumarsih, serta keluarga. Alhamdulillah
% semoga Allah senantiasa memberkahi mereka, terimakasih untuk semua yang
;”;telah dipanjatkan dan diberikan selama ini.
22. Terima kasih kepada Rektor UIN Suska Riau, Prof. Dr. Leny Nofianti, MS.,
ESE., M.Si., Ak., CA, beserta seluruh jajarannya, yang telah memberikan

oAT

" kesempatan kepada peneliti untuk menimba ilmu di universitas ini.

3%_ Terima kasih kepada Dekan Fakultas Ushuluddin, Dr. H. Jamaluddin, M.Us,
E Wakil Dekan | Dr. Rina Rehayati, M.Ag, Wakil Dekan Il Dr. Afrizal Nur,
§S.Th.l, M.IS, dan Wakil Dekan Il Dr. H. M. Ridwan Hasbi, Lc., ii M.Ag.,
= atas dedikasi dan kerja keras untuk seluruh mahasiswa Fakultas Ushuluddin.
433 Terima kasih kepada Ketua Program Studi limu Hadis, Dr. Adynata, M.Ag,
é_ beserta seluruh jajarannya, yang telah memberikan kemudahan selama proses

; perkuliahan hingga penyelesaian studi.
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5§ Terima kasih kepada Dr. H. M. Ridwan Hasbi, Lc. Ma, selaku sebagai

: Penasihat Akademik yang telah begitu banyak memudahkan urusan

”§ perkuliahan dan telah banyak peneliti mintai bantuannya.

62 Terima kasih kepada Dr. Adynata, M.Ag, dan Dr. H. Jamaluddin, M. Us,

= selaku sebagai dosen pembimbing skripsi, atas semua arahan, masukan dan
z juga koreksi untuk kemajuan hingga selesainya penulisan skripsi ini.

7.E Terima kasih peneliti ucapkan kepada seluruh dosen tenaga pengajar yang
gtelah menyalurkan begitu banyak ilmu kepada peneliti, semoga Allah balas
> dengan kebaikan semua ilmu yang telah diberikan dan Semoga terdapat
A berkah padanya.

82 Terima kasih untuk semua rekan-rekan seperjuangan khususnya kepada Nabil
Makarim, Muhammad Ibrahim Buti, Abdurrahman , Alfakhrul Hamdani,
Rekan-rekan ilmu hadis C, Serta penghuni kos Fii Sabilillah terima kasih
untuk semua kebersamaannya selama ini serta perjalanan yang luar biasa ini.

9. Terakhir, terima kasih untuk diri sendiri karena telah berusaha sejauh ini,
teruslah sabar dan semangat.

Demikianlah akhir dari kata pengantar ini, peneliti menyadari bahwa
skripsi ini masih memiliki banyak kekurangan yang masih perlu dibenahi untuk
r%njadi skripsi yang lebih sempurna lagi, maka dari itu segala bentuk kritik dan
s?:fnan mengenai skripsi ini untuk kemajuannya dimasa yang akan mendatang akan
s%?gat peneliti terima dengan lapang dada. Akhir kata semoga skripsi ini dapat
memberi manfaat untuk kemajuan pengetahuan bagi kita semua, dan semoga
Aﬁah catat sebagai amal ibadah bagi penulis dan semoga terdapat berkah

dftgjalamnya.

Pekanbaru, 1 Maret 2025

M. llham Fahrizal
NIM. 12130414294
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Vokal, Panjang dan Diftong
Setiap penulisan bahasa Arab dalam bentuk tulisan latin vokal fathah

(1354
1

ditulis dengan “a”, kasrah dengan “i”, dan dhommah dengan “u” sedangkan

bacaan panjang masing-masing ditulis dengan cara berikut:

Vokal (a) panjang =A  misalnya J6  menjadi gdla

Vokal (I) panjang misalnya J&  menjadi gila
Vokal (u) panjang =U  misalnya 09> menjadi diina

Khusus untuk bacaan ya’ nisbat, maka tidak boleh digantikan dengan
“1”, melainkan tetap ditulis dengan “1y”” agar dapat menggambarkan ya’ nisbat
diakhirnya. Begitu juga untuk suara diftong, wawu dan ya’ setelah fathah

ditulis dengan “aw” dan “ay”. Perhatikan contoh berikut:

Diftong (aw) =9 misalnya Js#  menjadi gawlun
Diftong (ay) =  misalnya >  menjadi khayrun
Ta’ Marbuthah (5)

13

Ta’marbuthah ditransliterasikan dengan “t” jika berada di tengah
kalimat, tetapi apabila Ta 'marbuthah tersebut berada di akhir kalimat, maka
ditransliterasikan dengan menggunakan “h” misalnya 4w, i)\ menjadi
al-risalat li al-mudarrisah, atau apabila berada di tengah-tengah kalimat yang
terdiri dari susunan mudlaf dan mudlaf ilayh, maka ditransliterasikan dengan
menggunakan t yang disambungkan dengan kalimat berikutnya, misalnya
&1 aa~, menjadi fi rahmatillah,
Kata Sandang dan Lafadl al-Jalalah

Kata sandang berupa “al” ( J' ) ditulis dengan huruf kecil, kecuali
terletak di awal kalimat, sedangkan “al” lafadl jalalah yang berada di tengah-
tengah kalimat yang disandarkan (idhafah) maka dihilangkan. Perhatikan
contohcontoh berikut:
1. Al-Imam al-bukhériy mengatakan....
2. Al-Bukhariy dalam muqaddimah kitabnya menjelaskan....

3. Masya Allah kana wa ma lam yasya’ lam yakun

vii
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ABSTRAK

ABH @

Si%ripsi ini berjudul “Dampak Negatif Trash Talking Pada Pemain Game

line : Tinjauan Hadis Menjaga Ucapan dan Perbuatan”. Penelitian ini
dﬁatarbelakangi oleh maraknya fenomena trash taking dalam komunitas game
oﬁline, yaitu penggunaan bahasa kasar dan merendahkan yang dilakukan secara
I@an maupun tulisan. Perilaku ini tidak hanya mencemari komunikasi digital,
tetapi juga berdampak negatif pada etika sosial dan akhlak, khususnya pada
katangan pemain game online. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis
dﬁnpak negatif dari perilaku trash talking pada pemain game online serta

ninjaunya dari sudut pandang hadis mengenai menjaga ucapan dan perbuatan.
Pg;nelitian ini menggunakan metode kualitatif pendekatan yang diterapkan adalah
deskriptif analitis untuk mengeksplorasi fenomena ini secara mendalam. Data
dikumpulkan melalui studi kepustakaan dengan fokus pada hadis-hadis yang
relevan dari Kutub al-Tis'ah dan sumber pendukung lainnya. Temuan dari
pénelitian ini mengindikasikan bahwa ; (1) perilaku trash talking dapat
menimbulkan banyak dampak negatif, termasuk stres emosional, degradasi moral,
dan konflik sosial. (2) Korelasi dampak negatif trash talking pada pemain game
online dengan hadis menjaga ucapan dan perbuatan ialah fenomena ini
bertentangan dengan ajaran islam yang menekankan pentingnya menjaga ucapan
dan perilaku, sebagaimana disampaikan dalam hadis yang diriwayatkan oleh
imam Bukhari dan muslim serta Imam yang lain "Seorang muslim adalah bila
kaum muslimin selamat dari kejahatan lisan dan tangannya". 3) Berdasarkan sudut
pandang Islam trash talking bisa diatasi dengan bebrapa cara seperti mendekatkan
diri kepada Allah, mengontrol emosi, serta berobat. Penelitian ini juga menyoroti
perlunya upaya kolaboratif antara pengembang game, pendidik, dan masyarakat
uatuk menciptakan lingkungan bermain yang lebih sehat dan sesuai dengan nilai-

nilai Islam.
o

Kdta Kunci: Dampak negatif, Trash talking, Game online, Hadis, Etika
kemunikasi

viii
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ABSTRACT

This undergraduate thesis was entitled “The Negative Impact of Trash Talking on
Online Game Players: A Review of Hadith on Guarding Speech and Actions”. This
research was instigated with the rampant phenomenon of trash taking in the online
game community—the use of harsh and derogatory language carried out verbally
or in writing. This bechavior not only pollutes digital communication, but also has
a negative impact on social ethics and morals, especially among online game
players. This research aimed at analyzing the negative impacts of trash talking
behavior on online game players and reviewing it from the perspective of hadith on
guarding speech and actions. Qualitative method was used in this research, and the
approach applied was descriptive analytical to explore this phenomenon in depth.
Data were collected through literature studies with a focus on relevant hadiths from
Kutub al-Tis’ah and other supporting sources. The research findings indicated that
(1) trash talking behavior could cause many negative impacts, including emotional
stress, moral degradation, and social conflict; (2) the correlation between the
negative impacts of trash talking on online game players and the hadith about
guarding speech and actions was that this phenomenon was contrary to Islamic
teachings emphasizing the importance of guarding speech and actions, as conveyed
in the hadith narrated by Imam Bukhari and Muslim and other Imams “A Muslim
is when Muslims are safe from the evil of his tongue and hands”; and (3) based on
the Islamic perspective, trash talking ¢ould be overcome in scveral ways, such as
getting closer to Allah Almighty, controlling emotions, and seeking treatment. This
research also highlights the need for collaborative efforts between game developers
educators, and the community to create a healthxer playing environment that is in
accordance with Islamic values.

Keywords: Negative impact, Trz.iéh talking, Online games, Hadith,
Communication Ethics
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BAB |
PENDAHULUAN

“Latar Belakang Masalah
Teknologi komunikasi yang berkembang begitu pesat dengan

w e3Fio ey o

— didukung oleh jaringan internet serta nirkabel memberikan dampak pada cara
zmanusia berkomunikasi, serta memberi pengaruh besar, seperti penggunaan
= smartphone. Hampir semua masyarakat di kota besar hingga di pelosok
(E”memiliki alat komunikasi canggih ini, dengan jangkauan yang luas serta
::erobilitas manusia saat ini yang tinggi komunikasi jadi tidak terbatas.
-0 Perkembangan Teknologi informasi yang semakin pesat telah mengubah cara
E' manusia berinteraksi, termasuk dalam dunia hiburan seperti game online.
Bukan hanya pada dunia telekomunikasi tetapi teknologi yang mampu
berbicara antar manusia satu dengan yang lainnya pun muncul pada game
online Belakangan ini.
Pengguna internet tiap tahun kian meningkat khususnya di Indonesia,
Asosiasi Penyelenggara Jasa Internet Indonesia (APJII) merilis hasil survei
terbaru, yang mencatat tingkat penetrasi internet Indonesia pada 2024
mengalami peningkatan. Data APJII terbaru, dari 78,19% menjadi 79,5%."
%Salah satu produk teknologi yang paling diminati adalah game online.
® Permainan ini bergantung pada internet dan dapat dimainkan oleh satu pemain
::'T atau beberapa pemain. Mengakses game online Sangatlah mudah, seseorang
2- dapat mengunjungi halaman web khusus yang disediakan oleh penyedia atau
g pengembang game. Menjamurnya kafe internet merupakan dampak penting
< dari lonjakan jumlah game online, yang memberikan akses mudah bagi para
pemain untuk bermain game kapan saja. Seperti yang kita ketahui, popularitas
game online telah melonjak selama dekade terakhir dan terus berkembang
hingga saat ini selain menawarkan hiburan, Pesatnya perkembangan game
online telah menciptakan komunitas virtual yang interaktif, namun juga

penting untuk menyadari bahwa game online juga dapat menimbulkan dampak

1 https://apjii.or.id/berita/d/pengguna-internet-di-indonesia-meningkat-di-2024  di
akses pada 09 Oktober 2024 , Pada pukul 10.00 WIB.
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©
gyang buruk, melalui fitur komunikasi yang disediakan oleh platform game
:online seperti fitur chat dan suara, Fitur ini dimunculkan untuk kemudahan
”§ komunikasi dan pertukaran informasi bagi para pemainnya. Tetapi nyatanya
;fitur ini pun memberi pengaruh yang tidak baik apabila dimainkan oleh
= pemain yang tidak bertanggung jawab. Fitur ini dapat disalahgunakan untuk
zmendistribusikan kata-kata yang tidak baik kepada lawan maupun kawan.’
EContoh aksi yang tidak baik merupakan penyalahgunaan sarana dalam
g komunikasi pada permainan online adalah tindakan trash talking.
2 Trash talking adalah sebuah tindakan kasar yang menjadi bagian dari
A flaming yang juga merupakan tindakan cyberbullying yang berdampak buruk
= pada interaksi Sosial dan nilai-nilai Agama. flaming dapat didefinisikan
sebagai persaingan online yang mempergunakan kata-kata tidak baik serta
kemarahan. flaming juga bisa diartikan sebagai aksi provokator dalam suatu
kondisi atau seseorang yang mempergunakan kata yang kasar serta tidak baik
dan penghinaan, tidak menghargai reputasi hingga berujung persaingan pada
media sosial.
Trash talking sebagai bagian dari cyberbullying kerap terjadi pada
dunia permainan online dalam bentuk lisan maupun tulisan. Pemain yang
;U') melakukan tindakan ini, dikenal sebagai pemain Toxic, sering tidak menyadari

-

; bahwa perilaku mereka memengaruhi kehidupan sosial dan etika, baik dalam
gdunia maya maupun nyata.® Trash talking dapat memengaruhi perilaku dan
~ etika anak muda pada masa sekarang ditinjau dari durasi penggunaan
Smartphone yang cenderung lebih banyak, khususnya pada game online ini,
penggunaan perkataan yang kasar, cacian bahkan kalimat merendahkan sering
dilontarkan ketika memanifestasikan emosi.

Trash talking tidak hanya terjadi dalam permainan saja bahkan kerap

juga terjadi di platform lain yang berafiliasi dengan game online seperti

<

ouTube dan aplikasi live streaming. Misalnya pada kanal YouTube Deankt

yang kerap mengatakan kalimat Anjing, Goblok , Tolol, dan Lain-lain di live

2 Citrani Eka Lamda Nur, dkk, Analisis Fenomena Trash Talking pada Game Online
Mobile Legends : Jurnal Riset Komunikasi, Vol. 12 No 2, Desember 2022, him. 245.
* 1bid, him. 246.
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gstreamingnya. Maraknya trash talking pada game online menimbulkan

:dampak negatif di kehidupan social, Baik secara langsung maupun tidak
”§ langsung seperti media online, misalnya perilaku anak-anak dibawah umur
; yang mudah melontarkan kata-kata yang tidak baik bahkan mengatakan kata-
— kata yang vulgar, tidak hanya di rana game online mereka bahkan kerap
z menggunakan kata-kata tersebut sebagai bagian dari gaya komunikasi mereka.
= Fenomena ini terkait erat dengan kajian budaya dan komunikasi.
gKajian budaya menyelidiki bagaimana praktik komunikasi, termasuk media,
o bahasa, dan interaksi sehari-hari, membentuk dan mencerminkan nilai, dan
A identitas budaya. Di sisi lain studi komunikasi berfokus pada bagaimana
= komunikasi memengaruhi norma, dan representasi budaya, termasuk dampak
teknologi komunikasi dalam membentuk makna budaya.* Dampak dari trash
talking tidak hanya terbatas pada dunia maya, tetapi juga memengaruhi
kehidupan nyata. Anak-anak hingga remaja yang terbiasa dengan budaya ini
cenderung membawa kebiasaan tersebut ke dalam interaksi sosial sehari-hari.
Yang dapat menggerus nilai-nilai etika dan akhlak dalam kehidupan
bermasyarakat.
Ajaran Islam menekankan pentingnya menjaga ucapan dan perbuatan
gdikehidupan sehari-hari sebagaimana yang telah di diajarkan dan diterapkan
® oleh Rasulullah sejak masa beliau di utus , Allah [J berfirman dalam Q.S

Ibrahim ayat 26:

%
@2

SIS GG oV 33 b SaSlol Es als as 40ls g

- Z

Artinya:“ (Adapun) perumpamaan kalimah khabisah) seperti pohon

AJISI3ATU) dTWIE]S

_yang buruk, akar-akarnya telah dicabut dari permukaan bumi, (dan) tidak
dapat tetap (tegak) sedikit pun.

* Aldwin Amoza A dan Dyva Claretta, Perilaku Trash Talking Sebagai Komunikasi
pada Komunitas Game Online : Studi Deskriptif Kualitatif pada Komunitas Indo Cracked
Club. JIIP, Vol 7 No, April 2024, him. 2.
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Rasulullah 7 juga Bersabda:

A.I.S\Jj.w)dbd}ujNJ&U\MWJUW\Jb;bJ}ﬁ);\LJ.X}
B G 5ma e el aas 9l e Bt ko s el g el L
o2z 4l

Artinya : “ Telah menceritakan kepada kami Abu Nu'aim, telah

menceritakan kepada kami Zakaria dari Asy Sya'bi dia berkata, aku

SNS NINIlw ejdio ey @

= mendengar Abdullah bin 'Amru berkata, Rasulullah 1 bersabda, "Seorang

Q;;;musllm adalah bila kaum muslimin selamat dari kejahatan lisan dan

o — tangannya, dan seorang muhajir adalah orang yang meninggalkan apa-apa
yang telah larang oleh Allah.” ( H.R Ahmad No. 6983 )

Ayat Al-Qur’an dan hadis diatas bertentangan dengan fenomena Trash
talking. Islam secara umum memerintahkan untuk menjauhi perkataan dan
perbuatan yang buruk, sedangkan trash talking merupakan suatu tindakan
yang menyimpang dari nilai-nilai sosial dan agama.

Dengan memadukan ajaran hadis dalam konteks modern, seperti
perilaku dalam game online, hal ini menjadi relevan untuk mencegah dampak
negatif trash talking. dilatarbelakangi oleh maraknya fenomena trash taking
dalam komunitas game online, Perilaku ini tidak hanya mencemari
komunikasi digital, tetapi juga berdampak negatif pada etika sosial dan
akhlak khususnya pada kalangan pemain game online. Penelitian ini sangat
penting dalam menanggapi fenomena ini, selain dapat memberikan kontribusi

signifikan bagaimana nilai-nilai keislaman dapat diterapkan dalam

&usxaA;un TUIe[s| 3jejs

perkembangan interaksi digital, serta menawarkan solusi dalam sudut pandang
aagama untuk mengatasi perilaku yang menyimpang. Oleh karena penulis
étertarik mengangkat judul DAMPAK NEGATIF TRASH TALKING PADA
= PEMAIN GAME ONLINE : TINJAUAN HADIS MENJAGA UCAPAN
DAN PERBUATAN.

® Ahmad bin Muhammad bin Hanbal, Musnad Ahmad bin Hanbal, Juz 11, Maktabah
Syamllah (Beirut: Mu’sasah ar-Risalah, 1431 H ), him.565.
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Penegasan Istilah

Berikut ini penegasan istilah-istilah kunci yang terdapat pada judul

© diatas untuk menghindari kesalah pahaman dan kekeliruan serta untuk dapat

e

= memahami maksud penelitian ini dengan jelas :
= 1. Trash Talking

Nely exsns NIN

Trash talking menurut Bahasa adalah idiom dari bahasa Inggris
yang diambil dari Kata “ Trash “ yang berarti Sampah dan * Talk “ yang
berarti Bicara. Trash talking menurut Istilah Adalah suatu bentuk
komunikasi verbal yang dapat terjadi di berbagai konteks, termasuk dalam
permainan video dan olahraga. Dikutip dari Cambridge Dictionary Sebuah
website Kamus Bahasa Inggris trash talking adalah bentuk hinaan lisan
yang biasanya ditemukan dalam acara olahraga , meskipun tidak eksklusif
untuk olahraga atau acara yang memiliki ciri serupa.’

Menurut Pujante , Trash talking adalah Penggunaan Bahasa Kasar
atau Menghina oleh Seorang Pemain Game untuk membuat pemain
lainnya merasa Terintimidasi dan Kehilangan Fokus dalam Permainan.’
Sedangkan Kniffin dan Palacio Mendefinisikan Trash talking sebagai
Perilaku yang dimaksudkan untuk merendahkan atau Meremehkan Lawan

dengan Menggunakan Bahasa yang Provokatif, Vulgar, dan Kasar.®

Dari beberapa pendapat di atas maka penulis mendefinisikan trash
talking adalah Suatu bentuk komunikasi verbal, yang mengandung Unsur
Provokatif, Hinaan, dan Kasar yang biasa digunakaan di dalam suatu
kompetisi dalam rangka memotivasi tim dan mengalihkan perhatian

lawan.

nery wisey JireAg uejng| jo A}J1s1aATuU) dTUIR]S] 3}81S

® "TRASH-TALK | artinya dalam Kamus Bahasa Inggris Cambridge"

https://dictionary-cambridge-org.translate.goog/dictionary/english/trash-
talk?_x_tr_sl=en& x_tr_tl=id& x_tr_hl=id&_ x_tr_pto=sge. Diakses pada 13-10-2024 pukul
12.00.

” Nicolas T. Pujante, Jr. Speech for Fun , Fury , and Freedom : Exploring Trash

Talk in Gaming Stations. Asian Journal of Language, Literature and Culture Studies, 4, 09
Januari 2021, HIm.2.

¥ Kevin M. Kniffin dan Dylan Palacio. Trash-Talking and Trolling. Human Nature,

29(3), 26 Mei 2018, him. 1


https://dictionary-cambridge-org.translate.goog/dictionary/english/trash-talk?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=id&_x_tr_hl=id&_x_tr_pto=sge
https://dictionary-cambridge-org.translate.goog/dictionary/english/trash-talk?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=id&_x_tr_hl=id&_x_tr_pto=sge
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Game online adalah gabungan dari dua kata yang berasal dari

6
@
g Trash talking merupakan perilaku meremehkan, mengejek,
: mengintimidasi melalui perkataan yang sering ditemui pada interaksi antar
©  pemain di dalam suatu kompetisi game online. Ucapan sampah atau trash
4]
= talking adalah salah satu bentuk komunikasi verbal yang digunakan oleh
= pemain game online dengan berbagai tujuan, baik positif maupun negatif.’
~
<  Trash talking merupakan salah satu bentuk cyberbullying di dunia game
<  online adalah melalui komunikasi verbal, yang dikenal sebagai trash
w
= talking.
w
o 2. Game Online
Py
=
(=

bahasa Inggris. Game artinya adalah permainan dan online artinya adalah
dalam jaringan atau terhubung dengan internet. Jika dua Kata ini
digabungkan, maka akan terbentuk suatu makna baru yang tak jauh dari
pengertian dasar kedua kata itu. Game online adalah suatu bentuk
permainan yang Dihubungkan melalui jaringan internet.®® Game online
atau sering disebut dengan Online games adalah sebuah permainan
(games) yang dimainkan di dalam suatu jaringan (baik LAN maupun
Internet), permaianan ini biasanya di mainkan secara bersamaan dengan
pemain yang tidak terbatas banyaknya. Game online dapat dimainkan oleh
multi pemain melalui internet.

Game online adalah permainan dengan jaringan, dimana interaksi
antara satu orang dengan yang lainnya untuk mencapai tujuan,

1.1 Game

melaksanakan misi, dan meraih nilai tertinggi dalam dunia virtua
online adalah salah satu hasil dari perkembangan internet. Game online
merupakan suatu bentuk game yang berbasis elektronik dan visual. Game

online dimainkan dengan memanfaatkan media visual elektronik yang

® Christoper Johnson dan Taylor, J, More than Bullshit: Trash Talk and Other
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Psychological Tests of Sporting Excellence. Sport, Ethics and Philosophy,14(1), 2018, him.
47-61.
0 Candra Zebeh Aji, Berburu Rupiah Lewat Game Online, (Yogyakarta: Bouna
Books, 2012), him. 1.
1 Samuel Henry. Cerdas dengan Game: Panduan Praktis bagi Orangtua dalam
endampingi Anak Bermain Game. (Jakarta: PT Gramedia Pustaka Utama, 2010), him. 114,
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C.

melibatkan banyak pemain didalamnya, dimana permain ini membutuhkan
jaringan internet.*
Hadis

w

Hadis secara etimologi berarti pembicaraan, cerita, segala yang
baru. Sedangkan secara terminologi adalah segala sesuatu yang bersumber
dari Nabi Saw. baik berupa perkataan, perbuatan, taqrir (penyataan,
pengakuan), maupun sifat-sifatnya.*?

Al-Qasimi mendefenisikan hadis yaitu:

o o) L gl Db o) Vs ooy ade ) Lo Il ) Gl Lo
Segala sesuatu yang disandarkan kepada Nabi Saw. baik perkataan,

perbuatan, persetujuan, maupun sifat beliau.

Identifikasi Masalah
Permasalahan penelitian yang penulis ajukan ini dapat diidentifikasi
permasalahannya sebagai berikut :

1. Meningkatnya fenomena trash talking pada pemain game online
bertentangan dengan budaya dan nilai ajaran Islam.

2. Penurunan kualitas interaksi sosial yang baik terpengaruh dari perilaku
negatif di dunia digital seperti game online yang tidak sesuai dengan nilai-
budaya dan norma.

3. Minimnya pemahaman umat Muslim dalam mengkhidmati nilai hadis

dalam etika komunikasi.

B

Perlunya pendekatakan untuk mengkontekstualisasikan hadis di era digital
untuk membimbing perilaku yang lebih baik.
5. Belum banyak kajian yang menghubungkan dampak trash talking dalam

game online dengan ajaran hadis tentang menjaga ucapan dan perbuatan.

nery mgsn% JifeAg uelng jo AJISIdATU) DTUIR]S] d)e1S

2 Ayu Rini. Menanggulangi Kecanduan Game On-Line Pada Anak. (Jakarta: Pustaka
a, 2011), him. 89
13 Zikri Darussamin, “Kuliah Ilmu Hadis”. (Yogyakarta: Kalimedia, 2020), him. 15-17.
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Eif Batasan Masalah
: Dalam penelitian ini, penulis menetapkan batasan agar penelitian ini
© lebih terarah dan tidak menyimpang dari pokok permasalahan. Dalam
4]

5 penelitian ini penulis membatasi pada dampak negatif trash talking pada
= pemain game online yang berfokus pada tinjauan hadis menjaga ucapan dan
=

 perbuatan , serta hadis-hadis yang relevan melalui Kutub Tis ah.

Z

E» Rumusan Masalah

(=

o Adapun rumusan masalah yang penulis gunakan berdasarkan latar

; belakang yang telah ditulis sebagai berikut :
o 1. Apa saja dampak negatif trash talking pada pemain game online ?
- 2. Bagaimana korelasi dampak negatif trash talking pada pemain game
online dengan hadis menjaga ucapan dan perbuatan?
3. Bagaimana solusi untuk mengatasi dampak negatif trash talking pada

pemain game online berdasarkan sudut pandang Islam ?

F. Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk Menjawab Rumusan Masalah

yang telah disebutkan yaitu;

=

Untuk mengetahui apa saja dampak negatif trash talking dalam game

online.

no

Untuk Mengetahui Korelasi antara dampak negatif trash talking dalam
game online dengan Ajaran Islam tentang hadis menjaga ucapan dan

perbuatan.

w

Untuk mendapatkan solusi mengatasi dampak negatif trash talking pada

pemain game online dari sudut pandang Islam.

Manfaat Penelitian
Adapun manfaat penelitian ini secara teoretis, yaitu ;
1. Untuk menambah wawasan pengetahuan bagi penulis dan pembaca terkait
dampak negatif trash talking dalam game online dan pemahaman hadis
tentang menjaga ucapan dan perbuatan

nery wrsey juredg ueyng b A3rsraatun orureysy ajesg
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Sebagai pengembangan literature yang berkaitan dengan dampak negatif
trash talking dalam game online khususnya ditinjau dari sudut pandang
hadis.

Untuk melengkapi dan memenuhi syarat menyelesaikan pembelajaran di
Program Studi Ilmu Hadis Fakultas Ushuluddin Universitas Islam Negeri
Sultan Syarif Kasim Riau

Sistematika Penulisan
Sistematika pembahasan ini bertujuan untuk mempermudah para
pembaca dalam menelaah kandungan di dalamnya. Proposal ini tersusun dari

o tiga bab. Adapun sistematika nya sebagai berikut:

PENDAHULUAN

Bagian pendahuluan mencakup latar belakang masalah yang
menjelaskan secara akademis alasan pentingnya penelitian ini
dilakukan,  serta  landasan  pemikiran  penulis  dalam
melaksanakannya. Selain itu, juga terdapat identifikasi masalah,
perumusan masalah untuk menetapkan fokus penelitian, tujuan dan
manfaat penelitian yang menggambarkan signifikansi penelitian ini,
serta sistematika penulisan penelitian.

KERANGKA TEORETIS

Bab ini Peneliti menjelaskan tentang teori-teori singkat tentang hal-
hal yang berhubungan dengan judul, yaitu landasan teori dan
tinjauan pustaka atau penelitian yang relevan.

METODE PENELITIAN

Bab ini mengulas tentang metode yang digunakan dalam penelitian,
terbagi menjadi empat sub bab, diantaranya, metode yang digunakan
dalam penelitian ini adalah kualitatif, dengan pendekatan deskriptif
analitik yaitu dengan mendapatkan data-data secara mendalam dan

menganalisisnya.

BAB IV PEMBAHASAN DAN ANALISIS
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Penelitian ini menawarkan solusi guna menjawab rumusan masalah
yang disebutkan dalam bab | berupa analisis dampak negatif apa
saja yang dapat ditimbulkan oleh trash talking pada pemain game
online, kemudian tinjauan hadis menjaga ucapan dan perbuatan
berupa peninjauan status hadis dan pemahamannya dan
mengolerasikan dengan dampak-dampak negatif trash talking yang
ditemukan serta memberikan solusi brdasarkan tinjauan hadis.
PENUTUP

Sebagai penutup dalam penelitian ini, penulis menyajikan rngkasan
komprehensif yang mencakup seluruh paparan dan analisis yang
telah dipaparkan sebelumnya terkait permasalahan yang dikaji. Serta
memberikan rekomendasi-rekomendasi yang relevan dan signifikan
dalam upaya memajukan penelitian yang serupa di masa yang akan
datang.
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BAB Il
KERANGKA TEORETIS

" Landasan Teori

1. Macam- Macam Trash Talking

Adapun beberapa macam trash talking yang dapat kita temukan pada

game online sebagai berikut:

a. Trash Talking Dengan Kata Hewan

Hewan, sangat jauh berbeda dengan manusia yang memiliki
insting. Hewan merupakan makhluk hidup yang bebas. Di luar itu,
manusia dan hewan dapat bertahan hidup secara berdampingan. Beberapa
hewan tidak hidup berdekatan dengan manusia karena pertimbangan
agama dan kesehatan. Karena sifat buruk dari hewan-hewan tersebut,
banyak orang dan pemain game menggunakan nama-nama hewan sebagai
kata umpatan. Nama hewan tertentu dipilih sebagai umpatan, contohnya

»14 termasuk makna leksikal karena memiliki satu arti

adalah kata “anjing
yaitu binatang menyusui yang bisa dipelihara untuk menjaga rumah,
berburu karena hewan tersebut dianggap najis menurut agama Islam.
b. Trash Talking Dengan Kata Bagian Tubuh

Bagian-bagian tubuh manusia adalah struktur yang diciptakan
dengan sempurna oleh tuhan, masing-masing memiliki fungsi unik.
Namun, beberapa bagian tubuh sulit dibahas secara terbuka karena sifat
sensitifnya. Dalam konteks ini, banyak orang menggunakan istilah yang
kurang umum saat melakukan trash talking, yaitu ejekan atau sindiran
yang bertujuan untuk merendahkan lawan dengan cara yang tidak
langsung, Contohnya seperti kata-kata yang berkaitan dengan alat intim

Manusia yang kerap digunakan sebagai umpatan.®

11eg uelng jo AJISIdATU() dTWR]S] 3}e)§

! Riska Fajriana dan Asep Abbas Abdullah, Bahasa Trash Talking dalam Komunikasi

Anmtar Pemain Mobile Legends: Bang Bang Melalui Pendekatan Sosiolinguistik, Jurnal
;R}DNASINDO Vol. 1 (Universitas Islam Negeri Sunan Ampel Surabaya, 2024), him. 228-229.
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c. Trash Talking Dengan Kata Sifat
Kata-kata yang digunakan untuk menggambarkan karakteristik
atau sifat benda maupun individu sering kali berasal dari kata sifat.
Misalnya, seseorang mungkin menggambarkan temannya yang ceroboh
dengan istilah "bodoh"*® dalam konteks konflik. Banyak orang mengambil
kata sifat negatif seperti ini sebagai bentuk umpatan dengan tujuan untuk
menyakiti perasaan orang lain. Misalnya, saat berdebat, seseorang
mungkin berkata, "Kamu selalu begitu sembrono!" untuk merendahkan
lawan bicara. Tindakan ini menunjukkan bagaimana kata sifat bisa
digunakan sebagai senjata verbal dalam interaksi sosial.
d. Trash Talking Dengan Kata Benda
Kata yang menunjukkan suatu objek, sehingga memudahkan
manusia dalam memahami berbagai jenis benda. Namun, saat ini banyak
orang yang menggunakan kata-kata kasar atau tidak pantas sebagai
umpatan. Contoh seperti sebuah aktivitas yang dinilai kurang baik di
sekitarnya.'” Contoh umpatan yang menggunakan kata benda bisa dilihat
dalam ungkapan seperti "Kamu kayak sampah!" Di sini, "sampah”
digunakan sebagai istilah untuk merendahkan atau mengejek seseorang
yang dianggap tidak berguna atau tidak berharga.
e. Trash Talking Dengan Kata Kerja
Kata yang mengartikan sebuah perilaku. Ada sebuah frasa yang di
khalayak ramai dapat diartikan menjadi seorang banyak bicara. Hal
tersebut sering dijadikan sebagai umpatan untuk merespon seseorang yang
banyak bicara tetapi tidak bertindak, atau untuk menyuruh mereka segera
diam. Sebagai contoh, kata "bacot"® berasal dari bahasa Jawa yang berarti
"ngomong” dalam bahasa Indonesia. Dalam penggunaan sehari-hari,
"bacot" sering dijadikan sebutan untuk orang yang suka berbicara

berlebihan, penggunaannya dalam game online misalnya ” jangan banyak

nerny wisey juae g uelng jo AJISIdATU) DTUIR]S] d3)e1S

*® Ibid., him. 230.
" Al Qahthani, Said bin Ali. Dakwah Islam Dakwah Bijak, terjemahan. Masykur

akim. (Jakarta: Gema Insani Press, 1994), him. 67.

' Riska Fajriana dan Asep Abbas Abdullah, “Bahasa Trash Talking... him. 232.
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bacot” lIstilah ini sering digunakan sebagai umpatan untuk merespons
individu yang banyak bicara tetapi tidak mengambil tindakan, atau sebagai
cara untuk meminta mereka segera diam. Dengan demikian, "bacot"
berfungsi sebagai ungkapan yang mencerminkan ketidakpuasan terhadap
seseorang yang dianggap terlalu cerewet.
f. Trash Talking Dengan Keadaan Atau Kondisi Seseorang

Kata-kata kasar berdasarkan kondisi orang adalah jenis umpatan
yang disesuaikan dengan situasi orang yang menjadi sasarannya. Banyak
yang menggunakan umpatan ini dengan tujuan merendahkan orang lain.
Salah satu contohnya adalah kata "kurus." dalam Kamus Bahasa
Indonesia, "kurus" menggambarkan seseorang yang memiliki tubuh sangat
ramping atau tidak berisi. Istilah ini sering digunakan sebagai umpatan
untuk merendahkan orang yang dianggap terlalu langsing, seperti dalam
ungkapan, "Kamu kok kayak batang sosis!", Selain kata * kurus” masih
anyak kata-kata yang lain misalnya “ niga “.*° Penggunaan kata tersebut
dalam konteks ini bertujuan untuk mengejek dan membuat orang yang
dituju merasa malu atau tidak nyaman dengan penampilannya. Ini
menunjukkan bagaimana kata sifat bisa digunakan untuk menyerang atau
mengkritik orang lain secara verbal.

g. Trash Talking Terhadap Profesi

Kata-kata kasar berdasarkan profesi adalah bentuk umpatan yang
seringkali merendahkan pekerjaan tertentu. Dalam umpatan profesi, sering
digunakan model yang mengacu pada pekerjaan rendah atau yang
diharamkan oleh agama. Banyak orang menggunakan umpatan terkait
profesi rendah untuk merendahkan status sosial seseorang. Salah satu
contohnya adalah umpatan terkait pekerjaan yang diharamkan oleh agama

dan dianggap sebagai pekerjaan yang paling rendah karena merugikan

11eg uelng jo AJISIdATU() dTWR]S] 3}e)§

9 Eng How Lim, Sompatu Vungthong, dan Wannapa Trakulkasemsuk, Trash-Talking
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Cémpetitive Game, LEARN Journal: Language Education and Acquisition Research Network 17,
n: 1 tahun 2024. him. 822,
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manusia.?’ Contoh lain dari umpatan yang berkaitan dengan profesi adalah
"pecundang.” Dalam Kamus Bahasa Indonesia, "pecundang" berarti orang
yang kalah atau tidak berani menghadapi tantangan. Istilah ini sering
digunakan untuk merendahkan seseorang yang dianggap lemah atau tidak
mampu bertindak dengan tegas. Misalnya, seseorang mungkin berkata,
"Kamu hanya pecundang yang tidak berani mengambil risiko!"
Penggunaan kata "pecundang™ di sini bertujuan untuk mengejek dan
membuat orang yang dituju merasa tidak berharga. Ini menunjukkan
bagaimana istilah ini bisa digunakan sebagai senjata verbal dalam interaksi
sosial, terutama dalam situasi persaingan atau konflik.

Tinjauan Teoretis Tentang Perilaku Trash Talking Dalam Perspektif
IImu Sosial

Untuk memahami perilaku trash talking dalam game online secara

lebih mendalam, diperlukan pendekatan teoretis yang dapat menjelaskan
berbagai aspek psikologis, sosial, dan komunikatif yang mendasari perilaku
tersebut. Perilaku ini tidak muncul secara tiba-tiba, melainkan merupakan
hasil interaksi kompleks antara emosi individu, tekanan situasional, pengaruh
lingkungan digital, dan norma-norma komunikatif yang berkembang di dalam
komunitas pemain. Oleh karena itu, peneliti menggunakan beberapa teori

relevan dari ilmu sosial untuk mengkaji fenomena ini secara komprehensif.

Teori-teori yang dipilih tidak hanya bertujuan untuk mengidentifikasi

“penyebab trash talking, tetapi juga untuk memahami proses pembentukan
perilaku ini dan dampaknya terhadap interaksi pemain. Dengan menggunakan
Teori Frustrasi-Agresi, Teori Pembelajaran Sosial, Teori Atribusi, dan Teori
Etika Komunikasi, peneliti berusaha membangun kerangka analitis yang
komprehensif. Setiap teori menawarkan perspektif yang berbeda namun saling
melengkapi, sehingga memberikan pemahaman yang lebih luas dan objektif

tentang trash talking dalam konteks game online. Faktor internal.
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% Neni Dwi, “Trashtalk dalam Game Online Mobile Legend di Indonesia,”
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a. Teori Frustasi-Agresi
Teori frustrasi-agresi yang dikembangkan oleh John Dollard dan
rekan-rekannya menyatakan bahwa frustrasi yang dialami seseorang dapat

memicu perilaku agresif.**

Dalam konteks permainan online, frustrasi
dapat timbul dari kekalahan, tekanan dalam tim, atau masalah teknis
seperti lag dan sinyal yang buruk. Dalam situasi seperti itu, pemain
cenderung meluapkan emosi mereka dalam bentuk kata-kata kasar kepada
rekan tim atau lawan. Emosi memainkan peran penting dalam membentuk
kecenderungan pemain untuk terlibat dalam trash talking. Pemain yang
mudah terpancing emosinya lebih cenderung mengucapkan kata-kata kasar
saat menghadapi kondisi permainan yang tidak sesuai dengan ekspektasi
mereka.”? Selain emosi, faktor lain yang berpengaruh adalah harga diri.
Ketika seorang pemain menggunakan hero kelas atas atau memiliki
peringkat tinggi, terdapat tingkat kepercayaan diri yang tinggi. Namun,
jika mereka kalah atau mengalami kegagalan, gangguan pada harga diri
mereka dapat memicu trash talking sebagai bentuk pelampiasan.
b. Teori Social Learning

Teori social learning atau pembelajaran sosial yang dikembangkan
oleh Albert Bandura menyatakan bahwa individu mempelajari perilaku
melalui observasi dan peniruan terhadap model atau tokoh yang dianggap
berpengaruh.”® Dalam dunia game online, para pemain kerap meniru
perilaku konten kreator atau figur populer yang mereka ikuti. Konten
kreator sering kali menjadi sumber konsumsi utama pemain dalam
memahami permainan, strategi, serta tren terbaru. Namun, ketika mereka
menyisipkan kata-kata kasar atau gaya bicara yang provokatif, hal ini
dapat menjadi panutan negatif bagi para pengikutnya. Pemain pun tanpa

sadar mereplikasi perilaku yang sama dalam permainan mereka.
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2 Jjohn Dollard, Leonard W. Doob, Neal E. Miller, O. H. Mowrer, dan Robert R.

Sears, Frustration and Aggression (New Haven: Yale University Press, 1939), him. 1-5.

?? Riska Fajriana dan Asep Abbas Abdullah, Bahasa Trash Talking... him. 239.
2 Albert Bandura, Social Learning Theory (Englewood Cliffs, NJ: Prentice-Hall,

1977), him. 22-24.
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c. Teori Atribusi

Teori atribusi yang dikembangkan oleh Fritz Heider menjelaskan
bahwa manusia cenderung mencari penyebab perilaku orang lain, baik
karena faktor internal (sifat) maupun eksternal (situasi).** Dalam game
online, penilaian ini sering Kkali tidak akurat, menyebabkan
kesalahpahaman dan meningkatnya konflik verbal. Faktor lainnya yang
juga berperan adalah teman bermain, terutama ketika rekan setim tidak
kooperatif atau menjadi sumber konflik dalam tim, seperti provokasi yang
dilakukan oleh pemain yang tertekan atau frustrasi dengan tujuan untuk
mendorong pemain lain untuk memperbaiki permainan mereka. Namun,
pada kenyataannya, hal-hal seperti ini justru membuat keadaan menjadi
lebih buruk dan berpotensi mengganggu kerja sama tim.”> Kondisi lain
seperti cuaca pun dapat memengaruhi. Saat terjadi hujan atau sinyal
terganggu, permainan menjadi tidak stabil. Situasi ini menimbulkan
ketidaknyamanan dan tekanan yang kemudian dilampiaskan dalam bentuk
trash talking, meskipun sebenarnya penyebabnya bersifat teknis. Dalam
permainan kompetitif, trash talking juga sering digunakan oleh pemain
sebagai bentuk provokasi atau manipulasi psikologis terhadap lawan.

d. Teori Etika Komunikasi

Teori etika komunikasi dari Joseph A. DeVito menekankan
pentingnya kejujuran, tanggung jawab, dan saling menghormati dalam
komunikasi.®® Trash talking bertentangan dengan prinsip ini, karena
berpotensi menyinggung, menyakiti, dan merusak keharmonisan interaksi.
Jika ditinjau dari nilai-nilai Islam, etika komunikasi telah ditegaskan dalam
hadis-hadis Nabi Muhammad SAW yang melarang berkata kasar, mencela,

dan menyakiti orang lain melalui ucapan. Dalam konteks ini, teori etika
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% Fritz Heider, The Psychology of Interpersonal Relations (New York: John Wiley &
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% Dean Marcella, Hasan Sazali. Fenomena Trash-Talking Antar Pemain Game Online

“<Mobile Legends: Bang Bang. Jurnal Indonesia : Manajemen Informatika dan Komunikasi (
=Studi Kasus Mahasiswa Ilmu Komunikasi Uin Sumatera Utara ), Vol 4 No 3, 10 September
2023, Him. 4.
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Pearson, 2019), him. 35-37.
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komunikasi sejalan dengan prinsip menjaga lisan dalam ajaran Islam.
Dalam permainan, trash talking biasanya merupakan provokasi yang
dilakukan oleh pemain yang tertekan atau frustrasi dengan tujuan untuk
mendorong pemain lain untuk memperbaiki permainan mereka. Namun,
pada kenyataannya, hal-hal seperti ini justru membuat keadaan menjadi
lebih buruk dan berpotensi mengganggu kerja sama tim.?’

Tinjauan Teoretis Tentang Perilaku Trash Talking Dalam Perspektif
Islam
a. Teori Akhlak Islam

Etika Islam didasarkan pada lima prinsip utama magasid al-
shart‘ah, yaitu: menjaga agama (hifzh al-din), kehidupan (hifzh al-nafs),
akal (hifzh al-‘agl), keturunan (hifzh al-nasl), dan harta (hifzh al-mai).”®
Dalam konteks dunia digital, terutama dalam komunikasi online seperti
dalam game online prinsip-prinsip ini sangat relevan. Penerapannya dapat
dilihat dari bagaimana interaksi digital memengaruhi kesejahteraan
mental, harga diri, dan martabat seseorang.

Rosidi dkk. menyatakan bahwa maqasid dapat digunakan sebagai
acuan untuk membentuk etika media sosial yang lebih beradab dan
bertanggung jawab. Pernyataan yang merendahkan martabat dan memicu
permusuhan merupakan pelanggaran terhadap hifzh al-nafs dan hifzh al-
‘irdh (memelihara kehormatan).?® Pernyataan ini didukung oleh data
fenomenologis dari media sosial dan dunia game, yang menunjukkan
bahwa banyak pengguna mengalami gangguan emosional akibat ucapan

yang tidak pantas.
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b. Hadis tentang menjaga ucapan dan perbuatan

Adapun hadis tentang menjaga ucapan maupun perbuatan yang
menjadi bahan penelitian peneliti adalah Sebagai Berikut :

525 J6 Jski o285l B Eag J6 7230 2 65 Bhs 8 4T 0
Tl £ U s

Artinya : “Telah menceritakan kepada kami Abu Nu'aim, telah

menceritakan kepada kami Zakaria dari Asy Sya'bi dia berkata, aku

mendengar Abdullah bin 'Amru berkata, Rasulullah [ bersabda, "Seorang

muslim adalah bila kaum muslimin selamat dari kejahatan lisan dan

tangannya, dan seorang muhajir adalah orang yang meninggalkan apa-apa
yang telah larang oleh Allah “ ( H.R Ahmad No. 6983 )

Matan hadis tersebut menunjukkan salah satu karakter muslim.®!
Sebagaimana salah satu makna Islam adalah ,selamat® yang diambil dari
asal kata salima, seorang muslim adalah seorang yang menyelamatkan. Hal
itu merupakan kewajiban bagi setiap muslim dan haram hukumnya
menyakiti muslim lainnya.®? Seseorang yang mengaku dirinya muslim maka
ia harus selalu baik dalam perkataan dan perbuatannya.

Kata alws diartikan sehat dan kuat. Dalam Mu’jam Mugayyis al-
Lughah dijelaskan kondisi seseorang dikatan selamat ketika tidak adanya

suatu panyakit atau gangguan terhadap dirinya. Sehingga hadis ¢l ;o elewd!
sdyy 4lud o0 Usedwwdt menggunakan kata muslim karena mencakup beberapa

makna. Di antaranya muslim ialah seseorang yang menyelamatkan.
Imam Nawawi dalam Syaras Shahih Muslim nya menjelaskan
bahwa seorang muslim itu tidak menyakiti muslim lainnya, baik dengan

perkataan maupun perbuatan, baik secara langsung maupun dengan
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% Ahmad bin Hanbal. Musnad Ahmad bin Hanbal, Juz 11, Pentahqiq Syuaib al arnu’ut

an aadil Mursyad dll (Beirut: Mu’sasah ar-Risalah, 1431 H ), him.565.

1 Ahmad Ibn ‘Ali bin Hajar Abu al-Fadl al-‘Asqalani al-Syafi’l. Fath al-Bari Syarh

ahih Bukhari terj. Abu lhsan al-Atsari, Fathul Bari Syarah Shahih al-Bukhari, Juz I (Cet. II;
t.t: Pustakalmam Syafi’i, 2010), him. 278

%2 7aid al-Din Abd al-Rahman Ibn Ahmad Ibn Rajab Ibn Hasan al-Salami. Fath al-Bari

yarh al-Sahih al-Bukhari, Juz | (Cet. I; Madinah: Maktabah al-Garba’i al-Asariah, 1417
H/1996 M), him. 37.
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perantara sebab. Penyebutan kata lisan didahulukan karena lisan menyakiri
lewat perkataan sedangkan tengan menyakiti lewat perbuatan .

Terdapat juga hadis lain sebagai berikut :

Er ]
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Artinya : “Telah menceritakan kepada kami Muhammad bin Ubaid,
telah menceritakan kepada kami Zakaria dari 'Amir, dia berkata, aku
mendengar Abdullah bin 'Amru berkata, aku mendengar Rasulullah [
bersabda, "Seorang muslim adalah jika manusia selamat dari kejahatan lisan
dan tangannya, dan seorang muhajir adalah orang yang menjauhi apa yang
Allah larang.” ( HR. Ahmad: 7086 )
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Artinya : “ Telah menceritakan kepada kami Muhammad bin Sabig,
telah menceritakan kepada kami Isra’il dari Al A'masy dari Ibrahim dari
‘Algamah dari Abdullah bin Mas'ud ia berkata, Rasulullah [1 bersabda,
"Seorang mukmin yang sempurna bukanlah orang yang suka mencela,
melaknat dan berkata kotor." Ibnu Sabiq berkata sekali lagi, "Suka mencela
dan melaknat." ( HR. Ahmad : 3839 )
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Artinya : “Telah menceritakan kepada kami Abdullah bin Munir, dia
mendengar Abu An Nadlr, telah menceritakan kepada kami Abdurrahman
bin Abdillah, yaitu Ibnu Dinar dari Ayahnya dari Abu Shalih dari Abu
Hurairah dari Nabi [J, beliau bersabda, "Sesungguhnya seorang hamba yang

S uelng jo &]}SIBA!UH JIWe[sS] 9jelg

)Iéprzz{

se

nery wr

% Ahmad bin Hanbal. Musnad Ahmad bin Hanbal, Juz 11, Maktabah Syamilah (Beirut:

Mu’sasah ar-Risalah, 1431 H ), him. 658.

% Ahmad bin Hanbal. Musnad Ahmad bin Hanbal Maktabah Syamilah (Beirut:

u’sasah ar-Risalah, 1431 H ), Juz 6, him. 390.

¥ Al-Bukhari. Shahih Bukhari, Juz 5, Pentahqiq musthafa dib al-bugha (Damaskus:

Daar Ibnu Kattsir, Daar al Yamamah, 1993/ 1414 H), him. 2377.
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mengucapkan suatu ucapan Yyang diridai Allah, hanya saja ia
menganggapnya suatu hal yang sepele, namun karna sebab perkataan itu
Allah tinggikan derajatnya. Dan seorang hamba yang mengucapkan suatu
ucapan yang mendatangkan kemurkaan Allah, hanya saja ia
menganggapnya suatu hal yang ringan, namun karna sebab perkataan itu,
Allah melemparkannya ke dalam Neraka." ( HR. Bukhari: No 1Y Y")

Tinjauan Teoretis Tentang Perilaku Trash Talking Dalam Bahasa dan
Komunikasi
a. Teori Tindak Tutur (Speech Act Theory)

Menurut Austin dan Searle, setiap ujaran mengandung tiga
tindakan: lokusi (isi ucapan), ilokusi (tujuan), dan perlokusi (dampak).
Dalam trash talking, ilokusi bersifat menyerang, sedangkan perlokusi bisa
melukai mental lawan bicara. Teori ini telah diuji melalui berbagai studi
komunikasi, termasuk oleh Ibrahim dan Qura yang menganalisis ujaran
dalam kanal YouTuber game populer.

Penelitian tersebut menunjukkan bahwa sebagian besar ujaran
dalam game adalah ekspresif dan direktif dengan muatan agresi verbal
yang tinggi, bahkan ketika disampaikan dalam bentuk sindiran atau
ejekan. Hasilnya memperkuat validitas teori tindak tutur dalam konteks
komunikasi game online.*

b. Teori Kesantunan Berbahasa (Politeness Theory)

Brown dan Levinson memperkenalkan konsep tindakan yang
mengancam harga diri (FTA), yaitu pernyataan yang mengancam harga
diri lawan bicara. Trash talking merupakan bentuk FTA karena secara
terbuka merendahkan lawan bicara. Strategi bahasa semacam ini
melanggar prinsip kerja sama dan kesopanan dalam komunikasi.*’

Andrea Balogh dan Agnes Veszelszki meneliti interaksi verbal

dalam permainan kompetitif dan menemukan bahwa strategi FTA secara

S ueling jo &]}SIBA!U[’] JIWe[sS] 9jelg

1se)| Juied

nery w

% Nini Ibrahim dan Ummul Qura, “Speech Acts Used by a Gaming YouTuber in an

Online Game Video,” RETORIKA: Jurnal Bahasa, Sastra, dan Pengajarannya Vol. 14, No. 2
(Universitas Muhammadiyah Prof. Dr. HAMKA, 2021), him.6-9.

% penelope Brown dan Stephen Levinson, Politeness: Some Universals in Language

Usage (Cambridge: Cambridge University Press, 1987), him. 62—-63.
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sadar digunakan sebagai taktik untuk mendominasi. Temuan ini
membuktikan bahwa konsep FTA benar-benar ada dalam komunitas

digital dan memperkuat penerapan teori ini dalam analisis trash talking.*®

. Tinjauan Kepustakaan (Penelitian Relevan)

Sejauh penelusuran penulis, karya ilmiah yang focus tentang dampak
negatif trash talking tinjauan hadis menjaga ucapan dan perbuatan belum ada,
terkhusus di UIN Suska Riau. Akan tetapi penulis menemukan beberapa
literatur yang berkaitan dengan judul penelitian ini, yaitu sebagai berikut:

1. Skripsi yang Ditulis oleh Kuswinda Ramadhani dengan mengangkat

Judul Perilaku Trash talking Pada Pemain Game online Mobile
Legends Mahasiswa Universitas Islam Negeri Kiai Haji Achmad
Siddiqg Jember, Fakultas Dakwah Program Studi Komunikasi dan
Penyiaran Islam Universitas Islam Negeri Kiai Haji Achmad Siddiq
Jember tahun 2024. Penelitian ini Sama- sama membahas tentang trash
talking, perbedaannya terletak pada fokus penelitiannya peneliti
membahas tentang tinjauan hadis menjaga ucapan dan perbuatan yang
dikaitkan dengan dampak dari trash talking, sedangkan penelitian ini
membahas bagaimana trash talking terjadi dan dampak apa yang
terjadi tanpa mrninjau dari sudut pandang hadis.

Skripsi yang Ditulis oleh Muhammad Rasyidi dengan Mengangkat
judul Analisis Isi Trash talking Pada Konten Game online Mobile
Legend di Akun Youtube Brandon Kent, Fakultas Dakwah dan
Komunikasi Program Studi IImu Komunikasi Universitas Islam Negeri
Sultan Syarif Kasim Riau tahun 2024. Penelitian ini Sama- sama
membahas tentang trash talking, Perbedaannya terletak pada fokus
penelitiannya Peneliti membahas tentang Sudut pandang hadis terkait
dampak negatif trash talking, sedangkan penelitian ini membahas

analisis isi trash talking pada sebuah kanal YouTube.

_ilue‘{g ue}ng jo AJISIdATU) DTUIR]S] 3}e1§
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% Andrea Balogh dan Agnes Veszelszki, Politeness and Insult in Computer Games —
rom a Pragmatic Point of View, Acta Universitatis Sapientiae, Communicatio Vol. 7, No. 1
Budapest: Sapientia Hungarian University of Transylvania, 2020), him. 69-84.
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3. Skripsi yang Ditulis oleh Megan Febry Wibowo dengan Mengangkat

judul Trash talking Dalam Game Online Pubg Mobile, Fakultas
Komunikasi dan Informatika, Program Studi llmu Komunikasi Tahun
2020. Penelitian ini sama- sama membahas tentang trash talking.
Perbedaannya yaitu peneliti membahas bagaimana hadis Berkontribusi
dalam perkembangan zaman khususnya pada fenomena trash talking,
sedangkan penelitian ini membahas bagaimana trash talking pada

player game online PUBG Mobile.

. Artikel Jurnal yang ditulis oleh Michelle Jessica Thio dan Ahmad

Junaid dengan mengangkat judul Persepsi Etika Komunikasi dan
Kaitannya dengan Trash-talking Ketika Bermain Game Mobile
Legends pada Mahasiswa Jakarta, Fakultas Ilmu Komunikasi,
Universitas Tarumanagara, Jakarta tahun 2024. Dari penelitian tersebut
mempunyai kesamaan dengan Penelitian yang akan peneliti lakukan
yaitu mengenai trash talking dan Relevansinya dengan etika
komunikasi sedangkan perbedaannya yaitu Peneliti membahas trash

talking dan relevansinya dengan hadis.

. Artikel Jurnal yang Ditulis oleh Mia Ambarwati dengan Mengangkat

judul Trash talking Pemain Mobile Legends: Bang Bang Mahasiswa
FKIP UNS. Universitas Sebelas Maret Surakarta tahun 2022 Penelitian
ini Sama- sama membahas tentang trash talking, Perbedannya terletak
pada fokus penelitiannya Peneliti membahas dari perspektif hadis,
sedangkan penelitian ini bagaimana trash talking yang terjadi.

Skripsi yang Ditulis oleh Achmad Johansyah dengan mengangkat judul
Menjaga Lisan Hadis Musnad Ahmad Ibn Hanbal Nomor Indeks.
22.063, Prodi, Fakultas Ushuluddin dan Filsafat Universitas Islam
Negeri Sunan Ampel, Program Studi llmu Hadis Tahun 2019,
penelitian Ini Sama-sama membahas tentang menjaga lisan,
perbedaannya yaitu peneliti membahas tinjauan menjaga ucapan dan

perbuatan serta Relevansinya dengan fenomena trash talking pada
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game online, Sedangkan penelitian ini membahas tentang menjaga
lisan saja melalui hadis di Musnad Ahmad.

Artikel Jurnal Muhammad Rais Almajid , Mengangkat judul Tindak
Verbal Abuse dalam Permainan Mobile legends di Indonesia. 1AIN
Surakarta Fakultas Adab dan Bahasa Program Studi Tadris Bahasa
Indonesia tahun 2019. Dari penelitian ini ditemukan berbagai jenis
umpatan verbal yang digolongkan menjadi tujuh berdasarkan (1)
hewan, (2) profesi, (3) anggota tubuh, (4) sifat, (5) keadaan, (6) kata
kerja, serta (7) kata benda. Umpatan-umpatan yang dilontarkan pemain
mengakibatkan penurunan kepercayaan pemain dalam memainkan
game Mobile legend dengan baik serta mengkibatkan kemarahan
pemain yang dilontari umpatan-umpatan yang menyakitkan hati. Dari
penelitian tersebut mempunyai kesamaan dengan penelitian yang akan
peneliti lakukan yaitu mengenai tema yang akan diteliti, sama sama
meneliti tindakan trash talking atau kekerasan verbal yang dilakukan
pemain game online. Sedangkan perbedaannya adalah Penulis
mengkaji Perspektif Hadis Sedangkan Penelitian Ini Mengkaji dari
Sosiolinguistik.
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METODE PENELITIAN

“ Jenis Penelitian

Adapun jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah

iw e31&i1o yeH o

—penelltian kualitatif. Menurut Imam Gunawan di dalam bukunya Metode
CPenelltian Kualitatif Teori dan Praktik, bahwa penelitian kualitatif adalah
= penelitian yang bertujuan untuk mendapatkan pemahaman yang mendalam
ccntentang masalah-masalah manusia dan sosial. Penelitian kualitatif dipilih
%untuk mengeksplorasi makna, nilai, dan pemahaman mendalam mengenai
;Ufenomena trash talking dalam game online ditinjau dari hadis Nabi SAW.
o — Sedangkan metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode riset

kepustakaan ( library Research ).

B. Pendekatan Penelitian
Pendekatan penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah
deskriptif analitis . Pendekatan deskriptif analitis adalah pendekatan dengan
tujuan untuk memahami fenomena mengenai apa yang dialami subyek
penelitian secara menyeluruh dengan cara deskripsi dalam bentuk kata-kata

serta bahasa, pada konteks khusus yang dialami serta dengan memanfaatkan

ajelg

berbagal metode ilmiah. Dalam konteks ini, Peneliti menggambarkan
fenomena trash talking dan dampaknya terhadap pemain game online. Peneliti
mengkaji hadis-hadis Nabi SAW tentang menjaga lisan dan perbuatan.
Peneliti menghubungkan antara fenomena sosial dengan nilai-nilai dalam

=. hadis secara tematik.

.- Sumber Data
Data dalam penelitian ini terdiri dari sumber primer dan sumber

ekunder:

~ g

Sumber data primer

Sumber data Primer yaitu sumber data utama dalam penelitian ini
diantaranya: hadis-hadis yang terdapat dalam kitab Hadis tis “ah yang
menjelaskan berkaitan dengan trash talking, serta kitab-kitab syarah hadis.

24
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2. Sumber data sekunder
Sumber data sekunder adalah data yang diperoleh dari sumber
kedua atau sumber pendukung yang dibutuhkan. Dalam penelitian ini data
sekunder mencakup atikel-artikel, jurnal, buku, skripsi, tesis dan sumber-
sumber tertulis lainnya yang mendukung referensi penelitian ini sebagai

tinjauan yang bersifat kontemporer.

Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini menitikberatkan pada

yeysnENinyIiw eldio yeq o

pencarian sumber atau referensi tertulis maupun cetak atau biasa disebut

“library research. Data dikumpulkan melalui studi pustaka dengan tujuan

nel

menyelesaikan suatu permasalahan berdasarkan kajian kritis dan mendalam
terhadap literatur yang relevan. Sumber-sumber ini berperan sebagai landasan
ide atau inspirasi yang dapat memunculkan gagasan atau pemikiran baru. Oleh
karena itu, metode berpikir deduktif sering digunakan dalam skripsi dengan
pendekatan kajian pustaka ini.*
Dalam penelitian ini, penulis menguraikan hadis-hadis Nabi .
Khususnya hadis menjaga ucapan dan perbuatan kemudian didukung oleh
@ Hadis-hadis yang berhubungan dengan trash talking serta penerapannya dalam
%konteks sosial kontemporer. Hadis-hadis tersebut diambil dari kitab-kitab

s_ﬂ': hadis yang sembilan ( Kutub al-zis ‘ah), serta didukung oleh berbagai sumber

e

B_ lain yang relevan dengan penelitian ini, seperti jurnal, artikel, skripsi, tesis,

Bl

 disertasi, dan lainnya.

Teknik Analisis Data
Penulis menggunakan Metode deduktif dalam analisis data, di mana

B-IAIU

Ayrsx

© proses dimulai dari konsep yang Bersifat umum kemudian ditarik Kesimpulan
?yang lebih spesifik. Pengolahan data dilakukan melalui beberapa langkah,
g yaitu:

2 1. Menentukan hadis spesifik yang menjadi fokus kajian.

¥ Milya Sari dan Asmendri. Penelitian Kepustakaan (Library Research) dalam
enelitian Pendidikan IPA, Natural Science : Jurnal Penelitian Bidang IPA dan Pendidikan
IPA , 2020, him. 42.

1sey jiyesk

nery w
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4. Menganalisis makna kata-kata yang terkandung dalam hadis.
— 6. Menghubungkan makna hadis dengan teori sosial dan komunikasi modern.

c 7. Menyajikan hasil kajian secara menyeluruh dan komprehensif

o 3. Melakukan takhrij terhadap hadis tersebut secara Ijmali.

@)
g 2. Mengumpulkan hadis-hadis sekunder terkait.

=

3 5. Menelusuri penjelasan dari para ahli.

a ik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

©
=

U.\/I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

...1 ;ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

lf .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

ORSOER XAl 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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> PENUTUP

2

A Kesimpulan

g Dengan ini penulis mendapatkan kesimpulan bahwasannya trash

— talking dalam game online memberikan dampak negatif pada berbagai aspek ,
zbaik secara psikologis seperti dapat menyebabkan tekanan mental seperti
= stress, esmosi bahkan penurunan kepercayaan diri, secara sosial trash talking
(En dapat menimbulkan konflik serta mengakibatkan rusaknya hubungan
zrpertemanan dengan teman, keluarga maupun orang lain, secara moral dan
-0 norma sosial perilaku trash talking dapat mengembangkan budaya yang tidak
§ baik yang dapat merusak moral dan borma sosial yang berlaku.

Dampak negatif yang ditimbulkan oleh fenomena trash talking
bertentangan dengan ajaran Islam khususnya hadis menjaga ucapan dan
perbuatan yang diriwayatkan oleh Imam Bukhari, Imam Muslim dan
periwayat lainnya, hadis ini mengajarkan bagaimana menjadi seorang muslim
yang sempurna dengan selalu menjaga ucapan maupun perbuatan agar tidak
menyinggung hati sesama manusia yang dapat menimbulkan perpecahan.

Saran

Bagi para pemain game online diharapkan kesadaran untuk
mengembangkan budaya yang baik seperti menjaga etika dalam komunikasi
dimanapun berada misalnya dengan menjaga ucapan dan perbuatan berguna
.untuk meminimalisir penyebaran kebiasaan buruk seperti trash talking.
Penelitian lanjutan perlu dilakukan lebih jauh bagaimana hadis dapat
diintegrasikan secara praktis maupun teoritis dalam pengelolaan layanan

digital, serta mengevaluasi ke efektifan pendekatan berbasis keagamaan dalam

(0] &]}SIBA!UH JITWe|s| 8]?1‘?

;meningkatkan perilaku komunikasi yang lebih baik dalam perkembangan

n

— zaman, baik dalam dunia nyata maupun dunia maya.

56
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