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 الإستهلال 

 

ٓ انَْ زَلْنٰهُ قُ رْاٰناا عَرَبيًِّا لاعَلاكُمْ تَ عْقِلُوْنَ ‌)سورة‌يوسف‌:‌2(  اِناا

قُوْنَ  )سورة‌الزمر‌:‌28(  قُ رْاٰناا عَرَبيًِّا غَيْرَ ذِيْ عِوَجٍ لاعَلاهُمْ يَ ت ا

 

 عن‌أبي‌درداء‌رضي‌الله‌عنه،أن‌رسول‌الله‌ص.م‌قال:

 "كن عالما، أو متعلما، أو مستمعا,أو محبا ولا تكن خامسا فتهلك"

 )في‌الإبانة‌الكبرى‌لإبن‌بطة(

 

 قال‌الإمام‌الثعالبي:

 "من أحب الله تعالى أحب رسول الله محمدا، و من أحب الرسول العربي أحب العرب، 

  و من أحب العرب أحب العربية التي بها أفضل الكتب على أفضل العجم و العرب."‌

 

 "و من أحب العربية عني بها وثابر عليها، و صرف همته إليها" 

 )في‌فقه‌اللغة‌للثعالبي(

 

 



 ه‌‌
 

 الإهداء 

قد‌‌ العالمين‌ رب‌ لله‌ شرطأالحمد‌ البحث‌ هذا‌ من‌كتابه‌ الباحث‌ ا تم‌ المقررة‌من‌ لشروط‌
والنيل‌‌ التربية‌ بكلية‌ العربية‌ اللغة‌ التعليم‌ قسم‌ في‌ الجامعية‌ المرحلة‌ معة‌‌الجلتعليم‌‌شهادة‌

 السلطان‌الشريف‌قاسم‌الإسلامية‌الحكومية‌رياو.
 :‌‌ةالآتي‌حباءالباحث‌هذا‌البحث‌لجميع‌الأ‌يهديو‌في‌هذه‌المناسبة‌

 لوالدي‌المحبوب‌الفاضل‌ .1
 لوالدتي‌المحبوبة‌المحترمة .2
 الكبيرة‌المحبوبة‌لأسرتي‌ .3

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 و‌‌
 

 ملخص البحث

أبرارالإفوز   لدى  (:  ٢٠٢٥)  ،ندرا  الكلام  مهارة  أنا؟“ على  تأثير اللعبة اللغوية ”مَن 
تلاميذ الصف العاشر في مدرسة الإمام ابن كثير الثانوية  

 الإسلامية برومبي  

معرفة‌‌ إلى‌ البحث‌ هذا‌ أنا؟“‌‌يهدف‌ ”مَن‌ اللغوية‌ اللعبة‌ لدى‌لتأثير‌ الكلام‌ مهارة‌ ترقية‌
،‌وهذا‌البحث‌ة‌الإسلامية‌برومبيتلاميذ‌الصف‌العاشر‌في‌مدرسة‌الإمام‌ابن‌كثير‌الثانوي

غير‌‌ الضابطة‌ المجموعة‌ تصميم‌ شكل‌ على‌ تجريبي‌ شبه‌ بتصميم‌ تجريبي‌ بحث‌كمي‌ هو‌
جميع‌‌ من‌ البحث‌ مجتمع‌ يتكون‌ ابن‌كثير‌‌‌‌تلاميذ‌المتكافئة.‌ الإمام‌ بمعهد‌ العاشر‌ الصف‌

الدراسي‌‌ للعام‌ عددهم‌‌‌‌2025رومباي‌ من‌‌تلميذا‌‌٩٧والبالغ‌ فتتكون‌ العينة‌ أما‌ ‌.48‌‌
‌‌24الصف‌العاشر،‌بتفصيل‌الصف‌العاشر‌أ‌كمجموعة‌تجريبية‌بعدد‌)‌‌تلاميذ‌من‌‌‌‌لميذات

)تلميذا بعدد‌ ضابطة‌ ب‌كمجموعة‌ العاشر‌ والصف‌ أخذ‌‌تلميذا‌‌24(‌ تقنية‌ باستخدام‌ ‌)
العينات‌الهادفة.‌شملت‌تقنيات‌جمع‌البيانات‌الملاحظة‌والاختبار‌والتوثيق.‌شملت‌تقنيات‌

الص اختبار‌ البيانات‌ نتائج‌تحليل‌ أظهرت‌ ت.‌ واختبار‌ والاعتدالية‌ والتجانس‌ والثبات‌ دق‌
أن‌‌ أنا؟“‌‌البحث‌ ”مَن‌ اللغوية‌ في‌‌تؤثر‌‌اللعبة‌ العاشر‌ الصف‌ تلاميذ‌ لدى‌ الكلام‌ مهارة‌

برومبي الإسلامية‌ الثانوية‌ ابن‌كثير‌ الإمام‌ اختبار‌مدرسة‌ قيمة‌ خلال‌ من‌ ذلك‌ ثبت‌ وقد‌ ‌.‌
بمستوى‌‌‌‌2.064الجدولية‌البالغة‌‌ت‌‌ قيمةوهي‌أكبر‌من‌‌‌‌12.610الإحصائي‌البالغة‌‌ ت‌

.‌تشير‌هذه‌البيانات‌إلى‌قبول‌الفرضية‌البديلة‌ورفض‌‌0.05وهي‌أصغر‌من‌‌‌‌0.000دلالة‌‌
 .الفرضية‌الصفرية

  مهارة الكلامة، من أنا؟، ويلعبة اللغال: الأساسيةالكلمات 
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ABSTRACT 

 

Fauzul Indra Abrar (2025): The Effect of “Man Ana?” Language 

Game in Increasing Student 

Speaking Ability at the Tenth Grade 

of Islamic Senior High School of 

Imam Ibnu Katsir Rumbai 

This research aimed at finding out the effect of “Man Ana?” game in 

increasing student speaking ability at the tenth grade of Islamic Senior 

High School of Imam Ibnu Katsir Rumbai.  It was quantitative 

experimental research with quasi-experiment and nonequivalent control 

group design.  All the tenth-grade students at Islamic Senior High 

School of Imam Ibnu Katsir Rumbai in the Academic Year of 2025 

were the population of this research, and they were 97 students.  The 

samples consisted of 48 the tenth-grade students selected by using 

purposive sampling technique, 24 the tenth-grade students of class A 

were the experimental group and 24 students of class B were the control 

group.  Observation, test, and documentation were the techniques of 

collecting data.  The techniques of analyzing data were tests of validity, 

reliability, homogeneity, normality, and t-test.  The research findings 

showed that there was an effect of “Man Ana?” language game toward 

student speaking ability at the tenth grade of Islamic Senior High 

School of Imam Ibnu Katsir Rumbai.  It was proven with the statistical 

test score of t-test that was 12,610 lower than ttable 2.064, and the 

significant level that was 0.000 lower than 0.05.  These data showed 

that Ha was accepted, and H0 was rejected. 

Keywords: Language Game, Man Ana?, Speaking ability 
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ABSTRAK 

Fauzul Indra Abrar (2025): Pengaruh permainan bahasa “Man 

Ana?”  untuk  meningkatkan 

kemampuan bicara santri kelas X 

MA Imam Ibnu Katsir 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Pengaruh permainan bahasa 

“Man Ana?” untuk  meningkatkan kemampuan bicara santri kelas X 

MA Imam Ibnu Katsir. Penelitian ini merupakan penelitian Eksperimen 

dengan desain penelitian menggunakan kelompok Pretest dan Posttest 

(the pretest  posttest control group design) yang mana terdapat 2 kelas, 

yaitu kelas eksperimen dan kelas kontrol. Adapun populasi penelitian 

ini terdiri dari seluruh siswa madrasah aliyah imam ibnu katsir 97 

siswa. Sedangkan sampelnya terdiri dari 48 siswa, dan dibagi menjadi  

kelompok eksperimen (24 siswa) dan control (24 siswa). Teknik 

Pengumpulan data meliputi Observasi, tes, dan dokumentasi. Teknik 

analisis data meliputi Uji Validitas, Reabilitas, Homogenitas, 

Normalitas dan Uji t. Adapun kesimpulan penelitian, berdasarkan hasil 

penelitian dan analisis data, bahwa permainan bahasa “Man Ana?” 

mempengaruhi peningkatkan kemampuan bicara santri kelas X MA 

Imam Ibnu Katsir, Hal ini dibuktikan dengan uji statistik t hitung 

sebesar 12,610 lebih besar dari nilai t tabel sebesar 2,064 dengan 

tingkat signifikansi sebesar 0,000 lebih kecil dari 0,05. Data ini 

menunjukan bahwa Ha dapat diterima dan Ho ditolak. 

 

Kata kunci : Permainan, Man Ana?, Kemampuan Bicara 
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 الشكر والتقدير 

وما‌كنا‌لنهتدي‌لولا‌أن‌هدانا‌الله،‌الصلاة‌والسلام‌على‌‌‌‌لهذا‌‌الحمد‌لله‌الذي‌هدانا‌ 
 .‌أما‌بعد‌،به‌أجمعيناصحأحبيب‌الله‌محمد‌صلى‌الله‌عليه‌وعلى‌آله‌و‌

شهادة‌‌ لنيل‌ المقررة‌ الشروط‌ من‌ شرط‌ لتكميل‌ البحث‌ هذا‌ الباحث‌كتابة‌ تم‌ قد‌
امعة‌السلطان‌الشريف‌‌المرحلة‌الجامعية‌في‌قسم‌تعليم‌اللغة‌العربية‌بكلية‌التربية‌والتعليم‌لج

‌.‌قاسم‌الإسلامية‌الحكومية‌رياو
لوالدين‌المحبوبين،‌أبي‌سيوتي‌‌‌‌وفي‌هذه‌المناسبة‌تقدم‌الباحث‌جزيل‌الشكر‌والعرفان‌

آمين.‌‌ الأخرة،‌ جنان‌ يجزيهما‌ الله‌ لعل‌ صغاري‌ من‌ ورحماني‌ ربياني‌ الذين‌ ألفيد‌ييني،‌ وأمي‌
‌:ثم‌أقول‌جزاكم‌الله‌خيرا

‌قاسم‌‌‌امعة‌سلطان‌شريفالج‌‌ةمدير‌‌‌ةالماجستير‌الحاجة‌ليني‌نوفينتي‌‌‌‌ةالدكتور‌‌‌ةلأستاذا .1
الدك والأستاذة‌ رياو،‌ الحكومية‌ المالإسلامية‌ نائبة‌ حلمياتي‌ الحاجة‌ الأولى‌‌‌‌ديرتورة‌

والأستاذ‌الدكتور‌أدي‌إروان‌‌‌‌،الثاني‌‌ديروالأستاذ‌الدكتور‌الحاج‌مسعود‌زين‌نائب‌الم
 .‌الثالث‌ديرنائب‌الم

ي‌‌ش‌عميد‌كلية‌التربية‌والتعليم‌والدكتور‌الحاج‌زرك‌‌فو‌الدكتور‌الحاج‌قدر‌محمد‌يوس .2
الأستاذة‌الدكتورة‌ذوبيدة‌أمير‌نائبة‌العميد‌و‌‌‌والتعليمكلية‌التربية‌‌ب‌‌نائب‌العميد‌الأول

كلية‌‌ب‌لدكتورة‌اميرة‌دنياتي‌نائبة‌العميد‌الثالثةاالأستاذة‌و‌‌‌كلية‌التربية‌والتعليمب‌الثانية
 .‌التربية‌والتعليم

الدكتور‌الحاج‌جون‌فامل‌رئيس‌قسم‌تعليم‌اللغة‌العربية،‌وكسمياتي‌الماجستيرة‌كاتبة‌ .3
 .‌قسم‌تعليم‌اللغة‌العربيةل

 التكميليكتابة‌هذا‌البحث‌‌‌‌الذي‌أرشدني‌ووجحني‌في‌‌شرفالمالماجستير‌‌‌‌ينحمسبو‌ .4
جهايا .5 نور‌ أداء‌‌الدكتورة‌ في‌ وساعدتني‌ وجهتني‌ التي‌ الأكادمية‌ ‌ المشرفة‌ الواجبات‌‌,‌

 الأكاديمية.



 ي‌‌
 

الشريف‌‌ .6 السلطان‌ لجامعة‌ والتعليم‌ التربية‌ في‌كلية‌ الموظفين‌ وأعضاء‌ المحاضرين‌ جميع‌
 رياو.‌بقاسم‌الإسلامية‌الحكومية‌

 .ذين‌شجعونني‌لإتمام‌كتابة‌هذا‌البحث,‌الإخوتيإلى‌ .٧
 ‌في‌كل‌خطوتي.دقائي‌الذين‌كانوا‌شهقوا‌جميع‌أص .8

ه‌‌كل‌نعم‌‌‌ىعل‌‌إليه‌‌أخيرا‌إلى‌الله‌أتوكل‌و‌أشكريجزيهم‌جزاء‌وافا‌و‌لعلّ‌أن‌‌و‌‌‌فيهمبارك‌الله‌‌
 .حتى‌قد‌تمت‌كتابة‌هذا‌البحث

‌‌
‌
‌
‌

‌ه‌‌‌‌1446ذو‌القعدة 13،‌‌‌‌‌بكنبارو
‌م‌‌ ‌2025مايو‌‌ ‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌24
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 الفصل الأول 
 أساسيات البحث

 خلفية البحث .أ

تعل   العربية‌‌يفي‌ اللغة‌ العربية‌‌‌‌ات‌مهار‌أربع‌‌‌‌لهام‌ اللغة‌ متعلم‌ يتقنها‌ أن‌ يجب‌
وهي:‌‌ البعض،‌ بعضها‌ مع‌ مترابطة‌ و‌ مهارةلأنها‌ و‌‌‌مهارةالكتابة،‌ ‌‌مهارة‌الاستماع،‌

هي‌‌‌التي‌يجب‌أن‌يتقنها‌متعلم‌اللغة‌العربية‌‌هارةومن‌الم 1القراءة،‌‌مهارة،‌وأخيراً‌‌الكلام
في‌تطبيق‌‌‌‌تلاميذرئيسية‌التي‌يجب‌أن‌يتقنها‌ال‌‌مهارةهي‌‌‌‌الكلام‌‌مهارةو‌  .الكلام‌‌مهارة

 ‌2م‌اللغة‌العربية‌في‌المدارس‌الرسمية.‌يالأسلوب‌المباشر‌في‌تعل
أن‌‌‌‌   هي‌‌‌‌الكلام‌‌مهارةكما‌ العربية‌ شفوياً‌‌‌‌مهارةباللغة‌ الرسائل‌ نقل‌

اللغة‌‌ استخدام‌ قواعد‌ تجاهل‌ عدم‌ خلال‌ من‌ وذلك‌ العربية‌كوسيط،‌ اللغة‌ باستخدام‌
الرسالة. متلقي‌ أو‌ المخاطب‌ قبل‌ من‌ نقله‌ يتم‌ ما‌ فهم‌ يسهل‌ ‌‌3بحيث‌ من‌‌‌ ويتطلب‌

.‌ويجب‌أن‌يكونوا‌قادرين‌على‌‌جيدًافي‌هذه‌العملية‌إتقان‌بنية‌اللغة‌ومفرداتها‌‌‌‌تلاميذال
‌‌الكلام‌بيق‌هذه‌الكفاءات‌بطريقة‌متقنة‌ومنظمة.‌لذلك،‌يمكن‌استنتاج‌أن‌‌فهم‌وتط‌

اللغوية‌الأخرى.‌وذلك‌لأن‌‌‌هارةاللغوية‌التي‌ترتبط‌ارتباطاً‌وثيقًا‌بالم‌هارة‌هو‌إحدى‌الم
 تتطلب‌ممارسة‌مستمرة.‌‌الكلامالقدرة‌على‌

فيما‌يتعلق‌بتحقيق‌أهداف‌التدريس‌‌‌‌عليموللأساليب‌إسهام‌قوي‌في‌عالم‌الت  
أو‌‌ ثانية‌ لغة‌ إندونيسيا‌ في‌ تعتبر‌ التي‌ العربية‌ اللغة‌ تعليم‌ في‌ وخاصة‌ التعلم،‌ وأهداف‌

 
 1“Scale For Measuring Arabic Speaking Skills In Early Mustapha Qureshi et al.,  

Children’s Education,” Journal International of Lingua and Technology 1, no. 2 (2022): 114–30, 

https://doi.org/10.55849/jiltech.v1i2.81. 

 2Penerapan Metode Langsung Ria Meri Fajrin, Walfajri Walfajri, and Khotijah Khotijah, “ 

Dalam Meningkatkan Keterampilan Berbicara Bahasa Arab,”  لسـانـنـا (LISANUNA): Jurnal Ilmu 

Bahasa Arab Dan Pembelajarannya 10, no. 2 (2021): 342, https://doi.org/10.22373/ls.v10i2.8834. 

 3Penyusunan Materi Ajar Dalam Rangka Nadia Ulhaq and Lahmuddin Lubis, “ 

Meningkatkan Keterampilan Berbicara Bahasa Arab Pada Siswa,” Journal of Education Research 

4, no. 3 (2023): 1202–11, https://doi.org/10.37985/jer.v4i3.361. 
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‌‌الكلام‌‌‌هارةلم‌‌تلاميذوللأساليب‌أيضًا‌تأثير‌على‌إتقان‌ال‌‌4ليست‌لغة‌أم‌أو‌لغة‌أولى.
تى‌الآن،‌لا‌تزال‌وح‌5التي‌تتغلب‌على‌المشاكل‌في‌التحسين‌خاصة‌في‌مهارة‌الكلام.‌

هي‌الشغل‌الشاغل‌الذي‌لا‌يزال‌غير‌مثالي‌ويعتبر‌غير‌قادر‌على‌التعبير‌‌‌الكلام‌‌مهارة
المواتية‌‌‌‌الكلام‌‌مهارةعن‌الأصوات‌أو‌الكلمات‌المفهومة‌باللغة‌العربية،‌بحيث‌لم‌تتحقق‌‌

 على‌النحو‌الأمثل.‌
خ   من‌ الكلام‌ مهارة‌ قياس‌ يمكن‌ العربية،‌ اللغة‌ تعليم‌ سياق‌ عدة‌في‌ لال‌

المفردات،‌وتركيب‌الجملة،‌والحديث‌وفق‌الموضوع :مؤشرات،‌وهي  .النطق،‌وإتقان‌
وتكمن‌المشكلة‌النظرية‌في‌كيفية‌تصميم‌عملية‌تعليمية‌قادرة‌على‌تنمية‌هذه‌الجوانب‌

متكامل.‌ بشكل‌ الكلام‌ مهارة‌ من‌ من‌‌‌‌6الأربعة‌ أن‌كثيراً‌ يُظهر‌ العملي‌ الواقع‌ إن‌ إذ‌
استخدام‌‌ وفي‌ للكلمات،‌ الصحيح‌ النطق‌ في‌ صعوبات‌ يواجهون‌ يزالون‌ لا‌ التلاميذ‌
المفردات‌بدقة‌ضمن‌سياق‌التواصل،‌وفي‌تركيب‌الجمل‌وفق‌القواعد‌النحوية،‌وكذلك‌

محو‌ تشكل‌ الكلام‌ مهارة‌ تزال‌ ولا‌ المحدد.‌ الموضوع‌ مع‌ يتناسب‌ بما‌ التحدث‌ ر‌‌في‌
العديد‌ إن‌ حيث‌ المطلوب؛‌ المستوى‌ إلى‌ بعد‌ تصل‌ لم‌ لأنها‌ نظراً‌ الأساسي،‌ الاهتمام‌
من‌التلاميذ‌غير‌قادرين‌على‌التعبير‌عن‌الأصوات‌أو‌الكلمات‌بشكل‌يفُهم‌بسهولة‌

 .باللغة‌العربية،‌مما‌يشير‌إلى‌أن‌مهارة‌الكلام‌المنشودة‌لم‌تتحقق‌بالشكل‌الأمثل‌بعد
مجرد   الألعاب‌ تعد‌ استراتيجية‌‌‌‌لم‌ أصبحت‌ بل‌ الترفيه،‌ أو‌ للتسلية‌ وسيلة‌

الألعاب،‌ تُستخدم‌ والكلامي.‌ والمعرفي‌ الذهني‌ التطور‌ على‌ المتعلمين‌ لتشجيع‌ فعالة‌
في‌التعلم،‌وتضعهم‌‌‌تلاميذخاصة‌الألعاب‌اللغوية،‌كأداة‌يمكن‌أن‌تزيد‌من‌مشاركة‌ال

وت انتباههم‌ تركيز‌ على‌ وتساعدهم‌ واقعية،‌ حياتية‌ مواقف‌ والخيال‌في‌ الإدراك‌ نمية‌

 
 4“Pengaruh Metode Diskusi Qiro’Ah Dalam Pembelajaran Asriani and Muh. Abrar,  

Bahasa Arab Terhadap Minat Belajar Siswa,” Al-Mubin; Islamic Scientific Journal, 2020, 

https://doi.org/10.51192/almubin.v3i1.70. 

 5“Penerapan Metode Hill Luk Nur Mufidah, and Anin Nurhayati, -Harum Masitoh, Luk 

Al-Musykilah Pada Pembelajaran Maharah Al-Kalam Siswa Madrasah Aliyah,” Tatsqifiy: Jurnal 

Pendidikan Bahasa Arab 4, no. 1 (2023): 12–21, https://doi.org/10.30997/tjpba.v4i1.7459. 

 6Erwin Harianto, “Metode Bertukar Gagasan Dalam Pembelajaran Keterampilan  
Berbicara,” Didaktika: Jurnal Kependidikan 9, no. 4 (2020): 411–22,  
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صقل‌‌ في‌ مساهمة‌كبيرة‌ أيضًا‌ اللغوية‌ الألعاب‌ تساهم‌ والإبداع.‌كما‌ مهارة‌‌والابتكار‌
ونطق‌‌الكلام السليم،‌ التنغيم‌ واستخدام‌ متماسكة،‌ جمل‌ بناء‌ على‌ القدرة‌ مثل‌ ‌،

،‌ونقل‌الأفكار‌بطلاقة‌وثقة.‌وباعتبارها‌استراتيجية‌تعليمية‌فعالة،‌االمفردات‌صحيح
‌‌تلاميذ‌مرحلة‌التعليم‌الأساسي،‌تستخدم‌الألعاب‌اللغوية‌أدوات‌لتدريب‌ال‌‌خاصة‌في

ال بين‌ النشط‌ التفاعل‌ تشجيع‌ مع‌ المستهدفة،‌ السلوكيات‌  وبيئتهم.‌‌تلاميذعلى‌
اللغوية‌‌‌‌هارةوبالتالي،‌فإن‌الألعاب‌اللغوية‌لا‌تثري‌تجربة‌التعلم‌فحسب،‌بل‌تقوي‌الم٧

‌،‌بطريقة‌شاملة‌ومستدامة.مهارة‌الكلامأيضًا،‌وخاصة‌
مهارة‌الكلام‌من‌الألعاب‌اللغوية‌الحديثة‌في‌تعليم‌اللغة‌العربية‌وخاصة‌في‌‌  

لعبة أنا؟‌‌هي‌ لعبة‌‌“”من‌ أنا؟“‌‌تعد‌ لتحسين‌‌‌‌”من‌ فعالة‌ الكلام‌‌أداة‌ لدى‌مهارة‌
فيتلاميذال المنطق‌ واستخدام‌ النشط‌ التفاعل‌ خلال‌ فمن‌ لل‌‌.‌ يمكن‌ ‌‌تلاميذ‌التخمين،‌

‌تجربة‌التعلم‌‌ير‌وبالتالي،‌فإن‌اللعبة‌لا‌تث‌‌8بطريقة‌ممتعة‌وجذابة.‌‌‌الكلام‌م‌في‌‌تهمهار‌صقل‌‌
 .عمومًا‌تلاميذالتواصل‌لدى‌ال‌مهارةفحسب،‌بل‌تقوي‌

التعلّم‌في‌الصف‌العاشر‌مدرسة‌الإمام‌ابن‌كثير‌رومباي،‌وبناءً‌   في‌عملية‌
نتائج‌‌ المعلى‌ قام‌ الباحث،‌ إليه‌ توصل‌ الذي‌ بتطبيق‌طريقة‌‌‌‌درسالاستطلاع‌المسبق‌

المحادثة‌كأحد‌الاستراتيجيات‌لتحسين‌مهارة‌الكلام‌لدى‌التلاميذ.‌تركز‌هذه‌الطريقة‌‌
على‌المناقشة‌وممارسة‌الكلام‌في‌مجموعات‌لتعويد‌الطلاب‌على‌استخدام‌اللغة‌العربية‌‌

استنادً‌ ذلك،‌ ومع‌ اليومي.‌ التواصل‌ لا‌في‌ الاستطلاع‌المسبق،‌ ونتائج‌ الملاحظة‌ إلى‌ ا‌
مهارا مؤشرات‌ تحقيق‌ في‌ ثغرات‌ هناك‌ وإتقان‌‌‌‌كلامالة‌‌تزال‌ النطق،‌ تشمل‌ التي‌

النحو.‌ قواعد‌ وتطبيق‌ في‌‌‌‌٩المفردات،‌ موجودة‌ تزال‌ لا‌ التي‌ الثغرات‌ بعض‌ يلي‌ وفيما‌
 تعلم‌اللغة‌العربية‌في‌مدرسة‌الإمام‌ابن‌كثير‌الإسلامية‌الداخلية:‌

 
 7Penerapan Permainan Bahasa Guessing Gita Vallenti Wibowo and Suyadi Suyadi, “ 

Games Berbasis Powerpoint Dalam Meningkatkan Keterampilan Berbicara Anak Usia Dini,” 

Cakrawala Dini: Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini 12, no. 1 (2021): 7–18, 

https://doi.org/10.17509/cd.v12i1.31060. 

 com.3,”., https://mawdoo.طريقة_لعب_من_أنا تسنيم شلبي, “طريقة لعب من أنا  /8 
 9Harianto, “Metode Bertukar Gagasan Dalam Pembelajaran Keterampilan Berbicara.”  
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يواجه‌التلاميذ‌صعوبة‌في‌نطق‌بعض‌الحروف‌بسبب‌تأثير‌لغتهم‌الأم،‌مع‌ضعف‌‌ . 1
 في‌التنغيم‌والدقة‌أثناء‌المحادثة‌العفوية

يفتقرون . 2 أنهم‌ إلا‌ للمفردات،‌ حفظهم‌ جمل‌‌‌‌رغم‌ في‌ استخدامها‌ على‌ القدرة‌ إلى‌
 .تواصلية‌لعدم‌ممارستها‌في‌سياقات‌حقيقية

لا‌يزال‌التلاميذ‌يخطئون‌في‌تطبيق‌القواعد‌النحوية‌والصرفية‌أثناء‌تركيب‌الجمل‌ . 3
 .الشفوية

 . لم‌يتمكن‌التلاميذ‌المقيدون‌من‌وصف‌المفردات‌حسب‌الموضوع‌وبالتفصيل . 4
اللغة‌‌   تعلم‌ يزال‌ الداخلية‌‌لا‌ الإسلامية‌ ابن‌كثير‌ الإمام‌ مدرسة‌ في‌ العربية‌

يواجه‌العديد‌من‌التحديات‌التي‌تؤثر‌على‌مهارة‌الكلام‌لدى‌التلاميذ.‌ويعد‌أسلوب‌
أحد‌التحديات‌الرئيسية،‌حيث‌أنه‌على‌الرغم‌من‌تطبيق‌‌‌‌درس‌التعلم‌المتمحور‌حول‌الم

ليه‌المحاضرات‌وتلقين‌النظريات‌دون‌‌،‌إلا‌أن‌المنهج‌المتبع‌لا‌يزال‌يغلب‌عدثةطريقة‌المح
بفاعلية. للكلام‌ للتلاميذ‌ فرص‌كافية‌ التلاميذ‌‌ إتاحة‌ تعلم‌ في‌ التالية‌ المشاكل‌ وتوجد‌

‌مهارة‌الكلام‌باللغة‌العربية:‌‌
 يقدم‌المدرس‌أكثر‌من‌مادة‌دون‌إتاحة‌الفرصة‌للتلاميذ‌للكلام‌بفاعلية.‌ .1
ال .2 في‌ العربية‌ اللغة‌ التلاميذ‌ يستخدم‌ ما‌ أو‌‌نادراً‌ الفصل‌ في‌ سواء‌ اليومي،‌ تواصل‌

 في‌السكن‌الجامعي.
يشعر‌التلاميذ‌بالتردد‌والحرج‌من‌التحدث‌خوفاً‌من‌الخطأ‌في‌النطق‌أو‌القواعد‌ .3

 النحوية.‌
لذلك،‌يلزم‌‌ يركز‌التقييم‌بشكل‌أكبر‌على‌حفظ‌المفردات‌وفهم‌النص‌المكتوب. .4

لتحفيز‌‌ للاهتمام‌ وإثارة‌ إبداعًا‌ أكثر‌ نهج‌ أكثر‌‌اتباع‌ يكونوا‌ أن‌ على‌ الطلاب‌
‌نشاطاً‌في‌ممارسة‌اللغة‌العربية،‌مع‌تحسين‌مهاراتهم‌في‌الكلام.

يتغلب‌هذا‌النهج‌على‌نقاط‌الضعف‌في‌تعلم‌اللغة‌العربية‌التقليدي‌الذي‌‌  
أن‌‌‌تلاميذلل‌‌”من‌أنا؟“‌‌غالبًا‌ما‌يكون‌نظريًا‌وأقل‌قابلية‌للتطبيق.‌يتيح‌استخدام‌لعبة
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نشاطً‌ أكثر‌ اليكونوا‌ وطلاقة‌ الثقة‌ زيادة‌ وبالتالي‌ اللغة،‌ استخدام‌ في‌ وإبداعًا‌ .‌لامكا‌
على‌التعبير‌عن‌الأفكار‌وفهم‌السمات‌الوصفية‌‌‌تلاميذوقد‌صُممت‌اللعبة‌لتدريب‌ال

والرد‌السريع‌على‌الأسئلة‌بلغة‌عربية‌فصيحة.‌من‌المتوقع‌أن‌يسهم‌هذا‌البحث‌إسهامًا‌
ا اللغة‌ تعلم‌ أساليب‌ تطوير‌ في‌ احتياجات‌‌كبيراً‌ مع‌ والمتوافقة‌ الفعالة‌ ‌تلاميذ‌لعربية‌

،‌حيث‌من‌المتوقع‌أن‌يكون‌لهذا‌البحث‌إسهامًا‌كبيراً‌في‌تطوير‌أساليب‌تعلم‌درسةالم
والأدب‌ الدينية‌ الدراسات‌ في‌ تدريس‌ العربية‌كلغة‌ اللغة‌ لأهمية‌ ونظراً‌ العربية.‌ اللغة‌

عميقاً‌‌الإسلامي،‌‌ فهماً‌ البحث‌ هذا‌ يوفر‌ أن‌ يتوقع‌ اللغة‌‌كما‌ لتعلم‌ تطبيقية‌ وحلولاً‌
 .‌العربية‌أكثر‌حركية‌وقابلية‌للتطبيق

تحت‌‌   الدراسة‌ بإجراء‌ الباحث‌ يهتم‌ المذكورة،‌ والأعراض‌ الخلفية‌ على‌ بناء‌
على مهارة الكلام لدى تلاميذ الصف العاشر    تأثير لعبة اللغة ’من أنا؟‘  ”الموضوع

 “.  برومبيفي مدرسة الإمام ابن كثير الثانوية الإسلامية 
 

 البحث مشكلات .ب
 يلي: جودة‌كمافالمشكلات‌المو‌‌‌،الباحث‌‌ابالنظر‌إلى‌خلفية‌البحث‌قدمه‌‌

اللغوية .1 اللعبة‌ أنا؟‌‌‌”تأثير‌ لدى‌‌‌‌على‌“‌‌من‌ الكلام‌ العاشر‌‌‌‌تلاميذمهارة‌ الصف‌
 ‌‌الثانوية‌الإسلامية‌الإمام‌ابن‌كثير‌درسةبم

 في‌ممارسة‌اللغة‌العربية‌تلاميذضعف‌مهارة‌الكلام‌لدى‌ال .2
ال .3 تشجع‌ أن‌ يمكن‌ التي‌ التفاعلية‌ الأنشطة‌ توفير‌ ال‌‌تلاميذ‌عدم‌ باللغة‌‌كلام‌‌على‌

 العربية‌
 تلاميذ‌الكلام‌لدى‌العلى‌مهارة‌‌“‌من‌أنا؟‌”‌ثر‌اللعبة‌اللغويةؤ‌تعوامل‌التي‌ .4
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 حدود البحث .ج
على   البحث‌‌السابقة‌‌البحث‌‌مشكلات‌‌‌وبناءً‌ مشكلة‌ الباحث‌ يحصر‌ ‌،

‌‌مدرسة‌الصف‌العاشر‌‌‌‌تلاميذالكلام‌لدى‌‌‌‌مهارة‌‌على‌‌"من‌أنا؟"‌‌ةوي”تأثير‌لعبة‌اللغفي
 “.‌‌الثانوية‌الإسلامية‌الإمام‌ابن‌كثير

 البحث أسئلة .د
وحدود‌‌   البحث‌ خلفية‌ على‌ اللعبة‌‌‌هل  هي:البحث‌‌‌‌سؤال‌‌،البحثبناء‌

أنا‌‌اللغوية مدرسة‌‌مؤثرا‌‌‌‌“‌؟”من‌ في‌ العاشر‌ الصف‌ تلاميذ‌ لدى‌ الكلام‌ مهارة‌ على‌
 ؟‌‌برومبيالإمام‌ابن‌كثير‌الثانوية‌الإسلامية‌‌

 ف البحثاهدأ .ه
س   التي‌ الإشارة‌ أو‌ الإتجاه‌ هو‌ البحث‌ الباحثي‌هدف‌ عنه‌ حيث‌‌‌‌،بحث‌

على‌مهارة‌الكلام‌لدى‌‌‌”من‌أنا؟“‌‌اللعبة‌اللغويةتكون‌هدف‌البحث:‌لمعرفة‌تأثير‌‌
 .برومبيتلاميذ‌الصف‌العاشر‌في‌مدرسة‌الإمام‌ابن‌كثير‌الثانوية‌الإسلامية‌

 ية البحثأهم .و
من‌المتوقع‌أن‌يسهم‌هذا‌البحث‌نظرياً‌وعملياً‌في‌مجال‌التعليم‌وخاصة‌في‌‌  

 .العربية.‌وفيما‌يلي‌الفوائد‌المتوقعة‌من‌هذا‌البحثمجال‌تعلم‌اللغة‌
 الفوائد‌النظرية‌ . 1

 ‌‌تطوير‌نموذج‌التعلم .أ
البحث‌النظريات‌المتعلقة‌بنماذج‌التعلم‌النشط،‌‌ من‌المتوقع‌أن‌يثري‌هذا‌

تقديم‌‌ خلال‌ من‌ الأجنبية،‌ اللغات‌ تعلم‌ سياق‌ في‌ من‌‌خاصة‌ اللغوية”‌ اللعبة‌
 .تلاميذمهارة‌الكلام‌لدى‌‌علىأنا؟‌“

 ‌المساهمة‌في‌استراتيجيات‌تعلم‌اللغات‌الأجنبية .ب‌
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دبيات‌المتعلقة‌بالمناهج‌التفاعلية‌‌من‌المتوقع‌من‌خلال‌هذا‌البحث‌تعزيز‌الأ‌
الأجنبية‌‌ اللغات‌ لتعلم‌ تكييفها‌ يمكن‌ والتي‌ العربية،‌ اللغة‌ تعليم‌ في‌ والممتعة‌

 .الأخرى
 مرجع‌لمزيد‌من‌البحوث‌ .ج

تطوير‌‌ في‌ مستقبلية‌ لدراسات‌ مرجعًا‌ الدراسة‌ هذه‌ نتائج‌ تكون‌ أن‌ يمكن‌
‌‌تلاميذ‌من‌مشاركة‌ال‌‌استراتيجيات‌التعلم‌القائم‌على‌النشاط‌التي‌يمكن‌أن‌تحسن

‌.ونتائج‌التعلم،‌خاصة‌في‌تدريس‌اللغة‌العربية‌في‌مختلف‌مستويات‌التعليم
 تطبيقية‌الفوائد‌ال . 2

 للمدرسة .أ
في‌‌‌ وناجحة‌ جديدة‌ طرق‌ استخدام‌ خلال‌ من‌ المدرسة:‌ سمعة‌ تحسين‌

التدريس،‌يمكن‌أن‌تصبح‌المدرسة‌معروفة‌أكثر‌كمكان‌جيد‌للتعلم،‌مما‌يجعل‌‌
 .ينُظر‌إليها‌على‌أنها‌متقدمة‌ومهتمة‌بتقدم‌التلاميذالمدرسة‌

 للمدرسين‌ .ب‌
“المدرسين‌‌ أنا؟‌ من‌ اللغوية”‌ اللعبة‌ استخدام‌ يساعد‌ التعلّم:‌ فعالية‌ زيادة‌

 .في‌تحسين‌فعالية‌التعلم‌من‌خلال‌تقديم‌المادة‌بطريقة‌أكثر‌تشويقًا‌وتفاعلية
 للتلاميذ‌ .ج

ممتعة‌‌‌ و‌ سهلة‌ بطريقة‌ تلاميذ‌ لدى‌ الكلام‌ مهارة‌ تعزيز‌ في‌ للمساعدة‌
 باستخدام‌اللعبة‌اللغوية‌"من‌أنا"‌في‌تعلم‌اللغة‌العربية.‌

 ‌للباحث .د
العملية‌في‌طرق‌تدريس‌اللغة‌العربية‌المبتكرة،‌‌‌هارةزيادة‌الفهم‌المتعمق‌والم‌

اللغويةولاسيما‌‌ أنا؟“‌‌اللعبة‌ في”من‌ تطبيقها‌ يمكن‌ والتي‌ الأكاديمية‌،‌ الوظائف‌ ‌
 .والمهنية‌المستقبلية
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 مصطلحات البحث .ز
 ثير‌التأ .1

الكبير   الإندونيسية‌ اللغة‌ لمعجم‌ تنشأ‌(KBBI) وفقًا‌ "قوة‌ هو‌ التأثير‌ فإن‌ ‌،
سلوك‌ أو‌ معتقد‌ أو‌ شخصية‌ تشكيل‌ في‌ تساهم‌ شيء(‌ أو‌ )شخص‌ ما‌ شيء‌ من‌

مصادر‌مختلفة‌وله‌أثر‌كبير‌‌شخص‌ما".‌وهذا‌يدل‌على‌أن‌التأثير‌يمكن‌أن‌يأتي‌من‌‌
 10على‌الفرد‌

 ‌‌‌"من‌أنا"‌غويةللا‌ةلعبال .2

لاكتساب‌‌‌‌لعبةال‌‌ مصممة‌ أنشطة‌ هي‌ بطريقة‌‌‌‌مهارةاللغوية‌ محددة‌ لغوية‌
“إلى‌الأنشطة‌التي‌تحتوي‌على‌التفاعل‌‌‌‌الألعاب‌‌ممتعة.‌في‌هذا‌السياق،‌تشير‌كلمة”

مختلفة‌مثل‌التكلم‌والاستماع‌والقراءة‌“جوانب‌‌‌‌اللغة‌‌والتحدي‌والمزاح،‌بينما‌تغطي”
“هي‌طريقة‌لتعلم‌اللغة‌مصممة‌خصيصًا‌لتدريب‌مهارة‌‌‌لعبة”‌من‌أنا‌‌‌11والكتابة.

 12الكلام‌من‌خلال‌مفهوم‌ألعاب‌التخمين.

 مهارة‌الكلام .3

‌‌ومشاعره‌وعواطفه‌وأحاسيسه‌ومشاعره‌وآرائه‌‌‌ههو‌تعبير‌المتكلم‌عن‌أفكار‌‌‌
‌13ومعلوماته‌وما‌إلى‌ذلك‌بطلاقة‌وسلاسة،‌مع‌دقة‌التعبير‌ودقة‌الأداء

 
 
‌

 

 

 
 10“Pengaruh @ Kbbi.Web.Id,” n.d., https://kbbi.web.id/pengaruh.  
 11Pengaruh Permainan Bahasa Terhadap Pembelajaran Bahasa MA Rosalinda, S.Pd.I, “ 

Arab Di Sekolah Dasar Negeri 09 Dewantara,” Serambi Konstruktivis 75, no. 17 (2021): 399–405. 

  12THE Mohammad Alan Arrosy Bimantara and Ririn Pusparini, “ 

IMPLEMENTATION OF ‘WHO AM I’ GAME TO TEACH SPEAKING DESCRIPTIVE TEXT TO 

THE SEVENTH GRADERS OF SMPN 3 KRIAN,” n.d. 
 .2III, no.  Jurnal Ummul Qura )2013 :(9سخ, “تعليم مهارة الكلام للناطقين بغير اللغة العربية,” االر فخر 13 
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 ثاني الفصل ال
 الإطار النظري 

 المفهوم النظري  .أ
 مهارة الكلام .١

 تعريف مهارة الكلام  .أ
هي‌‌   فاللغة‌ اللغة،‌ تسمى‌ أداة‌ إلى‌ يحتاج‌ الكلام‌ أو‌ التواصل‌ الوسيلة‌‌في‌

اليومية‌ للحياة‌ ضرورية‌ وهي‌ شخصياتهم‌ اختلاف‌ على‌ البشر‌ لتواصل‌ الرئيسية‌
المواقف‌‌ في‌ يستخدم‌ مضبوط‌ صوتي‌ شيء‌ هي‌ فاللغة‌ الاجتماعية،‌ والعلاقات‌

   14الاجتماعية‌الفعلية.
التي‌يجب‌تحقيقها‌في‌تدريس‌اللغة،‌‌‌‌هارةمن‌أنواع‌الم‌‌اتعُد‌مهارة‌الكلام‌نوع  

وخاصة‌في‌تدريس‌اللغة‌العربية.‌ويرجع‌ذلك‌إلى‌أن‌أنشطة‌التكلم‌لها‌علاقة‌خاصة‌‌
الكلام. مهارة‌ تتضمن‌ حيث‌ والمستمع‌ المتكلم‌ بين‌ ومتبادلة‌ جدًا‌ ووثيقة‌ ‌15جدًا‌

ال ممارسة‌ تستند‌ أن‌ يجب‌ على‌‌‌‌كلاملذلك،‌ أولاً‌ العربية‌ الاستماع‌‌‌مهارةباللغة‌
بتوصيل‌‌‌‌تلاميذالنطق‌والإتقان‌)النسبي(‌للمفردات‌والتعبيرات‌التي‌تسمح‌لل‌‌مهارةو‌

 16مقاصدهم‌أو‌أفكارهم.
مهارة‌‌   )مهارة‌الكلام/‌ لمهارة‌الكلام‌ آخر‌ في‌‌الكلاموتعريف‌ هي‌المهارة‌ ‌)

عن‌الأفكار‌في‌شكل‌أفكار‌أو‌‌‌التعبير‌عن‌الأصوات‌أو‌الكلمات‌المفهومة‌للتعبير
 1٧آراء‌أو‌رغبات‌أو‌مشاعر‌لشركاء‌الكلام.

 
 14.16–509,” n.d., G Ponmeni, “CURRICULUM COMMUNICATORS AND LANGUAGE  

 15Rachmatuth Thoyibah, La Tadzarney Varda, and Universitas Negeri Malang,  

“Peningkatan Kemampuan Berbahasa Arab Dengan Metode Pengajaran Maharah Kalam Pada 

Tingkat Mahasiswa,” Seminar Nasional Bahasa Arab Mahasiswa V Fak. Sastra UNM, 2021, 

 16Jurnal Nur Aisyh Sitorus Julaiha Juli, Nurul Farhaini, Rollin fadilah Hasibuan, “ 

Pendidikan Dan Konseling,” Jurnal Pendidikan Dan Konseling 4 (2022): 1349–58. 

 17tsah Yaumiyyah “Implementasi MuhadaYeniati Ulfah and Anyes Lathifatul Insaniyah,  

Dalam Meningkatkan Maharah Kalam,” Jurnal Tarbiyatuna: Jurnal Kajian Pendidikan, Pemikiran 

Dan Pengembangan Pendidikan Islam 4, no. 1 (2023): 125–40, 

https://doi.org/10.30739/tarbiyatuna.v4i1.2448. 
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كما‌أن‌مهارة‌الكلام‌هي‌كفاءة‌موجودة‌في‌اللغة‌العربية.‌ويعُدّ‌علم‌الكلام‌‌  
وبالتالي،‌ الكلام.‌ هو‌ اللغة‌ منهج‌ يستخدم‌ الذي‌ العربية‌ اللغة‌ تعلم‌ أولويات‌ من‌

حتى‌ وكفاءة‌ بفعالية‌ الكلام‌ تعلم‌ يتم‌ أن‌ فالكلام‌‌يجب‌ اللغوية.‌ الأهداف‌ تتحقق‌ ‌
هو‌الكلمة‌المنطوقة‌التي‌يعبر‌بها‌المتكلم‌عما‌يجول‌في‌نفسه‌من‌هموم‌وأفكار،‌أو‌‌
بها‌‌ يزخر‌ أفكار‌ أو‌ آراء‌ من‌ ما‌يجول‌في‌ذهنه‌ أو‌ مشاعر،‌ من‌ في‌خاطره‌ يجول‌ ما‌

ذلك‌ ونحو‌ معلومات،‌ من‌ للآخرين‌ يقدمه‌ أن‌ يريد‌ ما‌ أو‌ بعض‌18ذهنه،‌ ومن‌ ‌.
الالتعريفا إجادة‌ أن‌ نستنتج‌ أن‌ يمكن‌ السابقة‌ معيار‌‌‌‌كلامت‌ بأنها‌ القول‌ يمكن‌

 الأخرى‌كالقراءة‌والكتابة‌والاستماع.‌هارةالنجاح‌في‌اللغة‌العربية‌بعد‌الم
 الهدف من مهارة الكلام  .ب

ال  تمكين‌ إلى‌ عمومًا‌ الكلام‌ مهارة‌ بصفة‌‌‌‌تلاميذتهدف‌ الجيد‌ التواصل‌ من‌
يتعلمونها. التي‌ باللغة‌ الكلام‌‌‌‌1٩معقولة‌ مهارة‌ أهداف‌ تتمثل‌ ذلك،‌ على‌ علاوة‌

 20فيما‌يلي:
أن‌يستطيع‌الأفراد‌القيام‌بجميع‌ألوان‌النشاط‌اللغوي‌التي‌يتطلبها‌فهم‌المجتمع،‌‌ (1

ومعاني‌ قواعدها‌ لتعلم‌ دافعاً‌ هذا‌ ويعد‌ للغة.‌ السليم‌ النطق‌ على‌ والتعود‌
 اتها.مفرد

تمكين‌الأفراد‌من‌التعبير‌عما‌في‌نفوسهم‌بعبارة‌سليمة‌لغوياً،‌وتزويدهم‌بالمادة‌‌‌ (2
اللغوية؛‌لتوظيف‌الكلمات،‌والتعبير‌عن‌الأفكار‌والمعاني،‌واستخدام‌الأسلوب‌‌

 الأمثل‌للغة.‌
إقدار‌الأفراد‌على‌تنسيق‌عناصر‌الأفكار‌المعبر‌عنها‌بما‌يضفي‌عليها‌جمالاً‌‌ (3

 المسامع‌فضلاً‌عن‌نقل‌وجهة‌نظرهم‌للآخرين.‌وقوة‌تأثير‌في‌

 
 Academic book  \: مركز الكتاب الأكاديمي  yordania)  المهارات الأساسية في اللغة العربيةإياد عبد المجيد,  18 

center, 2015.) 27ص 

 19 01, no. 10 itaIntelektual “Metode Inovatif Pembelajaran Maharah Kalam,”Hilmi,  

(2021). 

 .28ص  ,2015.المهارات األساسية في اللغة العربية، ,اياد عبد المجيد، 20 
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مواجهة‌‌ (4 وكيفية‌ والتعبير،‌ التفكير‌ في‌ والسرعة‌ المنطقي‌ التفكير‌ الأفراد‌ تعويد‌
 المواقف‌الطارئة.

 الكلام‌وسيلة‌للإقناع‌والفهم،‌وإبداء‌الرأي.‌ (5
صادق‌‌‌ (6 مؤشر‌ ما‌‌‌‌-الكلام‌ حد‌ مستواه‌‌‌-إلى‌ ومعرفة‌ المتكلم‌ على‌ للحكم‌

 ال‌الفلاسفة:‌)تكلم‌أعرف‌من‌أنت(.الثقافي‌وقديماً‌ق
الكلام‌وسيلة‌للتعبير‌عما‌يجول‌في‌النفس،‌وللتعبير‌عما‌يعانيه‌الإنسان.‌كما‌‌ (٧

أنه‌وسيلة‌لإزالة‌الخجل‌من‌نفوس‌الأفراد؛‌وذلك‌لأنه‌نشاط‌إنساني‌يتميز‌به‌‌
 الإنسان‌عن‌سائر‌المخلوقات،‌وهدف‌من‌أهداف‌الحياة‌في‌المجتمعات.‌

 مهارة الكلامأساسيات تعلم  .ج
 21من‌أجل‌التعلم‌الجيد‌لغير‌العرب،‌يجب‌مراعاة‌النقاط‌التالية: 

 على‌درجة‌عالية‌‌في‌هذه‌المهارة.‌‌درس‌يجب‌أن‌يكون‌الم )1
بالمراحل‌في‌تعليم‌مهارة‌الكلام،‌كالتلاوة‌السهلة‌المكونة‌من‌‌‌‌درس‌أن‌يهتم‌الم )2

 جملة‌واحدة.
 البدء‌بالمفردات‌السهلة.‌ )3
 22الجزء‌المهاري‌من‌مهارة‌الكلام.التركيز‌على‌ )4
زيادة‌عدد‌التمارين،‌مثل‌التدرب‌على‌تمييز‌نطق‌الأصوات،‌والتدرب‌على‌‌ )5

 التعبير‌عن‌الأفكار.‌
 خطوات تعلم مهارة الكلام .د

عند‌تدريس‌مهارة‌الكلام،‌من‌‌‌‌درس‌توجد‌عدة‌خطوات‌يمكن‌أن‌يستخدمها‌الم 
 : ضمنها‌ما‌يلي

 المبتدئين‌‌تلاميذلل )1

 
 21-“PENERAPAN STRATEGI ALNasra L Agel, Syahruddin Usman, and Rappe Rappe,  

TA’BIR AL-MUSHAWWAR DALAM MENINGKATKAN MINAT BELAJAR BAHASA ARAB DAN 

MAHARATUL KALAM,” A Jamiy: Jurnal Bahasa Dan Sastra Arab 10, no. 1 (2021): 88–115. 

 22Mandrasi Amira et al., “ تنفيذ تعليم اللغة العربية باستخدام كتاب اللغة العربية لأغراض خاصة,” n.d. 
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الم يبدأ‌ المتعلّمين‌‌‌درس‌أ(‌ على‌ أسئلة‌ طرح‌ خلال‌ من‌ الكلام‌ على‌ بالتدرّب‌
‌الإجابة‌عنها.

الجمل‌‌ وتركيب‌ الكلمات‌ نطق‌ تعلّم‌ المتعلّم‌ من‌ يُطلب‌ ذلك‌ أثناء‌ في‌ ب(‌
‌والتعبير‌عن‌الأفكار.

الم‌‌ج( حفظ‌‌‌درس‌يطلب‌ أو‌ الشفاويةّ،‌ تمارين‌ عن‌ الإجابة‌ المتعلّمين‌ من‌
تتع أسئلة‌ عن‌ الإجابة‌ أو‌ يقرأها‌الأحاديث،‌ التي‌ النصوص‌ بمحتوى‌ لّق‌

‌المتعلّمون‌أو‌يرونها‌أو‌يسمعونها.
 للمتعلمين‌في‌المرحلة‌المتوسطة‌‌ )2

‌أ(‌تعلم‌الكلام‌بالإشارة‌
‌ب(‌مناقشة‌موضوع‌ما

‌ج(‌الكلام‌عن‌وقائع‌حدثت
شابه‌ وما‌ والمذياع‌ التلفزيون‌ من‌ سمعها‌ التي‌ الأخبار‌ عن‌ قصص‌ سرد‌ د(‌

‌ذلك‌
 المستوى‌المتقدم‌‌تلاميذل )3

‌اختيار‌موضوع‌لممارسة‌علم‌الكلام.‌‌‌درس‌(‌يجب‌على‌المأ
‌ب(‌ينبغي‌أن‌يكون‌الموضوع‌المختار‌مثيراً‌للاهتمام‌ومرتبطاً‌بحياة‌المتعلّمين.‌

‌ج(‌يجب‌أن‌يكون‌الموضوع‌واضحًا‌ومحدودًا.‌
د(‌أن‌يسمح‌للمتعلمين‌باختيار‌موضوعين‌أو‌أكثر‌حتى‌يتسنى‌للمتعلمين‌في‌

‌23يتحدث‌عما‌يعرفونه.النهاية‌اختيار‌موضوع‌‌
القيام‌‌‌ من‌ بد‌ لا‌ التواصل،‌ ذكاء‌ مرحلة‌ إلى‌ للوصول‌ الحال،‌ بطبيعة‌ لكن‌

‌بأنشطة‌تدريبية‌مناسبة.‌
 

 
 23Maliki Press, -(UIN Strategi Pembelajaran Bahasa Arab InovatifSyaiful Mustofa,  

   151ص .(2011
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 لمهارة الكلامالعوامل المساعدة والمثبطة  .ه
 ،‌على‌النحو‌التالي:‌كلامالعوامل‌الداعمة‌لأنشطة‌ال )1

العوامل‌اللغوية،‌ومنها:‌دقةّ‌الكلام،‌ووضع‌ضغط‌النبرة،‌والمفاصل‌والمدة‌‌ (أ
 المناسبة،‌واختيار‌الكلمات،‌ودقةّ‌الهدف‌من‌المحادثة.‌‌

والهدوء‌‌‌ (ب‌ المعقول،‌ السلوك‌ ذلك:‌ في‌ بما‌ اللغوية،‌ غير‌ العوامل‌
لاحترام‌آراء‌الآخرين،‌والإيماءات‌والتقليد‌‌ للمحاور المناسب،‌‌الاستعداد‌

 24وعلو‌الصوت،‌والطلاقة‌في‌الكلام،‌والملاءمة/التعليل،‌وإتقان‌الموضوع.‌
 العوامل‌التي‌تثبط‌تعلم‌الكلام،‌مما‌يؤدي‌إلى‌الفشل‌المتكرر: )2

 المناهج‌الدراسية‌التي‌لا‌تركز‌كثيراً‌على‌إتقان‌الكلام. (أ
 محدودية‌مؤهلات‌المدرسين‌الأكفاء.‌ (ب‌

 ون‌غير‌مواتية‌لأنشطة‌الكلام‌المكثفة.‌ظروف‌الفصل‌الدراسي‌غالبًا‌ما‌تك (ج
 محدودية‌فرص‌التدرب‌خارج‌الفصل‌الدراسي. (د

 25الامتحانات‌التي‌لا‌تركز‌على‌إجادة‌الكلام.‌‌ (ه
وتعطيها‌‌‌ (و فقط‌ النحوية‌ الجوانب‌ على‌ عمومًا‌ العربية(‌ )اللغة‌ تركز‌كتب‌

 26.الأولوية‌في‌حين‌تحظى‌جوانب‌التواصل‌باهتمام‌وأولوية‌أقل
 لغوية ال ةلعبال .٢

 لغوية ال بةلعال تعريف  .أ
في‌  اللغات‌ تعليم‌ برامج‌ في‌ جديدة‌ اللغوية‌كوسيلة‌ الألعاب‌ تُستخدم‌

الدول‌المهتمة‌‌ العديد‌من‌ في‌ إيجابية‌ نتائج‌ تطبيقها‌ أثبت‌ وقد‌ الأخيرة،‌ السنوات‌

 
 24Jakarta , asa IndonesiaPembinaan Kemampuan Berbicara BahMaidar G Arsjad,  

Penerbit Erlangga, 1991. 18ص ., 

 25Elizabeth M Guthrie, “Richards, Jack C. and Theodore S. Rogers, Approaches and  

Methods in Language Teaching: A Description and Analysis. Cambridge: Cambridge University 

Press, 1986,” Canadian Modern Language Review 44, no. 3 (1988): 551. 

 26Kalām Menurut Rusdy Ahmad Thu’aimah Dan -Yazid Hady, “Pembelajaran Mahārat Al 

Mahmud Kamil Al-Nâqah,” Al Mahāra: Jurnal Pendidikan Bahasa Arab 5, no. 1 (2019): 63–84. 
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كما‌أن‌الألعاب‌اللغوية‌هي‌عبارة‌عن‌أنشطة‌‌‌‌2٧بتطوير‌أنظمة‌تعليم‌اللغات‌فيها،
لغوية‌محددة.‌‌كما‌أن‌اللعبة‌اللغوية‌هي‌عبارة‌عن‌نشاط‌‌‌‌رةمهامصممة‌لتطوير‌‌

لتطوير‌‌ ممتعة.‌‌مهارةمنظم‌ بطريقة‌ محددة‌ تشير‌كلمة”‌‌28لغوية‌ الحالة،‌ هذه‌ ‌في‌
“إلى‌نشاط‌ينطوي‌على‌التفاعل‌والتحدي‌بالإضافة‌إلى‌عنصر‌الترفيه،‌بينما‌‌‌لعبة

 الكلام‌والاستماع‌والقراءة‌والكتابة.‌مهارة“جوانب‌مختلفة‌مثل‌‌‌اللغة‌تغطي”
“في‌تدريس‌اللغة،‌لتوفير‌مجموعة‌واسعة‌من‌‌‌الألعاب‌‌‌يُستخدم‌اصطلاح” 

الم لتزويد‌ الصفية.‌ اللغة،‌‌درسالأنشطة‌ عناصر‌ لممارسة‌ ومشوقة‌ ممتعة‌ بطريقة‌ ين‌
 2٩اللغوية‌المختلفة.‌هارةوتوفير‌حوافز‌لتطوير‌الم

وتحكمها‌‌‌‌لعبة‌‌وتطلق‌كلمة”  محددة‌ ونهاية‌ بداية‌ لها‌ التي‌ الألعاب‌ “على‌
قواعد‌ونظم،‌وتطلق‌أيضاً‌على‌جميع‌أنواع‌الأنشطة‌المشابهة‌للألعاب‌التي‌ليس‌‌
جي‌ يعرفها‌ حيث‌ منها،‌ بعضًا‌ أيضًا‌ الكتاب‌ هذا‌ وسيتناول‌ منتظم.‌ شكل‌ لها‌

بين‌‌ يتم‌ نشاط‌ بأنها:‌ أهدافهم‌‌تلاميذجيبس‌ لتحقيق‌ يتنافسون‌ أو‌ في‌‌‌يتعاونون‌
طرُحت،‌يمكن‌‌‌‌30إطار‌قواعد‌محددة‌سلفًا.‌ واستنادًا‌إلى‌التعريفات‌المختلفة‌التي‌

الم لتحسين‌ فعّالة‌ تعليمية‌ أداة‌ اللغوية‌ الألعاب‌ أن‌ لدى‌‌‌هارةاستنتاج‌ اللغوية‌
وبالتالي‌‌تلاميذال الممتعة،‌ والتحديات‌ التفاعل‌ عناصر‌ بين‌ الطريقة‌ هذه‌ وتجمع‌ ‌.

أيضًا‌على‌إتقان‌‌تلاميذقًا‌فحسب،‌بل‌تساعد‌الفهي‌لا‌تجعل‌التعلم‌أكثر‌تشوي
ال مثل‌ اللغة،‌ جوانب‌ النحو‌‌‌‌كلام‌مختلف‌ على‌ والكتابة،‌ والقراءة‌ والاستماع‌

‌الأمثل.‌

 

 
 8ص,.(.n.d ,دار المريخ للنشر )الطبعة الأ ,ة في تعليم اللغات الأجنبية،الألعاب اللغوي ,ناصف مصطفى عبد العزيز، 27 

 28Mardiah Mardiah, “Metode Permainan Dalam Pembelajaran Bahasa Indonesia Di  
Madrasah Ibtidaiyah,” MITRA PGMI: Jurnal Kependidikan MI 1, no. 1 (2015): 61–77, 

https://doi.org/10.46963/mpgmi.v1i1.33. 

‌12ص,‌.جنبية،الألعاب‌اللغوية‌في‌تعليم‌اللغات‌الأ ,ناصف‌مصطفى‌عبد‌العزيز، 29 
 .‌13ص.ناصف‌مصطفى‌عبد‌العزيز، 30 
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 اللغوية  ةأهمية اللعب .ب
تنوعاً‌‌ توفر‌ حيث‌ التعلّم،‌ عملية‌ لدعم‌ فعالة‌ وسيلة‌ اللغوية‌ الألعاب‌ تعُد‌

الفصل‌‌ رتابة‌ من‌ وتقلل‌ ومتنوعاً‌ من‌‌منعشاً‌ مختلفة‌ أنواع‌ وجود‌ مع‌ الدراسي.‌
تحسين‌الم على‌ الألعاب‌ هذه‌ لا‌تساعد‌ المعروضة،‌ بطريقة‌‌‌‌هارةالتمارين‌ اللغوية‌

ممتعة‌فحسب،‌بل‌تدعم‌المتعلمين‌ليكونوا‌أكثر‌تفاعلاً‌وتحفيزاً‌في‌تحقيق‌أهدافهم‌‌
 التعليمية،‌إليك‌بعض‌الأمور‌حول‌أهمية‌الألعاب‌اللغوية:‌

 ‌.والتحفيزتوفر‌الحماسة‌ (1
.‌وبطريقة‌ممتعة،‌تلاميذصُممت‌الألعاب‌اللغوية‌لتوفير‌الحماسة‌والتحفيز‌لل‌

 أكثر‌تحفيزاً‌للمشاركة‌بنشاط‌في‌التعلم.‌تلاميذيكون‌ال
 .‌اللغوية‌هارةتدريب‌الم (2

تدريب‌الم‌ على‌ اللغوية‌ الألعاب‌ وال‌‌هارة‌تعمل‌ الاستماع‌ مثل‌ ‌‌كلام‌اللغوية‌
ال تساعد‌ فهي‌ والكتابة.‌ اللغة‌‌تلاميذوالقراءة‌ جوانب‌ مختلف‌ إتقان‌  على‌

 31بفعالية.‌
 .‌‌تنمية‌روح‌المنافسة‌الصحية (3

على‌التعبير‌‌تلاميذتعزز‌الألعاب‌اللغوية‌روح‌المنافسة‌الصحية،‌وتشجع‌ال‌
لتقديم‌ الذاتي‌ الدافع‌ زيادة‌ على‌ تساعد‌ أنها‌ الجيد.‌كما‌ والتواصل‌ أنفسهم‌ عن‌

 أفضل‌ما‌لديهم.‌
 .‌‌تشجيع‌التعاون‌والتآزر (4

تشجع‌الألعاب‌اللغوية‌على‌التعاون‌في‌مهمة‌ما،‌وتحقيق‌الفوز‌معًا.‌فهي‌‌
 على‌تعلم‌التعاون‌والتعاون‌في‌تحقيق‌الأهداف.‌تلاميذتساعد‌ال

 ‌‌.ائل‌المساعدة‌في‌التدريسالوس (5

 
 31 Media Permainan Bahasa Dalam Pembelajaran Bahasa Arab,”Suci Rahmawati et al., “ 

Jurnal Al-Naqdu Kajian Keislamanrnal Al-Naqdu Kajian Keislaman 03, no. 2723–3995 (2022): 

1–8, https://www.jurnal.iaicirebon.ac.id. 
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تعُد‌الألعاب‌اللغوية‌وسائل‌تعليمية‌ليست‌ممتعة‌فحسب،‌بل‌فعالة‌أيضًا‌‌‌
ين‌اختيار‌الألعاب‌المناسبة‌لتحقيق‌‌درساللغوية.‌يجب‌على‌الم‌‌هارةفي‌ممارسة‌الم

 أقصى‌قدر‌من‌النتائج‌التعليمية.‌
 .تخفيف‌الملل‌والتوتر‌ (6

القضاء‌‌‌ اللغوية‌ للألعاب‌ وبطريقة‌يمكن‌ التعلم.‌ بيئة‌ في‌ والتوتر‌ الملل‌ ‌على‌
ال ينخرط‌ يعزز‌‌تلاميذممتعة،‌ مما‌ التعلّم،‌ عملية‌ في‌ ‌ويقلل‌‌‌التعلّم‌‌عملية‌‌بالكامل‌

 من‌التوتر.
 .‌بناء‌القدرة‌على‌الإبداع‌وحل‌المشكلات‌ (٧

‌على‌التفكير‌الإبداعي‌وحل‌المشكلات‌‌‌تلاميذتشجع‌الألعاب‌اللغوية‌ال‌‌
المرح.‌‌ من‌ جو‌ الفي‌ يساعد‌ تطوير‌‌‌‌تلاميذوهذا‌ وحل‌‌‌مهارةعلى‌ ‌‌الإبداع‌

 المشكلات
 .‌تعطي‌معنى‌للتعلم‌من‌خلال‌التجربة (8

‌كمواضيع‌للتعلم،‌مما‌يعطي‌معنى‌للتعلم‌‌‌‌تلاميذتركز‌الألعاب‌اللغوية‌على‌ال‌
 32على‌فهم‌المفاهيم‌والأفكار‌الموجودة‌بينهم‌‌‌تلاميذمن‌خلال‌التجربة.‌تساعد‌ال

 “”من أنا؟ ويةتعريف اللعبة اللغ .ج
التعليمية‌ولعب‌هذه‌‌‌”من‌أنا“‌‌لعبة‌اللغوية  هي‌لعبة‌تستخدم‌البطاقات‌

التلاميذ‌‌ اللعبة‌ هذه‌ تمنح‌ حيث‌ البطاقات،‌ يخمنوا‌ أن‌ التلاميذ‌ يستطيع‌ اللعبة‌
 33.‌‌فرصة‌للتحدث‌مع‌بعضهم‌البعض‌دون‌أن‌يتساءلوا‌عن‌كيفية‌بدء‌المحادثة

أنا“‌‌لعبةو‌  هذه‌‌‌‌”من‌ واستخدام‌ التعليمية،‌ الألعاب‌ أنواع‌ من‌ نوع‌ هي‌
اللعبة‌للتعلم‌النشط‌الذي‌يهدف‌إلى‌تسهيل‌اكتساب‌التلاميذ‌للمعارف‌والمهارة‌
والشخصية.‌ويتطلب‌استخدام‌هذه‌اللعبة‌من‌التلاميذ‌التفكير‌النقدي‌والتعاون‌

 
 32dah SD Kota “Permainan Bahasa Sebagai Media Literasi Siswa Kelas RenSiti Anafiah,  

Yogyakarta,” Jurnal Bidang Pendidikan Dasar 2, no. 1 (2018): 29, 

https://doi.org/10.21067/jbpd.v2i1.2190. 

 33Yulina Suhardiyati, Muhammad Sukirlan, and Ari Nurweni, “The Influence of What Am  
I? Game toward Students’ Speaking Achievement,” 1983. 
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مناقشتها. تتم‌ التي‌ المفردات‌ ‌‌34لتخمين‌ أنا“‌‌لعبة‌ الح‌‌”من‌ لعبة‌ زورات،‌هي‌
ويمكن‌تصنيف‌هذه‌اللعبة‌ضمن‌الألعاب‌اللغوية،‌لأن‌هذه‌اللعبة‌من‌الناحية‌
مجلة‌ مقال‌ في‌ لوردور‌ وبحسب‌ اللغوية،‌ المهارة‌ تدرب‌ أن‌ يمكن‌ العملية‌
”ساموسير“‌ومقال‌مجلة‌”سري‌أوليا“‌فإن‌لعبة‌”من‌أنا“‌هي‌لعبة‌تلُعب‌في‌

و‌ على‌ مسبقاً‌ إعدادها‌ تم‌ تخمين‌كلمات‌ خلال‌ من‌ أسماء‌‌فرق‌ على‌ تحتوي‌ رقة‌
 35المشاهير‌والممثلات‌والشخصيات‌المشهورة‌في‌القصص‌الخيالية‌وغير‌ذلك.

أنا  من‌ مهار‌‌‌لعبة”‌ لتدريب‌ خصيصًا‌ مصممة‌ اللغة‌ لتعلم‌ طريقة‌ ‌‌ة‌“هي‌
التخمين.‌‌كلامال ألعاب‌ مفهوم‌ خلال‌ الم‌‌36من‌ يعيّن‌ تنفيذها،‌ أحد‌‌‌درس‌في‌
ل‌الحركة‌أو‌استخدام‌الكلمات‌‌لإظهار‌حيوان‌أو‌شيء‌معين‌من‌خلا‌‌تلاميذال

فحسب،‌بل‌يدربهم‌‌‌‌تلاميذلدى‌الة‌الكلام‌‌بذكر‌خصائصه.‌وهذا‌لا‌يحسّن‌مهار‌
الإبداع‌و‌ الوصف‌واستيعاب‌المفردات‌بطريقة‌ممتعة‌وتفاعلية.‌‌‌‌مهارةأيضًا‌على‌

ال يشارك‌ النهج،‌ هذا‌ خلال‌ يصبح‌‌‌‌تلاميذمن‌ وبالتالي‌ اللغة،‌ تعلم‌ في‌ بنشاط‌
أنا“،‌‌‌‌من” يكية‌وتشويقًا.‌استنادًا‌إلى‌التعريفات‌المختلفة‌للعبةالتعلم‌أكثر‌دينام‌

‌‌تلاميذ‌يمكن‌استنتاج‌أنها‌لعبة‌تخمين‌تعليمية‌تجرى‌في‌مجموعات‌لتطوير‌معارف‌ال
‌م.‌تهمهار‌و‌

 خطواط اللعبة "من أنا"  .د
‌قبل‌عملية‌التعلم،‌يجب‌على‌المعلم‌أن‌يستعد‌ما‌هو‌مطلوب‌في‌هذه‌اللعبة. 

بالمناهج‌‌ المتعلقة‌ اللعبة‌ موضوعات‌ اختيار‌ في‌ دقيقا‌ المعلم‌ يكون‌ أن‌ يجيب‌ و‌
 

استخدام‌وسيلة‌اللعبة‌اللغوية‌‘من‌أنا’‌لترقية‌مهارة‌الكلام‌في‌المدرسة‌المتوسطة‌اإلسالمية‌أفريا‌يولندى,‌“ 34 
فولوه‌كوتا‌‌2الحكومية‌‌ موالنا ”,،ليما‌ الجامعة‌ في‌ إبراهيم،‌‌أطروحة‌ -http://etheses.uin ,(.n.d) مالك‌

malang.ac.id/29716/7/17150015.pdf.25ص‌‌‌ 

 35“THE IMPLEMENTATION OF WHO AM I GAME TO IMPROVE Sri Aulia Samosir,  
STUDENTS’ GRAMMAR SKILL OF SIMPLE PRESENT TENSE AT THE EIGHTH GRADE OF 

MTS EX PGA PROYEK UNIVA MEDAN IN 2020/2021 ACADEMIC YEARR” (2020). hlm 18. 

Diakses tanggal 04 desember 2024 

 36Bimantara and Pusparini, “THE IMPLEMENTATION OF ‘WHO AM I’ GAME TO  

TEACH SPEAKING DESCRIPTIVE TEXT TO THE SEVENTH GRADERS OF SMPN 3 

KRIAN.” 
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التلاميذ‌‌ لتجعل‌ ممتعة‌ اللعبة‌ في‌ المقدمة‌ المواد‌ تكون‌ أن‌ان‌ يجب‌ ومواد‌المنهج.‌
‌يفهمون‌الدرس.‌

 يعد‌المعلم‌الأداوات‌التعلم‌لاستخدام‌اللعبة‌اللغوية‌"من‌أنا؟"‌‌ .1
 ة‌واحدة‌عمجموعات‌من‌خمسة‌/‌أربعة‌تلاميذ‌في‌مجمو‌يقوم‌المعلم‌بتكوين‌ .2
 "يشرح‌المعلم‌كيفية‌استخدام‌اللعبة‌"من‌أنا .3
 يختار‌المعلم‌المفردات‌المناسبة‌لمستوى‌الطلاب .4
ينُصت‌و‌يعطي‌اللاعب‌الرئيسي‌دلائل‌أو‌أوصاف‌بسيطة‌تتعلق‌بالمفردات‌ .5

 جيدًا‌ويرُكزون‌على‌الشرح‌‌تلاميذباقي‌ال
وتنُاقش‌كل‌‌ رح‌الأسئلة‌للحصول‌على‌أدلة‌إضافيةيُسمح‌لكل‌مجموعة‌بط .6

 .‌مجموعة‌باللغة‌العربية‌لتخمين‌المفردات‌
 3٧تقُدم‌كل‌مجموعة‌تخمينها‌باستخدام‌اللغة‌العربية‌ .٧

 مهارة الكلام  علىتأثير اللعبة اللغوية ”مَن أنا؟“  .ه
لها‌‌‌ أنا؟“‌ من‌ ‌” لعبة‌ فإن‌ وآخرون،‌ محمود‌ سلامي‌ مقالة‌كتبها‌ على‌ بناءً‌

إبراهيم‌‌ بنت‌ مريم‌ دار‌ الطلاب‌في‌ لدى‌ مهارة‌الكلام‌ على‌ إيجابي‌  aceh)تأثير‌

besar) ‌‌،فقد‌تبين‌أن‌هذه‌اللعبة‌فعالة‌لتحسين‌مهارة‌الكلام‌لدى‌الطلاب‌،
اختبار‌‌ نتائج‌ خلال‌ من‌ يظهر‌ ما‌ جاءت‌‌‌T-testوهو‌ من‌‌‌‌التي‌   T-tableأكبر‌

الطلاب‌‌‌‌إلى‌ذلك،‌كانت‌استجابة‌‌(.‌وبالإضافة1.6٩<‌‌‌‌12.21>‌‌‌‌2.45)
الدرجات‌‌ متوسط‌ بلغ‌ حيث‌ أيضًا،‌ جدًا‌ إيجابية‌ اللعبة‌ هذه‌ لاستخدام‌

٩6.42%‌.38‌
 

 
 37ANALYSIS OF THE USE ‘ WHO ortini, and Etty Pratiwi, “Ariqah Nailah Putri, Asti Veto M 

AM I GAME ’ IN LEARNING DESCRIPTIVE TEXT TO INCREASE STUDENTS WRITING SKILLS OF JUNIOR 
HIGH SCHOOL TO INCREASE STUDENTS WRITING SKILLS OF JUNIOR HIGH SCHOOL 30,” 2024. 

 38cut putri ramadhani Salami mahmud, Fithriani, “   تطبيق لعبة ‘من أنا’ بكتاب العربية ببين يديك في

إبراهيمتدري بنت  مريم  دار  بمعهد  الكلام  -Aceh Besar” 13, no. 2 (2023): 205–20, https://jurnal.ar س 
raniry.ac.id/index.php/lisanuna/index. 
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 المفهوم الإجرائ  .ب
 ”من‌أنا؟“‌هي‌كالتالي:‌اللغوية‌لعبةالخطوات‌تنفيذ‌ 

 بإلقاء‌التحية‌والدعاء‌‌درس‌يبدأ‌الم )1
 تلاميذ‌بتسجيل‌حضور‌ال‌درس‌يقوم‌الم )2
 أهداف‌التعلم‌درس‌يعرض‌الم )3
الم‌ )4 مثل‌‌‌درس‌يقوم‌ أنا؟“‌ ”من‌ لعبة‌ طريقة‌ تستخدم‌ التي‌ التعلم‌ أدوات‌ بإعداد‌

 بطاقات‌الهوية‌أو‌علامات‌الكلمات‌أو‌غيرها‌من‌الدعائم.‌
بعض‌المج‌‌درس‌يقسم‌الم‌ )5 موعات‌ليكونوا‌‌الصف‌إلى‌مجموعات‌ويعين‌ممثلين‌من‌

اللاعبين‌الرئيسيين.‌سيحمل‌هؤلاء‌اللاعبون‌الرئيسيون‌بطاقات‌تحمل‌كلمات‌أو‌‌
 هويات‌معينة‌)مثل‌أسماء‌الأشخاص،‌والمهن،‌والحيوانات(.

الم‌ )6 ال‌‌درس‌يشرح‌ على‌ يسهل‌ بلغة‌ أنا؟“‌ ”من‌ لعبة‌ لعب‌ وكيفية‌ ‌‌تلاميذ‌القواعد‌
 فهمها.

قرائن‌على‌شكل‌كلمات‌رئيسية‌‌من‌اللاعب‌الرئيسي‌أن‌يعطي‌‌‌‌درسيطلب‌الم )7
تكون‌‌ أن‌ يمكن‌ العربية.‌ اللغة‌ باستخدام‌ تخمينها‌ يتم‌ التي‌ بالهوية‌ تتعلق‌ قرائن‌ أو‌

 الكلمات‌وصفًا‌موجزاً‌أو‌شرحًا‌لخصائص‌الكلمة‌محل‌التخمين‌مثل:‌
‌”أنا‌حيوان‌يعيش‌في‌الماء“.‌ ”أنا‌أعمل‌في‌مستشفى.“

الم )8 ال‌‌درس‌يطلب‌ أصدقائهم‌‌‌تلاميذمن‌ شرح‌ إلى‌ وينتبهوا‌ يستمعوا‌ أن‌ الآخرين‌
 الذين‌يؤدون‌العرض.

لكل‌مجموعة‌بطرح‌الأسئلة‌من‌خلال‌ذكر‌الخصائص‌التي‌ذكرها‌‌‌‌درسيسمح‌الم‌ )9
 المؤدي‌الرئيسي‌من‌أجل‌الحصول‌على‌أدلة‌إضافية.

 كل‌مجموعة‌وقتًا‌للمناقشة‌باستخدام‌اللغة‌العربية‌لتحديد‌ما‌تحمله‌‌درس‌يمنح‌الم )10
 لشخصية‌الرئيسية.‌ا
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لكل‌مجموعة‌بعد‌المناقشة‌بتخمين‌البطاقة‌التي‌ذكرتها‌الشخصية‌‌‌‌درس‌يسمح‌الم )11
 الرئيسية‌بدورها‌باستخدام‌اللغة‌العربية.

 بتقييم‌استخدام‌الطلاب‌للغة‌العربية.‌درس‌يقوم‌الم )12
 ؟وواضح‌صحيح‌بشكل‌الكلمات‌‌الطلاب‌‌ينطق‌هل‌←النطق‌

 ومتنوعة؟‌‌مناسبة‌‌كلمات‌‌‌الطلاب‌‌يستخدم‌هل‌←المفردات‌
 الصحيح؟‌النحوي‌التركيب‌على‌المستخدمة‌الجمل‌تحتوي‌هل‌←النحو‌

 التلاميذ‌قادرون‌على‌وصف‌المفردات‌وفقًا‌للموضوع‌والتفاصيل ←الموضوع‌
 ملاحظات‌حول‌عملية‌اللعب.‌‌درس‌يقدم‌الم )13

التصحيحات‌والاقتراحات‌من‌حيث‌دقة‌المفردات‌والقواعد‌النحوية‌‌‌‌درس‌يقدم‌الم
 )القوافي(‌وطلاقة‌التحدث‌ووضوح‌النطق.

 أفضل‌مجموعة‌من‌جميع‌المجموعات‌من‌خلال‌منح‌جائزة‌للأفضل.‌‌‌درس‌يختار‌الم )14
‌الدرس‌ويلقي‌التحية.‌‌درس‌يختتم‌الم )15

 فهي:  المؤشرات الرئيسية لمهارة الكلامأما 
 ‌‌يتكلمون‌عن‌الجمل‌البسيطة‌بطلاقة‌ووضووحالتلاميذ‌‌ (أ

 استخدام‌المفردات‌المناسبة‌و‌المتنوعة‌في‌التكلم (ب
 استخدام‌القواعد‌الصحيحة‌في‌التكلم (ج

 ‌‌التلاميذ‌قادرون‌على‌وصف‌المفردات‌وفقًا‌للموضوع‌والتفاصيل
 الدراسة السابقة  .ج

 باستخدام‌البطاقات:‌وفيما‌يلي‌الدراسات‌المتعلقة‌باكتساب‌المفردات‌العربية‌ 
أخرون‌‌تقام . 1 و‌ تحت‌‌‌‌عرقة‌ بالبحث‌ ‌ ”لعبة‌‌‌الموضوعسري‌ استخدام‌ تحليل‌ ‌"

لدى‌‌ مهارة‌الكتابة‌ لتعزيز‌ الوصفي‌ النص‌ تعلم‌ في‌ أنا”‌ في“من‌ المدرسة‌‌‌‌تلاميذ‌
سنة‌‌‌‌بالمبانغ“‌‌‌‌30الحكومية‌‌المتوسطة هذه‌‌‌‌‌‌م.‌‌۲۰۲5في‌ من‌ الغرض‌ كان‌

الدراسة‌هو‌التحقق‌من‌تأثير‌لعبة‌”من‌أنا“‌على‌قدرة‌الطلاب‌على‌فهم‌الأدب‌
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في‌‌ المتوسطةالوصفي‌ باستخدام‌بالمبانغ‌‌‌‌30الحكومية‌‌المدرسة‌ تقييمها‌ تم‌ وقد‌ ‌.
‌‌تلاميذ‌ال‌‌ةلعبة‌”من‌أنا“‌لمعرفة‌ما‌إذا‌كان‌الطلاب‌قد‌نجحوا‌أم‌لا‌في‌زيادة‌حماس

الإ اللغة‌ تعلم‌ إندونيسيا،‌في‌ في‌ الإنجليزية‌ اللغة‌ تدريس‌ في‌ تنجح‌ لكي‌ نجليزية.‌
ال يكون‌ أن‌ ال‌‌تلاميذيجب‌ قدرة‌ على‌ أنا“‌ ”من‌ لعبة‌ لعب‌ على‌ ‌‌تلاميذ‌قادرين‌

الوصفي‌‌ الأدب‌ فهم‌ المتوسطةفي‌‌على‌ تم‌بالمبانغ‌‌‌‌30الحكومية‌‌المدرسة‌ وقد‌ ‌.
لا أم‌ ناجحين‌ الطلاب‌ إذا‌كان‌ ما‌ أنا“‌ ”من‌ لعبة‌ باستخدام‌ زيادة‌‌تقييمها‌ في‌ ‌

في‌‌‌‌تلاميذال‌‌ةحماس الإنجليزية‌ اللغة‌ تدريس‌ في‌ للنجاح‌ الإنجليزية.‌ اللغة‌ تعلم‌ في‌
قادرين‌على‌التواصل‌مع‌الناطقين‌باللغة‌الأم‌‌‌تلاميذإندونيسيا،‌يجب‌أن‌يكون‌ال

 3٩وأن‌يدركوا‌أن‌اللغة‌الإنجليزية‌تستخدم‌كلغة‌ثانية‌في‌عدد‌من‌البلدان.
 

 

 

 

”‌تطبيق‌لعبة‌تعليمية‌“من‌أنا؟‌ رفة‌مولا‌بالبحث‌تحت‌الموضوعاقامت‌صفنا‌ع . 2
العربية اللغة‌ تدريس‌ الصف‌‌في‌ تلاميذ‌ والعلوم‌‌‌لدى‌ للرياضيات‌ عشر‌ الحادي‌

الثانوية‌‌الطبيعية هذا‌‌‌‌۲۰۲4سنة‌‌بريبس“‌‌‌‌‌‌2الحكومية‌‌في‌مدرسة‌ يستخدم‌ م.‌
صفيا, إجرائيا‌ بحثا‌ الألعاب‌‌ البحث‌ تطبيق‌ حول‌ البحث‌ لخلاصة‌ بالنسبة‌ أما‌

أنا”التعليمية‌‌ وجود‌‌“ من‌ مثل‌ عوامل‌مساندة‌ لها‌ أن‌ متمكنين‌‌مدرسفيظهر‌ ين‌
 

 39“ANALYSIS OF THE USE ‘ Ariqah Nailah Putri, Asti Veto Mortini, and Etty Pratiwi,  

WHO AM I GAME ’ IN LEARNING DESCRIPTIVE TEXT TO INCREASE STUDENTS WRITING 

SKILLS OF JUNIOR HIGH SCHOOL TO INCREASE STUDENTS WRITING SKILLS OF JUNIOR 

HIGH SCHOOL 30,” 2025. 

‌التشابه‌‌الاختلاف‌
استخدمت‌‌ - البحث:‌ نوع‌

 الباحثة‌بحثا‌إجرائيا‌صفيا
هذه‌ - الباحثة‌ استخدمت‌

اللغة‌‌ تعليم‌ في‌ اللعبة‌
 الإنجليزية

‌خطوات‌اللعبة -

‌نوع‌اللعبة‌ -
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،‌ومرافق‌مدرسية‌داعمة،‌وكتب‌‌تلاميذدافعية‌عالية‌لدى‌الوماهرين‌في‌التدريس،‌و‌
مثل‌‌ مثبطة،‌ عوامل‌ أيضًا‌ ذلك،‌ ومع‌ يصعب‌“المفردات‌”  مدرسية‌كافية.‌ التي‌

في‌الفصل،‌والجو‌الصاخب‌‌‌تلاميذحفظها،‌وضيق‌الوقت،‌والعدد‌الكبير‌من‌ال
 40أثناء‌التعلم.‌

 

 

 

 

 

 

 

تأثير‌لعبة‌الحقيقة‌أو‌الجرأة‌على‌مهارة‌"قام‌محمد‌عين‌الحق‌بالبحث‌تحت‌الموضوع . 3
حث‌بحثا‌ايستخدم‌الب  م.‌‌2021في‌سنة‌ "‌‌‌الكلام‌باللغة‌العربية‌لدى‌التلاميذ

من‌ عليها‌ الحصول‌ تم‌ التي‌ الكمية‌ البيانات‌ هي‌ الدراسة‌ هذه‌ وخلاصة‌ تجريبيا,‌
القبلي‌‌‌الاختبار،‌حيث‌بلغ‌متوسط‌درجات‌الأطفال‌في‌‌تلاميذدرجات‌اختبار‌ال

الكلام‌‌ مهارة‌ وفي‌‌68.٧لمادة‌ فرق‌‌83.٧البعدي‌‌‌‌الاختبار،‌ المتوسط‌ في‌ وهو‌ ‌،
اختبار‌‌ قيمة‌ إلى‌ وبالنظر‌ جداً،‌ تبلغ‌‌)  t-test(كبير‌ قيمة‌‌‌‌8.24التي‌ من‌ -t(أكبر‌

table 5  % 2.13(‌‌(و‌ table-t1‌‌% 2.٩5وهي‌لعينة‌مكونة‌من‌‌‌)41اً.تلميذ‌‌15 

 
 40IMPLEMENTASI PERMAINAN EDUKATIF MAN SHOFNA ARIFATUL MAULA, “ 

ANA DALAM PEMBELAJARAN MUFRODAT BAHASA ARAB KELAS XI MIPA DI MAN 2 

BREBES” (2024). 

 41“Pengaruh Permainan Truth or Dare Terhadap Ketrampilan Muhammad A’inul Haq,  

Bicara Bahasa Arab Siswa,” Journal of Education and Religious Studies 1, no. 03 (2021): 102–7, 

https://doi.org/10.57060/jers.v1i03.48. 

‌التشابه‌‌الاختلاف‌
نوع‌البحث:‌استخدمت‌ -

 بحثا‌إجرائيا‌صفياالباحثة‌
هذه‌‌ - الباحثة‌ استخدمت‌

 المفردات‌اللعبة‌في‌تعليم‌
‌خطوات‌اللعبة -

‌نوع‌اللعبة‌ -
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تحت‌الموضوع‌‌اغستين‌‌محمدقام‌‌ . 4 بالبحث‌ في‌‌‌‌وآخرون‌ التّخمين‌ لعبة‌ ”استخدام‌
استخدم‌في‌هذه‌الدراسة‌ م.‌۲۰22في‌سنة‌‌تطوير‌مهارة‌الكلام‌باللغة‌العربية“

‌‌يمكن‌أن‌نستنتج‌أن‌هناك‌فرقاً‌كبيراً‌في‌نتائج‌تعلم‌اللغة‌العربية‌.‌‌كميالبحث‌ال
علم‌الكلام.‌حيث‌‌‌‌باستخدام‌الصور‌والمفردات‌في‌مهاره‌علم‌الكلام.‌اللغة‌العربية‌‌

في‌‌ الرتبة‌ قيمة‌ متوسط‌ في‌‌‌55.60القبلي‌‌‌‌الاختباربلغ‌ الرتبة‌ قيمة‌ ومتوسط‌
‌‌82.80البعدي‌‌‌‌الاختبارتبلغ‌قيمة‌الرتبة‌في‌‌‌‌للطلاب.‌‌82.80البعدي‌‌‌‌الاختبار

 42لطلاب‌سورابايا.‌
‌
‌
‌
‌
‌
‌
‌
‌
  

 
 42D.N, Asy’ari, M.R Agustin, “Penggunaan Permainan Tebak Gaya Dalam Meningkatkan  

Kemampuan Berbicara Bahasa Arab,” MUMTAZA : Journal of Arabic Teaching, Linguistic And 

Literature 01, no. 01 (2022): 1–7. 

‌التشابه‌‌الاختلاف‌
نوع‌البحث:‌استخدم‌الباحث‌‌ -

 يا‌بريتجبحثا‌
‌نوع‌اللعبة‌ -

‌مهارة‌الكلامعلى‌ -

‌التشابه‌‌الاختلاف‌

‌مهارة‌الكلام -‌نوع‌اللعبة‌ -
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 الإطار الفكري  . د

 
 

 فروض البحث  . ه
الفرضية‌‌  فهي‌‌‌ىحداتعتبر‌ البداية.‌ في‌ صياغتها‌ يجب‌ التي‌ المهمة‌ البحث‌ عناصر‌

‌’من‌أنا؟‘‌‌‌ة‌ويتأثير‌لعبة‌اللغ‌‌43بمثابة‌إجابة‌أوليّة‌على‌سؤال‌البحث‌وتوجه‌اتجاه‌الدراسة.‌
 .الثانوية‌الإسلامية‌‌الإمام‌ابن‌كثير‌‌الصف‌العاشر‌مدرسة‌‌تلاميذالكلام‌لدى‌‌‌‌مهارة‌‌على

:  HA‌‌“على‌مهارة‌الكلام‌لدى‌تلاميذ‌الصف‌العاشر‌‌مؤثرة‌اللعبة‌اللغوية‌”مَن‌أنا؟
 ‌برومبيفي‌مدرسة‌الإمام‌ابن‌كثير‌الثانوية‌الإسلامية‌

: HO ‌‌“أنا؟ ”مَن‌ اللغوية‌ مؤثرة‌‌اللعبة‌ الصف‌‌‌‌غير‌ تلاميذ‌ لدى‌ الكلام‌ مهارة‌ على‌
‌‌برومبيالعاشر‌في‌مدرسة‌الإمام‌ابن‌كثير‌الثانوية‌الإسلامية‌

‌

‌

‌

‌

 
 43Perspektif : ” Hipotesis Penelitian Kuantitatif,yat Taufik, “Jim Hoy Yam and Ruhi 

Jurnal Ilmu Administrasi 3, no. 2 (2021): 96–102, https://doi.org/10.33592/perspektif.v3i2.1540. 

 

  مهارة‌الكلام

(Y (متغير  
 

اللعبة‌اللغوية‌
  ”‌من‌أنا؟“

(X )متغير  
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ثالث الفصل ال  
هجية البحثنم  

 تصميم البحث  .أ
تطبيق‌‌  وهما‌ متغيران،‌ البحث‌ هذا‌ في‌ بحث‌كمي.‌ هو‌ البحث‌ اللغوية‌‌هذا‌ اللعبة‌

أنا؟“‌‌ لدى‌.‌‌Yكمتغير‌‌الكلام‌‌‌‌مهارةوفهم‌‌‌‌Xكمتغير‌‌‌‌”مَن‌ بالبحث‌ الباحث‌ ويقوم‌
 برومبي.‌لإمام‌ابن‌كثير‌الثانوية‌الإسلاميةا‌الصف‌العاشر‌في‌مدرسة‌تلاميذ
‌هذا‌البحث‌يُطبِّق‌طريقة‌التدريس‌التفاعلي‌باستخدام‌‌  اللعبة‌اللغوية‌”مَن‌أنا؟“‌إنَّ

لدى‌‌‌‌مهارة‌‌ىعل مدرسة‌‌تلاميذالكلام‌ في‌ العاشر‌ ابن‌كثيرا‌‌الصف‌ الثانوية‌‌‌لإمام‌
كصف‌‌‌)أ(‌10إلى‌صفين:‌الصف‌‌‌‌تلاميذوقد‌قام‌الباحث‌بتقسيم‌ال‌‌.برومبي‌‌الإسلامية

باستخدام‌‌ التفاعلي‌ التدريس‌ طريقة‌ يُطبِّق‌ أنا؟“‌‌تجريبي‌ ”مَن‌ اللغوية‌ والصف‌اللعبة‌ ‌،
اللعبة‌اللغوية‌”مَن‌‌لا‌يُطبِّق‌طريقة‌التدريس‌التفاعلي‌باستخدام‌‌‌‌يطبكصف‌ض)ب(10

قبلي‌أنا؟“ اختبار‌ مع‌ الضابطة‌ المجموعة‌ تصميم‌ الباحث‌ استخدم‌ البحث،‌ هذا‌ وفي‌ ‌.
 واختبار‌بعدي.‌سيتم‌توضيح‌تصميم‌المجموعة‌الضابطة‌بعد‌التجربة‌في‌الجدول‌التالي:

 ٣,١الجدول 
 تصميم البحث

 :البيان
 "أ"10الصف‌‌‌=‌ بييالصف‌التجر‌

‌‌الاختبار
 المعالجة‌ القبلي

‌‌الاختبار
 الصف البعدي

 
T1 

 
X 

 
T2 

شر‌االعالصف‌‌‌  ”أ“  
(‌بييالتجر‌‌الصف)  

 
T1 

 
- 

 
T2 

شر‌االعالصف‌‌‌  ”ب‌“  
الضبطي(‌الصف)  
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 "ب"‌10الصف‌  =‌يصف‌الضبطال
1T‌‌‌‌= المادة‌الدراسيةيمقبل‌تقد‌أي‌القبلي‌الاختبار‌ 
2T‌‌‌‌= المادة‌الدراسيةيمبعد‌تقدأي‌البعدي‌‌الاختبار‌ 

X‌‌‌‌=عالجةلمالصف‌الذي‌فيه‌ا‌ 
 ليس‌فيه‌المعالجة الصف‌الذي‌=                

تنفيذ‌‌ أنا؟“‌‌تم‌ ”مَن‌ اللغوية‌ العربية‌‌الكلام‌‌مهارة‌‌علىاللعبة‌ اللغة‌ تعلم‌ بما‌‌‌‌في‌
دقيقة‌في‌بداية‌الدرس‌ثم‌واصلت‌‌‌20عقدت‌‌دقيقة.‌‌‌‌40لقاءات،‌كل‌منها‌‌‌‌6يصل‌الى

 دقيقة.‌‌40×‌‌6هو‌‌بيي‌التجر‌‌الزماني.‌إذن،‌إجمالي‌مع‌مناقشة‌المواد
  مكان البحث وزمانه .ب

الباحث‌‌  سيجريه‌ الذي‌ التجريبي‌ ابن‌كثير‌‌مدرسة‌‌‌‌فيالبحث‌ الثانوية‌‌الإمام‌
العاشرالإسلامية الصف‌ في‌ ‌،،‌‌ في‌‌2024/2025عام‌‌‌ الواقع‌ موارا‌‌،‌ بيليدانج‌ شارع‌

 رياو،‌سيتم‌إجراء‌هذا‌البحث‌بعد‌ندوة‌الاقتراح.‌‌،‌محافظةفجار‌رومبي
 عه و أفراد البحث وموض .ج

و‌  هم‌المدرس‌ البحث‌ هذا‌ في‌‌‌‌تلاميذالأفراد‌ العاشر‌ ابن‌كثير‌‌مدرسة‌‌الصف‌ الإمام‌
على‌مهارة‌اللعبة‌اللغوية‌”مَن‌أنا؟“‌‌‌‌تأثير.‌أما‌موضوع‌البحث‌فهو‌‌الثانوية‌الإسلامية

 .‌برومبيالكلام‌لدى‌تلاميذ‌الصف‌العاشر‌في‌مدرسة‌الإمام‌ابن‌كثير‌الثانوية‌الإسلامية‌‌
 مجتمع البحث وعينته     .د

الإمام‌ابن‌‌مدرسة‌‌الصف‌العاشر‌في‌‌‌‌تلاميذأما‌المجتمع‌في‌هذا‌البحث‌وهو‌جميع‌‌ 
في‌العام‌الدراسي‌‌‌‌اتلميذ‌‌٩٧فصول‌وعددهم‌‌‌‌أربعة،‌يتكون‌من‌‌الثانوية‌الإسلامية‌‌كثير‌‌

اخذ۲۰۲۳/۲۰24 التي‌ والعينة‌ يكون‌‌ها.‌ الذي‌ البحث‌ لهذا‌ صفين‌  3٧ الباحث‌
ادفة‌العينة‌اله‌‌خذ‌الباحث‌بطريقةو‌يأ‌‌وهو‌الصف‌العاشر‌أ‌والصف‌العاشر‌ب.‌‌لميذات
)purposive sampling ( 
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 ٣,٢الجدول 
 مجتمع البحث

‌العدد‌الصف‌الرقم
‌24 "أ"‌1‌10
"ب"‌2‌10  24‌
‌‌3٩أخوات‌‌3‌10
الخاص‌بحفظ‌القرآن‌‌4  10 10‌

‌‌٩٧المجموعات
 برومبي  الثانوية الإسلاميةالإمام ابن كثير مدرسة ‌المصدر: بيانات

‌أم‌العينة‌في‌هذا‌البحث:
 ٣,٣الجدول       

 عينة البحث 
‌العدد‌الصف‌الرقم

‌‌24"أ"‌1‌10
"ب"‌2‌10  24‌

‌‌48المجموعات
 برومبي مدرسة الإمام ابن كثير الثانوية الإسلامية ‌بياناتالمصدر: 

 جمع البياناتأدوات  .ه
تعتبر‌‌‌لتسجيل‌بيانات‌البحث.‌‌التي‌يستخدم‌الباحثأدوات‌هذا‌البحث‌يعني‌آلة‌‌ 

و‌‌ جدا‌ مهما‌ عنصرا‌ البحث‌ البحث,أدوات‌ هذا‌ في‌ البحث.‌ في‌ إجراؤها‌ كانت‌‌‌‌يجب‌
‌:‌‌الأدوات‌المستخدمة‌يف‌هذا‌البحث‌هي
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 الملاحظة .١

أداة‌تستخدم‌لجمع‌البيانات‌من‌خلال‌الملاحظة‌المباشرة‌للأفراد‌أو‌الموضوع‌‌
‌الجاري‌دراسته.‌الأداة‌المستخدمة‌هي‌ورقة‌الملاحظة‌

 
 ٣,٤الجدول    

 ”من أنا؟“نفيذ لعبة ورقة الملاحظة لت
 التاريخ:   المدرس:  
 الدرس:  

 الملاحظ:
 الموضوع: 

 

 خطوات تنفيذ لعبة ”من أنا؟“ الرقم 
 النتيجة 

٥ ٤ ٣ ٢ ١ 
      يبدأ‌المدرس‌بإلقاء‌التحية‌والدعاء‌  .1
      يقوم‌المدرس‌بتسجيل‌حضور‌التلاميذ‌  .2
      يعرض‌المدرس‌أهداف‌التعلم  .3

4.  

تستخدم‌‌‌ التي‌ التعلم‌ أدوات‌ بإعداد‌ المدرس‌ يقوم‌
أو‌‌ الهوية‌ بطاقات‌ مثل‌ أنا؟“‌ ”من‌ لعبة‌ طريقة‌

 علامات‌الكلمات‌أو‌غيرها‌من‌الدعائم.

     

5.  

ممثلين‌‌‌ ويعين‌ مجموعات‌ إلى‌ الصف‌ المدرس‌ يقسم‌
الرئيسيين.‌ اللاعبين‌ ليكونوا‌ المجموعات‌ بعض‌ من‌
تحمل‌ بطاقات‌ الرئيسيون‌ اللاعبون‌ هؤلاء‌ سيحمل‌
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الأشخاص،‌ أسماء‌ )مثل‌ معينة‌ هويات‌ أو‌ كلمات‌
 والمهن،‌والحيوانات(.

6.  
يشرح‌المدرس‌القواعد‌وكيفية‌لعب‌لعبة‌”من‌أنا؟“‌‌‌

 بلغة‌يسهل‌على‌التلاميذ‌فهمها.‌
     

7.  

يطلب‌المدرس‌من‌اللاعب‌الرئيسي‌أن‌يعطي‌قرائن‌
على‌شكل‌كلمات‌رئيسية‌أو‌قرائن‌تتعلق‌بالهوية‌التي‌
يتم‌تخمينها‌باستخدام‌اللغة‌العربية.‌يمكن‌أن‌تكون‌

أو‌‌ موجزاً‌ وصفًا‌ الكلمة‌‌الكلمات‌ لخصائص‌ شرحًا‌
”أنا‌‌ محل‌التخمين‌مثل:‌.”أنا‌أعمل‌في‌مستشفى.“

 حيوان‌يعيش‌في‌الماء“.

     

8.  
يستمعوا‌ أن‌ الآخرين‌ التلاميذ‌ من‌ المدرس‌ يطلب‌

 وينتبهوا‌إلى‌شرح‌أصدقائهم‌الذين‌يؤدون‌العرض.
     

9.  

يسمح‌المدرس‌لكل‌مجموعة‌بطرح‌الأسئلة‌من‌خلال‌‌
ذكرها‌المؤدي‌الرئيسي‌من‌أجل‌ذكر‌الخصائص‌التي‌‌

 الحصول‌على‌أدلة‌إضافية.

     

10 .  
باستخدام‌ للمناقشة‌ وقتًا‌ مجموعة‌ المدرس‌كل‌ يمنح‌

 اللغة‌العربية‌لتحديد‌ما‌تحمله‌‌
     

11 .  
بتخمين‌ المناقشة‌ بعد‌ مجموعة‌ لكل‌ المدرس‌ يسمح‌

 البطاقة‌التي‌ذكرتها‌الشخصية‌الرئيسية‌
     

12 .  

 بتقييم‌استخدام‌الطلاب‌للغة‌العربية.‌درس‌يقوم‌الم
بشكل‌‌‌‌←النطق‌‌ الكلمات‌ الطلاب‌ ينطق‌ هل‌

 صحيح‌وواضح؟
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هل‌يستخدم‌الطلاب‌كلمات‌مناسبة‌‌←المفردات‌
 ومتنوعة؟

على‌‌‌‌←النحو‌‌ المستخدمة‌ الجمل‌ تحتوي‌ هل‌
‌‌التركيب‌النحوي‌الصحيح؟

التلاميذ‌قادرون‌على‌وصف‌المفردات‌‌‌‌←الموضوع‌‌
‌وفقًا‌للموضوع‌والتفاصيل‌

13 .  

 ملاحظات‌حول‌عملية‌اللعب.‌‌درس‌يقدم‌الم
الم حيث‌‌‌درس‌يقدم‌ من‌ والاقتراحات‌ التصحيحات‌

وطلاقة‌ )القوافي(‌ النحوية‌ والقواعد‌ المفردات‌ دقة‌
‌التحدث‌ووضوح‌النطق.‌

     

14 .  
يختار‌المدرس‌أفضل‌مجموعة‌من‌جميع‌المجموعات‌من‌

 خلال‌منح‌جائزة‌للأفضل.‌
     

      يختتم‌المدرس‌الدرس‌ويلقي‌التحية.‌  . 15
 ‌المجموعة 
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 الاختبار  .٢
الاختبار‌هو‌الآلة‌التي‌تستخدم‌في‌تقوم‌النتيجة.‌)الأسئلة‌أو‌التمرينات‌التي‌‌

‌(‌‌مهارة‌الكلامتستعمل‌لمعرفة‌
 ٣,٥الجدول 

 المعايير لمهارة الكلام
 
 
 
 
 
 
 
 

 جمع البيانات  طريقة .و
 الملاحظة .١

‌‌ أو‌ طبيعي‌ حال‌ أو‌ شيء‌ مراقبة‌ هي‌ كما‌الملاحظة‌ طبيعي‌ غير‌
عملي. لغرض‌ يبدو‌ ما‌ عملية‌‌‌‌يحدث,وتسجيل‌ مراقبة‌ إلى‌ تهدف‌ الملاحظة‌ هذه‌

 مؤشرات مهارة الكلام الرقم 
 النتيجة 

1‌2‌3‌4‌5‌
التلاميذ‌يتكلمون‌بنطق‌عن‌الجمل‌‌‌1

‌البسيطة‌بطلاقة‌ووضووح
‌‌‌‌‌

استخدام‌المفردات‌المناسبة‌و‌المتنوعة‌‌‌2
‌في‌التكلم‌

‌‌
 
 

‌‌‌

‌‌‌‌‌‌استخدام‌القواعد‌الصحيحة‌في‌التكلم‌3
التلاميذ‌قادرون‌على‌وصف‌المفردات‌‌‌4

‌وفقًا‌للموضوع‌والتفاصيل‌
‌‌‌‌‌

‌ المجموعة  
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والتعليم.‌ يستخدمه‌‌44التعلم‌ التي‌ وسيلة‌‌‌‌اوالملاحظة‌ على‌ بالاعتماد‌ الباحث‌
 .‌الملاحظة.‌وهذه‌الملاحظة‌مباشرة‌لأخذ‌البيانات‌المحتاجة‌إليها

 الاختبار  .٢
لمعرفة‌‌‌‌هستعملي‌‌ذىال‌‌الاختبار  أنا؟“‌‌تأثير‌الباحث‌ ”مَن‌ اللغوية‌ .‌‌اللعبة‌

من‌‌‌‌الاختبارهذا‌‌ استخدام‌‌سيكون‌‌الذي‌‌‌‌,القبلي‌‌الاختباريتكون‌ اللعبة‌‌قبل‌
اللعبة‌اللغوية‌‌بعد‌استخدام‌‌‌‌سيكونالبعدي‌الذي‌‌‌‌الاختبارو‌‌‌,اللغوية‌”مَن‌أنا؟“

 .الشفويختبار‌الا‌المستخدم‌الاختبار.‌و‌”مَن‌أنا؟“
 ق يوثتال .٣

نتائج‌‌  لتقوية‌ المستخدمة‌ البيانات‌ هو‌ المستخدم‌ ات‌الاختبار‌التوثيق‌
الصور‌ ذلك‌ في‌ بما‌ والم‌‌ةوالاستبانات‌ التلاميذ‌ التعليم‌‌‌‌درس‌أنشطة‌ عملية‌ أثناء‌

‌تستخدم‌الصوار‌لاستكمال‌البيانات‌النصية.‌45ونتائج‌عمل‌التلاميذ.‌
 طريقة تحليل البيانات  .ز

 هذا‌البحث‌كما‌يلي:‌‌ تحليل‌البيانات‌المستخدمة‌في 
 (uji validitas)  اختبار صحة البيانات .١

يسمى‌ المحتوىب‌‌أيضا‌ الداخلية.‌‌و  .صحة‌ الصحة‌ من‌ جزء‌ هي‌ المحتوى‌ صحة‌
عمل‌اختبار‌صحة‌المحتوى‌للتأكد‌أو‌لمعرفة‌مناسبة‌المحتوى‌لأهداف‌البحث‌ويعُمل‌‌ت

‌46)أهله(.‌‌خبراء‌هذا‌مع
  (uji reliabilitas)اختبار الموثوقية .٢

الموثوقية‌كشرط‌‌ اختبار‌ يُجرى‌ معينة.‌ أداة‌ توحد‌ أو‌ استقرار‌ مدى‌ هي‌ الموثوقية‌
‌)Konsisten( متسقًا‌‌تأكد‌الموثوقية‌أن‌تقييم‌من‌الأسئلة‌الموجودة‌.الاختبارلقبول‌

 
 44 P Dr, “Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif Dan R&D,” CV. Alfabeta, 
Bandung 25 (2008). 145ص     

 45.2016, Jakarta: Kencana, didikanMetode Penelitian PenSaefullah Sudaryono,  90 ص 
46Wahyu Dwi Puspitasari and Filda Febrinita, “Pengujian Validasi Isi (Content Validity) 

Angket Persepsi Mahasiswa Terhadap Pembelajaran Daring Matakuliah Matematika Komputasi,” 

Journal Focus Action of Research Mathematic (Factor M) 4, no. 1 (2021): 77–90  
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عادةً‌يتم‌اختبار‌صحة‌المحتوى‌أولاً،‌يليها‌اختبار‌الموثوقي.‌المثال،‌باستخدام‌طريقة‌
 ). Metode inter -rater reliability(الموثوقية‌بين‌المقيمين‌

توفر‌‌  المستخدمة‌ الأداة‌ أو‌ التقييم‌ نموذج‌ أن‌ الاتساق‌ هي‌ قيّمين‌
ُ

الم بين‌ الموثوقية‌
‌مختلفين.‌‌ممتحن‌ا‌منأو‌تعطي‌نتائج‌متسقة،‌على‌الرغم‌تقييمه

 ( Uji Homogenitas )التجانس   الاختبار .٣
الغرض‌من‌اختبار‌الوجود‌الأمثل‌هو‌معرفة‌ما‌إذا‌كانت‌المجموعة‌السكانية‌‌

‌تمتلك‌نفس‌الانتشار‌أم‌لا‌من‌خلال‌مقارنة‌أكبر‌وأصغر‌انتشار.
‌يتم‌حسابها‌بالصيغة‌التالية:‌

F0 =  

 

 

 اختبار طبيعية البيانات .٤

يستخدم‌اختبار‌طبيعية‌البيانات‌هذا‌لتحليل‌ما‌إذا‌كانت‌البيانات‌المجمعة‌لكل‌‌
هذا‌ الطبيعية‌ اختبار‌ في‌ المستخدمة‌ الصيغة‌ لا.‌ أم‌ طبيعيا‌ توزيعا‌ موزعة‌ مجموعة‌

 "kolmogorov-smirovهي‌صيغة‌اختبار‌الطبيعية‌"
‌وهي‌كالتالي:

D = maksimum f(X)-SN(X) 
 : التوضيح

D = الانحراف 
Fo =التكرار‌الملاحظ 
SN =التكرار‌المتوقع‌ 
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    (uji Test-t) اختبار الفرضية .٥

‌كالتالي:‌الاختبارأما‌أساس‌لاتخاذ‌التقرير‌هذا‌‌

 مردودة.‌aHمقبولة‌و‌‌oHفتكون‌‌‌‌‌‌hitungt‌<‌tabeltإذا‌كانت‌نتيجة‌ .أ
 مقبولة.‌aHمردودة‌و‌‌oHفتكون‌‌‌‌‌‌hitungt‌>‌tabeltإذا‌كانت‌نتيجة‌‌ .ب‌
القيمة‌‌‌ .ت‌ و‌‌‌‌‌‌oHفتكون‌‌tailed-2sig.(‌‌<‌‌0,05(إذا‌كانت‌ ‌‌aHمردودة‌

 مقبولة.‌
القيمة‌ .ث‌ و‌‌‌‌oHفتكون‌‌‌‌tailed-2sig.( > ‌‌0,05(إذا‌كانت‌ ‌‌aHمقبولة‌

 مردودة.‌

والرموز‌ T-Testطريقة‌تحليل‌البيانات‌المستخدمة‌في‌هذا‌البحث‌هي‌"
 : كما‌يلي‌‌ةالمستخدم‌

=  
𝑀𝑥 − 𝑀𝑦  

√( 
𝑆𝐷 𝑥  

√𝑁−1  
)2 + √( 

𝑆𝐷 𝑦  

√𝑁−1  
)2  

ot ‌

 الإيضاح‌:  
     

o=t الاختبار‌‌ 
 = 𝑀𝑥المعدل‌من‌المتغير‌‌x 

𝑀𝑦المعدل‌من‌المتغير‌‌‌=y‌
𝑆𝐷 𝑥من‌المتغير‌‌ير‌يالمعا=‌الإنحراف‌‌x‌‌

‌= 𝑆𝐷 𝑦من‌المتغير‌‌ريالإنحراف‌المعاي‌y 
𝑁عدد‌العينة‌‌‌=‌

‌الرقم‌الثابت.=‌1  
‌
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‌٣,6الجدول  
‌درجة المعدل بطبقة نتيجة الفعالية  

 النتيجة  الدرجة 
 فعالية‌جدا‌‌

‌فعالية  
 أقل‌فعالية‌

 لا‌فعالية

85‌–‌100‌‌  
٧5‌–‌84‌‌  
60‌–‌٧4‌‌  

≥5٩ 

       
       

 ٣,7 الجدول                  
 نفيذ لعبة”من أنا؟“لتلمعيار لملاحظة ا

 درجة ال فئة النتيجة الرقم 
‌)جيد‌جدا(‌‌1‌81‌-100
‌)جيد(‌‌2‌61‌-80
‌)مقبول(‌‌3‌41‌-60
‌)ناقص(‌4‌21‌-40
‌4٧)ناقص‌جدا(‌5‌00‌-20

 
 
 
 
 

 
47150),Hlm. 2011, (Bandung:Alfabeta, skala pengukuran variabel penelitianRidwan,  
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 ٣,8الجدول 

 لمهارة الكلام الاختبارطبقة نتيجة معيار أو        
 الدرجة  النتيجة 

80‌-100‌
66‌-٧٩‌
56‌-65‌
40‌-55‌

‌جيد‌جدا‌
‌جيد‌

‌مقبول‌
‌48ناقص

 
 
 

 

 

 

 

 
48Keterampilan Berbicara Darmisa Darmisa and Syarifah Fathimah Al Ilmullah, ‘

(Maharah Al-Kalam) Bahasa Arab Siswa Kelas XI MA Al-Balad Kamande Kecamatan Tutar 

Kabupaten Polewali Mandar’, Al-Fashahah: Journal of Arabic Education, Linguistics, and 

Literature, 1.2 (2021). hlm 155.   
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 الفصل الخامس
 الخاتمة

 نتائج البحث .أ
استنادا‌إلى‌نتائج‌تحليل‌جميع‌البيانات‌المتعلقة‌بالبحث‌الذي‌أجراه‌الباحث,‌تبين‌ 

أنا؟" "من‌ اللغوية‌ اللعبة‌ استخدام‌ على‌‌أن‌ الصف‌‌‌مؤثرة‌ تلاميذ‌ لدى‌ الكلام‌ مهارة‌
بت‌ذلك‌من‌خلال‌قيمة‌ث.‌و‌‌برومبي‌‌الثانوية‌الإسلامية‌‌الإمام‌ابن‌كثير‌‌العاشر‌بمدرسة‌

   2,064بقيمة‌‌   T tabelاكبر‌من‌‌‌‌ T hitung   12.610الإحصائي‌البالغة‌‌ ت‌‌‌اختبار

معنوية‌‌ دلالة‌ من‌‌‌‌0,000بمستوى‌ و0,05اقل‌ أن‌‌‌‌.‌ على‌ تدل‌ البيانات‌ ‌‌Haهذه‌
 مردودة.‌Hoمقبولة‌و‌‌

 توصيات البحث .ب
 سيقدم‌الباحث‌الاقتراحات‌كما‌يالي:‌ 
 ‌للمدرسة .1

على‌‌‌ اللغة‌‌المدرس‌‌يجب‌ تعلم‌ في‌ للتلاميذ‌ الوافية‌ المنشأة‌ أو‌ المرافق‌ إعداد‌
 خصوصا‌في‌اللغة‌العربية.

 للمدرس .2
ترقي‌مهارة‌الكلام‌تستطيع‌أن‌‌من‌هذا‌البحث‌أن‌اللعبة‌اللغوية‌'من‌أنا'‌‌‌‌

في‌‌ اللعبة‌ هذه‌ يستخدم‌ أن‌ المدرس‌ على‌ فينبغي‌ العاشر،‌ الصف‌ تلاميذ‌ لدى‌
 تعليم‌اللغة‌العربية‌لترقية‌مهاراتهم‌)‌مهارة‌الكلام(.‌

 للتلاميذ‌ .3
تعلق‌باللغة‌العربية،‌ربما‌ت‌‌تيجميع‌الأشياء‌ال‌‌وايجب‌على‌التلاميذ‌أن‌يتعلم‌

على‌‌ و‌ ذلك‌ غير‌ و‌ البلاغة‌ الصرف،‌ النحو،‌ الأصوات،‌ حروف‌ مخارج‌ من‌
يحفظ أن‌ ينس‌‌‌وا‌التلاميذ‌ ولا‌ الأساليب‌ و‌ المفردات‌ من‌ يمارس‌‌واكثيرا‌ أن‌ ‌‌وا‌أيضا‌

 التكلم‌باللغة‌العربية‌يوميا‌داخل‌المدرسة‌أوخارجها



80 
 

 قائمة المراجع 

 العربية  المراجع .١
ي المدرسة المتوسطة اإلسالمية  

قية مهارة الكلام ف  أفريا يولندى. “استخدام وسيلة اللعبة اللغوية ‘من أنا’ لتر

ي الجامعة موالنا مالك إبراهيم،ليما فولوه كوتا،.”  ٢الحكومية       
 ,أطروحة ف 

ي اللغة العربيةالمجيد, إياد عبد. 
 .٢015 مركز الكتاب الأكاديمي  :اردون .المهارات الأساسية ف 

ي اللغة العربية،اياد عبد المجيد،. 
 .٢015, المهارات األساسية ف 

, تسنيم. “طريقة لعب من أنا ي  .طريقة_لعب_من_أنا/com.3موض//:n.d. https ,3 ”.شلب 

 .9 :(٢013) ٢ .المقالة ام القرى الرقمسخ. “تعليم مهارة الكلام للناطقير  بغتر اللغة العربية.” الرا فخر

ي تعليم اللغات الأجنبية،ناصف مصطف  عبد العزيز،.  
 ,. الطبعة الأ. دار المري    خ للنش  الألعاب اللغوية ف 

n.d.   

 
 المراجع الأجنبية  .٢

A’inul Haq, Muhammad. “Pengaruh Permainan Truth or Dare Terhadap 

Ketrampilan Bicara Bahasa Arab Siswa.” Journal of Education and 

Religious Studies 1, no. 03 (2021): 102–7. 

https://doi.org/10.57060/jers.v1i03.48. 

Agel, Nasra L, Syahruddin Usman, and Rappe Rappe. “PENERAPAN 

STRATEGI AL-TA’BIR AL-MUSHAWWAR DALAM 

MENINGKATKAN MINAT BELAJAR BAHASA ARAB DAN 

MAHARATUL KALAM.” A Jamiy: Jurnal Bahasa Dan Sastra Arab 10, no. 

1 (2021): 88–115. 

Agustin, D.N, Asy’ari, M.R. “Penggunaan Permainan Tebak Gaya Dalam 

Meningkatkan Kemampuan Berbicara Bahasa Arab.” MUMTAZA : Journal 

of Arabic Teaching, Linguistic And Literature 01, no. 01 (2022): 1–7. 

Amira, Mandrasi, Tsaniya Ruchamainnisaa, Muhammad Syamsul Arifin, and 

Universitas Darussalam Gontor. “  تنفيذ تعليم اللغة العربية باستخدام كتاب اللغة العربية

 .n.d ”,لأغراض خاصة

Anafiah, Siti. “Permainan Bahasa Sebagai Media Literasi Siswa Kelas Rendah SD 



81 
 

Kota Yogyakarta.” Jurnal Bidang Pendidikan Dasar 2, no. 1 (2018): 29. 

https://doi.org/10.21067/jbpd.v2i1.2190. 

Arsjad, Maidar G. Pembinaan Kemampuan Berbicara Bahasa Indonesia. Jakarta 

Penerbit Erlangga, 1991. 

Asriani, and Muh. Abrar. “Pengaruh Metode Diskusi Qiro’Ah Dalam 

Pembelajaran Bahasa Arab Terhadap Minat Belajar Siswa.” Al-Mubin; 

Islamic Scientific Journal, 2020. https://doi.org/10.51192/almubin.v3i1.70. 

Bimantara, Mohammad Alan Arrosy, and Ririn Pusparini. “THE 

IMPLEMENTATION OF ‘WHO AM I’ GAME TO TEACH SPEAKING 

DESCRIPTIVE TEXT TO THE SEVENTH GRADERS OF SMPN 3 

KRIAN,” n.d. 

Darmisa, Darmisa, and Syarifah Fathimah Al Ilmullah. “Keterampilan Berbicara 

(Maharah Al-Kalam) Bahasa Arab Siswa Kelas XI MA Al-Balad Kamande 

Kecamatan Tutar Kabupaten Polewali Mandar.” Al-Fashahah: Journal of 

Arabic Education, Linguistics, and Literature 1, no. 2 (2021): 155. 

https://doi.org/10.59562/al-fashahah.v1i2.30850. 

Dr, P. “Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif Dan R&D.” CV. 

Alfabeta, Bandung 25 (2008). 

Fajrin, Ria Meri, Walfajri Walfajri, and Khotijah Khotijah. “Penerapan Metode 

Langsung Dalam Meningkatkan Keterampilan Berbicara Bahasa Arab.” 

 .Jurnal Ilmu Bahasa Arab Dan Pembelajarannya 10, no :(LISANUNA) لسـانـنـا

2 (2021): 342. https://doi.org/10.22373/ls.v10i2.8834. 

Guthrie, Elizabeth M. “Richards, Jack C. and Theodore S. Rogers, Approaches 

and Methods in Language Teaching: A Description and Analysis. 

Cambridge: Cambridge University Press, 1986.” Canadian Modern 

Language Review 44, no. 3 (1988): 551. 

Hady, Yazid. “Pembelajaran Mahārat Al-Kalām Menurut Rusdy Ahmad 

Thu’aimah Dan Mahmud Kamil Al-Nâqah.” Al Mahāra: Jurnal Pendidikan 

Bahasa Arab 5, no. 1 (2019): 63–84. 

Harianto, Erwin. “Metode Bertukar Gagasan Dalam Pembelajaran Keterampilan 

Berbicara.” Didaktika: Jurnal Kependidikan 9, no. 4 (2020): 411–22. 

https://doi.org/10.58230/27454312.56. 

Hilmi. “Metode Inovatif Pembelajaran Maharah Kalam.” Intelektualita 10, no. 01 

(2021). 

Julaiha Juli, Nurul Farhaini, Rollin fadilah Hasibuan, Nur Aisyh Sitorus. “Jurnal 

Pendidikan Dan Konseling.” Jurnal Pendidikan Dan Konseling 4 (2022): 

1349–58. 



82 
 

Mardiah Mardiah. “Metode Permainan Dalam Pembelajaran Bahasa Indonesia Di 

Madrasah Ibtidaiyah.” MITRA PGMI: Jurnal Kependidikan MI 1, no. 1 

(2015): 61–77. https://doi.org/10.46963/mpgmi.v1i1.33. 

Masitoh, Harum, Luk-Luk Nur Mufidah, and Anin Nurhayati. “Penerapan Metode 

Hill Al-Musykilah Pada Pembelajaran Maharah Al-Kalam Siswa Madrasah 

Aliyah.” Tatsqifiy: Jurnal Pendidikan Bahasa Arab 4, no. 1 (2023): 12–21. 

https://doi.org/10.30997/tjpba.v4i1.7459. 

MAULA, SHOFNA ARIFATUL. “IMPLEMENTASI PERMAINAN 

EDUKATIF MAN ANA DALAM PEMBELAJARAN MUFRODAT 

BAHASA ARAB KELAS XI MIPA DI MAN 2 BREBES,” 2024. 

Mustofa, Syaiful. Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Inovatif. UIN-Maliki Press, 

2011. 

Ponmeni, G. “CURRICULUM COMMUNICATORS AND LANGUAGE,” n.d., 

509–16. 

Putri, Ariqah Nailah, Asti Veto Mortini, and Etty Pratiwi. “ANALYSIS OF THE 

USE ‘ WHO AM I GAME ’ IN LEARNING DESCRIPTIVE TEXT TO 

INCREASE STUDENTS WRITING SKILLS OF JUNIOR HIGH SCHOOL 

TO INCREASE STUDENTS WRITING SKILLS OF JUNIOR HIGH 

SCHOOL 30,” 2024. 

———. “ANALYSIS OF THE USE ‘ WHO AM I GAME ’ IN LEARNING 

DESCRIPTIVE TEXT TO INCREASE STUDENTS WRITING SKILLS OF 

JUNIOR HIGH SCHOOL TO INCREASE STUDENTS WRITING SKILLS 

OF JUNIOR HIGH SCHOOL 30,” 2025. 

Qureshi, Mustapha, Dinnah Mahdiyyah, Yassine Mohamed, and Mounika 

Ardchir. “Scale For Measuring Arabic Speaking Skills In Early Children’s 

Education.” Journal International of Lingua and Technology 1, no. 2 (2022): 

114–30. https://doi.org/10.55849/jiltech.v1i2.81. 

Rahmawati, Suci, Ahmad Yani, Siti Hindun, and Lutfiyah Hakim. “Media 

Permainan Bahasa Dalam Pembelajaran Bahasa Arab.” Jurnal Al-Naqdu 

Kajian Keislamanrnal Al-Naqdu Kajian Keislaman 03, no. 2723–3995 

(2022): 1–8. https://www.jurnal.iaicirebon.ac.id. 

Rosalinda, S.Pd.I, MA. “Pengaruh Permainan Bahasa Terhadap Pembelajaran 

Bahasa Arab Di Sekolah Dasar Negeri 09 Dewantara.” Serambi 

Konstruktivis 75, no. 17 (2021): 399–405. 

Salami mahmud, Fithriani, cut putri ramadhani. “ العربية ببين  تطبيق لعبة ‘من أنا’ بكتاب 

–Aceh Besar” 13, no. 2 (2023): 205 يديك في تدريس الكلام بمعهد دار مريم بنت إبراهيم

20. https://jurnal.ar-raniry.ac.id/index.php/lisanuna/index. 



83 
 

Samosir, Sri Aulia. “THE IMPLEMENTATION OF WHO AM I GAME TO 

IMPROVE STUDENTS’ GRAMMAR SKILL OF SIMPLE PRESENT 

TENSE AT THE EIGHTH GRADE OF MTS EX PGA PROYEK UNIVA 

MEDAN IN 2020/2021 ACADEMIC YEARR,” 2020. 

Sudaryono, Saefullah. Metode Penelitian Pendidikan. Jakarta: Kencana, 2016. 

Suhardiyati, Yulina, Muhammad Sukirlan, and Ari Nurweni. “The Influence of 

What Am I? Game toward Students’ Speaking Achievement,” 1983. 

Taufik. Pembelajaran Bahasa Arab MI. surabaya, 2016. 

http://repository.uinsa.ac.id/id/eprint/1607/3/Taufik_Pembelajaran bahasa 

Arab MI.pdf. 

Thoyibah, Rachmatuth, La Tadzarney Varda, and Universitas Negeri Malang. 

“Peningkatan Kemampuan Berbahasa Arab Dengan Metode Pengajaran 

Maharah Kalam Pada Tingkat Mahasiswa.” Seminar Nasional Bahasa Arab 

Mahasiswa V Fak. Sastra UNM, 2021, 124–25. 

Ulfah, Yeniati, and Anyes Lathifatul Insaniyah. “Implementasi Muhadatsah 

Yaumiyyah Dalam Meningkatkan Maharah Kalam.” Jurnal Tarbiyatuna: 

Jurnal Kajian Pendidikan, Pemikiran Dan Pengembangan Pendidikan Islam 

4, no. 1 (2023): 125–40. https://doi.org/10.30739/tarbiyatuna.v4i1.2448. 

Ulhaq, Nadia, and Lahmuddin Lubis. “Penyusunan Materi Ajar Dalam Rangka 

Meningkatkan Keterampilan Berbicara Bahasa Arab Pada Siswa.” Journal of 

Education Research 4, no. 3 (2023): 1202–11. 

https://doi.org/10.37985/jer.v4i3.361. 

Wekke, Ismail Suardi. Metode Penelitian Ekonomi Syariah. Gawe Buku. Penerbit 

Gawe Buku, 2019. 

Wibowo, Gita Vallenti, and Suyadi Suyadi. “Penerapan Permainan Bahasa 

Guessing Games Berbasis Powerpoint Dalam Meningkatkan Keterampilan 

Berbicara Anak Usia Dini.” Cakrawala Dini: Jurnal Pendidikan Anak Usia 

Dini 12, no. 1 (2021): 7–18. https://doi.org/10.17509/cd.v12i1.31060. 

Yam, Jim Hoy, and Ruhiyat Taufik. “Hipotesis Penelitian Kuantitatif.” 

Perspektif : Jurnal Ilmu Administrasi 3, no. 2 (2021): 96–102. 

https://doi.org/10.33592/perspektif.v3i2.1540. 

لة اللعبة اللغوية ‘من أنا’ لترقية مهارة الكلام في المدرسة المتوسطة اإلسالمية أفريا يولندى. “استخدام وسي

أطروحة في الجامعة موالنا مالك إبراهيم،ليما فولوه كوتا،.”  2الحكومية  , n.d. 

http://etheses.uin-malang.ac.id/ 29716 /7/17150015 .pdf. 

العربيةالمهارات الأساسية في اللغة المجيد, إياد عبد.  . yordania: مركز الكتاب الأكاديمي \ Academic 

book center, 2015. 



84 
 

2015, المهارات األساسية في اللغة العربية،اياد عبد المجيد،.  . 

 .طريقة_لعب_من_أنا/mawdoo3, n.d. https://mawdoo3.com ”.شلبي, تسنيم. “طريقة لعب من أنا

ناطقين بغير اللغة العربية.” سخ. “تعليم مهارة الكلام للاالر فخر Jurnal Ummul Qura III, no. 

2 (2013): 9 .  

. الطبعة الأ. دار المريخ للنشرالألعاب اللغوية في تعليم اللغات الأجنبية،ناصف مصطفى عبد العزيز،.  , 

n.d. 

 

   



 

 

 

 

 

 
 قالملاح     
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 رسالة الرد من المدرسة 3الملحق 

 
 



 

 رسالة البحث  4الملحق 

 
 



 

 رسالة البحث إلى وزارة الشؤون الدين  5الملحق 

 
 



 

 

 رسالة وزارة الشؤون الدين بمنطقة باكنبارو  6الملحق 

 



 

 رسالة انتهاء البحث 7الملحق 

 



 

 

 التحقيق من صحة تحسين خطة البحث التكميلي  8الملحق 

 



 

 تخطيط التعليم  9الملحق 
MODUL AJAR  

MATA PELAJARAN : BAHASA ARAB 

 في‌محطة‌القطار
 

I. INFORMASI UMUM 

 

A. IDENTITAS MODUL 

Nama Guru : Fauzul Indra Abrar 

Nama Madrasah : MA Imam Ibnu Katsir 

Kelas / Fase :   X / E 

Mata Pelajaran :   Bahasa Arab 

Elemen                              :   Menyimak, Berbicara, Membaca, Menulis 

Alokasi waktu  : 4 pertemuan/2 JP (2 x 40) 

Tahun Ajaran  :   2025/2026 

 

B CAPAIAN PEMBELAJARAN 

Pada akhir fase E, peserta didik memiliki kemampuan mengevaluasi 

informasi, membangun interaksi, serta merefleksi beberapa paragraf dalam 

berbagai jenis teks visual atau teks multimoda secara interaktif sebagai 

sarana mempelajari agama dari sumber autentiknya dalam konteks sosial, 

serta juga mampu menghubungkan, memaparkan kalimat dan membuat 

urutan yang terhubung secara logis ke dalam paragraf pada wacana terbatas 

dari berbagai teks secara tulis dan lisan untuk penguatan karakter. 

 

C.   KOMPETENSI AWAL 

 Memahami fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan (bunyi, kata 

dan makna) dari teks yang berkaitan dengan tema في‌محطة‌القطار‌ 

D. PROFIL PELAJAR PANCASILA (PPP) DAN PELAJAR RAHMATAN 

LIL ALAMIN (PRA) 



 

• Profil Pelajar Pancasila yang ingin dicapai adalah Beriman, bertakwa 

kepada Tuhan yang Maha Esa dan berakhlak mulia, berkebhinekaan global, 

mandiri, gotong royong, bernalar, dan kritis dan kreatif. 

• Profil Pelajar Rahmatan Lil ‘Alamin yang ingin dicapai adalah taaddub, 

tawassuth, tathawwur wa ibtikar, dan tasamuh. 

 

E. SARANA DAN PRASARANA 

Media  : papan tulis, spidol, jaringan internet, dan lain-lain 

Sumber Belajar  : Buku arobiyah linnasyiin 

 

F. TARGET PESERTA DIDIK 

• Peserta didik regular / tipikal : umum, tidak ada kesulitan dalam 

mencerna dan memahami materi ajar. 

• Peserta didik dengan kesulitan belajar: memiliki gaya belajar yang  

terbatas hanya satu gaya misalnya dengan audio. Memiliki kesulitan 

dengan bahasa dan pemahaman materi ajar, kurang percaya diri, 

kesulitan berkonsentrasi jangka panjang, dan sebagainya. 

• Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami 

dengan cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir atas tinggi 

(HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin. 

G. JUMLAH PESERTA DIDIK 

       24 Orang 

 

H. METODE PEMBELAJARAN 

Motode Pembelajaran : muhadatsah 

 

 

 

 

 

 

 



 

II. KOMPETENSI INTI 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Melalui pembelajaran muhadatsah, peserta didik mampu melafalkan 

kosakata dari beberapa mufradat yang berkaitan dengan tema في‌‌

 .dengan benar محطة‌القطار

2. Peserta didik berbicara dengan mengucapkan kalimat dengan jelas 

3. Peserta didik menggunakan susunan gramatikal dengan jelas 

4. Peserta didik dapat berbicara menggukan mufrodat yang beragam 

tentang في‌محطة‌القطار dengan baik dan benar dalam berbicara. 

B.   KRITERIA KETERAMPILAN TUJUAN PEMBELAJARAN 

1 Peserta didik berbicara dengan mengucapkan kalimat dengan jelas 

2 Peserta didik menggunakan susunan gramatikal dengan jelas 

3 Peserta didik dapat berbicara menggukan mufrodat yang beragam 

tentang في‌محطة‌القطار dengan baik dan benar dalam berbicara 

4 Murid dapat mendeskripsikan kosakata sesuai dengan topik dan 

detailnya 

C. PEMAHAMAN BERMAKNA 

Dengan mempelajari bahasa Arab, pelajar dapat meningkatkan 

keterampilan berkomunikasi untuk menyampaikan emosi, gagasan, dan 

pemikiran secara jelas dalam berbagai situasi. Mereka akan lebih mampu 

mengakses pengetahuan agama, ilmu pengetahuan umum, serta budaya, 

sekaligus berperan aktif dalam percakapan sosial. Belajar bahasa Arab juga 

mengajak pelajar untuk menggabungkan keterampilan berbahasa dengan nilai-

nilai positif, seperti sikap moderasi dan kemampuan berpikir kritis, sehingga 

mereka dapat beradaptasi dan berinteraksi dengan baik dalam masyarakat yang 

beragam budaya. 



 

 

D. PERTANYAAN PEMANTIK 

• Apa yang kalian ketahui tentang في‌محطة‌القطار? 

• Apa yang kalian pernah ke stasiun kereta api? 

• Coba sebutkan apa saja yang ada di stasiun kereta api? 

 

E. PERSIAPAN PEMBELAJARAN 

• Guru menyiapkan lembaran muhadatsah 

• Guru membagikan beberapa kelompok  

• Peserta didik duduk berdasarkan kelompok yang telah dibagi 

 

F. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Tahapan Kegiatan Estimasi 

Waktu 

Pendahuluan a. Peserta didik dan guru memulai dengan 

berdoa bersama. 

b. Guru menyapa dan memeriksa 

kehadiran peserta didik. 

c. Guru melakukan apersepsi dengan 

mengajukan pertanyaan tentang في‌محطة‌‌

 dan meminta siswa untuk القطار

menyampaikan pengetahuan awal 

mereka. 

d. Guru menyebutkan tujuan pembelajaran.  

 

5 menit 

Kegiatan 

Inti 

a. Peserta didik mengamati lembaran yang 

berisikan kosakata في‌محطة‌القطار 

30 menit 



 

b. Peserta didik mengulangi apa yang 

diucapkan guru tentang في‌محطة‌القطار‌ 

c. Setelah mempelajari materi tentang 

kosakata في‌محطة‌القطار guru meminta 

peserta didik untuk berdiri  

d. Setelah itu guru membagikan kedalam 

beberapa kelompok 

e. Siswa membacakan lembaran 

muhadatsah bersama kelompoknya 

Penutup a. Guru membimbing peserta didik 

menyimpulkan pembelajaran. 

b. Guru melakukan refleksi. 

c. Menutup pembelajaran dengan doa. 

5 menit 

 

G. ASESMEN / PENILAIAN 

Bentuk asesmen yang bisa dilakukan: 

• Sikap (Profil Pelajar Pancasila dan Profil Pelajar Rahmatan Lil ‘Alamin) 

dapat berupa: observasi/penilaian diri/penilaian teman sebaya/anekdotal. 

• Performa (presentasi/drama/pameran hasil karya/jurnal,dsb.) 

• Tertulis (tes objektif: essay/pilihan ganda/isian/jawaban singkat/benar-

salah). 

 

Dengan bentuk Asesmen sbb: 

1.  Asesmen Diagnostik (Asesmen Sebelum Pembelajaran) 

Untuk mengetahui kesiapan peserta didik dalam memasuki pembelajaran, 

dengan pertanyaan: 

No Pertanyaan Jawaban 



 

Ya Tidak 

1 
Apakah pernah membaca buku terkait في‌محطة‌‌

 ?القطار

  

2 Apakah kalian ingin menguasai materi pelajaran 

dengan baik ? 

  

3 Apakah kalian sudah siap melaksanakan 

pembelajaran dengan metode muhadatsah? 

  

 

2.  Asesmen Formatif (Asesmen Selama Proses Pembelajaran) 

• Asesmen formatif dilakukan oleh guru selama proses 

pembelajaran berlangsung, khususnya saat peserta didik 

melakukan kegiatan diskusi, presentasi dan refleksi tertulis. 

• Asesmen saat ketika peserta didik melakukan kegiatan belajar 

dengan metode muhadatsah 

• Lembar kerja pengamatan kegiatan pembelajaran dengan 

metode muhadatsah 

No Nama Peserta Didik 
Aspek yang diamati     

Gagasan Aktif Kerjasama 1 2 3 4 

1 
 عبد‌العزيز‌الفخري‌

       

2 
        أحمد‌السخي‌مصطفى‌ظافر‌

3 
        الغيفاري‌تيرتا‌بوتراوان

4 
هاريانشاه‌عليم‌  

       

5 
 عمّار‌فايز‌هادي‌

       



 

6 
 دافيع‌الحق‌جيان‌تارونا

       

7 
 فايس‌فاديلا

       

8 
‌الفَوزاَن  فَ تْحُ‌الرَّحْمٰنِّ

       

9 
 فوزي‌نوفريادي‌

       

10 
‌ ثاَن‌أرَِّك‌حَبِّيبيِّ  غَي ْ

       

11 
 كِّنْدِّي‌أدَْهَم

       

12 
 م.‌فياض‌أزكا‌جونانغ‌

       

13 
 م.‌فَتْرِّيَان‌فَ تْحَة‌

       

14 
 مولانا‌فراسديانشاه

       

15 
 ميلان‌ريزا‌باهليفي‌سيريغار‌

       

16 
 محمد‌أزرا‌زولري

       

17 
 محمد‌نوفل‌

       

18 
 محمد‌رضوان‌الحافظ‌

       

19 
 محمد‌عمير‌البيهقي‌

       

20 
        نوفل‌عيدين‌زاهت

21 
 م‌ابن‌عبد‌الله‌

       

22 
 م‌رزقي‌فجرى‌

       

23 
 شفروتا

       

24 
        نوفل



 

Nilai = skor x 25 

 

3.  Asesmen Sumatif (Asesmen Pada Akhir Proses pembelajaran) 

a.  Asesmen Pengetahuan 

 

 

 

H. PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

Pengayaan 

• Peserta didik yang memperoleh capaian tinggi akan diberikan 

pengayaan berupa kegiatan tambahan terkait materi yang telah 

diajarkan, agar mereka dapat mengembangkan kompetensinya 

secara optimal. 

• Guru memberikan pertanyaan-pertanyaan yang lebih variatif dengan 

menambah keluasan dan kedalaman materi yang mengarah pada 

high order thinking 

• Program pengayaan dilakukan di luar jam belajar efektif. 

 

Remedial  



 

• Peserta didik yang belum mencapai kompetensi yang di harapkan 

akan diberikan remedial. Guru akan melakukan pembahasan ulang 

terhadap materi yang telah diberikan dengan cara/metode yang 

berbeda untuk memberikan pengalaman belajar yang lebih 

memudahkan peserta didik dalam memaknai dan menguasai materi 

ajar misalnya lewat diskusi kelompok dan permainan. 

• Guru melakukan pembahasan ulang terhadap materi yang telah 

diberikan dengan cara/metode yang berbeda untuk memberikan 

pengalaman belajar yang lebih memudahkan peserta didik dalam 

memaknai dan menguasai materi ajar misalnya lewat diskusi dan 

permainan. 

• Program remedial dilakukan di luar jam belajar efektif. 

 

I. REFLEKSI GURU DAN PESERTA DIDIK 

Refleksi Untuk Guru: 

• Apakah semua peserta didik terlibat aktif dalam pembelajaran ini? 

• Apakah ada kesulitan yang dialami peserta didik? 

• Apakah semua peserta didik sudah dapat melampaui target 

pembelajaran? 

• Sudahkan tumbuh sikap yang mencerminkan profil pelajar pancasila 

dan profil pelajar rahmatal lil ‘alamin? 

• Apa langkah yang perlu dilakukan untuk memperbaiki proses 

belajar? 

 

Refleksi Untuk Peserta Didik: 

No Pertanyaan Refleksi Jawaban 

Refleksi 

1 Bagian manakah yang menurut kamu hal paling sulit dari 

pelajaran ini? 

 

2 Apa yang akan kamu lakukan untuk memperbaiki hasil 

belajarmu? 

 



 

3 Kepada siapa kamu akan meminta bantuan untuk 

memahami pelajaran ini? 

 

4 Jika kamu diminta untuk memberikan bintang 1 sampai 5, 

berapa bintang yang akan kamu berikan pada usaha yang 

telah dilakukan 

 

 

 

 

Mengetahui, 

Kepala Madrasah 

 

 

 

Hafizh Amrillah 

 Pekanbaru,   April 2025 

 

 

 

 

 Fauzul Indra Abrar  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

III. LAMPIRAN- LAMPIRAN 

 

LAMPIRAN 1 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) 

 

Nama Peserta didik  :  .................................................................................. 

Kelas  :  X MA 

 

 

 

B.  BAHAN BACAAN GURU & PESERTA DIDIK 

• Direktorat KSKK Madrasah, Direktorat Jenderal Pendidikan Islam, 

Kementerian Agama Republik Indonesia, 2020, Buku Bahasa Arab 

Madrasah Tsanawiyah Kelas VIII – Cetakan ke-1, Penulis : Masrukhin, 

Editor : Muh. Wahib Dariyadi ISBN 978-623-6687-39-0 

C.   GLOSARIUM 

:  في‌محطة‌القطار  Di stasiun kereta api 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

D.   DAFTAR PUSTAKA 

• Masrukhin, Bahasa Arab MA Kelas X, Direktorat KSKK Madrasah, 

Jakarta, 2020 

 



 

 ورقة الملاحظة  ١٠الملحق 

 



 

 
 



 

 الاختبارورقة  ١١الملحق 
أسئلة الاختبار القبلي والاختبار البعدي لدى تلاميذ الصف العاشر في   

 مدرسة الإمام ابن كثير الثانوية الإسلامية برومبي
‌السؤال‌:‌

 الأسئلة باللغة العربية الصحيحة!اجب هذه 
 !‌المدرسة‌الأعمال‌التي‌تقوم‌بها‌فيتحدث‌عن‌ .1
 !‌ابك‌الى‌المدرسةا‌قبل‌ذه‌تقوم‌بهتيالأعمال‌التحدث‌عن‌ .2
 !‌رحلة‌قمت‌بها‌في‌العطلة‌بالقطارتحدث‌عن‌ .3

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌



 

 ورقة الإجابة ١٢الملحق 

 
 



 

 التوثق ١٣الملحق 

 

 

 



 

 

 

 
 



 

 السيرة الذاتية  ١٤الملحق 
Fauzul Indra Abrar adalah putra dari pasangan suami istri 

sayuti dan Elfida yenny, juga sebagai anak ketiga dari empat 

bersaudara (Fauzan, lutfan dan lutfi) yang lahir di Medan, 

16 juli 2002. Jenjang pendidikan pertama kali ditempuh 

oleh penulis adalah sekolah dasar negeri 181. Kemudian 

penulis melanjutkan pendidikannya di MTs Imam Ibnu 

Katsir. Setelah Tamat, Penulis melanjutkan pendidikan di 

MA Imam Ibnu Katsir Pekanbaru ditahun 2020. 

Dan selanjutnya penulis pun melanjutkan studynya ke Universitas Islam 

Negeri Sultan Syarif Kasim Riau Fakultas Tarbiyah dan Keguruan pada jurusan 

pendidikan Bahasa Arab. 

Berkat do’a, usaha dan dukungan penuh dari eluarga tercinta, teman-teman 

serta bimbingan dari bapak Drs. masbukin, M.A serta para dosen pendidikan 

Bahasa Arab sehingga penulis berhasil menyelesaikan tugas akhir yang penulisan 

skripsi dengan judul : 

على‌مهارة‌الكلام‌لدى‌تلاميذ‌الصف‌العاشر‌في‌مدرسة‌‌ثير‌اللعبة‌اللغوية‌”مَن‌أنا؟“تأ
  الثانوية‌الإسلامية‌برومبيالإمام‌ابن‌كثير‌

 

 

 

 

 

 




