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ABSTRAK

Ilham Wahyudi, (2025): Pengaruh Penggunaan Media Canva terhadap
Kreativitas Siswa pada Mata Pelajaran Fikih di
Madrasah Tsanawiyah Negeri 1 Kampar

Penelitian ini bertujuan untuk menguji pengaruh penggunaan media canva
terhadap kreativitas siswa pada mata pelajaran Fikih di Madrasah Tsanawiyah
Negeri 1 Kampar. Jenis penelitian yang digunakan adalah eksperimen semu atau
quasi experiment. Populasi dalam penelitian ini adalah 202 siswa Madrasah
Tsanawiyah Negeri 1 Kampar dan pengambilan sampel menggunakan Purposive
sampling yang berjumlah 60 orang yang terdiri dari 30 orang kelas eksperimen
dan 30 orang kelas kontrol. Pengumpulan data menggunakan observasi, angket,
dan dokumentasi. Teknik analisis data meggunakan Uji t ( t-test ). Hasil analisis
statistik dengan menggunakan Uji t diperolah nilai Sig ( 2-tailed) sebesar 0,001 <
0,05. Kesimpulannya terdapat pengaruh penggunaan media canva terhadap
kreativitas siswa pada mata pelajaran Fikih di Madrasah Tsanawiyah Negeri 1
Kampar.

Kata Kuci: Media Canva, Kreativitas Siswa
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ABSTRACT

Itham Wahyudi (2025): The Effect of Using Canva Media toward Student
Creativity on Figh Subject at State Islamic Junior
High School 1 Kampar

This research aimed at testing the effect of using Canva media toward student
creativity on Figh subject at State Islamic Junior High School 1 Kampar. It was
quasi-experiment research. 202 students at State Islamic Junior High School 1
Kampar were the population of this research, purposive sampling technique was
used in this research, and the samples were 60 students consisting of 30 students
in"the experimental group and 30 students in the control group. Observation,
questionnaire, and documentation were used to collect data. The data analysis
technique was t-test. The statistical analysis results with t-test showed that the
score of Sig. (2-tailed) was 0.001 lower than 0.05. The conclusion was that there
was an effect of using Canva media toward student creativity on Figh subject at
State Islamic Junior High School 1 Kampar.

Keywords: Canva Media, Student Creativity

X



eks

33l 3 Ol pl] o WIS Ay plisewl U (Y4 ¥0) (83529 algl)
Y dasSodl L) dawgal) duylad B addll
S
330 3 Ol gl e WIS dhy plisianl U Ll 4] codl e Cug
arldsiznl @ Al Codl 6 g5 L aeST ) BasSR) Bdl ) el Ayl (3 4kl
Agg plbsiinly el @ U 1 yu}xg@ws@;uf Gyl 4h ga
7 SC R W WA R I W5 W] I VSV U SURU U R S, U Y N S SCPVRONS PTN
o f o lal all G UL Yy pedl (il 3 W Y leoe 05
o Ul W 2w W adedly obaally b plisaal UL
o OF @ jlasl plbsenaly SlasYI Ll s Opbl Lo jla) sl
R N S R R N G TSR RN/
Al 3l Bl 3 Ol Pl e ST Ay plasanY ST s
eSS Al dlau g2l
ML flby] (LS Ao sl LIS



DAFTAR ISI

PERSETUJUAN ...t
PENGESAHAN ...
SURAT PERNYATAAN. ...t
PENGHARGAAN ...t
PERSEMBAHAN ...
ABSTRAK ..o
DAFTAR ISH ..o
DAFTAR TABEL ...t
DAFTAR LAMPIRAN L...ooiii i

BAB I PENDAHULUAN

Latar Belakang...........cocoveiiiiieniiiiiceee e
Penegasan Istilah ..........ccccooviiiiiiici e
Permasalanan ...........coceieeeiie e
Tujuan dan Manfaat Penelitian............ccccceveiiiiiiicieenee,

oOw>

BAB Il KAJIAN TEORI
A. KONSEP TEONIS ..o s
B. Penelitian Relevan ...........c.covcerveevinceineecnnceeseesenseeseesiens
C. Konsep Operasional............coeiiiirieiiieienesese e
D. Asumsi dan HIPOteSIS .........covveeiieiiiieiiie e eiie e see e
BAB Il METODE PENELITIAN
A. Jenis/ Desain Penelitian ...........cccovveveiiieiiiiie e
B. Waktu dan Tempat Penelitian............ccccoeeevveiiieeiieiiieennnns
C. Sujek dan Objek Penelitian.............ccccceieieieniienniininnen
D. Populasi dan Sampel..........cccoooviiiiniiniiie e
E. Teknik Pengumpulan Data...........ccccevvvieveenecieseece e
F. Teknik Analisis Data ...........cccoeririienieiieiiee e

BAB IV  HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
A. Deskripsi Lokasi Penelitian...........cccccevvveiiviiesiieiesiesiennns
B. Penyajian Data Hasil Penelitian ...........cccccoooviiiiinieiinnnnns
C. Analisis Data Penelitian............ccoccovviniiniieniiencsee,

BABYV  PENUTUP
A. Kesimpularig /. L.L.N... LN G4 A AN LN . AN A
B. SAraN ...

DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN
DAFTAR RIWAYAT PENULIS

xi

o~ weE



Tabel 111.1
Tabel IV.1
Tabel IV.2
Tabel IV.3

Tabel IV .4
Tabel IV.5
Tabel 1V.6
Tabel IV.7
Tabel IV.8
Tabel IV 9
Tabel IV.10
Tabel IV.11
Tabel IV.12
Tabel IV.13
Tabel IV.14
Tabel IV.15
Tabel IV.16

DAFTAR TABEL

Rancangan Nonequivalent Control Group Design...............

Kepala MTsN 1 Kampar sampai sekarang ...........ccccevevveennee.
Tenaga Pendidik MTSN 1 Kampar ..........cccoeveveiieieeriecnene
Jumlah Peserta didik MTsN 1 Kampar Tahun Ajaran

2024/2025

Peserta Didik Berdasarkan Kelas...........ccccueueeeeeiiiieieiiiinnns

Lembar Observasi Pertemuan Pertama............oooeeoveeveeeeenn.

Lembar Observasi Pertemuan Kedua ...........ccooeeeeivevieeeinnnn.

Lembar Observasi Pertemuan Ketiga ..........cccccoveriieninnnnnns

Lembar Observasi Pertemuan Keempat ............cccocevvriieennene

Hasil Angket Post Test Kelas Eksperimen ...............ccccuvenee.
Hasil Angket Post Test Kelas Kontrol ...........ccccceevviveiivenne,
Hasil Uji Validitas ........ccoocvvieiieece e
Hasil Uji Rebialitas..........cccooviiiiiii i

Hasil Uji NOormalitas ..........cccceeveviiiiiiciecc e

Hasil Uji HOMOQENITas.........cccccverviiieiiciece e

UJI HIPOTESIS ..ttt

Rata-rata hasil angket kelas Eksperimen dan kelas Kontrol ..

Xii

25
34
36

39
40
42
44
46
48
49
50
51
52
53
54
55
55



Lampiran 1
Lampiran 2
Lampiran 3
Lampiran 4
Lampiran 5
Lampiran 6
Lampiran 7
Lampiran 8
Lampiran 9
Lampiran 10
Lampiran 11

Lampiran 12

Lampiran 13
Lampiran 14
Lampiran 15
Lampiran 16
Lampiran 17

DAFTAR LAMPIRAN

Lembar Observasi

Angket Keaktifan Belajar

Output SPSS Uji Normalitas
Output SPSS Uji Homogenitas
Output Hasil Uji Hipotesis

Lembar Disposisi

SK Pembimbing Skripsi

SK Perpanjang pembimbing Skripsi
Blanko Bimbingan Proposal
Pengesahan Perbaikan Ujian Proposal
Surat Riset

Surat Rekomendasi Riset dari Dinas Penanaman Modal dan

Pelayanan Terpadu Satu Pintu

Surat Rekomendasi dari Badan Kesatuan Bangsa dan Politik

Surat Keterangan Telah Melakukan Riset
Blanko Kegiatan Bimbingan Skripsi
Modul

Dokumentasi Kegiatan Penelitian

Xiil



BABI

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Guru Pendidikan Agama Islam memiliki tugas dan tanggung jawab
yang besar terhadap pembangunan dan pemeliharaan kepribadian peserta
didik, maka guru Pendidikan Agama Islam sewajarnya selalu berpatokan pada
ajaran agama Islam yang sesuai dengan Al Qur’an dan Hadist, akhlak mulia,
beradab yang baik, membangu dan mencintai peserta didik dengan sepenuh
hati.

Interaksi yang baik antara guru dan siswa menjadi bukti bahwa proses
pembelajaran berjalan dengan lancar. Faktor-faktor yang membentuk
keberhasilan proses pembelajaran seperti pendidik, tujuan, strategi pengajaran,
media, metode, serta sarana dan prasarana pembelajaran. Salah satu komponen
penting dari proses pembelajaran adalah pengetahuan guru tentang media
pembelajaran agar mereka dapat memberikan informasi kepada siswa mereka
dengan cara yang tepat, efektif, dan efisien.

Perkembangan teknologi yang sangat cepat berdampak positif pada
pendidikan, terutama dalam hal penggunaan media pembelajaran. Jika dulu
guru menggunakan buku cetak saat mengajar, sekarang tersedia aplikasi yang
memungkinkan guru untuk meenguraikan materi pelajaran. Ada beberapa
beberapa aplikasi yang bisa dijadikan sebagai media pembelajaran, salah

satunya yaitu aplikasi Canva.



Aplikasi Canva adalah diantara contoh media pembelajaran berbasis
teknologi. Canva merupakan aplikasi berbasis online yang menyediakan
desain menarik berupa templet, fitur-fitur, dan kategori lainnya, sehingga
dapat membuat proses pembelajaran tidak membosankan’. Canva adalah
program desain online yang dapat membuat berbagai materi seperti presentasi,
resume, pamflet, brosur, grafik, infografis, spanduk, bookmark, dan buletin.

Penggunaan aplikasi canva bertujuan untuk memudahkan penggunanya
untuk menyalurkan kreativitas, dengan berbagai fitur yang diterapkan canva
menjadi salah satu aplikasi desain yang sangat mudah untuk dipelajari. Tidak
harus ahli untuk menggunakan aplikasi canva bahkan orang yang baru belajar
juga bisa langsung mempelajari dan mengaplikasikan aplikasi tersebut®

Penggunaan aplikasi canva memungkinkan guru untuk mendesain
media pembelajaran sekreatif mungkin. Hal yang sama juga bisa dilakukan
oleh siswa untuk mengembangkan kreatifitasnya dalam belajar®

Kreativitas adalah seseorang yang dengan sadar mendapatkan suatu
perspektif baru dan sebagai hasilnya membawa sesuatu yang baru. Kreativitas
tersebut melalui suatu proses yang sangat penting dalam tindakan yang
orisinal, yang berhubungan dengan produksi, unik dari seseorang di satu
pihak, dan material, kejadian, atau lingkungan dari kehidupannya di lain

pihak.*

! Garris Pelangi,Pemanfaatan Media Canva Sebagai Media Pembelajaran Bahasa Dan

Sastra Indonesia Jenjang SMA/MA, Jurnal Sasindo ,Vol , UNPAM,2020, h.79-96

Mukhamad Khujer, Pemanfaatan Media Berbasis Aplikasi Canva Dalam Pembelajaran

Abad Ke 21, (Yogyakarta: Pustaka Egaliter, 2023),h. 47

® Anita Widyastuti, “Pemanfaatan APCA (Aplikasi Canva) untuk meningkatkan minat

belajar dan kreativitas siswa,” Jurnal Jaringan Penelitian Pengembangan Penerapan Inovasi
Pendidikan 10 (2024): h. 27-38.

* Kusnadi dan Yulia Novita, Kewirausahaan, (Pekanbaru: Kreasi Edukasi, 2017), h. 66



Salah satu prioritas utama dalam proses pendidikan adalah
meningkatkan kreativitas peserta didik. Kreativitas dikembangkan karena
tingkat kompleksitas masalah dalam segala aspek kehidupan modern yang
semakin meningkat. Permasalahan yang kompleks dapat diselesaikan dengan
menggunakan kemampuan berpikir tingkat tinggi, salah satunya kemampuan
berpikir kreatif

Berdasarkan hasil observasi penulis di MTsN 1 Kampar, gelaja-gelaja
yang menunjukkan ada masalah pada kreativitas siswa sebagai berikut:

1. Masih banyak siswa yang belum bisa memberikan gagasan di dalam
pembelajaran

2. Masih banyak siswa yang kurang kreatif dalam menyelesaikan tugasnya

3. Masih banyak siswa yang belum bisa memanfaatkan media elektronik
dalam membuat tugas.

4. Masih rendahnya sifat rasa ingin tahu di dalam diri siswa

Berdasarkan latar belakang permasalahan di atas, peneliti tertarik untuk
melakukan penelitian yang berjudul “Pengaruh Penggunaan Media Canva
terhadap Kreativitas Siswa pada Mata Pelajaran Fikih di Madrasah

Tsanawiyah Negeri 1 Kampar”.

.”Penegasan Istilah

Untuk menghindari terjadinya pembahasan yang melebar dan
kesalapahaman interpretasi serta memudahkan pemahaman tentang judul ini,
maka penulis merasa perlu untuk memberikan pembahasan istilah yang

terdapat dalam judul ini :



1. Media Canva
Media Canva merupakan program desain rancangan online untuk
membuat presentasi, video, cetakan pemasaran, kantor, kalender, poster,
lembar kerja, laporan, komik, proposal, sampul buku, majalah, kalender,
dan banyak lagi. Canva ini memiliki fitur yang dapat dipakai dalam
berbagai bidang seperti pendidikan, pemasaran, dan periklanan.5
2. Kreativitas siswa
Kreativitas merupakan kemampuan seseorang untuk menghasilkan
sesuatu yang baru sesuai imajinasi atau khayalannyaG. Kreativitas adalah
kemampuan seseorang untuk membuat sesuatu yang baru,baik itu barang
atau jasa, atau gagasan yang berbeda dari yang sudah ada.Jadi, Kreativitas
siswa adalah kemampuan siswa untuk memberikan gagasan baru di dalam

pembelajaran.

C. Permasalahan
1. Identifikasi masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan, maka
identifikasi masalah yang ada dalam penelitian :
a. Penggunaan media canva pada mata pelajaran Fikih di Madrasah

Tsanawiyah Negeri 1 Kampar

® Aam Nuraeni, Elih Solihatulmilah, Eka Nurul Mualimah, Pengaruh Penggunaan media
Pembelajaran Canva terhadap Hasil Belajar Siswa pada Materi Teks Anekdot Fase E 7 SMA
Negeri 1 Bayah, Jurnal PGSD, PJKR, PPKN dan Matematika, Vol. 04,2023, h. 106

6 Stephanus Turibius Rahmat, Theresia Alviani Sum, Mengembangkan Kreativitas Anak,
Jurnal Pendidikan dan Kebudayaan Missio, Volume 9, 2017, h.101



b. Kreativitas siswa pada Mata Pelajaran Fikih di Madrasah Tsanawiyah
Negeri 1 Kampar
c. Pengaruh penggunaan media canva terhadap kreativitas siswa pada
mata pelajaran Fikih di Madrasah Tsanawiyah Negeri 1 Kampar
d. Faktor-faktor yang mempengaruhi Kreativitas siswa pada mata
pelajaran fikih di Madrasah Tsanawiyah Negeri 1 Kampar
2. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah, peneliti tidak bermaksud untuk
menyelidiki seluruh permasalahan karena keterbatasan sumber daya,
waktu, dan tenaga. Oleh karena itu, peneliti membatasi permasalahan pada
pengaruh penggunaan media canva terhadap kreativitas siswa pada mata
pelajaran Fikih di Madrasah Tsanawiyah Negeri 1 Kampar
3. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah, maka dapat dibuat rumusan masalah
apakah terdapat pengaruh penggunaan media canva terhadap kreativitas
siswa pada Mata Pelajaran Fikih di Madrasah Tsanawiyah Negeri 1

Kampar.

D. Tujuan dan Manfaat Penelitian
1. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang diteliti, tujuan penelitian ini
untuk menguji pengaruh penggunaan media canva terhadap kreativitas

siswa pada mata pelajaran Fikih di Madrasah Tsanawiyah 1 Kampar.



2. Manfaat Penelitian
Ada dua manfaat dari penelitian ini,yaitu manfaat teoritis dan
manfaat praktis
a. Manfaat Teoritis
Secara teoritis, dengan penelitian tentang media canva ini dapat
digunakan sebagai bahan kajian dan pembelajaran dalam penggunaan
media pembelajaran yang tepat sesuai tuntutan perkembangan di
masyarakat
b. Manfaat Praktis

1) Bagi Sekolah, hasil penelitian ini diharapkan dapat berguna sebagai
bahan masukan dalam proses pembelajaran Fikih.

2) Bagi Guru, sebagai evaluasi pelaksanaan kegiatan pembelajaran
pada mata pelajaran fikih terkait kreativitas siswa dengan
menggunakan media canva dalam pembelajaran Fikih.

3) Bagi Siswa, siswa yaitu diharapkan dapat meningkatkan kreativitas
siswa pada mata pelajaran Fikih.

4) Bagi Peneliti, memberikan manfaat dalam bentuk peningkatan
wawasan dan pengetahuan serta pengalaman sebagai pembelajaran
untuk masa depan, terutama terkait penggunaan media canva dalam

meningkatkan kreativitas siswa



BAB II

KAJIAN TEORI

A. Konsep Teoritis
1. Media Canva
a. Pengertian Media Canva

Media diambil dari bahasa latin yaitu medius yang artinya
tengah, perantara atau pengantar. Media adalah bentuk jamak dari kata
"medium”, yang secara etimologi berarti perantara atau pengantar.
Dalam bahasa Arab, disebut juga dengan "wasilah™ dan dalam bahasa
Indonesia, "media"” dapat diartikan sebagai alat, perantara, pengantar,
atau penyalur pesan. Dengan demikian, media pembelajaran adalah
wadah dari pesan yang disampaikan oleh sumber atau penyalurnya,
yaitu pendidik atau guru.’

Media secara makro dapat didefinisikan sebagai orang, benda,
atau peristiwa yang memungkinkan siswa memperoleh pengetahuan,
sikap, dan keterampilan. Media adalah pengantar atau pengantar pesan
dari pengirim ke penerima. Menurut Cahyo Hasanudin dalam bukunya,
media adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan
pesan dari pengirim ke penerima sehingga dapat merangsang pikiran,

perasaan, perhatian, dan minat seseorang.®

"Abu Anwar, Modul Pengembangan Dan Pengemasan Media Pembelajaran, (Pekanbaru:
Zanafa Publishing,2012), h.1-2

8Cahyo Hasanudin, Media Pembelajaran: Kajian Teoretis dan Kemanfaatan,
(Yogyakarta: Deepublish, 2017), h.5



Canva adalah program desain online yang memungkinkan Anda
membuat berbagai alat seperti presentasi, resume, poster, pamflet,
brosur, grafik, info grafis, spanduk, penanda buku, dan bulletin.’

Berdasarkan kutipan tersebut, media Canva dapat dianggap
sebagai aplikasi berbasis web yang berfungsi sebagai alat bantu desain
dengan berbagai template, elemen, dan kategori lainnya. Media Canva
dapat membantu pembelajaran seperti membuat presentasi Power Point
sehingga peserta didik tidak bosan.™

b. Manfaat Media Canva

Penggunaan Canva dalam membuat media pembelajaran bagi
guru tentunya memberikan manfaat. Manfaat Canva untuk pendidikan
sebagai media pembelajaran:

1) Guru bisa mempersingkat waktu dengan adanya template yang siap
pakai. Ada ribuan template pendidikan yang tersedia secara gratis
dan dapat disesuaikan dengan materi pelajaran.

2) Guru dapat berkreasi dan menjadi lebih kreatif menuangkan idenya
dalam membuat media pembelajaran dengan mengakses Canva
untuk Pendididkan.

3) Guru dapat membuat media pembelajaran yang kreatif dan inovatif
serta menarik sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa

lebih baik.

° Amrina, Adam Mudinillah dan Ega Putri Handayani, Pemanfaatan Aplikasi Canva
dalam Proses Pembelajaran Bahasa Arab di MAN Gunung Padang Panjang, Jurnal Tarbiyatuna:
Jurnal Pendidikan Ilmiah, Vol. 6 No. 2, (Padang: IAIN Batusangkar, 2021), h. 107

1 Muhammad Yusuf Salam dan Adam Mudinillah, “Canva Application Development for
Distance Learning on Arabic Language Learning in MTs Thawalib Tanjung Limau Tanah
Datar” Jurnal Teknologi Pendidikan, Vol. 23, No. 2, 2021, h. 102



4) Guru yang masih awam terhadap desain grafis dapat membuat hasil

karya dengan mudah menggunakan Canva untuk Pendidikan

g 2 > sehingga terlihat lebih professional.**

_____ c. Langkah - langkah penggunaan Canva
Jika kita akan mendesain menggunakan ponsel, maka unduh
aplikasi Canva di Play Store. Namun jika ingin mendesain dengan
komputer atau laptop, silakan masuk ke https:// www.canva.com.
Pastikan jaringan internet tersambung dengan baik.

j:;r 1) Membuat Akun Canva

Untuk bisa menggunakan Canva, kita perlu membuat akun

= terlebih dahulu. Caranya sangatlah mudah. Setelah mengakses

Y

situsnya, klik tombol "sign up" yang ada di sebelah Kiri atau pojok
kanan atas layar. Kita dapat mendaftar dengan akun Google,
— Facebook, atau alamat email. Setelah melakukannya, akun Canva

sudah siap digunakan.

g
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Design anything.
Publish anywhere.

One 2N

' Nurul Khoiriyah, Loc.cit
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Membuat Desain Pertama

Setelah akun Canva dibuat, kita akan dibawa ke halaman
utama aplikasi tersebut. Untuk menciptakan desain pertama, klik
tombol "create a design” yang ditunjuk oleh tanda panah merah
pada gambar, lalu pilih jenis konten visual yang ingin dibuat. Kita

akan membuat sebuah banner untuk dijadikan featured image

artikel blog.

Design anything

Q ity Foutude o at et

Create a design>

CONCERT - |

BYIHE
BuBs

Memilih Background

Setelah memilih jenis konten yang ingin dibuat, kita akan
masuk ke halaman editor Canva. Kita dapat merancang sebuah
desain dengan bantuan template, tetapi pada panduan ini kita akan
memulainya dari nol agar dapat lebih memahami fungsi dari
berbagai menu editor Canva.

Langkah pertama yang Kkita lakukan adalah memilih
background. Sebenarnya, ada dua menu yang bisa kita pilih ketika

ingin menentukan gambar untuk latar belakang desain, yaitu
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Mengedit Background

Untuk melihat fitur editing gambar yang dimiliki Canva,
kita memilih sebuah foto untuk dijadikan latar belakang. Oleh
karena itu, ukuran foto tersebut perlu disesuaikan dengan bidang
yang ada. Kita dapat melakukannya dengan klik salah satu dari

keempat ujung foto tersebut, lalu menariknya.

Menambahkan Teks

Untuk menambahkan teks pada desain, klik menu "Text".Ada
dua cara yang dapat kita gunakan untuk memasukkan teks.
Pertama, Kita bisa memilih dari berbagai template yang disediakan
oleh Canva. Cara ini lebih praktis karena pengguna tinggal
mengganti tulisan yang ada pada template tersebut.

Akan tetapi, kita bisa membubuhkan teks secara manual jika
tidak tertarik dengan variasi template yang ada. Untuk
melakukannya, klik salah satu dari tiga model tulisan yang ada di

atas daftar template.
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Selain mengubah tulisan, Kita juga bisa memindahkan
letaknya. Kita hanya perlu klik pada garis luar kotak teks dan

menggesernya ke bidang yang diinginkan.

B
Add a heading

FARM TO

6) Mengunduh atau Membagikan Desain Anda

Apabila tidak ada hal lain yang ingin ditambahkan, desain
kita sudah selesai. Karena Canva memiliki fitur auto save, karya
kita telah disimpan secara otomatis pada folder penyimpanan yang
disebutkan sebelumnya. Ini sangat menguntungkan karena ketika
kita lupa menyimpan, tidak akan berdampak fatal.

Hal yang dapat kita lakukan selanjutnya adalah mengunduh
desain tersebut atau membagikannya ke platform lain, seperti
website media sosial. Bahkan, kita juga dapat mentransfer desain-
desain ke tool penyim- panan online seperti Google Drive dan
Dropbox.

Untuk mengunduhnya, klik tombol "Download" yang ada

pada pojok kanan atas layar. Atau, kita bisa klik tombol anak
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panah ke bawah yang ada di sebelahnya untuk memunculkan opsi

lainnya.*?

i
'Add a headlng
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d. Kelebihan Media Canva

Aplikasi Canva memiliki kelebihan yaitu :

‘nery eysng NN lefem Buek uebunuadey ueyibniaw yepn uedinbuad ‘q

‘yejesew njens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) eliey uesinuad ‘uenjauad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uedinnbuad ‘e

1) Mempunyai desain yang menarik dan beragam.

2) Memungkinkan pengguna untuk menjadi lebih kreativitas.

3) Pembuatan media lebih praktis atau menghemat waktu.

4) Dapat dipakai untuk mendesain pada laptop maupun gawai.

5) Canva memiliki slide media gambar yang dapat dicetak

otomatisnya pengaturan ukuran cetakakan dan resolusi gambar

JJaquuns ueyingaAusiu uep ueywniuesusw edue) 1ul siny eAiey ynines neje ueibeqas diynbusw Buele|q ‘|

yang baik.*®

12 Utami Pratiwi, Mudah Belajar Desain Grafis Dengan Aplikasi Canva,

(Yogyakarta DIVA Press : 2021, h.63-76

!% Rahma Elvira Tan_]ung dan Delsina Faiza, “Canva Sebagai Media Pembelajaran Pada
Mata Pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika”, Jurnal Vokasional Teknik Elektronika dan
Informatika, Vol. 7, No. 2, 2019, h. 80

‘nery eysng NN wizi edue) undede ymuaq wejep Iul sijn} A1ey yninjes neje ueibeges yeAueqiadwsw uep uejwnwnbusw Buele|iq 'z
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e. Kekurangan Media Canva
Adapun kekurangan dalam aplikasi Canva yaitu sebagai berikut.

1) Aplikasi Canva memerlukan jaringan internet yang stabil dan
cukup untuk menghasilkan desain; jika tidak, tidak dapat
digunakan untuk menghasilkan desain.

2) Beberapa stiker, template, font, ilustrasi, dan fitur lainnya harus
dibayar, tetapi banyak yang masih gratis.

3) Desain yang dibuat kemungkin akan sama dengan yang lain seperti
stikernya, template, warna, gambar, dan lain sebagainya. Akan
tetapi, hal ini bisa diatasi dengan mengandalkan kreativitasnya
sendiri untuk menghasilkan desain yang menarik.**

2. Kreativitas Siswa
a. Pengertian Kreativitas Siswa
Kreativitas adalah kesanggupan seseorang untuk melakukan
suatu tindakan yang tidak hanya memiliki daya cipta untuk membuat
suatu kreasi baru, tetapi juga mampu memberikan berbagai gagasan

(ide pemecahan masalah) dalam menghadapi suatu persoalan atau

masalah. Kreativitas yang ada merupakan gabungan dari kemampuan

berpikir kreatif dan kemampuan bersikap kreatif.*
Kreativitas adalah suatu proses mental seseorang dalam

melahirkan suatu proses, gagasan dan metode ataupun suatu produk

1 Merrisa Monoarfa dan Abdul Haling, “ Pengembangan Media Pembelajaran Canva
Dalam Meningkatkan Kompetensi Guru”, Seminar Nasional Hasil Pengabdian Guru, Universitas
Negeri Makassar, 2021, h. 1089

> Ika Lestari dan Linda Zakiah, Kreativitas dalam Konteks Pembelajaran, (Bogor :
Erzatama karya abadi, 2019), h.8
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baru yang lebih efektif yang bersifat imajinatif, estetis, fleksibel,

sukses, integrasi, dan diskontinuitas yang berguna bagi berbagai

bidang dalam pemecahan masalah.

Berdasarkan pengertian diatas, penulis sampai pada kesimpulan
bahwa kreativitas siswa dapat didefinisikan sebagai kemampuan siswa
untuk mengeluarkan gagasan baru atau ide - ide baru di dalam proses
pembelajaran yang di hasilkan dari proses berfikir secara bebas yang
dia lakukan

b. Ciri—ciri Kreativitas Siswa

Susanto dalam M.Yusuf Ahmad dan Indah Mawarni
mengemukakan bahwa ada empat ciri-ciri kreativitas yaitu:

1) Kelancaran (Fluency), yaitu kemampuan untuk menghasilkan
banyak gagasan atau ide yang keluar dari pemikiran Peserta
didik secara cepat

2) Keluwesan (Flexibility), vyaitu kemampuan siswa untuk
mengemukakan atau bermacam-macam pemecahan terhadap suatu
masalah

3) Elaborasi (Elaboration), yaitu kemampuan untuk menguraikan
sesuatu dengan perinci, secara jelas dan panjang lebar

4) Keaslian (Originality) yaitu, kemampuan untuk memecahkan

gagasan dengan cara-cara yang asli dan unik."’

16 Viktory V.J. Rotty, dkk, Kreativitas, Inovasi dan Motivasi Belajar, (Klaten : Lakeisha,
2023), h.2
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Torrance dalam Mohammad Ali dan Mohammad Asrori,
mengemukakan karakteristik kreativitas belajar sebagai berikut:
1) Memiliki rasa ingin tahu yang besar.

2) Tekun dan tidak mudah bosan.
3) Percaya diri dan mandiri.
4) Merasa tertantang oleh kemajemukan atau kompleksitas
5) Berani mengambil resiko,
6) Berfikir divergen®®
c. Faktor yang Mempengaruhi Kreativitas Siswa

Kreativitas seseorang dipengaruhi tidak hanya oleh faktor-
faktor dari dalam dirinya (internal) berupa keinginan dan hasrat untuk
mencipta dan bersibuk diri secara kreatif, tetapi juga faktor dari luar
individu (eksternal) itu sendiri, karena kreativitas adalah hasil proses
interaksi antara individu dan lingkungannya.

Dari segi intemal berupa keinginan dan hasrat untuk mencipta
atau bersibuk diri secara kreatif. Selain itu, individu juga harus
memiliki suatu dorongan kuat dalam dirinya untuk mewujudkan
potensi dirinya dalam berkreatif. Sedangkan faktor ekstemal dari
pengembangan kreativitas berupa terbentuknya suatu lingkungan

kebudayaan yang tidak hanya mengandung keamanan dan kebebasan

' M. Yusuf Ahmad dan Indah Mawarni, Kreativitas Belajar Peserta Didik pada

Pembelajaran Pendidikan Agama Islam: Pengaruh Lingkungan Sekolah dalam Pengajaran, Jurnal
Pendidikan Agama Islam Al Tharigah, Vol 6.No 2,2021,h.223-243

¥ Mohamad Ali & Ansori, Perkembangan Peserta Didik, ( Jakarta : Bumi Aksara, 2012),
h. 52
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psikologis tetapi juga suatu lingkungan yang dapat menghargai
kreativitas.™
3. Pengaruh Media Canva terhadap Kreativitas Siswa
Guru dapat memberi pengajaran menggunakan aplikasi Canva ini
kepada peserta didiknya, bila mana guru menganjurkan untuk membuat
suatu video, presentasi, poster, dan lain sebagainya yang berisi penjelasan,
turorial ataupun lainnya, peserta didik diharapkan bisa mengoperasikan
dan membuat suatu desain yang menarik. Keuntungan yang didapatkan
ialah, selain mendapat ilmu dalam pembelajaran, peserta didik juga belajar
untuk terampil, kreatif, dan inovatif dalam mengembangkan suatu
pelajaran atau materi yang diampu®
4. Pembelajaran Fikih
a. Pengertian Pembelajaran Fikih
Pembelajaran fikih bertujuan untuk membuat siswa memahami
prinsip-prinsip hukum Islam dan cara penerapannya dalam kehidupan
mereka sehingga mereka dapat menjadi muslim yang setia
menjalankan syariat Islam secara kaffah. Adapun ruang lingkup mata
pelajaran fikih meliputi:
1) Aspek fikih ibadah; ketentuan dan tata cara taharah, shalat
fardhu,shalat sunnah, dan shalat dalam keadaan darurat, sujud,

azan dan igamah, berzikir dan berdoa setelah shalat, puasa, zakat,

9 Ibid, h.14-15
20 Mukhamad Khujer,Op-Cit, h. 49
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haji dan umrah, kurban dan akikah, makanan, perawatan jenazah,
dan ziarah kubur.

2) Aspek fikih muamalah: ketentuan dan hukum jual beli,girad,
riba,pinjam-meminjam,utang piutang, gadai dan borg serta upah.
Jadi dapat disimpulkan bahwa fikih adalah bidang yang
mempelajari hukum Islam yang berdasarkan pada Al-Qur‘an,
Sunnah, dan sumber syar'i lainnya.

b. Tujuan Mempelajari Figih
Tujuan mempelajari Figih adalah untuk mengetahui hukum-
hukum Figih atau hukum-hukum syar'i tentang perbuatan dan
perkataan manusia. Setelah mengetahui tujuannya, vyaitu untuk
menerapkan hukum Figih dalam kehidupan sehari-hari, ilmu tentang
hukum Figih tidak akan berguna jika tidak diterapkan dalam
kehidupan sehari-hari. Ini selaras dengan nadlaman kitab Zubad:*
Adapun orang alim yang tidak mengamalkan ilmunya, maka ia

akan diazab sebelum para penyembah berhala.

B.- Penelitian Relevan
1. Penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Ergusrinia Priska Edy Johan
(2022) dalam artikel jurnalnya yang berjudul ‘“Pengaruh Media
Pembelajaran Aplikasi Canva Terhadap Hasil Menulis Iklan Poster di

SMP Nasional Sariputra Jambi”. Jenis penelitian ini merupakan kuantitatif

2! Noor Harisudin, Pengantar Studi Figih, (Jawa Timur:Setara Press, 2021), h. 6
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dengan menggunakan metode quasi eksperimen. Adapun hasil
penelitiannya yaitu Nilai signifikansi yang diperoleh lebih kecil atau <
0,05. Maka Ha diterima dan Ho ditolak. Artinya, terdapat pengaruh yang
signifikan dari penggunaan aplikasi canva terhadap kemampuan menulis
iklan poster siswa kelas VIII SMP Nasional Sariputra Kota Jambi. Data
posttest eksperimen memiliki nilai rata-rata 72.89, sedangkan posttest pada
kelas control memiliki nilai rata-rata 54.30. Perubahan hasil belajar dapat
dilihat dari perbedaan nilai rat-rata yaitu sebesar 18.59.* Persamaan
penelitian sebelumnya dengan penelitian ini adalah objek yang diteliti
adalah sama-sama aplikasi canva. Sedangkan perbedaan penelitian
sebelumnya dengan penelitian ini adalah subjek dalam penelitian
sebelumnya adalah hasil menulis iklan poster,sedangkan dalam penelitian
ini yang menjadi subjeknya adalah Kreativitas belajar siswa pada mata
pelajaran Fikih.

2. Nurannisa Sapitri dengan judul “ Hubungan antara anak kecerdasan
visualspasial dengan kreativitas anak di TK Islam Al-falah kota jambi”
yang penelitiannya mencakup kepada anak di TK pada tingkat kecerdasan
visual spasial dengan kreativitas. nilai korelasi r = 0,5346 memiliki arti
bahwa hubungan antara kecerdasan visual - spasial dengan kreativitas anak

di TK Islam Al-Falah Kota Jambi termasuk dalam korelasi Sedang®.

?2 Ergusrinia Priska Edy Johan, Rustam, Albertus Sinaga, Pengaruh Media Pembelajaran
Aplikasi Canva terhadap Hasil Menulis Iklan Poster dI SMP Nasional Sariputra Jambi, Vol. 11,
Jurnal pendidikan bahasa dan sastra Indonesia, 2022, h.137 - 149

% Sapitri, Nurannisa. 2018. Hubungan Antara Kecerdasan Visual-spasial dengan
Kreativitas Anak di TK Islam Al-Falah Kota Jambi. Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru
Pendidikan Anak Usia Dini FKIP Universitas Jambi
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Persamaan dengan penelitian saya adalah sama-sama meneliti tentang

kreativitas siswa. Perbedaan dengan penelitian yang saya miliki adalah

penulis tentang media canva, sedangkan dalam penelitian ini subjeknya

adalah kecerdasan visuai spasial.

C._Konsep Operasional

Berdasarkan konsep teoretis yang telah dipaparkan dalam bab ini, dapat

dirumuskan konsep operasional sebagai berikut.

1. Langkah penggunaan Media Canva

Indikator pelaksanaan media canva dalam penelitian ini adalah

sebagai berikut.

a. Guru mempersiapkan media pembelajaran menggunakan aplikasi atau

situs Canva

1)
2)
3)

4)

5)
6)

7)

Guru mengunduh aplikasi canva atau membuka web resmi canva.
Guru membuat akun canva.

Guru membuat desain pertama yang diinginkan.

Guru memilih  background yang sesuai dengan materi
pembelajaran.

Guru mengedit background agar terlihat menarik.

Guru menambahkan teks pada desain sesuai kebutuhan.

Guru mengunduh desain media pembelajaran yang telah dibuat.

b. Guru menjelaskan materi pelajaran menggunakan presentasi yang telah

dibuat menggunakan media canva
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c. Guru menjelaskan tata cara penggunaan media canva untuk membuat
tugas poster
d. Guru memberi tugas kepada siswa yang akan dibuat menggunakan
media canva
2. Indikator Kreativitas Siswa
Adapun indikator yang digunakan dalam penelitian ini memuat
empat aspek yaitu:
a. Kelancaran siswa, yaitu kemampuan untuk menghasilkan banyak
gagasan, pendapat atau ide.
1) Siswa berani menyampaikan pendapat
2) Siswa mengajukan ide dari pemikirannya
b. Keluwesan siswa, kemampuan untuk mengemukakan berbagai
alternative dalam memecahkan masalah.
1) Siswa mengemukakan pemecahan masalah
2) Siswa dapat memberikan pendapat yang berbeda dengan temannya
c. Elaborai siswa, yaitu kemampuan untuk memperluas atau
mengembangkan ide yang sudah ada
1) Siswa mengembangkan kemampuan dalam membuat tugas
2) Siswa dapat memberikan contoh terkait materi pelajaran yang di
bahas
d. Keaslian siswa, yaitu kemampuan untuk mencetuskan gagasan-
gagasan unik sebagai hasil pemikiran sendiri.

1) Siswa mencoba hal yang baru
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2) Siswa kreatif dalam membuat tugas

3) Siswa menciptakan sesuatu yang unik

D. Asumsi dan Hipotesis Penelitian
1. Asumsi
Asumsi penelitian ini yaitu media canva dapat memberikan
pengaruh terhadap kreativitas siswa pada mata pelajaran Fikih di
Madrasah Tsanawiyah Negeri 1 Kampar.
2. Hipotesis
Hipotesis ialah dugaan sementara yang masih dibuktikan
kebenarannya melalui suatu penelitian. Adapun hipotesis dalam penelitian
ini dirumuskan menjadi hipotesis alternatif (H,) dan hipotesis nihil (Ho)
sebagai berikut:

Hg : Ada perbedaan yang signifikan kreativitas siswa antara
penggunaan media canva dengan media power point pada mata
pelajaran Fikih di Madrasah Tsanawiyah Negeri 1 Kampar.

H, : Tidak ada perbedaan yang signifikan pada kreativitas siswa
antara penggunaan media canva dengan media power point
pada mata pelajaran Fikih di Madrasah Tsanawiyah Negeri 1

Kampar.



BAB Il1

METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian
Pendekatan dalam Penelitian ini adalah penelitian kuantitatif dengan
jenis penelitian Quasi Eksperimen yang dilakukan terhadap dua kelas yaitu
kelas eksperimen dan kontrol.**

Desain penelitian Quasi Eksperimen diartikan sebagai metode
penelitian yang digunakan untuk mencari perbedaan perlakuan, terdapat dua
kelompok vyaitu kelas eksperimen dan kelas kontrol. Penelitian ini
menggunakan dua kelompok vyaitu kelompok pertama yang diberikan
perlakuan vyaitu (X) disebut dengan kelompok Eksperimen dengan
menerapkan model pembelajaran berbasis media canva di dalam
pembelajaran dan kelompok kedua yang tidak diberikan perlakuan disebut
dengan kelompok kontrol.

Adapun desain yang digunakan dalam penelitian ini adalah The
Nonequivalent Control Group Design. Pada desain penelitian ini, kelompok
kelas ekperimen maupun kelompok kelas kontrol akan diberikan perlakuan

awal (pre-test) dan perlakuan akhir (post-test) dengan rancangan sebagai

berikut:

2 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D, (Bandung: Alfabeta, Av
2015), h. 77.
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Tabel 111. 1
Rancangan Nonequivalent Control Group Design
Kelompok Pretest Perlakuan |  Posttest
Kelas Eksperimen (Penggunaan 0, X 0,
media canva)
Kontrol 03 - 04
Keterangan:

X :Pembelajaran menggunakan media canva di dalam pembelajaran
O; : Pemberian Pretest Kelas eksperimen
O, :Pemberian Postest Kelas eksperimen
O3 : Pemberian Pretest Kelas kontrol
O4 : Pemberian Postest Kelas Kotrol

B. Waktu dan Tempat Penelitian

Waktu penelitian ini telah dilaksanakan pada semester genap tahun

ajaran 2024-2025. Penelitian ini dilakukan di Madrasah Tsanawiyah Negeri 1

Kampar yang terletak di JL. Transad No 07 Lereng, Kecematan Kuok,

Kabupaten Kampar, Provinsi Riau.

.- Subjek dan Objek Penelitian

Subjek penelitian ini ialah guru Fikih dan siswa di MTsN 1 Kampar.

Sedangkan objek dalam penelitian ini adalah pengaruh penggunaan media

canva terhadap kreativitas siswa pada mata pelajaran Fikih di Madrasah

Tsanawiyah Negeri 1 Kampar.
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D. Populasi dan Sampel

Populasi dan sampel berfungsi sebagai subjek penelitian dan juga
sebagai sumber data yang digunakan dalam penyelidikan. Pengambilan
populasi dan sampel harus dilakukan dengan cermat agar tujuan penelitian
dapat tercapai secara efektif. Populasi merujuk pada seluruh karakteristik yang
dimiliki oleh objek penelitian secara keseluruhan. Sementara itu, sampel
merupakan sekelompok kecil yang diamati dan merupakan bagian
representatif dari populasi, sehingga sifat dan karakteristik populasi juga
terdapat dalam sampel.

Populasi dalam penelitian ini ialah semua kelas VIII MTsN 1 Kampar
yang berjumlah 202 orang. Kemudian, sampel dalam penelitian ini diambil
secara purposive sampling. Purposive sampling ialah teknik penelitian dengan
pertimbangan tertentu. Penelitian ini memakai 2 kelas yaitu kelas eksperimen
dan kelas kontrol sebanyak 60 orang terdiri dari 30 orang kelas eksperimen

dan 30 orang kelas kontrol.

E. Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data adalah langkah-langkah yang harus diikuti
untuk memperoleh informasi konkret dari suatu objek yang menjadi fokus
penelitian. Penelitian ini digunakan beberapa teknik, antara lain:
1. Observasi
Secara umum, observasi merupakan suatu proses pengumpulan data
yang dilakukan dengan melakukan pengamatan dan pencatatan secara

terstruktur terhadap kejadian-kejadian yang menjadi fokus observasi.
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Observasi dilakukan untuk mengamati penggunaan media canva pada
mata pelajaran Fikih di MTsN 1 Kampar.
2. Angket
Angket digunakan untuk mendapatkan data mengenai Kreativitas
siswa saat pembelajaran di kelas, dengan jenis angket tertutup. Dengan
angket tertutup diharapkan siswa untuk memilih alternatif jawaban dari
pertanyaan yang dianggap paling benar. Angket digunakan untuk
pengambilan data tentang kreativitas siswa pada mata pelajaran Fikih
3. Dokumentasi
Dokumentasi adalah suatu aktivitas atau proses penyediaan
dokumen-dokumen dengan menggunakan bukti yang akurat berdasarkan
pencatatan berbagai sumber informasi. Data yang diperlukan tentang
tempat penelitian, profil sekolah, sarana prasarana, data siswa, modul ajar,
dan lainnya dapat dikumpulkan dengan menggunakan metode

dokumentasi.

F.. Teknik Analisis Data
Tahapan yang dilakukan sebelum menganalisa data :
1. Uji Normalitas
Uji normalitas ini digunakan untuk menguji apakah suatu variabel
dikatakan normal atau tidak. Normal yang dimaksud berarti memiliki data
yang normal. Untuk menguji sebuah sebuah data agar dikatakan normal
atau tidak dapat menggunakan uji Kolmogorov Smirnov. Variabel

dikatakan berdistribusi normal apabila nilai signifikansinya lebih dari atau
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sama dengan 0,05. Uji normalitas ini menggunakan bantuan program
SPSS V.27.
Uji Homogenitas

Uji Homogenitas merupakan sebuah uji untuk melihat kedua kelas
yang diteliti homogenitas atau tidak, dengan cara menguji data nilai ujian
dengan cara membagi variasi kelas control dengan variasi kelas
eksperimen. Uji Homogenitas ini menggunakan bantuan program SPSS
V.27.
Uji Hipotesis

Teknik analisi data pada penelitian ini adalah uji tes “t”. Tes “t”
merupakan salah satu uji statistik yang digunakan untuk mengetahui ada
atau tidaknya pengaruh yang signifikan dari dua variabel®. Data yang bisa

“t”

dianalisis dengan menggunakan tes adalah berjenis data ratio dan

interval dengan menggunakan rumus sebagai berikut.

Teknik analisis data ini menggunakan aplikasi SPSS.

% Hartono, Statistik Untuk Penelitian ,(Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 2019). h. 178



BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis data posttest kelas eksperimen dan kelas
kontrol diketahui bahwa nilai t hitung (12.544) >t tabel (2.000) dengan taraf
signifikansi 5% dengan nilai sig. 2-tailed sebesar 0,001 < 0,05 maka
H aditerima dan HO ditolak, sehingga dapat disimpulkan bahwa terdapat
perbedaan kreativitas siswa antara penggunaan media canva dengan media
power point pada mata pelajaran fikih di Madrasah Tsanawiyah Negeri 1
Kampar. Sedangkan rata-rata dari kelas eksperimen yaitu 42.00 lebih tinggi
dari rata-rata kelas kontrol yaitu 29.77. Maka artinya perbandingan nilai rata-
rata kelas eksperimen lebih besar dari kelas kontrol. Dengan demikian, dapat
diambil kesimpulan bahwa ada pengaruh penggunaan media canva terhadap
kreativitas siswa pada mata pelajaran Fikih di Madrasah Tsanawiyah Negeri 1

Kampar.

B.-Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, peneliti ingin
memberikan saran untuk masukan kepada pihak-pihak terkait, yaitu sebagai
berikut:
1. Kepada pihak sekolah disarankan untuk lebih meningkatkan lagi fasilitas
untuk guru dan siswa agar mereka dapat memanfaatkan media

pembelajaran dengan baik

59
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2. Kepada siswa disarankan agar lebih memanfaatkan media canva untuk
mengembangkan kreativitas dalam pembuatan tugas yang diberikan oleh
guru

4. Disarankan kepada guru untuk menerapkan lagi media elektronik seperti
media canva di dalam pembelajaran. Tentunya harus sesuai dengan materi
sehingga siswa tidak jadi monoton dan lebih menunjang kreativitas siswa

dalam proses pembelajaran
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Lampiran 1
Lembar Observasi Penggunaan Media Canva

dalam pembelajaran Fikih

No Aktivitas yang diamati 1 Sk;la 1\2131 4 Skor

A~ |Kegiatan Pembuka

I~ |Guru mempersiapkan perangkat pembelajaran yang
mendukung penggunaan media Canva

2= |Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan
mengarahkan mengenai materi yang akan dipelajari
dengan media Canva

B |Kegiatan Inti

I |Guru membuka media pembelajaran yang telah di
buat menggunakan media Canva

2 | Guru menjelaskan materi pelajaran menggunakan
presentasi yang telah di buat menggunakan media
canva

3 |Guru menjelaskan tata cara penggunaan media
canva untuk membuat tugas poster

4 | Guru memberikan tugas untuk membuat
rangkuman materi pelajaran berbentuk poster
menggunakan media canva

C |Kegiatan Penutup

1 |Guru menyimpulkan materi pelajaran

Guru menyampaikan untuk kegiatan
Selanjutnya

Jumlah

Skor Maksimum

Presentase




Lampiran 2

Angket Kreativitas Siswa

Nama :
Kelas :

Petunjuk Pengisian

1.~ Bacalah dengan teliti setiap pernyataan yang tersedia!

2.0 Pilihlah salah satu jawaban dengan cara memberi tanda checklist (\) pada
alternative jawaban!

3.__Pengisian angket ini tidak mempengaruhi nilai saudara.

4.-,Kerahasiaan jawaban saudara dijamin sepenuhnya.

Keterangan :

SS : Sering sekali

S :Sering

K :Kadang - kadang
TP : Tidak Pernah

Pilihan Responden
SS S KK TP

NO |Pernyataan

1. |Saya berani menyampaikan
pendapat ketika diminta oleh
guru terkait materi yang
dijelaskan guru menggunakan
media canva

2. |Saya memberikan ide ketika
diminta oleh guru terkait materi
yang di paparkan menggunakan
media canva

3. |Saya ~memberikan  jawaban
dengan cepat ketika ditanya
oleh guru terkait materi yang di
paparkan menggunakan media
canva

4. |Saya memberikan ide atau
solusi terkait masalah yang
tersaji  di  dalam  materi
dipaparkan oleh guru
menggunakan media canva




Saya memberikan  beberapa
pendapat untuk menyelesaikan
masalah yang ditanyakan oleh
guru terkait materi pelajaran
menggunakan media canva

Saat diberi tugas oleh guru
menggunakan canva, saya
menyelesaikannya dengan baik

Setelah  melihat  penjelasan
materi dengan media canva dari
guru, saya bisa memberikan
contoh terkait materi pelajaran
yang di bahas

Saya mampu membuat
rangkuman materi  pelajaran
berbentuk poster menggunakan
media canva

Saya  menjelaskan  kembali
materi yang telah dijelaskan
oleh guru menggunakan media
canva dengan bahasa sendiri

10

Setelah  melihat  penjelasan
materi pembelajaran
menggunakan canva oleh guru,
Saya membuat tugas saya lebih
kreatif menggunakan canva

11

Setelah  melihat  penjelasan
materi pembelajaran
menggunakan canva oleh guru,
saya mencoba berbagai templet
yang ada di media canva untuk
membuat tugas saya lebih unik

12

Setelah di ajari oleh guru, saya
bisa menambahkan elemen -
elemen pada canva yang sesuai
dengan materi pelajaran pada
tugas saya
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Sig.
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30
30

Hasil Uji Normalitas
Df

Tests of Normality
.145
130

Kolmogorov-Smirnov?
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Post Test
(Media

Post Test

control
*.This is a lower bound of the true significance.
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piran 3
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agﬂilliefors Significance Correction

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u. ﬂ 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
AU .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
=:0) b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

L 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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_u\/ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
i ;ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

A =4 .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
..l/\h_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsusaray 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



Difference
Upper

95% Confidence
Interval of the
Lower

.96452 10.30263 14.16404
96452 10.30008 14.16659

Std. Error

Difference Difference

t-test for Equality of Means
Mean

.001 | 42123333
001 12.23333

Hasil Uji T
Independent Samples Test
Sig. (2-
df tailed)
58
12.683 54.619

155 12.683

Levene's
Test for
Equality of
Variances

Sig.

E
2.075

assumed
variances
not
assumed

variances
Equal

piran 5

Kreativitas Equal

© Tmmx cipta milik UIN lau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u. wf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
AU .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
=2:0 b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

. 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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LEMBAR DISPOSISI
INDEKS BERKAS
KODE :
HAL : Pengajuan Sinopsis
TANGGAL : _4_April 2024
ASAL : llham Wah\{\)&\‘

TANGGAL PENYELESAIAN :
SIFAT :

‘Bapak Wakil Dekan ],

INFORMASI

Kepada Yth.

Setelah diarahkan maka judul yang
bersangkutan dapat dilanjutkan, mohon
agar ditunjuk sebagai pembimbing:

ae op

DITERUSKAN KEPADA:
2. Kajur PAI
Catatan Kajur PAI

Pekanbary, [fa} -&- %@ITERUSKAN KEPADA:

Kajur PAI,

/

Dr. Idris, M. Ed
NIP. 197605042005011005

2. Wakil Dekan I

¥) 1. Kepada bawahan “instruksi” atau “informasi”
2. Kepada atasan “informasi” coret “instruksi”
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5

UIN SUSKA RIAU

e

KEMENTERIAN AGAMA

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

pallsille Aagsalll Agls,

FAC&JLTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING

R. Soebrantas No.155 Km.18 Ylmpm Pokanbaru Riau 28293 PO. BOX 1004 Telp. (0761) 661647

,lu i.% UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
=

Nomor: Un.04/F.11.4/PP.00.9/8779/2024

Fox. iﬂ7ﬂ|= 561647 Web.www.ftk uinsuska.ec.id, E-mail: Oﬁ.ll.( ulmk.g‘ ahoo.co id —

Pekanbaru,20 Mei 2024

Sifat : Biasa

Lamp. i-

Hal : Pembimbing Skripsi
Kepada

Yth. Dr. Idris, M.Ed.

Dosen Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau
Pekanbaru

Assalamu’alaikum warhmatullahi wabarakatuh

Dengan hormat, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau menunjuk Saudara

sebagai pembimbing skripsi mahasiswa :

Nama :ILHAM WAHYUDI

NIM 112110112440

Jurusan :Pendidikan Agama Islam

Judul :Pengaruh Penggunaan Media Canva Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada

Mata Pelajaran Fikih Di Madrasah Tsanawiyah Negeri 1 Kampar
Waktu : 6 Bulan terhitung dari tanggal keluarnya surat bimbingan ini

Agar dapat membimbing hal-hal terkait dengan Ilmu Pendidikan Agama Islam Redaksi dan
teknik penulisan skripsi, sebagaimana yang sudah ditentukan. Atas kesediaan Saudara
dihaturkan terimakasih.

Tembusan :

Wassalam
..an. Dekan

*@\UEM‘ Wakil Dekan I

Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau
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D/\_ KEMENTERIAN AGAMA
|" JU {5  UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
&? &) FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

l\nfv‘al palladlly dggsall] Aale,

unsaray  FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING

JI-H. R. Soebrantas No.165 Km.18 Tampan Pekanbaru Riau 26203 PO. BOX 1004 Telp, (0761) 561647
Fax. (0761) 561647 Wob.www.ftk uinsuska ac |d, E-mall. eftak_uinsuska@yahoo.co.id

Nomor  : Un.04/F.11.4/PP.00.9/1531/2025 Pekanbaru,24 Januari 2025

Sifat : Biasa

Lamp. -

Hal : Pembimbing Skripsi (Perpanjangan)
Kepada
Yth.
1. Dr. Idris, M.Ed.

Dosen Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau
Pekanbaru

111 7 7

Assalamu’alaikum warh i wabar
Dengan hormat, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau menunjuk Saudara
sebagai pembimbing skripsi mahasiswa :

Nama : Ilham Wahyudi

NIM  : 12110112440

Jurusan : Pendidikan Agama Islam

Judul  : Pengaruh Media Canva Terhadap Kreativitas Siswa Pada Mata Pelajaran Fikih
Di Madrasah Tsanawiyah Negeri 1 Kampar

Waktu : 3 Bulan terhitung dari tanggal keluarnya surat bimbingan ini

Agar dapat membimbing hal-hal terkait dengan Ilmu Pendidikan Agama Islam dan dengan
Redaksi dan Teknik Penulisan Skripsi sebagaimana yang sudah ditentukan. Atas kesediaan
Saudara dihaturkan terima kasih.

Wassalam

g
9703 1 004

Tembusan :
Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau
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m{@w KEMENTERIAN AGAMA
Ay ‘% UNIVERSITAS ISLAM NEGER[ SUL TAN SYARIF KASIM RIAU

S &> FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
=) pullaillle diay @l Adls

‘-‘i‘ l\-.‘nl 3
VINSUSEAIAL FACULTY OF EDUCATION AR TEACHER TRAINING

Alarnat ; JI. H. R, Soebrantas Km. 15 Tampan Pekan®aru Riai 28233 FO, BOX 1004 Te'p. (0761) 7077207 Fax. (0761) 21129
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KEGIATAN BIMBINGAN MAHASISWA
SKRIPSI MAHASISWA

I

pue

B

1. Jenis yang dibimbing : Pro? ofal
a. Seminar usul Penelitian

b. Penulisan Laporan Penelitian

2. Nama Pembimbing . Py \dris  PLEd-
a. Nomor Induk Pegawai NIP) : \9760504 20050l | 0OF
3. Nama Mahasiswa ILHAM wWARYvO)
4. Nomor Induk Mahasiswa © lrnohrq4o
5. Kegiatan : Bimbingan  Proposal
; No | Tanggal Konsultasi Materi Bimbingan Tanda Tangan | Keteranga
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KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

palailllg dag sl Al

FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING

UIN SUSKA RIAU Alamat; JI. M. R. 8oobrantas Km, 16 Tampan Pekanbaru Riau 20203 PO, BOX 1004 Telp. (0761) 7077307 Fax, (0761) 21170
PENGESAHAN PERBAIKAN

UJIAN PROPOSAL

Nama Mahasiswa : Itham Wahyudi

Nomor Induk Mahasiswa 12110112440

Hari/Tanggal Ujian : Rabu, 10 Juli 2024

Judul Proposal Ujian : Pengaruh Penggunaan Media Canva Terhadap Kreativitas Guru Pada
Mata Pelajaran Fikih Di Madrasah Tsanawiyah Negeri ] Kampar

Isi Proposal : Proposal ini sudah sesuai dengan masukan dan saran yang

dalam Ujian proposal

TANDA TANGAN
No NAMA JABATAN
PENGUIII PENGUITII
1. | Dra. Afrida, MAg PENGUIITI
5 =35 .
2 T 2. | Dr.Gusma Afriani M.Ag PENGUIIII | :(’
: : 2 Mengetahui Pekanbaru, 04 September 2024
- Dekan Peserta Ujian Proposal

(44

Ilham Wahyudi
NIM. 12110112440
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Hal
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KEMENTERIAN AGAMA

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

paladllle dag sl

FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING

U t.% UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
ﬁ:‘!

UIN SUSM RIAU U H_ R Sostrantan No 155 K {8 Tampan Pekanbaru Ry 26293 PO. BOX 1004 Telp (0781) 561647

Fax. 1) 581847 Web www.ftk uinsuska sc id. E-makt

: B-418/Un 04/F.11/PP.00.9/01/2025 Pekanbaru, 10 Januari 2025 M
: Biasa

: 1 (Satu) Proposal

: Mohon Izin Melakukan Riset

Kepada

Yth. Gubernur Riau

Cq. Kepala Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan Terpadu
Satu Pintu
Provinsi Riau

Di Kampar

Assalamu'alaikum warahmatullahi wabarakatuh

Rektor Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau dengan ini
memberitahukan kepada saudara bahwa :

Nama : llham Wahyudi

NIM : 12110112440

Semester/Tahun : VII (Tujuh) 2025

Program Studi : Pendidikan Agama Islam

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau

ditugaskan untuk melaksanakan riset guna mendapatkan data yang berhubungan dengan
judul skripsinya : Pengaruh Media Canva Terhadap Kreativitas Siswa Pada Mata Pelajaran
Fikih Di Madrasah Tsanawiyah Negeri | Kampar

Lokasi Penelitian : MTs Negeri 1 Kampar

Waktu Penelitian : 3 Bulan (10 Januari 2025 s.d 10 April 2025)

Schubungan dengan itu kami mohon d{berikan bantuan/izin kepada mahasiswa yang
bersangkutan.

Demikian disampaikan atas kerjasamanya djucapkan terima kasih.

Tembusan :
Rektor UIN Suska Riau
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PEMERINTAH PROVINSI RIAU
DINAS PENANAMAN MODAL DAN PELAYANAN TERPADU SATU PINTU
Gedung Menara Lancang Kuning Lantai | dan Il Komp. Kantor Gubernur Riau
JI. Jend. Sudirman No. 460 Telp. (0761) 39064 Fax. (0761) 391177PEKANBARU
Email : dpmptsp@riau.go.id

-

Nomor : 503/DPMPTSP/NON IZIN-RISET/71446
TENTANG

PELAKSANAAN KEGIATAN RISET/PRA RISET
DAN PENGUMPULAN DATA UNTUK BAHAN SKRIPSI

1.04.02.01
Kepala Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan Terpadu Satu Pintu Provinsi Riau, setelah membaca Surat
Permohonan Riset dari : Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau, Nomor
B-418/Un.04/F.I/PP.00.9/01/2025 Tanggal 10 Januari 2025, dengan ini memberikan rekomendasi kepada:

1. Nama ¢ ILHAM WAHYUDI

2. NIM/KTP : 121101124400

3. Program Studi :  PENDIDIKAN AGAMA ISLAM

4. Jenjang : S

5. Alamat :  PEKANBARU

6. Judul Penelitian :  PENGARUH MEDIA CANVA TERHADAP KREATIVITAS SISWA PADA MATA
PELAJARAN FIKIH DI MADRASAH TSANAWIYAH NEGERI 1 KAMPAR

7. Lokasi Penelitian :  MADRASAH TSANAWIYAH NEGERI 1 KAMPAR

Dengan ketentuan sebagai berikut:

. Tidak melakukan kegiatan yang menyimpang dari ketentuan yang telah ditetapkan.

2. Pelaksanaan Kegiatan Penelitian dan Pengumpulan Data ini berlangsung selama 6 (enam) bulan terhitung mulai
tanggal rekomendasi ini diterbitkan.
3. Kepada pihak yang terkait diharapkan dapal memberikan kemudahan serta membantu kelancaran kegiatan
Penelitian dan Pengumpulan Data dimaksud.
Demikian rekomendasi ini dibuat untuk dipergunakan seperlunya.
Dibuat di :  Pekanbaru
Pada Tanggal : 13 Januari 2025
itandatangani Secara Elektronik Melalui
— Sullm Informasi Manajemen Pelayanan (SIMPEL)
DPM | DINAS PENANAMAN MODAL DAN
PTSP | PELAYANAN TERPADU SATU PINTU
PROVINSI RIAU
Tembusan :
Dlsampaikan Kepada Yth :
Kepala Badan Kesatuan Bangsa dan Palitik Provinsi Riau di Pekanbaru
2. Bupati Kampar
Up. Kepala Kantor Kesatuan Bangsa dan Politik di Bangkinang
3. Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau di Pekanbaru
4. Yang Bersangkutan
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'.-g;;.;.:.‘ PEMERINTAH KABUPATEN KAMPAR
: BADAN KESATUAN BANGSA DAN POLITIK

JALAN H. R SOEBRANTAS NOMOR....... TELP. (0762) 20146
BANGKINANG Kode Pos : 28412

REKOMENDASI
Nomor: 071/BKBP/2025/19
Tentang

PELAKSANAAN KEGIATAN RISET/PRA RISET/RISET
DAN PENGUMPULAN DATA UNTUK BAHAN SKRIPSI

Kepala Badan Kesatuan Bangsa dan Politik Kabupaten Kampar setelah membaca Surat dari:
Dinas Penanaman Modal Dan Pelayanan Terpadu Satu Pintu Provinsi Riau Nomor
503/DPMPTS/NON IZIN-RISET/71446 Tanggal 13 Januarl 2025 dengan ini memberi
Rekomendasi /1zin Penelitian kepada:

1. Nama : ILHAM WAHYUDI

2. NIM ¢ 121101124400

3. Universitas + UIN SUSKA RIAU

4. Program Studi  : PENDIDIKAN AGAMA ISLAM

5. Jenjang : 81

6. Alamat : PEKANBARU

7. Judul Penelitan : PENGARUH MEDIA CANVA TERHADAP KREATIVITAS SISWA

PADA MATA PELAJARAN FIKIH DI MADRASAH TSANAWIYAH
NEGERI 1 KAMPAR
8. Lokasi Penelitian : MADRASAH TSANAWIYAH NEGERI 1 KAMPAR

Dengan ketentuan sebagai berikut:

1. Tidak melakukan Penelitian yang menyimpang dari ketentuan dalam proposal yang telah
ditetapkan atau yang tidak ada hubungannya dengan kegiatan riset/pra riset dan
pengumpulan data ini.

2. Pelaksanaan kegiatan penelitian/pengumpulan data ini berlangsung selama 6 (enam) bulan
terhitung mulai tanggal rekomendasi ini dikeluarkan,

S5 3 Demikian rekomendasi Inl diberikan, agar digunakan sebagaimana mestinya dan kepada pihak
! P yang terkait diharapkan untuk dapat memberikan kemudahan dan membantu kelancaran kegiatan Riset
=] o 3 ini dan terima kasih,

= =03 Dikeluarkan di Bangkinang
o) == pada tanggal 13 Januari 2025

a.n, KEPALA BADAN KESBANGPOL KAB. KAMPAR
PIt. Kabid. IGEOIOQ‘I,;WBWBBQ\KQMHGSBBH dan Karakter Bangsa

’ ,r, ; r\Penata/Iuc
NIP. 19320807 200801 1 007

= Rekomendasi Inl disampaikan Kepada Yth

9 1. Kepala Madrasah Tsanawiyah Negeri 1 Kampar.

= 2, Dekan Fakultas Tarblyah dan Keguruan UIN Suska Riau.
C 3. Yang Bersangkutan.
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
KEMENTERIAN AGAMA KABUPATEN KAMPAR
MADRASAH TSANAWIYAH NEGERI 1 KAMPAR

Jalan Transad No. 07 Lereng - Kode Pos 28463
Website : www.misnmodelkuok.sch.id
Email : datamisnkuok@yahoo.go.id
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SURAT KETERANGAN

Nomor : B-p82 /Mts.04.4/PP.005/03/2025

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama

NIP
Jabatan
Unit Kerja
Alamat

: Beni Yanti, M.Pd

: 19691226 199803 2 001

: Kepala Madrasah

: MTsN 1 Kampar

: JL Transad No. 07 Lereng, Kec. Kuok

Dengan ini menyatakan bahwa nama dibawah ini benar sudah melakukan Penelitian
di MTsN 1 Kampar mulai tanggal 15 Januari s/d 19 Februari 2025 :

Nama

NIM

Universitas
Program Studi
Fakultas
Jenjang

Alamat

Lokasi

Judul Penelitian

: [lTham Wahyudi

112110112440

: Universitas Islam Negeri Islam Sultan Syarif Kasim Riau

: Pendidikan Agama Islam

: Tarbiyah dan Keguruan

R |

: Kuok

: MTsN 1 Kampar

: Pengaruh Media Canva Terhadap Kreativitas Siswa
Pada Mata Pelajaran Fikih di Madrasah Tsanawiyah
Negeri 1 Kampar.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya dan diberikan kepada yang
bersangkutan untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.
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KEMENTERIAN AGAMA

D"u ii_ UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU

2, 577 FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
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UIN SUSKA RIAU FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING

Alamat : JI. H. R Soobramias Km. 16 Tampan Pekanbary Risu 20293 PO. BOX 1004 Telp. (0781) TO77307 Fax. (0761) 21129
KEGIATAN BIMBINGAN MAHASISWA
SKRIPSI MAHASISWA

1. Jenis yang dibimbing : Skripsi

a. Seminar usul Penclitian

b. Penulisan Laporan Penclitian
2. Nama Pembimbing : Dr. Idris, M.Ed

a. Nomor Induk Pegawai (NIP)  : 197605042005011005
3. Nama Mahasiswa : Ilham Wahyudi
4. Nomor Induk Mahasiswa : 12110112440
5. Kegiatan : Bimbingan Skripsi
No | Tanggal Konsultasi Materi Bimbingan Tanda Tangan | Keterangan
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Dr. Idris, M.Ed
NIP. 197605042005011005
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Modul Ajar Fikih
MTs Fase E

INFORMASI UMUM

Nama Penyusun  : Ilham Wahyudi
Institusi : MTs Negeri 1 Kampar
Tahun Penyusunan : 2025

Jenjang Sekolah  : MTs

Kelas : VIII

Alokasi Waktu : 8 JP (4 x 80 Menit)
Fase :E

Elemen : Sedekah, Hibah ,Hadiah

Kompetensi Awal

1. Sebagian siswa sudah mengetahui pengertian sedekah/hibah/hadiah secara
singkat
2. Sebagian siswa sudah bisa memberikan contoh ayat Al Qur’an tentang

sedekah/hibah/hadiah

Profil Pelajar Pancasila dan Pelajar Rahmatan lil Alamin :

a. Profil Pelajar Pancasila yang ingin dicapai adalah Beriman,Bertakwa kepada
Tuhan YME,dan Berakhlak Mulia, Kreatif, dan Mandiri

b.. Profil Pelajar Rahmatan lil Alamin yang ingin dicapai adalah Keberagaman,
Kemandirian, Kebermanfaatan, dan Religiusitas

Sarana Prasana :

a. Media : LCD, Proyektor, Laptop, Spidol, Hp , Apliksi Canva
b.- Sumber Belajar : Jaringan Internet, Buku Paket, E Book dan lain-lain



Target Peserta Didik : 30 peserta didik
Model Pembelajaran : Problem Based Learning

Metode : Ceramah, Diskusi, Demonstrasi,Tanya Jawab, Penugasan

KOMPONEN INTI

A. Tujuan Pembelajaran
1. Menjelaskan pengertian dan hukum sedekah,hibah dan hadiah
. Menganalisis dalil-dalil yang berkaitan dengan sedekah,hibah dan hadiah
. Mengidentifikasi rukun dan syarat sedekah,hibah dan hadiah
. Mengidentifikasi manfaat dan keutamaan sedekah,hibah dan hadiah

AW N

B. “Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran

1.1.1.Peserta didik dapat menjelaskan pengertian konsep sedekah, hibah dan
hadiah

1.2.2.Peserta didik dapat dalil-dalil yang berkaitan dengan sedekah, hibah dan
hadiah

1.3.1.Peserta didik dapat menguraikan rukun sedekah, hibah dan hadiah
1.3.2.Peserta didik dapat menguraikan syarat sedekah, hibah dan hadiah
1.4.1.Peserta didik dapat menguraikan manfaat sedekah, hibah dan hadiah

C. Pemahaman Bermakna

a. Menganalisis ketentuan sedekah,hibah dan hadiah serta mempraktikkan di
dalam kehidupan sehari-hari sesuai dengan ketentuan syariat Islam

D. Pertanyaan Pemantik

a. Apakah sedekah itu Cuma berbentuk uang?
b. Apabedanya sedekah dan hibah ?
c. Bolehkah kita meminta kembali barang yang sudah kita hadiahkan?

E.Kegiatan Pembelajaran (mencerminkan penerapan pendekatan PBL)

Pertemuan Pertama
Kegiatan Pendahuluan (10 Menit)

1. Guru menyiapkan peserta didik secara fisik dan psikis untuk mengikuti
proses pembelajaran. Setelah peserta didik siap, guru memberi salam;

2. Guru mengecek kehadiran peserta didik, setelah itu meminta ketua kelas
untuk menyiapkan teman-temannya dan dilanjutkan dengan memimpin
doa



Guru mempersiapkan perangkat pembelajaran yang telah di siapkan
menggunakan media canva

Guru memberi motivasi belajar peserta didik dengan menjelaskan manfaat
mempelajari bab tentang sedekah

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran.

Kegiatan Inti (90 Menit)

1.

Guru menjelaskan materi pelajaran menggunakan presentasi yang telah
dibuat menggunakan media canva
Guru bertanya kepada siswa tentang materi yang sedang di jelaskan

3. Guru memberikan waktu kepada siswa untuk bertanya seputar materi yang

sedang dijelaskan

Guru menjelaskan tata cara penggunaan media canva untuk membuat
tugas poster

Guru membimbing siswa mendownload dan mencoba berbagai fitur yang
ada di aplikasi canva sebagai persiapan dalam pembuatan tugas pada
pertemuan berikutnya

Kegiatan Penutup (10 Menit)

1.

Guru melakukan refleksi terhadap pembelajaran yang telah dilaksanakan
dilanjutkan dengan penguatan dan bersama-sama peserta didik melakukan
kesimpulan pembelajaran;

Guru menyampaikan tindak lanjut pertemuan yang akan datang;

3. Guru mengakhiri dengan doa dan penutup berupa salam.

Pertemuan kedua

Kegiatan Pendahuluan (10 Menit)

1.

Guru menyiapkan peserta didik secara fisik dan psikis untuk mengikuti
proses pembelajaran. Setelah peserta didik siap, guru memberi salam;

Guru mengecek kehadiran peserta didik, setelah itu meminta ketua kelas
untuk menyiapkan teman-temannya dan dilanjutkan dengan memimpin
doa

Guru mempersiapkan perangkat pembelajaran yang telah di siapkan
menggunakan media canva

Guru memberi motivasi belajar peserta didik dengan menjelaskan manfaat
mempelajari bab tentang sedekah

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran.



Kegiatan Inti (90 Menit)

1.

Guru menjelaskan materi pelajaran menggunakan presentasi yang telah
dibuat menggunakan media canva
Guru bertanya kepada siswa tentang materi yang sedang di jelaskan

3. Guru memberikan waktu kepada siswa untuk bertanya seputar materi yang

sedang dijelaskan

Guru menjelaskan tata cara penggunaan media canva untuk membuat
tugas poster

Guru memberi tugas kepada siswa berupa membuat poster tentang seekah
yang akan dibuat menggunakan media canva

Kegiatan Penutup (10 Menit)

1.

Guru melakukan refleksi terhadap pembelajaran yang telah dilaksanakan
dilanjutkan dengan penguatan dan bersama-sama peserta didik melakukan
kesimpulan pembelajaran;

Guru menyampaikan tindak lanjut pertemuan yang akan datang;

3. Guru mengakhiri dengan doa dan penutup berupa salam.

Pertemuan ketiga

Kegiatan Pendahuluan (10 Menit)

1.

Guru menyiapkan peserta didik secara fisik dan psikis untuk mengikuti
proses pembelajaran. Setelah peserta didik siap, guru memberi salam;

Guru mengecek kehadiran peserta didik, setelah itu meminta ketua kelas
untuk menyiapkan teman-temannya dan dilanjutkan dengan memimpin
doa

Guru mempersiapkan perangkat pembelajaran yang telah di siapkan
menggunakan media canva

Guru memberi motivasi belajar peserta didik dengan menjelaskan manfaat
mempelajari bab tentang hibah

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran.

Kegiatan Inti (90 Menit)

1.

Guru menjelaskan materi pelajaran menggunakan presentasi yang telah
dibuat menggunakan media canva
Guru bertanya kepada siswa tentang materi yang sedang di jelaskan

3. Guru memberikan waktu kepada siswa untuk bertanya seputar materi yang

sedang dijelaskan



Guru menjelaskan tata cara penggunaan media canva untuk membuat
tugas poster

Guru memberi tugas kepada siswa berupa membuat poster tentang hibah
yang akan dibuat menggunakan media canva

Kegiatan Penutup (10 Menit)

1.

Guru melakukan refleksi terhadap pembelajaran yang telah dilaksanakan
dilanjutkan dengan penguatan dan bersama-sama peserta didik melakukan
kesimpulan pembelajaran;

Guru menyampaikan tindak lanjut pertemuan yang akan datang;

. Guru mengakhiri dengan doa dan penutup berupa salam.

Pertemuan Keempat

Kegiatan Pendahuluan (10 Menit)

1.

Guru menyiapkan peserta didik secara fisik dan psikis untuk mengikuti
proses pembelajaran. Setelah peserta didik siap, guru memberi salam;

Guru mengecek kehadiran peserta didik, setelah itu meminta ketua kelas
untuk menyiapkan teman-temannya dan dilanjutkan dengan memimpin
doa

Guru mempersiapkan perangkat pembelajaran yang telah di siapkan
menggunakan media canva

Guru memberi motivasi belajar peserta didik dengan menjelaskan manfaat
mempelajari bab tentang Hadiah

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran.

Kegiatan Inti (90 Menit)

1.

Guru menjelaskan materi pelajaran menggunakan presentasi yang telah
dibuat menggunakan media canva
Guru bertanya kepada siswa tentang materi yang sedang di jelaskan

3. Guru memberikan waktu kepada siswa untuk bertanya seputar materi yang

sedang dijelaskan

Guru menjelaskan tata cara penggunaan media canva untuk membuat
tugas poster

Guru memberi tugas kepada siswa berupa membuat poster tentang hadiah
yang akan dibuat menggunakan media canva



Kegiatan Penutup (10 Menit)

1. Guru melakukan refleksi terhadap pembelajaran yang telah dilaksanakan
dilanjutkan dengan penguatan dan bersama-sama peserta didik melakukan
kesimpulan pembelajaran;

2. Guru menyampaikan tindak lanjut pertemuan yang akan datang;

3. Guru mengakhiri dengan doa dan penutup berupa salam.
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¢ University of Sultan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
:u. 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
iu: ..Mf a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

:::_,.;E 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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