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ABSTRACT 

Az Zukhruf Aslim, (2025): The effectiveness of using the Lebelled 

Diagram game media to improve Arabic 

vocabulary in the eighth grade students at the 

Islamic Integrated Junior High School Al-

Fikri in Pekanbaru. 

Quantitative approach was used in this research with experimental research design. 

This research comprised two variables, using the labelled diagram game media (X) 

and the improvement of Arabic vocabulary mastery (Y) at the Islamic Integrated 

Junior High School Al-Fikri in Pekanbaru. This research aimed to determine the 

significant difference in the improvement of Arabic vocabulary mastery between 

the experimental class and the control class by using the labelled diagram game 

media for 8th grade students of Islamic Integrated Junior High School Al-Fikri in 

Pekanbaru. All students of the Islamic Integrated Junior High School Al-Fikri were 

the population of this research, they are102 students and the samples were 23 

students of the eightht-grade students of class A as the experimental class and were 

23 students of the eightht-grade students of class B as the control class, they are 46 

students. Test and observation were the instruments of collecting data. Based on the 

results of the pretest and posttest in the experimental class, researchers got an 

average improvement of 23.04, and in the control class researchers got an average 

improvement of 14.35. Based on data analysis using the t-test formula, the value of 

tobserved 3,33 was higher than ttable 2,692 at 1% significant level and 2,015 at 5% 

significant level. So that the null hypothesis (H0) is rejected and the alternative 

hypothesis (Ha) is accepted. which means that there is a significant difference in the 

improvement of Arabic vocabulary acquisition between the experimental and 

control classes. In the observation table, the score of using the labelled diagram 

game media 95,8% with very good meaning because it was on the significant level 

of 90%-100%. With this data, it was concluded that There was a significant 

difference in the improvement of Arabic vocabulary mastery between experimental 

class students taught using the Labelled Diagram game media and control class 

students taught without using this media in class VIII students at Al Fikri Integrated 

Islamic Junior High School Pekanbaru. Therefore, using labelled diagram game 

media is declared effective in improving Arabic vocabulary mastery. 

Keywords: Effectiveness, Labelled Diagram, Improvement, Arabic Vocabulary 

Mastery  

  



 

ABSTRAK 

Az Zukhruf Aslim, (2025): EFEKTIVITAS PENGGUNAAN MEDIA 

PERMAINAN LEBELLED DIAGRAM 

UNTUK MENINGKATKAN PENGUASAAN 

KOSAKATA BAHASA ARAB PADA SISWA 

KELAS VIII DI SMP IT AL-FIKRI 

PEKANBARU 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain eksperimental 

research, yang terdiri dari dua variabel yaitu penggunaan media permainan labelled 

diagram (X) dan peningkatan penguasaan kosakata bahasa arab (Y) di SMPIT Al-

Fikri. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui perbedaan signifikan dalam 

peningkatan penguasaan kosakata bahasa Arab antara siswa kelas eksperimen yang 

diajar dengan menggunakan media permainan Labelled Diagram dan siswa kelas 

kontrol yang diajar tanpa menggunakan metode tersebut pada siswa kelas VIII di 

Sekolah Menengah Pertama Islam Terpadu Al Fikri Pekanbaru. Populasi dalam 

penelitian ini adalah seluruh siswa di SMPIT Al-Fikri Pekanbaru yang berjumlah 

102 siswa dan sampelnya adalah siswa kelas VIII A sebagai kelas eksperimen : 23 

siswa dan VIII B sebagai kelas kontrol : 23 siswa, maka jumlahnya 46 siswa. 

Instrumen yang digunakan dalam pengumpulan data adalah observasi dan tes. 

Berdasarkan dari hasil pretest dan posttest di kelas eksperimen, peneliti 

mendapatkan rata-rata peningkatan 23,04 dan pada kelas kontrol peneliti 

mendapatkan rata-rata peningkatan 14,35. Berdasarkan analisis data menggunakan 

rumus t-test, diperoleh nilai thitung = 3,33 lebih besar dari t-tabel,  (df = 44), pada taraf 

signifikan 1%= 2,692 dan taraf signifikan 5%=  2,015. Sehingga hipotesis nol (H0) 

ditolak dan hipotesis alternatif (Ha) diterima. yang berarti bahwa adanya perbedaan 

signifikan pada peningkatan penguasaan kosakata bahasa Arab antara kelas 

eksperimen dan kelas kontrol. Begitu juga pada tabel observasi, penggunaan media 

permaianan labelled diagram mendapatkan nilai 95,8% dengan arti “bagus sekali” 

karena terletak pada taraf signifikan 90% - 100%. Dengan menggunakan data ini, 

disimpulkan bahwa terdapat perbedaan signifikan dalam peningkatan penguasaan 

kosakata bahasa Arab antara siswa kelas eksperimen yang diajar dengan 

menggunakan media permainan Labelled Diagram dan siswa kelas kontrol yang 

diajar tanpa menggunakan metode tersebut  pada siswa kelas VIII di Sekolah 

Menengah Pertama Islam Terpadu Al Fikri Pekanbaru. Oleh karena itu, 

penggunaan media permainan labelled diagram dinyatakan efektif untuk 

meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Arab. 

Kata kunci: Efektivitas, Labelled Diagram, Peningkatan, Penguasaan Kosakata 

Bahasa Arab 
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