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ABSTRAK

sul Fajarudin, (2024): Pengembangan Media Pembelajaran Infografis
Berbasis Aplikasi Canva Pada Mata Pelajaran
Geografi

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan menghasilkan media
pembelajaran berupa infografis geografi materi potensi sumber daya alam
Indonesia menggunakan aplikasi Canva, yang memenuhi Kriteria valid. Jenis
penelitian ini adalah penelitian pengembangan (Research and Development)
dengan menggunakan model ADDIE yang meliputi tahapan analisis, desain,
p@ngembangan implementasi, dan evaluasi. Subjek penelitian terdiri dari siswa
kelas X1 9 SMA Negeri 2 Pekanbaru, ahli media dari dosen teknik informatika,
ahli materi dari dosen pendidikan geografi, serta guru mata pelajaran geografi
sebagai ahli praktisi. Objek penelitian ini adalah media pembelajaran berupa
infografis geografi materi potensi sumber daya alam Indonesia. Instrumen yang
digunakan dalam penelitian ini adalah angket, sementara data dianalisis
menggunakan teknik analisis kualitatif dan kuantitatif. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa berdasarkan uji validitas, media pembelajaran infografis ini
dinyatakan sangat valid dengan tingkat kevalidan 92% dari ahli media, 91% dari
ahli materi, 94% dari ahli praktisi, dan 90% dari siswa. Dengan demikian, media
pembelajaran infografis yang dikembangkan dinilai layak digunakan dalam proses
pembelajaran.

[1w eyd

Kata kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran, Infografis, Canva
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ABSTRACT

Sﬁmsul Fajarudin (2024): Developing Canva Application Based Infographic
Learning Media on Geography Subject

w e)d

This research aimed at developing and producing learning media in the
form of geographic infographics on Indonesia Natural Resource Potential material
by- using Canva application meeting valid criteria. It was Research and
Development with ADDIE model including the stages of analysis, design,
development, implementation, and evaluation. The subjects of tis research
consisted of the eleventh-grade students of class 9 at State Senior High School 2
P”kanbaru media experts from Informatics Engineering lecturers, material
experts from Geography Education lecturers, and Geography subject teachers as
eXpert practitioners. The object of this research was learning media in the form of
geographic infographics on Indonesia Natural Resource Potential material. The
instrument used in this research was questionnaire, while the data were analyzed
by using qualitative and quantitative analysis techniques. The research findings
showed that based on the validity test, this infographic learning media was stated
very valid with validity levels 92% from media experts, 91% from material
experts, 94% from expert practitioners, and 90% from students. Thus, infographic
learning media developed was suitable for use in the learning process.

Keywords: Development, Learning Media, Infographics, Canva
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BAB I
PENDAHULUAN
Latar Belakang
Media pembelajaran merupakan alternative dalam proses pembelajaran
karena peserta didik tidak hanya akan mendapat materi dari satu sumber, akan

tetapi dari beberapa sumber yang dipilih berdasarkan tahapan analisis

o, kebutuhan siswa. Kedudukan media tentunya sangat penting, sebab media

— berfungsi sebagai perantara atau jembatan, maka akan mampu menutupi
kekurangan penyampaian pengajar dalam pembelajaran (Warsita, B. 2018).
Media pembelajaran yang menarik bagi siswa dapat menjadi rangsangan bagi
siswa dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran dapat digunakan
sebagai alat bantu dalam kegiatan belajar mengajar. Sebagai guru harus dapat
memilih media pembelajaran yang sesuai dan cocok untuk digunakan sebagai
alat bantu sehingga tercapai tujuan pengajaran yang telah ditetapkan oleh
~ sekolah dalam kurikulum yang diterapkan.

Media pembelajaran masa milenial ini sangat beragam dan mudah di
buat menggunakan aplikasi pihak ke tiga, baik yang berbayar maupun yang
gratis (Opensearch). Penggunaan teknologi dalam membuat media dikenal
dengan istilah yang digunakan dalam bahasa Inggris adalah instructional
technology, atau educational technology. Salah satunya, pendapat yang
= dikemukakan oleh Commission on Instructional Technology yang menyatakan
- bahwa “instructional technology means the media born of the communications

revolutlon which can be used for instructional purpose alongside the teacher,
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, the book, and the blackboard”. Jadi yang diutamakan ialah media komunikasi

e |

yang berkembang secara pesat sekali yang dapat dimanfaatkan dalam
pendidikan. Alat-alat teknologi ini lazim disebut “hardware” antara lain
berupa TV, radio, video tape, komputer, dan lain-lain (Dewi 2016).

Dari sekian banyak aplikasi, dikalangan anak milenial mengenal

Buepun-Buepun 1Bunpuijg ediD yeH

2 aplikasi Canva. Canva merupakan salah satu dari sekian banyak aplikasi yang

banyak dimanfaatkan untuk membuat promosi dalam bentuk video dan

BlY BYSNS NIN M!I1w 21dI12 Y

- gambar yang dapat disajikan dalam bentuk poster, flyer, dan presentasi

"

(Kamila & Venni, 2021). Banyak sekali template yang dapat langsung
digunakan tanpa harus membuat dari awal, seperti template membuat poster,
sertifikat, logo, cover dan lain sebagainya. Penggunaan Canva ini dapat
meningkatkan  kreativitas guru dalam mempersiapkan media dan
mempermudah dalam proses penyampaian materi pembelajaran. Canva ini

. juga dapat membantu mempermudah peserta didik dalam memahami

]

,» penyampaian pesan atau materi pembelajaran dalam bentuk teks ataupun

V|deo Selain itu, Canva dapat membantu peserta didik menjadi lebih fokus

JJaquuns ueyngaAusw uep ueywnuesusaw eduey 1ul siny BAuey yninias neje ueibegas dynbusw bBuele|iq |

dalam memperhatikan pembelajaran dengan tampilannya yang lebih menarik.

Mata pelajaran geografi di tingkat sekolah menengah atas merupakan

SIQATU ) JTUIE]S]

“ salah satu bidang studi yang sangat penting untuk dikembangkan, terutama

K31

‘dalam hal media pembelajarannya. Dengan memanfaatkan platform kreatif
seperti Canva, guru dapat menciptakan media pembelajaran yang lebih

menarik dan interaktif. Salah satu bentuk media yang dapat dihasilkan adalah

IeAGQ ueljng Jo .

infografis, yang tidak hanya mampu menyajikan informasi secara visual tetapi

nery wisey Ji
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, juga membantu siswa dalam memahami konsep-konsep yang kompleks
dengan cara yang lebih sederhana dan terstruktur. Geografi adalah mata
pelajaran dengan ruang lingkup materi yang sangat luas dan beragam. Materi
ini mencakup kajian fisik, seperti topografi, iklim, dan bencana alam; kajian
sosial, seperti pola permukiman, migrasi, dan budaya; hingga aspek teknis,
seperti pemetaan, penggunaan teknologi Sistem Informasi Geografis (SIG),
dan analisis data spasial. Kompleksitas materi ini sering menjadi tantangan

. bagi siswa, terutama jika disampaikan dengan metode konvensional yang

"

kurang mendukung pemahaman mendalam. Maka dari itu perlu digunakan
media pembelajaran yang dapat memudahkan siswa dalam memahami isi
materi. Maka dari itu mata pelajaran ini sangat layak digunakan dalam
pengembangan media pembelajaran berupa Infografis melalui canva karena
kebanyakan pembahasan dalam geografi merupakan materi kongkret yang

., seharusnya disajikan dalam media visual.

]

2]
J

Media infografis merupakan jenis media visual non proyeksi yang

" dapat menyampaikan materi atau informasi melalui simbol-simbol visual.

N 2IUIe]s]

Medla infografis merupakan media visual non proyeksi yang menarik

perhatian, sebab media ini mampu mengilustrasikan suatu konsep dengan jelas

SI2ATU )

(Damayanti dkk, 2020). Infografis dapat memainkan peran penting dalam
“menyederhanakan informasi dan meningkatkan pemrosesan data kepada

“pembaca sehingga menjadi lebih mudah dan cepat dipahami (Damyanov dan

S uejIng jo A1

= Tsankov, 2018). infografis merupakan bahan cetak yang dapat digunakan

Jjure

- sebagai media pembelajaran siswa yang menarik. Media infografis ini bisa

T
|

nery wisey



‘nery eysng NN uizi eduey undede ynjuaq wejep iul sijn eAley yninjas neje ueibegas yelueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buele|iq 'z

‘nery eysng NiN Jelem BueA uebunuaday uexibniaw yepy uednynbuad ‘g

‘yejesew nens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) eAiey uesinuad ‘uenjguad ‘ueyipipuad uebunuaday ymun eAuey uednnbusad e

Ors

-

£2
.\n/lﬂ

b

JJaquuns ueyngaAusw uep ueywnuesusaw eduey 1ul siny BAuey yninias neje ueibegas dynbusw bBuele|iq |

Buepun-Buepun 1Bunpuijg ediD yeH

JiIeAg ue 1,;:*1:.'} Jo A

,
=

nYitw eydio yeH 6

menghasilkan bahan ajar yang baik dimana dapat menuangkan teori, sketsa,
obyek, gambar, grafik dan lainya yang didesain dengan warna yang menarik.
Infografis ini biasa menciptakan daya tarik serta membantu mempermudah
siswa dalam mempelajari dan mengingat konsep materi yang diajarka.
= Infografls juga juga dapat menyederhanakan kerangka berpikir siswa terhadap
Y materi yang dipelajari. Sementara itu infografis juga memiliki kelebihan yang
-, dapat mempermudah dan mempercepat pemahaman siswa terhadap pesan
- Yyang disajikan. Maka dari itu media infografis sangat perlu digunakan dalam
proses pembelajaran di kelas sehingga mampu membangkitkan semangat
belajar siswa. Keberhasilan proses pembelajaran merupakan hal utama yang
didambakan dalam melaksanakan pendidikan di sekolah.

Berdasarkan hasil observasi awal dan wawancara dengan guru geografi
serta beberapa siswa di SMAN 2 Pekanbaru, diketahui bahwa media

., bembelajaran seperti PowerPoint (PPT) telah dimanfaatkan dengan cukup baik

]

,» dalam proses pembelajaran. Namun, penggunaan yang berulang tanpa variasi
" menyebabkan siswa merasa bosan, yang pada akhirnya menurunkan minat
mereka dalam mengikuti pelajaran. Kondisi berdampak pada kurang

optimalnya pemahaman siswa terhadap materi geografi yang disampaikan.

SIDAIUN dIWER]S]

Untuk mengatasi masalah tersebut, diperlukan alternatif media

3

pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan sesuai dengan kebutuhan
serta karakteristik siswa masa kini. Sebagai langkah awal, saya melakukan
- diskusi mendalam bersama guru geografi dan siswa untuk menggali informasi

mengenai kebutuhan dan preferensi mereka terkait media pembelajaran. Hasil

T
|
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:? diskusi menunjukkan bahwa siswa menginginkan media pembelajaran yang
(“ - baru, menarik, dan mampu memberikan pengalaman belajar yang interaktif.
D| sisi lain, guru menekankan pentingnya media yang dapat memuat konten
pembelajaran secara efektif dan mendalam, sehingga dapat mendukung
pencapaian tujuan pembelajaran.

Berdasarkan hasil diskusi tersebut, media pembelajaran berbasis

~ infografis diusulkan sebagai solusi. Infografis dianggap mampu

mengakomoda5| kebutuhan siswa dan guru karena sifatnya yang visual,

neiry E?‘»‘Sﬂg NI dItw eldi

menarik, dan mudah dipahami. Dengan memanfaatkan platform seperti
Canva, infografis dapat dirancang untuk menyajikan materi geografi secara
sistematis dan menarik, mencakup visualisasi data, peta, dan elemen grafis
lain yang mendukung pemahaman siswa. Diharapkan, penggunaan infografis
sebagai media pembelajaran dapat meningkatkan minat  siswa,
o memaksimalkan pemahaman mereka terhadap materi, dan menciptakan
~ suasana pembelajaran yang lebih interaktif dan menyenangkan. Dibandingkan

dengan PowerPoint (PPT). Selain itu, infografis lebih efisien untuk

dIWR]S] 3}¢¥)

dldlstrlbu3|kan baik melalui media sosial, email, maupun cetak, tanpa

memerlukan alat khusus untuk membukanya seperti PPT. Berdasarkan latar

SIJATU)

~ belakang di atas, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian suatu

‘pengembangan dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran

Infografis Berbasis Aplikasi Canva Pada Mata Pelajaran Geografi”.

Nery wisey JiIeAg uejyng Jc
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Identifikasi Masalah
Berdasarkan paparan latar belakang diatas maka beberapa masalah
yang terdapat dalam penelitian ini adalah:
1. Penggunaan media pembelajaran yang belum bervariasi dalam
pembelajaran.

2. Kurangnya kreativitas guru dalam menciptakan media pembelajaran.

SNS NIN M!1w eydio Y&y

=
C’ Batasan Masalah
7y

£ Dari sejumlah masalah yang telah dikemukakan pada identifikasi

—

masalah, peneliti membatasi penelitian pada poin materi yang akan digunakan
dalam pengembangan media pembelajaran infografis pada mata pelajaran
geografi ini, materi yang akan dipakai dalam pengembangan ini hanya

mencakup pada materi potensi sumber daya alam Indonesia.

D. Rumusan Masalah

}e31S

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam

n

« penelitian ini adalah sebagai berikut:

Jiuae

-1. Bagaimana tingkat validitas dan kelayakan media pembelajaran infografis
berdasarkan penilaian ahli materi, ahli media, dan ahli praktisi dalam mata

pelajaran geografi?

JO AJISIDATU

2. Bagaimanakah respon siswa terhadap pengembangan media pembelajaran

Infografis pada mata pelajaran geografi?

dheyng

Tujuan Penelitian

nery wisey JjuieA

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dalam penelitian

adalah sebagai berikut:
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Bertujuan mengetahui tingkat validitas dan kelayakan media pembelajaran
infografis berdasarkan penilaian ahli materi, ahli media, dan ahli praktisi
dalam mata pelajaran geografi.

Bertujuan untuk mengetahui respon siswa terhadap pengembangan media

pembelajaran Infografis pada mata pelajaran geografi.

Fg’ Manfaat Penelitian

neiy eys

-
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Hasil Penelitian di harapkan dapat memberikan ke semua pihak berikut:

1. Bagi siswa, media pembelajaran Infografis ini mampu menjadi

pendamping dalam memahami materi yang diajarkan serta mampu
meningkatkan minat belajar dan memotivasi belajar siswa karena
pembelajaran bervariasi menggunakan Infografis ini.

Bagi guru, media pembelajaran Infografis menggunakan aplikasi canva
dijadikan sebagai penunjang dan bahan dalam pembelajaran, dan aplikasi
canva ini sangat friendly digunakan oleh guru yang masih kesulitan
mengaplikasikan aplikasi di zaman sekarang yang menyebabkan hanya
menggunakan media pembelajaran yang tidak kreatif dan tidak
maksimalkan dalam memotivasi siswa.

Bagi peneliti lain, penelitian ini bisa digunakan untuk melengkapi atau
menyempurnakan terhadap objek yang diteliti dan media pembelajaran

yang terus berkembang, dan sebagai bekal penelitian selanjutnya.
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Penegasan Istilah

Untuk membahas permasalaan dalam ppnelitian ini perlu penegasan

beberapa kata kunci yang pengertian dan pembahasanbbbya perlu di jelaskan

1.

yaitu:

Media Pembelajaran

Media pembelajaran adalah alat bantu pada proses belajar baik
didalam maupun diluar kelas, lebih lanjut dijelaskan bahwa media
pembelajaran adalah komponen sumber belajar atau wahana fisik yang
mengandung materi intruksional di lingkungan siswa yang dapat
merangsang siswa untuk belajar (Ashar, 2011)
Infografis

Media infografis merupakan jenis media visual non proyeksi yang
dapat menyampaikan materi atau informasi melalui simbol-simbol visual.
Media grafis merupakan media visual non proyeksi yang menarik
perhatian, sebab media ini mampu mengilustrasikan suatu konsep dengan
jelas (Damayanti dkk, 2020).
Canva

Canva merupakan yang telah hadir ditengah ramainya dunia
teknologi. Aplikasi canva merupakan program desain online yang
menyediakan berbarbagai macam template desain yang bisa pakai untuk

membuat media pembelajaran (Resmini dkk, 2021)
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KAJIAN TEORI

Kerangka Teoritis

1. Media Pembelajaran

a. Pengertian Media Pebelajaran

Media berasal dari dalam bahasa latin yaitu medium, yang

berarti perantara. Media berfungsi sebagai penghubung antara pemberi

informasi dengan penerima informasi (Benny A Pribadi, 2017). Dalam

proses menyampaikan sebuah informasi dan menerima informasi di

dalamnya terdapat sebuah media. Adapun beberapa pendapat para ahli

terkait media pembelajaran, diantaranya yaitu:

1)

2)

3)

Media pembelajaran merupakan sebuah alat yang dipergunakan
untuk memberi motivasi kepada siswa dalam kegiatan belajar
(Gede Putu Arya, 2017).

Media secara umum meliputi manusia, kondisi atau materi yang
bisa membantu memberi perubahan pada pengetahuan,
keterampilan serta sikap siswa menjadi lebih baik dari sebelumnya
(Haris Budiman, 2016).

Media pembelajaran adalah alat atau bentuk stimulus yang
berfungsi untuk mempermudah guru dalam menyampaikan pesan

pembelajaran(Rusman,2013).
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Berdasarkan berbagai pandangan para ahli, dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran merupakan alat yang dirancang untuk
mendukung guru dalam menyampaikan materi secara lebih optimal.
Penggunaan media pembelajaran tidak hanya meningkatkan efisiensi
dan efektivitas proses belajar-mengajar, tetapi juga mampu
menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik dan bermakna
bagi siswa. Selain itu, media pembelajaran berperan penting dalam
meningkatkan motivasi siswa untuk belajar dan membantu mereka
memahami materi secara mendalam, sehingga tujuan pembelajaran
dapat tercapai secara maksimal.

Fungsi Media Pembelajaran

Pada proses pembelajaran, media menjadi salah satu faktor
yang memberikan pengaruh terhadap efektifitas pembelajaran dan
tercapainya tujuan pembelajaran (Nizwardi Jalinus, 2016). Secara
umum, media memiliki lima fungsi dalam pembelajaran yaitu:

1) Mengurangi Verbalisme
Media pembelajaran dapat membantu guru dalam
menyampaikan materi yang tidak bisa dijelaskan secara verbal
(lisan). Oleh karena itu, media pembelajaran dapat dijadikan
sebagai alat yang efektif untuk memberikan penjelasan materi

pelajaran kepada siswa.
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3)

4)

5)

11

Menyelesaikan Masalah Keterbatasan Ruang dan Waktu

Media pembelajaran dapat menjadi sebuah alat yang tidak
terbatas ruang dan waktu dalam penerapannya, misalnya ketika
guru hendak menjelaskan pembelajaran sejarah, maka guru dapat
menampilkan media berupa video pembelajaran terkait materi
tersebut dan ketika pembelajaran harus dilaksanakan secara jarak
jauh, maka guru tetap dapat menyampaikan materi melalui media
yang sesuai dengan kondisi tersebut.
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa

Motivasi siswa dalam mengikuti pembelajaran bisa
meningkat dengan adanya pembelajaran yang bervariasai. Salah
satunya melalui penggunaan media pembelajaran dalam setiap
pertemuan.
Memberikan Kesempatan kepada Siswa untuk Belajar Secara
Mandiri

Penggunaan media dalam pembelajaran juga mampu
memberi kesempatan kepada siswa untuk belajar secara mandiri,
sehingga pembelajaran tidak hanya fokus pada guru.
Memberikan Pengalaman Belajar kepada siswa

Media pembelajaran dapat memberikan sebuah pengalaman
belajar siswa yang baru dikarenakan disana terdapat pemberian
rangsangan kepada siswa untuk mendapatkan sebuah pengetahuan

secara langsung (M. Rudi Sumiharson, dkk 2017).
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c. Kilasifikasi Media Pembelajaran
Media pembelajaran memiliki beberapa jenis. Media pembelajaran
dapat diklasifikasikan menjadi tiga jenis yaitu:
1) MediaVisual
Media visual artinya media yang bisa dilihat. Sehingga
penggunaan media ini memanfaatkan indera penglihatan. Diantara
contoh media visual yaitu foto, inforgafis, gambar atau alat peraga.
2) Media Audio
Media audio adalah media yang penggunaannya
memanfaatkan indera pendengaran. Beberapa contoh dari media
audio adalah radio, alat musik, dan kaset suara.
3) Media Audiovisual
Media audiovisual merupakan media pembelajaran yang
pengunananya memanfaatkan dua indera sekaligus yaitu indera
penglihatan dan pendengaran yang dilakukan secara bersamaan.
Diantara contoh media audiovisual yaitu film, video pembelajaran
dan televisi (Satrianawati, 2018).
2. Infografis
a. Pengertia Infografis
Infografis berasal dari kata Infographics dari bahasa inggris
yang merupakan singkatan dari Information + Graphics adalah bentuk
visualisasi data yang digunakan untuk menyampaikan informasi secara

kompleks kepada pembaca dengan tujuan dapat dipahami dengan
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mudah dan cepat (Pang, dkk, 2018). Istilah infografis mengacu pada
bentuk penginformasian melalui gambar. Infografis memiliki cara dan
proses berpikir yang jelas dan konseptual dengan cara divisualkan
(ditampilkan). Satu objek dengan objek yang lainnya memiliki
hubungan yang saling berkaitan, sehingga infografis menjadi suatu
cara untuk menjembatani data atau informasi yang panjang menjadi
bahasa visual yang lebih sederhana (Muhammad Taufi, 2012). Sejalan
dengan hal tersebut, infografis seringkali dapat menjelaskan cerita
yang terlalu membosankan jika dijelaskan melalui kata-kata, namun
juga tidak lengkap hanya dijelaskan melalui gambar/foto juga.
Infografis lebih mudah dicerna oleh otak karena di dalamnya terdapat
gabungan antara data, teks dan gambar. Sehingga siswa akan lebih
mudah memahami materi pelajaran melalui gambar, tidak hanya
tulisan saja (Alvionita Citra Dewi, dkk, 2021).
Peran Infografis

Beberapa keunggulan komunikasi visual melalui infografis
antara lain, yaitu: visualisasi gambar mampu menggantikan penjelasan
yang terlalu panjang, serta menggantikan tabel yang rumit dan penuh
dengan angka-angka (J. Lankow, 2015). “Penggunaan infografis
terbukti efektif dapat meningkatkan nilai siswa”. Infografis memiliki
banyak tujuan, tergantung jenis dan subjek yang digunakan. Karakter
infografis dapat menjadi khas tersendiri dalam media pembelajaran

dalam proses Dbelajar mengajar. Infografis bertujuan untuk
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memberitahukan, menghibur serta mengajak pembaca atau audiensnya.

Susetyo mengatakan “Sebuah pembelajaaran dengan media infografis

akan memudahkan siswa dalam memahami materi untuk mengetahui,

berpengaruh pada daya ingat dan daya nalar peserta didik” (Susetyo,
dkk, 2015). Menurut Wicandra, peran infografis diantaranya yaitu:

1) Infografis akan memudahkan pembaca memahami proses
terjadinya peristiwa maupun proses penemuan secara ilmiah.

2) Infografis efektif untuk merekonstruksi sebuah peristiwa.

3) Infografis efektif dilakukan di media massa cetak ataupun digital
untuk menghindari tata letak koran atau majalah yang
menjenuhkan.

4) Infografis mampu memaparkan secara artistik dan tidak terpaku
pada penggambaran hasil data maupun proses secara baku.

5) Infografis memberikan visualisasi yang menyegarkan (Wicandra,
0. B. 2006),

Jenis-jenis Infografis

Berdasarkan jenisnya, infografis dibagi menjadi 3 yaitu:

1) Infografis Statis
Infografis statis disajikan dalam sebuah konsep statis tanpa
konsep audio dan animasi bergerak. Infografis jenis ini merupakan
salah satu bentuk yang paling sederhana sehingga sering digunakan

dalam kehidupan sehari-hari.
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Infografis Animasi

Jenis infografis ini sering digunakan pada media berbentuk
audio visual misalnya televisi ataupun youtube. Informasi yang
disajikan berbentuk 2 atau 3 dimensi yang lebih kompleks.
Sehingga akan menyenangkan jika dilihat dan tidak membosankan.
Animated Infographics memiliki konsep yang memadukan unsur
gambar yang bergerak dengan background suara, sehingga
memperkuat pesan yang disampaikan.
Infografis Interaktif

Infografis interaktif merupakan jenis infografis yang paling
kompleks dari kedua jenis sebelumnya, karena selain menyajikan
informasi, juga bisa dilakukan sebuah interaksi. Kerjasama antara
pembuat infografis dengan developer atau programmer sangat
dibutuhkan untuk menjalankan infografis dengan lancar. Para
pengakses informasi infografis interaktif ini akan menemukan data
secara lebih cepat, tepat dan efisien sesuai kebutuhan masing-

masing (Kosasih dan Yanti Wulan Sari, 2020)

d. Elemen Infografis

Terdapat tiga elemen infografis yaitu:

1)

Material, berupa data, informasi atau pengetahuan yang akan
menjadi materi atau isi dalam infografis. Tanpa materi berupa data,

informasi atau pengetahuan, infografis tidak akan bisa dibuat.
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2) Kireator berupa perangkat lunak (software) yang akan mendukung
pembuatan sebuah infografis. Dalam penelitian ini peneliti
memakai bantuan aplikasi “Canva” untuk mendesain media
pembelajaran berbentuk Infografis.

3) Elemen visual berupa koding warna, grafis dan ikon yang akan
dipergunakan dalam infografis. Elemen visual ini harus sesuai
dengan isi, tujuan dan target audien dari dibuatnya infografis ini
(Nuning Kurniasih, 2016).

Standar Elemen Infografis

Infografis yang digunakan sebagai media pembelajaran
dibentuk oleh beberapa elemen yang berbeda, seperti judul, tata letak,
warna, teks, gambar, ikon dan simbol. Kualitas dari elemen-elemennya
akan menentukan kualitas dari infografis tersebut. Oleh karena itu,
pembuat infografis harus kritis saat memilih bahan dan merancang
sebuah infografis pendidikan. Berdasarkan penjelasan Kominfo,
standar atau indikator elemen infografis pendidikan dapat

dikemukakan sebagai berikut :

Tabel I1. 1. Indikator Infografis Menurut Kominfo.

No Kriteria Indikator

Menggunakan kalimat aktif

1. | Judul Panjangnya tidak lebih dari 5 kata
Menarik perhatian
Judul menggunkan jenis font hiasan
Sesuai dengan jenis data infografis
2. | Tata letak Jelas dalam pemisahan antar blok

Urutan penyajiannya teratur
Rapi dan ukuran marginnya konsisten

Warna elemennya mengikuti warna tema
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No Kriteria Indikator

3. | Warna infografis
Kombinasi warnanya kontras, harmonis,
dan menarik

Warna suatu objek menggambarkan
identitas aslinya

Setiap elemen desain memiliki warna
yang konsisten

Mudah dan nyaman dibaca

4. | Teks Menggunakan 2-3 jenis font

Isinya menggunakan jenis font polos

Konsisten menggunakan jenis font

Sesuai dengan topik infografis

Mudah dipahami

5. | Gambar Filter atau efeknya konsisten

Resolusi gambar cukup

Tidak melanggar hak cipta

Banyak digunakan orang

6. | Ikon dan Simbol Mudah dikenali oleh orang lain

Tampilannya jelas dan menarik

Penggunaannya tidak melanggar hak
cipta orang lain

Sumber: Hamdan Husein Batubara, 2021

Langkah-langkah Membuat Infografis

Berikut adalah langkah-langkah dalam membuat infografis:

1) Menyiapkan data/informasi yang ingin disajikan di dalam
infografis. Pahami dengan baik makna yang ada di dalam setiap
data/informasi sehingga Anda dapat mengilustrasikan dengan tepat

data/informasi tersebut ke dalam grafis.

2) Menentukan tujuan dibuatnya inforgrafis. Seperti halnya

komunikasi secara umum, tujuan dibuatnya infografis bisa untuk
tujuan menyampaikan informasi, mengubah persepsi, mempersuasi
atau melakukan sebuah aksi. Penentuan tujuan akan mempengarhi

presentasi dari infografis yang akan dibuat
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Melakukan studi pendahuluan tentang keperluan visualisasi data,
kenali siapa audiennya dan membaca beberapa referensi.
Mendiskusikan hasil temuan, memilih jenis infografis dan
mendiskusikan proses pembuatan infografis.

Membuat desain infografis dan pilih tools infografis.

Mendefinisikan struktur informasi dengan jelas, berdasarkan

arsitektur informasi yang dipilih.

Mendiskusikan hasil rancangan infografis.

Memulai membuat infografis. Buatlah grafis sesuai data/informasi

yang ada, jangan berusaha menutupi kelemahan data/informasi

dengan visualisasi data yang menarik.

Mendesain infografis semenarik mungkin dengan memperhatikan:

a) Ukuran yang tepat, sehingga dapat ditampilkan dalam satu
tampilan utuh.

b) Tidak menambahkan terlalu banyak atribut yang dapat
mengganggu fokus grafis.

c) Gunakan ikon vyang tepat untuk menggambarkan
data/informasi. Foto dan ilustrasi lainnya dapat ditambahkan
agar infografis menjadi lebih menarik dan mudah dipahami

d) Tambahkan suara atau gambar bergerak apabila diperlukan.

e) Penggabungan jenis-jenis visualisasi dapat dilakukan agar

infografis lebih menarik.
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Mencantumkan tautan teks lengkap agar dapat diakses oleh
mereka yang ingin melihat data/informasi yang disampaikan
dalam infografis secara utuh.

Mencantumkan sumber kutipan, apabila data/informasi yang
dicantumkan merupakan kutipan.

Mencantumkan kepemilikan hak cipta dengan jelas

10) Memberikan penilaian terhadap infografis yang telah dibuat.

Infografis yang efektif adalah yang dapat memvisualisasikan

data/informasi dengan cepat, mudah dipahami dan menarik

(Nuning Kurniasih, 2016).

g. Kelebihan dan kekurangan Media Infografis

1) Kelebihan

a)

b)

d)

Kelebihan media infografis yaitu pertama, media infografis
memuat gambar-gambar dan kalimat-kalimat menarik.

Kedua, media infografis dapat ditampilkan didalam platform
media sosial seperti Instagram atau situs website.

Ketiga, media infografis dapat diakses oleh siapapun termasuk
peserta didik.

Keempat, media infografis dapat memudahkan guru dalam
penyampaian materi pembelajaran.

Kelima, media infografis dapat meningkatkan imajinasi peserta

didik (Indra Putra, 2021).
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2) Kekurangan
a) Membutuhkan waktu lama untuk membuatnya
Salah satu kelemahan penggunaan infografis dalam
pemaparan data adalah lamanya waktu yang diperlukan untuk
membuatnya, khususnya dalam hal pengumpulan data dan
desain visualnya.
b) Terbaca tanpa teks
Terkadang teks yang ada didalam infografis tidak keluar
dan tidak dapat dibaca oleh Google. Selain itu, permasalahan
yang muncul adalah tautan yang diintegrasikan dalam

infografis tidak mudah diklik (Sab, 2022).

3. Canva

a. Pengertian Canva

Canva merupakan yang telah hadir ditengah ramainya dunia
teknologi. Aplikasi canva merupakan program desain online yang
menyediakan berbarbagai macam template desain yang bisa pakai
untuk membuat media pembelajaran (Resmini dkk, 2021). Canva
merupakan salah aplikasi yang banyak digemari dikalangan guru untuk
memanfaatkan dalam membuat media pembelajaran. Terdapat
berbagai fitur template yang menarik dapat digunakan untuk membuat
media pembelajaran dan dapat dikembangkan untuk mendesain media
pembelajaran sekreatif mungkin sehingga media pembelajaran

memiliki makna yang lebih komunikatif serta visualisasi media
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pembelajaran yang lebih menarik perhatian peserta didik (Wulandari &

Mudinillah, 2022).

Kelebihan Canva

Kelebihan aplikasi canva dapat digunakan sebagai pembuatan

media pembelajaran diantaranya sebagai berikut:

1)

2)

3)

4)

5)

Memiliki varian template desain grafis yang menarik,

Dapat melatih  kreativitas guru dalam membuat media
pembelajaran. serta memiliki banyak fungsi yang sudah disediakan
didalam aplikasi canva, dengan adanya fitur drag and drop.

Dalam membuat media pembelajaran dapat menghemat waktu.
Peserta didik bisa mempelajari kembali materi yang sudah
dibagikan guru.

Dalam mendesain media pembelajaran bisa dilakukan kapan saja,
dan bisa dilakukan dengan menggunakan handphone ataupun

laptop (Raihani, 2021).

Kekurangan Canva

Beberapa kekurangan aplikasi canva yang dapat digunakan

sebagais pembuatan media pembelajaran diantaranya sebagai berikut:

1)

Aplikasi canva harus menggunakan koneksi internet yang stabil.
Jika tidak terhubung dengan koneksi internet dalam smartphone
atau laptop yang dapat dijangkau oleh aplikasi canva maka aplikasi
canva tidak dapat digunakan dalam memproses atau membuat

desain.
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2) Pada aplikasi canva terdapat templat yang dapat diakses secara
berbayar dan gratis. Akan tetapi dalam hal tersebut, tidak
dipermasalahkan karena banyak template yang menarik dapat
diakses secara gratis didalam aplikasi canva yang dapat digunakan
dalam membuat media pembelajaran. Hanya saja sebagaian
pengguna pada aplikasi canva dapat mendesain atau membuat
media pembelajara secara menarik harus mengandalkan skill
kreatif ~dalam mendesain media pembelajaran  dengan
menggunakan aplikasi canva (Garis Pelangi, 2020).

d. Manfaat Canva bagi guru dan peserta didik

Manfaat canva bagi guru dan peserta didik yaitu canva sebagai
aplikasi berbasis teknologi, yang menyediakan ruang belajar bagi guru
yang melaksanakan pembelajaran dengan mengandalkan media
pembelajaran yang ada diaplikasi canva. Template yang disediakan
didalam aplikasi canva cukup banyak seperti halnya power point,
infografis, video pembelajaran dan lain sebagainya. Pemanfaatan
template dalam aplikasi canva tidak hanya untuk guru saja melainkan
untuk peserta didik, keuntungan dari manfaat aplikasi canva yang
didapatkan yaitu mendapatkan ilmu pembelajaran yang kreatif dan

menarik (Garis Pelangi, 2020).
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4. Penelitian Penggembangan

a. Richey and Klein

Dalam hal ini Richey and Klein (2009) fokus dari Perancangan
dan Penelitian Pengembangan bersifat analisis dari awal sampai akhir,
yang meliputi Perancangan, Produksi dan Evaluasi. Hal ini dapat

digambarkan seperti gambar dibawabh ini.

1 PLANNING g( PRODUCTION << EVALUATION g

Gambar I1. 1. Langkah-langkah Penelitian dan Pengembangan
Richey and Klein (2009,

Berdasarkan gambar I1.1. dapat dijelaskan sebagai berikut.
Planning (Perancangan) berarti kegiatan membuat rencana produk
yang akan dibuat untuk tujuan tertentu. Perencanaan diawali dengan
analisis kebutuhan yang dilakukan melalui penelitian dan studi
literatur. Production (memproduksi) adalah kegiatan membuat produk
berdasarkan rancangan yang telah dibuat. Evaluation (evaluasi)
merupakan kegiatan menguji, menma Seberapa tinggi produk telah
memenuhi spesifikasi yang telah ditentukan (Sugiyono, Metode

penelitian dan Pengembangan (Research and Development, 2022).
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b. Robert Maribe Branch (2009)

Robert Maribe Branch(2009) mengembangkan Instructional
Design (Desain Pembelajaran) dengan pendekatan ADDIE. ADDIE,
yang merupakan perpanjangan dari Analysis, Design, Development,
Implementation dan Evaluation. Hal ini dapat digambarkan seperti

tertera pada gambar 11.2.

revision rcvision
N

Gambar Il. 2. Langkah-langkah ADDIE

Analysis, berkaitan dengan kegiatan analisis terhadap situasi
kerja dan lingkungan sehingga dapat ditemukan produk apa yang perlu
dikembangkan. Design merupakan kegiatan perancangan produk
sesuai dengan yang dibutuhkan. Development adalah Kkegiatan
pembuatan dan pengujian produk. Implementation adalah kegiatan
menggunakan produk, dan Evaluation adalah kegiatan menilai
apakah setiap langkah kegiatan dan produk yang telah dibuat sudah
sesuai dengan spesifikasi atau belum.

Model R&D Borg & Gall

Borg and Gall mengembangkan model R&D yang dikenal
dengan 10 langkah. Secara nyata Borg and Gall (hal: 772)
menyampaikan bahwa: riset dan pengembangan bidang pendidikan

(R&D) adalah suatu proses yang digunakan untuk mengembangkan
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dan mengesahkan produk bidang pendidikan. Langkah-langkah dalam
proses ini pada umumnya dikenal sebagai siklus R&D, yang terdiri
dari: pengkajian terhadap hasil-hasil penelitian sebelumnya yang
berkaitan dengan validitas komponen-komponen pada produk yang
akan dikembangkan, mengembangkannya menjadi sebuah produk,
pengujian terhadap produk yang dirancang, dan peninjauan ulang dan
mengoreksi produk tersebut berdasarkan hasil uji coba. Hal itu sebagai
indikasi bahwa produyk temuan dari kegiatan pengembangan yang
dilakukan mempunyai objektivitas. (Educational research and
development (R&D) is a process used to develop and validate
educational products. The steps of this process are usully referred as
the R & D cycle, which consists of studying research findings pertinent
to the product to be developed, developing the product based on the
finding, field testing it in the setting where it wil be used eventually,
and revising it to correct the deficiencies found in the field testing
stage. In indicated that product meets its behaviourally defined
objectives, Borg and Gall, 1983:772). Ada 10 langkah fase R&D dari
model R&D yang dikembangkan oleh Borg & Gall akan di tampilkan

pada gambar 11.3.
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Gambar 11. 3. Skema Pengembangan Borg & Gall

d. Model Pengembangan 4D

Menurut (Thiagarajan, 1974) terdiri dari

empat tahap

pengembangan. Tahap pertama Define atau sering disebut sebagai

tahap analisis kebutuhan, tahap kedua adalah Design yaitu menyiapkan

kerangka konseptual model dan perangkat pembelajaran, lalu tahap

ketiga Develop, yaitu tahap pengembangan melibatkan uji validasi atau

menilai kelayakan media, dan terakhir adalah tahap Disseminate, yaitu

Define (Pendefinisian)

|

Design (Perancangan)

|

Develop (Pengembangan)

| |

Disseminate (Penyebaran)

Gambar I1. 4. Skema Pengembangan 4D
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implementasi pada sasaran sesungguhnya yaitu subjek penelitian.
Kelebihan model 4D vyaitu tidak membutuhkan waktu yang
realtif lama, karena tahapan relatif tidak terlalu kompleks. Kelemahan
Model 4D vyaitu di dalam model 4D hanya sampai pada tahapan
penyebaran saja, dan tidak ada evaluasi, dimana evaluasi yang
dimaksud adalah mengukur kualitas produk yang telah diujikan, uji
kualitas produk dilakukan untuk hasil sebelum dan sesudah
menggunakan produk ( Maydiantoro. 2022).
5. Materi Potensi Sumber Daya Alam Indonesia
Sumber daya alam juga berarti seluruh unsur lingkungan hidup
yang membentuk kesatuan ekosistem meliputi sumber daya hayati dan
nonhayati (UU RI No. 32/2009)
a. Kilasifikasi dan Potensi Sumber Daya Alam
1) Sumber Daya Alam Berdasarkan Jenisnya
a) Sumber Daya Alam Nonhayati (Abiotik)
Sumber daya alam fisik yang berbentuk benda mati di
lingkungan kita disebut sumber daya alam abiotik. Contoh
sumber daya ini meliputi mineral, batuan, udara, air, dan tanah.
b) Sumber Daya Alam Hayati (Biotik)
Sumber daya alam ini berupa makhluk hidup (tumbuhan dan
hewan). Contoh: tanaman pertanian, hewan liar, pakan ternak,

hutan, dan hewan peliharaan.
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2) Sumber Daya Alam Berdasarkan Sifatnya

a)

b)

Sumber Daya Alam Dapat DIperbarui (Renewable Resources)
Sumber daya alam yang ketika persediaannya habis, maka
dengan periode waktu yang singkat dapat diproduksi kembali
melalui proses mekanis, kimia, maupun fisik disebut sumber
daya alam dapat diperbarui. Sumber daya alam ini dapat dibagi
menjadi abiotik (air, energi matahari, dan angin) dan biotik
(hewan dan tumbuhan).

Sumber Daya Alam Tidak Dapat Diperbarui (Unrenewable
Resources)

Sumber daya alam tidak dapat diperbarui (tak terbarukan)
adalah sumber daya alam yang akan habis dan tidak tersedia
lagi setelah dikonsumsi atau dipakai selama kurun waktu
tertentu. Contoh: bahan bakar fosil (batu bara, gas alam,
minyak bumi), mineral (logam dan non logam), dan bahan

bakar nuklir (uranium).

3) Sumber Daya Alam Berdasarkan Potensinya

a)

Sumber Daya Alam Materi
sumber daya alam materi. Adalah Sumber daya yang dapat
dimanfaatkan bentuk fisiknya seperti kayu, emas, besi, dan

batu.
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b) Sumber Daya Alam Energi

Sumber daya alam energi adalah sumber daya yang
dimanfaatkan energinya seperti energi pasang surut, sinar
matahari, gas bumi, dan minyak bumi.

c) Sumber Daya Alam Ruang
Sumber daya alam ini adalah sumber daya yang berbentuk
ruang. Sumber daya alam ini digunakan untuk tempat tinggal
dan beraktivitas manusia. Contohnya yaitu lahan/tanah.

b. Potensi dan Sebaran Sumber Daya Alam Indonesi

1) Kehutanan

Tabel I11. 2. Jenis Hutan

IeAG Ue}[Nng Jo Ajn

Jenis Ciri-Ciri
Hutan

Hujan Terdapat berbagai variasi tumbuhan , memiliki

Tropis kerapatan yang tinggi, sinar matahari tidak bisa
mencapal permukaan tanah, memiliki suhu bulanan
>180, memiliki curah hujan tahunan minimum sebesar
1.750 mm — 2.000 mm.

Musim Memiliki curah hujan tahunan 1.500 — 4.000 per tahun,

(Monsun) jumlah bulan kering berkisar 4-6 per tahun. Pada
musim  kering, tumbuhan beradaptasi  dengan
menggugurkan daunnya (mengurangi penguapan) agar
dapat tetap hidup dan berkembang.

Hujan Hutan ini memiliki pohon-pohon yang senantiasa hijau

Pegunungan | dan tidak pernah menggugurkan daunnya. Selain itu,
hutan ini memiliki kerapatan tumbuhan yang tinggi.

Sabana Hutan dengan mayoritas tumbuhannya berupa semak
belukar dan diselingi padang rumput dan tanaman
berduri, dengan curah hujan yang rendah.

Rawa Hutan yang ditumbuhi pohon dengan tunas yang selalu
terendam air tawar, memiliki tajuk berlapis yang
mencapai ketinggian 50 hingga 60 m.

Mangrove | Terdapat di pantai berlumpur, sedikit berpasir, dan
tenang.

Gambut Tumbuh  di  tumpukan bahan organik dan
keberlangsungan hidupnya tergantung pada hujan. i

nery wisey Ji
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memiliki pH rata-rata 3,5 — 4,0 dan selalu digenangi air
tawar.

Lumut Banyaknya lumut yang tumbuh menutupi muka tanah
dan batang pohon disebut hutan lumut.

Sumber: Budi Handoyo, 2021

2) Kelautan
Tabel 11. 3. Potensi Kelautan
Jenis Potensi
Ekologi Ekonomi
Hutan Mencegah erosi, abrasi air | Sumber penghasil kayu,
Mangrove | laut, mengolah  limbah | tempat  wisata, bahan
beracun bangunan
Perikanan | - Bahan pokok produkksi
ikan

Lamun Tempat  habitat  biota,
pendaur zat hara, dan
penangkap sedimen.

Terumbu | Benteng pelindung daerah | Destinasi wisata bahari,
Karang pesisir dan  pencegahan | obat-obatan, dan dijadikan
abrasi dari gelombang laut | sebagai sumber makanan.

Sumber: Budi Handoyo, 2021

3) Pariwisata
a) Wisata alam

Kegiatan rekreasi yang memanfaatkan keberadaan sumber daya
alam secara alami maupun dengan budi daya disebut wisata
alam. Contoh dari wisata ini yaitu wisata petualangan, bahari,
dan ekowisata.

b) Wisata budaya.
Kegiatan rekreasi dengan tujuan untuk memperkaya manusia
tentang budaya, adat istiadat, keadaan rakyat, perilaku, dan
kebiasaan disebut wisata budaya. Wisata ini meliputi wisata
sejarah (situs purbakala dan candi), kuliner, wisata kota/ desa,

dan warisan budaya lainnya.
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c) Wisata buatan
Kegiatan rekreasi dengan tujuan, cara, upaya, aktivitas, dan
pengaruh manusia jdisebut wisata buatan. Ini berkaitan dengan
hasil kreasi manusia. Wisata ini mencakup wisata olahraga,
taman hiburan, pameran karya, dan lainnya.

4) Tambang

a) Minyak Bumi
Minyak bumi dan gas bumi merupakan sumber energi yang
banyak digunakan untuk keperluan industri, transportasi, dan
rumah tangga.

b) Batu Bara
batu bara dapat digunakan untuk pembangkit listrik, untuk
keperluan rumah tangga (memasak), pembakaran pada industri
batu bata atau genteng.

c) Nikel
Pembuatan peralatan dapur seperti wajan, sendok garpu,
pemanggang roti, dan alat-alat masak lainnya karena sifatnya
yang tahan terhadap goresan dan tahan terhadap panas.

d) Biji Besi

Bijih besi memiliki beberapa manfaat seperti: bahan baku
pembuatan kawat dan besi baja, bahan dasar dalam pembuatan
lampu penerangan jalan dan tiang rambu lalu lintas, bahan baku

pembuatan besi tempa dan besi tiang.
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e) Bauksit
Banyak digunakan untuk industri pesawat terbang, onderdil
otomotif, dan perkapalan.
c. Pengelolaan Sumber Daya Alam (SDA) yang Berkelanjutan dan
Permasalahannya
1) Pengelolaan Sumber Daya Alam yang Berkelanjutan
a) Kehutanan Berkelanjutan
Hal-hal yang dapat dilakukan dalam pengelolaan sumber daya
alam kehutanan secara berkelanjutan:
¢ Integrasi dalam pembuatan kebijakan terkait bidang ekologi
dan ekonomi agar tercipta keselarasan dalam pengelolaan
hutan
e Pembuatan kebijakan terkait eksploitasi dan pembinaan
untuk menekan jumlah produksi sumber daya alam
e Dilakukan pendekatan multidisiplin untuk integrasi usaha
pengelolaan tata guna lahan
o Melakukan inventarisasi, perencanaan, implementasi, dan
pengawasan.
b) Pertanian Berkelanjutan
Hal-hal yang dapat dilakukan dalam pengelolaan sumber daya
alam pertanian secara berkelanjutan:

e Peningkatan produksi dan penjaminan ketahanan pangan.
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e Meminimalisir bahan kimia/ bakteri yang bersifat merusak
(membahayakan tanaman).

e Pencegahan erosi dan memperhatikan kondisi tanah secara
berkala

c) Pertambangan Berkelanjutan

Hal-hal yang dapat dilakukan dalam pengelolaan sumber daya

alam pertambangan secara berkelanjutan:

e Pemeliharaan dan pelaksanaan kegiatan dengan ketaatan
hukum dan etika bisnis

e Pertimbangan yang terintegrasi antara proses perumusan
kebijakan perusahaan dengan strategi pembangunan
berkelanjutan,

e Pelaksanaan perbaikan berkelanjutan terhadap Kinerja
lingkungan,

e Pelaksanaan strategi manajemen risiko,

d) Industri Berkelanjutan

Prinsip-prinsip yang perlu diperhatikan dalam pelaksanaan

kegiatan industri ialah sebagai berikut:

e Sumber daya alam digunakan secara

o Dberkelanjutan,Menjamin kualitas hidup masyarakat lokal di
sekitar penambangan,

e Kelangsungan hidup ekologi sistem alami (environmental

system) harus dijaga.
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e) Kelautan Berkelanjutan
e larangan penggunaan alat penangkapan yang ukuran
jaringnya ditentukan,
e Menggunakan sistem kuota dengan menentukan bagian
perairan yang boleh diambil ikannya
e Larangan menangkap ikan di daerah pemijahan dan
pembesaran ikan, terutama di daerah yang mengalami
penurunan populasi ikan
f) Pariwisata Berkelanjutan
Kegiatan yang dilakukan harus terhindar dari penggunaan
sumber daya yang tidak dapat diperbaharui (irreversible) secara
berlebihan. Hal tersebut didukung dengan keterkaitan lokal
antara tahap perencanaan, pembangunan, dan pelaksanaan,
sehingga terwujud pembagian keuntungan yang adil. Kegiatan
pariwisata harus menjamin bahwa sumber daya alam maupun
buatan dapat terpelihara dan diperbaiki dengan menggunakan

kriteriakriteria dan standar-standar internasional.
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Negeri 19
Surabaya”
Hamsi R&D Hasil dari | Persamaan Perbedaan
Mansur model penelitian yaitu yaitu
dan ADDIE |yaitu media | menggunakan | terletak pada
Rafiudin pembelajaran | model materi  dan
“Pengemb infografis peneltian yang | juga
angan memiliki sama yaitu | penelitian
Media karakteristik | ADDIE dan | terdahulu
Pembelajar memberikan | media yag | menggunaka
an umpan balik | dembangkan n subjek
Infografis dengan sama yaitu | dijejang
untuk penguatan infogrfis universitas
Meningkat secara sedang
k an Minat otomatis, peneliti
Belajar menyesuaikan menggunaka
Mahasiswa dengan n subjek
”? kecepatan, siswa

kesempatan,

dan

kebutuhan

siswa ,

mempunyai

daya tarik

visual,

memberi

pengalaman

belajar yang

berbeda-beda,

konsisten,

efektif, dan

efisien

Sumber: Dokumentasi peneliti
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Mengamati
masalah yang
terjadi di
lapangan

Mengidentifikas
i kondisi siswa

Mengidentifikas
i aktivitas guru
dan siswa
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Menentukan

dikembangkan

produk yang
akan

Merancang
perangkat
pengembangan
sebuah produk
secara detail dan

rinci

Kerangka Berfikir Penelitian

[ Design ] -

Melakukan
pengoreksian
| terhadap produk yang
dikembangkan

|

Membuat angket
validasi produk

|

Memvalidasikan
produk yang
dikembangkan

|

Memperbaiki produk
berdasarkan hasil
validasi
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|

Uji coba produk pada
kelompok kecil dan
besar

Melakukan revisi jika
diperluhkan

Gambar I1. 5. Skema kerangka berfikir penelitian
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METODE PENELITIAN

51d12 JyeH

Jenis Penelitian

Penelitian ini menggunakan metode Research & Development (R&D).
Penelitian dan pengembangan (R&D) adalah metode penelitian yang bertujuan
untuk memvalidasi dan mengembangkan produk. Memvalidasi produk berarti
produk tersebut sudah ada, dan peneliti hanya menguji efektivitas atau

validitas produk tersebut. Sedangkan mengembangkan produk berarti

Nely eysnsS NN Y!1ws:

memperbarui produk yang sudah ada agar menjadi lebih praktis, efektif, dan
efisien, atau bahkan menciptakan produk baru (Sugiyono, 2020).

Produk yang akan dikembangkan dalam penelitian ini adalah media
infografis untuk siswa kelas XI pada mata pelajaran geografi dengan materi
“Potensi Sumber Daya Alam Indonesia”. Hasil dari penelitian pengembangan
ini diharapkan dapat menghasilkan media pembelajaran geografi berupa media

infografis yang efektif dan menarik bagi siswa.

[ 23838

B:: Model Penelitian dan Pengembangan

1§ !

Prosedur penelitian dan pengembangan menggunakan model yang

N a1

dikembangkan oleh Robert Maribe Branch, berdasarkan landasan filosofi

pendidikan penerapan ADDIE harus bersifat student center, inovatif, otentik

JO A}ISIDATU

“dan inspiratif. Tahap-tahap proses dalam model ADDIE memiliki kaitan satu

sama lain, oleh karenanya penggunaan model ini perlu dilakukan secara

AGg uelng

Z bertahap dan menyeluruh untuk menjamin terciptanya suatu produk

38
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pembelajaran yang efektif (Robert Maribe Branch, 2009). Langkah dalam

. pengembangan model ADDIE sebagai berikut:

Analysis

Implementation

neiy ejxsng NN Y!lw e3dio yeq o

Gambar Il11. 1. Skema ADDIE

Pada pengembanganini akan dilakukan sesual dengan prosedur yang
telah dikembangkan Robert Maribe Branch tersebut, yang terdiri dari lima
langkah. Kelima langkah tersebut adalah: Analysis (analisis), design (desain),
development (pengembangan), implementation (implementasi), evaluation
(evaluasi) (Robert Maribe Branch, 2009). Berdasarkan langkah-langkah

tersebut, dapat dijelaskan lebih rinci untuk mempermudah dalam

) dTwrejsy ajels

; memahaminya, yaitu sebagai berikut :
1. Analysis (Analisis)

Proses analisis dilakukan dalam dua tahap, yaitu analisis kebutuhan
dan analisis kurikulum. Pada tahap pertama, analisis kebutuhan bertujuan
untuk mengetahui jenis media pembelajaran yang diperlukan. Sedangkan
pada tahap kedua, analisis kurikulum dilakukan untuk mempelajari materi

yang diajarkan kepada siswa di kelas. Kurikulum yang diterapkan di kelas

nery wisey JireAg uejfng jo A}ISIaAIu
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adalah Kurikulum Merdeka. Selain itu, pada tahap ini juga dilakukan

analisis terhadap Capaian Pembelajaran (CP) dan Tujuan

Pembelajaran (TP) yang harus dicapai dalam materi ""Potensi Sumber

Daya Alam Indonesia™.

Design (Desain)

Langkah kedua dalam proses pengembangan adalah tahap
perancangan (desain). Ibarat membangun sebuah bangunan, tahap
perancangan ini seperti membuat rancangan awal di atas kertas sebelum
proses pembangunan dimulai. Dalam konteks pengembangan media
pembelajaran, perancangan dilakukan dengan mempertimbangkan
berbagai aspek yang krusial, antara lain:

e Desain visual: Pemilihan elemen grafis, warna, dan layout yang
menarik serta memudahkan pemahaman siswa.

e Materi yang akan disampaikan: Pemilihan konten yang sesuai
dengan tujuan pembelajaran dan materi yang relevan untuk siswa.

e Penggunaan bahasa: Menyesuaikan bahasa yang digunakan agar
mudah dipahami oleh siswa dan sesuai dengan tingkat pemahaman
mereka.

Tahap perancangan ini sangat penting karena akan mempengaruhi
kualitas dan efektivitas media pembelajaran yang dikembangkan. Setelah
tahap perancangan selesai, langkah berikutnya adalah pengembangan
media pembelajaran. Pada tahap ini, konsep yang sudah dirancang akan

diwujudkan dalam bentuk yang lebih konkret dan siap untuk diuji coba.
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Development (Pengembangan)

Langkah ketiga dalam pengembangan media pembelajaran adalah

mengembangkan media pembelajaran berdasarkan rancangan awal

yang telah dibuat. Proses pengembangan ini melibatkan beberapa tahapan

yang harus dilakukan secara teliti dan sistematis, yaitu:

Membuat media pembelajaran menggunakan aplikasi Canva. Pada
tahap ini, perancang media harus memperhatikan aspek desain visual,
pemilihan materi yang relevan, serta bahasa yang digunakan agar
mudah dipahami oleh siswa. Media infografis ini dirancang dengan
tujuan untuk menonjolkan perbedaan signifikan dari media
pembelajaran yang sebelumnya digunakan di sekolah, agar siswa lebih
tertarik dan terlibat dalam pembelajaran.

Melakukan tinjauan terhadap media pembelajaran melalui proses
validasi. Media yang telah dibuat akan dievaluasi oleh tim ahli yang
terdiri dari ahli media, ahli materi, dan ahli praktisi. Penilaian ini
bertujuan untuk memastikan bahwa media infografis yang
dikembangkan memenuhi standar yang telah ditetapkan dan sesuai
dengan tujuan pembelajaran yang diinginkan.

Melakukan revisi media pembelajaran berdasarkan saran dan
masukan dari tim ahli. Hasil validasi dan tinjauan dari para ahli akan
digunakan untuk memperbaiki media infografis yang telah
dikembangkan. Revisi dilakukan untuk meningkatkan kualitas media

agar lebih efektif, menarik, dan sesuai dengan kebutuhan siswa. Versi
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revisi ini akan dibandingkan dengan rancangan awal untuk melihat
sejauh mana perbaikan yang telah dilakukan.

Implementation (Implementasi)

Langkah ini adalah mengimplementasikan media pembelajaran
dalam proses pembelajaran di sekolah. Implementasi dilakukan melalui uji
coba pada kelompok kecil dan kelompok besar, dengan melibatkan peserta
didik. Tujuannya adalah untuk mengetahui respons peserta didik serta
menilai tingkat daya tarik media Infografis yang digunakan.

Evaluation (Evaluasi)

Langkah terakhir dalam proses pengembangan adalah evaluasi dan
revisi media pembelajaran. Setelah tahap implementasi dilakukan dan
memperoleh umpan balik dari siswa, tahap evaluasi bertujuan untuk
menilai sejaunh mana media pembelajaran infografis menarik bagi siswa.
Berikut langkah-langkah dalam tahap ini:

e Evaluasi berdasarkan umpan balik: Evaluasi dilakukan dengan
mengumpulkan saran dan masukan dari siswa setelah mereka
menggunakan media pembelajaran infografis. Ini dapat mencakup
aspek desain, konten, dan daya tarik visual media tersebut.

e Revisi media: Berdasarkan evaluasi dan umpan balik dari siswa,
dilakukan perbaikan atau revisi terhadap media pembelajaran. Revisi
ini bertujuan untuk meningkatkan kualitas media agar lebih efektif,
efisien, dan sesuai dengan kebutuhan siswa dalam memahami materi.

Revisi dapat meliputi penyesuaian desain, pemilihan kata atau bahasa
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yang lebih mudah dipahami, serta perbaikan elemen grafis atau
visualisasi data.

e Uji coba ulang: Setelah dilakukan revisi, media yang telah diperbarui
akan diuji coba kembali, baik pada kelompok kecil maupun kelompok
besar, untuk memastikan bahwa perubahan yang dilakukan
memberikan dampak yang lebih baik dalam proses pembelajaran.

Dengan demikian, proses evaluasi dan revisi bertujuan untuk

menghasilkan media pembelajaran infografis yang benar-benar efektif

neiy e)sng NiN !jiw ejdio yeH o

dalam meningkatkan pemahaman dan minat belajar siswa.

C. Tempat dan Waktu Penelitian
1. Tempat
Penelitian ini dilakukan di SMA Negeri 2 Pekanbaru kelas XI 9

pada semester ganjil tahun pelajaran 2024/2025.
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2. Waktu Penelitian

2024/2025, tepatnya selama bulan Juli s/d November 2024.

44

Waktu penelitian dilaksanakan pada semester ganjil tahun ajaran

Subjek dan Objek Penelitian

1. Subjek Penelitian

Subjek dalam penelitian ini terdiri dari dari 4 subjek yaitu:

a. Ahli media yang akan menilai berdasarkan sudut pandang desain

produk dan kegrafikan.

b. Ahli media yang akan menilai kelayakan isi, peyajian, dan bahasa

Infografis.

c. Ahli praktisi yang akan juga menilai kelayakan isi, penyajian, dan

bahasa infografis.

d. Siswa kelas X1 9 SMA Negeri 2 Pekanbaru, yang terdiri dari:

Tabel I11. 1. Jumlah siswa kelas X1 9 SMA Negeri 2 Pekanbaru

No

Kelas

Perempuan

Laki-laki

Jumlah

1

X1 9

16

28

44

Sumber: Tata usaha SMA Negeri 2 Pekanbaru

kelas X1 9 dengan jumlah 44 siswa.

2. Objek

Pada penelitian ini subjek siswa yang akan menjadi yakni siswa

Penelitia

Objek dalam penelitian ini adalah media pembelajaran infografis

pada materi potensi sumber daya alam Indonesia
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=
Q)

f Instrumen Pengumpul data
ad
2. Instrumen penelitian yang digunakan dalam mengumpulkan data yaitu
* menggunakan angket validasi dan angket respon siswa. Angket yang
— digunakan dalam penelitian berbentuk checklist dengan penelitian skor
=
= menggunakan skala likert 1-5. Adapun kriteria yang digunakan pada masing-
2 masing skala penilaian sebagai berikut :
w
= Tabel 111. 2. Kriteria Skala Penilaian
Y Kriteria Skala
= Sangat Baik 5

Baik 4

Cukup Baik 3

Kurang Baik 2

Sangat Kurang Baik 1

Sumber: Sahlan, 2015

Instrumen pengumpulan data dalam penelitian ini adalah instrumen
validasi ahli dan respons siswa. Adapun penjelasannya sebagai berikut :
1. Instrumen Validasi
Lembar validasi media pembelajaran Infografis diberikan kepada
validator untuk dinilai. Validator memberikan penilaian terhadap media
pembelajaran Infografis dengan memberikan tanda centang pada setiap

baris dan kolom yang sesuai dengan kriteria yang telah ditetapkan. Selain

-

itu, validator juga memberikan kritik dan komentar untuk perbaikan media
pembelajaran Infografis pada materi Potensi Sumber Daya Alam Indonesia

yang dikembangkan. Setelah itu, peneliti mengelola data dan menghitung

nery wisey JireAg uej[ng jo A}ISIdAIU) DTWR]S] 3}€}§

hasil validasi menggunakan rumus validasi ahli.
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Instrumen Respon Siswa

Pada langkah ini, peneliti memberikan angket kepada siswa dan
meminta mereka untuk mengisi angket tersebut dengan memberikan tanda
checklist pada setiap baris dan kolom aspek yang diukur berdasarkan
kriteria yang telah ditentukan. Angket ini diberikan setelah siswa
menggunakan media Infografis yang telah dikembangkan, dengan tujuan
untuk mengetahui pendapat siswa terhadap produk tersebut di SMA

Negeri 2 Pekanbaru.

F. Teknik Pengumpulan Data

-

nery wisey JIIeAg uej[ng Jo AJISIaAIU) dTWe[S] 3}e}g

Instrument atau alat pengumpulan data dalam penelitian ini adalah

menggunakan angket (kuesioner), wawancara, observasi, dan dokumentasi

(Zainal Arifin, 2016).

1.

Angket (kuesioner)

Angket adalah teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan
memberikan pertanyaan yang harus dijawab oleh responden (Sugiyono,
2019). Dalam penelitian ini, peneliti mengembangkan dua jenis angket.
Pertama, angket validasi, yang digunakan untuk mendapatkan penilaian
dari para ahli, seperti ahli materi, ahli media, dan ahli praktisi. Kedua,
angket siswa, yang bertujuan untuk mengumpulkan data terkait respons
siswa, berupa minat mereka terhadap penggunaan media pembelajaran
berbentuk infografis. Selain itu, angket siswa juga berfungsi untuk
mendapatkan data terkait respons mereka setelah penerapan media

pembelajaran tersebut.
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2. Wawancara

o

w

Wawancara adalah sebuah alat yang dapat dijadikan pembuktian
atas informasi dan data sebelumnya. Disamping itu wawancara juga
berfungsi untuk mendapatkan data secara verbal (langsung dari
narasumber) (Nanang Syaodih Sukmadinata, 2006). Adapun tujuan
wawancara Yyaitu untuk mengetahui informasi yang berkaitan dengan
kegiatan belajar mengajar di kelas serta sebagai bekal bagi peneliti untuk
mendesain media pembelajaran yang cocok dikembangkan untuk
meningkatkan motivasi belajar siswa. Penelitian ini memakai teknik
wawancara terstruktur dengan instrumen berupa lembar wawancara,
dengan tujuam agar kegiatan wawancara bisa terfokus pada permasalahan
yang dikaji dan tidak menyimpang dari masalah penelitian. Proses
wawancara ini menghasilkan data yang berhubungan dengan desain
pengembangan media pembelajaran berbentuk infografis pada mata
pelajaran Geografi. Wawancara ini ditujukan kepada sisiwa dan guru mata
pelajaran Geografi SMAN 2 Pekanbaru.

Observasi

Observasi merupakan suatu proses pengamatan dan pencatatan
secara sistematis, logis, objektif, dan rasional mengenai berbagai
fenomena untuk mencapai tujuan tertentu. Observasi dilakukan secara
non-sistematis dan tidak menggunakan instrument pengamatan, observasi

dilakukan dengan melihat langsung kegiatan pembelajaran dikelas guna
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menganalisis media pembelajaran yang digunakan oleh Guru dalam
menunjang kegiatan pembelajaran.
Dokumentasi

Dokumentasi dapat dianggap sebagai pelengkap dari metode
observasi dan wawancara dalam penelitian kualitatif. Selain itu,
dokumentasi merupakan pengumpulan data tertulis yang terkait dengan
penelitian yang sedang diamati. Dokumentasi ini bisa berbentuk surat-
surat, laporan, foto, jurnal, dan lainnya. Dalam konteks pembelajaran,
bentuk dokumentasi dapat mencakup perangkat pembelajaran, seperti
Program Tahunan (Prota), serta profil sekolah, siswa, dan foto-foto yang
menggambarkan ~ penerapan media  pembelajaran  yang telah

dikembangkan.

G. Teknik Analisis Data

-
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1.

Teknik analisis data pada penelitian ini meliputi analisis data hasil

» validasi dan analisis respon siswa, dengan rincian sebagai berikut :

Analisis Data Hasil Validasi
Tujuan analisis data hasil uji validasi adalah untuk mengetahui
tingkat kevalidan dari media Infografis yang dikembangkan. Penilaian

persentase dari hasil validasi dapat diperoleh menggunakan rumus:

R :
umus: V_ b _Tse 3 00%
Tsh

Keterangan :
V- ah : Nilai Ahli (Nilai Persentase)
Tse : Total Skor Empirik (Nilai hasil validasi ahli))

Tsh : Total Skor maksimal (nilai maksimal yang diharapkan)
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Terdapat kriteria kevalidan Infografis yang disajikan sebagai berikut :

Tabel I11. 3. Kriteria Validitas

Kriteria Validasi

Tingkat Validitas

1

2

85,01%-100,00%

Sangat valid, atau dapat digunakan
tanpa revisi

70,01%-85,00%

Cukup valid, atau dapat digunakan
namun perlu revis

50,01%-70,00%

Kurang valid, tidak disarankan
digunakan atau perlu revisi besar

01,00%-50,00%

Tidak valid atau tidak boleh
digunakan

Sumber: Akbar, 2017

2. Analisis Data Hasil Respon

Persentase jawaban keseluruhan responden yang memberikan

tanggapan, dapat dicari dengan rumus:

Rumus : V_

Keterangan :

Tse
e 0
—Tshxloo/o

V-au : Validasi audien (nilai persentase)

Tse : Total skor empirik (nilai hasil angket siswa)

Tsh : Total Skor maksimal (nilai maksimal yang diharapkan)

Kriteria presentase yang didapat melalui respons peserta didik disajikan

dalam bentuk tabel sebagai berikut:

Tabel I11. 4. Kriteria Hasil Respon Siswa

Kriteria Tingkat Validitas
1 2
81,%-100% Sangat Menarik

61%-80%

Menarik

41%-60%

Cukup Menarik

21%-40%

Tidak Menarik

0%-20%

Sangat Tidak Menarik

Sumber: Akbar, 2017
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KESIMPULAN DAN SARAN

51d12 JyeH

Kesimpulan

Berdasarkan hasil dari penelitian dan pengembangan media infografis
berbasis pada materi "Potensi Sumber Daya Alam Indonesia” di SMA Negeri
2 Pekanbaru dapat memudahkan siswa dalam mempelajari materi potensi
, sumber daya alam Indonesia. Penelitian ini menggunakan model ADDIE yang

- telah di kembangkan oleh Robert Maribe Branch, dengan lima tahapan yaitu:

Nely eysnsS NN Y!1ws:

analysis  (analisis), design (desain), development (pengembangan),
implementation (implementasi), dan evaluation (evaluasi). Produk yang
dikembangkan digunakan sebagai media tambahan dalam menyampaikan
"Potensi Sumber Daya Alam Indonesia”.
Produk hasil penelitian ini telah divalidasi oleh ahli media, ahli materi,
. dan ahli praktisi mendapat kategori sangat valid. Serta mendapat respon siswa
dengan kategori sangat menari. Berikut data hasil validasi dan uji respons
= siswa terhadap media infografis:
1 Validasi ahli materi mendapatkan nilai sebesar 92%, validasi ahli media
mendapatkan nilai sebesar 91%. Sedangkan pada validasi ahli praktisi

mendapat nilai sebesar 94%. Adapun presentase rata-rata total hasil

-

nery wisey JIIeAg uej[ng Jo AJISIaAIU) dTWe[S] 3}e}g

validasi dari tiga ahli adalah 92% yang berarti mendapat kategori sangat

valid.

no

Setelah dilakukan uji validasi ahli, dilakukan uji coba kelompok kecil dan

uji kelompok besar. Adapun uji respon kelompok kecil mendapatkan

70
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presntase 90%, sedangkan uji coba kelompok besar mendapat presentase
sebesar 90%. Baik uji coba kelompok keci maupun uji coba kelompok
kecil sama-sam mendapatkan kategori sangat menarik sehingga layak
digunakan dalam pembelajaran.

Saran

1. Bagi Siswa dan Guru
a. Bagi guru, alangkah baiknya jika guru selalu berinovasi dengan

memberikan dan mencari tau hal-hal baru yang dapat mendukung

nery ejxsng NFh 11w eydio ey @

proses pembelajaran.

b. Bagi siswa, alangkah baiknya jika siswa dapat membiasakan diri untuk
belajar secara mandiri, guna menambah wawasan lebih dari yang dapat
diberikan oleh guru.

2. Bagi Peneliti Selanjutnya

a. Untuk peneliti selanjutnya semoga dapat melanjutkan pada tahap uiji
efektifitas.

b. Untuk peneliti selanjutnya agar lebih berkreasi dalam membuat kuis-
kuis interaktif yang dapat diterapkan dalam sebuah media

pembelajaran infografis.
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L%mpiran 1. Prota Fase F

=
L)

PROGRAM TAHUNAN ( PROTA)
MATA PELAJARAN GEOGRAFI

bl W

SATUAN PENDIDIKAN : SMA NEGERI 2 PEKANBARU
MATA PELAJARAN - GEOGRAFI

KELAS / FASE - XI (SEBELAS) / F

TAHUN PENYUSUNAN £ 2023 / 2024

CAPAIAN PEMBELAJARAN GEOGRAFI FASE F

Pada akhir kelas X, peserta didik mampu mengembangkan dan menganalisis
peértanyaan tentang karakteristik wilayah dengan aktivitas tertentu akibat
perubahan fisik dan sosial, berupa posisi strategis, sumberdaya alam atau pun
kebencanaan wilayah di Indonesia, mencari, memahami dan mengolah informasi
karakteristik wilayah serta menganalisisnya terhadap aktivitas tertentu akibat
perubahan fisik dan sosial berdasarkan pengamatan terencana dan penggunaan
peta, melalui pengamatan, kegiatan penelitian sederhana, mampu menganalisa dan
memprediksi perubahan kondisi alam dan sosial serta membuat produk dan
memaparkannya tentang wilayah berupa keunggulan posisi strategis, sumberdaya
alam atau pun kebencanaan wilayah di Indonesia dengan memanfaatkan peta
(tabel, data dan lain-lain) dan pemanfaatan teknologi SIG, mampu menganalisa
dan memprediksi ide solusi perkembangan wilayah, posisi strategis, sumberdaya
dan kebencanaan di Indonesia, mampu menganalisa data spasial dan numerik
yang diperoleh dari berbagai metode, menjelaskan pengaruh letak astronomis,
g}éﬁologis, dan geografis Indonesia, pemanfaatan sumberdaya dan kebencanaan
se“t:ta mempublikasikannya. Peserta didik mampu menganalis perkembangan desa
kota dalam konteks perkembangan wilayah dan kerjasama antar wilayah dalam
bentuk projek terencana, mampu menganalisa data spasial dan numerik yang
diperoleh dari berbagai metode, menjelaskan pengaruh pengembangan wilayah
Irf}“donesia dan kerjasama dengan negara-negara di sekitar atau dunia

" Elemen Capaian Pembelajaran
Keterampllan Pada akhir fase, peserta didik terampil dalam membaca dan
Proses menuliskan tentang Posisi Strategis, Pola Keanekaragaman

o Hayati Indonesia dan Dunia, Kebencanaan dan Lingkungan
- Hidup, Kewilayahan dan Pembangunan, serta Kerjasama antar
g Wilayah.  Peserta  didik  mampu  menyampaikan
& mengkomunikasikan ide antar mereka, dan mampu bekerja
A secara kelompok atau pun mandiri dengan alat bantu hasil
- produk sendiri berupa peta atau alat pembelajaran.

égzmahaman Pada akhir fase, peserta didik mampu mengidentifikasi,
Konsep memahami, berpikir Kkritis dan menganalisis secara keruangan
tentang Posisi  Strategis, Pola Keanekaragaman Hayati
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Indonesia dan Dunia, Kebencanaan dan Lingkungan Hidup,

o
~ Kewilayahan dan Pembangunan, serta Kerjasama antar
g Wilayah, memaparkan ide, dan mempublikasikannya
No | TUJUAN PEMBELAJARAN (TP) MATERI Al
Waktu
SEMESTER 1
4 | 11.1.1 Peserta didik mampu Letak Astronomis, 5JP
% mendeskripsikan letak Geografis, dan
» astronomis, geografis, dan Geologis Indonesia
= geologis Indonesia.
22 | 11.1.2 Peserta didik mampu Pengaruh Letak 5JP
© menerapkan konsep lokasi Astronomis, Geografis,
= untuk astronomis, geografis, dan Geologis Indonesia
dan geologis Indonesia. (Metode Berpikir,
11.1.3 Peserta didik mampu Berpasangan dan
menganalisis pengaruh letak | Berbagi)
astronomis, geografis, dan
geologis Indonesia terhadap
keragaman iklim, lalu lintas
perekonomian dan budaya, dan
keragaman sumber daya alam
Indonesia
3 | 11.1.4 Peserta didik mampu Klasifikasi dan Potensi 5JP
Y mendeskripsikan potensi Sumber Daya Alam
o sumber daya alam Indonesia. Indonesia
{4 11.1.5 Peserta didik mampu Sebaran Sumber Daya 5JP
3 menunjukkan sebaran sumber | Alam Indonesia
Y daya alam Indonesia.
I__j5 11.1.6 Peserta didik mampu Pengelolaan dan 5JP
S menganalisis pengelolaan Permasalahan Sumber
sumber daya, dampak dan Daya Alam
= permasalahannya. Berkelanjutan
o | 11.1.7 Peserta didik mampu (Pembelajaran
7 merancang aktivitas kehidupan | Berdasarkan Masalah)
= nyata berdasarkan letak
Y astronomis, geografis, dan
= geologis Indonesia.
= | 11.1.8 Peserta didik mampu
I;“';; merancang secara sederhana
e pengelolaan sumber daya alam
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:LT? yang berkelanjutan.
(T(j 11.2.1 Peserta didik mampu Keanekaragaman Flora | 5 jp
= mendeskripsikan dunia dan Indonesia
o keanekaragaman flora dan
3 fauna Indonesia
7 | 11.2.2 Peserta didik mampu Sebaran flora fauna 5JP
A menganalisis sebaran flora dan | dunia dan indonesia
= fauna Indonesia
8 | 11.2.3 Peserta didik mampu Pelestarian flora dan 5JP
c menerapkan konservasi untuk | fauna di Indonesia
= kelestarian flora dan fauna
% 11.2.4 Peserta didik mampu Pelestarian flora fauna | 5 jp
= merancang projek sederhana | di wilayah sekitar
c pelestarian flora dan/atau
fauna indonesia sesuai wilayah
tempat tinggalnya
SEMESTER 2
1 | 11.3.1 Peserta didik mampu Pengertian lingkungan, 5JP
menjelaskan pengertian ekosistem, dan etika
lingkungan, ekosistem, dan lingkungan
permasalahannya
2 | 11.3.2 Peserta didik mampu Masalah Lingkungan 5JP
menerapkan konsep- konsep dan Upaya Mengatasi
2 lingkungan untuk Masalah Lingkungan
o permasalahan sekitar
— | 11.3.3 Peserta didik mampu
= menganalisis permasalahan
=) lingkungan global dan
a pengaruhnya terhadap
- kehidupan
= | 11.3.4 Peserta didik mampu
f:: menganalisis pengaruh
s dinamika penduduk terhadap
= masalah ekonomi, sosial dan
= budaya
93 11.3.5 Peserta didik mampu Pengertian, 5JP
& menjelaskan pengertian Pertambahan dan
= penduduk, dinamika dan Pertumbuhan
o permasalahan kependudukan Penduduk
a di Indonesia
11.3.6 Peserta didik mampu Pertambahan 5JP

nery wisey j
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memahami siklus
penanggulangan bencana
melalui edukasi, kearifann
lokal, dan teknologi, serta

Bencana melalui
edukasi, kearifan lokal
dan teknologi
Penanggulangan

79
Qj; menjelaskan pengertian Penduduk Indonesia
= penduduk, dinamika dan dan dunia
o permasalahan kependudukan
o di Indonesia
::JS 11.3.7 Peserta didik mampu Kuantitas dan Kualitas 5JP
= menerapkan konsep-konsep Penduduk
= kependudukan untuk
(= permasalahan kependudukan
= di daerah
“6 | 11.3.8 Peserta didik mampu Upaya mengatasi 5JP
» menerapkan konsep-konsep Permasalahan
a kependudukan untuk Kependudukan
- permasalahan kependudukan
= di daerah
< | 11.3.9 Peserta didik mampu
merancang projek sederhana
untuk memecahkan masalah
kependudukan yang
berdampak terhadap
lingkungan
7 | 11.3.10 Peserta didik mampu Permasalahan 5JP
menjelaskan pengertian Kependudukan
penduduk, dinamika dan
permasalahan kependudukan
o di indonesia
= | 11.3.11 Peserta didik mampu
o menganalisis pengaruh
= dinamika penduduk terhadap
& masalah ekonomi, sosial dan
z budaya
8 | 11.4.1 Peserta didik mampu Pengertian, Jenis, 5JP
= menje'askan jeni& Karakterlstlk, dan
o karakteristik, dan dampak Dampak
@ bencana Bencana
9 | 11.4.2 Peserta didik mampu Sebaran Bencana dan 5JP
= menjelaskan sebaran bencana | Lembaga
£ dan lembaga dalam Penanggulangan
= penanggulangan bencana Bencana
10 | 11.4.3 Peserta didik mampu Siklus Penanggulangan | 5 jp
o
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iﬂf \.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/\D b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
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INSTRUMEN LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

Pengembangan Media Pembelajara Infografis Berbasis Aplikasi Canva Pada
Mata Pelajaran Geografi

A. Identitas Validator

Nama - Pran, ST M —
NIP/NUP . {089 04932226
Instansi . ’(&N\&‘* \\“mv.tq&'bd Qs Suvon Ty

Alamat Institusi
Pendidikan Terakhir . Se.
B. Petunjuk Penelitian

Mohon Bapak/Ibu memberikan skor penilaian terhadap media infografis yang
dikembangkan dengan memberikan checklist (v ) pada klo skor penilaian sesuai ketentun
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berikut :

o A 0 o P

Mohon Bapak/Ibu memberikan catatan atau saran untuk perbaikan produk yang

Skor 5 berarti sangat baik

Skor 4 Baik

Skor 3 Cukup Baik
Skor 2 kurang Baik
Skor 1 Sangat kurang Baik

dikembangkan pada kolom yang disediakan

C. Angket
Skor

No Kriteria Indikator NEIE TR
Menggunakan kalimat aktif v
Panjangnya tidak lebih dari 5 kata VT

Judul
Menarik perhatian L
Judul menggunakan jenis font hiasan v’
Sesuai dengan jenis data infografis v
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Tampilannya jelas dan menarik

D. Kelebihan dan kekurangan Media

{ ]
‘l ! Jelas dalam pemisahan antar blok ! [ v
2 . Tataletak | Urutan penyajiannya teratur 1 } v !
| | Rapi dan ukuran marginnya kousisten 1 : Lt
T ] f
Wama elemennya mengikuti wama :
| tema infografis v i
Kombinasi  warnanya kontras, -
| harmonis, dan menanl\
3 Wama —_ 111" =
| Warna suatu objek menggambarkan s
identitas aslmya |
o IR ANE— R SR B Sy
Setiap elemen desain memiliki warna A
yang konsisten ‘
Mudah dan nyaman dibaca ) L~ |
Menggunakan 2-3 j ems font ||
4 Teks = : — L
Isinya menggunakan Jems font polos (o
. Konsisten menggunakan jenis font R | L
Sesuai dengan topik infografis ' 1 || f:/ |
Mudah dipahami ‘ -
5. Gambar o | L
Fmer atau efeknya konsnslen : | o
Resolusi gambar cukup || { !‘/i .
A e N | ‘
Banyak digunakan orang [ | ‘ |
R T 1
6 Ikon'Simbol  Mudah dikenali oleh orang lain ‘ i | | |
Bt rasccove B s SRR S NS S S el
| v i

. Sldcan d?P“‘N'

_ Ronluse gandac ey jelers

CMO Raeluton)

ersnane
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E. Saran dan Komentar
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F. Penilaian Umum

Penilaian umum terhadap produk

® Produk dapat digunakan tanpa revisi
2. Produk dapat digunakan dengan revisi
3. Produk tidak layak digunakan

Pekanbaru, 29 Oktober 2024

Validator

fl——

Pizaini, S.T, M.Kom

Sumber: Riva Winda, 2021

Y

=

UT

5

=

~| No | Kiriteria Indikator Skor
g Menggunakan kalimat aktif 5
< Panjangnya tidak lebih dari 5 kata 5
5| 1. Judul J .g ya~ - ! !

A Menarik perhatian 4
s Judul menggunakan jenis font hiasan 4
=4 Sesuai dengan jenis data infografis 5
v ) Tata Jelas dalam pemisahan antar blok 5
= ' Letak Urutan penyajiannya teratur 5
= Rapi dan ukuran marginnya konsisten 5
%7 Warna elemennya mengikuti warna tema 4
= 3. Warna infografis

o Kombinasi warnanya kontras, harmonis, dan | 4
=

=

=
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@.

Q:E menarik

z Warna suatu objek menggambarkan identitas 5

= aslinya

@ Setiap elemen desain memiliki warna yang 5

=] konsisten

= Mudah dan nyaman dibaca 4

- - .

4 Teks M_enggunakan 2-3 Jen_ls 1_‘ont 4

= Isinya menggunakan jenis font polos 5

o Konsisten menggunakan jenis font 5

= Sesuai dengan topik infografis 5

=t . -

5. Gambar Mudah dipahami . 4

- Filter atau efeknya konsisten 4

© Resolusi gambar cukup 5

= Banyak digunakan oran 5

Ikon/Sim | . 2 g 9 .
6. bol Mudah dikenali oleh orang lain 5
Tampilannya jelas dan menarik 4
Skor Total 106
Skor Maksimal 115
Presentase 92%
Kriteria Sangat
valid

Sumber: Olah data peneliti

[/ Tse [/ 106
e — 0 — i 0
ah—Tth100/o ah—115><100/o
=92%
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Lgmpiran 3. Angket Ahli Materi
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INSTRUMEN LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI
Pengembangan Media Pembelajura Infografls Melalul Aplikast Canva Pada Mata
Pelajaran Geografi

nery wisey[ Jui

A. Identitas Validator

Nama : Fak movoaki /M-Pd
NIP/NUP : 1904081€20 1463 1 big,
Instansi

Perdidran Gk VI Suska Riow

Alamat Institusi
Pendidikan Terakhir : 83,
B. Petunjuk Penelitian

Mohon Bapak/Ibu memberikan skor penilaian terhadap media infografis yang

dikembangkan dengan memberikan checklist () pada klo skor penilaian sesuai
ketentun berikut :

a. Skor 5 berarti sangat baik
b. Skor 4 Baik

c. Skor 3 Cukup Baik

d. Skor 2 kurang Baik

e. Skor | Sangat kurang Baik

Mohon Bapak/Ibu memberikan catatan atau saran untuk perbaikan produk yang
dikembangkan pada kolom yang discdiakan

C. Angket
res T Sker
No Aspek yang dinilai f . ;
I— LR 0 LR A L
Aspek kelayakan isi
1 |Kesesuaiab dengan CPdanTP [ [ 1 ,
2 |Kescsuaian materi dengan indikator | | | v
5 R s |||/
Aspek Materi
4 |Kesesuaia urutan penyajian materi dengan media || | | U
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=

5 7Kreji:la§an uraian, pembahasan dan contoh 7 \/ |

| Materi yang 'd—isaj ikan mudah dl[;ahaml siswa ' V4

Kéjelaiéan konscb yhng disampaikan melalui media
mbelajaran v

Kelengkapan materi - 0T

<[<]
b
|

Kedalaman dan keluasan materi A L

|

Aspeft Kelayakan Bahasa

t
10

11

M;ggunnkan bahasa yang sesuai ;len'gan kaidah
ahasa Indonesia (baik,benar dan tepat) \/

etepatan penggunaan ejaan V4

12

Tidak mengulang kata/kalimat kelompok kata
yang  sama, keculi merupakan satu kesatuan l/

pengertian

13

enggunakan bahasa yang komunikatif 4

14

Aspek Keterbacaan

Panjané kalimat sesuai dengan tingkat pcmahumm}'

iswa

15

I\ . -
|

v

Struktur kalimat sesuai dengan pemahaman siswa \

D. Kebenaran Pembelajaran dan Isi

1.

neny wisey JireAg uejng jo AJIsIaATU) dTW

Apabila terjadi kesalahan pada aspek pembelajaran ataupun isi, mohon ditulis slide
berapa di meda pada table berikut.

Pada kolom kedua mohon ditulis jenis kesalahan, mislnya penggunaan Bahasa.

Saran perbaikan mohon dituliss pada kolom ketiga.

86
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mic mn?mnmmq of Sultan Syarif Kasim Riau

7\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.u_c...l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

Mf .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_._\_n b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

ORISR 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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melalui media pembelajaran
Materi yang disajikan mudah dipahami 5
siswa
Kelengkapan materi 4
Kedalaman dan keluasan materi 4
Menggunakan bahasa yang sesuai dengan 5
kaidah bahasa Indonesia (baik,benar dan
Aspek tepat) -
3. | Kelayakan K_etepatan penggunaan ejaffm 5
Bahasa Tidak mengulang kata/kalimat kelompok 5
kata yang sama, keculi merupakan satu
kesatuan pengertian
Menggunakan bahasa yang komunikatif 4
Panjang kalimat sesuai dengn tingkat 4
4 Aspek pemahaman siswa
" | Keterbacaan | Struktur ~ kalimat  sesuai dengan 5
pemahaman siswa
Skor Total 68
Skor Maksimal 75
Presentase 91%
Kriteria Sangat
valid

Sumber: Olah data peneliti

% Tse / 68
— —_ 0 h_ — 0
ah—Tshxloom ah—75x100A

=91%
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Lé:mpiran 4. Angket Ahli Praktisi

=
(@]
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INSTRUMEN LEMBAR VALIDASI PENGGUNA (Guru)

Pengembangan Media Pembelajara Infografis Berbasis Aplikasi Canva Pada

Mata Pelajaran Geografi

A.

B. Petunjuk Penelitian

C. Angket
- *'; " o Skor Penilaian
No p it o Pernyataan Butir Penilaian
dinilal -
213|145
5N i | Tampilan Infografis indah dan rapi v
- ‘Tampilan Infografis dapat i
2. memotivasi siswa untuk belajar dan v
memahami

Tdentitas Validator
Nama

NIPNUP

Instansi

Alamat Institusi

Pendidikan Teraklur

RaHMepem prgur, gpd
!9:)3 09.18 20232 202

Cmar 2 Peleanbars

2L Nusa INUAH A6 4

S, Pendrdilean &‘jnf*

Mohon  Bapak/Ibu - memberikan  skor  penilatan lethadap  media mnfografis  yang

dikembangkan dengan memberikan checklist () pada klo skor pemilaian sesuar ketentun

berikut :

Skor 5 berarti sangat baik

Skor 4 Baik

a.
b,

¢. Skor 3 Cukup Baik

d. Skor 2 kurang Baik

c. Skor | Sangat kurang Baik

Mohon Bapak/Ibu memberikan catatan atau saran untuk perbaikan produk yang
dikembangkan pada kolom yang disediakan

89




‘nery e)sng NiN wizl edue) undede ynuaq wejep Ul SN} eA1ey yninjas neje ueibeqas yeAueqladwaw uep ueyjwnuwinbuaw Buele|iq 'z

NV VISNS NIN
o/

‘nery eysng Nin Jefem BueAk uebunuaday ueyiBnisw yepn uedynbuad g

‘yelesew niens uenelun neje 3y uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw | efuey uesiinuad ‘venipuad ‘ueyipipuad uebunuaday ¥njun eAuey uednnbusd ‘e

Jequins ueyngaAusw uep ueywnueousw edue) iUl siny A1y ynunjes neje ueibegses diynbusw Bueseq ‘|

Buepun-6uepun 1Bunpuljig eydid xeH

N©)

nery wisey jrred

3 Tampilan Gambar dan tulisan pada media
~ | (Layout) Infografis yang ditampilkan jelas
4 Gambar-gambar  pada  Infografis
' layak untuk digunakan
Perpaduan wama pada tampilan
5. Infografis sesuai
6 Warna huruf (fonf) pada tampilan v
: Infografis
7. Huruf yang jelas dan mudah dibaca 4
Penggunaan variasi huruf tidak 4
| Taken berlebihan
9 Spasi antara baris susunan terks
: normal
10. Spasi antara huruf normal
I1. Media mudah digunakan v
Kemudahan
12 Teknis Media yang dikembangkan dapat
’ dijangkau sekolah "4
13. Kesesuaian materi dengan KI dan KD
14. | Aspek Kesesuaian materi dengan indikator
Kelayakan ISi
15 Kesesuaian materi dengan tujuan
’ pemebelajaran
S -
16. Kemenarikan materi -
17. | Aspek Materi | Kelengkapan materi v
18. Kedalaman dan keluasan materi v
Menggunakan bahasa yang sesuai
19. dengan kaidah bahasa Indonesia v
Aspek (baik, benar dan tepat)
Kelayakan
Bahasa Tidak mengulang kata/kelompok
20. yang sama, kecuai merupakan satu
kesatuan pengertian
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[ 2l_.~[l' Ketepatan penggunaan cjaan v —j

D. Kebenaran Pemmbelajatan dan Ist

1. Apabila terjadi kesalahan pada aspek pembelajran ataupun isi, mohon ditulis pada table
benkut

Pada kolom kedua mohon ditulis kesalahan misalnya penggunaan bahasa.

Saran perbaikan mohon ditulis pada kolom ketiga.

L5

o

[ Kesalahan Perbaikan

E. Kelebihan dan kekurangan Media

sessnsenas ...-.-o-.-----.ao-.a----...-o--..o..-...----.--.o-.-.oon...-----coo---uno.-c-u-----.---.-.-.o.-oo...

AEAEEAEER AR Re R

e aes PETTTTTErT

arnraen
eeressesessesseesesnesrsesseesesetteeeerreteesisriieceeinieetetieneeerrernereennretITInitIteletntatItaRtley
eeeseeessssasesnaeneneseReeeaeteneneeliestnrereeetetttaNNITItINNIIlINNINItININNINNARIIIRIRALARIARRRERRLLY

[TTRTTTsTsssspssppsepprrer T T T T e L e R LA L LR

F. Saran dan Komentar

T L L L L L L L L e

T T T T LT L LT L L)

e “ee . weasesense LR TP
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G. Penilaian Umum
Penilaian umum terhadap produk
1. Produk dapat digunakan tanpa revisi
2. Produk dapat digunakan dengan revisi
3. Produk tidak layak digunakan
Pekanbaru, 31 Oktober 2024
DAMMAQEM ARl S P
Sumber: Riva Winda, 2021
No | Kiiteria Indikator Skor
Tampilan Infografis indah dan rapi 5
Tampilan Infografis dapat memotivasi siswa s
untuk belajar dan memahami
_ Gambar dan tulisan pada media Infografis
Tampilan ] ) ] 5
1. yang ditampilkan jelas
(Layout) i
Gambar-gambar pada Infografis layak untuk A
digunakan
Perpaduan warna pada tampilan Infografis .
sesuai
Warna huruf (font) pada tampilan Infografis 5
2. Tulisan Huruf yang jelas dan mudah dibaca 5
Penggunaan variasi huruf tidak berlebihan 5
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Spasi antara baris susunan terks normat 4
Spasi antara huruf normal 4
Media mudah digunakan 5
Kemudahan : i _
3 ) Media yang dikembangkan dapat dijangkau
Teknis 5
sekolah
Kesesuaian materi dengan CP dn TP 5
A Kelayakan | Kesesuaian materi dengan indikator 5
' Isi Kesesuaian materi dengan  tujuan =
pemebelajaran
Kemenarikan materi 4
Aspek i
5. ) Kelengkapan materi 5
Materi :
Kedalaman dan keluasan materi 5
Menggunakan bahasa yang sesuai dengan
kaidah bahasa Indonesia (baik, benar dan 5
tepat)
Kelayakan i
6. Tidak mengulang kata/kelompok yang
Bahasa .
sama, kecuai merupakan satu kesatuan 4
pengertian
Ketepatan penggunaan ejaan 4
Skor Total 99
Skor Maksimal 105
Presentase 94%
Kriteria Sangat
valid

Sumber: Olah data peneliti

V _Tse |4 99

—_ - 0
ah—Tshxloo/o

—_ —_— 0
ah—105><100/o

=94%
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Lﬁnpiran 5. Angket Respon Siswa
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Anghet Reypon Nivwa

Pengembangan Media Pembelajara Intogratis Berbasis Aplikast Canva Pada

Mata Delajaran Geagratt
AL Hlentias \alidator
Nama C Jidhan NSRRI
a
Kelas N \\
Nekalah AN 3 fenantany
Han, Tanggal
B, Petunjuk Penclitian
T Nebelum mengin anghat i, mohoa terebih dahnin membaca SCOARD T dongan cermat
2 Ren tanda oontang (w2 ) pada tadel )awahan anda
Keterangan
Angha S Sangat menank
4 = Menank
3w Qukup menank
2 = Kurang menank
1 = Sangat tdak menank
1 Aras Ketersadhaan adik-adik untuk mengist anghet fangeapan i, ducaphan teomalash,
Co Angket
: \ ' Skor Penitaian
| No | A dhll):lu | Pernyataan Butir Penilaian ' i . . "
{ \ 2| S 418
|
L - . - + - . . .
N Madia i menulila tampulan yang | !
? menank \
J ’ .
. | ‘Media i membuat saya e T
= g bersemangat dalam belajar | ¥
| Ketwrtariae 1 W mendukung saya untuk | 11T
v | menguasal mata pelajaran Googratl, | l { l .
' l CKhususnya maten Potenst - Sumbder ’ f
‘ | Daya Alam lndonesia
4 i " Madia ini membuat sava ledih tertank | 1 1 /' l
| (dengan mata pelajaran Geognati, | | | \- {
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7 Materi

Khususya  materi Potensi Sumber
Daya Alam Indonesia

| Maten yang  disajikan  mudah

dipahami

r_l'enyajian materi pada media ini
mendorong saya untuk membangun
pengetahuan mengenai materi Potensi
Sumber Daya Alam Indonesia

Media ini memudahkan saya belajar
mandiri

Bila tidak masuk sckolah, akan lebih
mudah untuk mengejar materi yang
tertinggal dengan membuka dan
mempelajari materi Potensi Sumber
Daya Alam Indonesia yang ada di
media pembelajaran infografis

Bahasa

Kalimat dan ngafyang digunakan
dalam infografis ini jelas dan mudah
dipahami

Bahasa yang digunakan dalam media
sederhana dan mudah dimengerti

Huruf yang digunakan sederhana dan
mudah dibaca
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D. Kelebihan dan kekurangan Media
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Hak O_Hm Dilindungi Undang-Undang
I 1. D__mﬁmzw mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
J a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, p
_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpsz

&

UIN SUSKA RIAL
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, p
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanp:
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Bahasa
10
4
5
4
4
5
5
5
5
4
4
4
4
4
4
4
4
4
5

Materi

Kemenarikan

Hasil Angket Uji Coba Kelompok Besar
1
4
5
5
5
4
5
4
5
5
5
9
5
5
5
)
5
5
5

Nama

yu Adriasyah
6 |Bilbina Aprilia

12 [Ferdi Qoirul Cahyo Ramadhan

4 |Arya Shuhada Zuhairi
14 |Gavin Firdaus

%7 |Bintang Akbar Ibrahim
B |Cevi Awira

16 [Indah Citra Lestari

17 (Jidhan Kurniawan

19 |Lastari Aprilia Purba

21 |Ananda Wahyu

2 |Andre Sapbirin

3 [Anna Maria

9 |Deby Mulyana

15 |Hadziga Hani Putri
18 [Khasyifa Juliana

® |Ba
10 [Faqih Sidik
11 |Alvaro Rizki

Pa

o
2

q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_u_C:w 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Am: hm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, p
Il\..h__ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpsz

UIN SUSKA RIAL
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, p
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpsz
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5

5
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88%

5
4
4
4
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90%

4
5
5
5
196
220
89%
786
2.188
2.420
90%

5
4
4
5
196
220
89%

5
4
4
5
199
220
90%

4
4
4
5

200

220

90%

5
5
5
4
205
220
93%
803

5

5

5

5
199
220
90%

Aspek

Jumlah Skor Total
Total Skor

Presntase Per Aspek

Presntase (%)

Jumlah Skor Yang Didapat
Jumlah Skor Setiap
Skor Maksimal

41 |Tiara Aisyah Putri

42 |Vincent Yonatan Sitompul
43 Vincentius Dwi Pranata
44 |Kayla Ratu syabrina

Q

ik UIN Sys

© Hi kalRidu State Islamic Univi

W
=
Q

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, p
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpsz
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, p
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanp:
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f Kasim Riau

©
L%:mpiran 7. Surat lIzin prariset
-
(@]

7\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u_c...l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

Mf .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_._\_n b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

ORISR 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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7\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u_c...l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

Mf .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_._\_n b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

ORISR 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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DN KEMENTERIAN AGAMA
' |__ ,!U ‘ UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
<: &) FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

Bl mallilll dlapall Al

FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING
UIN SUSKA RIAU JH R Sosbrantas No 155 Km 18 Tampan Pekanbary Risu 28293 PO BOX 1004 Telp (0761) 561647
b Fax (0761) 5561647 Web www fik uinsuska ac id, E-mall eftak_uinsuska@yahoo co

Buepun-6uepun 1Bunpuljiq eydid yeH

Nomor  : B-8874/Un.04/F.1/PP.00.9/05/2024 Pekanbaru,21 Mei 2024 M
Sifat : Biasa
Lamp. . 1 (Satu) Proposal
Hal . Mohon Izin Melakukan Riset
Kepada

Yth. Gubernur Riau

Cq. Kepala Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan Terpadu
Satu Pintu
Provinsi Riau

Di Pekanbaru

Assalamu’alaikum warahmatullahi wabarakatuh
Rektor Universitas Islam Negeri Sultan Syanf Kasim Riau dengan ini
memberitahukan kepada saudara bahwa

‘nery eysng NiN Jelem BueA uebunuaday uexibniaw yepy uednynbuad ‘g

‘yelesew niens uenelun neje 3y uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw | efuey uesiinuad ‘venipuad ‘ueyipipuad uebunuaday ¥njun eAuey uednnbusd ‘e

Nama : Samsul Fajarudin

NIM 212011310096

Semester/Tahun : VIII (Delapan)’ 2024

Program Studi : Pendidikan Geografi

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau

ditugaskan untuk melaksanakan riset guna mendapatkan data yang berhubungan dengan
judul skripsinya : Pengembangan Media Pembelajaran Infografis Berbasis Aplikasi Canva
Pada Mata Pelajaran Geografi

Lokasi Penclitian : SMAN 2 Pekanbaru

Waktu Penelitian : 3 Bulan (21 Mei 2024 s.d 21 Agustus 2024)

Sehubungan dengan itu kami mohon diberikan bantuan/izin kepada mahasiswa yang
bersangkutan.

Demikian disampaikan atas kerjasan\anya diucapkan terima kasih.

:JJaquins ueyingaAusw uep ueywniueousw eduey lul sin) BAIRY yninjes neje ueibeqgss diynbusw Buele|iq ‘|

r. H. Kadar, M.Ag.
NIP. 19650521 199402 1 001
Tembusan :
Rektor UIN Suska Riau

nery wisey Jju.
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©

LéFmpiran 10. Surat rekomendasi riset dinas Pendidikan

-~
(9]

NEI) wrrsed]

PEMERINTAH PROVINSI RIAU
DINAS PENANAMAN MODAL DAN PELAYANAN TERPADU SATU PINTU
Gedung Menara Lancang Kuning Lantai | dan Il Komp. Kantor Gubernur Riau
JI. Jend Sudirman No 460 Telp. (0761) 39084 Fax (0761) 39117 PEK ANBARU
Email : dpmptsp@riau.go.id

E

Nomor : 503/DPMPTSP/NON IZIN-RISET/65908
TENTANG

PELAKSANAAN KEGIATAN RISET/PRA RISET
DAN PENGUMPULAN DATA UNTUK BAHAN SKRIPSI

Kepala Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan Terpadu Satu Pintu Provinsi Riau, setelah membaca Surat

Permohonan Riset

dan Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau, Nomor

B-8874/Un.04/F.IVPP.00.9/05/2024 Tanggal 21 Mei 2024, dengan ini memberikan rekomendasi kepada

7. Lokasi Penelitian

1. Nama ©  SAMSUL FAJARUDIN

2 NIM/KTP : 120113100860

3. Program Studi * PENDIDIKAN GEOGRAFI

4 Jenjang S1

5 Alamat PEKANBARU

6. Judul Penelitian PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INFOGRAFIS BERBASIS APLIKASI

CANVA PADA MATA PELAJARAN GEOGRAFI
SMAN 2 PEKANBARU

Dengan ketentuan sebagai benkut

1. Tidak melakukan kegiatan yang menyimpang dan ketentuan yang telah ditetapkan.

2. Pelaksanaan Kegiatan Penelitian dan Pengumpulan Data ini berlangsung selama 6 (enam) butan terhitung muias
tanggal rekomendasi ini diterbitkan

3 Kepada pihak yang terkait diharapkan dapat membenkan kemudzhan serta membantu kelancaran kegatan

Penelitian dan Pengumpulan Data dimaksud

Demikian rekomendasi ini dibuat untuk dipergunakan seperiunya

Tembusan :

Dibuat & . Pekanbaru
Pada Tanggal 22 Me1 2024

Dtandatangars Secars Elettronds Melais
) Sistemn Informasi Manajemen Pelsyanan (SIMPEL)

DPM | DINAS PENANAMAN MODAL DAM
PTSP | PELAYANAN TERPADU SATU PINTU
) PROVINSI RIAU

Disampaikan Kepada Yth :

1 Kepala Badan Kesatuan Bangsa dan Politk Provinsi Riau di Pexanbaru
2 Kepala Dinas Pendidikan Provinsi Riau di Pekanbaru

3. Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau ¢i Pekanbaru
4 Yang Bersangkutan
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PEMERINTAH PROVINSI RIAU s
SMA NEGERI 2 PEKANBARU %

Jalan Nusa Indah Nomor 4, Labuh Baru Timur, Payung Sekaki, Pekanbaru, Riau 28292
Telepon (0761) 23471, Laman sman2pekanbaru.sch.id, Pos-el smandapku@amail com

=
=

SURAT KETERANGAN

Nomor : 421.3/SMAN.2/PL/2024/911

Buepun-6uepun 1Bunpuljiq eydid yeH

Yang bertanda tangan dibawah ini Kepala SMA Negeri 2 Pekanbaru, dengan ini
menerangkan bahwa :

Nama : SAMSUL FAJARUDIN
N | M/INIK 1120113100960
Program Studi : $1. Pendidikan Geografi

Mahasiswa / Dosen : FTK UIN Suska Riau

Telah mengadakan Riset / Penelitian di SMA Negeri 2 Pekanbaru pada tanggal 21
Oktober s.d 11 November 2024 dan hasil dari Riset / Penelitian tersebut akan digunakan
sebagai Bahan Pembuatan Skripsi / Tesis dengan judul;

"PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INFOGRAFIS BERBASIS APLIKASI
CANVA PADA MATA PELAJARAN GEOGRAFI”

Demikian surat keterangan ini diberikan untuk dapat dipergunakan seperlunya.

‘nery eysng NiN Jelem BueA uebunuaday uexibniaw yepy uednynbuad ‘g

‘yelesew niens uenelun neje 3y uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw | efuey uesiinuad ‘venipuad ‘ueyipipuad uebunuaday ¥njun eAuey uednnbusd ‘e

Pekanbaru, 13 November 2024

JJaquins ueyingaAusw uep ueywnuesusw eduej 1ul sin) eA1ey yninjes neje uelibeqges dinbusw Bueleq ||

Surat Pranset/ Riset

Nery wisey|
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I.é:mpiran 12. SK Pembimbing
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D/\_ KEMENTERIAN AGAMA
”’!UL UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
-y [ FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGU[}UAN
Dol elenilly gl 2o
FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING

UIN SUSKA RIAY 20T Somtrwrtas N 108 e 08 Tampar Pty B 20291 PO BOX 1004 Tep (078 1) 861647
Far N5 SEEAT Hat www "R armata b it T et e srmstaidabon co o

Buepun-6uepun 1Bunpuljig eydid xeH

Nomor: Un 04T 1L 4PP 00,9 32972023 Pekanbaru,16 Februan 2023
Sifat Biasa
Lamp -
Hal : Pembimbing Skripsi
Kepada

Yth. Yulia Novita, M.Par

Dosen Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau
Pekanbaru

Assalamu ‘alaikum warhmatullaht wabarakatuh
Dengan hormat, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau menunjuk Saudara
sebagai pembimbing skripsi mahasiswa
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Nama :Samsul Fajarudin

NIM (12011310096

Jurusan  :Pendidikan Geografi

Judul [PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INFOGRAFIS
MELALUI APLIKASI CANVA PADA MATERI DINAMIKA
HIDROSFER

Waktu : 6 Bulan terhitung dani tanggal keluarmya surat bimbingan ini

Agar dapat membimbing hal-hal terkait dengan Ilmu Pendidikan Geografi Redaksi dan teknik
penulisan skripsi, scbagaimana yang sudah ditentukan. Atas kesediaan Saudara dihaturkan
tenmakasih.
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LéFmpiran 13. SK perpanjangan pembimbing
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KEMENTERIAN AGAMA

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

,'Ul‘% UNIVERSITAS ISLAM NEGERISULTAN SYARIF KASIM RIAU

UIN §USM RIAU

palloilll g gll] A,

FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING
S H R Bosteantas No 155 K 18 Tampan Pekanbary Ray 20200 PO BOX 1004 Telp (0791) 401847
Fan (0701) 501647 Wab www B isnsmba ac «f £ mad efar wnsustall yahon co

Nery uwrs

Nomor
Sifat
Lamp
Hal

Tembusan :
Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau

Un O4/F 1L4/PP.00 9/23505/2024
Biasa

Pekanbaru, 13 November 2024

Pembimbing Skripsi (Perpanjangan)

Kepada
Yth

1. Yulia Novita, M Par
5

Dosen Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau
Pekanbaru

Assalamu alaikum warhmatullahi wabarakatuh
Dengan hormat, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau menunjuk Saudara
sebagai pembimbing skripsi mahasiswa

Nama . Samsul Fajarudin

NIM 12011310096

Jurusan : Pendidikan Geografi

Judul  : Pengembangan Media Pembelajaran Infografis Berbasis Aplikasi Canva Pada
Mata Pelajaran Geografi

Waktu 3 Bulan terhitung dari tanggal keluarnya surat bimbingan ini

Agar dapat membimbing hal-hal terkait dengan Ilmu Pendidikan Geografi dan dengan Redaksi
dan Teknik Penulisan Skripsi sebagaimana yang sudah ditentukan Atas kesediaan Saudara
dihaturkan terima kasih.

Wassalam
s==—an. Dekan
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Lé:mpiran 14. Blanko bimbingan proposal
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KEMENTERIAN AGAMA

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU

:.\ S7 FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

=\

UIN SUARA RIAL

J."—‘ﬂl]f;'\'\,."?‘”l!g) I.J' ‘),3\:._;‘ “'” (” nlle "1
FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING

At 4 W Soastenten Son 18 Targpes Petastary S, 2029) DO BOX V004 T 01 NTTN07 Fan 078, 21009

KEGIATAN BIMBINGAN MAHASISWA

I Jomis yang dibimbing

PROPOSA MAHASISWA

\7¢'b90u\

Seminar wsul Penelitan

b Penulisan Laporan Penelitian

"

Nama Pembimbing

Yulia Novita5:PA.1., M. Pac

4 Nomor Induk Pegawar (NIP)

3 N

4 Nomor Induk Mahasiswa

S K

ama Mahasiswa

eglatan

Srasul Tajarudin
(2o\(3 0046

1

No | Tanggal Konsultas)

Maten: Bimbingan

Tanda Tangan | Ketetangan

.

- — ’
]Qe LoD
2 [

2 !Iéloa

Birbinasn £a% 1
Bienbingan BB /g

3.

Bimbingan BAG WL

Caa

Pekanbaru, 13 Desember 2024
Pembimbing,

Yulia Novita S Pd I, M Par
NIP 19680713 201411 2 001
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Blanko bimbingan skripsi

DN KEMENTERIAN AGAMA
RS

. UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
=% &7 FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
={d gl illle daggall] Aall=,

UIN SUSKA RIAU FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING

Alarmat : ). H. R. Socbrantas Km. 15 Tampan Pekanbaru Riau 28293 PO. BOX 1004 Tolp. (0761) 7077307 Fax. (0761) 21128

. Nama Pembimbing

KEGIATAN BIMBINGAN MAHASISWA
SKRIPSI MAHASISWA

. Jenis yang dibimbing :Serigsd

a. Seminar usul Penelitian
b. Penulisan Laporan Penelitian  :
- Yulia Novik, , $-P4- -, M-far

a. Nomor Induk Pegawai (NIP)

3. Nama Mahasiswa ¢ Samdul Faycudin
4. Nomor Induk Mahasiswa 12012(009b
5. Kegiatan
No | Tanggal Konsultasi Materi Bimbingan Tanda Tangan | Keterangan
[- l\/(Z’LoV\ Buwa\ nagm B\QB’E-
0% 5

2, | Bimomenn pab T M

27 | 2044
2|/ Bimbirgen  Prrglet “h

Pekanbaru, 13 Desember 2024
Pembimbing,

Yulia Novita S.Pd.I,, M.Par
NIP. 19680713 201411 2 001
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LfaFmpiran 16. Berita acara seminar proposal
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| (9]
IJN KEMENTERIAN AGAMA
JoRUg UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
<?‘! ‘? FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
: ' 0o o oo oo
B gl palladllly dagsill] Aals
UIN SUSKA RIAU FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING
Aamat Jl H R Sosbrantas Km 15 Tampan Pekanbaru Riau 28293 PO BOX 1004 Telp (0761) 7077307 Fax (0761) 21129
LAMPIRAN BERITA ACARA
UJIAN PROPOSAL
Nama
Nomor Induk Mahasiswa
Hari/ Tanggal

‘NO URAIAN PERBAIKAN

Nery wis

Judul Proposal Penelitian

I le\;a“non Judol Aibaq{on Kota aclabiyi  sonjedi bexhas'
2 Penguarun  Tegr

3 ?U\&mbu\r\aﬂ Londgon 4cori

4 beuboon  bokeser rasalah

9‘ Surn by e (\O\ac\

6 ?C(La\‘(an —‘o\\v Letale Aler (’r‘CfP{"(.r.
&

Pekanbaru, 0. {clefue 82024,
Penguji | Penguji 11

T s

Note:
Dengan harapan Dosen Pembimbing dapat memperhatikan keputusan seminar ini dalam memperbaiki
proposal mahasiswa yang dibimbing
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L%:mpiran 17. Lembar pengesahan revisi seminar proposal
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»sim Riau

7\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u_c...l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

Mf .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_-_\_n b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

ORISR 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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dan Ahli Praktisi

piran 18. Dokumentasi penelitian

lidasi Media Infografis Oleh Ahli Media, Ahli Materi

Bl sim Riau

Uji Coba Kelompok Kecil dan Kelompok Besar

W

© Tw k ciBta
U.\/I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
...1 ... 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
ff .n: a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/\h_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

ORISR 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



‘nery eysng NN uizi edue) undede ynjuaq wejep 1ul sin} eAley yninjas neje ueibeqas yeAueqiadwaw uep ueywnwnbuaw Buele|iq 'z

VI VASAS NIN
o0

‘nery eysng NiN Jelem BueA uebunuaday uexibniaw yepy uednynbuad ‘g

‘yejesew nens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) eAiey uesinuad ‘uenjguad ‘ueyipipuad uebunuaday ymun eAuey uednnbusad e

JJaquuns ueyngaAusw uep ueywnuesusaw eduey 1ul siny BAuey yninias neje ueibegas dynbusw bBuele|iq |

Buepun-Buepun 1Bunpuijg ediD yeH

114

DAFTAR RIWAYAT HIDUP
SAMSUL FAJARUDIN, lahir di Tembilahan, pada tanggal
22 April 2002. Anak terakhir dari 4 bersaudara, pasangan
Ayah Sujilin dan Ibu Jumiyem. Pendidikan formal yang
ditempuh penulis di SD Negeri 015 Tegal Rejo Jaya, lulus

pada tahun 2014, Selanjutnya penulis melanjutkan

Pendidikan ke SMP Bhakti Nusa, lulus pada tahun 2017. Setelah itu penulis
nﬁlanjutkan Pendidikan ke SMA Negeri 1 Kateman, lulus pada tahun 2020.
KZmudian pada tahun 2020, penulis melanjutkan ke perguruan tinggi Universitas
Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau, dan diterima di Fakultas Tarbiyah dan
Keguruan, Jurusan Pendidikan Geografi lulus jalur SNMPTN dan menjadi
Angkatan ke tiga di Jurusan Pendidikan Geografi. Dalam masa perkuliahan
penulis melaksanakan KKN di Kelurahan Selensen, Indragiri Hilir. Kemudian

penulis melaksanakan PPL di SMA Negeri 2 Pekanbaru. Dan penulis

o

melaksanakan penelitian di SMA Negeri 2 Pekanbaru. Pada Oktober-November

L]

u——

2024. Dengan judul ""Pengembangan Media Pembelajaran Infografis Berbasis

]

likasi Canva Pada Mata Pelajaran Geografi”.
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