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ABSTRAK 

Sri Rahayu (2024) : Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Gameshow 

Quiz Berbasis Wordwall terhadap Hasil Belajar 

Ekonomi Di Sekolah Menengah Atas Negeri 1 Rumbio 

Jaya.  

 

Penelitian ini merupakan penelitian eksperimen semu atau quasi eksperimen 

dengan bentuk Posttest-Only Control Design. yang bertujuan untuk mengetahui 

ada tidaknya pengaruh Media pembelajara Gameshow Quiz Berbasis Wordwall 

terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Ekonomi. Populasi dalam 

penelitian ini adalah seluruh siswa kelas X yang mengikuti mata pelajaran 

Ekonomi di SMAN 1 Rumbio Jaya yang berjumlah 141 Siswa. Pengambilan 

sampel dalam penelitian ini dengan menggunakan teknik Purposive Sampling. 

Sehingga sampel dalam penelitian ini ialah kelas X.B dan X.D yang berjumlah 72 

Siswa, dengan rincian 36 Siswa kelas X.B sebagai kelas eksperimen dan 36 Siswa 

kelas X.D sebagai kelas kontrol. Pengumpulan data dalam penelitian ini 

menggunakan observasi, tes, dan dokumentasi. Teknik analisis data dalam 

penelitian ini menggunakan Independent Sample t-Test.  

Berdasarkan hasil analisis data diperoleh bahwa terdapat perbedaan hasil 

belajar Siswa antara penggunaan media pembelajaran Gameshow Quiz Berbasis 

Wordwall dengan media buku ajar dan ppt pada mata pelajaran Ekonomi di 

SMAN 1 Rumbio Jaya dengan nilai thitung lebih besar dari ttabel pada taraf 

signifikansi 5% (1,666) atau (1,750>1,666) dan Angka rata-rata (mean) kelas 

eksperimen sebesar 79,64 sedangkan kelas kontrol sebesar 68,56 Sehingga dapat 

dikatakan terdapat pengaruh penggunaan Media Pembelajaran Gameshow Quiz 

berbasis Wordwall terhadap hasil belajar Ekonomi siswa di SMAN 1 Rumbio 

Jaya 

 

Kata kunci : Media pembelajaran wordwall, Hasil Belajar, Pendidikan 

Ekonomi  
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ABSTRACT 

Sri Rahayu (2024): The Effect of Using Wordwall Based Gameshow Quiz 

Learning Media toward Economics Learning 

Achievement at State Senior High School 1 Rumbio Jaya 

 

It was quasi-experiment research with posttest only control group design, and it 

aimed at finding out whether there was or not an effect of using Wordwall based 

Gameshow Quiz learning media toward student learning achievement on 

Economics subject.  All the tenth-grade students learning on Economics subject at 

State Senior High School 1 Rumbio Jaya were the population of this research, and 

they were 141 students.  Purposive sampling technique was used in this research.  

The samples were the tenth-grade students of classes B and D, they were 72 

students, and they consisted of 36 the tenth-grade students of class B as the 

experimental group and the students of class D as the control group.  Observation, 

test, and documentation were used to collect data.  Independent sample t-test was 

the technique of analyzing data.  Based on data analysis results, there was a 

difference of learning achievement between students taught by using Wordwall 

based Gameshow Quiz learning media and those who were taught by using 

textbook and ppt media on Economics subject at State Senior High School 1 

Rumbio, the score of tobserved was higher than ttable 1.666 at 5% significant level 

(1.750>1.666).  The experimental group mean score 79.64 was higher than the 

control group 68.56.  So, it could be stated that there was an effect of using 

Wordwall based Gameshow Quiz learning media toward student Economics 

learning achievement at State Senior High School 1 Rumbio Jaya. 

 

Keywords: Wordwall Learning Media, Learning Achievement, Economics 

Education   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

xi 

 

 هلخص

التعلٍن باستخذام هسابقت  ٍلت(: تأثٍر استخذام وس0202سري رهاٌو )

ووردوال على نتائج تعلن على أساس الألعاب التعلٍوٍت 

 1هادة الاقتصاد فً الوذرست الثانوٌت الحكوهٍت 

 روهبٍو جاٌا

ت ىَجَىعاهزا اىبحث عباسة عِ حجشبت شبه حجشَبُت باسخخذاً حصٌَُ 

عذٌ. َهذف اىبحث إىً ٍعشفت ٍا إرا ماُ هْاك حأثُش الاخخباس اىبب اىضابطت

أساس اىخعيٌُ ٍِ خلاه ٍسابقت الأىعاب اىخعيَُُت عيً  ُيتلاسخخذاً وس

ووسدواه عيً ّخائج حعيٌ اىطلاب فٍ ٍادة الاقخصاد. َشَو ٍجخَع اىبحث 

جَُع طلاب اىصف اىعاشش اىزَِ َذسسىُ ٍادة الاقخصاد فٍ اىَذسست 

طاىباً. حٌ اخخُاس اىعُْت  141عذدهٌ َبيغ سوٍبُى جاَا، و 1اىثاّىَت اىحنىٍُت 

باسخخذاً حقُْت اىعُْت اىقصذَت، حُث ماّج اىعُْت اىَخخاسة ٍِ طلاب اىصف 

طاىباً  69طاىباً، حُث ضَج اىعُْت  7:بيغ عذدهٌ َود  11واىصف ب  11

ً ٍِ اىصف  69مَجَىعت حجشَبُت وب  11ٍِ اىصف  د  11طاىبا

حٌ جَع اىبُاّاث باسخخذاً اىَلاحظت، والاخخباس،  مَجَىعت ضابطت.

 َسخقيت.اىيعُْت ث ىواىخىثُق. اعخَذ اىخحيُو الإحصائٍ عيً اخخباس 

 ُيتأظهشث ّخائج اىخحيُو وجىد فشق فٍ ّخائج حعيٌ اىطلاب بُِ اسخخذاً وس

ووسدواه ٍقاسّت عيً أساس اىخعيٌُ باسخخذاً ٍسابقت الأىعاب اىخعيَُُت 

فٍ ٍادة الاقخصاد فٍ اىَذسست باوسبىَْج خاب اىَذسسٍ وباسخخذاً اىن

أمبش ٍِ قَُت حساب ث سوٍبُى جاَا، حُث ماّج قَُت  1اىثاّىَت اىحنىٍُت 

(. بيغ 1.999>81:.1( أو )1.999% )8عْذ ٍسخىي دلاىت جذوه ث 

، بَُْا بيغ ٍخىسظ اىذسجاث 97.>:ٍخىسظ اىذسجاث ىيَجَىعت اىخجشَبُت 

. وبزىل، ََنِ اىقىه إُ هْاك حأثُشاً لاسخخذاً 89.;9ىيَجَىعت اىضابطت 

ووسدواه عيً عيً أساس اىخعيٌُ باسخخذاً ٍسابقت الأىعاب اىخعيَُُت  ُيتوس

 1ّخائج حعيٌ ٍادة الاقخصاد ىذي اىطلاب فٍ اىَذسست اىثاّىَت اىحنىٍُت 

 سوٍبُى جاَا.

 ن الاقتصادتعلٍن ووردوال، نتائج التعلن، تعلٍٍلت وس: الأساسٍتالكلواث 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Dalam kelgiatan bellajar melngajar meldia melrulpakan alat yang sangat 

stratelgis dalam melnelntulkan kelbelrhasilan prosels bellajar melngajar dalam dulnia 

pelndidikan. Kelhadiran meldia dapat melmbelrikan pelmahaman langsulng kelpada 

siswa. Konteln abstrak lelbih muldah disajikan delngan melnggulnakan meldia 

pelmbellajaran. Sellanjultnya pelmbellajaran melnjadi lelbih aktif dan siswa 

melnjadi lelbih telrlibat di kellas dan lelbih mandiri dalam bellajar. 
1
 

Ada belbelrapa faktor yang dapat melmelngarulhi kelbelrhasilan dalam 

pelmbellajaran. Faktor-faktor telrselbult telrdiri dari pelselrta didik, pelndidik, 

kulrikullulm yang selsulai delngan kelbijakan pelmelrintah, selrta komponeln bellajar 

selpelrti meldia, meltodel, modell, dan pelndelkatan pelmbellajaran. sellain itul 

Relndahnya motivasi yang dimiliki siswa dapat melmelngarulhi pelningkatan hasil 

bellajar melrelka. Salah satul cara yang dapat digulnakan ulntulk melningkatkan 

motivasi siswa adalah delngan melnelrapkan meldia intelraktif dalam prosels 

pelmbellajaran
2
 

 Wordwall melrulpakan platform gamel yang melnawarkan belrbagai pilihan 

format pelrmainan belrmanfaat dan melnarik bagi auldielns. Delngan pelmilihan 

matelri yang celrmat yaitul delngan melmadulkan pelndidikan dan hibulran selcara  

harmonis dan konselkuleln, maka dapat melningkatkan minat dan melningkatkan 

                                                     
1Mudia Alti, Rahmi.dkk, (Media pembelajaran), Padang Sumatera Barat, PT. Global                        

Eksekutif Teknologi,Tahun 2022, hlm.2 
2 Sakinata, Heni  pamungkas, (Efektivitas  media wordwall untuk meningkatkan hasil 

belajar ekonomi siswa MAN 1 Lamongan), Jurnal kajian pendidikan ekonomi dan illmu 

ekonomi,Vol.7. No.2, Tahun 2022. 
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motivasi bellajar siswa maka pelmbellajaran lelbih melnarik. Siswa akan mullai 

belrpikir mandiri keltika melngelrjakan kulis belrbantul Wordwall.
3
 

Delngan kelmajulan telknologi di belrbagai bidang kelhidulpan, telrseldia 

belrbagai pilihan meldia intelraktif selbagai alat pelnulnjang kelgiatan bellajar. 

Sellain itul, telrdapat pelrkelmbangan pelrangkat kelras dan pelrangkat lulnak selrta 

belrbagai telknologi pelmbellajaran yang dapat telruls diulpayakan, digulnakan, 

dan dikelmbangkan ulntu lk melnulnjang prosels pelmbellajaran, selhingga gulru l 

yang masih melnggulnakan meltodel celramah yang digulnakan saat ini mampu l 

belrkolaborasi delngan Melmanfaatkan telknologi yang ada ulntulk melningkatkan 

elfelktivitas dan melncapai elfisielnsi dalam prosels bellajar melngajar. 

Dapat disimpullkan bahwa meldia Wordwall dengan Gamelshow Qulis 

melrulpakan alat altelrnatif  yang dapat digulnakan olelh gu lrul selbagai meldia 

digital yang mampul melmpelrmuldah variasi meldia ajar gulrul. Sellain itul gulru l 

bisa le lbih praktis me lnampilkan matelri yang suldah dibulat se lhingga bisa lelbih 

ce lpat dan muldah de lngan be lrbagai fitulr yang me lnarik lainnya. Pada tahap 

se llanjultnya pe lselrta didik dibe lrikan pe lnulgasan be lrulpa kulis/soal di akhir 

pe lmbe llajaran se lbagai e lvalulasi diakhir pelmbellajaran u lntulk me lnge ltahu li 

e lfelktivitas ataul hasil dari pelmbe llajaran melnggulnakan meldia wordwall 

dengan gamelshow qu liz telrhadap siswa. 

Belrdasarkan hasil obselrvasi yang dilakulkan olelh pelnelliti di Selkolah 

Melnelngah Atas Nelgelri 1  Ru lmbio  Jaya, Gulrul yang melngajar  mate lri  e lkonomi 

te lrkhulsu lsnya dikellas X masih me lnggu lnakan me ltodel pe lmbe llajaran te lache lr 

                                                     
3 Maryanti. dkk, (Assesment For Learning Educandy & Wordwall), Jawa Barat, Yayasan 

Rumah Rawda Indonesia, Tahun 2022,  hlm.35 
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celntelr di mana gulrul lelbih selring belrbicara selbagai pulsat bellajar siswa 

(ce lramah), se llain itul  meldia  yang digulnakan julga masih belrbasis powelr 

point (PPT), selrta me ldia konve lnsional selpe lrti melngelrjakan tulgas latihan 

be lrdasarkan bulkul celtak (bulkul pandulan ajar siswa). 

Dalam obselrvasi pelnelliti masih me lne lmulkan siswa yang tidak 

me lmelnulhi standar Ke ltulntasan Be llajar Minimuln (KBM) pada pe llajaran 

e lkonomi. Hal ini dipelrkulat de lngan nilai hasil be llajar siswa pada tels 

sulmatif di satul sulb bab mate lri de lngan persentase siswa re lmeldial ataul tidak 

tulntas pada mata pe llajaran e lkonomi selbanyak  yang telrtelra didalam tabe ll 

belrikult : 

TABEL 1.1 

DAFTAR NILAI KETUNTASAN SISWA KELAS X  

 SMAN 1 RUMBIO JAYA.4 

 

 

 

 

 

 

                       Sulmbelr : Gulrul Mata Pellajaran Elkonomi Kellas X SMAN 1 Rulmbio Jaya 

Belrdasarkan tabell di atas pelnelliti melnganalisis nilai hasil bellajar siswa 

selbanyak 40 orang yang tidak tulntas dari 141 julmlah kelsellu lrulhan siswa kellas 

X di SMAN 1 Rulmbio Jaya. Hasil bellajar siswa yang tidak tulntas dipelrolelh 

seltellah gulrul mellaksanakan kelgiatan tels sulmatif pada selmelstelr satul atau l 

                                                     
4 Sumber, (Guru Mata Pelajaran Ekonomi Kelas X SMAN 1 Rumbio Jaya) 

Kellas KKM Siswa 

yang 

Tulntas 

Siswa yang 

tidak tulntas 

Pelrselntasel 

nilai kellas 

X.A 75 25 orang 9 orang 73 % 

X.B 75 24 orang 12 orang 67 % 

X.C 75 27 orang    8 orang 77 % 

X.D 75 25 orang 11 orang 69 % 

Total  - 101 orang 40 orang    - 



4 
 

 

ganjil, nilai hasil bellajar yang relndah belrdasarkan wawancara singkat delngan 

belbelrapa mulrid disampaikan kulrang melnariknya meldia pelmbellajaran yang 

melnulrult melrelka hanya belrpulsat pada bulkul ajar dan pelnjellasan yang 

disampaikan gulrul (celramah) selhingga siswa melnjadi malas ulntulk 

melndelngarkan gulrul keltika melnjellaskan matelri. 

Se lte llah me llakulkan ke lgiatan observasi dise lkolah maka dipelrlulkannya 

se lbulah inovasi barul dalam prose ls bellajar me lngajar yang melnarik dan 

me lnye lnangkan se lhingga siswa melnjadi le lbih telrtarik te lrhadap  pelmbe llajaran 

Elkonomi. Adapun geljala-geljala yang telrjadi di Sekolah Menengah Atas 

Nelgelri 1 Rulmbio Jaya antara lain: 

1. Gulrul mellaksanakan prosels pelmbellajaran hanya telrfoku ls pada bulkul ajar 

siswa selbagai bahan latihan ataul tulgas. 

2. Masih ada siswa yang kulrang melmahami matelri yang disampaikan gulru l 

karelna hanya telrfokuls pada bulkul pandulan ajar (bulkul celtak). 

3. Masih ada siswa yang melndapat nilai dibawah kkm (75) keltika di 

adakannya  tels sulmatif pada mata pellajaran elkonomi. ( tabell nilai di dalam 

lampiran 7 halaman 96 ) 

Mellihat kelnyataan yang dipaparkan di atas, pelnelliti teltarik ulntu lk 

mellakulkan pelnellitian di SMA Nelgelri 1 Rulmbio Jaya, melnjadikan aplikasi 

Wordwall selbagai meldia pelmbellajaran Elkonomi ulntulk melningkatkan hasil 

bellajar siswa di Sekolah Menengah Atas Nelgelri 1 Ru lmbio Jaya. Ole lh 

karelna itul, pelnelliti te lrtarik me llakulkan pe lne llitian de lngan juldull “Pelngarulh 

Pelnggulnaan Gamelshow Qulis Belrbasis Wordwall Telrhadap Hasil Bellajar 
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Ekonomi Di Sekolah Menengah Atas Negeri 1 Rumbio Jaya” 

B. Penegasan Istilah 

1. Hasil Belajar 

             Hasil  Bellajar  adalah  ke lmampulan  yang  dimiliki  ole lh  pe lselrta  

didik selte llah melnelrima pelmbe llajaran. Ke lmampulan-ke lmampulan te lrselbult 

me llipulti aspelk kognitif, afelktif, dan psikomotorik. Hasil bellajar dapat 

dilihat dari ke lgiatan elvalulasi yang me lmiliki tuljulan ulntulk me lndapatkan data 

pe lmbulktian selhingga tuljulan pe lmbe llajaran dapat telrcapai. Hasil be llajar 

akan te lrlihat pada seltiap pe lrulbahan pada aspelk pe lngeltahulan, pe lnge lrtian,    

ke lbiasaan, keltelrampilan, elmosional, aprelsiasi, sikaр, hulbulngan sosial,   

jasmani, dan buldi pelkelrti
.5

 

Belrdasarkan
 
keltelrangan telrselbult dapat dipahami bahwa hasil bellajar 

adalah pelrkelmbangan pelngalaman ataul pelngeltahulan yang dipelrolelh siswa 

sellama prosels kelgiatan bellajar melngajar baik itul selcara kognitif, afelktif 

maulpuln psikomotorik seltellah melngikulti selrangkaian kelgiatan latihan baik 

itul mellaluli pelnilaian formatif maulapuln sulmatif sellama belrlangsulngnya 

pelmbellajaran selpelrti melrelspon yang akan dilaksanakan di selkolah SMA 

Nelgelri 1 Rulmbio Jaya di kellas X pada mata pellajaran Elkonomi. 

2. Aplikasi Wordwall 

Salah satu faktor yang mendukung proses pembelajaran yang berbasis 

teknologi yaitu menggunakan suatu aplikasi berupa media yang dapat 

                                                     
5 Sugiono, (Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif dan R&D), 

Bandung, Alfabeta, 2012, Cet. XV, hlm 858 
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meningkatkan motivasi peserta didik sehingga bisa tetap fokus pada 

kegiatan pembelajaran lebih kondusif. Wordwall merupakan salah satu 

aplikasi yang dapat digunakan untuk membuat media pembelajaran yang 

interaktif. Aplikasi berbasis website ini dapat digunakan untuk membuat 

media pembelajaran seperti kuis, menjodohkan, memasangkan pasangan, 

anagram, acak kata, pencarian kata, mengelompokkan, dan sebagainya. 

Menariknya lagi, selain pengguna dapat menyediakan akses media yang 

telah dibuatnya melalui daring, juga dapat diunduh dan dicetak pada kertas.
6
  

Selain itu Wordwall merupakan platform game yang menyediakan 

berbagai pilihan format permainan bermanfaat dan menarik bagi audiens. 

Dengan pemilihan materi yang cermat yaitu dengan memadukan pendidikan 

dan hiburan secara harmonis dan konsekuen, maka dapat meningkatkan 

minat dan meningkatkan hasil belajar siswa. 

Pelmbulatan soal dalam aplikasi Wordwall ce lnde lru lng melnggulnakan  

me ldia  te lmplat  dalam  pelnggulnaanya. Ada se lkitar 18 je lnis me ldia gamel 

pe lrmainan e ldulkasi yang ditawarkan olelh softwarel wordwall salah satulnya 

yaitul Gamashow Quliz (kuliz pelrtulnjulkan pelrmainan) yakni pelrmainan 

pilihan ganda delngan disajikan batas waktul, nyawa dan bonuls, se llain itu l 

te lrseldia julga Random Whe lelll (Roda acak), Trulel and Falsel (Be lnar atau l 

salah), Missing Word, Random cards (kartul acak), find thel Match (Melncari 

padanan), Match ulp, Labellleld diagram dan lainnya.
7
  

Melnulrult Larasati dalam pelnellitiannya Pelnggulnaan wordwall dalam 

                                                     
6 Maryanti. dkk, Loc.cit. 
7 Sun‟iyah, (Media Pembelajaran Daring Berorientasi Evaluasi Pembelajaran Pada 

Mata Pelajaran PAI di Tingkat Pendidikan Dasar), Tahun 2020. 
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pelmbellajaran Ilmul Pelngeltahulan Sosial di tingkat Selkolah Melnelngah Atas 

selcara signifikan dapat melningkatkan hasil bellajar siswa. Meldia ini tidak 

hanya melnghasilan pelncapaian yang lelbih baik dibandingkan delngan 

meltodel tradisional selpelrti tanya jawab dan celramah, teltapi julga dapat 

melningkatkan kelaktifan dan motivasi bellajar siswa. Pada belbelrapa 

pelnellitian yang suldah di relvielw belrbagai macam modell pelmbellajaran yang 

digulnakan olelh belrbagai pelnelliti, meldia pelmbellajaran wordwall teltap 

belrdampak positif dan melningkatkan hasil bellajar pelselrta didik. Wordwall 

julga dinilai sangat mampul ulntulk melncapai belbelrapa aspelk pelmbellajaran 

delngan muldah dan intelraktif selhingga akan belrdampak positif telrhadap 

belrbagai mata pellajaran. Olelh karelna itul, melnelrapkan meldia wordwall kel 

dalam prosels pelmbellajaran Ilmul Pelngeltahulan Sosisal di Selkolah Melnelngah 

Atas dapat melnjadi stratelgi yang elfelktif ulntulk melningkatkan hasil bellajar 

siswa.
8
 

Belrdasarkan keltelrangan diatas dapat dipahami bahwa aplikasi wordwall 

melrulpakan meldia elvalu lasi pelmbellajaran yang melnawarkan telknik pelnilaian 

yang lelbih variatif karelna belrorielntasi pada kelselsulaian  kellas dan gaya 

melngajar gulrul selsulai kelbultulhan kellas selhingga dapat melningkatkann hasil 

bellajar siswa. Meldia pelmbellajaran Wordwall ini diharapkan nantinya dapat 

digulnakan diselkolah SMA Nelgelri 1 Rulmbio Jaya di kellas X pada mata 

pellajaran Elkonomi. 

                                                     
8 Larasati, Intan dkk,  (Peningkatan Hasil Belajar Menggunakan Media Wordwall Pada 

Jurusan IPS di SMA), Seminar Nasional Sosial Sains, Pendidikan, Humaniora (SENASSDRA), 

vol.3, no.3. Tahun 2024, Hal.126. 
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3. Gameshow Quiz 

Gamelshow melmiliki arti pelrmainan telbak-telbakan. selbagai meldia 

pelmbellajaran intelraktif Gamelshow Quliz melrulpakan gamel belrulpa kulis 

pelrtanyaan yang dapat diseltting delngan tambahan gambar dan belrulpa 

pilihan ganda ataul elssay.
9
  

Pelrlul dipahami bahwa Gamelshow Quliz melrulpakan salah satul meldia 

bellajar intelraktif delngan stimulluls belrulpa gamel eldulkatif belrbantul Wordwall. 

Gamelshow Quliz telrgolong selbulah  meldia  pelmbellajaran  belrulpa  pelrmainan  

kulis,  dimana nantinya   disajikan   belbelrapa   pelrtanyaan   delngan   

tampilan   melnarik dan variatif yang akan ditapilkan,  dan  selcara belrsama  

pelselrta  didik  melnjawabnya  selhingga telrjadinya  pelmbellajaran  yang  

hidulp.
10

 

Belrdasarkan delfelnisi diatas dapat disimpullkan bahwa Gamelshow quliz 

melrulpakan pelrmaianan telbak-telbakan yang belrisi soal/kulis pelrtanyaan 

selsulai delngan matelri pellajaran yang dapat diseltting baik gambar,pilihan 

jawabandan delsainnya selpelrti melrelspon pada apa yang akan dilaksanakan di 

selkolah SMA Nelgelri 1 Rulmbio Jaya di kellas X pada matelri pellajaran 

Elkonomi. 

C. Permasalahan  

1. Rumusan Masalah 

Belrdasarkan ulraian latar bellakang masalah di atas maka dapat 

                                                     
9 Mudia  alti,  rahmi.dkk,  Loc.cit 
10 Sukma & Handayani, (Pengaruh Penggunaan Media  Interaktif  Berbasis Wordwall 

Quiz Terhadap  Hasil Belajar Ipa Di Sekolah Dasar). Jurnal Cakrawala Pendas, Vol.8, No.4,  

Tahun 2022. 
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dirulmulskan masalah dalam pelnullisan ini yaitul : 

“Apakah ada pelngarulh signifikan pelnelrapan meldia Gamelshow Quliz 

belrbasis Wordwall telrhadap hasil bellajar siswa pada mata pellajaran 

Elkonomi di SMA Nelgelri 1 Rulmbio Jaya”. 

2. Batasan Masalah 

Melngingat pelrmasalahan yang mulncull belrdasarkan kelgiatan 

obselrvasi, maka   pelnullis me lmbatasi   masalah   hanya   pada   “Pe lngarulh 

Media Pembelajaran Wordwall Dengan Gamelshow Quliz Te lrhadap  Hasil  

Bellajar  E lkonomi  pada mate lri Konsep Dasar Ilmu Ekonomi di SMA 

Nelgelri 1 Rulmbio Jaya” 

D. Tujuan dan Manfaat Penelitian 

1.Tujuan Penelitian 

Belrdasarkan  rulmu lsan  masalah  diatas  tuljulan  dari  pe lnelilitian  ini  

adalah ulntulk me lngeltahu li pe lngarulh meldia pelmbellajaran Wordwall  

dengan gameshow quiz te lrhadap hasil  be llajar siswa  pada  mata  pe llajaran  

e lkonomi  di SMA Nelgelri 1 Rulmbio Jaya. 

2. Manfaat Penelitian 

Adapuln manfaat dari pelnellitan  ini dapat di sulsuln atas manfaat  te lorirtis 

dan manfaat  praktis yaitul : 

a) Manfaat Teoritis 

Hasil pe lnellitian   ini   diharapkan   mampul   me lngelmbangkan   kajian   

ilmul pelngeltahulan dan melnambah wawasan khulsulsnya melngelnai 

pelnggulnaan meldia pelmbellajaran Wordwall telrhadap hasil bellajar siswa. 
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b) Manfaat Praktis 

1. Bagi Selkolah  

mampul Me lningkatkan  mu ltul  pelndidikan  pada  selkolah  yang  

be lrsangkultan telrkait  hasil   be llajar siswa  de lngan   melnggulnakan   

me ldia   pe lmbe llajaran Wordwall. 

2. Bagi Gulrul 

Memberi wawasan ke lpada  gulrul  bahwa  melda  pe lmbe llajaran  

Wordwall melru lpakan salah satul langkah ulntulk melningkatkan hasil 

bellajar siswa, selhingga nantinya prosels pelmbellajaran melnjadi 

melnarik dan belrvariasi. 

3. Bagi Pelnelliti 

Pe lne llitian  ini  me lnjadi  pe lngalaman  yang  me lmbe lrikan  

pelingelitahulan barul dalam me lmahami pe lnggulnaan me ldia 

pe lmbe llajaran wordwall telrhadap hasil be llajar siswa pada mata 

pe llajaran elkonomi. 

4. Bagi Siswa 

a. Me lningkatkan hasil be llajar pelse lrta didik pada tingkat 

selkolah melnelngah atas. 

b. Te lrbelntulk su lasana be llajar yang aktif dan me lnye lnangkan. 

c. Te lrjalin hulbu lngan baik antar pe lselrta didik 

d. Me lnciptakan siswa yang belrpikir kritis. 
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BAB II 

KAJIAN TEORI 

A. Konsep Teoritis 

1. Hasil Belajar 

a. Pengertian Hasil Belajar 

  Melnulrult Ayul Astiti dalam bulkulnya hasil bellajar me lrulpakan  prosels 

pe lngulmpullan dan pe lngolahan informasi u lntu lk me lngu lkulr pelncapaian 

tuljulan   pe lmbe llajaran  dan  prose ls pe lmbe llajaran   yang   te llah   dilakulkan.  

Su latul prosels pe lmbe llajaran dikatakan be lrhasil apabila tu ljulan instru lksional 

khulsu lsnya te lrcapai. Ke ltelrcapaian itul dapat dike ltahu li me llalu li prose ls 

pe lnilaian baik itul pe lnilaian formatif maulpu ln pe lnilaian su lmatif.
11

  

  Dalam me lne lntu lkan  hasil be llajar siswa akan ada be lrbagai 

pe lrtimbangan pe lnilaian yang dilakulkan belrdasarkan nilai latihan soal atau l 

kulis harian (nilai formatif) maulpuln belrdasarkan nilai u llangan harian dan 

uljian akhir selmelstelr (nilai sulmatif). Hasil yang dipelrole lh siswa inilah 

yang nantinya akan me lnjadi peldoman te lrcapainya maksu ld pe lmbe llajaran 

yang dilaksanakan gu lrul  didalam  ke llas  telrcapai  se lcara  maksimal atau l 

pe lrlul adanya pelrbaikan keldelpannya. 

Me lnu lrult Gagnel yang dikultip Pulrwanto dalam bulkulnya hasil 

be llajar adalah te lrbe lntulknya konse lp, yaitul kate lgori yang  kita  be lrikan  

pada  stimulluls  yang  ada  di  lingkulngan,  yang  me lnye ldiakan ske lma  yang 

telrorganisasi u lntulk melngasimilasi stimullu ls-stimu llu ls barul dan 

                                                     
11 Ayu Astiti, Kadek, (Evaluasi pembelajaran), Yogkarta, cv. Andi offset, Tahun 2020. Hal. 11 
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me lne lntu lkan hu lbulngan di dalam dan di antara kate lgori-kate lgori. prosels 

bellajar dapat me llibatkan aspe lk kognitif, afe lktif dan psikomotorik. Pada 

bellajar kognitif, proselsnya melngakibatkan pelrulbahan dalam aspe lk 

kelmampulan belrpikir.
12

 

belrdasarkan keltelrangan dari belbelrapa pelndapat diatas dapat 

disimpullkan bahwa hasil bellajar adalah pelrkelmbangan pelngalaman atau l 

pelngeltahulan yang dipelrolelh siswa sellama prosels kelgiatan bellajar 

melngajar baik itul selcara kognitif, afelktif maulpuln psikomotorik seltellah 

melngikulti selrangkaian kelgiatan latihan baik itul mellaluli pelnilaian formatif 

maulapuln sulmatif sellama belrlangsulngnya pelmbellajaran. 

Melnulrult Suldijono salah satul prinsip dasar yang haruls selnantiasa 

dipelrhatikan dan dipelgangi dalam rangka elvalulasi hasil bellajar adalah 

prinsip kelbullatan, delngan prinsip elvalulator dalam mellaksanakan elvalulasi 

hasil bellajar ditulntult ulntulk melngelvalulasi selcara melnyellulrulh telrhadap 

pelselrta didik, baik dari selgi pelmahamannya telrhadap matelri ataul bahan 

pellajaran yang tellah dibelrikan (aspelk kognitif), maulpuln dari selgi 

pelnghayatan (aspelk afelktif) dan pelngamalannya (aspelk psikomotor). 

adapuln keltiga aspelk hasil bellajar di atas diselbult delngan “Taxonomy of 

eldulcational objelctivels” yaitul :
13

 

 

                                                     
12 Purwanto, (Evaluasi hasil belajar), Yogyakarta, penerbit: pustaka pelajar, Tahun 2016, 

hal.41 

 
13 Anas sudijono, (Pengantar Evaluasi Pendidikan), Jakarta, penerbit: Rajawali pers, 

Tahun 2015, hal.49-58 
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1. Ranah Kognitif, adalah ranah yang melncakulp kelgiatan melntal (otak). 

Melnulrult Bloom, selgala ulpaya yang melnyangkult aktivitas otak adalah 

telrmasulk dalam ranah kognitif. Dalam ranah kognitif itul telrdapat elnam 

jelnjang prosels belrpikir, mullai dari jelnjang telrelndah sampai delngan 

jelnjang yang paling tinggi. Kelelnam jelnjang  yang dimaksuld adalah 

Pelngeltahulan/hafalan/ingatan (knowleldgel), Pelmahaman (comprhelnsion), 

pelnelrapan (application), Analisis (analysis),Sintelsis (synthelsis) dan 

Pelnilaian (elvalulation). 

2. Ranah Afektif, adalah ranah yang belrkaitan delngan sikap dan nilai. 

Belbelrapa pakar melngatakan bahwa sikap selselorang dapat diramalkan 

pelrulbahan- nya bila selselorang tellah melmiliki pelngulasaan kognitif ting. 

kat tinggi. Ciri-ciri hasil bellajar afelktif akan tampak pada pelselrta didik 

dalam belrbagai tingkah lakul; selpelrti: pelrhatiannya telrhadap mata 

pellajaran pelndidikan agama Islam, keldisiplinannya dalam melngikulti 

pellajaran agama di selkolah, motivasinya yang tinggi ulntulk tahul lelbih 

banyak melngelnai pellajaran agama Islam yang ditelrimanya, pelnghargaan 

ataul rasa hormatnya telrhadap gulrul pelndidikan Agama Islam, dan 

selbagainya.  

3. Ranah Psikomotor, adalah ranah yang belrkaitan delngan keltelrampilan 

(skill) ataul kelmampulan belrtindak seltellah selselorang melnelrima 

pelngalaman bellajar telrtelntul. Hasil bellajar ranah psikomotor 

dikelmulkakan olelh Simpson yang melnyatakan bahwa hasil bellajar 

psikomotor ini tampak dalam belntulk keltelrampilan (skill) dan 
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kelmampulan belrtindak individul. Hasil bellajar psikomotor ini selbelnarnya 

melrulpakan kellanjultan dari hasil bellajar kognitif (melmahami selsulatul) dan 

hasil bellajar afelktif (yang barul tampak atas belntulk kelcelndelrulngan-

kelcelndelrulngan ulntulk belrpelrilakul). 

b. Faktor – faktor Yang Mempengaruhi Hasil Belajar Siswa 

 Me lnu lrult Darmad, hasil be llajar adalah pe lrulbahan Pe lngulasan 

pe lselrta didik antara  lain  be lrulpa  pe lngu lasaan  kognitif  yang  dapat  

dike ltahu ln  me llala  hasil be llajar ulsaha ulntulk melncapai aspelk telrsbult 

diselbabkan ole lh faktor-faktor yang melmpelngarulhi  hasil  be llajar.  

Faktor  faktor  yang  me lmpe lngaru lhi  hasil bellajar siswa yakni: 

1) Faktor Eksternal (Luar Diri) 

a. Faktor Lingku lngan yaitul sulatul kondisi yang ada  dise lkitar  

pe lse lrta  didik contoh su lhul, uldara, culaca, ju lga telrmasulk 

ke ladaan sosial  yang ada diselkitar pelselrta didik. 

b. Faktor instrulmelntal yaitul faktor yang adanya dan 

pelnggulnaannya dirancang selsulai de lngan hasil yang 

diharapkan, Contoh   Ku lrikullulm, Me ltode l, sarana, me ldia, dan 

selbagainya. 

2) Faktor Internal (Dalam Diri) 

yaitul Faktor  Inte lrnal   yang   me lmpelngarulhi  pe lse lrta  didik  antara 

lain fisiologis dan psikologis pelselrta didik.
 
Faktor fisiologis yaitu l 

faktor yang be lrhu lbulngan  de lngan  kondisi fisik  se lse lorang  baik  

dilihat  me lnulru lt  kondisi jasmani   mau lpuln   fu lngsi   jasmaninya.   
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Faktor yang keldu la yaitul faktor psikologis. Faktor ini belrkaitan elrat 

delngan kondisi keljiwaan selselorang. Be lbe lrapa  faktor  psikologis  

yang  me lmpelngarulhi prelstasi  be llajar selselorang yaitu l: 

a. Ke lce lrdasan siswa, yaitul ke lmampu lan psikofisik dalam 

melre laksi rangsangan ataul  me lnyelsu laikan diri de lngan 

lingkulngan  mellalu li cara  yang telpat. 

b. Motivasi, adalah prosels dalam diri individul yang aktif, 

melndorong, melmbe lrikan arah, dan melnjaga pelrilakul seltiap 

saat. 

c. Minat, yaitul ke lce lnde lrulngan dan gairah yang tinggi  atau l  

ke linginan  yang be lsar telrhadap selsu latu l 

d. Sikap, adalah geljala inte lrnal yang be lrdime lnsi afelktif be lrulpa 

ke lcelnde lru lngan ulntulk me lre laksi ataul  me lre lspon  de lngan  cara  

yang  rellatif teltap  te lrhadap  objelk,  orang,  pe lristiwa  dan  

se lbagainya,  baik  selcara  positif maulpu ln ne lgatif. 

e. Bakat, yaitul ke lmampulan pote lnsial yang dimiliki se lse lorang 

ulntu lk me lncapai kelbelrhasilan pada masa yang akan datang.
14

 

2. Media Pembelajaran 

a. Pengertian Media Pembelajaran 

Kata meldia pada mullanya belrasal dari bahasa latin dalam belntulk 

jamak dari  kata  “me ldiu lm”  yang  belrarti  pe lrantara  ataul  pelngantar.  

se lhingga  dapat dikatakan  bahwa  meldia  melrulpakan  pe lrantara  dalam  

                                                     
14 Baharudin dan Esa Nur Wahyuni, (Teori Belajar dan Pembelajaran), Jogjakarta, 

Ar- Ruzz Media, Tahun 2015, hal. 20-25. 
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pe lnyampaian  pelsan  ataul pe lngantar informasi ke lpada se lse lorang atau l 

komulnikan (re lce livelr). De lngan kata lain meldia dapat di delfelnisikan 

selbagai alat pelngantar dalam melnyampaikan  informasi ataul pe lsan  ke lpada 

re lcelive lr. 

Melnulrult syarifu lddin dan delwi ultari Meldia pelmbellajaran selcara 

ulmulm adalah alat bantul prose ls be llajar melngajar. Alat ataul se lgala 

se lsulatul yang dapat dipe lrgulnakan  ulntulk  me lrangsang  pikiran,  pe lrasaan,  

pe lrhatian  dan  kelimampulan ataul keltelrampilan siswa selhingga dapat 

melndorong telrjadinya prosels bellajar.
15

 

Pe lnggulnaan me ldia pe lmbellajaran dalam prose ls bellajar melngajar 

sangat pe lnting dan be lrpelran dalam me lmbangkitkan minat selrta ke linginan 

bellajar siswa. Se llain itul,   me ldia  pe lmbellajaran julga dapat  melmotivasi   

siswa dan melningkatkan pe lmahaman me lre lka te lrhadap matelri pe lmbe llajaran. 

Belrdasarkan  pe lndapat  para  ahli  diatas  dapat  disimpullkan  bahwa  

me ldia pelmbellajaran adalah sulatul alat bantul yang dapat digulnakan telnaga 

pelndidik ulntulk me lngantarkan informasi ataul pe lsan ke lpada siswa se lhingga 

melningkatkan fokuls dan minat bellajar siswa. 

b. Fungsi Media Pembelajaran 

  Oelmar Hamalik dalam Arsyad melngelmulkakan bahwa pelmakaian 

meldia pe lmbe llajaran dalam prose ls bellajar me lngajar dapat melmbangkitkan  

ke linginan dan minat yang barul, melmbangkitkan motivasi dan rangsangan 

                                                     
15 Syarifuddin dan dewi  utari, (Media Pembelajaran Dari  Masa Tradisional Hingga 

Digital), Bening, Tahun 2022, hlm. 10 
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ke lgiatan bellajar, dan  bahkan  melmbawa  pe lngarulh-pe lngarulh  psikologis  

te lrhadap  pelse lrta  didik. Pe lnggulnaan meldia pelmbellajaran pada tahap 

orielntasi pe lmbellajaran akan sangat me lmbantul ke le lfe lktifan prosels  

pe lmbe llajaran  dan  pe lnyampaian  pe lsan  dan  isi pellajaran pada saat itul.
16

 

 Me ldia  pe lmbe llajaran  me lmbelrikan  kontribulsi  yang  sangat be lsar 

dalam melningkatkan motivasi bellajar siswa. sellain itul meldia pelmbellajaran 

julga be lrfulngsi selbagai sarana yang me lmpe lrmuldah siswa dalam 

me lnafsirkan data dan informasi, melmaksimalkan pelmahaman siswa se lrta   

mampul me lnciptakan kre latifitas siswa dalam bellajar. 

Le lviel dan Le lntz dalam bulkul nulrdyansyah me lnge lmulkakan  elmpat 

fulngsi meldia pelmbellajaran, khulsulsnya meldia visulal, Yaitu l (1) fulngsi atelnsi, 

(2) fulngsi afelktif, (3) fu lngsi kognitif, dan (4) fulngsi kompelnsatoris.
17

 

1. Fu lngsi atelnsi me ldia visulal me lrulpakan inti, yaitul me lnarik dan 

me lngarahkan pe lselrta didik  ulntulk  belrkonse lntrasi kelpada  isi  pe llajaran  

yang  belrkaitan de lngan maksuld visulal yang ditampilkan ataul me lnye lrtai 

te lks matelri pellajaran. 

2. Fulngsi elfe lktif  me ldia  visulal  dapat  te lrlihat  dari  tingkat  ke lnikmatan  

pelise lrta didik keltika  be llajar  (me lmbaca) telks yang be lrgambar.  Gambar 

ataul lambang visulal dapat me lnggulgah elmosi dan sikap pe lse lrta didik. 

3. Fulngsi kognitif me ldia visulal telrlihat dari te lmu lan-te lmulan pe lne llitian  

yang me lngulngkapkan bahwa lambang visulal ataul gambar me lmpelrlancar 

                                                     
16 Azhar Arsyad, (Media Pembelajaran), Jakarta, PT. Raja Grafindo Persada, Tahun 2004, 

hlm.15.  
17 Musfiqon, ( Pengembangan Media dan Sumber Pembelajaran), Jakarta, PT. Prestasi 

Pustakaraya, Tahun 2012, hlm.33. 
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pe lncapaian  tuljulan  ulntulk  melmahami  dan  melngingat  informasi  ataul  

pe lsan yang telirkandu lng dalam gambar. 

4. Fulngsi kompelnsatoris meldia pelmbellajaran telrlihat dari hasil pelnellitian 

bahwa meldia visulal yang melmbelrikan kontelks ulntulk melmahami telks 

melmbantul pelselrta didik yang lelmah dalam melmbaca ulntulk 

me lngorganisasikan informasi dalam telks dan me lngingatnya ke lmbali. 

c. kriteria pemilihan media pembelajaran 

 Me lnulrult  Fre ld  Parcival  yang  dikultip  olelh  Rahmi  Muldia  

dalam bu lku lnya disampaikan bahwa   se ltiap   me ldia   pe lmbellajaran   

me lmiliki   ke lkulatan   belse lrta   kelle lmahan. Informasi  yang be lrhulbulngan   

delngan   ke lkulatan   belse lrta   ke llelmahan   me ldia me lnjadi faktor bagi 

pe lndidik sulpaya bisa melminimalisir kelle lmahan dari me ldia yang  dipakai  

selrta me lne lntulkan pe lmilihan  me ldia  belrdasarkan  krite lria  yang 

diinginkan.
18

 Telrdapat belbelrapa tolak ulkulr meldia pelmbellajaran yaitul : 

1) Cocok delngan maksuld yang ingin dicapai Melnelntulkan meldia 

delngan maksuld instrulksional tellah diteltapkan melnulrult komponeln 

psikologis, elmotif, dan psikomotor. 

2) Keltelpatan (Validitas) Meldia haruls belnar dan jitul agar dapat 

melngakomodasi conte lnt  pelmbe llajaran  yang  me lmiliki  karaktelristik  

selbagai  ge ljala,  konse lp, telori maulpuln abstraksi. 

3) Se lnsibilitas,  fle lksibilitas  dan  du lrabilitas  Waktu l,  kelmampu lan,  dan  

kapasitas telrkadang  me lnjadi  pe lnghalang dalam tahap  pe lrancangan  

                                                     
18 Op. cit, Mudia  alti,  rahmi.dkk,  (Media  pembelajaran), hlm.4 
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me ldia telrte lntu l, teltapi meldia yang me lmbu ltu lhkan dana waktul produlksi 

yang te lrlaul lama tidak bisa dipastikan akan melnjadi meldia yang 

paling baik. 

4) Gulrul haru ls te lrampil me lnggu lnakan meldia dalam aktivitas be llajar 

melngajar. 

5) Multul dan kulalitas dalam pelrancangan me ldia pelmbe llajaran. 

6) Pe lnggulnaan  me ldia  haru ls  se lsu lai  taraf  be lrfikir  pelse lrta  didik.  

Me ldia haru ls dapat me lngakomodasi pe lmahaman dan tuljulan 

pe lmbe llajaran  dalam  prose ls be llajar melngajar. 

3. Media Wordwall 

a. Pengertian Media Wordwall 

 aplikasi wordwall melrulpakan aplikasi yang digulnakan ulntulk meldia 

bellajar delngan tuljulan selbagai alat pelnilaian bagi gulrul telrhadap siswa. 

Sellain itul, ciri khulsu ls dari wordwall ini melnyelnangkan bagi pelselrta didik 

karelna pelmbellajaran di dalamnya sangat melnarik, selpelrti; kulis 

melnjodohkan ataul melmasangkan pasangan, pelncarian kata, acak kata, 

dan lain selbagainya.
19

 

 Wordwall di catat selbagai salah satul aplikasi yang dapat digulnakan 

ulntulk melmbulat meldia pelmbellajaran yang intelraktif. Aplikasi belrbasis 

welbsitel ini dapat digulnakan ulntulk melmbulat meldia pelmbellajaran selpelrti 

kulis, melnjodohkan, melmasangkan pasangan, anagram, acak kata, 

                                                     
19 Fikriansyah, (Pengaruh Media Pembelajaran Berbasis Website Wordwall Terhadap 

Hasil Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Fiqih Kelas VII Di Sekolah Menengah Pertama 

Muhammadiyah 07 Paciran), Tahun 2021, hlm.3 
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pelncarian kata, melngellompokkan, dan selbagainya. Melnariknya lagi, 

sellain pelnggulna dapat melnyeldiakan aksels meldia yang tellah dibulatnya 

mellaluli daring, julga dapat diulndulh dan diceltak pada kelrtas. Aplikasi ini 

melnyeldiakan 18 telmplatel yang dapat diaksels selcara gratis selrta 

pelnggulna dapat belrganti telmplatel aktivitas satul kel aktivitas lainnya 

delngan muldah. 

 Selhingga dapat dapat di simpullkan bahwa wordwall adalah meldia 

elvalulasi pelmbellajaran yang melnawarkan telknik pelnilaian yang lelbih 

variatif karelna belrorielntasi pada kelselsulaian  kellas dan gaya melngajar 

gulrul selsulai kelbultulhan kellas. 

b. Kelebihan dan Kekurangan Media Wordwall 

1. Kellelbihan meldia wordwall 

wordwall melrulpakan meldia pelmbellajaran digital delngan kellelbihan 

adanya belragam telmplat gamel eldulkasi yang dapat melmpe lrmuldah 

te lnaga pe lngajar dalam  melilaku lkan  e lvalu lasi  pe lnilaian  be llajar  

siswa  se lrta  mampuli  mellatih foku ls dan kelte llitian siswa dalam 

be llajar. Adaulpn Kellelbihan Wordwall yang dapat diu lraikan adalah 
20

: 

a) Melnyajikan fitulr melnarik selhingga sangat belrgu lna saat digulnakan 

ulntulk selbulah pelmbellajaran.  

b) Muldah diaplikasikan/digulnakan.  

c) Belrsifat krelatif dan mampul melningkatkan minat siswa dalam 

bellajar. 

                                                     
20 Maryanti,dkk, (Assesment For Learning, Educandy & Wordwall), Bandung, Yayasan 

Rumah Rawda Indonesia, Tahun 2022, hlm. 39- 40 
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d) Meldia belrsifat flelksibell selhingga dapat digulnakan ulntulk belrbagai 

tingkatan pada siswa.  

e) Pelselrta didik dapat langsulng melngelrjakan kulis tanpa haruls 

melmbulat aku ln.  

f) Kelulnggullan dari meldia wordwall ini yakni tampilan welbsitel yang 

melnarik selrta pelnyajian soal dalam belrbagai jelnis gamels julga 

muldah digulnakan. Kelkulrangan meldia ini yakni kiranya hanya 

dapat digulnakan selcara onlinel, jika tidak melmbelli pakelt prelmiulm 

maka hanya dapat melmbulat 5 konteln saja. 

2. Kelkulrangan meldia wordwall 

Sellain kellelbihan telntul dalam seltiap aplikasi ada Kelkulrangan 

Wordwall selbagai belrikult :  

a) Melmbultulhkan waktul yang lelbih ulntulk melmbulatnya  karelna haruls 

melnyelsulaikan matelri delngan jelnis gamel yang akan digulnakan. 

Walaulpuln delmikian meldia wordwall ju lga melmbelrikan 

kelmuldahan delngan adanya fitulr melngganti telmplat gamel yang 

belrbelda delngan soal yang sama. 

b) Meldia ini hanya dapat dilihat karelna belrulpa meldia visulal. Teltapi 

melmbelrikan kmuldahan dngan telrsdianya nilai yang dapat dictak 

dalam belntulk pdf. 

c) Jika tidak melmbelli pakelt prelmiulm maka tidak selmula fitulr dalam 

wordwall bisa digulnakan. Dalam melnggulnakan meldia wordwall 

hanya telrseldia 5 telmplat gamel yang dapat digulnakan selcara gratis 
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olelh karelna itul jika ingin melnggulnakan telmplat lainnya maka 

haruls ikult belrlangganan prelmiulm. 

d) Jika tidak melmbelli pakelt prelmiulm, hanya bisa melmbulat 5 konteln 

saja di wordwall. dari 18 jelnis telmplat gamel. 

e) Platform ini lelbih cocok ditelrapkan ulntulk pelndidikan tingkat 

dasar saja karelna belrbasis gamels namuln tidak melnultulp 

kelmulngkinan pada jelnjang melnelngah pelrtama dan melnelngah atas 

ulntulk melnggulnakan meldia ini selbagai inovasi barul dalam prosels 

bellajar. 

c. Langkah – langkah Penggunaan Media Wordwall 

 adapuln langkah – langkah pelnggulnaan meldia wordwall yaitul :
21

 

1. Bulka laman awal keltika akan melmbulat akuln ataul log in mellalu li 

aplikasi wordwall maulpuln mellaluli https//wordwall.nelt. klik sign ulp 

lalul isikan nama,alamat elmail,kata sandi dan lokasi. 

2. Melmilih telmpleltel gamel “criatel aktivity” ataul “bulat aktivitas”,lalu l 

pilih salah satul telmpleltel aktivitas yang delsdiakan dan diselsulaikan 

delngan matelri pelmbellajaran.  

3. Melskipuln saat melmbulat soal telmpleltel yang digu lnakan hanya satu l 

namuln delngan soal yang sama dapat belrganti variasi gamel ataul jelnis 

pelrmainan yang mellibatkan soal yang lainnya delngan cara 

melnggantinya. Bu lat juldull, tulliskan juldull dan delskripsi pelrmainan.  

4. Telrdapat belbelrapa contoh jelnis ulntulk model quliz dan game l 

                                                     
21 Maryanti,dkk.2022, Assesment For Learning, Educandy & Wordwall, Bandung : 

Yayasan Rumah Rawda Indonesia, hlm. 41 
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(pelrmainan)Delngan pelrtanyaan yang sama namuln u lselr dapat melmilih 

maul melngelrjakan soal delngan cara yang belrbelda karelna melmang ini 

sangat elrat delngan asselsmeln for lelarning. 

5. U lntulk sharel link dapat dilakulkan delngan belrbagai cara. Mullai dari 

melngcopy link, ataul melmbagikan link mellaluli platform yang lain 

selpelrti facelbook, googlel classroom, dll.jika konteln sellelsai, klik 

“donel” ataul “sellelsai‟ jika tellah sellelsai mmbulat delsainmul. 

6. Pelnyulntingan, pelngatulran waktul, nyawa (kelselmpatan) dalam 

pelrmainan dan kelcelpatan aktivitas dapat anda atulr selsulai dngan 

kmampulan siswa. Anda julga dapat melngatulr pelngacakan atau l 

tidaknya pelrtanyaan yang dibelrikan saat aktivitasdimullai, ataulpuln 

mnampilkan jawaban di akhir pelrmainan. Relady, aktivitas wordwall 

milik anda suldah dapat digulnakan. 

4. Pengaruh Penggunaan Wordwall Terhadap Hasil Belajar Siswa  

Pelnggulnaan Wordwall dalam Pelmbellajaran dapat melningkatkan hasil 

bellajar siswa selcara signifikan. Meldia Wordwall melnghasilkan nilai yang 

lelbih baik daripada meltodel tradisional selpelrti melngajulkan pelrtanyaan, 

jawaban dan celramah, namuln julga dapat melningkatkan hasil bellajar dan 

motivasi siswa. Selbagaimana yang disampaikan Sakinata dan Helni dalam 

julrnal pelnellitiannya melngulngkapkan bahwa telrdapat pelngarulh antara meldia 

Wordwall dan hasil bellajar siswa, hal ini didulkulng olelh hasil dari 

elkspelrimeln yang dilakulkan olelh pelnelliti. Belrdasarkan hasil ulji wilcoxon, 

pada data prel-telst dan post telst kellompok elkspelrimeln melnulnjulkkan bahwa 



24 
 

 

ada yang belrbelda selcara signifikan antara selbellulm dan selsuldah trelatmelnt 

pada kellas elkspelrimeln. Delngan delmikian dapat disimpullkam bahwa 

Wordwall belrpelngarulh signifikan telrhadap hasil bellajar siswa XI IPS 1 

MAN 1 Lamongan. Hasil angkelt siswa julga melnyatakan bahwa melrelka 

sangat seltuljul bahwa meldia pelmbellajaran Wordwall melmelngarulhi hasil 

bellajar Elkonomi.
22

 

Melnulrult  Sulraya dan Asma  pada pelnellitiannya Pelngarulh Pelnggulnaan 

Meldia Pelmbellajaran Wordwall Telrhadap Hasil Bellajar Siswa Pada Mata 

Pellajaran Bahasa Indonelsia Kellas VII MT‟s Mallari Kabulpateln Bonel, 

disimpullkan bahwa telrdapat pelngarulh antara pelnggulnaan meldia 

Wordwalldelngan hasil bellajar siswa dari hasil pelngolahan data 

melnggulnakan bantulan program IBM SPSS Statistic Velrsion 26 melmpelrolelh 

hasil nilai signifikan ku lrang dari 0.05 maka dapat disimpu llkan bahwa antara 

data Prel-Telstdan Pos-Telst ada elfelk pelnting dalam melmpelrlakulkan seltiap 

variabell selcara belrbelda telrdapat pelngarulh yang belrmakna telrhadap 

pelrbeldaan pelrlakulan pada masing-masing variabell, delngan delmikian 

pelnggulnaan meldia Wordwalldapat melningkatkan hasil bellajar siswa.
23

 

Belrdasarkan pelnellitian di atas dapat dikeltahuli pelnggulnaan meldia 

wordwall pada siswa telrbulkti dapat melningkatkan hasil bellajar siswa 

selhingga melmbelrikan dulkulngan positif telrhadap pelrkelmbangan nilai siswa 

                                                     
22 Maulidina Minarta, Sakinata & Heni Purwa Pamungkas, (Efektivitas Media Wordwall 

Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Ekonomi Siswa Man 1 Lamongan), Jurnal Kajian Pendidikan 

Ekonomi dan Ilmu Ekonomi, Vol.6, No.2, Tahun 2022, hlm.196. 

 
23 Suraya & Asma Amir, (Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Wordwall Terhadap 

Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Kelas Vii Mt‟s Mallari Kabupaten 

Bone), Jurnal Penelitian Multidisiplin, Vol.2, No.3, Tahun 2024, hlm.136. 
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dalam bellajar. 

B. Penelitian Relevan 

Te lrdapat  be lbe lrapa  pe lnellitian  yang  re llelvan  telrkait  de lngan  juldu ll  

ini,  diataranya yaitul : 

1. Pe lne llitian yang dilakulkan olelh Ayul Andini yang belrjuldull “pelngarulh 

pelnggulnaan meldia pelmbellajaran Wordwall telrhadap hasil bellajar siswa 

pada matelri Sistelm Pelriodik U lnsulr”.
24

 Hal ini belrdasarkan hasil Posttelst 

ulji Man-Whitnely hasil Sig (2-taileld) selbelsar 0.003 < α (0,05) artinya 

telrdapat pelrbeldaan hasil bellajar yang signifikan antara kellas elkspelrime ln 

dan kellas kontrol. Belrdasarkan rata-rata nilai Posttelst dari keldula kellas, 

ulntulk kellas elkspelrimeln selbelsar 80,15 dan ulntulk kellas kontrol adalah 

70,15. Artinya pada kellas elkspelrimeln yang bellajar delngan melnggulnakan 

meldia pelmbellajaran Wordwall melmpelrolelh skor yang lelbih tinggi dari 

pada kellas kontrol yang bellajar tidak melnggulnakan meldia pelmbellajaran 

Wordwall (bellajar konvelnsional) selhingga pelnellitian ini melmbulktikan 

telrdapat pelngarulh pelnggulnaan meldia pelmbellajaran telrhadap hasil bellajar 

siswa pada matelri sistelm pelriodik ulnsulr.  

Adapuln kelsamaan pelnellitian Ayul Andini delngan pelnelilitian yang 

dilakulkan saat ini yaitul sama-sama melneliliti pelngarulh meldia wordwall 

telrhadap hasil bellajar siswa. kel Pelrbeldaannya telrleltak pada matelri 

pelmbellajaran yang digulnakan. 

                                                     
24

 Ayu  Andini,  (Pengaruh Penggunaan  Media  Pembelajaran Wordwall  Terhadap Hasil 

Belajar Siswa Pada Materi Sistem Periodik Unsur), Skripsi, jakarta, Universitas Islam  Negeri  

Hidayatullah Jakarta, Tahun 2023 
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2. Pe lne llitian  yang  dilaku lkan olelh Khofifah Indra Su lkma1 dan Trisni 

Handayani dalam julrnalnya yang belrjuldull “Pelngarulh Pelnggulnaan Meldia 

Intelraktif Belrbasis Wordwall Quliz Telrhadap Hasil Bellajar Ipa Di Selkolah 

Dasar”
25

 Belrdasarkan pelrhitulngan ulji hipotelsis dapat dilihat bahwa hasil 

pelrhitulngan hipotelsis delngan ulji-t dipelrolelh thitulng selbelsar 8,151 dan ttabe ll 

selbelsar 1,993 pada taraf signifikan ɑ = 0,05 delngan delrajat kelbelbasan (dk) 

= 67 maka dapat disimpullkan bahwa thitung > ttabel artinya 𝐻0 ditolak 

dan 𝐻1 ditelrima yang melnulnjulkkan bahwa hipotelsis pelnellitian ditelrima. 

Dapat disimpullkan bahwa telrdapat pelngarulh pelnggulnaan meldia intelraktif 

belrbasis wordwall qu liz telrhadap hasil bellajar IPA kellas IV SDN Pasir 

Pultih 03.   

3. Pelnellitian yang dilaku lkan olelh syulikron ma‟muln delngan juldull “Pelngarulh 

Meldia Pelmbellajaran Gamel Wordwall Telrhadap Kelaktifan dan Hasil 

Bellajar Siswa Pada Matelri Sistelm Relprodulksi Telrhadap Siswa Kellas XI 

IPA Di SMA NElGElRI 01 Kulnir Lulmajang”.
26

 Hal ini belrdasarkan hasil 

nilai Siswa yang bellajar delngan meldia gamels wordwall melmiliki hasil 

bellajar lelbih tinggi dibandingkan delngan kellas kontrol hal ini dapat dilihat 

dari pelrbeldaan julmlah nilai rata-rata hasil bellajar, ulntulk kellas elkspelrimeln 

nilai rata-rata selbelsar 82,54 dan kellas kontrol selbelsar 77,21. Selhingga ada 

pelngarulh yang signifikan meldia pelmbellajaran gamels wordwall pada 

                                                     
25 Indra Sukma, Khofifah dan Trisni Handayani, (Pengaruh Penggunaan Media Interaktif 

Berbasis Wordwall Quiz Terhadap Hasil Belajar Ipa Di Sekolah Dasar), Vol. 8 No. 4, Tahun 

2022 
26 Syukron Ma‟mun, (Pengaruh Media Pembelajaran Game Wordwall Terhadap 

Keaktifan Dan Hasil Belajar Siswa Pada Materi Sisteim Reproduksi Terhadap Siswa Kelas XI IPA 

Di SMA NEGERI 01 Kunir Luimajang), Skripsi, Jember, Universitas Islam Negeri Kiai Achmad 

Siddiq Jember. Tahun 2023 
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matelri sistelm relprodu lksi telrhadap kelaktifan bellajar siswa kellas XI IPA di 

SMA Nelgelri 01 kulnir Lulmajang tahuln pellajaran 2022/2023 delngan nilai 

signifikansi yaitul selbelsar 0,000 < 0,05. 

Sellain itul julga hasil pelrhitulngan Z hitulng < Z tabell yaitul   -4,761 < -

1,96 selhingga h0 ditolak dan ha ditelrima. Belrdasarkan hasil dari pelnellitian 

syulkron telrdapat pelrsamaan telrhadap pelnggulnaan meltodel pelnelliti 

pelndelkatan kulantitatif, pelrbeldaan antara pelnellitian syulkron delngan pelniliti 

telrleltak pada variabell Y, dimana dalam pelnellitian syu lkron telrdapat dula 

variabell Y yaitul Y1= kelaktifan dan Y2 = hasil bellajar seldangkan pelnelliti 

hanya belrfokuls pada satul variabell Y yaitul hasil bellajar siswa. 

C. Konsep Operasional  

1. Media Pembelajaran Wordwall Dengan Gameshow Quiz (Variabel X) 

Adapuln yang melnjadi variabell indelpelndeln dalam pelnellitian ini melrulpakan 

meldia wordwall sebagai indikator selsulai delngan yang telrcantulm dalam 

langkah-langkah pelngaplikasian meldia Wordwall  diantaranya yaitul : 
27

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                     
27 Maryanti,dkk.2022, Assesment For Learning, Educandy & Wordwall, Bandung : 

Yayasan Rumah Rawda Indonesia, hlm. 36-37 

 



28 
 

 

TABEL 2.1  

TABEL LANGKAH – LANGKAH PENGGUNAAN 

GAMESHOW QUIZ 

No Langkah Pengerjaan Menggunakan  

Aplikasi Wordwal 

Keterangan  

1  

 

 

 

 

Laman awal keltika akan melmbulat 

akuln ataul akan log in mellaluli 

https://wordwall.nelt/ 

 

2  

 

 

Melmilih telmpleltel yang akan 

digulnakan ulntulk melmbulat kulis 

selbagai bahan aselsmeln ulntulk 

pelmbellajaran. 

 

3  

 

 

Melskipuln saat melmbulat soal 

telmpleltel yang digulnakan hanya 

satul namuln delngan soal yang sama 

dapat belrganti variasi gamel atau l 

jelnis pelrmainan yang mellibatkan 

soal yang lainnya delngan cara 

melnggantinya. Bulat juldull, tulliskan 

juldull dan delskripsi pelrmainan.  
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No  Langkah Pengerjaan Menggunakan  

Aplikasi Wordwal 

Keterangan 

  

 

 

 

4  

 

 

 

Telrdapat belbelrapa contoh jelnis 

ulntulk model quliz dan game l 

(pelrmainan). Delngan pelrtanyaan 

yang sama namuln ulselr dapat 

melmilih maul melngelrjakan soal 

delngan cara yang belrbelda karelna 

melmang ini sangat elrat delngan 

asselsmeln for lelarning. 

 

5  

 

 

Ulntu lk sharel link dapat 

dilakulkan delngan belrbagai cara. 

Mullai dari melngcopy link, ataul 

melmbagikan link mellaluli platform 

yang lain selpelrti facelbook, google l 

classroom, dll. jika konteln sellelsai, 

klik “donel” ataul “sellelsai‟ jika tellah 

sellelsai mmbulat delsainmul. 
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2. Hasil Belajar (Variabel Y) 

Adapuln keltiga aspelk hasil bellajar melnulrult Suldijono diselbult delngan ranah 

“Taxonomy of eldulcational objelctivels” yaitul :
28

 

a) Ranah Kognitif, 

 adalah ranah yang melncakulp kelgiatan melntal (otak). Melnulrult Bloom, 

selgala ulpaya yang melnyangkult aktivitas otak adalah telrmasulk dalam 

ranah kognitif. Dalam ranah kognitif itul telrdapat elnam jelnjang prosels 

belrpikir, mullai dari jelnjang telrelndah sampai delngan jelnjang yang 

paling tinggi. Kelelnam jelnjang  yang dimaksuld adalah Pelngeltahulan/ 

hafalan/ingatan (knowleldgel), Pelmahaman (comprhelnsion), pelnelrapan 

(application), Analisis (analysis),Sintelsis (synthelsis) dan Pelnilaian 

(elvalulation). 

b) Ranah Afektif 

adalah ranah yang belrkaitan delngan sikap dan nilai. Belbelrapa 

pakar melngatakan bahwa sikap selselorang dapat diramalkan pelrulbahan- 

nya bila selselorang tellah melmiliki pelngulasaan kognitif tingkat tinggi. 

Ciri-ciri hasil bellajar afelktif akan tampak pada pelselrta didik dalam 

belrbagai tingkah lakul; selpelrti: pelrhatiannya telrhadap mata pellajaran 

pelndidikan agama Islam, keldisiplinannya dalam melngikulti pellajaran 

agama di selkolah, motivasinya yang tinggi ulntulk tahul lelbih banyak 

melngelnai pellajaran agama Islam yang ditelrimanya, pelnghargaan ataul 

                                                     
28 Anas sudijono,2015,Pengantar Evaluasi Pendidikan,(Jakarta, penerbit: Rajawali pers) 

hal.49-58 
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rasa hormatnya telrhadap gulrul pelndidikan Agama Islam, dan selbagainya.  

c) Ranah Psikomotor 

 adalah ranah yang belrkaitan delngan keltelrampilan (skill) ataul 

kelmampulan belrtindak seltellah selselorang melnelrima pelngalaman bellajar 

telrtelntul. Hasil bellajar ranah psikomotor dikelmulkakan olelh Simpson yang 

melnyatakan bahwa hasil bellajar psikomotor ini tampak dalam belntulk 

keltelrampilan (skill) dan kelmampulan belrtindak individul. Hasil bellajar 

psikomotor ini selbelnarnya melrulpakan kellanjultan dari hasil bellajar 

kognitif (melmahami selsulatul) dan hasil bellajar afelktif (yang barul tampak 

atas belntulk kelcelndelrulngan-kelcelndelrulngan ulntulk belrpelrilakul). 

D. Asumsi Dan Hipotesis Penelitian 

1. Asumsi 

   Asulmsi dasar yang di telrapkan dalam pelnilitian ini adalah adanya pelngarulh 

pelnggulnaan meldia pelmbellajaran gamelshow quliz belrbasis wordwall 

telrhadap hasil bellajar siswa di SMAN 1 Rulmbio Jaya. 

2. Hipotesis  

Hipotelsis melrulpakan du lgaan ataul jawaban selmelntara telrhadap masih belrulpa 

kelsimpullan yang bellulm selmpulrna dari selbulah pelnellitian, selhingga pelrlu l 

adanya pelnguljian dan pelmbulktian hipotelsis. 

Ho : Tidak ada pelrbeldaan yang  signifikan antara hasil bellajar menggunakan 

meldia pelmbellajaran wordwall dengan meldia powelr Point pada mata 

pellajaran Elkonomi di SMAN 1 Rulmbio Jaya. 
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Ha : Telrdapat pelngarulh yang signifikan telrhadap hasil belajar antara 

pelnggulnaan meldia pelmbellajaran Wordwall dengan meldia powelr 

Point pada mata pellajaran Elkonomi di SMAN 1 Rulmbio Jaya. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

A. Jenis Penelitian 

 Adapuln Jelnis pelnellitian ini adalah pelnellitian kulantitatif  

elkspelrimeln delngann delsain Qulasi Elkspelrimeln, karelna pelnellitian ini tidak 

bisa melngontrol selmu la variabell yang mulngkin dapat melmpelngarulhi hasil 

bellajar siswa. Tipel delsain yang digulnakan dalam pelnellitian ini adalah 

Posttelst-Only Control Delsign.
29

 

  Pelnellitian ini mellibatkan dula kellompok yaitul kellompok 

elkspelrimeln yang melmbelrlakulkan gamelshow quliz belrbasis wordwall dalam 

pelmbellajarannya dan kellompok kontrol yang dipelrolelh delngan 

konvelnsional. U lntu lk melngeltahuli hasil bellajar siswa maka 

dibelrlakulkannya post-telst dikeldula kellas delngan melnggulnakan tels 

belrbelntulk soal objelktif. Selcara rinci delsain Posttelst-Only Control Delsign 

dapat dilihat pada tabell belrikult: 

TABEL 3.1 

DESAIN PENELITIAN : 

Kelas Pretes Perlakuan Post-Tes 

Elkspelrimeln  O1 x O1 

Kontrol  O3 - O4 

Sumber : Sugiyono,  2022 

Keltelrangan:   

X  = Pelrlakulan pada ke llas elkspelrime ln me lnggulnakan me ldia pelmbe llajaran 

Wordwall. 
O2  = Aktivitas kellas elkspe lrime ln se lte llah pelrlakulan.  
O4  = Aktivitas kellas kontrol seltellah pelne lrapan 

                                                     
29 Sugiyono, 2022, Metode Peneltian Kuantitatif Kualitatif dan R&D, Bandung:Alfabeta, Hal 75 
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B. Waktu Dan Tempat Penelitian 

 Pelnellitian ini dilaksanakan pada selmelstelr gelnap pada tahuln ajaran 

2023/2024 pada matelri elkonomi kellas X. Adapuln telmpat pelnellitian ini 

dilakulkan di Selkolah Melnelngah Atas Nelgelri 1 Ru lmbio Jaya, Jalan 

Ahmad Yani Delsa Tambulsai, Rulmbio Jaya, Kampar, Riaul. 

C. Subjek Dan Tempat Penelitian 

 Sulbjelk dalam pelnellitian ini adalah pelselrta didik kellas X Selkolah 

Melnelngah Atas Nelgelri 1 Rulmbio Jaya. Seldangkan objelk dalam 

pelnellitian ini adalah pelnggulnaan meldia pelmbellajaran Gamelshow Quliz 

belrbasis Wordwall telrhadap hasil bellajar siswa pada mata pellajaran 

elkonomi. 

D. Populasi Dan Sampel 

1. Populasi 

    Popullasi adalah wilayah gelnelralisasi yang telrdiri atas 

obyelk/sulbye lk yang melmpulnyai kulalitas dan karaktelristik telrtelntu l 

yang diteltapkan olelh pelnelliti ulntulk dipellajari dan kelmuldian ditarik 

kelsimpullannya. Popullasi pelnellitian ini adalah sellulru lh siswa kellas X di 

Selkolah Melnelngah Atas Nelgelri 1 Rulmbio Jaya yang belrjulmlah 141 

orang.  

      Di karelnakan popullasi pelnellitian ini banyak, maka pelnelliti hanya 

melngambil 2 kellas ulntulk dijadikan sampell. Kellas pelrtama yakni X.B 

(kellas elkspelrimeln) dan kellas keldula yakni X.D (kellas kontrol). 

 

 



35 
 

 

TABEL 3.2 

POPULASI PENELITIAN
30

 
NO Ke llas Julmlah Siswa 

1 X.A 34 Siswa 

2 X.B 36 Siswa 

3 X.C 35 Siswa 

4 X.D 36 Siswa 

         Jumlah 141 Siswa 
Sumber  : SMA Negeri 01 Rumbio Jaya,” Jumlah Siswa Kelas X,” 26 Februari 2024 

 

 

2. Sampel 

  Telknik pelngambilan sampell pada pelnellitian ini adalah 

delngan melnggu lnakan cara Pulrposivel sampling. Pu lrposivel sampling 

adalah telknik sampling yang digulnakan pelnelliti jika pelnelliti 

melmpulnyai pelrtimbangan telrtelntul dalam pelngambilan sampellnya 

ataul pelnelntulan sampell ulntulk tuljulan telrtelntul. Pelmilihan 

pelrtimbangan yang didasarkan pada relkomelndasi Gulrul bahwa hasil 

bellajar pada mata pellajaran Elkonomi Siswa yang celndelrulng sama 

dan didulkulng delngan hasil ulji homogelnitas keldula kellas.  

  Sellanju ltnya ulntulk melnelntulkan kellas elkspelrimeln dan kellas 

kontrol Sampellnya ada dula kellas, di ambil dari kellas X.B yang 

belrjulmlah 36 siswa ulntulk kellas elkspelrimeln delngan nilai rata-rata 

nilai siswa selbelsar 67% belrdasarkan tulgas harian dan kellas X.D 

yang belrjulmlah 36 siswa ulntulk kellas kontrol delngan nilai rata-rata 

selbelsar 69%. Jadi julmlah sampell pada pelnellitian ini ialah 72 siswa. 

Diambil dula kellas yaitul satul kellas selbagai kellas elkspelrimeln dan satul 

kellas selbagai kellas kontrol.  

                                                     
30 SMA Negeri 01 Rumbio Jaya,” Jumlah Siswa Kelas X,” 26 Februari 2024 
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TABEL 3.3 

TABEL KELAS EKSPERIMEN : 
Kelas Jumlah 

Siswa 

Rata – Rata Nilai 

Hasil Belajar 

Siswa 

Kelas Sampel 

 

X.A 34 Siswa 73%  

X.B 36 Siswa  67% Kellas Elksprimeln 

X.C 35 Siswa 77 %  

X.D 36 Siswa 69% Kellas Kontrol 

Sulmbelr : Gulrul Mata Pellajaran Elkonomi SMAN 1 Rulmbio Jaya  

E. Teknik Pengumpulan Data 

 U lntulk melmpelrolelh data yang dipelrlulkan dalam pelnellitian ini, 

maka pelnullis melnggulnakan telknik pelngulmpullan data selpelrti: 

1. Observasi 

Obselrvasi adalah mellakulkan pelngamatan telrhadap sulmbelr data. 

Obselrvasi adalah pelngulmpullan data yang dilakulkan mellaluli 

pelngamatan, delngan diselrtai pelncatatan-pelncatatan telrhadap 

keladaan ataul pelrilakul obye lk sasaran. Obselrvasi yang dilakulkan 

Obselrvasi yang dilakulkan seltiap kali tatap mulka, delngan tuljulan 

ulntulk melndapatkan variabell X (Meldia Pelmbellajaran Wordwall) 

yaitul delngan melngamati kelgiatan prosels bellajar melngajar keltika 

melnggulnakan Meldia Wordwall.  

  Dalam hal ini pelnelliti belkelrja sama delngan gulrul, dimana 

pelnelliti melnjadi obselrvelr yang belrtulgas melngamati aktivitas 

pellaksanaan melnggulnakan Meldia Pelmbellajaran Wordwall. 

Kelmuldian di prelselntaselkan delngan kelsimpullan dari hasil pelnellitian 

ini dibulat dalam belntulk kalimat-kalimat. Prelselntasel telrselbult adalah 
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selbagai belrikult: 

81% - 100% : Sangat Baik 

61% - 80% : Baik 

41% - 60% : Cu lkulp Baik  

21% - 40% : Ku lrang  

0% - 20% : Sangat Kulrang  

2. Tes 

Tels dalam pelnellitian ini dituljulkan ulntulk melndapatkan data variabell 

Y (Hasil bellajar siswa). Tels ini digulnakan ulntu lk melngulkulr hasil 

bellajar siswa delngan mellakulkan tels onlinel belrbelntulk objelktif 

melnggulnakan gamelshow quliz yang belrkaitan delngan matelri 

pellajaran Elkonomi. 

3. Dokumentasi 

Telknik dilakulkan delngan melngulmpullkan dan melnganalisis seljulmlah 

dokulmeln yang telrkait delngan masalah pelnellitian ini, baik melngelnai 

seljarah selkolah, data siswa, sarana dan prasarana dan selgala selsulatu l 

yang telrkait didalam pelnellitulan lain. 

F. Uji Instrumen Penelitian 

1. Uji Validitas 

U lji Validitas adalah salah satul langkah yang dilakulkan ulntulk 

melngulji telrhadap isi (contelnt) dari selbulah instrulmelnt, tuljulan dari ulji 

validitas yaitul ulntulk melngulkulr kelteltapan instru lmelnt yang akan 

dipelrgulnakan dalam selbulah pelnellitian. Pelnguljian validitas instrulmelnt 

dapat dilakulkan delngan melnggulnakan rulmuls Produlct Momelnt. Belriku lt 

rulmuls yang digulnakan:  
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Keltelrangan:  

r        = Angka indelks korellasi “r” produlct momelnt  

N       = Sampell  

XY = Julmlah hasil pelrkalian antara skor X dan skor Y  

X    = Julmlah sellulrulh skor X  

Y    = Julmlah sellulrulh skor Y  

Pelnelntulan valid ataul tidaknya pelrnyataan adalah delngan cara melmbandingkan “r” 

hitulng dan “r” tabell delngan keltelntulan:  

a) Jika r hitulng > r tabell maka bultir pelrnyataan telrselbult dinyatakan valid.  

b) Jika r hitulng < r tabell maka bultir pelrnyataan telrselbult dinyatakan tidak valid. 

  Instrulmeln yang valid bila telrdapat kelsamaan data yang telrkulmpull dan 

data yang selsulnggulhnya telrjadi. Apabila instrulmeln telrselbult valid belrarti 

instrulmeln telrselbult dapat digu lnakan ulntulk melngulkulr data. 

belrdasarkan ulji validitas yang tellah digulnakan delngan korellaasi produlct momelnt  

selbagai belrikult : 

TABEL 3.4 

UJI VALIDITAS INSTRUMEN SOAL 
No  R Hitulng R Tabell Ke lsimpullan 

1 0,557 0,339 Valid 

2 0,532 0,339 Valid 

3 0,432 0,339 Valid 

4 0,697 0,339 Valid 

5 0,697 0,339 Valid 

6 0,456 0,339 Valid 

7 0,605 0,339 Valid 

8 0,542 0,339 Valid 

9 0,345 0,339 Valid 

10 0,763 0,339 Valid 

11 0,689 0,339 Valid 

12 0,513 0,339 Valid 

13 0,682 0,339 Valid 

14 0,502 0,339 Valid 

15 0,657 0,339 Valid 

Sulmbelr :Olahan data SPSS 20, Lampiran 8, hlm.106 
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2. Uji Reabilitas 

Relliabilitas adalah salah satul pelrsyaratan dalam pelngulkulran 

instrulmeln. U lji relliabilitas ini dilakulkan ulntulk melngeltahuli konsisteln 

dari instrulmeln selbagai alat ulkulr, selhingga hasil sulatul pelngulkulran 

relliabell dapat dipelrcaya. U lji relliabilitas ini adalah lanjultan dari ulji 

validitas, dan hanya itelm yang valid saja yang dimasulkkan ulntulk 

pelnguljian melnggulnakan meltodel Cronbach„s Allfha (), delngan 

melnggulnakan kelpultulsan, jika pelnilaian > 0,60 maka dapat dikatakan 

relliabell ataul dapat dipelrcaya.
31

 

TABEL.3.5 

UJI REABILITAS 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha 

,814 

N of Itelms 

15 

  Sulmbelr :Olahan data SPSS 20,Lampiran 10, hlm. 10 

Belrdasarkan data diatas  dapat dikeltahuli ulji Relabilitas 

selbelsar 0,814 pada 15 soal, maka itelm dikatakan relliabell delngan 

nilai Cronbach‟s Alpha belsar dari 0,6. angka telrselbult melnulnjulkkan 

bahwa soal yang diuljikan suldah relliabell ataul dapat dipelrcaya. 

 

 

                                                     
31 Sambas Ali Muhidin dan Maman Abdurrahan, (Analisis Korelasi, Regresi dan Jalur 

Dalam Penelitian Dilengkap Aplikasi Program SPSS), Bandung : CV. Pustaka Setia, Tahun 2017, 

hlm.37 
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3. Indeks Kesukaran Soal 

U lji kelsulkaran soal adalah belsaran yang digulnakan ulntulk 

melnyatakan apakah su latul soal telrmasulk keldalam katelgori muldah, seldang 

ataul sulkar. U lntulk melngeltahuli indelks kelsulkaran dapat digu lnakan rulmuls: 

 

 

Keltelrangan : 

P  : Indelks Kelsulkaran 

B  : Banyak Siswa Yang Melnjawab Soal Belnar 

JS : Julmlah Sellulrulh Siswa Pelselrta Tels 

 

TABEL : 3.6 

INDEKS KESUKARAN SOAL 

NO Indeks Kesukaran Klarifikasi 

1 Kulrang dari 0,30 Sulkar  

2 0,30 – 0,70 Seldang 

3 Lelbih dari 0,70 Telrlalul Mu ldah  

Sulmbelr : Sulgiono, 2020 

 

U lntulk melngeltahuli belsarnya indelks kelsulkaran soal, kritelria yang 

yang digulnakan adalah 0,30 ≤ P < 0,70 yaitul Tingkat kelsulkaran telrlalu l 

muldah dan culkulp (seldang). 

Belrdasarkan tabell 3.9 belrikult, pada bultir soal no 1 sampai 2 melmiliki 

taraf kelsulkaran telrlalu l muldah seldangkan bultir soal 3 sampai 8 dan 10 

sampai 15 melmiliki taraf kelsulkaran seldang, dimana relntan nilai belrada pada 

tingkat kelsulkaran antara 0,31 – 0,56. Dan pada bultir soal 9 melmiliki taraf 

kelsulkaran Sulkar, dimana relntan nilai belrada pada tingkat kelsulkaran antara 

0,00 – 0,22. 
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TABEL : 3.7 

HASIL UJI TINGKAT KESUKARAN TES 
No Taraf Kesukaran Keterangan 

1 0,89 Telrlalul Muldah 

2 0,75 Telrlalul Muldah 

3 0,36 Seldang 

4 0,42 Seldang 

5 0,31 Seldang 

6 0,44 Seldang 

7 0,42 Seldang 

8 0,36 Seldang 

9 0,22 Sulkar 

10 0,36 Seldang 

11 0,33 Seldang 

12 0,33 Seldang 

13 0,42 Seldang 

14 0,56 Seldang 

15 0,33 Seldang 

Sulmbelr :Olahan data SPSS 20 Lampiran 9, hlm 107  

 

4. Daya Pembeda Soal 

Daya pelmbelda soal adalah kelmampulan bultir soal itul ulntulk 

melmbeldakan antara Siswa yang pandai ataul belrkelmampulan tinggi delngan 

Siswa yang belrkelmampulan relndah. U lntulk melnelntulkan daya pelmbelda soal 

digulnakan rulmuls selbagai belrikult: 

 

KElTElRANGAN : 

D :  Indelks daya pe lmbe lda. 

JA :  Banyak pe lse lrta kellompok atas.  

JB :  Banyak pe lse lrta kellompok bawah.  

BA : Banyak pe lse lrta kellompok atas yang me lnjawab soal delngan    belnar.  

BB : Banyak pelse lrta ke llompok bawah yang me lnjawab soal delngan belnar.
32

 

                                                     
32 Suharsimi Arikunto, 2013, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik, Ed. Revisi, 

Jakarta: PT. Rineka Cipta, hal.228. 
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Kritelria indelks daya pelmbelda soal dalam pelnellitian ini dapat dilihat 

pada tabell belrikult : 

TABEL 3.8 

KRITERIA DAYA PEMBEDA SOAL 

Besarnya 

Angka 

Indeks 

Deskriminasi 

Item (D) 

Klasifikasi Interpretasi 

Kulrang dari 

0,20 

Poor Bultir itelm yang 

belrsangkultan daya 

pelmbeldanya lelmah 

selkali (jellelk), 

dianggap tidak 

melmiliki daya 

pelmbelda yang baik 

0,20 – 0,40 Satisfactory Bultir itelm yang 

belrsangkultan tellah 

melmiliki daya 

pelmbelda yang culkulp 

(seldang) 

0,40 – 0,70 Good Bultir itelm yang 

belrsangkultan tellah 

melmiliki daya 

pelmbelda yang baik 

0,70 – 1,00 Elxcelllelnt Bultir itelm yang 

belrsangkultan tellah 

melmiliki daya 

pelmbelda yang baik 

selkali 

Belrtanda 

nelgatif 

- Bultir ite lm 

belrsangkultan 

pelmbeldanya nelgatif 

(jellelk selkali) 

Sulmbelr: Suldijono, Anas (2013) 
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Adapuln hasil ulji daya pelmbelda telrhadap instrulmelnt pelnellitian yang 

tellah dilakulkan selbagai belrikult: 

TABEL 3.9 

HASIL UJI DAYA PEMBEDA SOAL 

Butir Soal Daya Pembeda Klasifikasi 

1 0,630 Baik 

2 0,439 Baik 

3 0,317 Culkulp 

4 0,618 Baik 

5 0,623 Baik 

6 0,339 Culkulp 

7 0,509 Baik 

8 0,440 Baik 

9 0,240 Culkulp 

10 0,699 Baik 

11 0,612 Baik 

12 0,409 Baik 

13 0,599 Baik 

14 0,390 Culkulp 

15 0,574 Baik 

Sulmbelr :Olahan data SPSS 20, Lampiran 12,hlm.112  

 

 

G. Teknik Analisis Data 

1. Uji Normalitas 

     U lji normalitas dilaku lkan ulntulk bisa melngeltahuli apakah data dari sampe ll 

belrdistribulsi normal ataul tidak. Adapuln U lji normalitas yang digulnakan 

dalam pelnellitian ini diolah delngan SPSS 20 For Windows. Keltelntulan yang 

digulnakan ulntulk melngeltahuli normal ataul tidaknya selbaran data yakni jika 

p > 0,05 maka selbaran data telrselbult normal. jika p < 0,05 selbaran tidak 
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normal.  

2. Uji Homogenitas 

 U lji homogelnitas adalah ulji yang dilakulkan ulntulk melmbelrikan 

informasi bahwa data pelnellitian masing-masing kellompok data belrasal 

dari popullasi yang tidak belrbelda jaulh kelbelragamannya. Adapuln kritelria 

ulntulk ulji homogelnitas ini adalah selbagai belrikult :  

a) Jika nilai signifikan > 0,05 maka keldula kellas melmiliki varians 

yang sama (homogeln).  

b) Jika nilai signifikan < 0,05 maka keldula kellas tidak melmiliki 

varians yang sama (homogeln).
33

 

3. Uji Independent Sampel T-test 

Apabila datanya suldah normal dan homogeln, maka suldah bisa 

dilanjultkan delngan analisis data melnggulnakan u lji “T”. Telst “T” 

melrulpakan salah satul ulji yang di gulnakan ulntulk melngeltahuli ada 

ataul tidaknya pelrbeldaan yang signifikan dari dula rata-rata sampell 

dari dula yang dibandingkan.
34

Olelh selbab itul, rulmu ls yang digulnakan 

ialah rulmuls t-telst, yakni selbagai belrikult : 

 

 

                                                     
33 Singgih Susanto, 2012, Panduan Lengkap SPSS Versi 20, Jakarta : PT. Elex Media 

Komputindo, hlm.169 
34 Hartono, 2019, Statistik untuk Penelitian, Yogyakarta : Pustaka Pelajar, hlm.178 



45 
 

 

 

Keltelrangan:  

t : Nilai t hitulng  

𝑋 1 : Rata-rata nilai kellas elkspelrimeln  

𝑋 2 : Rata-rata nilai kellas kontrol  

𝑆 2 1 : standar delviasi nilai siswa kellas elkspelrimeln  

𝑆 2 2 : standar delviasi nilai siswa kellas kontrol  

𝑛1  : julmlah siswa kellas elkspelrimeln  

𝑛2 : julmlah siswa kellas kontrol 
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BAB V 

PENUTUP  

A. Kesimpulan  

Hasil pelmbahasan dalam pelnellitian ini melnulnjulkan bahwa pelnelrapan 

meldia pelmbellajaran Wordwall pada pelmbellajaran Elkonomi di kellas 

melmelngarulhi hasil bellajar siswa kellas X SMAN 1 Rulmbio Jaya. Seltellah 

pellaksanaan elkspelrimeln, dapat disimpullkan bahwa pelnggulnaan meldia 

pelmbellajaran Wordwall dapat melningkatkan hasil bellajar Elkonomi, khulsulsnya 

matelri Konselp Dasar Ilmul Elkonomi. Selbagaimana dipelrolelh bahwa taraf 

signifikan dari nilai alpha yaitu 0,05 < 0,034 yang be lrarti te lrdapat pelngaru lh 

penggunaan meldia Pe lmbellajaran Gamelshow Quliz belrbasis Wordwall telrhadap 

hasil bellajar Elkonomi di Se lkolah Melnelngah Atas Nelgelri 1 Ru lmbio Jaya  

     Seldangkan angka rata-rata (melan) kellas elkspelrimeln selbelsar 79,64 

seldangkan kellas kontrol selbelsar 68,56 Selhingga dapat dikatakan pelnggulnaan 

Meldia Pelmbellajaran Gamelshow Quliz belrbasis Wordwall melmbelrikan 

pelngarulh telrhadap pelrbeldaan kellas elkspelrimeln dan kellas kontrol, dimana nilai 

rata-rata kellas elkspelrimeln lelbih belsar dari pada nilai rata-rata kellas kontrol. 

Maka dapat disimpullkan ada pelrbeldaan rata-rata hasil bellajar Siswa yang 

diajarkan melnggulnakan meldia bulkul ajar dan Ppt delngan melnggulnakan Meldia 

Pelmbellajaran Gamelshow Quliz belrbasis Wordwall pada pellajaran Elkonomi. 

B. Saran  

Belrdasarkan pelnellitian yang tellah dilakulkan olelh pelnelliti, agar 

telrcapainya tuljulan pelmbellajaran khulsulsnya hasil bellajar Siswa dalam seltiap 
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pellaksanaan pelmbellajaran maka disarankan: 

1. Bagi pihak selkolah  

Disarankan ulntulk belrulsaha lelbih baik dalam melmbelrikan pellayanan kelpada 

Siswanya. Pihak selkolah haruls melmpelrhatikan dan melmpelrbaiki sarana dan 

prasarana yang suldah ada. Sellain itul julga pihak selkolah julga haruls bisa 

melmbulka diri ulntulk melnelrima meldia pelmbellajaran yang telrbarul selhingga 

pelmbellajaran tidak lagi belrpulsat kelpada Gulrul saja.  

2. Bagi Gulrul  

Diharapkan ulntulk mullai melnggulnakan Meldia Pelmbellajaran selpelrti 

Wordwall, karelna prosels pelmbellajaran akan melnjadi sangat melnarik. Maka 

dari itul saya sarankan ulntulk dapat melnelrapkan pellaksanaan pelmbellajaran 

delngan melnggulnakan Meldia Pelmbellajaran Wordwall dikarelnakan suldah 

telrbulkti dapat melningkatkan hasil bellajar Siswa di kellas X (Selpullulh).  

3. Bagi Pelselrta Didik  

Telrulntulk pelselrta didik, diharapkan lelbih aktif dan lelbih selmangat dalam 

melngikulti kelgiatan bellajar di karelnakan hal telrselbult dapat melnjadi salah 

satul faktor yang melmpelngarulhi pelmahaman matelrinya.  

4. Bagi pelnelliti lain  

Kelpada pelnelliti lain yang ingin melnelliti telntang meldia pelmbellajaran 

Wordwall dapat melngkaji faktor-faktor lain sellain hasil bellajar Siswa yang 

bellulm dibahas dalam pelnellitian ini. 
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LAMPIRAN 1 

 MODUL AJAR EKONOMI 

BAB 1 : MATERI KONSEP DASAR ILMU EKONOMI 

A. IDENTITAS MODUL  

Nama Penyusun : Sri Rahayu 

Satuan Pendidikan : SMA Negeri 1 Rumbio Jaya 

Kelas / Fase : X (Sepuluh) - E 

Mata Pelajaran :  Ekonomi 

Prediksi Alokasi Waktu : 2 X 45 Menit (2 JP) 

Tahun Penyusunan :  2024/2025 

B. KOMPETENSI AWAL 

Dalam materi konsep dasar ilmu ekonomi akan dibahas mengenai sejarah 

ilmu ekonomi, pengertian ilmu ekonomi, pembagian illmu ekonomi, 

kelangkaan, biaya peluang, kebutuhan dan alat pemuas kebutuhan. dalam fase 

ini siswa dituntut untuk memahami dasar-dasar dari ilmu ekonomi serta 

perkembangannya. 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

1. Beriman, bertakwa kepada Tuhan yang Maha Esa dan berakhlak mulia 

terhadap lingkungan sekitar. 

2. Berpikir kritis dalam menerapkan dasar-dasar ilmu ekonomi yang sesuai 

untuk menganalisis fenomena ekomomi dalam kehidupan nyata.  

3. Mandiri dalam kegiatan pembelajaran dan mengerjakan tugas individu. 

4. Gotong-royong dengan berkolaborasi bersama teman dalam kegiatan 

kelompok 

D. SARANA DAN PRASARANA 

 Komputer/ Laptop, Smartphone, Jaringan internet / wifi 

 LCD/ proyektor, Papan tulis,spidol, buku ajar siswa 

 Media Gameshow Quiz berbasiss Wordwall 

E. TARGET PESERTA DIDIK 
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Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan 

memahami materi ajar. 

F. MODEL PEMBELAJARAN 

Pendekatan model pembelajaran student centered learning (SCL) yang 

mengarahkan siswa untuk mengembangkan kemampuan kritis sehingga 

mendapat porsi yang lebih aktif dalam pembelajaran. 

 

KOMPONEN INTI 

 

A. MATERI AJAR 

 konsep dasar ilmu ekonomi 

 kelangkaan 

 biaya peluang 

 skala  prioritas 

 kebutuhan dan alat pemuas kebutuhan 

B. TUJUAN PEMBELAJARAN 

 Memahami perkembangan  sejarah ilmu ekonomi 

 Membaca dan menganalisis pembagian ilmu ekonomi dari berbagai 

sumber relevan. 

 Memahami kelangkaan sebagai inti dari masalah ilmu ekonomi  

 Memahami pola hubungan antara kelangkaan dan biaya peluang 

 Menuliskan dan menganalisis contoh skala prioritas yang diaplikasikan 

dalam kehidupan sehari-hari.  

 Mengidentifikasi perbedaan konsep antara kebutuhan dan keinginan. 

 Membaca dan menganalisis kebutuhan dan alat pemuas kebutuhan dari 

berbagai sumber relevan. 

C. PEMAHAMAN BERMAKNA 

 Sejarah dan pengertian ilmu ekonomi. 

 Permasalahan ketersediaan kebutuhan dan kelangkaan. 
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 Menganalisis konsep kebutuhan  dan keinginan. 

D. PERTANYAAN PEMANTIK  

 Siapakah tokoh ekonomi terkenal di indonesia ? 

 Apa yang dimaksud dengan ilmu ekonomi ? 

 Apakah penyebab dari kelangkaan di indonesia ? 

 Apa saja kebutuhan manusia untuk bertahan hidup ? 

 Bagaimana pendapat kamu mengenai alat-alat pemuas kebutuhan manusia ? 

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Pertemuan Ke 1-4 :  

Langkah – 

langkah 

pembelajaran 

 

Kegiatan Pembelajaran 

 

Alokasi 

Waktu 

Kegiatan Awal ● Guru memberikan salam pada awal 

belajar 

● Guru membuka pembelajaran dan 

melakukan doa bersama. 

● Guru mengecek kehadiran siswa. 

● Guru memberikan apersepsi dengan 

memantik pemahaman siswa tentang 

materi sejarah dan pengertian ilmu 

ekonomi dengan mengajukan 

permasalahan nyata yang berkaitan 

dengan ilmu ekonomi, seperti : 

1. Siapakah tokoh ekonomi terkenal 

di Indonesia ? 

2. Apakah yang dimaksud dengan 

ilmu ekonomi ? 

● Siswa diberikan waktu untuk 

menjawab pertanyaan tersebut 

20 Menit 
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dengan bimbingan guru. 

● Perwakilan siswa mengemukakan 

jawaban atas pertanyaan tersebut. 

● Guru memberikan penguatan atas 

jawaban siswa dan 

menghubungkannya dengan konsep 

dasar ilmu ekonomi. 

Kegiatan Inti ● Guru mengarahkan siswa untuk 

membaca materi sejarah 

perkembangan ilmu ekonomi, 

pengertian  ilmu ekonomi dan 

pembagian ilmu ekonomi menurut 

para ahli secara mandiri. 

● Siswa menuliskan hal-hal yang belum 

dipahami mengenai materi. 

● Secara bergantian siswa menanyakan 

materi yang belum dipahami kepada 

guru. 

● Guru memberikan tugas latihan atau 

tes  menggunakan gameshow quiz 

berbasis Wordwall. adapun langkah-

langkah penggunaan media Wordwall 

yaitu : 

1. Buka laman awal ketika akan 

membuat akun atau log in melalui 

aplikasi wordwall maupun melalui 

https//wordwall.net. klik sign up 

lalu isikan nama,alamat email,kata 

sandi dan lokasi. 

2. Memilih templete game “criate 

aktivity” atau “buat aktivitas”,lalu 

60 Menit 



75 

 

 

pilih salah satu templete aktivitas 

yang desdiakan dan disesuaikan 

dengan materi pembelajaran.  

3. Meskipun saat membuat soal 

templete yang digunakan hanya 

satu namun dengan soal yang 

sama dapat berganti variasi game 

atau jenis permainan yang 

melibatkan soal yang lainnya 

dengan cara menggantinya. Buat 

judul, tuliskan judul dan deskripsi 

permainan. 

4. Terdapat beberapa contoh jenis 

untuk mode quiz dan game 

(permainan)Dengan pertanyaan 

yang sama namun user dapat 

memilih mau mengerjakan soal 

dengan cara yang berbeda karena 

memang ini sangat erat dengan 

assesmen for learning. 

5. Untuk share link dapat dilakukan 

dengan berbagai cara. Mulai dari 

mengcopy link, atau membagikan 

link melalui platform yang lain 

seperti facebook, google 

classroom, dll.jika konten selesai, 

klik “done” atau “selesai‟ jika 

telah selesai mmbuat desainmu. 

6. Penyuntingan, pengaturan 

waktu,nyawa (kesempatan) dalam 

permainan dan kecepatan aktivitas 
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dapat anda atur sesuai dngan 

kmampuan siswa. Anda juga dapat 

mengatur pengacakan atau 

tidaknya pertanyaan yang 

diberikan saat aktivitasdimulai, 

ataupun mnampilkan jawaban di 

akhir permainan. Ready, aktivitas 

wordwall milik anda sudah dapat 

digunakan. 

 Guru membimbing jalannya diskusi 

kelas dengan memberikan 

pengarahan atau penguatan sehingga 

siswa memahami materi.  

Kegiatan Akhir ● Siswa dan guru membuat 

kesimpulan pembelajaran hari ini. 

● Guru bersama siswa melakukan 

refleksi pembelajaran. 

● Guru menginformasikan kegiatan 

pembelajaran pada pertemuan 

berikutnya. 

● Guru menutup pembelajaran dengan 

mengucap syukur dan salam. 

 

10 Menit 

G. ASESMEN / PENILAIAN 

Penilaian Ketercapaian Pembelajaran Materi Konsep Dasar Ilmu Ekonomi 

menggunakan media Wordwall dengan jenis tes berupa soal Objektif yaitu : 

MATERI KONSEP DASAR  ILMU  EKONOMI 

1. Ilmu ekonomi yang meneliti bagaimana berbagai keputusan dan perilaku 

kegiatan ekonomi dapat mempengaruhi penawaran dan permintaan atas 

barang dan jasa sehingga dapat menentukan harga disebut ilmu ekonomi.... 
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a. Mikro 

b. Makro 

c. Moneter 

d. Perusahaan 

e. Pembangunan 

2. Salah satu faktor penting dalam kegiatan produksi adalah besarnya modal. 

Dampak yang ditimbulkan akibat kelangkaan modal adalah....  

a. Menghambat kegiatan produksi 

b. Distribusi pembangunan tidak merata 

c. Status sosial suatu negara menjadi turun 

d. Mendorong pembangunan di suatu negara 

e. Kemampuan sumber daya manusia menurun 

3. Berikut yang bukan karakteristik sistem ekonomi komando atau terpusat 

adalah.... 

a. Mendorong lahirnya pasar monopoli 

b. Peranan mekanisme pasar ditekan seminimal mungkin 

c. Peranan perencanaan ekonomi oleh negara sangat diandalkan 

d. Penguasaan individu atas aset ekonomi sangat dibatasi 

e. Peranan negara dibatasi dalam perekonomian  

4. Salah satu faktor penting dalam kegiatan produksi adalah besarnya modal. 

Dampak yang ditimbulkan akibat kelangkaan modal adalah.... 

a. Status sosial suatu negara menjadi turun 

b. Mendorong pembangunan di suatu negara 

c. Kemampuan sumber daya manusia menurun 

d. Menghemat kegiatan produksi 

e. Distribusi pembangunan tidak merata 

5. Seorang pengusaha tas anyam telah menemukan inovasi baru mengwnai 

cara produksi. produsen tersebut berhasil memproduksi tas anyam dalam 

waktu singkat dan efisien. produsen tersebut telah mengatasi masalah 

ekonomi modern berkaitan dengan..... 

a. Penetapan target sasaran produksi 
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b. Penentuan jumlah produksi barang 

c. Pemilihan teknik produksi barang 

d. Penentuan jenis barang yang akan di produksi 

e. Pemilihan bahan baku utama produksi 

6. Putri berusaha memenuhi kebutuhan berikut! 

a. membeli baju seragam sekolah 

b. mendengarkan musik kegemaran 

c. makan brownies kesukaan secara berlebihan 

d. pergi rekreasi ke pelabuhan ratu 

e. beribadah tepat waktu 

kebutuhan rohani ditunjukkan oleh angka..... 

a) 1,2 dan 3 

b) 1,3 dan 4 

c) 1,4 dan 5 

d) 2,4 dan 5 

e) 3,4 dan 5 

7. Kelangkaan merupakan inti masalah ekonomi yang memaksa untuk 

melakukan pilihan dalam hidupnya, Masalah kelangkaan disebabkan 

oleh..... 

a. Keterbatasan jumlah alat pemuas kebutuhan 

b. Peningkatan investasi akibat modernisasi global 

c. Terjadi peristiwa bencana alam di suatu wilayah 

d. Perkembangan potensi SDM 

e. Peningkatan distribusi impor 

8. Apakah Kelebihan sistem ekonomi komando adalah..... 

a. Setiap individu diberikan kbebasan untuk lebih kreatif 

b. Permasalahan ekonomi lebih mudah dikendalikan 

c. Munculnya persaingan yang sangat kompetitif 

d. Setiap individu bebas memilih sumber produsen 

e. Adanya kekeluargaan dan sikap gotong royong 
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9. Dorongan yang menyebabkan manusia melakukan tindakan ekonomi 

dinamakan.... 

a. Tindakan ekonomi 

b. Motif ekonomi 

c. Berfikir ekonomi 

d. Prinsip ekonomi 

e. Bertindak konomi 

10. Apakah jenis Sistem ekonomi yang digunakan di indonesia ? 

a. Liberal 

b. Sosial 

c. Pasar 

d. Modern 

e. Pancasila 

11. Belajar, rekreasi, dan melihat TV, dilihat dari sifatnya merupakan 

kebutuhan.... 

a. Jasmani 

b. Masa depan 

c. Sekarang 

d. Rohani 

e. Primer 

12. Kata ekonomi berasal dari oikonomia, yang berarti.... 

a. Kebutuhan manusia 

b. Pengaturan rumah tangga 

c. Pengaturan kekayaan 

d. Kelangkaan 

e. Kemakmuran 

13. Ilmu ekonomi menurut Alfred W.Stonier dan Douglas C.Hauge dapat 

dibagi menjadi kelompok ekonomi..... 

a. deskriptif,teori dan terapan 

b. pertanian, industri, dan publik 

c. makro, mikro dan terapan 
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d. pertanian, industri dan terapan 

e. induk, cabang, dan lanjutan  

14. salah satu penyebab kelangkaan sumber daya alam adalah..... 

a. Keserakahan manusia sehingga mengekspoitasi alam secara besar-

besaran 

b. Terbatasnya kemampuan manusia 

c. Akibat dari canggihnya teknologi 

d. Permintaan kebutuhan manusia yang tidak seimbang dengan 

ketersediaan barang dan jasa 

e. Faktor alam yang suatu saat akan musnah 

15. Perantara dalam perdagangan untuk menjualkan atau membeli barang atas 

nama orang lain disebut..... 

a. Makelar 

b. Komisioner 

c. Agen 

d. Importir 

e. Eksportir 

H. PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

Remedial : 

Kegiatan remedial dapat disesuaikan berdasarkan tujuan pembelajaran yang 

belum dicapai oleh peserta didik. Guru dapat memberikan jenis remedial yang 

bervariasi berdasarkan tingkat kesukaran materi dan jumlah peserta didik 

yang melaksanakan remedial. Adapun remedial yang dilakukan dapat berupa 

tes tulis, tes lisan, dan penugasan. 

Pengayaan : 

Berdasarkan analisis penilaian, peserta didik yang sudah mencapai ketuntasan 

belajar diberi kegiatan pembelajaran pengayaan untuk perluasan 

dan/pendalaman materi dengan  mengikuti kuis melalui aplikasi Wordwall. 
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I. REFLEKSI GURU DAN PESERTA DIDIK 

Guru mengarahkan peserta didik untuk menilai pembelajaran yang telah 

dilakukan serta membuat kesimpulan materi yang telah dipelajari dengan 

mengaitkan materi pertemuan sebelumnya dan menyinggung materi 

pertemuan selanjutnya. Adapun refleksi yang bisa diberikan kepada peserta 

didik yaitu dengan mengajukan beberapa pertanyaan seperti dibawah : 

Lembar Observasi Kegiatan Peserta Didik Pada Kegiatan Pembelajaran 

Ekonomi Di Kelas X SMAN 1 Rumbio Jaya 

No Aktivita yang di amati Skor nilai Skor 

1 2 3 4 5 

1 Siswa dalam keadaan siap untuk 

melakukan proses pembelajaran 

      

2 Siswa mengikuti arahan yang 

sesuai dari guru yaitu menyimak 

materi yang disampaikan dengan 

seksama. 

      

3 Siswa mengikuti arahan yang 

diberikan guru dalam memasukkan 

PIN yang telah diberikan 

      

4 Siswa mengikuti arahan yang 

diberikan guru dalam memilih kuis 

secara individu atau kelompok 

      

5 Siswa mendengarkan dan menulis 

kesimpulan yang disampaikan oleh 

guru. 

      

Jumlah   

Nilai Maksimum  

Presentase   
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Bahan Bacaan Guru Dan Peserta didik 

Konsep Dasar Ilmu Ekonomi 

A. Pengertian Ilmu Ekonomi 

Sejarah Perkembangan Ilmu Ekonomi 

Kata "ekonomi" sendiri berasal dari kata Yunani οἶκος (oikos) yang berfaedah 

"keluarga, rumah tangga" dan νόμος (nomos), atau "peraturan, aturan, hukum," 

dan secara garis besar diartikan sebagai "aturan rumah tangga" atau "manajemen 

rumah tangga." Sementara yang dimaksud dengan ahli ekonomi atau ekonom 

yaitu orang menggunakan pemikiran ekonomi dan data dalam melakukan 

pekerjaan. 

Adam Smith sering disebut sebagai yang pertama mengembangkan ilmu ekonomi 

menempuh karya agungnya Wealth of Nations, Smith mencoba mencari tahu 

sejarah perkembangan negara-negara di Eropa. Sebagai seorang ekonom, Smith 

tidak mengalpakan akar moralitasnya terutama yang tertuang dalam The Theory of 

Moral Sentiments. Perkembangan sejarah pemikiran ekonomi kemudian berlanjut 

dengan menghasilkan tokoh-tokoh seperti Alfred Marshall, J.M. Keynes, Karl 

Marx, sampai peraih hadiah Nobel bidang Ekonomi tahun 2006, Edmund Phelps. 

Pembagian Ilmu Ekonomi 

1. Ilmu Ekonomi Deskriptif 

Pembagian yang pertama adalah ilmu ekonomi deskriptif yang merupakan ilmu 

yang menjelaskan tentang bagaimana gambaran fakta (data empiris) tentang 

peristiwa ekonomi. Fungsi ilmu ekonomi deskriptif adalah untuk mengkaji 

kondisi perekonomian di suatu tempat atau wilayah tertentu. 

2. Ilmu Ekonomi Teori 

Jika pembagian ilmu ekonomi teori itu merupakan ilmu ekonomi yang mengkaji 

gejala-gejala yang timbul akibat dari perbuatan manusia dalam rangka 

meningkatkan kesejahteraan. 

Terdapat dua teori dalam ilmu ekonomi yaitu ekonomi mikro dan ekonomi makro. 

Ekonomi makro adalah bagian dari ilmu ekonomi teori yang mengkaji mekanisme 
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kerja perekonomian secara keseluruhan. Lalu ekonomi mikro adalah bagian dari 

ilmu ekonomi teori yang mengkaji perilaku individu, rumah tangga produsen dan 

rumah tangga konsumen, serta perusahaan dalam rangka membuat keputusan 

untuk menyalurkan sumber daya yang terbatas 

3. Ilmu Ekonomi Terapan 

Ilmu ekonomi terapan merupakan ilmu ekonomi yang mengkaji ekonomi teori 

untuk diterapkan dalam kehidupan nyata. Ilmu ekonomi terapan bersifat praktis, 

artinya dapat diterapkan dalam berbagai bidang. 

Sumber: 

http://p2k.unkris.ac.id/id3/1-3065-2962/Ilmu-Ekonomi_23464_p2k-unkris.html 

https://www.sonora.id/read/423543797/3-pembagian-ilmu-ekonomi-serta-

cabang-cabangnya?page=2  
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PERTEMUAN 2 

Topik: Kelangkaan dan Biaya Peluang 

1. Kelangkaan 

Ekonomi timbul karena adanya ketidak seimbangan antara kebutuhan (needs) dan 

sumber daya (resources), kebutuhan manusia akan barang dan jasa tidak terbatas 

sedangkan disisi lainsumber daya yang dimiliki untuk menghasilkan barang dan 

jasa tersebut sangat terbatas, akibat dari ketidak seimbangan tersebut akan 

mengakibatkan masalah kelangkaan dan kekurangan (scarcity). Dari uraian 

tersebut  di atas, maka  dapat  diartikan bahwa kelangkaan adalah suatu kondisi 

ketidakseimbangan antara sumber daya yang bersifat terbatas dengan kebutuhan 

manusia yang tidak terbatas. Kelangkaan (scarcity) dapat terjadi disebabkan oleh 

dual hal, yakni sumber- sumber daya ekonomi (alat pemuas kebutuhan) yang 

terbatas jumlahnya dan kebutuhan manusia yang meningkat lebih cepat daripada 

ketersedian sumber- sumber daya ekonomi (alat pemuas kebutuhan). 

Penyebab Kelangkaan 

1. Pertumbuhan Penduduk 

Pertumbuhan Penduduk, jumlah penduduk adalah salah satu faktor terjadinya 

penyebeb kelangkaan, karena jika pertumbuhan penduduk meningkat maka 

jumlah kebutuhan juga pasti akan meningkat. Sedangkan seperti yang telah 

dijelaskan di atas, dimana jumlah alat pemuas kebutuhan hanya terbatas untuk 

memenuhi kebutuhan manusia yang tidak terbatas. 

2. Sifat Konsumtif Manusia 

Sifat Konsumtif Manusia, seperti dikatakan oleh pemimpin India Mahatma 

Ghandi, “Sumber daya alam yang ada cukup untuk kebutuhan setiap orang, tetapi 

tidak cukup untuk kerakusan setiap orang.”Itulah mengapa manusia dapat dibilang 

tak ada puasnya dalam memenuhi setiap keinginannya. Karena sifat keserakahan 

ini menyebabkan terjadinya eksploitasi secara berlebihan untuk  mendapatkan 

keuntungan yang besar. 

3. Keterbatasan Produksi 
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Keterbatasan Produksi, produksi adalah kegiatan mengkombinasikan faktor 

produksi untuk menciptakan atau menambah nilai guna barang. Dalam hal ini, 

perkembangan teknologi menjadi faktor yang mempengaruhi faktor produksi. 

Perkembangan teknologi di negara maju berlangsung cepat, semntara 

perkembangan teknologi di negara berkembang lebih lambat daripada 

perkembangan kebutuhan barang dan jasa. 

4. Bencana Alam 

Bencana Alam, bencana alam merupakan faktor alam yang berpengaruh terhadap 

pemenuhan kebutuhan hidup. Kerusakan yang ditimbulakn bencana alam 

berpengaruh terhadapkelangsungan hidup manusia. Sebagai contoh : bencana 

banjir yang mengganggu distribusi barang dan jasa, akibatnya masyarakat tidak 

segera mengkonsumsi barang dan jasa. 

5. Letak Geografis 

Letak Geografis, persebaran sumber daya penjuru dunia dunia tidak merata. Ada 

yang daerah tanahnya subur dan ada yang yang akan tambang. Namun sebaliknya 

ada daerahnya tandus dan kekurangan air. Perbedaan ini menyebabkan 

kelangkaan. 

2. Biaya Peluang (Opportunity Cost) 

Biaya adalah pengorbanan untuk mendapatkan suatu tujuan. Di suatu perusahaan, 

biaya merupakan pengorbanan untuk memproduksi suatu barang, memasarkan 

suatu barang, atau kegiatan lainnya.Jika pengorbanan itu untuk memproduksi 

suatu barang, maka biaya atau pengorbanan tersebut dinamakan biaya produksi. 

Jika biaya tersebut untuk memasarkan suatu barang, maka biaya tersebut 

dinamakan biaya pemasaran. 

 Biaya sehari-hari adalah pengorbanan yang harus dilakukan untuk melakukan 

suatu kegiatan (kegiatan ekonomi), tanpa memperhitungkan kerugian karena 

dikorbankannya kegiatan lain. Sedangkan biaya peluang adalah biaya yang 

muncul secara implisit karena melakukan suatu kegiatan dan mengorbankan 

kegiatan lainnya. Biaya sehari-hari muncul dari kegiatan apa yang dilakukan. 

Biaya peluang muncul dari kegiatan lain yang tidak bisa dilakukan. 
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Biaya Peluang, biaya yang dikeluarkan ketika memilih suatu kegiatan. Berbeda 

dengan biaya sehari-hari, biaya peluang muncul dari kegiatan yang tidak bisa kita 

lakukan. 

Sumber: 

https://www.mandandi.com/2022/02/kelangkaan-dan-biaya-peluang.html  

PERTEMUAN 3 

Topik: Skala Prioritas, Kebutuhan dan Keinginan 

1. Pengertian Skala Prioritas 

Waluyo, dkk pada tahun 2008 mengemukakan pendapatnya terkait skala 

prioritas. Mereka berpendapat bahwa skala prioritas ini berisikan kebutuhan 

yang harus dipenuhi oleh manusia yang sesuai dengan tingkatan level atau 

pemenuhannya. Dengan adanya penghitungan skala ini, diharapkan manusia 

lebih mengerti, mana kebutuhan yang harus didahulukan dan dapat ditunda 

pelaksanaannya. Hasil yang akan didapat adalah untuk menghindari 

pemenuhan kebutuhan yang kurang tepat. Sehingga, sifat konsumtif yang 

melekat pada diri kita bisa dihindari. 

2. Faktor yang Memengaruhi Skala Prioritas 

a. Tingkat Pendapatan 

Semakin tinggi pendapatan seseorang, maka ia akan memiliki alternatif 

pilihan yang lebih luas untuk memenuhi kebutuhan hidupnya. Ini akan 

berlaku sebaliknya, yang berarti alternatif pilihan akan lebih sedikit, 

ketika seseorang memiliki tingkat pendapatan yang rendah. Berdasarkan 

pernyataan tersebut, dapat disimpulkan bahwa kebutuhan yang akan 

dimiliki seorang individu akan berbeda sesuai dengan tingkat 

pendapatannya. 

b. Status Sosial (Kedudukan dalam Masyarakat) 

Status sosial akan mempengaruhi prioritas seorang individu dalam 

memenuhi kebutuhannya. Kita ambil contoh dari seorang kepala desa dan 
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guru. Seorang kepala desa, dalam memenuhi kebutuhan, harus 

mementingkan apa yang diperlukan oleh masyarakat desanya. Begitupun 

dengan seorang guru, yang akan memprioritaskan untuk membeli 

peralatan mengajar, dibanding membeli baju baru anaknya. 

c. Lingkungan Sosial 

Terakhir adalah faktor lingkungan sosial yang ternyata juga 

mempengaruhi prioritas kebutuhan seorang individu. Kita ambil contoh, 

jika kamu tinggal di kawasan elit, maka bisa jadi kebutuhan yang menjadi 

prioritas adalah seputar rumah, pakaian, hingga kendaraan mewah, agar 

bisa bersaing dengan masyarakat sekitar. Berbeda jika kamu tinggal di 

lingkungan yang biasa saja. Mungkin, prioritas kebutuhanmu hanya 

berkisar ingin berbelanja makanan atau pakaian baru saja. 

3. Tabel Skala Prioritas Steven R. Covey membuat sebuah tabel yang 

bertujuan untuk memudahkan kita untuk menentukan prioritas dalam 

pemenuhan kebutuhannya 

Kuadran I: kebutuhan yang penting dan mendesak untuk segera dipenuhi. 

Kebutuhan yang penting tetapi kurang mendesak untuk dipenuhi 

(Kuadran II) 

Kuadran III: kebutuhan yang kurang penting namun mendesak untuk 

dipenuhi. 

Kebutuhan yang kurang penting dan kurang mendesak untuk dipenuhi 

(Kuadran IV) 
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4. Perbedaan Kebutuhan dan Keinginan 

Kebutuhan merupakan semua bentuk barang dan jasa yang kita butuhkan 

dalam menjalani aktivitas sehari-hari. Sementara itu, keinginan adalah 

segala kebutuhan berlebih terhadap sesuatu yang dianggap kurang.Pada 

dasarnya, keinginan tidak bersifat mengikat dan kita tidak punya 

keharusan untuk segera memenuhinya 

Sumber:  

https://www.jojonomic.com/blog/skala-prioritas/  

PERTEMUAN 4 

 

Topik: Kebutuhan dan Alat Pemuas kebutuhan 

1. Pengertian alat pemuas kebutuhan  

Alat pemuas kebutuhan adalah semua barang atau jasa yang bisa dimanfaatkan 

manusia untuk memenuhi kebutuhannya. Untuk mendapatkan alat pemuas 

kebutuhan ini, manusia membutuhkan pengorbanan ekonomis atau uang.  

2. Jenis alat pemuas kebutuhan 

Berikut jenis-jenis alat pemuas kebutuhan berdasarkan cara memperoleh dan    

proses pembuatannya.  

1. Barang bebas.  

Barang bebas merupakan salah satu alat pemuas kebutuhan yang jumlahnya 

bisa dibilang tidak terbatas. Selain itu, kita tidak perlu mengeluarkan 

pengorbanan yang begitu banyak untuk memperolehnya.  Setiap orang 

bebas untuk mendapatkan barang ini tanpa batasan tertentu. Misalnya, 

udara, sinar matahari, dan air laut.   

2. Barang ekonomis 

Barang ekonomis merupakan barang yang membutuhkan pengorbanan 

untuk mendapatkannya. Pengorbanan untuk mendapatkan barang ekonomis 

dapat berupa uang, pengorbanan fisik, pengorbanan waktu, atau yang 

lain.  Misalnya, untuk mendapatkan udang seseorang harus bekerja dengan 
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pengorbanan fisik dan waktu. Nah, ketika orang itu ingin membeli barang 

keinginannya seperti baju, orang itu akan mengorbankan uang yang 

dimilikinya.   

3. Barang illith 

Barang illith merupakan barang yang ketika jumlah terbatas dapat 

digunakan untuk memenuhi kebutuhan manusia. Sebaliknya, jika jumlah 

barang ini berlimpah justru bisa menyebabkan bencana bagi 

manusia.  Misalnya saja api yang jumlahnya terbatas bisa digunakan untuk 

memasak, sumber penerangan, hingga penghangat ruangan. Namun, ketika 

api jumlahnya banyak justru bisa menjadi bencana bagi manusia karena 

dapat menimbulkan kebakaran. 

Sumber:   

https://mediaindonesia.com/ekonomi/547509/jenis-dan-alat-pemuas-

kebutuhan-manusia  

 

 

    Tambuasai, 6 Agustus 2024 
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Lampiran 2 

LEMBAR OBSERVASI KEGIATAN  AKTIVITAS GURU DALAM 

MENERAPKAN MEDIA PEMBELAJARAN GAMESHOW QUIS 

BERBASIS WORDWALL 

 

No 

 

Aktivitas Yang Diamati 

Keterangan Skor 

Ya Tidak  

1 Gulrul melmpelrsiapkan siswa u lntu lk bellajar (melmbelri 

salam, belrdoa dan melngabseln siswa) 

✓  1 

2 Gulrul melnjellaskan langkah langkah pe lnelrapan meldia 

wordwall 

✓  1 

3 Guru membulka laman awal keltika akan melmbu lat aku ln 

ataul log in mellalu li aplikasi wordwall mau lpuln mellaluli 

https//wordwall.nelt. klik sign u lp lalu l isikan 

nama,alamat elmail,kata sandi dan lokasi 

✓  1 

4 Gulrul Melmilih telmpleltel yang akan digu lnakan u lntu lk 

melmbu lat kulis selbagai bahan aselsmeln ulntu lk 

pelmbellajaran. 

✓  1 

5 Melskipuln saat melmbu lat soal telmpleltel yang digu lnakan 

hanya satu l namu ln delngan soal yang sama Guru dapat 

belrganti variasi game l ataul jelnis pelrmainan yang 

mellibatkan soal yang lainnya delngan cara 

melnggantinya. Bulat ju ldull, tu lliskan juldull dan delskripsi 

pelrmainan. 

   

6 Gulrul dapat memilih jenis model quliz dan game l 

(pelrmainan). Delngan pe lrtanyaan yang sama namu ln 

ulselr dapat melmilih mau l melngelrjakan soal delngan cara 

yang belrbelda karelna melmang ini sangat elrat delngan 

asselsmeln for lelarning. 

   

7 Ulntu lk sharel link Guru dapat melakukan de lngan 

belrbagai cara. Mu llai dari melngcopy link, atau l 

melmbagikan link mellaluli platform yang lain se lpelrti 

facelbook, googlel classroom, dll. 

   

8 Ketika konteln sellelsai Guru dapat klik “donel” atau l 

“sellelsai‟ jika tellah sellelsai membu lat delsain. 

   

9 Guru dapat melakukan Pe lnyulntingan, pelngatu lran 

waktu l, nyawa (ke lselmpatan) dalam pelrmainan dan 

kelcelpatan aktivitas dapat di atu lr selsulai dengan 

kemampulan siswa. 

   

10 Gulrul julga dapat me lngatu lr pelngacakan ataul tidaknya 

pelrtanyaan yang dibe lrikan saat aktivitas dimu llai, 

ataulpuln menampilkan jawaban di akhir pe lrmainan. 

Relady, aktivitas wordwall milik anda su ldah dapat 

digulnakan. 

✓  1 

Jumlah 5 

Persentase  50% 
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Lampiran 3 

 

No 

 

Aktivitas Yang Diamati 

Keterangan Skor 

Ya Tidak   

1 Gulrul me lmpelrsiapkan siswa u lntulk bellajar (me lmbelri 

salam, be lrdoa dan me lngabse ln siswa) 

✓  1 

2 Gulrul melnjellaskan langkah langkah pe lnelrapan 

meldia wordwall 

   

3 Guru membulka laman awal ke ltika akan me lmbulat 

akuln atau l log in mellalu li aplikasi wordwall mau lpuln 

mellaluli https//wordwall.ne lt. klik sign u lp lalul isikan 

nama,alamat e lmail,kata sandi dan lokasi 

✓  1 

4 Gulrul Melmilih telmple ltel yang akan digu lnakan ulntulk 

melmbulat ku lis selbagai bahan aselsmeln ulntulk 

pelmbellajaran. 

✓  1 

5 Melskipuln saat me lmbulat soal te lmpleltel yang 

digulnakan hanya satu l namuln delngan soal yang 

sama Guru dapat be lrganti variasi game l ataul jelnis 

pelrmainan yang me llibatkan soal yang lainnya 

delngan cara me lnggantinya. Bulat juldull, tu lliskan 

juldull dan delskripsi pe lrmainan.  

✓  1 

6 Gulrul dapat memilih jenis model quliz dan game l 

(pelrmainan). Delngan pe lrtanyaan yang sama namu ln 

ulselr dapat me lmilih mau l melngelrjakan soal de lngan 

cara yang be lrbelda kare lna melmang ini sangat e lrat 

delngan asselsmeln for lelarning. 

✓  1 

7 Ulntulk sharel link Guru dapat melakukan de lngan 

belrbagai cara. Mu llai dari me lngcopy link, ataul 

melmbagikan link me llaluli platform yang lain 

selpelrti facelbook, googlel classroom, dll. 

✓  1 

8 Ketika konteln sellelsai Guru dapat klik “donel” atau l 

“sellelsai‟ jika te llah se llelsai membulat delsain. 

   

9 
Guru dapat melakukan Pe lnyulntingan, pe lngatulran 

waktul, nyawa (ke lselmpatan) dalam pe lrmainan dan 

kelcelpatan aktivitas dapat di atu lr selsulai dengan 

kemampulan siswa.  

   

10 Gulrul julga dapat me lngatulr pelngacakan atau l 

tidaknya pe lrtanyaan yang dibe lrikan saat aktivitas 

dimullai, ataulpuln menampilkan jawaban di akhir 

pelrmainan. Re lady, aktivitas wordwall milik anda 

suldah dapat digu lnakan. 

✓  1 

Jumlah 7 

Persentase  70 % 
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Lampiran 4 

 

No 

 

Aktivitas Yang Diamati 

Keterangan Skor 

Ya Tidak  

1 Gulrul melmpelrsiapkan siswa ulntulk bellajar (me lmbelri salam, 

belrdoa dan me lngabse ln siswa) 

✓  1 

2 Gulrul melnjellaskan langkah langkah pe lnelrapan meldia 

wordwall 

✓  1 

3 Guru membulka laman awal ke ltika akan me lmbulat akuln ataul 

log in me llaluli aplikasi wordwall mau lpuln me llaluli 

https//wordwall.ne lt. klik sign u lp lalul isikan nama,alamat 

elmail,kata sandi dan lokasi 

✓  1 

4 Gulrul Melmilih telmple ltel yang akan digu lnakan u lntulk melmbulat 

kulis se lbagai bahan ase lsmeln u lntulk pelmbellajaran. 

✓  1 

5 Melskipuln saat melmbu lat soal te lmpleltel yang digu lnakan hanya 

satul namuln delngan soal yang sama Guru dapat be lrganti 

variasi gamel ataul jelnis pe lrmainan yang me llibatkan soal yang 

lainnya de lngan cara me lnggantinya. Bulat juldull, tu lliskan ju ldull 

dan delskripsi pe lrmainan. 

✓  1 

6 Gulrul dapat memilih jenis model quliz dan gamel (pelrmainan). 

Delngan pe lrtanyaan yang sama namu ln ulselr dapat melmilih 

maul melngelrjakan soal de lngan cara yang be lrbelda kare lna 

melmang ini sangat e lrat de lngan asselsmeln for lelarning. 

✓  1 

7 Ulntulk sharel link Guru dapat melakukan de lngan belrbagai 

cara. Mullai dari me lngcopy link, ataul melmbagikan link 

mellaluli platform yang lain se lpelrti facelbook, googlel 

classroom, dll. 

✓  1 

8 Ketika konteln sellelsai Guru dapat klik “donel” atau l “se llelsai‟ 

jika te llah sellelsai membu lat de lsain. 

✓  1 

9 Guru dapat melakukan Pe lnyulntingan, pe lngatulran waktul, 

nyawa (ke lselmpatan) dalam pe lrmainan dan ke lcelpatan 

aktivitas dapat di atulr selsulai dengan kemampu lan siswa. 

✓  1 

10 Gulrul julga dapat me lngatulr pe lngacakan atau l tidaknya 

pelrtanyaan yang dibe lrikan saat aktivitas dimu llai, atau lpuln 

menampilkan jawaban di akhir pe lrmainan. Re lady, aktivitas 

wordwall milik anda su ldah dapat digu lnakan. 

   

Jumlah 

 

9 

presentase 90 % 
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Lampiran 5 

Daftar Tenaga Pengajar Di SMAN  1 Rumbio Jaya 

NO NAMA GURU 
PNS /PPPK 

/GTT/HONDA/GB 
MAPEL YANG DI AJAR 

1 Dra. RITAWATI TANJUNG PNS Kepala Sekolah 

2 NURHASNI B, S.Ag PNS 
Pendidikan Agama Islam dan Budi 

Pekerti 

3 IRMA YUSNITA, S.Ag PNS 
Pendidikan Agama Islam dan Budi 

Pekerti 

4 SRI UTAMI NINGSIH, S.Pd PNS 
Ekonomi (Peminatan) 

Ekonomi (Pilihan) 

5 
SUNDIRAYASA ARSELAN 

S.Pd 
PNS 

Ekonomi (Peminatan) 

Ekonomi (Lintas Minat) 

6 
YANTI BASRI, S.Pd, Gr, 

M.Hum 
PNS Bahasa Inggris 

7 HERI JAKA SETIAWAN, M.Pd PNS 

(IPA) Fisika 

Fisika (Peminatan) 

Fisika (Lintas Minat) 

8 SEPMING PURBA, S.Pd,. Gr PPPK (IPA) Kimia 

9 
DEDEK ENDRIK SUSMANTO, 

S.T 
PPPK 

Kimia (Peminatan) 

Kimia (Pilihan) 

10 RUSIANAWATI, S.Sos PPPK 
Pendidikan Pancasila 

Pendidikan Kewarganegaraan 

11 DELFI SUSANTI, S.Pd, Gr PPPK Bahasa Indonesia 

12 ENIAH, S.Pd, Gr PPPK 
Sejarah 

Sejarah (Peminatan) 

13 AFLINA SARI DEWI, S.Pd PPPK Matematika 

14 JENI ELVIRA, S.Pd PPPK 
Bahasa Indonesia 

Muatan Lokal (BMR) 

15 ASTRI WAHYUNI, S.Pd PPPK 

(IPA) Biologi 

Biologi (Peminatan) 

Biologi (Pilihan) 

16 HERLI MARLINA, S.Sos PPPK 

(IPS) Sosiologi 

Sosiologi (Peminatan) 

Sosiologi (Pilihan) 

17 ERVIANA, S.Pd PPPK 
Pendidikan Jasmani Olahraga dan 

Kesehatan 

18 ANGGORO WIDI, S.Pd PPPK 
Pendidikan Jasmani Olahraga dan 

Kesehatan 
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19 SEPRIZA MELDA, S.Pd.I PPPK Bimbingan Konseling 

20 ISRA HIDAYATI, M.Pd. PPPK Matematika (Peminatan) 

21 DELI JUITA, S.Pd PPPK 
Sejarah 

Seni Budaya 

22 DICKY HANAFI. S.Pd PPPK 
Muatan Lokal (BMR) 

Sejarah Indonesia 

23 DEWI OKTORINA, S.Pd PPPK Bahasa Indonesia 

24 WAMELDA, S.Pd PPPK Matematika 

25 FAUZIAH, S.Pd PPPK Bahasa Inggris 

26 SALMI KUMARA, S.Pd PPPK 
Kimia (Peminatan) 

Informatika 

27 
AHMAD SHABRI 

ALSANTUNI, S.Pd 
PPPK Seni Budaya 

28 REZKI PRATAMA, S.Pd PPPK 
(IPS) Geografi 

Geografi (Peminatan) 

29 TRI HARSONO, S.Pd I GTT 

pendidikan Agama Islam dan Budi 

Pekerti 

Muatan Lokal (BMR) 

30 KHOIRUNNISA, S.Pd GTT 
(IPS) Ekonomi 

Prakarya Dan Kewirausahaan 

31 
VIRA NISA NUR AMALIA 

SARI, S.Pd 
GTT Geografi (Pilihan) 

32 WIRDA LAILI, S.Pd GTT 

Fisika (Peminatan) 

Prakarya Dan Kewirausahaan 

Muatan Lokal (BMR) 
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Lampiran  6 

DAFTAR SISWA SMAN 1 RUMBIO JAYA 

Kelas Jumlah Siswa Total 

Laki-Laki Perempuan 

X1 19 0rang 17 Orang 36 Orang 

X2 22 Orang 14 Orang 36 Orang 

X3 19 Orang 16 Orang 35 Orang 

X4 17 Orang 15 Orang 32 Orang 

TOTAL KELAS X 77 Orang 62 Orang 139 Orang 

XI.A 15 Orang 21 Orang 36 Orang 

XI.B 14 Orang 22 Orang 36 Orang 

XI.C 16 Orang 19 Orang 35 Orang 

XI.D 18 Orang 16 Orang 34 Orang 

TOTAL KELAS XI 63 Orang 78 Orang 141 Orang 

XII. MIPA 1 14 Orang 22 Orang 36 Orang 

XII. MIPA 2 14 Orang 21 Orang 35 Orang 

XII. IPS 1 13 Orang 19 Orang 32 Orang 

XII. IPS 2 11 Orang 20 Orang 31 Orang 

TOTAL KELAS 

XII 

52 Orang 82 Orang 134 Orang 

Total Keseluruhan 

Siswa 

414 Siswa 

 

SARANA PRASARANA SMAN 1 RUMBIO JAYA 

Luas Bangunan  

Ruang Kepala Sekolah 1  Baik  

Ruang Tu 1 Baik 

Ruang Guru 1 Baik 

Ruang Kelas 12 Baik 

Ruang Lab Ipa 1 Baik 

Ruang Lab Komputer 1 Baik 

Ruang Perpustakaan 1 Baik 

Ruang Bk 1 Baik 

Masjid  1 Baik 

Ruang Osis 1 Baik 

Ruang Uks  1 Baik 

Ruang Olahraga 1 Baik 
Sumber: TU SMAN 1 Rumbio Jaya 
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Lampiran  7 

Nilai Hasil Belajar Siswa Kelas X SMAN 1 Rumbio Jaya 

1. Daftar nilai kelas X.A 

JK UH 1 UH 2 UH 3 UH 4

1 Ahmad Dani L 65 70 80 80 295 73,75 TIDAK TUNTAS

2 Al Fadel Anugrah L 60 80 80 85 305 76,25 TUNTAS

3 Alif Zakyri L 65 70 85 88 308 77 TUNTAS

4 Andreas rikardo Sinambela L 65 70 82 80 297 74,25 TIDAK TUNTAS

5 Aulia rizki Ramadhani L 75 88 90 80 333 83,25 TUNTAS

6  Bayu andika L 65 70 78 88 301 75,25 TUNTAS

7  Ciwi Herlina P 78 80 85 90 333 83,25 TUNTAS

8  Dani Prulian Sinaga L 60 75 80 80 295 73,75 TIDAK TUNTAS

9  Devi Tri Ayanti P 80 75 90 85 330 82,5 TUNTAS

10  Dita yudistira P 60 75 80 80 295 73,75 TIDAK TUNTAS

11  Fatimah Azzahra P 75 78 80 85 318 79,5  TUNTAS

12  Fitri Ramadhani P 75 85 88 92 340 85 TUNTAS

13  Fitri Seprianti Purba P 70 78 80 80 308 77 TUNTAS

14  Ifan Febian L 60 70 85 90 305 76,25 TUNTAS

15  Intan Sari P 80 85 80 90 335 83,75 TUNTAS

16  Jeri Ikhwansyah Nasution L 60 72 85 80 297 74,25 TIDAK TUNTAS

17  Jhosua Andrian Sinabutar L 65 80 70 88 303 75,75 TUNTAS

18  Khainisya Nazwa P 80 88 95 92 355 88,75 TUNTAS

19  Muhammad Agung Prasetyo L 75 85 80 80 320 80 TUNTAS

20  Muhammad Deby Kurniawan L 70 85 85 80 320 80 TUNTAS

21  Muhammad Dicky Irawan L 60 78 88 85 311 77,75 TUNTAS

22  Nabila Febriana P 75 80 90 90 335 83,75 TUNTAS

23  nurhayati harahap P 78 88 85 90 341 85,25 TUNTAS

24 Nurmalia Febriana L 65 80 85 88 318 79,5 TUNTAS

25  ridan Dzulfachry L 60 70 85 82 297 74,25 TIDAK TUNTAS

26  Rifky Maulana Nur Muhammad L 60 75 80 80 295 73,75 TIDAK TUNTAS

27  Riyzka Ferry Yanti Siregar P 70 86 85 90 331 82,75 TUNTAS

28  Shaka Prima Wangsa L 60 75 75 85 295 73,75 TIDAK TUNTAS

29  Silvia Angelicha Lumban Gaol P 65 78 90 85 318 79,5 TUNTAS

30  Siti Nabila P 80 90 88 90 348 87 TUNTAS

31  Siti Zahra P 70 85 80 90 325 81,25 TUNTAS

32  Tomi Kurniawa L 65 80 70 80 295 73,75 TIDAK TUNTAS

33  Rehan Ardiansyah L 60 80 78 80 298 74,5 TUNTAS

34  Galang Ramadhan L 65 76 82 80 303 75,75 TUNTAS

KETUNTASANNO NAMA SISWA
NILAI

JUMLAH NILAI RATA-RATA

 
Siswa yang tuntas  : 25 orang 

siswa yang tidak tuntas : 9 orang 

persentase   : 73% 
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2. Daftar nilai kelas X.B 

JK UH 1 UH 2 UH 3 UH 4

1 adam Gabriel L 70 70 80 65 285 71,25 TIDAK TUNTAS

2 Adella Anggraini Siregar P 75 85 82 90 332 83 TUNTAS

3 Adrian Iqbal Pratama L 70 70 86 70 296 74 TIDAK TUNTAS

4 Alfiatul Faizah P 65 85 85 68 303 75,75 TUNTAS

5 Alfinza Diery nur Esa Putra L 65 75 80 78 298 74,5 TIDAK TUNTAS

6 Amelia Fitriani L 60 78 85 88 311 77,75 TUNTAS

7 ArfaRizy Zarlius L 65 70 85 80 300 75 TUNTAS

8 Baim Andrian L 70 75 80 75 300 75 TUNTAS

9 Caysya Camelia Rediani P 80 90 88 85 343 85,75 TUNTAS

10 Dava Kurnia Afriza L 65 70 80 75 290 72,5 TIDAK TUNTAS

11 Ellen Raka Pratama P 60 78 80 85 303 75,75 TUNTAS

12 Fadly Alfarizy Hasibuan L 75 85 88 80 328 82 TUNTAS

13 Fatmawati Novi Dwi Andini P 62 70 85 80 297 74,25 TIDAK TUNTAS

14 Fikriatuz zahra P 75 70 85 90 320 80 TUNTAS

15 Gita Br. Sinaga P 80 85 75 90 330 82,5 TUNTAS

16 hengky permanda L 60 72 78 85 295 73,75 TIDAK TUNTAS

17 Ica Puspita Sari P 70 80 85 86 321 80,25 TUNTAS

18 irma Mayang Sasri P 60 78 80 80 298 74,5 TIDAK TUNTAS

19 Khairil Rifai Khozalimi L 60 72 85 80 297 74,25 TIDAK TUNTAS

20 Khairul fazri L 60 70 75 80 285 71,25 TUNTAS

21 Muhammad Afgansyah Pane L 60 80 80 85 305 76,25 TUNTAS

22 Navinza Ramadani P 75 80 90 85 330 82,5 TUNTAS

23 Nur Azkiya Kustiyani P 78 88 85 90 341 85,25 TUNTAS

24 octa al izha Mahendra P 65 80 70 80 295 73,75 TIDAK TUNTAS

25 Pedila Anim L 65 75 85 90 315 78,75 TUNTAS

26 Rahmat Kurniawan L 70 75 80 80 305 76,25 TUNTAS

27 rendi pratama L 70 85 85 88 328 82 TUNTAS

28 Restu Ayu Kirana P 65 78 66 85 294 73,5 TIDAK TUNTAS

29 Reza Fabian Adriano L 65 75 70 85 295 73,75 TIDAK TUNTAS

30 rina Mita Wahyu Ning Asih P 80 83 88 90 341 85,25 TUNTAS

31 Shinta Wijaya P 70 85 80 90 325 81,25 TUNTAS

32 Siti Nur Aisyah P 65 85 70 78 298 74,5 TIDAK TUNTAS

33 Vivih Lugina P 75 80 80 90 325 81,25 TUNTAS

34 Widya Sulistiya P 65 80 85 85 315 78,75 TUNTAS

35 Zahra Fajhilah Syahrani P 70 82 80 90 322 80,5 TUNTAS

36 Zahra Jihan nur Fitri P 78 85 66 90 319 79,75 TUNTAS

KETUNTASANNO NAMA SISWA
NILAI

JUMLAH NILAI RATA-RATA

 
 

Siswa yang tuntas : 24 orang 

siswa yang tidak tuntas : 12 orang 

persentase  : 67% 
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3. Daftar nilai kelas X.C

JK UH 1 UH 2 UH 3 UH 4

1 Adi Yuwana L 68 80 85 85 318 79,5 TUNTAS

2 Aditiya L 65 70 70 85 290 72,5 TIDAK TUNTAS

3 Ajeng Sahara P 75 70 85 80 310 77,5  TUNTAS

4 Angga Baskoro L 65 85 85 68 303 75,75 TUNTAS

5 Ayu Safani P 85 88 90 80 343 85,75 TUNTAS

6 Desi Aryanti P 60 85 85 75 305 76,25 TUNTAS

7 Dyana Bahar P 78 85 88 90 341 85,25 TUNTAS

8 Egi Dinata L 70 80 88 80 318 79,5 TUNTAS

9 Fathulani Indah Rahmawati P 75 90 80 96 341 85,25 TUNTAS

10 Fella Lia Anastasya P 70 75 80 90 315 78,75 TUNTAS

11 Gloria paska Sinamo L 60 70 75 85 290 72,5 TIDAK TUNTAS

12 Habib Zidan P 75 85 88 90 338 84,5 TUNTAS

13 Hafizh Miftahul Huda P 65 80 85 92 322 80,5 TUNTAS

14 Iqbal Pranata L 60 70 85 80 295 73,75 TIDAK TUNTAS

15 Jerian Lima L 60 85 74 80 299 74,75 TIDAK TUNTAS

16 Khaysa Sekar Ninditha P 60 80 88 78 306 76,5 TUNTAS

17 M. Abid Roihan Lubis L 60 70 78 90 298 74,5 TIDAK TUNTAS

18 Meisya wahdania P 80 88 93 90 351 87,75 TUNTAS

19 Muhammad Khairul hadi L 70 80 80 90 320 80 TUNTAS

20 Nabil Firansyah L 60 82 76 80 298 74,5 TIDAK TUNTAS

21 Nur Rahmalina Putri P 60 80 90 85 315 78,75 TUNTAS

22 Qurrota Akyunin Deskia P 75 80 90 92 337 84,25 TUNTAS

23 Repan Meilano L 65 70 85 80 300 75 TUNTAS

24 Sheila Suraya P 65 80 75 88 308 77 TUNTAS

25 Siti Fadila Agustina P 80 85 85 90 340 85 TUNTAS

26 Siti Rodiatus Soleha P 70 70 80 78 298 74,5 TIDAK TUNTAS

27 Syahrul Ramadhan Pane L 65 80 80 80 305 76,25 TUNTAS

28 Wahyudin Bimo Satria L 65 78 65 85 293 73,25 TIDAK TUNTAS

29 Najwa Indah Novianti P 65 78 90 85 318 79,5 TUNTAS

30 Chelsy Aisyah Habibbi P 80 88 90 90 348 87 TUNTAS

31 Hafid Dwi Jaya D. L 70 85 88 90 333 83,25 TUNTAS

32 Nafa Safitri P 65 85 70 80 300 75 TUNTAS

33 Dhea Tri Halimah P 75 80 86 90 331 82,75 TUNTAS

34 Wan Adzura P 65 80 85 88 318 79,5 TUNTAS

35 Syafiq Faisal Arifin L 60 75 75 88 298 74,5 TIDAK TUNTAS

KETUNTASANNO NAMA SISWA
NILAI

JUMLAH NILAI RATA-RATA

 

Siswa yang tuntas             : 27 orang 

siswa yang tidak tuntas : 8 orang 

persentase   : 77 % 
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4. Daftar nilai kelas X.D 

JK UH 1 UH 2 UH 3 UH 4

1 Abdul Kholik L 70 90 80 65 305 76,25 TUNTAS

2 Abrar  Al Hafis L 68 88 80 85 321 80,25 TUNTAS

3 Aeggel Williansyah L 75 70 85 90 320 80  TUNTAS

4 Ahmad faisal L 65 70 85 68 288 72 TIDAK TUNTAS

5 Ahmad Nur Aziz Arsakinah P 85 88 90 80 343 85,75 TUNTAS

6 Alfian Eri Nugroho L 60 75 70 88 293 73,25 TIDAK TUNTAS

7 Derren Zilgiano L 78 85 85 90 338 84,5 TUNTAS

8 Dian Saputra L 70 90 90 80 330 82,5 TUNTAS

9 Fanny Setya Ningrum P 80 90 90 85 345 86,25 TUNTAS

10 Fazarudin pasaribu L 60 75 80 75 290 72,5 TIDAK TUNTAS

11 Galang Arya pratama L 60 70 80 85 295 73,75 TIDAK TUNTAS

12 Hanifah Julaika Syakila P 75 85 88 90 338 84,5 TUNTAS

13 Jelita Bela Sapitri P 65 80 85 88 318 79,5 TUNTAS

14 Julita Dama yanti P 75 70 85 90 320 80 TUNTAS

15 Kaysya Dwi Amanda P 80 85 75 90 330 82,5 TUNTAS

16 Khorul Irwansyah L 60 72 88 78 298 74,5 TIDAK TUNTAS

17 Laudya Cyintia Putri P 70 80 88 88 326 81,5 TUNTAS

18 Mika Masalwa P 80 88 90 92 350 87,5 TUNTAS

19 Mita Nursakinah P 75 85 80 90 330 82,5 TUNTAS

20 Mufidah Alfiana L 70 85 85 80 320 80 TUNTAS

21 Muhammad Aufar Zikri Rasmi L 60 80 73 85 298 74,5 TIDAK TUNTAS

22 Muhammad nabil Al- Huafidh L 75 80 90 85 330 82,5 TUNTAS

23 Naila Kamelia AnSari P 78 88 85 90 341 85,25 TUNTAS

24 Nandra Bayu Kurniawan L 65 80 70 80 295 73,75 TIDAK TUNTAS

25 Nashwa Qori Alfadilah P 80 88 85 90 343 85,75 TUNTAS

26 Novi Pusmita P 70 75 80 70 295 73,75 TIDAK TUNTAS

27 Nurleli P 70 85 85 90 330 82,5 TUNTAS

28 Rahmat Dani L 65 78 66 85 294 73,5 TIDAK TUNTAS

29 Rizqi Alwy L 65 78 65 85 293 73,25 TIDAK TUNTAS

30 Sarifatun Soleha P 80 88 88 90 346 86,5 TUNTAS

31 Siti Dahlia P 70 85 80 90 325 81,25 TUNTAS

32 Siti Nur Aisyah P 65 85 72 80 302 75,5 TUNTAS

33 Siti Zahro Tusita P 75 80 80 90 325 81,25 TUNTAS

34 wiwi Rani P 65 80 88 80 313 78,25  TUNTAS

35 Yuliana P 70 82 75 80 307 76,75 TUNTAS

36 Rizka Kayla Aulia P 65 78 66 90 299 74,75 TIDAK TUNTAS

KETUNTASANNO NAMA SISWA
NILAI

JUMLAH NILAI RATA-RATA

 
Siswa yang tuntas : 25 orang 

siswa yang tidak tuntas : 11 orang 

persentase                       : 69% 
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Lampiran 8 

KISI-KISI SOAL 

NO SOAL LEVEL 

KOGNITIF 

INDIKATOR 

SOAL 

KOMPETENSI 

DASAR 

1 Ilmu ekonomi yang meneliti 

bagaimana berbagai keputusan 

dan perilaku kegiatan ekonomi 

dapat mempengaruhi 

penawaran dan permintaan 

atas barang dan jasa sehingga 

dapat menentukan harga 

disebut ilmu ekonomi ? 

C1 

(mengetahui) 

Menjelaskan 

pengertian konsep 

dasar ilmu 

ekonomi. 

Mendeskripsikan 

konsep dasar ilmu 

ekonomi. 

2 Salah satu faktor penting 

dalam kegiatan produksi 

adalah besarnya modal. 

Dampak yang ditimbulkan 

akibat kelangkaan modal 

adalah ? 

C2 

(Memahami) 

Mengidentifikasi 

kebutuhan dan 

dampak 

kelangkaan dalam 

ilmu ekonomi. 

Menyajikan 

kebutuhan,  

kelangkaan, dan 

permasalahan 

ekonomi. 

3 Berikut yang bukan 

karakteristik sistem ekonomi 

komando atau terpusat adalah 

? 

C1 

(Mengetahui) 

Menjelaskan 

pengertian konsep 

dasar ilmu 

ekonomi. 

Mendeskripsikan 

konsep dasar ilmu 

ekonomi 

4 Salah satu faktor penting 

dalam kegiatan produksi 

adalah besarnya modal. 

Dampak yang ditimbulkan 

akibat kelangkaan modal 

adalah ? 

C2 

(Memahami)  

Mengidentifikasi 

kebutuhan dan 

dampak 

kelangkaan dalam 

ilmu ekonomi. 

Menyajikan 

kebutuhan,  

kelangkaan, dan 

permasalahan 

ekonomi. 

5 Seorang pengusaha tas anyam 

telah menemukan inovasi baru 

mengwnai cara produksi. 

produsen tersebut berhasil 

memproduksi tas anyam 

dalam waktu singkat dan 

efisien. produsen tersebut 

telah mengatasi masalah 

ekonomi modern berkaitan 

dengan ? 

C4 

(Menganalisis) 

Menganalisis 

permasalahan 

ekonomi yang 

terjadi. 

Menyajikan 

kebutuhan,  

kelangkaan, dan 

permasalahan 

ekonomi. 

6 Putri berusaha memenuhi 

kebutuhan berikut!  

a. membeli baju seragam 

sekolah  

b. mendengarkan musik 

kegemaran  

c. makan brownies kesukaan 

secara berlebihan  

C4 

(Menganalisis) 

Menganalisis 

permasalahan 

ekonomi yang 

terjadi. 

Menyajikan 

kebutuhan,  

kelangkaan, dan 

permasalahan 

ekonomi. 
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d. pergi rekreasi ke 

pelabuhan ratu  

e. beribadah tepat waktu  

kebutuhan rohani ditunjukkan 

oleh angka ? 

7 Kelangkaan merupakan inti 

masalah ekonomi yang 

memaksa untuk melakukan 

pilihan dalam hidupnya, 

Masalah kelangkaan 

disebabkan oleh ? 

C2 

(Memahami) 

Mengidentifikasi 

kebutuhan dan 

dampak 

kelangkaan dalam 

ilmu ekonomi. 

Menyajikan 

kebutuhan,  

kelangkaan, dan 

permasalahan 

ekonomi. 

8 Apakah Kelebihan sistem 

ekonomi komando adalah ? 

C1 

(Mengetahui) 

Menjelaskan 

pengertian konsep 

dasar ilmu 

ekonomi. 

Mendeskripsikan 

konsep dasar ilmu 

ekonomi 

9 Dorongan yang menyebabkan 

manusia melakukan tindakan 

ekonomi dinamakan ? 

C1 

(Mengetahui) 

Menjelaskan 

pengertian konsep 

dasar ilmu 

ekonomi. 

Mendeskripsikan 

konsep dasar ilmu 

ekonomi 

10 Apakah jenis Sistem ekonomi 

yang digunakan di indonesia ? 

 

C1 

(Mengetahui) 

Menjelaskan 

pengertian konsep 

dasar ilmu 

ekonomi. 

Mendeskripsikan 

konsep dasar ilmu 

ekonomi 

11 Belajar, rekreasi, dan melihat 

TV, dilihat dari sifatnya 

merupakan kebutuhan ? 

C2 

(Memahami) 

Mengidentifikasi 

kebutuhan dan 

dampak 

kelangkaan dalam 

ilmu ekonomi. 

Menyajikan 

kebutuhan,  

kelangkaan, dan 

permasalahan 

ekonomi. 

12 Kata ekonomi berasal dari 

oikonomia, yang berarti ? 

C1 

(Mengetahui) 

Menjelaskan 

pengertian konsep 

dasar ilmu 

ekonomi. 

Mendeskripsikan 

konsep dasar ilmu 

ekonomi 

13 Ilmu ekonomi menurut Alfred 

W.Stonier dan Douglas 

C.Hauge dapat dibagi menjadi 

kelompok ekonomi. ? 

C1 

(Mengetahui) 

Menjelaskan 

pengertian konsep 

dasar ilmu 

ekonomi. 

Mendeskripsikan 

konsep dasar ilmu 

ekonomi 

14 salah satu penyebab 

kelangkaan sumber daya alam 

adalah ? 

C2 

(Memahami) 

Mengidentifikasi 

kebutuhan dan 

dampak 

kelangkaan dalam 

ilmu ekonomi. 

Menyajikan 

kebutuhan,  

kelangkaan, dan 

permasalahan 

ekonomi. 

15 Perantara dalam perdagangan 

untuk menjualkan atau 

membeli barang atas nama 

orang lain disebut ? 

C1 

(Mengetahui) 

Menjelaskan 

pengertian konsep 

dasar ilmu 

ekonomi. 

Mendeskripsikan 

konsep dasar ilmu 

ekonomi 
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Lampiran 9 

 LEMBAR SOAL PENELITIAN 

Nama                   : 

Kelas                    : 

Mata Pelajaran.  : Ekonomi  

 

1. Ilmu ekonomi yang meneliti bagaimana berbagai keputusan dan perilaku 

kegiatan ekonomi dapat mempengaruhi penawaran dan permintaan atas barang 

dan jasa sehingga dapat menentukan harga disebut ilmu ekonomi.... 

a) Mikro 

b) Makro 

c) Moneter 

d) Perusahaan 

e) Pembangunan 

2. Salah satu faktor penting dalam kegiatan produksi adalah besarnya modal. 

Dampak yang ditimbulkan akibat kelangkaan modal adalah....  

a) Menghambat kegiatan produksi 

b) Distribusi pembangunan tidak merata 

c) Status sosial suatu negara menjadi turun 

d) Mendorong pembangunan di suatu negara 

e) Kemampuan sumber daya manusia menurun 

3. Berikut yang bukan karakteristik sistem ekonomi komando atau terpusat 

adalah.... 

a) Mendorong lahirnya pasar monopoli 

b) Peranan mekanisme pasar ditekan seminimal mungkin 

c) Peranan perencanaan ekonomi oleh negara sangat diandalkan 

d) Penguasaan individu atas aset ekonomi sangat dibatasi 

e) Peranan negara dibatasi dalam perekonomian  

4. Salah satu faktor penting dalam kegiatan produksi adalah besarnya modal. 

Dampak yang ditimbulkan akibat kelangkaan modal adalah.... 
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a) Status sosial suatu negara menjadi turun 

b) Mendorong pembangunan di suatu negara 

c) Kemampuan sumber daya manusia menurun 

d) Menghemat kegiatan produksi 

e) Distribusi pembangunan tidak merata 

5. Seorang pengusaha tas anyam telah menemukan inovasi baru mengwnai cara 

produksi. produsen tersebut berhasil memproduksi tas anyam dalam waktu 

singkat dan efisien. produsen tersebut telah mengatasi masalah ekonomi 

modern berkaitan dengan..... 

a) Penetapan target sasaran produksi 

b) Penentuan jumlah produksi barang 

c) Pemilihan teknik produksi barang 

d) Penentuan jenis barang yang akan di produksi 

e) Pemilihan bahan baku utama produksi 

6. Putri berusaha memenuhi kebutuhan berikut! 

a. membeli baju seragam sekolah 

b. mendengarkan musik kegemaran 

c. makan brownies kesukaan secara berlebihan 

d. pergi rekreasi ke pelabuhan ratu 

e. beribadah tepat waktu 

kebutuhan rohani ditunjukkan oleh angka..... 

a) 1,2 dan 3 

b) 1,3 dan 4 

c) 1,4 dan 5 
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d) 2,4 dan 5 

e) 3,4 dan 5 

7. Kelangkaan merupakan inti masalah ekonomi yang memaksa untuk 

melakukan pilihan dalam hidupnya, Masalah kelangkaan disebabkan 

oleh..... 

a) Keterbatasan jumlah alat pemuas kebutuhan 

b) Peningkatan investasi akibat modernisasi global 

c) Terjadi peristiwa bencana alam di suatu wilayah 

d) Perkembangan potensi SDM 

e) Peningkatan distribusi impor 

8. Apakah Kelebihan sistem ekonomi komando adalah..... 

a) Setiap individu diberikan kbebasan untuk lebih kreatif 

b) Permasalahan ekonomi lebih mudah dikendalikan 

c) Munculnya persaingan yang sangat kompetitif 

d) Setiap individu bebas memilih sumber produsen 

e) Adanya kekeluargaan dan sikap gotong royong 

9. Dorongan yang menyebabkan manusia melakukan tindakan ekonomi 

dinamakan.... 

a) Tindakan ekonomi 

b) Motif ekonomi 

c) Berfikir ekonomi 

d) Prinsip ekonomi 

e) Bertindak konomi 

10. Apakah jenis Sistem ekonomi yang digunakan di indonesia ? 

a) Liberal 

b) Sosial 

c) Pasar 

d) Modern 

e) Pancasila 

11. Belajar, rekreasi, dan melihat TV, dilihat dari sifatnya merupakan 

kebutuhan.... 
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a) Jasmani 

b) Masa depan 

c) Sekarang 

d) Rohani 

e) Primer 

12. Kata ekonomi berasal dari oikonomia, yang berarti.... 

a) Kebutuhan manusia 

b) Pengaturan rumah tangga 

c) Pengaturan kekayaan 

d) Kelangkaan 

e) Kemakmuran 

13. Ilmu ekonomi menurut Alfred W.Stonier dan Douglas C.Hauge dapat 

dibagi menjadi kelompok ekonomi..... 

a) deskriptif,teori dan terapan 

b) pertanian, industri, dan publik 

c) makro, mikro dan terapan 

d) pertanian, industri dan terapan 

e) induk, cabang, dan lanjutan  

14. salah satu penyebab kelangkaan sumber daya alam adalah..... 

a) Keserakahan manusia sehingga mengekspoitasi alam secara besar-

besaran 

b) Terbatasnya kemampuan manusia 

c) Akibat dari canggihnya teknologi 

d) Permintaan kebutuhan manusia yang tidak seimbang dengan 

ketersediaan barang dan jasa 

e) Faktor alam yang suatu saat akan musnah 

15. Perantara dalam perdagangan untuk menjualkan atau membeli barang atas 

nama orang lain disebut..... 

a) Makelar 

b) Komisioner 

c) Agen 
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d) Importir 

e) Eksportir 
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Lampiran  10 

NO P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 JUMLAH

1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3

2 1 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 9

3 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 11

4 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 12

5 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 12

6 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 4

7 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2

8 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 5

9 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 4

10 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 5

11 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 3

12 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3

13 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 8

14 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 2

15 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 4

16 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2

17 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 3

18 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 3

19 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 6

20 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 4

21 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 12

22 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 13

23 1 1 0 0 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 10

24 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 14

25 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 13

26 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 3

27 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 4

28 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 7

29 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 3

30 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 7

31 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 6

32 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 8

33 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 11

34 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 6

35 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 8

36 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 4
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Lampiran 11 

 

Correlations 

 P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 TOTAL 

P1 

Pearson 

Correlation 
1 -,204 -,286 -,418

*
 -,533

**
 -,217 -,418

*
 -,470

**
 -,236 -,470

**
 -,312 -,312 -,418

*
 -,316 -,500

**
 -,577

**
 

Sig. (2-tailed)  ,232 ,091 ,011 ,001 ,203 ,011 ,004 ,165 ,004 ,064 ,064 ,011 ,060 ,002 ,000 

N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 

P2 

Pearson 

Correlation 
-,204 1 ,167 ,488

**
 ,383

*
 ,129 ,098 ,167 ,154 ,167 ,408

*
 ,136 ,358

*
 ,387

*
 ,272 ,532

**
 

Sig. (2-tailed) ,232  ,330 ,003 ,021 ,453 ,571 ,330 ,369 ,330 ,013 ,429 ,032 ,020 ,108 ,001 

N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 

P3 

Pearson 

Correlation 
-,286 ,167 1 ,303 ,380

*
 ,142 ,068 ,157 ,015 ,278 ,082 ,204 ,538

**
 -,026 ,204 ,432

**
 

Sig. (2-tailed) ,091 ,330  ,072 ,022 ,408 ,692 ,360 ,929 ,101 ,635 ,232 ,001 ,881 ,232 ,008 

N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 

P4 

Pearson 

Correlation 
-,418

*
 ,488

**
 ,303 1 ,663

**
 ,605

**
 ,543

**
 ,068 ,090 ,420

*
 ,359

*
 ,239 ,429

**
 ,189 ,239 ,697

**
 

Sig. (2-tailed) ,011 ,003 ,072  ,000 ,000 ,001 ,692 ,600 ,011 ,032 ,160 ,009 ,270 ,160 ,000 

N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 

P5 

Pearson 

Correlation 
-,533

**
 ,383

*
 ,380

*
 ,663

**
 1 ,620

**
 ,540

**
 ,380

*
 ,226 ,380

*
 ,298 ,043 ,540

**
 -,013 ,298 ,697

**
 

Sig. (2-tailed) ,001 ,021 ,022 ,000  ,000 ,001 ,022 ,186 ,022 ,077 ,805 ,001 ,938 ,077 ,000 
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N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 

P6 

Pearson 

Correlation 
-,217 ,129 ,142 ,605

**
 ,620

**
 1 ,605

**
 ,026 -,075 ,142 ,198 ,079 ,265 -,100 -,040 ,456

**
 

Sig. (2-tailed) ,203 ,453 ,408 ,000 ,000  ,000 ,881 ,665 ,408 ,248 ,647 ,119 ,562 ,819 ,005 

N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 

P7 

Pearson 

Correlation 
-,418

*
 ,098 ,068 ,543

**
 ,540

**
 ,605

**
 1 ,186 ,090 ,420

*
 ,359

*
 ,359

*
 ,200 ,189 ,239 ,605

**
 

Sig. (2-tailed) ,011 ,571 ,692 ,001 ,001 ,000  ,278 ,600 ,011 ,032 ,032 ,242 ,270 ,160 ,000 

N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 

P8 

Pearson 

Correlation 
-,470

**
 ,167 ,157 ,068 ,380

*
 ,026 ,186 1 ,155 ,398

*
 ,327 ,450

**
 ,420

*
 ,207 ,573

**
 ,542

**
 

Sig. (2-tailed) ,004 ,330 ,360 ,692 ,022 ,881 ,278  ,368 ,016 ,051 ,006 ,011 ,226 ,000 ,001 

N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 

P9 

Pearson 

Correlation 
-,236 ,154 ,015 ,090 ,226 -,075 ,090 ,155 1 ,433

**
 ,189 -,094 ,090 ,344

*
 ,331

*
 ,345

*
 

Sig. (2-tailed) ,165 ,369 ,929 ,600 ,186 ,665 ,600 ,368  ,008 ,270 ,584 ,600 ,040 ,049 ,039 

N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 

P10 

Pearson 

Correlation 
-,470

**
 ,167 ,278 ,420

*
 ,380

*
 ,142 ,420

*
 ,398

*
 ,433

**
 1 ,573

**
 ,327 ,538

**
 ,556

**
 ,573

**
 ,763

**
 

Sig. (2-tailed) ,004 ,330 ,101 ,011 ,022 ,408 ,011 ,016 ,008  ,000 ,051 ,001 ,000 ,000 ,000 

N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 

P11 

Pearson 

Correlation 
-,312 ,408

*
 ,082 ,359

*
 ,298 ,198 ,359

*
 ,327 ,189 ,573

**
 1 ,375

*
 ,359

*
 ,514

**
 ,500

**
 ,689

**
 

Sig. (2-tailed) ,064 ,013 ,635 ,032 ,077 ,248 ,032 ,051 ,270 ,000  ,024 ,032 ,001 ,002 ,000 
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N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 

P12 

Pearson 

Correlation 
-,312 ,136 ,204 ,239 ,043 ,079 ,359

*
 ,450

**
 -,094 ,327 ,375

*
 1 ,239 ,395

*
 ,375

*
 ,513

**
 

Sig. (2-tailed) ,064 ,429 ,232 ,160 ,805 ,647 ,032 ,006 ,584 ,051 ,024  ,160 ,017 ,024 ,001 

N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 

P13 

Pearson 

Correlation 
-,418

*
 ,358

*
 ,538

**
 ,429

**
 ,540

**
 ,265 ,200 ,420

*
 ,090 ,538

**
 ,359

*
 ,239 1 ,076 ,478

**
 ,682

**
 

Sig. (2-tailed) ,011 ,032 ,001 ,009 ,001 ,119 ,242 ,011 ,600 ,001 ,032 ,160  ,661 ,003 ,000 

N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 

P14 

Pearson 

Correlation 
-,316 ,387

*
 -,026 ,189 -,013 -,100 ,189 ,207 ,344

*
 ,556

**
 ,514

**
 ,395

*
 ,076 1 ,395

*
 ,502

**
 

Sig. (2-tailed) ,060 ,020 ,881 ,270 ,938 ,562 ,270 ,226 ,040 ,000 ,001 ,017 ,661  ,017 ,002 

N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 

P15 

Pearson 

Correlation 
-,500

**
 ,272 ,204 ,239 ,298 -,040 ,239 ,573

**
 ,331

*
 ,573

**
 ,500

**
 ,375

*
 ,478

**
 ,395

*
 1 ,657

**
 

Sig. (2-tailed) ,002 ,108 ,232 ,160 ,077 ,819 ,160 ,000 ,049 ,000 ,002 ,024 ,003 ,017  ,000 

N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 

TOT

AL 

Pearson 

Correlation 
-,577

**
 ,532

**
 ,432

**
 ,697

**
 ,697

**
 ,456

**
 ,605

**
 ,542

**
 ,345

*
 ,763

**
 ,689

**
 ,513

**
 ,682

**
 ,502

**
 ,657

**
 1 

Sig. (2-tailed) ,000 ,001 ,008 ,000 ,000 ,005 ,000 ,001 ,039 ,000 ,000 ,001 ,000 ,002 ,000  

N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed). 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 
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Lampiran 12 

 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha 

N of Items 

,814 15 

 

 

Case Processing Summary 

 N % 

Cases 

Valid 36 100,0 

Excluded
a
 0 ,0 

Total 36 100,0 

a. Listwise deletion based on all variables in the 

procedure. 

 

 

Item-Total Statistics 

 Scale Mean if 

Item Deleted 

Scale Variance 

if Item Deleted 

Corrected Item-

Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

P1 5,61 15,387 -,630 ,850 

P2 5,75 12,364 ,439 ,802 

P3 6,14 12,580 ,317 ,811 

P4 6,08 11,564 ,618 ,789 

P5 6,19 11,704 ,623 ,789 

P6 6,06 12,454 ,339 ,810 

P7 6,08 11,907 ,509 ,797 

P8 6,14 12,180 ,440 ,802 

P9 6,28 13,006 ,240 ,815 

P10 6,14 11,380 ,699 ,783 

P11 6,17 11,686 ,612 ,790 

P12 6,17 12,314 ,409 ,804 

P13 6,08 11,621 ,599 ,790 

P14 5,94 12,283 ,390 ,806 

P15 6,17 11,800 ,574 ,792 
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Lampiran 13 

Data Analisis Deskriptif Pretes Dan Post-Tes 

 PRETES  POST-TES  

NO X.I Y.I X.2 Y.2 

1 35 28 65 60 

2 21 35 52 52 

3 21 28 44 77 

4 21 28 74 63 

5 35 35 71 56 

6 49 28 65 28 

7 21 21 73 56 

8 28 14 70 63 

9 42 28 71 63 

10 42 35 65 35 

11 63 63 72 28 

12 14 21 62 35 

13 28 42 74 56 

14 35 35 74 56 

15 35 42 74 63 

16 28 42 74 42 

17 35 35 63 49 

18 28 35 56 56 

19 35 42 63 49 

20 56 49 64 56 

21 56 42 63 63 

22 35 28 54 70 

23 35 42 74 70 

24 42 42 74 77 

25 42 42 74 77 

26 28 49 73 28 

27 35 42 74 63 

28 49 35 74 56 

29 49 49 74 56 

30 35 42 86 70 

31 42 56 71 63 

32 56 49 74 56 

33 56 42 74 63 

34 35 42 68 49 

35 42 42 73 70 

36 56 42 73 65 
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Lampiran 14 

 

Tabel T 

Titik Persentase Distribusi t (df = 41-80) 
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Lampiran 15 

Hasil Uji Reabilitas Dan Normalitas 

Tests of Normality 

 kelas Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

 Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Hasil 

belajar 

wordwall 

pretes Eks wordwall ,169 36 ,011 ,943 36 ,065 

post_tes Eks wordwall ,160 36 ,021 ,948 36 ,093 

pretes Ktr konvensional ,155 36 ,028 ,954 36 ,142 

post_tes Ktr konvensional ,164 36 ,016 ,925 36 ,018 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

Test of Homogeneity of Variance 

 Levene Statistic df1 df2 Sig. 

Hasil belajar 

siswa 

Based on Mean 4,670 1 70 ,034 

Based on Median 4,308 1 70 ,042 

Based on Median and 

with adjusted df 
4,308 1 67,915 ,042 

Based on trimmed 

mean 
4,807 1 70 ,032 

 

Case Processing Summary 

 kelas Cases 

 Valid Missing Total 

 N Percent N Percent N Percent 

Hasil 

belajar 

wordwall 

pretes Eks wordwall 36 100,0% 0 0,0% 36 100,0% 

post_tes Eks wordwall 36 100,0% 0 0,0% 36 100,0% 

pretes Ktr konvensional 36 100,0% 0 0,0% 36 100,0% 

post_tes Ktr 

konvensional 
36 100,0% 0 0,0% 36 100,0% 

Case Processing Summary 

 Kelas Cases 

 Valid Missing Total 

 N Percent N Percent N Percent 

Hasil belajar 

siswa 

Post-tes Ktr 

Konvensional 
36 100,0% 0 0,0% 36 100,0% 

Post-tes Eks 

Wordwall 
36 100,0% 0 0,0% 36 100,0% 
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Lampiran 16 

 

Group Statistics 

 kelas N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

Hasil_Belajar 
post-tes Eksperimen 36 69,64 6,962 1,160 

post-tes Kontrol 36 68,56 9,563 1,594 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Independent Samples Test 

 Levene's 

Test for 

Equality of 

Variances 

t-test for Equality of Means 

F Sig. t df Sig. (2-

tailed) 

Mean 

Differ

ence 

Std. Error 

Difference 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Hasil_ 

Belajar 

Equal 

variances 

assumed 

4,670 ,034 1,750 70 000 1,083 1,971 -2,849 5,015 

Equal 

variances not 

assumed 

  

1,750 
63,96

2 
000 1,083 1,971 -2,855 5,022 
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Lampiran 17 

Buku Cetak Yang Di Gunakan Penelitian  
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