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S NEN I1w eydio yeH o
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selama ini, penulis ucapkan terimakasih. Penulis menyadari bahwa skripsi ini
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masih banyak kekurangan. Oleh karena itu, penulis mengharapkan kritik dan
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saran yang membangun demi kesempurnaan skripsi ini ke arah yang lebih baik.

n

—Doa dan harapan penulis, semoga Allah SWT membalas kebaikan semua pihak

N

(C”dengan kebaikan yang melimpah serta seluruh pihak yang telah banyak
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~Mmembantu. Penulis berharap semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi semua
> Ppihak. Aamiin ya rabbal alumiin.
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Wassalamualaikum, Wr.Wb

Pekanbaru, Desember 2024

Penulis

Sri Rahayu
Nim. 12010620113
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ABSTRAK

1BH @

2

I Rahayu (2024) : Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Gameshow
Quiz Berbasis Wordwall terhadap Hasil Belajar
Ekonomi Di Sekolah Menengah Atas Negeri 1 Rumbio
Jaya.

11w ejd

Penelitian ini merupakan penelitian eksperimen semu atau quasi eksperimen
d&gan bentuk Posttest-Only Control Design. yang bertujuan untuk mengetahui
ada tidaknya pengaruh Media pembelajara Gameshow Quiz Berbasis Wordwall
técfhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Ekonomi. Populasi dalam
penelitian ini adalah seluruh siswa kelas X yang mengikuti mata pelajaran
Ekonomi di SMAN 1 Rumbio Jaya yang berjumlah 141 Siswa. Pengambilan
sappel dalam penelitian ini dengan menggunakan teknik Purposive Sampling.
Sghingga sampel dalam penelitian ini ialah kelas X.B dan X.D yang berjumlah 72
Stswa, dengan rincian 36 Siswa kelas X.B sebagai kelas eksperimen dan 36 Siswa
kelas X.D sebagai kelas kontrol. Pengumpulan data dalam penelitian ini
menggunakan observasi, tes, dan dokumentasi. Teknik analisis data dalam
penelitian ini menggunakan Independent Sample t-Test.

Berdasarkan hasil analisis data diperolen bahwa terdapat perbedaan hasil
belajar Siswa antara penggunaan media pembelajaran Gameshow Quiz Berbasis
Wordwall dengan media buku ajar dan ppt pada mata pelajaran Ekonomi di
SMAN 1 Rumbio Jaya dengan nilai thitung lebih besar dari ttabel pada taraf
signifikansi 5% (1,666) atau (1,750>1,666) dan Angka rata-rata (mean) kelas
eksperimen sebesar 79,64 sedangkan kelas kontrol sebesar 68,56 Sehingga dapat
dikatakan terdapat pengaruh penggunaan Media Pembelajaran Gameshow Quiz
bgrbasis Wordwall terhadap hasil belajar Ekonomi siswa di SMAN 1 Rumbio

Jaya

°

Kata kunci : Media pembelajaran wordwall, Hasil Belajar, Pendidikan
Ekonomi
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ABSTRACT

Rahayu (2024): The Effect of Using Wordwall Based Gameshow Quiz
Learning Media toward Economics Learning
Achievement at State Senior High School 1 Rumbio Jaya

weydi€yeH o

Itowas quasi-experiment research with posttest only control group design, and it
amned at finding out whether there was or not an effect of using Wordwall based
Gameshow Quiz learning media toward student learning achievement on
Eeonomics subject. All the tenth-grade students learning on Economics subject at
State Senior High School 1 Rumbio Jaya were the population of this research, and
they were 141 students. Purposive sampling technique was used in this research.

samples were the tenth-grade students of classes B and D, they were 72
sttidents, and they consisted of 36 the tenth-grade students of class B as the
experimental group and the students of class D as the control group. Observation,
t(?:ét, and documentation were used to collect data. Independent sample t-test was
the technique of analyzing data. Based on data analysis results, there was a
difference of learmng achlevement between students taught by using Wordwall

Keywords: Wordwall Learning Media, Learning Achievement, Economics
Education
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BAB |

PENDAHULUAN

R21d1o yeH 6

? Latar Belakang
Dalam kegiatan belajar mengajar media merupakan alat yang sangat

trategis dalam menentukan keberhasilan proses belajar mengajar dalam dunia

NJA X

‘C”pendidikan. Kehadiran media dapat memberikan pemahaman langsung kepada

S

mSiswa. Konten abstrak lebih mudah disajikan dengan menggunakan media
wbembelajaran. Selanjutnya pembelajaran menjadi lebih aktif dan siswa
Cmenjadi lebih terlibat di kelas dan lebih mandiri dalam belajar. *

Ada beberapa faktor yang dapat memengaruhi keberhasilan dalam
pembelajaran. Faktor-faktor tersebut terdiri dari peserta didik, pendidik,
kurikulum yang sesuai dengan kebijakan pemerintah, serta komponen belajar
seperti media, metode, model, dan pendekatan pembelajaran. selain itu
@endahnya motivasi yang dimiliki siswa dapat memengaruhi peningkatan hasil
%elajar mereka. Salah satu cara yang dapat digunakan untuk meningkatkan

wn
gotivasi siswa adalah dengan menerapkan media interaktif dalam proses

2

=
o
o
2
Q
=
V)
5

Wordwall merupakan platform game yang menawarkan berbagai pilihan

rmat permainan bermanfaat dan menarik bagi audiens. Dengan pemilihan

S3j0 AgEsiaAru

ateri yang cermat yaitu dengan memadukan pendidikan dan hiburan secara

rmonis dan konsekuen, maka dapat meningkatkan minat dan meningkatkan

Ag uggn

"Mudia Alti, Rahmi.dkk, (Media pembelajaran), Padang Sumatera Barat, PT. Global
Eksekutif Teknologi, Tahun 2022, him.2

? Sakinata, Heni pamungkas, (Efektivitas media wordwall untuk meningkatkan hasil
befajar ekonomi siswa MAN 1 Lamongan), Jurnal kajian pendidikan ekonomi dan illmu
e@nomi,Vol.?. No.2, Tahun 2022.
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©

ﬁmtivasi belajar siswa maka pembelajaran lebih menarik. Siswa akan mulai

=

Be

nely e)sns Nin !iw ejd

rpikir mandiri ketika mengerjakan kuis berbantu Wordwall.?

Dengan kemajuan teknologi di berbagai bidang kehidupan, tersedia
berbagai pilihan media interaktif sebagai alat penunjang kegiatan belajar.
Selain itu, terdapat perkembangan perangkat keras dan perangkat lunak serta
berbagai teknologi pembelajaran yang dapat terus diupayakan, digunakan,
dan dikembangkan untuk menunjang proses pembelajaran, sehingga guru
yang masih menggunakan metode ceramah yang digunakan saat ini mampu
berkolaborasi dengan Memanfaatkan teknologi yang ada untuk meningkatkan
efektivitas dan mencapai efisiensi dalam proses belajar mengajar.

Dapat disimpulkan bahwa media Wordwall dengan Gameshow Quis
merupakan alat alternatif yang dapat digunakan oleh guru sebagai media
digital yang mampu mempermudah variasi media ajar guru. Selain itu guru
bisa lebih praktis menampilkan materi yang sudah dibuat sehingga bisa lebih
cepat dan mudah dengan berbagai fitur yang menarik lainnya. Pada tahap
selanjutnya peserta didik diberikan penugasan berupa kuis/soal di akhir
pembelajaran sebagai evaluasi diakhir pembelajaran untuk mengetahui
efektivitas atau hasil dari pembelajaran menggunakan media wordwall
dengan gameshow quiz terhadap siswa.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan oleh peneliti di Sekolah
Menengah Atas Negeril Rumbio Jaya, Guru yang mengajar materi ekonomi

terkhususnya dikelas X masih menggunakan metode pembelajaran teacher

nery m1s9§] JiyeAg uelIng jo AJISIdATU) dDTUIR]S] d)e1§

¥ Maryanti. dkk, (Assesment For Learning Educandy & Wordwall), Jawa Barat, Yayasan
ah Rawda Indonesia, Tahun 2022, him.35
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center di mana guru lebih sering berbicara sebagai pusat belajar siswa
(ceramah), selain itu media yang digunakan juga masih berbasis power
point (PPT), serta media konvensional seperti mengerjakan tugas latihan
berdasarkan buku cetak (buku panduan ajar siswa).

Dalam observasi peneliti masih menemukan siswa yang tidak
memenuhi standar Ketuntasan Belajar Minimun (KBM) pada pelajaran
ekonomi. Hal ini diperkuat dengan nilai hasil belajar siswa pada tes
sumatif di satu sub bab materi dengan persentase siswa remedial atau tidak
tuntas pada mata pelajaran ekonomi sebanyak yang tertera didalam tabel

berikut :

TABEL 1.1
DAFTAR NILAI KETUNTASAN SISWA KELAS X
SMAN 1 RUMBIO JAYA'*

Kelas KKM Siswa Siswa yang Persentase

yang tidak tuntas nilai kelas
Tuntas

X.A 75 25 orang 9 orang 73 %

X.B 75 24 orang 12 orang 67 %

X.C 75 27 orang 8 orang 77 %

X.D 75 25 orang 11 orang 69 %

Total - 101 orang 40 orang -

Sumber : Guru Mata Pelajaran Ekonomi Kelas X SMAN 1 Rumbio Jaya

Berdasarkan tabel di atas peneliti menganalisis nilai hasil belajar siswa
sebanyak 40 orang yang tidak tuntas dari 141 jumlah keseluruhan siswa kelas
X di SMAN 1 Rumbio Jaya. Hasil belajar siswa yang tidak tuntas diperoleh

setelah guru melaksanakan kegiatan tes sumatif pada semester satu atau

nery wisey JrreAg uejng jo A}JISIaATU() dDTWIR]S] 3)e1S

* Sumber, (Guru Mata Pelajaran Ekonomi Kelas X SMAN 1 Rumbio Jaya)
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ganjil, nilai hasil belajar yang rendah berdasarkan wawancara singkat dengan

beberapa murid disampaikan kurang menariknya media pembelajaran yang

menurut mereka hanya berpusat pada buku ajar dan penjelasan yang
disampaikan guru (ceramah) sehingga siswa menjadi malas untuk
mendengarkan guru ketika menjelaskan materi.

Setelah melakukan kegiatan observasi disekolah maka diperlukannya
sebuah inovasi baru dalam proses belajar mengajar yang menarik dan
menyenangkan sehingga siswa menjadi lebih tertarik terhadap pembelajaran
Ekonomi. Adapun gejala-gejala yang terjadi di Sekolah Menengah Atas
Negeri 1 Rumbio Jaya antara lain:

1. Guru melaksanakan proses pembelajaran hanya terfokus pada buku ajar
siswa sebagai bahan latihan atau tugas.

2. Masih ada siswa yang kurang memahami materi yang disampaikan guru
karena hanya terfokus pada buku panduan ajar (buku cetak).

3. Masih ada siswa yang mendapat nilai dibawah kkm (75) ketika di
adakannya tes sumatif pada mata pelajaran ekonomi. ( tabel nilai di dalam
lampiran 7 halaman 96 )

Melihat kenyataan yang dipaparkan di atas, peneliti tetarik untuk
melakukan penelitian di SMA Negeri 1 Rumbio Jaya, menjadikan aplikasi
Wordwall sebagai media pembelajaran Ekonomi untuk meningkatkan hasil
belajar siswa di Sekolah Menengah Atas Negeri 1 Rumbio Jaya. Oleh
karena itu, penelititertarik melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh

Penggunaan Gameshow Quis Berbasis Wordwall Terhadap Hasil Belajar
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Ekonomi Di Sekolah Menengah Atas Negeri 1 Rumbio Jaya”

Bg-Penegasan Istilah

Nely B3XsSNS NIN X1 el
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1. Hasil Belajar

Hasil Belajar adalah kemampuan vyang dimiliki oleh peserta
didik setelah menerima pembelajaran. Kemampuan-kemampuan tersebut
meliputi aspek kognitif, afektif, dan psikomotorik. Hasil belajar dapat
dilihat darikegiatan evaluasi yang memiliki tujuan untuk mendapatkan data
pembuktian sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai. Hasil belajar
akan terlihat pada setiap perubahan pada aspek pengetahuan, pengertian,
kebiasaan, keterampilan, emosional, apresiasi, sikap, hubungan sosial,
jasmani, dan budi pekerti~

Berdasarkan keterangan tersebut dapat dipahami bahwa hasil belajar
adalah perkembangan pengalaman atau pengetahuan yang diperoleh siswa
selama proses kegiatan belajar mengajar baik itu secara kognitif, afektif
maupun psikomotorik setelah mengikuti serangkaian kegiatan latihan baik
itu melalui penilaian formatif mauapun sumatif selama berlangsungnya
pembelajaran seperti merespon yang akan dilaksanakan di sekolah SMA
Negeri 1 Rumbio Jaya di kelas X pada mata pelajaran Ekonomi.

Aplikasi Wordwall
Salah satu faktor yang mendukung proses pembelajaran yang berbasis

teknologi yaitu menggunakan suatu aplikasi berupa media yang dapat

nery wiseS jifeAg uejng jo AJISIaATU) dTUIR]S] 333G

® Sugiono, (Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif dan R&D),

dung, Alfabeta, 2012, Cet. XV, him 858
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meningkatkan motivasi peserta didik sehingga bisa tetap fokus pada
kegiatan pembelajaran lebih kondusif. Wordwall merupakan salah satu
aplikasi yang dapat digunakan untuk membuat media pembelajaran yang
interaktif. Aplikasi berbasis website ini dapat digunakan untuk membuat
media pembelajaran seperti kuis, menjodohkan, memasangkan pasangan,
anagram, acak kata, pencarian kata, mengelompokkan, dan sebagainya.
Menariknya lagi, selain pengguna dapat menyediakan akses media yang
telah dibuatnya melalui daring, juga dapat diunduh dan dicetak pada kertas.®

Selain itu Wordwall merupakan platform game yang menyediakan
berbagai pilihan format permainan bermanfaat dan menarik bagi audiens.
Dengan pemilihan materi yang cermat yaitu dengan memadukan pendidikan
dan hiburan secara harmonis dan konsekuen, maka dapat meningkatkan
minat dan meningkatkan hasil belajar siswa.

Pembuatan soal dalam aplikasi Wordwall cenderung menggunakan
media templat dalam penggunaanya. Ada sekitar 18 jenis media game
permainan edukasi yang ditawarkan oleh software wordwall salah satunya
yaitu Gamashow Quiz (kuiz pertunjukan permainan) yakni permainan
pilihan ganda dengan disajikan batas waktu, nyawa dan bonus, selain itu
tersedia juga Random Wheell (Roda acak), True and False (Benar atau
salah), Missing Word, Random cards (kartu acak), find the Match (Mencari
padanan), Match up, Labelled diagram dan lainnya.’

Menurut Larasati dalam penelitiannya Penggunaan wordwall dalam

JiyeAg uelIng jo AJISIdATU) dDTUIR]S] d)e1§

® Maryanti. dkk, Loc.cit.
" Sun’iyah, (Media Pembelajaran Daring Berorientasi Evaluasi Pembelajaran Pada

Mata Pelajaran PAI di Tingkat Pendidikan Dasar), Tahun 2020.
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pembelajaran llmu Pengetahuan Sosial di tingkat Sekolah Menengah Atas
secara signifikan dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Media ini tidak
hanya menghasilan pencapaian yang lebih baik dibandingkan dengan
metode tradisional seperti tanya jawab dan ceramah, tetapi juga dapat
meningkatkan keaktifan dan motivasi belajar siswa. Pada beberapa
penelitian yang sudah di review berbagai macam model pembelajaran yang
digunakan oleh berbagai peneliti, media pembelajaran wordwall tetap
berdampak positif dan meningkatkan hasil belajar peserta didik. Wordwall
juga dinilai sangat mampu untuk mencapai beberapa aspek pembelajaran
dengan mudah dan interaktif sehingga akan berdampak positif terhadap
berbagai mata pelajaran. Oleh karena itu, menerapkan media wordwall ke
dalam proses pembelajaran 1lmu Pengetahuan Sosisal di Sekolah Menengah
Atas dapat menjadi strategi yang efektif untuk meningkatkan hasil belajar
siswa.®

Berdasarkan keterangan diatas dapat dipahami bahwa aplikasi wordwall
merupakan media evaluasi pembelajaran yang menawarkan teknik penilaian
yang lebih variatif karena berorientasi pada kesesuaian kelas dan gaya
mengajar guru sesuai kebutuhan kelas sehingga dapat meningkatkann hasil
belajar siswa. Media pembelajaran Wordwall ini diharapkan nantinya dapat
digunakan disekolah SMA Negeri 1 Rumbio Jaya di kelas X pada mata

pelajaran Ekonomi.

J
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® Larasati, Intan dkk, (Peningkatan Hasil Belajar Menggunakan Media Wordwall Pada

san IPS di SMA), Seminar Nasional Sosial Sains, Pendidikan, Humaniora (SENASSDRA),
.3, n0.3. Tahun 2024, Hal.126.
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. Gameshow Quiz
Gameshow memiliki arti permainan tebak-tebakan. sebagai media
pembelajaran interaktif Gameshow Quiz merupakan game berupa Kkuis
pertanyaan yang dapat disetting dengan tambahan gambar dan berupa
pilihan ganda atau essay.®
Perlu dipahami bahwa Gameshow Quiz merupakan salah satu media
belajar interaktif dengan stimulus berupa game edukatif berbantu Wordwall.

Gameshow Quiz tergolong sebuah media pembelajaran berupa permainan

nery exysng Nin y!jlw eydio ABH ©

kuis, dimana nantinya  disajikan  beberapa pertanyaan  dengan
tampilan menarik dan variatif yang akan ditapilkan, dan secara bersama
peserta didik menjawabnya sehingga terjadinya pembelajaran yang
hidup.°

Berdasarkan defenisi diatas dapat disimpulkan bahwa Gameshow quiz
merupakan permaianan tebak-tebakan yang berisi soal/kuis pertanyaan
sesuai dengan materi pelajaran yang dapat disetting baik gambar,pilihan
jawabandan desainnya seperti merespon pada apa yang akan dilaksanakan di
sekolah SMA Negeri 1 Rumbio Jaya di kelas X pada materi pelajaran
Ekonomi.

Permasalahan

jo A§}sxaATu() dTUNR]S] 33R}S

=

Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang masalah di atas maka dapat

° Mudia alti, rahmi.dkk, Loc.cit

19 sykma & Handayani, (Pengaruh Penggunaan Media Interaktif Berbasis Wordwall
z Terhadap Hasil Belajar Ipa Di Sekolah Dasar). Jurnal Cakrawala Pendas, Vol.8, No.4,
un 2022.
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dirumuskan masalah dalam penulisan ini yaitu :

“Apakah ada pengaruh signifikan penerapan media Gameshow Quiz
berbasis Wordwall terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran
Ekonomi di SMA Negeri 1 Rumbio Jaya”.

Batasan Masalah

Mengingat permasalahan yang muncul berdasarkan kegiatan
observasi, maka penulis membatasi masalah hanya pada ‘“Pengaruh
Media Pembelajaran Wordwall Dengan Gameshow Quiz Terhadap Hasil
Belajar Ekonomi pada materi Konsep Dasar Ilmu Ekonomi di SMA

Negeri 1 Rumbio Jaya”

D. Tujuan dan Manfaat Penelitian

1.Tujuan Penelitian

ISI @3®e3S

Jruae

n

nery wisey] JrreAg uejng jo A}JIsIaAru

Berdasarkan rumusan masalah diatas tujuan dari peneilitian ini
adalah untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran Wordwall
dengan gameshow quiz terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran

ekonomi di SMA Negeri 1 Rumbio Jaya.

2. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitan ini dapat di susun atas manfaat teorirtis
dan manfaat praktis yaitu :
a) Manfaat Teoritis
Hasil penelitian ini diharapkan mampu mengembangkan kajian
ilmu pengetahuan dan menambah wawasan khususnya mengenai

penggunaan media pembelajaran Wordwall terhadap hasil belajar siswa.
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b) Manfaat Praktis

1. Bagi Sekolah
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mampu Meningkatkan mutu pendidikan pada sekolah yang
bersangkutan terkait hesil belajar siswa dengan menggunakan

media pembelajaran Wordwall.

. Bagi Guru

Memberi wawasan kepada guru bahwa meda pembelajaran
Wordwall merupakan salah satu langkah untuk meningkatkan hasil
belajar siswa, sehingga nantinya proses pembelajaran menjadi

menarik dan bervariasi.

. Bagi Peneliti

Penelitian ini  menjadi pengalaman yang  memberikan
peingeitahuan baru dalam memahami penggunaan media
pembelajaran wordwall terhadap hasil belajar siswa pada mata

pelajaran ekonomi.

. Bagi Siswa

a. Meningkatkan hasil belajar peserta didik pada tingkat
sekolah menengah atas.

b. Terbentuk suasana belajar yang aktif dan menyenangkan.

c. Terjalin hubungan baik antar peserta didik

d. Menciptakan siswa yang berpikir kritis.
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= Pengertian Hasil Belajar
=z
(Cf’ Menurut Ayu Astiti dalam bukunya hasil belajar merupakan proses
w
~  Ppengumpulan dan pengolahan informasi untuk mengukur pencapaian
A . . . .
5 tujuan pembelajaran dan proses pembelajaran yang telah dilakukan.
L=
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Suatu proses pembelajaran dikatakan berhasil apabila tujuan instruksional
khususnya tercapai. Ketercapaian itu dapat diketahui melalui proses
penilaian baik itu penilaian formatif maupun penilaian sumatif.*

Dalam menentukan  hasil belajar siswa akan ada berbagai
pertimbangan penilaian yang dilakukan berdasarkan nilai latihan soal atau
kuis harian (nilai formatif) maupun berdasarkan nilai ulangan harian dan
ujian akhir semester (nilai sumatif). Hasil yang diperoleh siswa inilah
yang nantinya akan menjadi pedoman tercapainya maksud pembelajaran
yang dilaksanakan guru didalam kelas tercapai secara maksimal atau
perlu adanya perbaikan kedepannya.

Menurut Gagne yang dikutip Purwanto dalam bukunya hasil
belajar adalah terbentuknya konsep, yaitu kategori yang kita berikan
pada stimulus yang ada di lingkungan, yang menyediakan skema yang

terorganisasi  untuk mengasimilasi  stimulus-stimulus baru dan

Nery wisey

1 Ayu Astiti, Kadek, (Evaluasi pembelajaran), Yogkarta, cv. Andi offset, Tahun 2020. Hal. 11

11
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menentukan hubungan di dalam dan di antara kategori-kategori. proses
belajar dapat melibatkan aspek kognitif, afektif dan psikomotorik. Pada
belajar kognitif, prosesnya mengakibatkan perubahan dalam aspek
kemampuan berpikir.*?

berdasarkan keterangan dari beberapa pendapat diatas dapat
disimpulkan bahwa hasil belajar adalah perkembangan pengalaman atau
pengetahuan yang diperolen siswa selama proses kegiatan belajar
mengajar baik itu secara kognitif, afektif maupun psikomotorik setelah
mengikuti serangkaian kegiatan latihan baik itu melalui penilaian formatif
mauapun sumatif selama berlangsungnya pembelajaran.

Menurut Sudijono salah satu prinsip dasar yang harus senantiasa
diperhatikan dan dipegangi dalam rangka evaluasi hasil belajar adalah
prinsip kebulatan, dengan prinsip evaluator dalam melaksanakan evaluasi
hasil belajar dituntut untuk mengevaluasi secara menyeluruh terhadap
peserta didik, baik dari segi pemahamannya terhadap materi atau bahan
pelajaran yang telah diberikan (aspek kognitif), maupun dari segi
penghayatan (aspek afektif) dan pengamalannya (aspek psikomotor).
adapun ketiga aspek hasil belajar di atas disebut dengan “Taxonomy of

educational objectives ” yaitu :*3

3eA
QD

18Py J

nery w

12 pyrwanto, (Evaluasi hasil belajar), Yogyakarta, penerbit: pustaka pelajar, Tahun 2016,

1.41

3 Anas sudijono, (Pengantar Evaluasi Pendidikan), Jakarta, penerbit: Rajawali pers,

_ahun 2015, hal.49-58
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. Ranah Kognitif, adalah ranah yang mencakup kegiatan mental (otak).

Menurut Bloom, segala upaya yang menyangkut aktivitas otak adalah
termasuk dalam ranah kognitif. Dalam ranah kognitif itu terdapat enam
jenjang proses berpikir, mulai dari jenjang terendah sampai dengan
jenjang yang paling tinggi. Keenam jenjang Yyang dimaksud adalah
Pengetahuan/hafalan/ingatan (knowledge), Pemahaman (comprhension),
penerapan (application), Analisis (analysis),Sintesis (synthesis) dan

Penilaian (evaluation).

. Ranah Afektif, adalah ranah yang berkaitan dengan sikap dan nilai.

Beberapa pakar mengatakan bahwa sikap seseorang dapat diramalkan
perubahan- nya bila seseorang telah memiliki penguasaan kognitif ting.
kat tinggi. Ciri-ciri hasil belajar afektif akan tampak pada peserta didik
dalam berbagai tingkah laku; seperti: perhatiannya terhadap mata
pelajaran pendidikan agama Islam, kedisiplinannya dalam mengikuti
pelajaran agama di sekolah, motivasinya yang tinggi untuk tahu lebih
banyak mengenai pelajaran agama Islam yang diterimanya, penghargaan
atau rasa hormatnya terhadap guru pendidikan Agama Islam, dan

sebagainya.

. Ranah Psikomotor, adalah ranah yang berkaitan dengan keterampilan

(skill) atau kemampuan bertindak setelah seseorang menerima
pengalaman belajar tertentu. Hasil belajar ranah psikomotor
dikemukakan oleh Simpson yang menyatakan bahwa hasil belajar

psikomotor ini tampak dalam bentuk keterampilan (skill) dan
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kemampuan bertindak individu. Hasil belajar psikomotor ini sebenarnya
merupakan kelanjutan dari hasil belajar kognitif (memahami sesuatu) dan
hasil belajar afektif (yang baru tampak atas bentuk kecenderungan-
kecenderungan untuk berperilaku).

Faktor — faktor Yang Mempengaruhi Hasil Belajar Siswa

Menurut Darmad, hasil belajar adalah perubahan Penguasan

peserta didik antara lain berupa penguasaan kognitif yang dapat
diketahun melala hasil belajar usaha untuk mencapai aspek tersbut
disebabkan oleh faktor-faktor yang mempengaruhi hasil  belajar.
Faktor faktor yang mempengaruhi hasil belajar siswa yakni:

1) Faktor Eksternal (Luar Diri)

a. Faktor Lingkungan yaitu suatu kondisi yang ada disekitar
peserta didik contoh suhu, udara, cuaca, juga termasuk
keadaan sosial yang ada disekitar peserta didik.

b. Faktor instrumental vyaitu faktor yang adanya dan
penggunaannya dirancang sesuai dengan hasil yang
diharapkan, Contoh Kurikulum, Metode, sarana, media, dan
sebagainya.

2) Faktor Internal (Dalam Diri)
yaitu Faktor Internal yang mempengaruhi peserta didik antara
lain fisiologis dan psikologis peserta didik. Faktor fisiologis yaitu
faktor yang berhubungan dengan kondisi fisik seseorang baik

dilihat menurut kondisi jasmani maupun fungsi jasmaninya.
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Faktor yang kedua yaitu faktor psikologis. Faktor ini berkaitan erat
dengan kondisi kejiwaan seseorang. Beberapa faktor psikologis
yang mempengaruhi prestasi belajar seseorang yaitu:

a. Kecerdasan siswa, yaitu kemampuan psikofisik dalam
mereaksi rangsangan atau  menyesuaikan diri dengan
lingkungan melalui cara yang tepat.

b. Motivasi, adalah proses dalam diri individu yang aktif,
mendorong, memberikan arah, dan menjaga perilaku setiap
saat.

c. Minat, yaitu kecenderungan dan gairah yang tinggi atau
keinginan yang besar terhadap sesuatu

d. Sikap, adalah gejala internal yang berdimensi afektif berupa
kecenderungan untuk mereaksi atau merespon dengan cara
yang relatif tetap terhadap objek, orang, peristiwva dan
sebagainya, baik secara positif maupun negatif.

e. Bakat, yaitu kemampuan potensial yang dimiliki seseorang
untuk mencapai keberhasilan pada masa yang akan datang.'*

2. Media Pembelajaran
a. Pengertian Media Pembelajaran
Kata media pada mulanya berasal dari bahasa latin dalam bentuk
jamak dari kata “medium” yang berarti perantara atau pengantar.

sehingga dapat dikatakan bahwa media merupakan perantara dalam

nery wised JiyeAg uelIng jo AJISIdATU) dDTUIR]S] d)e1§

4 Baharudin dan Esa Nur Wahyuni, (Teori Belajar dan Pembelajaran), Jogjakarta,
Ruzz Media, Tahun 2015, hal. 20-25.
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penyampaian pesan atau pengantar informasi kepada seseorang atau
komunikan (receiver). Dengan kata lain media dapat di defenisikan
sebagai alat pengantar dalam menyampaikan informasi atau pesan kepada
receiver.

Menurut syarifuddin dan dewi utari Media pembelajaran secara
umum adalah alat bantu proses belajar mengajar. Alat atau segala
sesuatu yang dapat dipergunakan untuk merangsang pikiran, perasaan,
perhatian dan keimampuan atau keterampilan siswa sehingga dapat
mendorong terjadinya proses belajar.*

Penggunaan media pembelajaran dalam proses belajar mengajar
sangat penting dan berperan dalam membangkitkan minat serta keinginan
belajar siswa. Selain itu, media pembelajaran juga dapat memotivasi

siswa dan meningkatkan pemahaman mereka terhadap materi pembelajaran.

Berdasarkan pendapat para ahli diatas dapat disimpulkan bahwa
media pembelajaran adalah suatu alat bantu yang dapat digunakan tenaga
pendidik untuk mengantarkan informasi atau pesan kepada siswa sehingga

meningkatkan fokus dan minat belajar siswa.

b. Fungsi Media Pembelajaran

Oemar Hamalik dalam Arsyad mengemukakan bahwa pemakaian
media pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat membangkitkan

keinginan dan minat yang baru, membangkitkan motivasi dan rangsangan

nery wisey jiredg uejng jo Ajrsi

> Syarifuddin dan dewi utari, (Media Pembelajaran Dari Masa Tradisional Hingga

ital), Bening, Tahun 2022, him. 10
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kegiatan belajar, dan bahkan membawa pengaruh-pengaruh psikologis

ternadap peserta didik. Penggunaan media pembelajaran pada tahap

orientasi pembelajaran akan sangat membantu keefektifan proses
pembelajaran dan penyampaian pesan dan isi pelajaran pada saat itu.'®

Media pembelajaran memberikan kontribusi yang sangat besar
dalam meningkatkan motivasi belajar siswa. selain itu media pembelajaran
juga berfungsi sebagai sarana yang mempermudah siswa dalam
menafsirkan data dan informasi, memaksimalkan pemahaman siswa serta
mampu menciptakan kreatifitas siswa dalam belajar.

Levie dan Lentz dalam buku nurdyansyah mengemukakan empat
fungsi media pembelajaran, khususnya media visual, Yaitu (1) fungsi atensi,
(2) fungsi afektif, (3) fungsi kognitif, dan (4) fungsi kompensatoris.*’

1. Fungsi atensi media visual merupakan inti, yaitu menarik dan
mengarahkan peserta didik untuk berkonsentrasi kepada isi pelajaran
yang berkaitan dengan maksud visual yang ditampilkan atau menyertai
teks materi pelajaran.

2. Fungsi efektif media visual dapat terlihat dari tingkat kenikmatan
peiserta didik ketika belajar (membaca) teks yang bergambar. Gambar
atau lambang visual dapat menggugah emosi dan sikap peserta didik.

3. Fungsi kognitif media visual terlihat dari temuan-temuan penelitian

yang mengungkapkan bahwa lambang visual atau gambar memperlancar

Ag ue
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16 Azhar Arsyad, (Media Pembelajaran), Jakarta, PT. Raja Grafindo Persada, Tahun 2004,
15.
" Musfigon, (Pengembangan Media dan Sumber Pembelajaran), Jakarta, PT. Prestasi

ﬁJstakaraya, Tahun 2012, him.33.
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pencapaian tujuan untuk memahami dan mengingat informasi atau

pesan yang teirkandung dalam gambar.

4. Fungsi kompensatoris media pembelajaran terlihat dari hasil penelitian

bahwa media visual yang memberikan konteks untuk memahami teks
membantu peserta didik yang lemah dalam membaca untuk
mengorganisasikan informasi dalam teks dan mengingatnya kembali.
kriteria pemilihan media pembelajaran
Menurut Fred Parcival yang dikutip oleh Rahmi Mudia
dalam bukunya disampaikan bahwa setiap media pembelajaran
memiliki kekuatan beserta kelemahan. Informasi yang berhubungan
dengan kekuatan beserta kelemahan media menjadi faktor bagi
pendidik supaya bisa meminimalisir kelemahan dari media yang dipakai
serta menentukan pemilihan  media berdasarkan  kriteria  yang
diinginkan.™® Terdapat beberapa tolak ukur media pembelajaran yaitu :

1) Cocok dengan maksud yang ingin dicapai Menentukan media
dengan maksud instruksional telah ditetapkan menurut komponen
psikologis, emotif, dan psikomotor.

2) Ketepatan (Validitas) Media harus benar dan jitu agar dapat
mengakomodasi content pembelajaran yang memiliki karakteristik
sebagai gejala, konsep, teori maupun abstraksi.

3) Sensibilitas, fleksibilitas dan durabilitas Waktu, kemampuan, dan

kapasitas terkadang menjadi penghalang dalam tahap perancangan

nery wisey jrieAg uejng jo A}IsIaATU() dDTWR]S] 3)e1§

'8 Op. cit, Mudia alti, rahmi.dkk, (Media pembelajaran), him.4
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media tertentu, tetapi media yang membutuhkan dana waktu produksi
yang terlau lama tidak bisa dipastikan akan menjadi media yang

paling baik.

4) Guru harus terampil menggunakan media dalam aktivitas belajar
mengajar.

5) Mutu dan kualitas dalam perancangan media pembelajaran.

6) Penggunaan media harus sesuai taraf berfikir peserta didik.
Media harus dapat mengakomodasi pemahaman dan tujuan
pembelajaran dalam proses belajar mengajar.

3. Media Wordwall
a. Pengertian Media Wordwall

aplikasi wordwall merupakan aplikasi yang digunakan untuk media
belajar dengan tujuan sebagai alat penilaian bagi guru terhadap siswa.
Selain itu, ciri khusus dari wordwall ini menyenangkan bagi peserta didik
karena pembelajaran di dalamnya sangat menarik, seperti; Kkuis
menjodohkan atau memasangkan pasangan, pencarian kata, acak kata,
dan lain sebagainya.'®

Wordwall di catat sebagai salah satu aplikasi yang dapat digunakan
untuk membuat media pembelajaran yang interaktif. Aplikasi berbasis
website ini dapat digunakan untuk membuat media pembelajaran seperti

kuis, menjodohkan, memasangkan pasangan, anagram, acak Kkata,

nery m1§e§, JiyeAg uelIng jo AJISIdATU) dDTUIR]S] d)e1§

19 Fikriansyah, (Pengaruh Media Pembelajaran Berbasis Website Wordwall Terhadap
il Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Figih Kelas VII Di Sekolah Menengah Pertama

hammadiyah 07 Paciran), Tahun 2021, him.3
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pencarian kata, mengelompokkan, dan sebagainya. Menariknya lagi,
selain pengguna dapat menyediakan akses media yang telah dibuatnya
melalui daring, juga dapat diunduh dan dicetak pada kertas. Aplikasi ini
menyediakan 18 template yang dapat diakses secara gratis serta
pengguna dapat berganti template aktivitas satu ke aktivitas lainnya
dengan mudah.

Sehingga dapat dapat di simpulkan bahwa wordwall adalah media
evaluasi pembelajaran yang menawarkan teknik penilaian yang lebih
variatif karena berorientasi pada kesesuaian kelas dan gaya mengajar
guru sesuai kebutuhan kelas.

b. Kelebihan dan Kekurangan Media Wordwall
1. Kelebihan media wordwall
wordwall merupakan media pembelajaran digital dengan kelebihan
adanya beragam templat game edukasi yang dapat mempermudah
tenaga pengajar dalam meilakukan evaluasi penilaian belajar
siswa serta mampui melatih fokus dan ketelitian siswa dalam
belajar. Adaupn Kelebihan Wordwall yang dapat diuraikan adalah %:
a) Menyajikan fitur menarik sehingga sangat berguna saat digunakan
untuk sebuah pembelajaran.
b) Mudah diaplikasikan/digunakan.
c) Bersifat kreatif dan mampu meningkatkan minat siswa dalam

belajar.

nery m1s9§] JiyeAg uelIng jo AJISIdATU) dDTUIR]S] d)e1§

% Maryanti,dkk, (Assesment For Learning, Educandy & Wordwall), Bandung, Yayasan
ah Rawda Indonesia, Tahun 2022, him. 39- 40
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d) Media bersifat fleksibel sehingga dapat digunakan untuk berbagai
tingkatan pada siswa.

e) Peserta didik dapat langsung mengerjakan kuis tanpa harus
membuat akun.

f) Keunggulan dari media wordwall ini yakni tampilan website yang
menarik serta penyajian soal dalam berbagai jenis games juga
mudah digunakan. Kekurangan media ini yakni Kiranya hanya
dapat digunakan secara online, jika tidak membeli paket premium
maka hanya dapat membuat 5 konten saja.

2. Kekurangan media wordwall

Selain kelebihan tentu dalam setiap aplikasi ada Kekurangan

Wordwall sebagai berikut :

a) Membutuhkan waktu yang lebih untuk membuatnya karena harus
menyesuaikan materi dengan jenis game yang akan digunakan.
Walaupun demikian media wordwall juga memberikan
kemudahan dengan adanya fitur mengganti templat game yang
berbeda dengan soal yang sama.

b) Media ini hanya dapat dilihat karena berupa media visual. Tetapi
memberikan kmudahan dngan tersdianya nilai yang dapat dictak
dalam bentuk pdf.

c) Jika tidak membeli paket premium maka tidak semua fitur dalam
wordwall bisa digunakan. Dalam menggunakan media wordwall

hanya tersedia 5 templat game yang dapat digunakan secara gratis
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oleh karena itu jika ingin menggunakan templat lainnya maka
harus ikut berlangganan premium.

d) Jika tidak membeli paket premium, hanya bisa membuat 5 konten
saja di wordwall. dari 18 jenis templat game.

e) Platform ini lebih cocok diterapkan untuk pendidikan tingkat
dasar saja karena berbasis games namun tidak menutup
kemungkinan pada jenjang menengah pertama dan menengah atas
untuk menggunakan media ini sebagai inovasi baru dalam proses
belajar.

c. Langkah - langkah Penggunaan Media Wordwall

adapun langkah — langkah penggunaan media wordwall yaitu :**

1. Buka laman awal ketika akan membuat akun atau log in melalui
aplikasi wordwall maupun melalui https//wordwall.net. klik sign up
lalu isikan nama,alamat email,kata sandi dan lokasi.

2. Memilih templete game “criate aktivity” atau “buat aktivitas”,lalu
pilih salah satu templete aktivitas yang desdiakan dan disesuaikan
dengan materi pembelajaran.

3. Meskipun saat membuat soal templete yang digunakan hanya satu
namun dengan soal yang sama dapat berganti variasi game atau jenis
permainan yang melibatkan soal yang lainnya dengan cara
menggantinya. Buat judul, tuliskan judul dan deskripsi permainan.

4. Terdapat beberapa contoh jenis untuk mode quiz dan game

nery m1s9§ JiyeAg uelIng jo AJISIdATU) dDTUIR]S] d)e1§
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asan Rumah Rawda Indonesia, him. 41



‘nery e)sng NiN Wizl edue)y undede ynjuaq weep Ul siin} eA1ey yninjas neje ueibeqas yeAueqladwaw uep ueyjwnuwnbuaw Buele|iq 'z

NV VISNS NIN
o

‘nery eysng NiN Jefem BueA uebuuaday ueyiBnisw yepn uedynbuad g

‘yelesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw | efuey uesiinuad ‘ueniguad ‘ueyipipuad uebunuaday ¥njun eAuey uednnbusd ‘e

Jequins ueyngaAusw uep ueywnuesusw edue) 1ul SNy ARy ynunjes neje ueibegses diynbusw Buelseq ‘|

Buepun-6uepun 16unpuljig eydid xeH

nely e)sns NiN !jiw ejdio yeH @

wn

e

nery wisey] JireAg uejng jo AJISIaATU() dDTWIR]S] 3)

23

(permainan)Dengan pertanyaan yang sama namun user dapat memilih
mau mengerjakan soal dengan cara yang berbeda karena memang ini
sangat erat dengan assesmen for learning.

5. Untuk share link dapat dilakukan dengan berbagai cara. Mulai dari
mengcopy link, atau membagikan link melalui platform yang lain
seperti facebook, google classroom, dil.jika konten selesai, Kklik

“done” atau “selesai’ jika telah selesai mmbuat desainmu.

6. Penyuntingan, pengaturan waktu, nyawa (kesempatan) dalam
permainan dan kecepatan aktivitas dapat anda atur sesuai dngan
kmampuan siswa. Anda juga dapat mengatur pengacakan atau
tidaknya pertanyaan yang diberikan saat aktivitasdimulai, ataupun
mnampilkan jawaban di akhir permainan. Ready, aktivitas wordwall

milik anda sudah dapat digunakan.

=4. Pengaruh Penggunaan Wordwall Terhadap Hasil Belajar Siswa

Penggunaan Wordwall dalam Pembelajaran dapat meningkatkan hasil
belajar siswa secara signifikan. Media Wordwall menghasilkan nilai yang
lebih baik daripada metode tradisional seperti mengajukan pertanyaan,
jawaban dan ceramah, namun juga dapat meningkatkan hasil belajar dan
motivasi siswa. Sebagaimana yang disampaikan Sakinata dan Heni dalam
jurnal penelitiannya mengungkapkan bahwa terdapat pengaruh antara media
Wordwall dan hasil belajar siswa, hal ini didukung oleh hasil dari
eksperimen yang dilakukan oleh peneliti. Berdasarkan hasil uji wilcoxon,

pada data pre-test dan post test kelompok eksperimen menunjukkan bahwa
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ada yang berbeda secara signifikan antara sebelum dan sesudah treatment
pada kelas eksperimen. Dengan demikian dapat disimpulkam bahwa
Wordwall berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar siswa XI IPS 1
MAN 1 Lamongan. Hasil angket siswa juga menyatakan bahwa mereka
sangat setuju bahwa media pembelajaran Wordwall memengaruhi hasil
belajar Ekonomi.?

Menurut Suraya dan Asma pada penelitiannya Pengaruh Penggunaan

Media Pembelajaran Wordwall Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata

nely e)sns NiN !jiw ejdio yeH @

Pelajaran Bahasa Indonesia Kelas VII MT’s Mallari Kabupaten Bone,
disimpulkan bahwa terdapat pengaruh antara penggunaan media
Wordwalldengan hasil belajar siswa dari hasil pengolahan data
menggunakan bantuan program IBM SPSS Statistic Version 26 memperoleh
hasil nilai signifikan kurang dari 0.05 maka dapat disimpulkan bahwa antara
data Pre-Testdan Pos-Test ada efek penting dalam memperlakukan setiap
variabel secara berbeda terdapat pengaruh yang bermakna terhadap
perbedaan perlakuan pada masing-masing variabel, dengan demikian
penggunaan media Wordwalldapat meningkatkan hasil belajar siswa.?
Berdasarkan penelitian di atas dapat diketahui penggunaan media
wordwall pada siswa terbukti dapat meningkatkan hasil belajar siswa

sehingga memberikan dukungan positif terhadap perkembangan nilai siswa

ueiing jo &]}SIBA!UH JIWe|s] 9ajelg

22 Maulidina Minarta, Sakinata & Heni Purwa Pamungkas, (Efektivitas Media Wordwall
Ugtuk Meningkatkan Hasil Belajar Ekonomi Siswa Man 1 Lamongan), Jurnal Kajian Pendidikan
Egonomi dan limu Ekonomi, Vol.6, No.2, Tahun 2022, him.196.

X

= 2 gyraya & Asma Amir, (Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Wordwall Terhadap
Hgsil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Kelas Vii Mt’s Mallari Kabupaten
Bene), Jurnal Penelitian Multidisiplin, Vol.2, No.3, Tahun 2024, him.136.
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dalam belajar.

‘Penelitian Relevan

Terdapat beberapa penelitian yang relevan terkait dengan judul

ini, diataranya yaitu :

. Penelitian yang dilakukan oleh Ayu Andini yang berjudul “pengaruh

penggunaan media pembelajaran Wordwall terhadap hasil belajar siswa
pada materi Sistem Periodik Unsur”.** Hal ini berdasarkan hasil Posttest
uji Man-Whitney hasil Sig (2-tailed) sebesar 0.003 < a (0,05) artinya
terdapat perbedaan hasil belajar yang signifikan antara kelas eksperimen
dan kelas kontrol. Berdasarkan rata-rata nilai Posttest dari kedua kelas,
untuk kelas eksperimen sebesar 80,15 dan untuk kelas kontrol adalah
70,15. Artinya pada kelas eksperimen yang belajar dengan menggunakan
media pembelajaran Wordwall memperoleh skor yang lebih tinggi dari
pada kelas kontrol yang belajar tidak menggunakan media pembelajaran
Wordwall (belajar konvensional) sehingga penelitian ini membuktikan
terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran terhadap hasil belajar

siswa pada materi sistem periodik unsur.

Adapun kesamaan penelitian Ayu Andini dengan peneilitian yang
dilakukan saat ini yaitu sama-sama meneiliti pengaruh media wordwall
terhadap hasil belajar siswa. ke Perbedaannya terletak pada materi

pembelajaran yang digunakan.

1efg uelng Jo AJISIIATU) dTWR][S] 3}e)§

2 Ayu Andini, (Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Wordwall Terhadap Hasil

BEfajar Siswa Pada Materi Sistem Periodik Unsur), Skripsi, jakarta, Universitas Islam Negeri
I—@ayatullah Jakarta, Tahun 2023
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2. Penelitian yang dilakukan oleh Khofifah Indra Sukmal dan Trisni
Handayani dalam jurnalnya yang berjudul “Pengaruh Penggunaan Media
Interaktif Berbasis Wordwall Quiz Terhadap Hasil Belajar Ipa Di Sekolah
Dasar”® Berdasarkan perhitungan uji hipotesis dapat dilihat bahwa hasil
perhitungan hipotesis dengan uji-t diperoleh thitung sebesar 8,151 dan ttabel
sebesar 1,993 pada taraf signifikan a = 0,05 dengan derajat kebebasan (dk)
= 67 maka dapat disimpulkan bahwa thitung > ¢ttabel artinya HO ditolak

dan H1 diterima yang menunjukkan bahwa hipotesis penelitian diterima.

nely e)sns NiN !jiw ejdio yeH @

Dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh penggunaan media interaktif
berbasis wordwall quiz terhadap hasil belajar IPA kelas IV SDN Pasir

Putih 03.

3. Penelitian yang dilakukan oleh syuikron ma’mun dengan judul “Pengaruh
Media Pembelajaran Game Wordwall Terhadap Keaktifan dan Hasil
Belajar Siswa Pada Materi Sistem Reproduksi Terhadap Siswa Kelas XI
IPA Di SMA NEGERI 01 Kunir Lumajang”.?® Hal ini berdasarkan hasil
nilai Siswa yang belajar dengan media games wordwall memiliki hasil
belajar lebih tinggi dibandingkan dengan kelas kontrol hal ini dapat dilihat
dari perbedaan jumlah nilai rata-rata hasil belajar, untuk kelas eksperimen

nilai rata-rata sebesar 82,54 dan kelas kontrol sebesar 77,21. Sehingga ada

JO AJISIdATU) DTUIR]S] d)B1S

én pengaruh yang signifikan media pembelajaran games wordwall pada

=

g % Indra Sukma, Khofifah dan Trisni Handayani, (Pengaruh Penggunaan Media Interaktif
Bexbasis Wordwall Quiz Terhadap Hasil Belajar Ipa Di Sekolah Dasar), Vol. 8 No. 4, Tahun
2@22

2 % Syukron Ma’mun, (Pengaruh Media Pembelajaran Game Wordwall Terhadap

Keaktifan Dan Hasil Belajar Siswa Pada Materi Sisteim Reproduksi Terhadap Siswa Kelas X1 IPA
DFSMA NEGERI 01 Kunir Luimajang), Skripsi, Jember, Universitas Islam Negeri Kiai Achmad

Sﬁdiq Jember. Tahun 2023
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materi sistem reproduksi terhadap keaktifan belajar siswa kelas X1 IPA di
SMA Negeri 01 kunir Lumajang tahun pelajaran 2022/2023 dengan nilai

signifikansi yaitu sebesar 0,000 < 0,05.

Selain itu juga hasil perhitungan Z hitung < Z tabel yaitu-4,761 < -
1,96 sehingga hO ditolak dan ha diterima. Berdasarkan hasil dari penelitian
syukron terdapat persamaan terhadap penggunaan metode peneliti
pendekatan kuantitatif, perbedaan antara penelitian syukron dengan peniliti
terletak pada variabel Y, dimana dalam penelitian syukron terdapat dua
variabel Y yaitu Y1= keaktifan dan Y2 = hasil belajar sedangkan peneliti

hanya berfokus pada satu variabel Y yaitu hasil belajar siswa.

C. Konsep Operasional

1. Media Pembelajaran Wordwall Dengan Gameshow Quiz (Variabel X)

Adapun yang menjadi variabel independen dalam penelitian ini merupakan
media wordwall sebagai indikator sesuai dengan yang tercantum dalam

langkah-langkah pengaplikasian media Wordwall diantaranya yaitu : 2’

nery m;sn§ JiyeAg uelIng jo AJISIdATU) dDTUIR]S] d)e1§

21 Maryanti,dkk.2022, Assesment For Learning, Educandy & Wordwall, Bandung :
asan Rumah Rawda Indonesia, him. 36-37
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TABEL LANGKAH - LANGKAH PENGGUNAAN
GAMESHOW QUIZ

No Langkah Pengerjaan Menggunakan Keterangan
Aplikasi Wordwal
1
Laman awal ketika akan membuat
S akun atau akan log in melalui
@t : https://wordwall.net/
The easy way to create your .
hi : ¢
own teaching resources ‘-»O‘Q @ Q
Easy as 1-2-3 )
1= 2[ | 3w
o e
Find out about our templates
L ————e
2
Memilih templete yang akan
- T digunakan untuk membuat kuis
sebagai bahan asesmen untuk
Find out about our templates .
: pembelajaran.
- = g
e o FEl=e
e
o £ ) - e—oionn,i o |
3 Meskipun saat membuat soal

weritwod [ o vt | -

My Activities B . . .

templete yang digunakan hanya
satu namun dengan soal yang sama
dapat berganti variasi game atau
jenis permainan yang melibatkan
soal yang lainnya dengan cara
menggantinya. Buat judul, tuliskan
judul dan deskripsi permainan.
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No

Langkah Pengerjaan Menggunakan

Aplikasi Wordwal

Keterangan

1]

000

Quiz

Refleksi

Gameshow quiz

materi kebutuhan

Terdapat beberapa contoh jenis
untuk mode quiz dan game
(permainan). Dengan pertanyaan
yang sama namun user dapat
memilih mau mengerjakan soal
dengan cara yang berbeda karena
memang ini sangat erat dengan
assesmen for learning.

Untuk share link  dapat
dilakukan dengan berbagai cara.
Mulai dari mengcopy link, atau
membagikan link melalui platform
yang lain seperti facebook, google
classroom, dll. jika konten selesai,
klik “done” atau “selesai’ jika telah

selesai mmbuat desainmu.
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Adapun ketiga aspek hasil belajar menurut Sudijono disebut dengan ranah

“Taxonomy of educational objectives” yaitu :%

a) Ranah Kognitif,

nery exysng Nin y!jlw eydio ABH ©

adalah ranah yang mencakup kegiatan mental (otak). Menurut Bloom,
segala upaya yang menyangkut aktivitas otak adalah termasuk dalam
ranah kognitif. Dalam ranah kognitif itu terdapat enam jenjang proses
berpikir, mulai dari jenjang terendah sampai dengan jenjang yang
paling tinggi. Keenam jenjang Yyang dimaksud adalah Pengetahuan/
hafalan/ingatan (knowledge), Pemahaman (comprhension), penerapan
(application), Analisis (analysis),Sintesis (synthesis) dan Penilaian

(evaluation).

b) Ranah Afektif

adalah ranah yang berkaitan dengan sikap dan nilai. Beberapa
pakar mengatakan bahwa sikap seseorang dapat diramalkan perubahan-
nya bila seseorang telah memiliki penguasaan kognitif tingkat tinggi.
Ciri-ciri hasil belajar afektif akan tampak pada peserta didik dalam
berbagai tingkah laku; seperti: perhatiannya terhadap mata pelajaran
pendidikan agama Islam, kedisiplinannya dalam mengikuti pelajaran
agama di sekolah, motivasinya yang tinggi untuk tahu lebih banyak

mengenai pelajaran agama Islam yang diterimanya, penghargaan atau

nery wisey jrieAg uejng jo A}IsIaATU() dDTWR]S] 3)e1§

%8 Anas sudijono,2015,Pengantar Evaluasi Pendidikan,(Jakarta, penerbit: Rajawali pers)
hal.49-58
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rasa hormatnya terhadap guru pendidikan Agama Islam, dan sebagainya.
¢) Ranah Psikomotor

adalah ranah yang berkaitan dengan keterampilan (skill) atau
kemampuan bertindak setelah seseorang menerima pengalaman belajar
tertentu. Hasil belajar ranah psikomotor dikemukakan oleh Simpson yang
menyatakan bahwa hasil belajar psikomotor ini tampak dalam bentuk
keterampilan (skill) dan kemampuan bertindak individu. Hasil belajar
psikomotor ini sebenarnya merupakan kelanjutan dari hasil belajar
kognitif (memahami sesuatu) dan hasil belajar afektif (yang baru tampak

atas bentuk kecenderungan-kecenderungan untuk berperilaku).

D. Asumsi Dan Hipotesis Penelitian

1.

nery wisey] JireAg uejng jo A}JISIaATU() DTWIR]S] 3)e1§

no

Asumsi
Asumsi dasar yang di terapkan dalam penilitian ini adalah adanya pengaruh
penggunaan media pembelajaran gameshow quiz berbasis wordwall

terhadap hasil belajar siswa di SMAN 1 Rumbio Jaya.

Hipotesis

Hipotesis merupakan dugaan atau jawaban sementara terhadap masih berupa

kesimpulan yang belum sempurna dari sebuah penelitian, sehingga perlu

adanya pengujian dan pembuktian hipotesis.

Ho : Tidak ada perbedaan yang signifikan antara hasil belajar menggunakan
media pembelajaran wordwall dengan media power Point pada mata

pelajaran Ekonomi di SMAN 1 Rumbio Jaya.



c (o)
© o
— © <
S .= >
=T g
g8 & o
o
= m e
2 =2 S
<= S
=] —
g = =z
B S8 <
£ 35 =
T ° O
= o .=
s = 2
X c e
= £ 2
c S
> T 2
7] m LLl
c
2§ E
S o .m
s =
5 5 g
< o]
S E &
8 8§
c O
+— [ 3+
S S o
D
= o c
n - —
] L) o
— o o
©
I
© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
U.\/I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u__._...l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Mf hm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
lh_\_n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

ORI XAl 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



‘nery e)sng NiN Wizl edue)y undede ynjuaq weep Ul siin} eA1ey yninjas neje ueibeqas yeAueqladwaw uep ueyjwnuwnbuaw Buele|iq 'z

NV vISNS NIN
o

‘nery eysng NiN Jefem BueA uebuuaday ueyiBnisw yepn uedynbuad g

‘yelesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw | efuey uesiinuad ‘ueniguad ‘ueyipipuad uebunuaday ¥njun eAuey uednnbusd ‘e

Jequins ueyngaAusw uep ueywnuesusw edue) 1ul SNy ARy ynunjes neje ueibegses diynbusw Buelseq ‘|

Buepun-6uepun 16unpuljig eydid xeH

BAB Il

METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian
Adapun Jenis penelitian ini adalah penelitian kuantitatif
eksperimen dengann desain Quasi Eksperimen, karena penelitian ini tidak
bisa mengontrol semua variabel yang mungkin dapat mempengaruhi hasil

belajar siswa. Tipe desain yang digunakan dalam penelitian ini adalah

nely e)sns NiN !jiw ejdio yeH @

Posttest-Only Control Design.?®

Penelitian ini  melibatkan dua kelompok yaitu kelompok
eksperimen yang memberlakukan gameshow quiz berbasis wordwall dalam
pembelajarannya dan kelompok kontrol yang diperoleh dengan
konvensional.  Untuk mengetahui  hasil  belajar siswa maka
diberlakukannya post-test dikedua kelas dengan menggunakan tes
berbentuk soal objektif. Secara rinci desain Posttest-Only Control Design

dapat dilihat pada tabel berikut:

TABEL 3.1
DESAIN PENELITIAN :

Kelas Pretes Perlakuan Post-Tes
Eksperimen 01 X 01
Kontrol 03 y 04

Sumber : Sugiyono, 2022

Keterangan:

X = Perlakuan pada kelas eksperimen menggunakan media pembelajaran
Wordwall.

02 = Aktivitas kelas eksperimen setelah perlakuan.
04 = Aktivitas kelas kontrol setelah penerapan

Sugiyono, 2022, Metode Peneltian Kuantitatif Kualitatif dan R&D, Bandung:Alfabeta, Hal 75

33
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Waktu Dan Tempat Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan pada semester genap pada tahun ajaran
2023/2024 pada materi ekonomi kelas X. Adapun tempat penelitian ini
dilakukan di Sekolah Menengah Atas Negeri 1 Rumbio Jaya, Jalan

Ahmad Yani Desa Tambusai, Rumbio Jaya, Kampar, Riau.

. Subjek Dan Tempat Penelitian

Subjek dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas X Sekolah
Menengah Atas Negeri 1 Rumbio Jaya. Sedangkan objek dalam
penelitian ini adalah penggunaan media pembelajaran Gameshow Quiz
berbasis Wordwall terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran

ekonomi.

D. Populasi Dan Sampel

1. Populasi

Populasi adalah wilayah generalisasi yang terdiri atas
obyek/subyek yang mempunyai kualitas dan karakteristik tertentu
yang ditetapkan oleh peneliti untuk dipelajari dan kemudian ditarik
kesimpulannya. Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas X di
Sekolah Menengah Atas Negeri 1 Rumbio Jaya yang berjumlah 141
orang.

Di karenakan populasi penelitian ini banyak, maka peneliti hanya
mengambil 2 kelas untuk dijadikan sampel. Kelas pertama yakni X.B

(kelas eksperimen) dan kelas kedua yakni X.D (kelas kontrol).
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TABEL 3.2
POPULASI PENELITIAN®
NO Kelas Jumlah Siswa
1 X.A 34 Siswa
2 X.B 36 Siswa
3 X.C 35 Siswa
4 X.D 36 Siswa
Jumlah 141 Siswa

Sumber : SMA Negeri 01 Rumbio Jaya,” Jumlah Siswa Kelas X,” 26 Februari 2024

2. Sampel

Teknik pengambilan sampel pada penelitian ini adalah
dengan menggunakan cara Purposive sampling. Purposive sampling
adalah teknik sampling yang digunakan peneliti jika peneliti
mempunyai pertimbangan tertentu dalam pengambilan sampelnya
atau penentuan sampel untuk tujuan tertentu. Pemilihan
pertimbangan yang didasarkan pada rekomendasi Guru bahwa hasil
belajar pada mata pelajaran Ekonomi Siswa yang cenderung sama
dan didukung dengan hasil uji homogenitas kedua kelas.

Selanjutnya untuk menentukan kelas eksperimen dan kelas
kontrol Sampelnya ada dua kelas, di ambil dari kelas X.B yang
berjumlah 36 siswa untuk kelas eksperimen dengan nilai rata-rata
nilai siswa sebesar 67% berdasarkan tugas harian dan kelas X.D
yang berjumlah 36 siswa untuk kelas kontrol dengan nilai rata-rata
sebesar 69%. Jadi jumlah sampel pada penelitian ini ialah 72 siswa.
Diambil dua kelas yaitu satu kelas sebagai kelas eksperimen dan satu

kelas sebagai kelas kontrol.

nery wisey JrreAg uejng jo A}JISIaATU() dDTWIR]S] 3)e1S

%0 SMA Negeri 01 Rumbio Jaya,” Jumlah Siswa Kelas X,” 26 Februari 2024
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TABEL 3.3
TABEL KELAS EKSPERIMEN :
Kelas Jumlah Rata — Rata Nilai Kelas Sampel
Siswa Hasil Belajar
Siswa

X.A 34 Siswa 73%

X.B 36 Siswa 67% Kelas Eksprimen

X.C 35 Siswa 77 %

X.D 36 Siswa 69% Kelas Kontrol

Sumber : Guru Mata Pelajaran Ekonomi SMAN 1 Rumbio Jaya

E. Teknik Pengumpulan Data

Untuk memperoleh data yang diperlukan dalam penelitian ini,

maka penulis menggunakan teknik pengumpulan data seperti:

1. Observasi

Observasi adalah melakukan pengamatan terhadap sumber data.
Observasi adalah pengumpulan data yang dilakukan melalui
pengamatan, dengan disertai pencatatan-pencatatan terhadap
keadaan atau perilaku obyek sasaran. Observasi yang dilakukan
Observasi yang dilakukan setiap kali tatap muka, dengan tujuan
untuk mendapatkan variabel X (Media Pembelajaran Wordwall)
yaitu dengan mengamati kegiatan proses belajar mengajar ketika
menggunakan Media Wordwall.

Dalam hal ini peneliti bekerja sama dengan guru, dimana
peneliti menjadi observer yang bertugas mengamati aktivitas
pelaksanaan menggunakan Media Pembelajaran  Wordwall.
Kemudian di presentasekan dengan kesimpulan dari hasil penelitian

ini dibuat dalam bentuk kalimat-kalimat. Presentase tersebut adalah
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sebagai berikut:

81% - 100% : Sangat Baik

61% - 80% : Baik

41% - 60% : Cukup Baik

21% - 40% : Kurang

0% - 20% : Sangat Kurang
2. Tes

Tes dalam penelitian ini ditujukan untuk mendapatkan data variabel
Y (Hasil belajar siswa). Tes ini digunakan untuk mengukur hasil
belajar siswa dengan melakukan tes online berbentuk objektif
menggunakan gameshow quiz yang berkaitan dengan materi
pelajaran Ekonomi.
3. Dokumentasi
Teknik dilakukan dengan mengumpulkan dan menganalisis sejumlah
dokumen yang terkait dengan masalah penelitian ini, baik mengenai
sejarah sekolah, data siswa, sarana dan prasarana dan segala sesuatu
yang terkait didalam penelituan lain.
F. Uji Instrumen Penelitian
1. Uji Validitas
Uji Validitas adalah salah satu langkah yang dilakukan untuk
menguji terhadap isi (content) dari sebuah instrument, tujuan dari uji
validitas yaitu untuk mengukur ketetapan instrument yang akan
dipergunakan dalam sebuah penelitian. Pengujian validitas instrument
dapat dilakukan dengan menggunakan rumus Product Moment. Berikut

rumus yang digunakan:
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terangan:

NN 1|

= Sampel

NYEXY—-(ZX)XY)

W NS X - (2N T - (3 1)7]

= Angka indeks korelasi “r” product moment

20XY = Jumlah hasil perkalian antara skor X dan skor Y

c

2;9;( = Jumlah seluruh skor X
z% = Jumlah seluruh skor Y

QO
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Penentuan valid atau tidaknya pernyataan adalah dengan cara membandingkan “r”

hitung dan “r” tabel dengan ketentuan:

a) Jika r hitung > r tabel maka butir pernyataan tersebut dinyatakan valid.

b) Jika r hitung < r tabel maka butir pernyataan tersebut dinyatakan tidak valid.

Instrumen yang valid bila terdapat kesamaan data yang terkumpul dan

data yang sesungguhnya terjadi. Apabila instrumen tersebut valid berarti

instrumen tersebut dapat digunakan untuk mengukur data.

e

b&rdasarkan uji validitas yang telah digunakan dengan korelaasi product moment

ST

I

sebagai berikut :

!

Sumber :Olahan data SPSS 20, Lampiran 8, him.106

(@]

- TABEL 3.4

= UJI VALIDITAS INSTRUMEN SOAL

:' No R Hitung R Tabel Kesimpulan
P 1 0,557 0,339 Valid
i, 2 0,532 0,339 Valid
- 3 0,432 0,339 Valid
< 4 0,697 0,339 Valid
o 5 0,697 0,339 Valid
- 6 0,456 0,339 Valid
wn 7 0,605 0,339 Valid
= 8 0,542 0,339 Valid
oe 9 0,345 0,339 Valid
= 10 0,763 0,339 Valid
0 11 0,689 0,339 Valid
) 12 0513 0,339 Valid
» 13 0,682 0,339 Valid
- 14 0,502 0,339 Valid
N 15 0,657 0,339 Valid
[N

%)

w

i

=}

=

|kl

j+¥]

o
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2. Uji Reabilitas

Reliabilitas adalah salah satu persyaratan dalam pengukuran
instrumen. Uji reliabilitas ini dilakukan untuk mengetahui konsisten
dari instrumen sebagai alat ukur, sehingga hasil suatu pengukuran
reliabel dapat dipercaya. Uji reliabilitas ini adalah lanjutan dari uji
validitas, dan hanya item yang valid saja yang dimasukkan untuk
pengujian menggunakan metode Cronbach’s Allfha (o), dengan
menggunakan keputusan, jika penilaian > 0,60 maka dapat dikatakan
reliabel atau dapat dipercaya.™

TABEL.3.5
UJI REABILITAS

Reliability Statistics

Cronbach’s Alpha N of Items
,814 15

Sumber :Olahan data SPSS 20,Lampiran 10, him. 10

Berdasarkan data diatas dapat diketahui uji Reabilitas
sebesar 0,814 pada 15 soal, maka item dikatakan reliabel dengan
nilai Cronbach’s Alpha besar dari 0,6. angka tersebut menunjukkan

bahwa soal yang diujikan sudah reliabel atau dapat dipercaya.

FeS[ JIfeAg uejng jo AJISISATU) ITWE[S] 333§
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31 sambas Ali Muhidin dan Maman Abdurrahan, (Analisis Korelasi, Regresi dan Jalur
am Penelitian Dilengkap Aplikasi Program SPSS), Bandung : CV. Pustaka Setia, Tahun 2017,
hbn.37
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. Indeks Kesukaran Soal

Uji kesukaran soal adalah besaran yang digunakan untuk
menyatakan apakah suatu soal termasuk kedalam kategori mudah, sedang

atau sukar. Untuk mengetahui indeks kesukaran dapat digunakan rumus:

Keterangan :

P : Indeks Kesukaran

B : Banyak Siswa Yang Menjawab Soal Benar
JS : Jumlah Seluruh Siswa Peserta Tes

TABEL : 3.6
INDEKS KESUKARAN SOAL
NO Indeks Kesukaran Klarifikasi
1 Kurang dari 0,30 Sukar
2 0,30 -0,70 Sedang
3 Lebih dari 0,70 Terlalu Mudah

Sumber : Sugiono, 2020

Untuk mengetahui besarnya indeks kesukaran soal, kriteria yang
yang digunakan adalah 0,30 < P < 0,70 yaitu Tingkat kesukaran terlalu
mudah dan cukup (sedang).

Berdasarkan tabel 3.9 berikut, pada butir soal no 1 sampai 2 memiliki
taraf kesukaran terlalu mudah sedangkan butir soal 3 sampai 8 dan 10
sampai 15 memiliki taraf kesukaran sedang, dimana rentan nilai berada pada
tingkat kesukaran antara 0,31 — 0,56. Dan pada butir soal 9 memiliki taraf
kesukaran Sukar, dimana rentan nilai berada pada tingkat kesukaran antara

0,00 -0,22.
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©
<k TABEL : 3.7
~ HASIL UJI TINGKAT KESUKARAN TES
Q No Taraf Kesukaran Keterangan
= 1 0,89 Terlalu Mudah
o 2 0,75 Terlalu Mudah
= 3 0,36 Sedang
= 4 0,42 Sedang
= 5 0,31 Sedang
E 6 0,44 Sedang
=z 7 0,42 Sedang
n 8 0,36 Sedang
= 9 0,22 Sukar
g 10 0,36 Sedang
- 11 0,33 Sedang
= 12 0,33 Sedang
c 13 0,42 Sedang

14 0,56 Sedang

15 0,33 Sedang

Sumber :Olahan data SPSS 20 Lampiran 9, him 107
4. Daya Pembeda Soal
Daya pembeda soal adalah kemampuan butir soal itu untuk
membedakan antara Siswa yang pandai atau berkemampuan tinggi dengan
Siswa yang berkemampuan rendah. Untuk menentukan daya pembeda soal

digunakan rumus sebagai berikut:

KETERANGAN :

D : Indeks daya pembeda.

JA : Banyak peserta kelompok atas.

JB : Banyak peserta kelompok bawah.

BA : Banyak peserta kelompok atas yang menjawab soal dengan  benar.

BB : Banyak peserta kelompok bawah yang menjawab soal dengan benar.*

) jrieAg uelng jo AJISIdATU() dTWE][S] 3}e)§

32 Suharsimi Arikunto, 2013, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik, Ed. Revisi,
Jakarta: PT. Rineka Cipta, hal 228,
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Kriteria indeks daya pembeda soal dalam penelitian ini dapat dilihat

pada tabel berikut :
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TABEL 3.8
KRITERIA DAYA PEMBEDA SOAL
Besarnya Klasifikasi Interpretasi
Angka
Indeks
Deskriminasi
Item (D)

Kurang dari | Poor Butir  item  yang

0,20 bersangkutan daya
pembedanya lemah
sekali (jelek),
dianggap tidak
memiliki daya
pembeda yang baik

0,20-0,40 Satisfactory | Butir  item  yang
bersangkutan  telah
memiliki daya
pembeda yang cukup
(sedang)

0,40 -0,70 Good Butir  item  yang
bersangkutan  telah
memiliki daya
pembeda yang baik

0,70 - 1,00 Excellent Butir  item  yang
bersangkutan  telah
memiliki daya
pembeda yang baik
sekali

Bertanda - Butir item

negatif bersangkutan
pembedanya negatif
(jelek sekali)

Sumber: Sudijono, Anas (2013)
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Adapun hasil uji daya pembeda terhadap instrument penelitian yang

telah dilakukan sebagai berikut:

TABEL 3.9
HASIL UJI DAYA PEMBEDA SOAL
Butir Soal Daya Pembeda Klasifikasi
1 0,630 Baik
2 0,439 Baik
3 0,317 Cukup
4 0,618 Baik
5 0,623 Baik
6 0,339 Cukup
7 0,509 Baik
8 0,440 Baik
9 0,240 Cukup
10 0,699 Baik
11 0,612 Baik
12 0,409 Baik
13 0,599 Baik
14 0,390 Cukup
15 0,574 Baik

Sumber :Olahan data SPSS 20, Lampiran 12,him.112

Teknik Analisis Data

1. Uji Normalitas

Uji normalitas dilakukan untuk bisa mengetahui apakah data dari sampel

berdistribusi normal atau tidak. Adapun Uji normalitas yang digunakan

dalam penelitian ini diolah dengan SPSS 20 For Windows. Ketentuan yang

digunakan untuk mengetahui normal atau tidaknya sebaran data yakni jika

p > 0,05 maka sebaran data tersebut normal. jika p < 0,05 sebaran tidak
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normal.
2. Uji Homogenitas
Uji homogenitas adalah uji yang dilakukan untuk memberikan
informasi bahwa data penelitian masing-masing kelompok data berasal
dari populasi yang tidak berbeda jauh keberagamannya. Adapun Kriteria
untuk uji homogenitas ini adalah sebagai berikut :
a) Jika nilai signifikan > 0,05 maka kedua kelas memiliki varians
yang sama (homogen).
b) Jika nilai signifikan < 0,05 maka kedua kelas tidak memiliki
varians yang sama (homogen).*
3. Uji Independent Sampel T-test
Apabila datanya sudah normal dan homogen, maka sudah bisa
dilanjutkan dengan analisis data menggunakan uji “T”. Test “T”
merupakan salah satu uji yang di gunakan untuk mengetahui ada
atau tidaknya perbedaan yang signifikan dari dua rata-rata sampel
dari dua yang dibandingkan.**Oleh sebab itu, rumus yang digunakan

ialah rumus t-test, yakni sebagai berikut :
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%% Singgih Susanto, 2012, Panduan Lengkap SPSS Versi 20, Jakarta : PT. Elex Media
Komputindo, him.169
% Hartono, 2019, Statistik untuk Penelitian, Yogyakarta : Pustaka Pelajar, him.178
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= BAB V

-

2 PENUTUP

o

A’ Kesimpulan

=

= Hasil pembahasan dalam penelitian ini menunjukan bahwa penerapan
=

Smedia pembelajaran Wordwall pada pembelajaran Ekonomi di kelas
Z

(Cf’memengaruhi hasil belajar siswa kelas X SMAN 1 Rumbio Jaya. Setelah
%pelaksanaan eksperimen, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media
gpembelajaran Wordwall dapat meningkatkan hasil belajar Ekonomi, khususnya
Cmateri Konsep Dasar IlImu Ekonomi. Sebagaimana diperoleh bahwa taraf
signifikan dari nilai alpha yaitu 0,05 < 0,034 yang berarti terdapat pengaruh
penggunaan media Pembelajaran Gameshow Quiz berbasis Wordwall terhadap
hasil belajar Ekonomi di Sekolah Menengah Atas Negeri 1 Rumbio Jaya
Sedangkan angka rata-rata (mean) kelas eksperimen sebesar 79,64
sedangkan kelas kontrol sebesar 68,56 Sehingga dapat dikatakan penggunaan

Media Pembelajaran Gameshow Quiz berbasis Wordwall memberikan

pengaruh terhadap perbedaan kelas eksperimen dan kelas kontrol, dimana nilai

] dTWIe|sy 2jeig

rata-rata kelas eksperimen lebih besar dari pada nilai rata-rata kelas kontrol.

‘Maka dapat disimpulkan ada perbedaan rata-rata hasil belajar Siswa yang

ISI9ATU

‘diajarkan menggunakan media buku ajar dan Ppt dengan menggunakan Media

A}

embelajaran Gameshow Quiz berbasis Wordwall pada pelajaran Ekonomi.
Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti, agar

Iehg utﬁ’[ng_éo

I

ercapainya tujuan pembelajaran khususnya hasil belajar Siswa dalam setiap

66
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gpelaksanaan pembelajaran maka disarankan:

A

2.

nely e)sns Nin !iw eld

nery wisey JireAg uejng jo A}JISIaATU() DTWIR]S] 3)©1S
N w

no

Bagi pihak sekolah

Disarankan untuk berusaha lebih baik dalam memberikan pelayanan kepada
Siswanya. Pihak sekolah harus memperhatikan dan memperbaiki sarana dan
prasarana yang sudah ada. Selain itu juga pihak sekolah juga harus bisa
membuka diri untuk menerima media pembelajaran yang terbaru sehingga
pembelajaran tidak lagi berpusat kepada Guru saja.

Bagi Guru

Diharapkan untuk mulai menggunakan Media Pembelajaran seperti
Wordwall, karena proses pembelajaran akan menjadi sangat menarik. Maka
dari itu saya sarankan untuk dapat menerapkan pelaksanaan pembelajaran
dengan menggunakan Media Pembelajaran Wordwall dikarenakan sudah

terbukti dapat meningkatkan hasil belajar Siswa di kelas X (Sepuluh).

. Bagi Peserta Didik

Teruntuk peserta didik, diharapkan lebih aktif dan lebih semangat dalam
mengikuti kegiatan belajar di karenakan hal tersebut dapat menjadi salah

satu faktor yang mempengaruhi pemahaman materinya.

. Bagi peneliti lain

Kepada peneliti lain yang ingin meneliti tentang media pembelajaran
Wordwall dapat mengkaji faktor-faktor lain selain hasil belajar Siswa yang

belum dibahas dalam penelitian ini.
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®

LAMPIRAN 1

=

o MODUL AJAR EKONOMI

o

=~ BAB 1 : MATERI KONSEP DASAR ILMU EKONOMI

I\Tcﬁma Penyusun . Sri Rahayu

Satuan Pendidikan SMA Negeri 1 Rumbio Jaya
l%las / Fase : X (Sepuluh) - E

Mata Pelajaran . Ekonomi

F%Jediksi Alokasi Waktu  : 2 X 45 Menit (2 JP)

Tahun Penyusunan : 2024/2025

Dalam materi konsep dasar ilmu ekonomi akan dibahas mengenai sejarah
ilmu ekonomi, pengertian ilmu ekonomi, pembagian illmu ekonomi,
kelangkaan, biaya peluang, kebutuhan dan alat pemuas kebutuhan. dalam fase
ini siswa dituntut untuk memahami dasar-dasar dari ilmu ekonomi serta

perkembangannya.

@ 1. Beriman, bertakwa kepada Tuhan yang Maha Esa dan berakhlak mulia
:; terhadap lingkungan sekitar.

22. Berpikir kritis dalam menerapkan dasar-dasar ilmu ekonomi yang sesuai
;é untuk menganalisis fenomena ekomomi dalam kehidupan nyata.

5'3. Mandiri dalam kegiatan pembelajaran dan mengerjakan tugas individu.

5,4. Gotong-royong dengan berkolaborasi bersama teman dalam kegiatan
i kelompok

Komputer/ Laptop, Smartphone, Jaringan internet / wifi

LCD/ proyektor, Papan tulis,spidol, buku ajar siswa

JureAg uej

Media Gameshow Quiz berbasiss Wordwall

]
=
p+¥]
o
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Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan
memahami materi ajar.
MODEL PEMBELAJARAN
Pendekatan model pembelajaran student centered learning (SCL) yang
mengarahkan siswa untuk mengembangkan kemampuan Kritis sehingga
mendapat porsi yang lebih aktif dalam pembelajaran.
KOMPONEN INTI
MATERI AJAR
e konsep dasar ilmu ekonomi
e kelangkaan
¢ biaya peluang
e skala prioritas
e kebutuhan dan alat pemuas kebutuhan
TUJUAN PEMBELAJARAN

Memahami perkembangan sejarah ilmu ekonomi

Membaca dan menganalisis pembagian ilmu ekonomi dari berbagai
sumber relevan.

Memahami kelangkaan sebagai inti dari masalah ilmu ekonomi

Memahami pola hubungan antara kelangkaan dan biaya peluang
Menuliskan dan menganalisis contoh skala prioritas yang diaplikasikan
dalam kehidupan sehari-hari.

Mengidentifikasi perbedaan konsep antara kebutuhan dan keinginan.
Membaca dan menganalisis kebutuhan dan alat pemuas kebutuhan dari

berbagai sumber relevan.

PEMAHAMAN BERMAKNA

Sejarah dan pengertian ilmu ekonomi.

Permasalahan ketersediaan kebutuhan dan kelangkaan.
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e Menganalisis konsep kebutuhan dan keinginan.

D. PERTANYAAN PEMANTIK

w ejc

o Siapakah tokoh ekonomi terkenal di indonesia ?

—.e Apa yang dimaksud dengan ilmu ekonomi ?

z » Apakah penyebab dari kelangkaan di indonesia ?

= « Apa saja kebutuhan manusia untuk bertahan hidup ?

73

w : . :
= o Bagaimana pendapat kamu mengenai alat-alat pemuas kebutuhan manusia ?

w

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN

g Pertemuan Ke 1-4 :
. Langkah — Alokasi
langkah Kegiatan Pembelajaran Waktu
pembelajaran
Kegiatan Awal Guru memberikan salam pada awal | 20 Menit

belajar

Guru membuka pembelajaran dan

melakukan doa bersama.

Guru mengecek kehadiran siswa.

Guru memberikan apersepsi dengan

memantik pemahaman siswa tentang

materi sejarah dan pengertian ilmu

ekonomi dengan mengajukan

permasalahan nyata yang berkaitan

dengan ilmu ekonomi, seperti :

1. Siapakah tokoh ekonomi terkenal
di Indonesia ?

2. Apakah yang dimaksud dengan
ilmu ekonomi ?

Siswa diberikan  waktu  untuk

menjawab  pertanyaan  tersebut

nerny wisey] JrreAg uejng jo AJISIaATU) dDTWIR]S] 3)®1S
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dengan bimbingan guru.

Perwakilan siswa mengemukakan
jawaban atas pertanyaan tersebut.
Guru memberikan penguatan atas
jawaban siswa dan
menghubungkannya dengan konsep

dasar ilmu ekonomi.

neiy e)sns NIN d!w ejdio yeH @

Kegiatan Inti

Guru mengarahkan siswa untuk

membaca materi sejarah
perkembangan ilmu ekonomi,
pengertian ilmu ekonomi dan

pembagian ilmu ekonomi menurut

para ahli secara mandiri.

Siswa menuliskan hal-hal yang belum

dipahami mengenai materi.

Secara bergantian siswa menanyakan

materi yang belum dipahami kepada

guru.

Guru memberikan tugas latihan atau

tes menggunakan gameshow quiz

berbasis Wordwall. adapun langkah-
langkah penggunaan media Wordwall
yaitu :

1. Buka laman awal ketika akan
membuat akun atau log in melalui
aplikasi wordwall maupun melalui
https//wordwall.net. klik sign up
lalu isikan nama,alamat email,kata
sandi dan lokasi.

2. Memilih templete game “criate

aktivity” atau “buat aktivitas”, lalu

60 Menit

nery wisey] JireAg uejng jo A}JISIaATU() dDTWIR]S] 3)¥1S
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pilih salah satu templete aktivitas
yang desdiakan dan disesuaikan

dengan materi pembelajaran.

. Meskipun saat membuat soal

templete yang digunakan hanya
satu namun dengan soal yang
sama dapat berganti variasi game
atau jenis permainan yang
melibatkan soal yang lainnya
dengan cara menggantinya. Buat
judul, tuliskan judul dan deskripsi

permainan.

. Terdapat beberapa contoh jenis

untuk mode quiz dan game
(permainan)Dengan pertanyaan
yang sama namun user dapat
memilih mau mengerjakan soal
dengan cara yang berbeda karena
memang ini sangat erat dengan

assesmen for learning.

. Untuk share link dapat dilakukan

dengan berbagai cara. Mulai dari
mengcopy link, atau membagikan
link melalui platform yang lain
seperti facebook, google
classroom, dll.jika konten selesai,
klik “done” atau “selesai’ jika

telah selesai mmbuat desainmu.

. Penyuntingan, pengaturan

waktu,nyawa (kesempatan) dalam

permainan dan kecepatan aktivitas
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dapat anda atur sesuai dngan
kmampuan siswa. Anda juga dapat
mengatur pengacakan atau
tidaknya pertanyaan yang
diberikan saat aktivitasdimulai,
ataupun mnampilkan jawaban di
akhir permainan. Ready, aktivitas
wordwall milik anda sudah dapat
digunakan.

Guru membimbing jalannya diskusi

kelas dengan memberikan

pengarahan atau penguatan sehingga

siswa memahami materi.

Kegiatan Akhir

e Siswa dan  guru membuat
kesimpulan pembelajaran hari ini.

e Guru bersama siswa melakukan
refleksi pembelajaran.

e Guru menginformasikan kegiatan
pembelajaran  pada  pertemuan
berikutnya.

e Guru menutup pembelajaran dengan

mengucap syukur dan salam.

10 Menit
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ASESMEN / PENILAIAN

Penilaian Ketercapaian Pembelajaran Materi Konsep Dasar [Imu Ekonomi
menggunakan media Wordwall dengan jenis tes berupa soal Objektif yaitu :
MATERI KONSEP DASAR ILMU EKONOMI
1. llmu ekonomi yang meneliti bagaimana berbagai keputusan dan perilaku
kegiatan ekonomi dapat mempengaruhi penawaran dan permintaan atas

barang dan jasa sehingga dapat menentukan harga disebut ilmu ekonomi....
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Mikro
Makro
Moneter
Perusahaan

Pembangunan

Salah satu faktor penting dalam kegiatan produksi adalah besarnya modal.

Dampak yang ditimbulkan akibat kelangkaan modal adalah....

a.
b.
C.
d.
e.

Menghambat kegiatan produksi

Distribusi pembangunan tidak merata
Status sosial suatu negara menjadi turun
Mendorong pembangunan di suatu negara

Kemampuan sumber daya manusia menurun

Berikut yang bukan karakteristik sistem ekonomi komando atau terpusat

adalah....

a.
b.
C.
d.

e.

Mendorong lahirnya pasar monopoli

Peranan mekanisme pasar ditekan seminimal mungkin
Peranan perencanaan ekonomi oleh negara sangat diandalkan
Penguasaan individu atas aset ekonomi sangat dibatasi

Peranan negara dibatasi dalam perekonomian

Salah satu faktor penting dalam kegiatan produksi adalah besarnya modal.

Dampak yang ditimbulkan akibat kelangkaan modal adalah....

a.
b.
C.
d.

e

Status sosial suatu negara menjadi turun
Mendorong pembangunan di suatu negara
Kemampuan sumber daya manusia menurun
Menghemat kegiatan produksi

Distribusi pembangunan tidak merata

Seorang pengusaha tas anyam telah menemukan inovasi baru mengwnai

cara produksi. produsen tersebut berhasil memproduksi tas anyam dalam

waktu singkat dan efisien. produsen tersebut telah mengatasi masalah

ekonomi modern berkaitan dengan.....

a.

Penetapan target sasaran produksi
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b. Penentuan jumlah produksi barang
c. Pemilihan teknik produksi barang
d. Penentuan jenis barang yang akan di produksi
e. Pemilihan bahan baku utama produksi
Putri berusaha memenuhi kebutuhan berikut!
a. membeli baju seragam sekolah
b. mendengarkan musik kegemaran
c. makan brownies kesukaan secara berlebihan
d. pergi rekreasi ke pelabuhan ratu
e. beribadah tepat waktu
kebutuhan rohani ditunjukkan oleh angka.....
a) 1,2dan 3
b) 1,3 dan 4
c) 1,4dan5
d) 2,4dan5
e) 3,4dan5
Kelangkaan merupakan inti masalah ekonomi yang memaksa untuk

melakukan pilihan dalam hidupnya, Masalah kelangkaan disebabkan

a. Keterbatasan jumlah alat pemuas kebutuhan

b. Peningkatan investasi akibat modernisasi global

c. Terjadi peristiwa bencana alam di suatu wilayah

d. Perkembangan potensi SDM

e. Peningkatan distribusi impor

Apakah Kelebihan sistem ekonomi komando adalah.....

a. Setiap individu diberikan kbebasan untuk lebih kreatif
b. Permasalahan ekonomi lebih mudah dikendalikan

¢. Munculnya persaingan yang sangat kompetitif

d. Setiap individu bebas memilih sumber produsen

e. Adanya kekeluargaan dan sikap gotong royong
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§9. Dorongan yang menyebabkan manusia melakukan tindakan ekonomi
= :
o dinamakan....
©  a. Tindakan ekonomi
QO
= b. Motif ekonomi
— c. Berfikir ekonomi
-~
c  d. Prinsip ekonomi
Z  e. Bertindak konomi
7))
< 10. Apakah jenis Sistem ekonomi yang digunakan di indonesia ?
w
o>  a Liberal
A b. Sosial
QO
c c. Pasar

d. Modern

e. Pancasila

11. Belajar, rekreasi, dan melihat TV, dilihat dari sifatnya merupakan

kebutuhan....
a. Jasmani

b. Masa depan
c. Sekarang
d. Rohani

e. Primer

nery wisey JureAg uejng jo AJISIdATU) dTWE][S] 3}e)§

a.
b.
C.
d.

(S

a.
b.

12. Kata ekonomi berasal dari oikonomia, yang berarti....

Kebutuhan manusia
Pengaturan rumah tangga
Pengaturan kekayaan
Kelangkaan

Kemakmuran

13. llmu ekonomi menurut Alfred W.Stonier dan Douglas C.Hauge dapat

dibagi menjadi kelompok ekonomi.....

deskriptif,teori dan terapan
pertanian, industri, dan publik

makro, mikro dan terapan
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d. pertanian, industri dan terapan
e. induk, cabang, dan lanjutan
14. salah satu penyebab kelangkaan sumber daya alam adalah.....
a. Keserakahan manusia sehingga mengekspoitasi alam secara besar-
besaran
b. Terbatasnya kemampuan manusia
c. Akibat dari canggihnya teknologi
d. Permintaan kebutuhan manusia yang tidak seimbang dengan
ketersediaan barang dan jasa
e. Faktor alam yang suatu saat akan musnah
15. Perantara dalam perdagangan untuk menjualkan atau membeli barang atas
nama orang lain disebut.....
a. Makelar

b. Komisioner

c. Agen
d. Importir
e. Eksportir

PENGAYAAN DAN REMEDIAL
Remedial :

Kegiatan remedial dapat disesuaikan berdasarkan tujuan pembelajaran yang
belum dicapai oleh peserta didik. Guru dapat memberikan jenis remedial yang
bervariasi berdasarkan tingkat kesukaran materi dan jumlah peserta didik
yang melaksanakan remedial. Adapun remedial yang dilakukan dapat berupa

tes tulis, tes lisan, dan penugasan.
Pengayaan :

Berdasarkan analisis penilaian, peserta didik yang sudah mencapai ketuntasan
belajar diberi kegiatan pembelajaran pengayaan untuk perluasan

dan/pendalaman materi dengan mengikuti kuis melalui aplikasi Wordwall.
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5‘ Guru mengarahkan peserta didik untuk menilai pembelajaran yang telah

mengaitkan materi pertemuan sebelumnya dan menyinggung materi

didik yaitu dengan mengajukan beberapa pertanyaan seperti dibawah :

dilakukan serta membuat kesimpulan materi yang telah dipelajari dengan

pertemuan selanjutnya. Adapun refleksi yang bisa diberikan kepada peserta

Lembar Observasi Kegiatan Peserta Didik Pada Kegiatan Pembelajaran
Ekonomi Di Kelas X SMAN 1 Rumbio Jaya

LEL et )

Aktivita yang di amati

ey 3Ysns NN Y!iw eid

Skor nilai

3

Skor

Siswa dalam keadaan siap untuk
melakukan proses pembelajaran

Siswa mengikuti arahan yang
sesuai dari guru yaitu menyimak
materi yang disampaikan dengan
seksama.

Siswa mengikuti arahan yang
diberikan guru dalam memasukkan
PIN yang telah diberikan

Sis@é mengikuti arahan yang
diberikan guru dalam memilih kuis
secgra individu atau kelompok

Jaquirfé'texngaAddiu uep ugtinjueosusw eRiey 1ul S eAJeg Ininjes neje ueibeges diynbusw Buele|iq 'L

SisWa mendengarkan dan menulis
kesinpulan yang disampaikan oleh

gurg

Jumlah <
]

| Nilai Maksimum

uesiynuad *

Presentase

S
=}

ML

‘yejesew njens uenelun neje
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Bahan Bacaan Guru Dan Peserta didik

Konsep Dasar Ilmu Ekonomi

A. Pengertian Ilmu Ekonomi

ueydio yeH o

Sejarah Perkembangan Ilmu Ekonomi

K;ta "ekonomi" sendiri berasal dari kata Yunani oikog (0ikos) yang berfaedah
"lzeluarga, rumah tangga" dan vopocg (nomos), atau “peraturan, aturan, hukum,"
d&n secara garis besar diartikan sebagai "aturan rumah tangga" atau "manajemen
rumah tangga.” Sementara yang dimaksud dengan ahli ekonomi atau ekonom
yjaitu orang menggunakan pemikiran ekonomi dan data dalam melakukan
pgkerjaan.

Adam Smith sering disebut sebagai yang pertama mengembangkan ilmu ekonomi
menempuh karya agungnya Wealth of Nations, Smith mencoba mencari tahu
sejarah perkembangan negara-negara di Eropa. Sebagai seorang ekonom, Smith
tidak mengalpakan akar moralitasnya terutama yang tertuang dalam The Theory of
Moral Sentiments. Perkembangan sejarah pemikiran ekonomi kemudian berlanjut
dengan menghasilkan tokoh-tokoh seperti Alfred Marshall, J.M. Keynes, Karl
Marx, sampai peraih hadiah Nobel bidang Ekonomi tahun 2006, Edmund Phelps.
Pembagian llmu Ekonomi

f+¥]

1. llmu Ekonomi Deskriptif
@

Pembagian yang pertama adalah ilmu ekonomi deskriptif yang merupakan ilmu
=]

yang menjelaskan tentang bagaimana gambaran fakta (data empiris) tentang
(o

peristiwa ekonomi. Fungsi ilmu ekonomi deskriptif adalah untuk mengkaji
<

kondisi perekonomian di suatu tempat atau wilayah tertentu.
wn

2. llmu Ekonomi Teori

~

=)
Jika pembagian ilmu ekonomi teori itu merupakan ilmu ekonomi yang mengkaji
=

gejala-gejala yang timbul akibat dari perbuatan manusia dalam rangka
meningkatkan kesejahteraan.

!

Terdapat dua teori dalam ilmu ekonomi yaitu ekonomi mikro dan ekonomi makro.

Ekonomi makro adalah bagian dari ilmu ekonomi teori yang mengkaji mekanisme

nery wise
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k-g?ja perekonomian secara keseluruhan. Lalu ekonomi mikro adalah bagian dari
ilmu ekonomi teori yang mengkaji perilaku individu, rumah tangga produsen dan
ru_rhah tangga konsumen, serta perusahaan dalam rangka membuat keputusan
uﬁtuk menyalurkan sumber daya yang terbatas

3. 1lmu Ekonomi Terapan
~

Ifr_nu ekonomi terapan merupakan ilmu ekonomi yang mengkaji ekonomi teori
u‘r;_tuk diterapkan dalam kehidupan nyata. Ilmu ekonomi terapan bersifat praktis,
aEinya dapat diterapkan dalam berbagai bidang.

Sumber:

hajp://|02k.unkris.ac.id/id3/1-3065-2962/|Imu-Ekonomi 23464 _p2k-unkris.html

c
https://www.sonora.id/read/423543797/3-pembagian-ilmu-ekonomi-serta-

cabang-cabangnya?page=2
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®
- PERTEMUAN 2

Topik: Kelangkaan dan Biaya Peluang
@)

1.~Kelangkaan
=

Ejl{onomi timbul karena adanya ketidak seimbangan antara kebutuhan (needs) dan
sumber daya (resources), kebutuhan manusia akan barang dan jasa tidak terbatas
sedangkan disisi lainsumber daya yang dimiliki untuk menghasilkan barang dan
jz%.)a tersebut sangat terbatas, akibat dari ketidak seimbangan tersebut akan
mengakibatkan masalah kelangkaan dan kekurangan (scarcity). Dari uraian
tersebut di atas, maka dapat diartikan bahwa kelangkaan adalah suatu kondisi
k?tidakseimbangan antara sumber daya yang bersifat terbatas dengan kebutuhan
manusia yang tidak terbatas. Kelangkaan (scarcity) dapat terjadi disebabkan oleh
dual hal, yakni sumber- sumber daya ekonomi (alat pemuas kebutuhan) yang
terbatas jumlahnya dan kebutuhan manusia yang meningkat lebih cepat daripada
ketersedian sumber- sumber daya ekonomi (alat pemuas kebutuhan).

Penyebab Kelangkaan

1. Pertumbuhan Penduduk

Pertumbuhan Penduduk, jumlah penduduk adalah salah satu faktor terjadinya
p&yebeb kelangkaan, karena jika pertumbuhan penduduk meningkat maka
jtg[nlah kebutuhan juga pasti akan meningkat. Sedangkan seperti yang telah
dgelaskan di atas, dimana jumlah alat pemuas kebutuhan hanya terbatas untuk
memenuhi kebutuhan manusia yang tidak terbatas.

ZSSifat Konsumtif Manusia

Sffat Konsumtif Manusia, seperti dikatakan oleh pemimpin India Mahatma
(i%andi, “Sumber daya alam yang ada cukup untuk kebutuhan setiap orang, tetapi
tidak cukup untuk kerakusan setiap orang.”’Itulah mengapa manusia dapat dibilang
tar_|'<1 ada puasnya dalam memenuhi setiap keinginannya. Karena sifat keserakahan
|r'1T menyebabkan terjadinya eksploitasi secara berlebihan untuk mendapatkan

kEuntungan yang besar.

e

3. Keterbatasan Produksi

Nery wisey|
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Kiéterbatasan Produksi, produksi adalah kegiatan mengkombinasikan faktor
p??)duksi untuk menciptakan atau menambah nilai guna barang. Dalam hal ini,
pgfkembangan teknologi menjadi faktor yang mempengaruhi faktor produksi.
Pgrkembangan teknologi di negara maju berlangsung cepat, semntara
perkembangan teknologi di negara berkembang lebih lambat daripada
p;kembangan kebutuhan barang dan jasa.

4._Bencana Alam

B;é)ncana Alam, bencana alam merupakan faktor alam yang berpengaruh terhadap
pemenuhan kebutuhan hidup. Kerusakan yang ditimbulakn bencana alam
berpengaruh terhadapkelangsungan hidup manusia. Sebagai contoh : bencana
brgnjir yang mengganggu distribusi barang dan jasa, akibatnya masyarakat tidak
segera mengkonsumsi barang dan jasa.

5. Letak Geografis

Letak Geografis, persebaran sumber daya penjuru dunia dunia tidak merata. Ada
yang daerah tanahnya subur dan ada yang yang akan tambang. Namun sebaliknya
ada daerahnya tandus dan kekurangan air. Perbedaan ini menyebabkan
kelangkaan.

2. Biaya Peluang (Opportunity Cost)
9p]

Bfi:aya adalah pengorbanan untuk mendapatkan suatu tujuan. Di suatu perusahaan,
bﬁya merupakan pengorbanan untuk memproduksi suatu barang, memasarkan
smiqtu barang, atau kegiatan lainnya.Jika pengorbanan itu untuk memproduksi
saatu barang, maka biaya atau pengorbanan tersebut dinamakan biaya produksi.
Ji5l<a biaya tersebut untuk memasarkan suatu barang, maka biaya tersebut
dEr]amakan biaya pemasaran.

I_giaya sehari-hari adalah pengorbanan yang harus dilakukan untuk melakukan
sqatu kegiatan (kegiatan ekonomi), tanpa memperhitungkan kerugian karena
dzkorbankannya kegiatan lain. Sedangkan biaya peluang adalah biaya yang
niigncul secara implisit karena melakukan suatu kegiatan dan mengorbankan
Régiatan lainnya. Biaya sehari-hari muncul dari kegiatan apa yang dilakukan.

BTéya peluang muncul dari kegiatan lain yang tidak bisa dilakukan.
~

nery wise
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B:i?;lya Peluang, biaya yang dikeluarkan ketika memilih suatu kegiatan. Berbeda

dg_ngan biaya sehari-hari, biaya peluang muncul dari kegiatan yang tidak bisa kita

lakukan.

Q)
Sumber:

https://www.mandandi.com/2022/02/kelangkaan-dan-biaya-peluang.html
-~

PERTEMUAN 3

=
Topik: Skala Prioritas, Kebutuhan dan Keinginan

c

2 Pengertian Skala Prioritas
D

A Waluyo, dkk pada tahun 2008 mengemukakan pendapatnya terkait skala

QO

< prioritas. Mereka berpendapat bahwa skala prioritas ini berisikan kebutuhan

yang harus dipenuhi oleh manusia yang sesuai dengan tingkatan level atau

pemenuhannya. Dengan adanya penghitungan skala ini, diharapkan manusia

lebih mengerti, mana kebutuhan yang harus didahulukan dan dapat ditunda

pelaksanaannya. Hasil yang akan didapat adalah untuk menghindari

pemenuhan kebutuhan yang kurang tepat. Sehingga, sifat konsumtif yang

melekat pada diri kita bisa dihindari.

2. Faktor yang Memengaruhi Skala Prioritas

nery wisey JireAg uejng jo A}JISIaATU() DTWIR]S] 3}e1S

a.

o

Tingkat Pendapatan

Semakin tinggi pendapatan seseorang, maka ia akan memiliki alternatif
pilihan yang lebih luas untuk memenuhi kebutuhan hidupnya. Ini akan
berlaku sebaliknya, yang berarti alternatif pilihan akan lebih sedikit,
ketika seseorang memiliki tingkat pendapatan yang rendah. Berdasarkan
pernyataan tersebut, dapat disimpulkan bahwa kebutuhan yang akan
dimiliki seorang individu akan berbeda sesuai dengan tingkat
pendapatannya.

Status Sosial (Kedudukan dalam Masyarakat)

Status sosial akan mempengaruhi prioritas seorang individu dalam

memenuhi kebutuhannya. Kita ambil contoh dari seorang kepala desa dan
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guru. Seorang kepala desa, dalam memenuhi kebutuhan, harus
mementingkan apa yang diperlukan oleh masyarakat desanya. Begitupun
dengan seorang guru, yang akan memprioritaskan untuk membeli
peralatan mengajar, dibanding membeli baju baru anaknya.

Lingkungan Sosial

Terakhir adalah faktor lingkungan sosial yang ternyata juga
mempengaruhi prioritas kebutuhan seorang individu. Kita ambil contoh,
jika kamu tinggal di kawasan elit, maka bisa jadi kebutuhan yang menjadi
prioritas adalah seputar rumah, pakaian, hingga kendaraan mewah, agar
bisa bersaing dengan masyarakat sekitar. Berbeda jika kamu tinggal di
lingkungan yang biasa saja. Mungkin, prioritas kebutuhanmu hanya

berkisar ingin berbelanja makanan atau pakaian baru saja.

3. Tabel Skala Prioritas Steven R. Covey membuat sebuah tabel yang

bertujuan untuk memudahkan kita untuk menentukan prioritas dalam

pemenuhan kebutuhannya

Kuadran I: kebutuhan yang penting dan mendesak untuk segera dipenuhi.

Lebih Mendesak

Kurang Mendesak

Kurang Penting
Kebutuhan yang penting tetapi kurang mendesak untuk dipenuhi
(Kuadran I1)

Kuadran I11: kebutuhan yang kurang penting namun mendesak untuk
dipenuhi.

Kebutuhan yang kurang penting dan kurang mendesak untuk dipenuhi
(Kuadran 1V)
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4. Perbedaan Kebutuhan dan Keinginan

Kebutuhan merupakan semua bentuk barang dan jasa yang kita butuhkan
dalam menjalani aktivitas sehari-hari. Sementara itu, keinginan adalah
segala kebutuhan berlebih terhadap sesuatu yang dianggap kurang.Pada
dasarnya, keinginan tidak bersifat mengikat dan kita tidak punya
keharusan untuk segera memenuhinya
Sumber:
https://www.jojonomic.com/blog/skala-prioritas/

PERTEMUAN 4

Topik: Kebutuhan dan Alat Pemuas kebutuhan

1. Pengertian alat pemuas kebutuhan

Alat pemuas kebutuhan adalah semua barang atau jasa yang bisa dimanfaatkan

manusia untuk memenuhi kebutuhannya. Untuk mendapatkan alat pemuas

kebutuhan ini, manusia membutuhkan pengorbanan ekonomis atau uang.

2. Jenis alat pemuas kebutuhan

wBerikut jenis-jenis alat pemuas kebutuhan berdasarkan cara memperoleh dan

j+¥)
~proses pembuatannya.

S
@1,

nery wisey JrreAg uejng jo A}JIsIaATu) drure

N

Barang bebas.

Barang bebas merupakan salah satu alat pemuas kebutuhan yang jumlahnya
bisa dibilang tidak terbatas. Selain itu, kita tidak perlu mengeluarkan
pengorbanan yang begitu banyak untuk memperolehnya. Setiap orang
bebas untuk mendapatkan barang ini tanpa batasan tertentu. Misalnya,
udara, sinar matahari, dan air laut.

Barang ekonomis

Barang ekonomis merupakan barang yang membutuhkan pengorbanan
untuk mendapatkannya. Pengorbanan untuk mendapatkan barang ekonomis
dapat berupa uang, pengorbanan fisik, pengorbanan waktu, atau yang

lain. Misalnya, untuk mendapatkan udang seseorang harus bekerja dengan
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pengorbanan fisik dan waktu. Nah, ketika orang itu ingin membeli barang
keinginannya seperti baju, orang itu akan mengorbankan uang yang
dimilikinya.

Barang illith

Barang illith merupakan barang yang ketika jumlah terbatas dapat
digunakan untuk memenuhi kebutuhan manusia. Sebaliknya, jika jumlah
barang ini berlimpah justru bisa menyebabkan bencana bagi
manusia. Misalnya saja api yang jumlahnya terbatas bisa digunakan untuk
memasak, sumber penerangan, hingga penghangat ruangan. Namun, ketika
api jumlahnya banyak justru bisa menjadi bencana bagi manusia karena
dapat menimbulkan kebakaran.

Sumber:

https://mediaindonesia.com/ekonomi/547509/jenis-dan-alat-pemuas-

kebutuhan-manusia

Tambuasai, 6 Agustus 2024

Mengetahui,

Guru Mata Pgfhjaran

v

KHOIRUNNISA, S.Pd
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@)
§ Lampiran 2
-
© LEMBAR OBSERVASI KEGIATAN AKTIVITAS GURU DALAM
= MENERAPKAN MEDIA PEMBELAJARAN GAMESHOW QUIS
; BERBASIS WORDWALL
= Keterangan | Skor
= No | Aktivitas Yang Diamati Ya | Tidak
= 1 Guru mempersiapkan siswa untuk belajar (memberi | v 1
= salam, berdoa dan mengabsen siswa)
o 2 Guru menjelaskan langkah langkah penerapan media | v 1
c wordwall
% 3 Guru membuka laman awal ketika akan membuat akun | v 1
§ atau log in melalui aplikasi wordwall maupun melalui
s https//wordwall.net.  klik sign up lalu isikan
© nama,alamat email,kata sandi dan lokasi
c 4 Guru Memilih templete yang akan digunakan untuk | v 1
membuat kuis sebagai bahan asesmen untuk
pembelajaran.
5 Meskipun saat membuat soal templete yang digunakan
hanya satu namun dengan soal yang sama Guru dapat
berganti variasi game atau jenis permainan yang
melibatkan soal yang lainnya dengan cara
menggantinya. Buat judul, tuliskan judul dan deskripsi
permainan.
6 Guru dapat memilih jenis mode quiz dan game
(permainan). Dengan pertanyaan yang Sama hamun
7 user dapat memilih mau mengerjakan soal dengan cara
= yang berbeda karena memang ini sangat erat dengan
= assesmen for learning.
= 7 Untuk share link Guru dapat melakukan dengan
'y berbagai cara. Mulai dari mengcopy link, atau
E_ membagikan link melalui platform yang lain seperti
] facebook, google classroom, dll.
g 8 Ketika konten selesai Guru dapat klik “done” atau
G “selesai’ jika telah selesai membuat desain.
4 9 Guru dapat melakukan Penyuntingan, pengaturan
;_- waktu, nyawa (kesempatan) dalam permainan dan
< kecepatan aktivitas dapat di atur sesuai dengan
=4 kemampuan siswa.
éﬂ 10 | Guru juga dapat mengatur pengacakan atau tidaknya | « 1
. pertanyaan yang diberikan saat aktivitas dimulai,
g ataupun menampilkan jawaban di akhir permainan.
w Ready, aktivitas wordwall milik anda sudah dapat
f digunakan.
=3 Jumlah 5
P Persentase 50%
V]
2.
=
e
p+¥]
o
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~ & ©
ocwmo=x
e s JE L%mplran 3
@ g T
@ed@z® ~*
= =2 o
T 35 IS Keterangan Skor
555 2 - e No | Aktivitas Yang Diamati Ya Tidak
(== i = 4]
Q0 = Q
2 % e § 1 Guru mempersiapkan siswa untuk belajar (memberi | v 1
g = § = salam, berdoa dan mengabsen siswa)
c g— = g = 2 Guru menjelaskan langkah langkah penerapan
< 3¢ C media wordwall
3 — -
% .8 QO o = 3 Guru membuka laman awal ketika akan membuat v 1
jih] . . . .
23 c3 o0 akun atau log in melalui aplikasi wordwall maupun
-‘3 Lg ‘_c.’i c melalui https//wordwall.net. klik sign up lalu isikan
=2 9 é w nama,alamat email,kata sandi dan lokasi
o b =3 g 4 Guru Memilih templete yang akan digunakan untuk | « 1
f<’ 3 2 - membuat Kuis sebagai bahan asesmen untuk
D c 5 = pembelajaran.
‘2 5 € pu 5 Meskipun saat membuat soal templete yang | v 1
82 digunakan hanya satu namun dengan soal yang
= -c'g = sama Guru dapat berganti variasi game atau jenis
% o 8 permainan yang melibatkan soal yang lainnya
p ?8 dengan cara menggantinya. Buat judul, tuliskan
== 2 judul dan deskripsi permainan.
g?g g 6 Guru dapat memilih jenis mode quiz dan game | v 1
A c 2 (permainan). Dengan pertanyaan yang sama namun
f;::J & £ user dapat memilih mau mengerjakan soal dengan
:_ ,Bc cara yang berbeda karena memang ini sangat erat
5 3 dengan assesmen for learning.
D & 7 Untuk share link Guru dapat melakukan dengan | v 1
5 ; berbagai cara. Mulai dari mengcopy link, atau
_%. 2 w membagikan link melalui platform yang lain
° = é_" seperti facebook, google classroom, dll.
22 o 8 Ketika konten selesai Guru dapat klik “done” atau
Sz = “selesai’ jika telah selesai membuat desain.
ES=y p—
i) & 9
=] 5 = Guru dapat melakukan Penyuntingan, pengaturan
— el 3
5 s (o) waktu, nyawa (kesempatan) dalam permainan dan
e = = kecepatan aktivitas dapat di atur sesuai dengan
_% E kemampuan siswa.
3 g 10 Guru juga dapat mengatur pengacakan atau | v 1
= o tidaknya pertanyaan yang diberikan saat aktivitas
R - dimulai, ataupun menampilkan jawaban di akhir
g \; permainan. Ready, aktivitas wordwall milik anda
=3 = sudah dapat digunakan.
= ‘-gn Jumlah 7
)
) o Persentase 70 %
= Y
5- =
[} Lg)
=
L 3
= ..,_-
Z -
QO
£ 2
3 (7
a i o
4 v
B =
] |l
p+¥]
c
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No

Aktivitas Yang Diamati

Keterangan

Skor

Ya

Tidak

Guru mempersiapkan siswa untuk belajar (memberi salam,
berdoa dan mengabsen siswa)

v

Guru menjelaskan langkah langkah penerapan media
wordwall

v

Guru membuka laman awal ketika akan membuat akun atau
log in melalui aplikasi wordwall maupun melalui
https//wordwall.net. klik sign up lalu isikan nama,alamat
email,kata sandi dan lokasi

Guru Memilih templete yang akan digunakan untuk membuat
kuis sebagai bahan asesmen untuk pembelajaran.

Meskipun saat membuat soal templete yang digunakan hanya
satu namun dengan soal yang sama Guru dapat berganti
variasi game atau jenis permainan yang melibatkan soal yang
lainnya dengan cara menggantinya. Buat judul, tuliskan judul
dan deskripsi permainan.

Guru dapat memilih jenis mode quiz dan game (permainan).
Dengan pertanyaan yang sama namun user dapat memilih
mau mengerjakan soal dengan cara yang berbeda karena
memang ini sangat erat dengan assesmen for learning.

Untuk share link Guru dapat melakukan dengan berbagai
cara. Mulai dari mengcopy link, atau membagikan link
melalui platform yang lain seperti facebook, google
classroom, dll.

Ketika konten selesai Guru dapat klik “done” atau “selesai’
jika telah selesai membuat desain.

Guru dapat melakukan Penyuntingan, pengaturan waktu,
nyawa (kesempatan) dalam permainan dan kecepatan
aktivitas dapat di atur sesuai dengan kemampuan siswa.

10

Guru juga dapat mengatur pengacakan atau tidaknya
pertanyaan yang diberikan saat aktivitas dimulai, ataupun
menampilkan jawaban di akhir permainan. Ready, aktivitas
wordwall milik anda sudah dapat digunakan.

Jumlah

presentase

90 %
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Daftar Tenaga Pengajar Di SMAN 1 Rumbio Jaya

A FIE BASNSNIAQZ W e3dio H@.-I ©)

Kesehatan

PNS /PPPK
NAMA GURU IGTT/HONDA/GB MAPEL YANG DI AJAR
Dra. RITAWATI TANJUNG PNS Kepala Sekolah
NURHASNI B, S.Ag PNS Pendlqlkan Agama Islam dan Budi
Pekerti
IRMA YUSNITA, S.Ag PNS Pendld_lkan Agama Islam dan Budi
Pekerti
Ekonomi (Peminatan)
SRI UTAMI NINGSIH, S.Pd PNS —
Ekonomi (Pilihan)
SUNDIRAYASA ARSELAN BNS Ekonomi (Peminatan)
S.Pd Ekonomi (Lintas Minat)
YANTI BASRI, S.Pd, Gr, .
6 M.Hum PNS Bahasa Inggris
(IPA) Fisika
7 | HERI JAKA SETIAWAN, M.Pd PNS Fisika (Peminatan)
Fisika (Lintas Minat)
8 | SEPMING PURBA, S.Pd,. Gr PPPK (IPA) Kimia
DEDEK ENDRIK SUSMANTO, Kimia (Peminatan)
9 PPPK —
ST Kimia (Pilihan)
Pendidikan Pancasila
@ RUSIANAWATI, S.Sos PPPK —
& Pendidikan Kewarganegaraan
@1 | DELFI SUSANTI, S.Pd, Gr PPPK Bahasa Indonesia
7 Sejarah
oI2 | ENIAH, S.Pd, Gr PPPK J -
5 Sejarah (Peminatan)
A3 | AFLINA SARI DEWI, S.Pd PPPK Matematika
c Bahasa Indonesia
A4 | JENIELVIRA, S.Pd PPPK
< Muatan Lokal (BMR)
E (IPA) Biologi
%5 ASTRI WAHYUNI, S.Pd PPPK Biologi (Peminatan)
=} Biologi (Pilihan)
$ (IPS) Sosiologi
96 | HERLI MARLINA, S.Sos PPPK Sosiologi (Peminatan)
o7
g Sosiologi (Pilihan)
&57 ERVIANA, S.Pd PPPK Pendidikan Jasmani Olahraga dan
o Kesehatan
48 | ANGGORO WIDI, S.Pd PPPK Pendidikan Jasmani Olahraga dan
=
V]
<
8
e
-
c
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@)
3’9 SEPRIZA MELDA, S.Pd.| PPPK Bimbingan Konseling
220 | ISRA HIDAYATI, M.Pd. PPPK Matematika (Peminatan)
= Sejarah
1 | DELIJUITA, S.Pd PPPK -
~ Seni Budaya
Muatan Lokal (BMR)
22 | DICKY HANAFI. S.Pd PPPK - -
= Sejarah Indonesia
“23 | DEWI OKTORINA, S.Pd PPPK Bahasa Indonesia
24 WAMELDA, S.Pd PPPK Matematika
45 | FAUZIAH, S.Pd PPPK Bahasa Inggris
e Kimia (Peminatan)
926 | SALMI KUMARA, S.Pd PPPK -
i Informatika
AHMAD SHABRI .
Q;%? ALSANTUNI. S.Pd PPPK Seni Budaya
O (IPS) Geografi
28 REZKI PRATAMA, S.Pd PPPK - -
Geografi (Peminatan)
pendidikan Agama Islam dan Budi
29 | TRIHARSONO, S.Pd | GTT Pekerti
Muatan Lokal (BMR)
(IPS) Ekonomi
30 | KHOIRUNNISA, S.Pd GTT -
Prakarya Dan Kewirausahaan
VIRA NISA NUR AMALIA .-
31 SARI, S.Pd GTT Geografi (Pilihan)
Fisika (Peminatan)
32 | WIRDA LAILI, S.Pd GTT Prakarya Dan Kewirausahaan

Muatan Lokal (BMR)
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=

o DAFTAR SISWA SMAN 1 RUMBIO JAYA

X1 19 Orang 17 Orang 36 Orang
=X2 22 Orang 14 Orang 36 Orang
| X3 19 Orang 16 Orang 35 Orang

17 Orang 15 Orang 32 Orang
XA 15 Orang 21 Orang 36 Orang
X1.B 14 Orang 22 Orang 36 Orang
wX1.C 16 Orang 19 Orang 35 Orang
X 1.D 18 Orang 16 Orang 34 Orang
~XII. MIPA 1 14 Orang 22 Orang 36 Orang

XII. MIPA 2 14 Orang 21 Orang 35 Orang

XII. IPS 1 13 Orang 19 Orang 32 Orang

XII. IPS 2 11 Orang

Total Keseluruhan | 414 Siswa

Siswa

20 Orang

31 Orang

SARANA PRASARANA SMAN 1 RUMBIO JAYA

95

/1 uas Bangunan

“Ruang Kepala Sekolah 1 Baik
"Ruang Tu 1 Baik
—Ruang Guru 1 Baik
HRuang Kelas 12 Baik
RRuang Lab Ipa 1 Baik
~Ruang Lab Komputer 1 Baik
=Ruang Perpustakaan 1 Baik
ERuang Bk 1 Baik
=Masjid 1 Baik
TRuang Osis 1 Baik
FRuang Uks 1 Baik
“Ruang Olahraga 1 Baik

§1mber: TU SMAN 1 Rumbio Jaya

nery wisey| JuredAg u
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e1d10 Y

1o Daftar nilai kelas X.A

Nilai Hasil Belajar Siswa Kelas X SMAN 1 Rumbio Jaya

=;
N0 NAMA SISWA A JUMLAH |LAIRATARA]  KETUNTASAN
= K UH1 UH2 UH3 UH 4
¢+  |Ahmad Dani L 65 70 80 80 295 73,75 TIDAK TUNTAS
—2  |AlFadel Anugrah L 60 80 80 85 305 76,25 TUNTAS
= |aif Zakyri L 65 70 85 88 308 77 TUNTAS
(A  [Andreas rikardo Sinambela L 65 70 82 80 297 74,25 TIDAK TUNTAS
5 |Auliarizki Ramadhani L 75 88 90 80 333 83,25 TUNTAS
% Bayu andika L 65 70 78 88 301 75,25 TUNTAS
ay |CiwiHerlina p 78 80 85 90 333 83,25 TUNTAS
—8& [ Dani Prulian Sinaga L 60 75 80 80 295 73,75 TIDAK TUNTAS
25 [pevimri Ayanti P 80 75 90 85 330 82,5 TUNTAS
9_‘10 Dita yudistira P 60 75 80 80 295 73,75 TIDAK TUNTAS
11 | Fatimah Azzahra p 75 78 80 85 318 79,5 TUNTAS

12 | Fitri Ramadhani p 75 85 88 92 340 85 TUNTAS

13 | Fitri Seprianti Purba p 70 78 80 80 308 77 TUNTAS

14 | Ifan Febian L 60 70 85 90 305 76,25 TUNTAS

15 | Intan Sari p 80 85 80 90 335 83,75 TUNTAS

16  [Jeri Ikhwansyah Nasution L 60 72 85 80 297 74,25 TIDAK TUNTAS

17 | Jhosua Andrian Sinabutar L 65 80 70 88 303 75,75 TUNTAS

18  |Khainisya Nazwa P 80 8 9% 92 355 88,75 TUNTAS

19 [ Muhammad Agung Prasetyo L 75 85 80 80 320 80 TUNTAS

20 [ Muhammad Deby Kurniawan L 70 85 85 80 320 80 TUNTAS

21 | Muhammad Dicky Irawan L 60 L 88 85 311 71,75 TUNTAS

22 | Nabila Febriana P 75 80 0 0 335 83,75 TUNTAS

23 | nurhayati harahap p 78 88 85 90 341 85,25 TUNTAS
¢4  [Nurmalia Febriana L 65 80 85 88 318 79,5 TUNTAS
&2  |[ridan Dzulfachry L 60 70 85 82 297 74,25 TIDAK TUNTAS
ﬁﬁ Rifky Maulana Nur Muhammad L 60 75 80 80 25 | 7375 TIDAK TUNTAS
,:?.7 Riyzka Ferry Yanti Siregar P 70 8 85 0 331 82,75 TUNTAS
9.3 Shaka Prima Wangsa L 60 75 75 85 295 73,75 TIDAK TUNTAS
3'29 Silvia Angelicha Lumban Gaol P 65 78 90 85 318 79,5 TUNTAS
30 Siti Nabila p 80 90 88 90 343 87 TUNTAS
31 |siti zahra p 70 85 80 90 325 81,25 TUNTAS
52 Tomi Kurniawa L 65 80 70 80 295 73,75 TIDAK TUNTAS
733 |Rehan Ardiansyah L 60 80 78 80 293 74,5 TUNTAS
§4 Galang Ramadhan L 65 76 82 80 303 75,75 TUNTAS
& Siswa yang tuntas : 25 orang
5-' siswa yang tidak tuntas : 9 orang
o Persentase 1 73%
-

' Mengetahui,
. ""‘/p\;\ PR (}n Kepala Sekolah Guru Mata/Relajaran Ekonomi
:/'g\?\ o k. Bid), Kurikulum .
| &
O A 32010011014 Khoirunnisa, S.Pd
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ZgDaftar nilai kelas X.B

-
(@]
Tho NAMA SISWA A JUMLAH |NILAI RATA-RATA KETUNTASAN
- K UH1 UH2 UH3 UH4
=0 adam Gabriel L 70 70 80 65 285 71,25 TIDAK TUNTAS
3 2 Adella Anggraini Siregar P 75 85 82 90 332 83 TUNTAS
= Adrian Igbal Pratama L 70 70 86 70 296 74 TIDAK TUNTAS
;;-4 Alfiatul Faizah P 65 85 85 68 303 75,75 TUNTAS
— Alfinza Diery nur Esa Putra L 65 75 80 78 298 74,5 TIDAK TUNTAS
:6 Amelia Fitriani L 60 78 85 88 311 71,75 TUNTAS
=7 ArfaRizy Zarlius L 65 70 85 80 300 75 TUNTAS
rrd Baim Andrian L 70 75 80 75 300 75 TUNTAS
;’9 Caysya Camelia Rediani 3 80 90 88 85 343 85,75 TUNTAS
Lo Dava Kurnia Afriza L 65 70 80 75 290 72,5 TIDAK TUNTAS
Al Ellen Raka Pratama P 60 78 80 85 303 75,75 TUNTAS
D, Fadly Alfarizy Hasibuan L 75 85 88 80 328 82 TUNTAS
;03 Fatmawati Novi Dwi Andini P 62 70 85 80 297 74,25 TIDAK TUNTAS
14 [Fikriatuzzahra 4 75 70 85 90 320 80 TUNTAS
:15 Gita Br. Sinaga P 80 85 75 20 330 82,5 TUNTAS
16 hengky permanda L 60 72 78 85 295 73,75 TIDAK TUNTAS
17 Ica Puspita Sari p 70 80 85 86 321 80,25 TUNTAS
18 irma Mayang Sasri P 60 78 80 80 298 74,5 TIDAK TUNTAS
19 Khairil Rifai Khozalimi L 60 72 85 80 297 74,25 TIDAK TUNTAS
20 Khairul fazri L 60 70 75 80 285 71,25 TUNTAS
21 Muhammad Afgansyah Pane L 60 80 80 85 305 76,25 TUNTAS
22 Navinza Ramadani P 75 80 90 85 330 82,5 TUNTAS
23 Nur Azkiya Kustiyani P 78 88 85 90 341 85,25 TUNTAS
24 octa al izha Mahendra P 65 80 70 80 295 73,75 TIDAK TUNTAS
25 pedila Anim L 65 75 85 90 315 78,75 TUNTAS
26 Rahmat Kurniawan L 70 75 80 80 305 76,25 TUNTAS
27 rendi pratama L 70 85 85 88 328 82 TUNTAS
28 Restu Ayu Kirana P 65 78 66 85 294 73,5 TIDAK TUNTAS
29 Reza Fabian Adriano L 65 75 70 85 295 73,75 TIDAK TUNTAS
o rina Mita Wahyu Ning Asih P 80 83 88 90 341 85,25 TUNTAS
;"31 Shinta Wijaya 3 70 85 80 90 325 81,25 TUNTAS
;"éz Siti Nur Aisyah P 65 85 70 78 298 74,5 TIDAK TUNTAS
,;33 Vivih Lugina P 75 80 80 20 325 81,25 TUNTAS
m,_34 Widya Sulistiya P 65 80 85 85 315 78,75 TUNTAS
835 Zahra Fajhilah Syahrani P 70 82 80 90 322 80,5 TUNTAS
= Zahra Jihan nur Fitri P 78 85 66 90 319 79,75 TUNTAS
n
Siswa yang tuntas : 24 orang
séwa yang tidak tuntas : 12 orang
persentase 1 67%
@
=
e
Men;,etahui
Guru Mata/Relajaran Ekonomi
]
|
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98

nery wisey JureAg uejng jo AJISIdATU) dTWE][S] 3}e)§

NO NAMA SISWA A JUMLAH | NILAIRATA-RATA KETUNTASAN
K UH1 UH2 UH3 UH 4
1 |AdiYuwana L 68 80 85 85 318 79,5 TUNTAS
2 |Aditiya L 65 70 70 85 290 72,5 TIDAK TUNTAS
3 [AjengSahara P 75 70 85 80 310 715 TUNTAS
4 |Angga Baskoro L 65 85 85 68 303 75,75 TUNTAS
5 |AyuSafani P 85 88 90 80 343 85,75 TUNTAS
6 [DesiAryanti P 60 85 85 75 305 76,25 TUNTAS
7  |DyanaBahar P 78 85 88 90 341 85,25 TUNTAS
8  |FgiDinata L 70 80 88 80 318 79,5 TUNTAS
9 |Fathulani Indah Rahmawati | P 75 90 80 % 3m 85,25 TUNTAS
10 |FellaLia Anastasya P 70 75 80 90 315 78,75 TUNTAS
11  [Gloria paska Sinamo L 60 70 75 85 290 72,5 TIDAK TUNTAS
12 |Habib Zidan P 75 85 88 90 338 84,5 TUNTAS
13 |Hafizh Miftahul Huda P 65 80 85 9 32 80,5 TUNTAS
14 |igbal Pranata L 60 70 85 80 295 73,75 TIDAK TUNTAS
15  |lerian Lima L 60 85 74 80 299 74,75 TIDAK TUNTAS
16 |Khaysa Sekar Ninditha P 60 80 88 78 306 76,5 TUNTAS
17 |M. Abid Roihan Lubis L 60 70 78 90 298 74,5 TIDAK TUNTAS
18  |Meisya wahdania P 80 88 93 90 351 87,75 TUNTAS
19 [Muhammad Khairul hadi L 70 80 80 90 320 80 TUNTAS
20  |Nabil Firansyah L 60 82 76 80 298 74,5 TIDAK TUNTAS
21 |NurRahmalina Putri P 60 80 90 85 315 78,75 TUNTAS
22 |Qurrota Akyunin Deskia P 75 80 90 2 337 84,25 TUNTAS
23 |Repan Meilano L 65 70 85 80 300 75 TUNTAS
24 |SheilaSuraya P 65 80 75 88 308 77 TUNTAS
25 |Siti Fadila Agustina P 80 85 85 90 340 85 TUNTAS
26 |Siti Rodiatus Soleha P 70 70 80 78 298 74,5 TIDAK TUNTAS
27 |Syahrul Ramadhan Pane L 65 80 80 80 305 76,25 TUNTAS
28 |Wahyudin Bimo Satria L 65 78 65 85 293 73,25 TIDAK TUNTAS
29  |NajwaIndah Novianti P 65 78 90 85 318 79,5 TUNTAS
30 |Chelsy Aisyah Habibbi P 80 88 90 90 348 87 TUNTAS
31 |Hafid DwiJayaD. L 70 85 88 90 333 83,25 TUNTAS
32 |NafaSafitri P 65 85 70 80 300 75 TUNTAS
33 |DheaTri Halimah P 75 80 86 £ 331 82,75 TUNTAS
34 |Wan Adzura P 65 80 85 88 318 79,5 TUNTAS
35 |Syafiq Faisal Arifin L 60 75 75 88 298 74,5 TIDAK TUNTAS
Siswa yang tuntas : 27 orang
siswa yang tidak tuntas : 8 orang
persentase 77T %
Mengetahui,
A N" p Ré" Kepala Sekolah Guru Mata/Relajaran Ekonomi
uSek Bid, Kurikulum 4
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{f Daftar nilai kelas X.D
-
(o}
o NILAI
NO NAMA SISWA JUMLAH |LAIRATA-RAT KETUNTASAN
::' JK UH1 UH2 UH3 UH4
= 1 Abdul Kholik L 70 90 80 65 305 76,25 TUNTAS
3 2 Abrar Al Hafis L 68 88 80 85 321 80,25 TUNTAS
= 3 Aeggel Williansyah L 75 70 85 90 320 80 TUNTAS
>4 Ahmad faisal L 65 70 85 68 288 72 TIDAK TUNTAS
=5 Ahmad Nur Aziz Arsakinah P 85 88 90 80 343 85,75 TUNTAS
— 6 Alfian Eri Nugroho L 60 75 70 88 293 73,25 TIDAK TUNTAS
Z 7 Derren Zilgiano L 78 85 85 90 338 84,5 TUNTAS
(f) 8 Dian Saputra L 70 90 90 80 330 82,5 TUNTAS
C o Fanny Setya Ningrum P 80 90 90 85 345 86,25 TUNTAS
w 10 Fazarudin pasaribu L 60 75 80 75 290 72,5 TIDAK TUNTAS
2 11 GalangArya pratama L 60 70 80 85 295 73,75 TIDAK TUNTAS
12 Hanifah Julaika Syakila P 75 85 88 90 338 84,5 TUNTAS
ﬁ{13 Jelita Bela Sapitri B 65 80 85 88 318 79,5 TUNTAS
14 Julita Dama yanti P 75 70 85 90 320 80 TUNTAS
c 15 Kaysya Dwi Amanda B 80 85 75 90 330 82,5 TUNTAS
16 Khorul Irwansyah L 60 72 88 78 298 74,5 TIDAK TUNTAS
17 Laudya Cyintia Putri P 70 80 88 88 326 81,5 TUNTAS
18 Mika Masalwa P 80 88 90 92 350 87,5 TUNTAS
19 Mita Nursakinah P 75 85 80 90 330 82,5 TUNTAS
20 Mufidah Alfiana L 70 85 85 80 320 80 TUNTAS
21 Muhammad Aufar Zikri Rasmi L 60 80 73 85 298 74,5 TIDAK TUNTAS
22 Muhammad nabil Al-Huafidh L 75 80 90 85 330 82,5 TUNTAS
23 Naila Kamelia AnSari P 78 88 85 90 341 85,25 TUNTAS
24 Nandra Bayu Kurniawan L 65 80 70 80 295 73,75 TIDAK TUNTAS
25 Nashwa Qori Alfadilah P 80 88 85 90 343 85,75 TUNTAS
26 Novi Pusmita P 70 75 80 70 295 73,75 TIDAK TUNTAS
27 Nurleli P 70 85 85 90 330 82,5 TUNTAS
28 Rahmat Dani L 65 78 66 85 294 735 TIDAK TUNTAS
n29 Rizqi Alwy L 65 78 65 85 293 73,25 TIDAK TUNTAS
E;SO Sarifatun Soleha P 80 88 88 90 346 86,5 TUNTAS
:31 Siti Dahlia P 70 85 80 90 325 81,25 TUNTAS
;‘32 Siti Nur Aisyah P 65 85 72 80 302 75,5 TUNTAS
£33 Siti Zahro Tusita P 75 80 80 90 325 81,25 TUNTAS
E 34 wiwi Rani P 65 80 88 80 313 78,25 TUNTAS
E 35 Yuliana P 70 82 75 80 307 76,75 TUNTAS
M 36 Rizka Kayla Aulia P 65 78 66 90 299 74,75 TIDAK TUNTAS
c
=]
Stswa yang tuntas : 25 orang
sza yang tidak tuntas : 11 orang
persentase . 69%
=
-«
=]
y Mengetahui,
Zot PROT: Kepala Sekolah Guru Mata/Relajaran Ekonomi
74 \'\( = _‘WIS’.USek. Bid!, Kurikulum "
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o KISI-KISI SOAL

=

RO | SOAL LEVEL INDIKATOR KOMPETENSI

= KOGNITIF SOAL DASAR

x IImu ekonomi yang meneliti C1 Menjelaskan Mendeskripsikan

= bagaimana berbagai keputusan | (mengetahui) | pengertian konsep | konsep dasar ilmu

= dan perilaku kegiatan ekonomi dasar ilmu ekonomi.

— | dapat mempengaruhi ekonomi.

wn penawaran dan permintaan

= atas barang dan jasa sehingga

i dapat menentukan harga

L disebut ilmu ekonomi ?

) Salah satu faktor penting C2 Mengidentifikasi | Menyajikan

® dalam kegiatan produksi (Memahami) kebutuhan dan kebutuhan,

= adalah besarnya modal. dampak kelangkaan, dan
Dampak yang ditimbulkan kelangkaan dalam | permasalahan
akibat kelangkaan modal ilmu ekonomi. ekonomi.
adalah ?

3 Berikut yang bukan C1 Menjelaskan Mendeskripsikan
karakteristik sistem ekonomi (Mengetahui) | pengertian konsep | konsep dasar ilmu
komando atau terpusat adalah dasar ilmu ekonomi
? ekonomi.

4 Salah satu faktor penting €2 Mengidentifikasi | Menyajikan
dalam kegiatan produksi (Memahami) kebutuhan dan kebutuhan,
adalah besarnya modal. dampak kelangkaan, dan
Dampak yang ditimbulkan kelangkaan dalam | permasalahan
akibat kelangkaan modal ilmu ekonomi. ekonomi.
adalah ?

Seorang pengusaha tas anyam | C4 Menganalisis Menyajikan
telah menemukan inovasi baru | (Menganalisis) | permasalahan kebutuhan,

mengwnai cara produksi.
produsen tersebut berhasil
memproduksi tas anyam
dalam waktu singkat dan
efisien. produsen tersebut
telah mengatasi masalah
ekonomi modern berkaitan
dengan ?

ekonomi yang
terjadi.

kelangkaan, dan
permasalahan
ekonomi.

Putri berusaha memenuhi

kebutuhan berikut!

a. membeli baju seragam
sekolah

b. mendengarkan musik
kegemaran

c. makan brownies kesukaan
secara berlebihan

c4
(Menganalisis)

Menganalisis
permasalahan
ekonomi yang
terjadi.

Menyajikan
kebutuhan,
kelangkaan, dan
permasalahan
ekonomi.

nery wisgey JureAg uejng|jo AJISIaATU) dTUWR[8f|d)L)§
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d. pergi rekreasi ke
pelabuhan ratu

e. beribadah tepat waktu

kebutuhan rohani ditunjukkan

oleh angka ?

Kelangkaan merupakan inti C2 Mengidentifikasi | Menyajikan
masalah ekonomi yang (Memahami) kebutuhan dan kebutuhan,
memaksa untuk melakukan dampak kelangkaan, dan
pilihan dalam hidupnya, kelangkaan dalam | permasalahan
Masalah kelangkaan ilmu ekonomi. ekonomi.
disebabkan oleh ?

Apakah Kelebihan sistem C1 Menjelaskan Mendeskripsikan

ekonomi komando adalah ?

(Mengetahui)

pengertian konsep
dasar ilmu
ekonomi.

konsep dasar ilmu
ekonomi

nejy eysas NN J!iwieidio yey @

Dorongan yang menyebabkan
manusia melakukan tindakan

C1l
(Mengetahui)

Menjelaskan
pengertian konsep

Mendeskripsikan
konsep dasar ilmu

ekonomi dinamakan ? dasar ilmu ekonomi
ekonomi.
10 | Apakah jenis Sistem ekonomi | C1 Menjelaskan Mendeskripsikan
yang digunakan di indonesia ? | (Mengetahui) | pengertian konsep | konsep dasar ilmu
dasar ilmu ekonomi
ekonomi.
11 | Belajar, rekreasi, dan melihat | C2 Mengidentifikasi | Menyajikan
TV, dilihat dari sifatnya (Memahami) kebutuhan dan kebutuhan,
merupakan kebutuhan ? dampak kelangkaan, dan
kelangkaan dalam | permasalahan
ilmu ekonomi. ekonomi.
Kata ekonomi berasal dari C1 Menjelaskan Mendeskripsikan

oikonomia, yang berarti ?

(Mengetahui)

pengertian konsep
dasar ilmu
ekonomi.

konsep dasar ilmu
ekonomi

Ilmu ekonomi menurut Alfred
W.Stonier dan Douglas

C1
(Mengetahui)

Menjelaskan
pengertian konsep

Mendeskripsikan
konsep dasar ilmu

C.Hauge dapat dibagi menjadi dasar ilmu ekonomi

kelompok ekonomi. ? ekonomi.

salah satu penyebab c2 Mengidentifikasi | Menyajikan

kelangkaan sumber daya alam | (Memahami) kebutuhan dan kebutuhan,

adalah ? dampak kelangkaan, dan
kelangkaan dalam | permasalahan
ilmu ekonomi. ekonomi.

Perantara dalam perdagangan | C1 Menjelaskan Mendeskripsikan

untuk menjualkan atau
membeli barang atas nama
orang lain disebut ?

(Mengetahui)

pengertian konsep
dasar ilmu
ekonomi.

konsep dasar ilmu
ekonomi

nery wisey| JupAg ue;d;zhs Jo AJIsiaATu) dTMIR]S] 338y
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E§-|©

piran 9

-

& LEMBAR SOAL PENELITIAN
@)
Nama

Ié_elas

I\?é%lta Pelajaran. : Ekonomi

=

1C.Cf>llmu ekonomi yang meneliti bagaimana berbagai keputusan dan perilaku
S kegiatan ekonomi dapat mempengaruhi penawaran dan permintaan atas barang
;dan jasa sehingga dapat menentukan harga disebut ilmu ekonomi....
ga) Mikro
b) Makro
c) Moneter
d) Perusahaan
e) Pembangunan
2. Salah satu faktor penting dalam kegiatan produksi adalah besarnya modal.
Dampak yang ditimbulkan akibat kelangkaan modal adalah....
a) Menghambat kegiatan produksi
ob) Distribusi pembangunan tidak merata
Eﬁ‘c) Status sosial suatu negara menjadi turun
gd) Mendorong pembangunan di suatu negara
E_e) Kemampuan sumber daya manusia menurun
BEBerikut yang bukan karakteristik sistem ekonomi komando atau terpusat
E'adalah....
®
E.a) Mendorong lahirnya pasar monopoli
fb) Peranan mekanisme pasar ditekan seminimal mungkin
-
g;c) Peranan perencanaan ekonomi oleh negara sangat diandalkan
§d) Penguasaan individu atas aset ekonomi sangat dibatasi
336) Peranan negara dibatasi dalam perekonomian
4L.< Salah satu faktor penting dalam kegiatan produksi adalah besarnya modal.

Dampak yang ditimbulkan akibat kelangkaan modal adalah....

nery wist
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©

ga) Status sosial suatu negara menjadi turun
-

gb) Mendorong pembangunan di suatu negara

—

D .
3c) Kemampuan sumber daya manusia menurun

=d) Menghemat kegiatan produksi
C

Ee) Distribusi pembangunan tidak merata
v

52 Seorang pengusaha tas anyam telah menemukan inovasi baru mengwnai cara
;’jproduksi. produsen tersebut berhasil memproduksi tas anyam dalam waktu
osingkat dan efisien. produsen tersebut telah mengatasi masalah ekonomi
Cmodern berkaitan dengan.....

a) Penetapan target sasaran produksi

b) Penentuan jumlah produksi barang

c¢) Pemilihan teknik produksi barang

d) Penentuan jenis barang yang akan di produksi

e) Pemilihan bahan baku utama produksi

6. Putri berusaha memenuhi kebutuhan berikut!

v1g

a. membeli baju seragam sekolah

b. mendengarkan musik kegemaran

c. makan brownies kesukaan secara berlebihan
d. pergi rekreasi ke pelabuhan ratu

e. beribadah tepat waktu

kebutuhan rohani ditunjukkan oleh angka.....
a) 1,2dan 3

b) 1,3dan 4

1IeAQ UBIING J0 AITISIDATUN DTUIBTST 31

c) 1,4dan5

nery wisey
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d) 2,4 dan 5
e) 3,4dan5

7. Kelangkaan merupakan inti masalah ekonomi yang memaksa untuk

melakukan pilihan dalam hidupnya, Masalah kelangkaan disebabkan

a) Keterbatasan jumlah alat pemuas kebutuhan

b) Peningkatan investasi akibat modernisasi global
c) Terjadi peristiwa bencana alam di suatu wilayah
d) Perkembangan potensi SDM

e) Peningkatan distribusi impor

8. Apakah Kelebihan sistem ekonomi komando adalah.....

a) Setiap individu diberikan kbebasan untuk lebih kreatif
b) Permasalahan ekonomi lebih mudah dikendalikan

¢) Munculnya persaingan yang sangat kompetitif

d) Setiap individu bebas memilih sumber produsen

e) Adanya kekeluargaan dan sikap gotong royong

9. Dorongan yang menyebabkan manusia melakukan tindakan ekonomi

Ag uej[ng jo A}ISIdATU) DTWR][S] 3}L}§

o)

a
b

SR

)
e)

dinamakan....

a) Tindakan ekonomi
b) Motif ekonomi
c) Berfikir ekonomi
d) Prinsip ekonomi
e) Bertindak konomi

10. Apakah jenis Sistem ekonomi yang digunakan di indonesia ?

Liberal
Sosial
Pasar
Modern

Pancasila

=11. Belajar, rekreasi, dan melihat TV, dilihat dari sifatnya merupakan

nery wisey I

kebutuhan....
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b)
c)
d)
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Jasmani
Masa depan
Sekarang
Rohani

Primer

12. Kata ekonomi berasal dari oikonomia, yang berarti....

Kebutuhan manusia
Pengaturan rumah tangga
Pengaturan kekayaan
Kelangkaan

Kemakmuran

. lImu ekonomi menurut Alfred W.Stonier dan Douglas C.Hauge dapat

dibagi menjadi kelompok ekonomi.....

a)
b)
c)
d)
e)

a)

=)
~

g &

€)

deskriptif,teori dan terapan
pertanian, industri, dan publik
makro, mikro dan terapan
pertanian, industri dan terapan

induk, cabang, dan lanjutan

14. salah satu penyebab kelangkaan sumber daya alam adalah.....

Keserakahan manusia sehingga mengekspoitasi alam secara besar-
besaran

Terbatasnya kemampuan manusia

Akibat dari canggihnya teknologi

Permintaan kebutuhan manusia yang tidak seimbang dengan
ketersediaan barang dan jasa

Faktor alam yang suatu saat akan musnah

15. Perantara dalam perdagangan untuk menjualkan atau membeli barang atas

nama orang lain disebut.....

a)
b)

<)

Makelar
Komisioner

Agen
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d) Importir
e) Eksportir

© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau
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Reliability Statistics
Cronbach's N of Items
Alpha
,814 15
w
=
(7))
Case Processing Summary
N %
Valid 36 100,0
Cases  Excluded® 0 0
Total 36 100,0

a. Listwise deletion based on all variables in the

procedure.
Item-Total Statistics
Scale Mean if | Scale Variance | Corrected Item- Cronbach's
Item Deleted if Item Deleted Total Alpha if Item
Correlation Deleted

P1 5,61 15,387 -,630 ,850
P2 5,75 12,364 ,439 ,802
P3 6,14 12,580 317 ,811
P4 6,08 11,564 ,618 ,789
P5 6,19 11,704 ,623 ,789
P6 6,06 12,454 ,339 ,810
P7 6,08 11,907 ,509 797
P8 6,14 12,180 ,440 ,802
P9 6,28 13,006 ,240 ,815
P10 6,14 11,380 ,699 ,783
P11 6,17 11,686 ,612 , 790
P12 6,17 12,314 ,409 ,804
P13 6,08 11,621 ,599 ,790
P14 5,94 12,283 ,390 ,806
P15 6,17 11,800 574 , 792

* 2]

nery wr
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

sim Riau
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Titik Persentase Distribusi t (df = 41 - 80)

Titik Persentase Distribusi t (df = 41-80)

Tabel T
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L 0.25 0.10 0.05 0.025 0.01 0.005 0.001
df 0.50 0.20 0.10 0.050 0.02 0.010 0.002
41 0.68052 1.30254 1.68288 2.01954 2.42080 270118 3.30127
42 0.68038 1.30204 1.68195 2.01808 2.41847 2.69807 3.29595
43 0.68024 1.30155 1.68107 2.01669 2.41625 2.69510 3.29089
44 0.68011 1.30109 1.68023 2.01537 2.41413 2.69228 3.28607
45 0.67998 1.30065 1.67943 2.01410 241212 2.68959 3.28148
46 0.67986 1.30023 1.67866 2.01290 2.41019 2.68701 3.27710
47 0.67975 1.29982 1.67793 201174 2.40835 2.68456 3.27291
48 0.67964 1.29944 1.67722 2.01063 2.40658 2.68220 3.26891
49 0.67953 1.29907 1.67655 2.00958 2.40489 2.67995 3.26508
50 0.67943 1.29871 1.67591 2.00856 2.40327 267779 3.26141
51 0.67933 1.29837 1.67528 2.00758 240172 2.67572 3.25789
52 0.67924 1.29805 1.67469 2.00665 2.40022 267373 3.25451
53 0.67915 1.29773 1.67412 2.00575 2.39879 2.67182 3.25127
54 0.67906 1.29743 1.67356 2.00488 2.39741 2.66998 3.24815
55 0.67898 1.29713 1.67303 2.00404 2.39608 2.66822 3.24515
56 0.67890 1.29685 1.67252 2.00324 2.39480 2.66651 3.24226
57 0.67882 1.29658 1.67203 2.00247 2.39357 2.66487 3.23948
58 0.67874 1.29632 1.67155 2.00172 2.39238 2.66329 3.23680
59 0.67867 1.29607 1.67109 2.00100 2.39123 266176 3.23421
60 0.67860 1.29582 1.67065 2.00030 2.39012 2.66028 3.23171
61 0.67853 1.29558 1.67022 1.99962 2.38905 2.65886 3.22930
62 0.67847 1.29536 1.66980 1.99897 2.38801 2.65748 3.22696
63 0.67840 1.29513 1.66940 1.99834 2.38701 2.65615 3.22471
64 0.67834 1.29492 1.66901 1.99773 2.38604 2.65485 3.22253
65 0.67828 1.29471 1.66864 1.99714 2.38510 2.65360 3.22041
66 0.67823 1.29451 1.66827 1.99656 2.38419 2.65239 3.21837
67 0.67817 1.29432 1.66792 1.99601 2.38330 2.65122 3.21639
68 0.67811 1.29413 1.66757 1.99547 2.38245 2.65008 3.21448
69 0.67806 1.29394 1.66724 1.99495 2.38161 2.64898 3.21260
70 0.67801 1.29376 1.66691 1.99444 2.38081 2.64790 3.21079
71 0.67796 1.29359 1.66660 1.99394 2.38002 2.64686 3.20903
72 0.67791 1.29342 1.66629 1.99346 2.37926 2.64585 3.20733
73 0.67787 1.29326 1.66600 1.99300 2.37852 2.64487 3.20567
74 0.67782 1.29310 1.66571 1.99254 2.37780 2.64391 3.20406
75 0.67778 1.29294 1.66543 1.99210 237710 2.64298 3.20249
76 0.67773 1.29279 1.66515 1.99167 2.37642 2.64208 3.20096
77 0.67769 1.29264 1.66488 1.99125 237576 2.64120 3.19948
78 0.67765 1.29250 1.66462 1.99085 2.37511 264034 3.19804
79 0.67761 1.29236 1.66437 1.99045 2.37448 2.63950 3.19663
80 0.67757 1.29222 1.66412 1.99006 2.37387 2.63869 3.19526
Catatan: Probabilita yang lebih kecil yang ditunjukkan pada judul tiap kolom adalah luas daerah

dalam satu ujung, sedangkan probabilitas yang lebih besar adalah luas daerah dalam

kedua ujung
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Bt gyl

O g=x

o Eamplr%\ 15

a4 =

a2 ® B - . .

=4 ‘g 2 e Hasil Uji Reabilitas Dan Normalitas

o = o

D Case Processing Summary

5 BEa@ o kelas Cases

2P =3

o B 3 = Valid Missing Total

c S

=8 2 = N Percent N Percent N Percent
g —

= pretes Eks wordwall 36 100,0% 0 0,0% 36 100,0%
o

g Hasil post_tes Eks wordwall 36 100,0% 0 0,0% 36 100,0%
2 | ‘belajar  pretes Ktr konvensional 36 100,0% 0 0,0% 36 100,0%
4]

> | wordwall post_tes Ktr

o . 36 100,0% 0 0,0% 36 100,0%
= konvensional

Q

ih .

§ : Tests of Normality

2 b - kelas Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

L) é_ Statistic df Sig. Statistic df Sig.
@

%*i pretes Eks wordwall ,169 36 ,011 ,943 36 ,065
=) Hasil

- post_tes Eks wordwall ,160 36 ,021 ,948 36 ,093
3 belaj

@ elajar )

= pretes Ktr konvensional ,155 36 ,028 ,954 36 142
S | wordwall

& post_tes Ktr konvensional ,164 36 ,016 ,925 36 ,018
=

& . a. Lilliefors Significance Correction

2

%' (3D Case Processing Summary

=g

— 2 P Kelas Cases

o 2 =

= g w Valid Missing Total

(=t oy :‘

g D = N Percent N Percent N Percent

w

8 ¢ Post-tes Ktr

T g. ) 36 100,0% 0 0,0% 36 100,0%
2 e Hasil belajar Konvensional

§ siswa Post-tes Eks

~ 36 100,0% 0 0,0% 36 100,0%
2 Wordwall

3

= Test of Homogeneity of Variance

wn

% Levene Statistic dfl df2 Sig.
=

= Based on Mean 4,670 1 70 034
-

L Based on Median 4,308 1 70 ,042
QO

c Hasil belajar ~ Based on Median and

= . o 4,308 1 67,915 ,042
%. siswa with adjusted df

5 Based on trimmed

= 4,807 1 70 ,032
v mean

=

.

c

3

[1h]

w

QL

4]

=
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9 § E. Group Statistics
D
§ % ‘E, L= kelas N Mean Std. Deviation | Std. Error Mean
< (=
o g a post-tes Eksperimen 36 69,64 6,962 1,160
S & 2 Hasil_Belajar
c Q a post-tes Kontrol 36 68,56 9,563 1,594
~ 'C
T2l =
T =~ & 7
23
2o O
¢ Independent Samples Test
1 Levene's t-test for Equality of Means
Test for
Equality of
] Variances
F Sig. t df Sig. (2- | Mean | Std. Error 95% Confidence
tailed) | Differ | Difference Interval of the
] ence Difference
Lower Upper
Equal
variances 4,670 1,034 (1,750 70 000 1,083 1,971 -2,849 5,015
1 Hasil_  assumed
Belajar Equal
) 63,96
] variances not 1,750 ) 000 1,083 1,971 -2,855 5,022
assumed
S
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© mer cipt ap Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Sumber; Fauich/GMP
kelangkaan dan
m memenuhi

gertian ilmu

3 pada bab ini, Anda mampu
| pen

an sejarah ilmu ekonomi;
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=
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u__._,“..l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
= < a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
H{|) b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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A. Sistem Ekonomi

Sjstem perasal dari bahasa Latin systéma dan bahasa Yunani
wetéma, yaitu suatu kesatuan yang terdirl atas komponen atau

sust y
elemen yang dihubungkan bersama untuk memudahkan aliran
informasi, materl, atau energi untuk mencapal suatu tujuan. Ada

juga yang meng : lf-‘";“('l':
atas bebe e
satu kesatul terl
atau energ ,‘"
beberapa , di
antaranya omi
adalah sis usio
dan pembe
Sistem ngan
pandangany atur
hubungane an
dalam suati
Gregor
adalah sel

 Jelajah [PV

WUntuk menambah
engetahuan dan
empelajari lebih

lembaga | t terkait sistem
berinteral omi yang ada di
heserta negara

Seme
sebagai Su
suatu rang
lainnya,
yang telal
berpendap
pada asas;

Berd;
bahwa sk
pemerinta
dan meng

Terdaj
sesuaide
Kelima sis
sistem eka
campuran,

1. Sist
Sistem
aktivitas
faktor ps
alam. Si
masyarakal

jenerapkannya.
scan disinl.

Sistem Ekono

nery wis
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7\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u_c...l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

Mf .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_._\_n b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

ORISR 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Untuk menamb
pengetahuan &
lasjut mengenal

pokok pikiran A

berbagai cara untuk Smith dalam Th

Wealth of Nation

mempelajari lel
Silakan scan disi

terbatas.
memberikan

mempelajari

sumber-sumber

at pilihan, dengan

pdistribusikannya
yang akan datang,

i tersebut dapat

onomi adalah studi

: ', masyarakat untuk

| tentang kelangkaan dan
alah mengakui realitas

. Menurut masalah’

sim Riau
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