
 
 

 

PENGARUH PENGGUNAAN APLIKASI KAHOOT TERHADAP HASIL 

BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN EKONOMI DI  

KELAS XI IPS SMAN 2 SENTAJO RAYA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Oleh: 

 

ZAINAL MUTTAQIN 

NIM.11810611915 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN  

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU  

1446 H/2024 M 



 
 

PENGARUH PENGGUNAAN APLIKASI KAHOOT TERHADAP HASIL 

BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN EKONOMI DI  

KELAS XI IPS SMAN 2 SENTAJO RAYA 

 

 

Skripsi  

Diajukan untuk memperoleh gelar  

Sarjana Pendidikan 

( S.Pd ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Oleh: 

 

ZAINAL MUTTAQIN 

NIM.11810611915 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN EKONOMI  

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN  

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU  

PEKANBARU  

1446 H/2024 M



 

i 
 

PERSETUJUAN 

 

Skripsi dengan judul Pengaruh Penggunaan Aplikasi Kahoot Terhadap 

Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Ekonomi di Kelas XI IPS SMAN 2 

Sentajo Raya, yang ditulis oleh Zainal Muttaqin NIM. 11810611915 dapat 

diterima dan disetujui untuk diujikan dalam sidang Munaqasyah Fakultas 

Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.  

                                                                     Pekanbaru, Zulkaidah 1445 H 

      Mei 2024 M 

  

Menyetujui, 

 

Mengetahui 

Ketua Jurusan Pendidikan Ekonomi Pembimbing  

 

 

 

 

Ansharullah, S.P., M.Ec          Indah Wati, S.Pd., M,Pd.E 

NIP. 19790707 200801 1 017                                   NIP. 19790227 200901 2 004 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

ii 
 

PENGESAHAN 

Skripsi dengan judul Pengaruh Pengaruh Penggunaan Aplikasi Kahoot 

Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Ekonomi di Kelas XI IPS 

SMA Negeri 2 Sentajo Raya  yang ditulis oleh Zainal Muttaqin NIM. 

11810611915 yang telah diujikan dalam Sidang Munaqasah Fakultas Tarbiyah 

dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau pada tanggal 5 

Juli 2024, skripsi ini diterima sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar 

Sarjana Pendidikan (S.Pd.) pada jurusan Pendidikan Ekonomi. 

        Pekanbaru, 2 Jumadil Awal 1445 H. 

               05 Juli 2024 M. 

Mengesahkan 

Sidang Munaqasah 

  Penguji I                            Penguji II 

 

 

Ansharullah, SP. M.Ec                                 Naskah, M.Pd. E.   

 

Penguji III                            Penguji IV 

 

  

M. Iqbal Lubis, M.Si, Ak                                      Zetri Rahmat, M.Pd    

Dekan 

Fakultas Tarbiyah dan Keguruan 

 

 

Dr. H. Kadar, M.Ag 

NIP. 19650521 199402 1 001 

 

 



 

iii 
 

SURAT PERNYATAAN 

 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini : 

Nama :  Zainal Muttaqin 

NIM :  11810611915 

Tempat/Tgl. Lahir :  Bukit Raya, 23 April 1999 

Fakultas :  Tarbiyah dan Keguruan 

Prodi :  Pendidikan Ekonomi 

Judul Skripsi : Pengaruh Penggunaan Aplikasi Kahoot Terhadap Hasil 

Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Ekonomi di Kelas XI 

IPS SMAN 2 Sentajo Raya 

Menyatakan dengan sebenar-benarnya bahwa : 

1. Penulisan Skripsi dengan judul sebagaimana yang telah disebutkan di atas 

adalah hasil pemikiran dan penelitian saya sendiri. 

2. Semua kutipan pada karya tulis saya ini sudah disebutkan sumbernya. 

3. Oleh karena itu skripsi saya ini, saya nyatakan bebas dari plagiat. 

4. Apabila dikemudian hari terbukti terdapat plagiat dalam penulisan Skripsi 

saya tersebut, maka saya bersedia menerima sanksi sesuai peraturan 

perundang-undangan. 

Demikianlah surat pernyataan ini saya buat dengan penuh kesadaran dan tanpa 

paksaan dari pihak manapun juga  

 

Pekanbaru,  

Yang membuat pernyataan 

 

 

 

Zainal Muttaqin 

NIM. 11810611915 
 

 

 



 

iv 
 

KATA PENGANTAR 

Alhamdulillahi Rabbal ‘Alamin,  segala puji penulis ucapkan kepada Allah 

SWT  yang maha pengasih dan maha penyayang atas limpahan rahmat dan 

hidayah-Nya sehingga penulis mampu menyelesaikan skripsi ini tanpa kendala 

suatu apapun. Shalawat beserta salam penulis kirimkan kepada junjungan Alam, 

yakni Nabi Muhammad SAW. yang telah membawa umat manusia dari zaman 

jahiliyah menuju zaman yang penuh dengan ilmu pengetahuan seperti sekarang 

ini. 

Skripsi ini dengan judul “Pengaruh Penggunaan Aplikasi Kahoot 

Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Ekonomi di Kelas XI 

IPS SMAN 2 Sentajo Raya”. Merupakan hasil  karya ilmiah yang ditulis untuk 

memenuhi salah satu persyaratan mendapatkan gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.) 

pada Program Studi Pendidikan Ekonomi Fakultas Tarbiyah dan Keguruan 

Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau. 

Dalam menyelesaikan skripsi ini, penulis menyadari telah menerima 

begitu banyak bantuan dari berbagai pihak, baik yang memberikan do’a, motivasi, 

uluran tangan, bahkan kemurahan hati dan semangat kepada penulis. Terutama 

kepada orang tua tercinta penulis, yaitu Ayahanda Syamsi dan Ibunda Siti 

Ruqayah, terimakasih telah memberikan dukungan moral maupun materil, tetap 

sabar menunggu, telah mendidik, memberikan semangat, cinta dan kasih sayang 

kepada penulis. Selain itu pada kesempatan ini penulis juga ingin menyampaikan 

dengan penuh hormat ucapan terima kasih sebesar-besarnya kepada : 

1. Bapak Prof. Dr. Hairunnas Rajab, M.Ag. selaku Rektor UIN Suska Riau, Prof. 

Dr. Hj. Helmiati, M.Ag., selaku wakil rektor I. Prof. Dr. H. Mas’ud Zein, 



 

v 
 

M.Pd., selaku wakil rektor II. Prof. Edi Erwan, S.Pt. M.Sc., Ph.D., selaku 

wakil rektor III UIN Suska Riau. 

2. Bapak Dr. H. Kadar, M.Ag., selaku Dekan Fakultas Tarbiyah dan Kegururan 

UIN Suska Riau. Dr. H. Zarkasih, M.Ag., selaku Wakil Dekan I Dekan 

Fakultas Tarbiyah dan Kegururan UIN Suska Riau. Prof. Dr. Zubaidah Amir 

MZ. S.Pd.,M.Pd., selaku Wakil Dekan II Dekan Fakultas Tarbiyah dan 

Kegururan UIN Suska Riau. Dr. Amirah Diniaty, M.Pd., Kons., selaku Wakil 

Dekan III Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau. 

3. Bapak Ansharullah, SP.,M.Ec. selaku Ketua Jurusan Program Studi 

Pendidikan Ekonomi Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau. 

4. Ibu Yulia Novita, S.Pd.I., M.Par., selaku Sekretaris Jurusan Program Studi 

Pendidikan Ekonomi Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau. 

5. Ibu Indah Wati, M.Pd.E., selaku dosen pembimbing yang telah banyak 

meluangkan waktu, kesempatan serta pemikirannya dengan ikhlas dalam 

memberikan penjelasan, masukan serta saran yang sangat berarti untuk 

penulis, sehingga penulis menjadi lebih mengerti dalam menyelesaikan skripsi 

ini. 

6. Bapak Dr., H. Aprijon Efendi, Lc., M.A., selaku penasehat akademik yang 

telah membimbing dan memberikan pengarahan kepada penulis selama 

perkuliahan. 

7. Seluruh Dosen dan Staff, khususnya di Prodi Pendidikan Ekonomi yang telah 

memberikan bekal ilmu pengetahuan selama penulis mengikuti perkuliahan di 

Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau. 



 

vi 
 

8. Ibu Annisa Aulia, S.Pd selaku Guru Ekonomi di Sekolah Menengah Atas 

Negeri 2 Sentajo Raya yang telah membantu penulis selama mengadakan 

penelitian, memberikan pengarahan, motivasi dan dorongan dalam 

menyelesaikan skripsi ini. 

9. Terkhusus kepada kedua orang tua penulis yaitu Ayahanda Syamsi dan Ibunda 

Siti Ruqayah, Abang tersayang Abdullah dan adik tersayang Nur Shaimah 

Awaliyah terimakasih banyak telah memberikan arahan, semangat, saran dan 

doa sehingga penulis mampu untuk menyelesaikan skripsi ini. 

10. Kepada teman-teman dan sahabat yang telah memberikan dukungan dan 

semangat kepada penulis sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini, 

serta berbagai pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu, yang telah 

memberikan bantuan baik secara langsung dan tidak langsung. 

Atas bantuan, bimbingan, dorongan dan segala doanya kepada penulis 

selama ini, penulis ucapkan terima kasih. Semoga Allah SWT membalas 

segala amal kebaikan dari semua pihak yang telah membantu penulis dalam 

menyelesaikan skripsi ini. Semoga apa yang telah ditulis dalam skripsi ini 

dapat bermanfaat bagi semua pihak. Aamiin Ya Rabbal ‘Alaamiin. 

    

Pekanbaru,            2024 

          Penulis        

 

Zainal Muttaqin 

       NIM. 11810611915 



 

vii 
 

MOTTO 

Apapun yang terjadi, bagaimanapun kondisinya tetap usahakan raih dan pulanglah 

dengan gelar sarjana. Karena apa ? Karena ada harapan orang tua yang ingin 

melihat anaknya bisa menjadi seorang sarjana meski harus rela hidup susah hanya 

agar anak-anaknya bisa berkuliah dan menyandang gelar sarjana. Ingat selalu 

kata-kata orang tua mu yang selalu berkata : 

 “ Bapak dan Mamak tidak punya apa-apa, bapak dan mamak juga bukan orang 

tua yang memiliki banyak kekayaan. Tetapi bagi bapak dan mamak kekayaan dan 

kesuksesan sesungguhnya  yaitu ketika anak-anaknya bisa bersekolah setinggi-

tingginya serta menyandang gelar sarjana. Tidak peduli cepat atau lambat lulus 

kuliah nantinya, semua orang sudah punya masa dan waktunya masing-masing. 

Tidak perlu pusing memikirkan biaya kuliah nantinya, karena bapak dan mamak 

akan selalu mengusahakannya. Jadi tetap fokus saja kuliah serta raih dan 

pulanglah dengan gelar sarjana.” 

Jadi jangan sampai mengecewakan kedua orangtua mu. Mereka mungkin tidak 

menuntut, akan tetapi mereka punya harapan. 
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ABSTRAK 

Zainal Muttaqin, (2024) :    Pengaruh Penggunaan Aplikasi Kahoot 

Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata 

Pelajaran Ekonomi di Kelas XI IPS SMAN 2 

Sentajo Raya 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah ada Pengaruh Penggunaan 

Aplikasi Kahoot  Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Ekonomi di 

Kelas XI IPS SMAN 2 Sentajo Raya. Jenis penelitian yang digunakan adalah 

kuantitatif melalui metode eksperimen semu ( quasi experimental ) dengan desain 

Pre-post test. Teknik pengumpulan data berupa tes, observasi, dan dokumentasi. 

Teknik analisis data yang digunakan adalah deskriptif persentase dan analisis 

regresi linier sederhana. Berdasarkan hasil deskriptif persentase maka kelas 

eksperimen memperoleh nilai persentase 85,68% dengan kategori “sangat tinggi”. 

Sedangkan kelas kontrol memperoleh nilai persentase 79,13% termasuk kriteria 

“tinggi”. Hasil analisis regresi linier sederhana dengan persamaan regresi Y = 

70,395 + 0,931 X menghasilkan nilai koordinat yang cenderung kearah positif. 

Perolehan nilai signifikansi adalah 0,001 lebih kecil dari angka 0,05 dan nilai t 

hitung sebesar 3,923 lebih besar dari  t tabel sebesar 1,703. Maka terdapat 

pengaruh yang ditimbulkan dari variabel X pada variabel Y. Pengaruh antar 

variabel terbilang signifikan, hal ini sesuai dengan angka koefisien korelasi yang 

dihasilkan, yakni sebesar 0,603 dan termasuk kategori “kuat”. 

 

Kata Kunci : Aplikasi Kahoot, Hasil Belajar Ekonomi 
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ABSTRACT 

Zainal Muttaqin (2024): The Effect of Using Kahoot Application toward 

Student Learning Achievement on Economics 

Subject at the Eleventh Grade of Social Science at 

State Senior High School 2 Sentajo Raya 

This research aimed at finding out whether there was an effect of using Kahoot 

application toward student learning achievement on Economics subject at the 

eleventh grade of Social Science at State Senior High School 2 Sentajo Raya.  It 

was quantitative research with quasi-experiment method and pre-post test design.  

Test, observation, and documentation were the techniques of collecting data.  The 

techniques of analyzing data were descriptive percentage and simple linear regression 

analysis.  Based on the descriptive percentage results, the experiment group 

percentage score was 85.68% with very high category, and the control group was 

79.13% with high category.  Simple linear regression analysis results showed that 

regression equation of Y=70.395+0.931 X resulted positive coordinate score.  The 

significant score 0.001 was lower than 0.05, and the score of to bserved 3.923 was 

higher than t table 1.703.  So, there was an effect of X variable on Y variable.  

The effect between both variables was significant, it was in line with the 

correlation coefficient score obtained, it was 0.603, and it was on strong category. 

Keywords: Kahoot Application, Economics Learning Achievement  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xi 
 

 

 



 

xii 
 

DAFTAR ISI 

PERSETUJUAN ......................................................................................... i 

PENGESAHAN........................................................................................... ii 

PERNYATAAN .......................................................................................... iii 

KATA PENGANTAR ................................................................................. iv 

MOTTO & PERSEMBAHAN ................................................................... vii 

ABSTRAK ................................................................................................... ix 

DAFTAR ISI ............................................................................................... xii 

DAFTAR TABEL ....................................................................................... xiv 

DAFTAR GAMBAR ................................................................................... xvi 

DAFTAR LAMPIRAN ............................................................................... xvii 

BAB I PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah .................................................................... 1 

B. Penegasan Istilah ............................................................................... 6 

C. Permasalahan .................................................................................... 8 

D. Tujuan dan Kegunaan Penelitian ....................................................... 9 

BAB II KAJIAN TEORI 

A. Kerangka Teoritis .............................................................................. 11 

B. Penelitian Relevan ............................................................................. 56 

C. Konsep Operasional .......................................................................... 58 

D. Asumsi dan Hipotesis ........................................................................ 60 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

A. Jenis Penelitian  ................................................................................. 61 

B. Tempat dan Waktu Penelitian ............................................................ 62 



 

xiii 
 

C. Subjek dan Objek Penelitian .............................................................. 62 

D. Populasi dan Sampel ......................................................................... 62 

E. Teknik Pengumpulan Data ................................................................ 64 

F. Uji Instrumen Penelitian .................................................................... 66 

G. Teknik Analisis Data ......................................................................... 75 

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

A. Gambaran Umum Objek Penelitian ................................................... 81 

B. Deskripsi Hasil Penelitian.................................................................. 87 

C. Uji Normalitas ................................................................................... 100 

D. Uji Homogenitas ............................................................................... 101 

E. Uji Hipotesis ..................................................................................... 102 

F. Uji Effect Size ................................................................................... 105 

G. Pembahasan ...................................................................................... 106 

BAB V PENUTUP 

A. Kesimpulan  ...................................................................................... 113 

B. Saran ................................................................................................. 114 

DAFTAR PUSTAKA .................................................................................. 116 

LAMPIRAN ................................................................................................ 119 

 

 

 

 



 

xiv 
 

DAFTAR TABEL 

Tabel III. 1         Desain Penelitian Quasi Eksperimen ................................... 61 

Tabel III. 2         Jumlah Sampel.................................................................... 63 

Tabel III. 3         Jumlah Populasi .................................................................. 63 

Tabel III. 4         Rekapitulasi Hasil Uji Validitas Soal .................................. 67 

Tabel III. 5         Klasifikasi Indeks Kesukaran Soal ...................................... 69 

Tabel III. 6         Hasil Klasifikasi Indeks Kesukaran Soal ............................. 70 

Tabel III. 7         Kriteria Daya Beda Soal ..................................................... 72 

Tabel III. 8         Hasil Uji Daya Beda Soal ................................................... 73 

Tabel III. 9         Tabulasi Reliabilitas Instrumen Tes .................................... 75 

Tabel IV. 1         Tenaga Pendidik dan Kependidikan .................................... 82 

Tabel IV. 2         Data Peserta Didik Kelas X dan XI ..................................... 83 

Tabel IV. 3         Data Peserta Didik Kelas XII .............................................. 83 

Tabel IV. 4         Data Peserta Didik 3 Tahun Terakhir .................................. 84 

Tabel IV. 5         Keadaan Sarana dan Prasarana ............................................ 85 

Tabel IV. 6         Tabulasi Rata-rata Nilai Pretest ........................................... 86 

Tabel IV. 7         Tabulasi Rata-rata Nilai Pretest dan Posttest ....................... 90 

Tabel IV. 8         Tabulasi Hasil Belajar Kognitif ( Pengetahuan ) ................. 91 

Tabel IV. 9         Hasil Lembar Observasi Aktivitas Guru .............................. 93 

Tabel IV. 10       Hasil Lembar Observasi Aktivitas Guru .............................. 94 

Tabel IV. 11       Hasil Lembar Observasi Aktivitas Guru .............................. 95 

Tabel IV. 12       Rekapitulasi Lembar Observasi Pemanfaatan Aplikasi  .......  

                           Kahoot Oleh Guru ............................................................... 96 

Tabel IV. 13       Tabulasi Persentase Lembar Observasi Siswa ..................... 97 



 

xv 
 

Tabel IV. 14        Deskriptif Persentase Lembar Observasi Siswa .................. 99 

Tabel IV. 15        Hasil Uji Normalitas .......................................................... 101 

Tabel IV. 16        Hasil Uji Homogenitas....................................................... 102 

Tabel IV. 17        Hasil Uji Regresi dan Deskriptif Persentase ....................... 103 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xvi 
 

DAFTAR GAMBAR  

Gambar 2.1        Membuat Akun Kahoot  ...................................................... 28 

Gambar 2.2        Membuat Akun Kahoot ....................................................... 29 

Gambar 2.3        Membuat Akun Kahoot ....................................................... 29 

Gambar 2.4        Memasukkan Email dan Password ...................................... 30 

Gambar 2.5        Membuat Quiz .................................................................... 30 

Gambar 2.6        Membuat Quiz .................................................................... 31 

Gambar 2.7        Membuat Quiz .................................................................... 31 

Gambar 2.8        Membuat Quiz .................................................................... 33 

Gambar 2.9        Membuat Quiz .................................................................... 33 

Gambar 2.10      Cara Memulai Memainkan Quiz.......................................... 34 

Gambar 2.11      Cara Memulai Memainkan Quiz.......................................... 35 

Gambar 2.12      Cara Memulai Memainkan Quiz.......................................... 35 

Gambar 2.13      Cara Siswa Join Kahoot ...................................................... 36 

Gambar 2.14      Memasukkan PIN atau Kode Akses .................................... 36 

Gambar 2.15      Memasukkan Nama............................................................. 37 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xvii 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

Lampiran 1     Rencana Pelaksanaan Pembelajaran ( RPP ) ........................... 119 

Lampiran 2     Instrument Soal Tes ................................................................ 134 

Lampiran 3     Lembar Observasi Pemanfaatan Aplikasi Kahoot Guru .......... 139 

Lampiran 4     Lembar Instrument Observasi Pemanfaatan Aplikasi Kahoot  

                        Siswa ..................................................................................... 140                                                                                                                       

Lampiran 5     Hasil Nilai PreTest-Posttest Kelas Kontrol dan Kelas  

                        Eksperimen ............................................................................ 142 

Lampiran 6      Deskriptif Persentase Nilai Posttest Kelas Eksperimen .......... 143 

Lampiran 7      Deskriptif Persentase Nilai Posttest Kelas Kontrol ................. 144 

Lampiran 8      Lembar Observasi Aktivitas Guru ......................................... 145 

Lampiran 9      Uji Validitas, Reliabilitas, Kesukaran, dan Daya Beda Soal ... 148 

Lampiran 10    Uji Reliabilitas, Validitas, dan Deskriptif Lembar Observasi . 149 

Lampiran 11    Hasil Output Uji Regresi Linier Sederhana ............................ 151 

Lampiran 12    Hasil Output Uji Effect Size .................................................. 152 

Lampiran 13    Surat Izin Melakukan PraRiset .............................................. 153 

Lampiran 14    Surat Menerima Melakukan PraRiset..................................... 154 

Lampiran 15    Surat Izin Melakukan Riset Gubernur .................................... 155 

Lampiran 16    Surat Rekomendasi ................................................................ 156 

Lampiran 17    Surat Izin Riset ...................................................................... 157 

Lampiran 18    Surat Bukti Telah Melakukan Penelitian ................................ 158



 

1 
 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi secara global memberikan pengaruh 

positif bagi dunia pendidikan. Tuntutan global membuat dunia pendidikan 

senantiasa menyesuaikan usaha dalam meningkatkan multul pelndidikan 

telrultama delngan melmanfaatkan telknologi informasi dan komulnikasi 

(TIK). TIK melmpelrmuldah sistelm prosels modell pelmbellajaran dan 

pelrkelmbangan telknologi julga melndorong dulnia pelndidikan di selkolah 

ulntulk sellalul belrulpaya mellakulkan pelmbaharulan agar sistelm mode ll 

pelmbellajaran melnjadi lelbih baik dan maksimal. 

Prosels pelmbellajaran yang kondulsif, melnyelnangkan dan tidak 

melmbosankan bagi pelselrta didik sangat dibultulhkan agar maksuld dan 

tuljulan pelmbellajaran yang diharapkan dalam prosels pelmbellajaran muldah 

dicapai. E lra Relvolulsi Indulstri 5.0 yang telngah mellanda selgala kelhidulpan 

melnjadikan lelmbaga pelndidikan haruls mampul belradapatasi delngan 

pelrkelmbangan telknologi, salah satulnya me lnjadikannya dalam prosels 

pelmbellajaran yang kondulsif dan melnye lnangkan. Gulrul, doseln dan 

Pelngelmbang Telknologi Pelmbellajaran melmiliki pelran pelnting dalam hal 

melngelmbangkan inovasi, idel ataul gagasan ulntulk pelmanfaatan telknologi 

dalam pelmbellajaran Pelrkelmbangan ilmul pelngeltahulan dan telknologi 

selmakin melndorong ulpaya–ulpaya pelmbaharulan dalam pelmanfaatan hasil–

hasil telknologi dalam prosels bellajar. Gulrul selkulrang–kulrangnya dapat 
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melnggulnakan alat yang mulrah dan elfisie ln, melskipuln seldelrhana teltapi 

melrulpakan kelharulsan dalam ulpaya melncapai tuljulan pelngajaran yang 

diharapkan.1 

Bagi pelndidik, pelngulasaan telknologi melrulpakan kompeltelnsi yang 

haruls dikulasai gulna melndulkulng pelningkatan prosels pelmbellajaran 

selhingga melnghasilkan salah satul inovasi barul. Salah satul inovasi yang 

dapat diciptakan selbagai alat bantul pelmbellajaran intelraktif belrbasis 

pelrmainan (gamel). Pelnggabulngan pelrmainan (gamel) ataul gamifikasi 

dalam pelmbellajaran melmulncullkan konselp yang ulnik, jika belrtulmpul pada 

sifat ‘pelrmainan’ itul selndiri akan melmulngkinkan pelselrta didik dapat 

telrlibat pelnulh dalam sikluls bellajar.  

Dasar pelnggulnaan meldia pelmbellajaran dalam prosels bellajar 

melngajar julga dapat kita telmulkan dalam Alqulran. Firman Allah Swt. 

dalam sulrah al-Naḥl ayat 44, yaitul

2: 

كْرَ لِتبَُي نَِ لِ   برُِ ۗ وَأنَزَلْنآَ إلَِيكَْ ٱلذ ِ تِ وَٱلزُّ لَ إِليَْهِمْ وَلَعلََّهُمْ يتَفََكَّرُوبِٱلْبيَ ِنََٰ              نَ           لنَّاسِ مَا نزُ ِ

Artinya: “Kami tulrulnkan kelpadamul Alqulran, agar kamul melnelrangkan 

pada ulmat manulsia apa yang tellah ditulrulnkan kelpada melrelka dan sulpaya 

melrelka melmikirkan”. 

 Ayat di atas melnelrangkan bahwa Allah Swt, tellah melnulrulnkan Al-

Qulr’an kelpada ulmat manulsia delngan tuljulan agar manulsia dapat bellajar 

                                                             
1 Akhmad Darmawan, Pengaruh Penggunaan Kahoot Terhadap Hasil Belajar Mater

 Ruang Lingkup  Biologi Di Sma Negeri 1 Muncar (Jurnal Edukasi dan Teknologi 

Pembelajaran, Vol. 01, No. 02, Juni 2020), hlm. 92. 
2 Fahrur Rozi Abdillah al-Hafiz, Al-Qur’an Hafazan Perkata Metode 7 Kotak, (Jakarta : 

Al – Qosbah, 2020), hlm. 272. 
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delngan Al-Qulr’an telrselbult. Dalam hal ini Allah Swt, tellah melngajarkan 

kelpada kita manulsia delngan melnggulnakan meldia ataul alat, yaitul Al-

Qulr’an yang ditulrulnkan kelpada Nabi kita Nabi Mulhammad, Saw. 

Belrdasarkan stuldi pelndahullulan yang dilakulkan pelnelliti di SMA 

Nelgelri 2 Selntajo Raya didapatkan informasi bahwa pada kellas XI IPS C 

dan kellas XI IPS D, ditelmulkan belbelrapa siswa yang masih bellu lm 

melmelnulhi nilai kritelria keltulntasan minimal (KKM) yang suldah 

ditelntulkan, yaitul 75 pada pelmbellajaran elkonomi. Pada kellas XI IPS C 

delngan julmlah siswa selbanyak 29 orang ditelmulkan selbanyak 10 siswa 

ataul selkitar 38% siswa yang nilainya di bawah KKM, seldangkan di kellas 

XI IPS D delngan julmlah siswa selbanyak 29 orang ditelmulkan selbanyak 13 

siswa ataul 50% siswa yang nilainya di bawah KKM.3 Melnulrult belbelrapa 

siswa yang nilainya di bawah KKM melngelmulkakan bahwa sellama 

pelmbellajaran elkonomi belrlangsulng melrelka melrasa jelnulh, bosan dan 

selring melngantulk. Ulntulk melngatasi hal telrselbult maka gulrul haruls dapat 

belrinovasi delngan belrbagai modell, meltodel ataul meldia pelmbellajaran 

telrkini delngan melmanfaatkan telknologi yang dapat melnarik pelrhatian 

melrelka selhingga prosels pelmbellajaran melnjadi lelbih melnyelnangkan dan 

nyaman bagi para pelselrta didik. Salah satul altelrnatif pilihan dari belrbagai 

meldia pelmbellajaran intelraktif belrbasis pelrmainan adalah Aplikasi game l 

eldulkasi Kahoot. 

                                                             
3 Annisa, Daftar Nilai Mid Semester Kelas XI A dan B Semester Genap Tahun Ajaran 2022/2023 
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Aplikasi Kahoot melrulpakan aplikasi yang mellibatkan siswa, gulrul 

ulntulk belrintelraksi delngan matelri pelmbellajaran dalam belntulk pelrmainan, 

kulis, sulrveli dan jajak pelndapat. Maka pelrlulnya pellibatan aplikasi ini pada 

prosels bellajar, bila dikatakan pelrlul ulntulk melnulnjang pelmbellajaran yang 

celndelrulng melmbosankan. Pada dasarnya meldia pelmbellajaran belrbasis 

aplikasi android adalah sulatul produlk meldia pelmbellajaran belrbelntulk 

selbulah aplikasi yang dapat diulndulh ataul didownload di smartphone l 

belrbasis android. Kahoot melrulpakan platform aplikasi pelmbe llajaran yang 

dapat digulnakan olelh selgala ulsia delngan fitulr yang melnarik dan muldah 

digulnakan. dari anak selkolah dasar sampai kalangan mahasiswa dapat 

melngulnakannya.4  

Pelnggulnaan meldia pelmbellajaran yang telpat pada saat prosels 

bellajar melngajar sangat dipelrlulkan, khulsulsnya meldia pelmbellajaran 

telrbarulkan dan selsulai delngan masa selkarang yang elrat delngan telknologi 

dan informasi. Maka pelnggulnaan aplikasi kahoot selbagai meldia 

pelmbellajaran suldah selsulai dan telpat delmi telrcapainya tuljulan pelmbellajaran 

yaitul hasil bellajar yang baik. Hal ini selsulai delngan pelndapat Sullistiani 

yang melnyatakan bahwa meldia pelmbellajaran melmpulnyai andil yang 

sangat belsar ulntulk melncapai tuljulan pelmbellajaran yang diharapkan, 

selhingga ada pelningkatan telrhadap hasil bellajar siswa dari selbellulmnya.5 

                                                             
4 Nurul Fazriyah, dkk, Penggunaan Aplikasi Kahoot Pada Pembelajaran Media dan

 Sumber Pembelajaran SD, (Jurnal Ilmiah PGSD STKIP Subang, Vol. 06, No. 01, Juni 

2020), hlm. 142 
5 Syafiatul Mafrurah, Ika Ratih Sulistiani, dan Fita Mustafida, Pengaruh Penggunaan

 Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Aplikasi (Kahoot) Terhadap Hasil Belajar Siswa 

Kelas XI Di SMAI AL-MAARIF Singosari Malang, (Vol. 04, No. 07, 2019), hlm. 24. 
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Hal ini didulkulng olelh pelnellitian yang dilakulkan olelh Ahmad Darmawan 

dalam julrnalnya yang belrjuldull pelngarulh pelnggulnaan kahoot telrhadap 

hasil bellajar matelri rulang lingkulp biologi di SMA Nelgelri 1 Mulncar. Hasil 

dari pelnellitian telrselbult melnulnjulkkan bahwa rata-rata nilai post telst kellas 

elskpelrimeln delngan pelnggulnaan kahoot selbelsar 85,21 seldangkan nilai rata-

rata di kellas kontrol selbelsar 76,72 selhingga ada pelningkatan rata-rata nilai 

selbelsar 8,49 delngan melnggulnakan kahoot.6 Hal ini melnulnjulkkan aplikasi 

Kahoot melmiliki pelngarulh dalam pelningkatan hasil bellajar siswa. 

Aplikasi Kahoot digulnakan  ulntulk melmbantul siswa  agar gulrul 

dapat melmbelntulk kelnyamanan bellajar di  kellas selpelrti, siswa lelbih aktif 

dalam prosels pelmbellajaran , siswa tidak bosan, telrmotivasi dalam bellajar 

dan melrasa selnang keltika prosels pelmbellajaran. Pelnting ulntulk 

melngaplikasikan Kahoot dalam pelmbellajaran ulntulk melningkatkan hasil 

bellajar. Hal ini selsulai delngan pelndapat Natalia Christiani, dkk, yang 

melnyatakan dalam bulkulnya bahwa bagi pelngajar Kahoot melrulpakan 

pilihan ultama meldia pelmbellajaran dalam melnciptakan sulasana bellajar 

melngajar yang aktif dan melnyelnangkan. Karelna melmbantul pelngajar ulntulk 

dalam melngelmas soal kulis ataul tels delngan melnarik selhingga melmbulat 

pelselrta didik nyaman dan telrmotivasi ulntulk melngelrjakan delngan baik.7 

Maka dari itul pelnullis telrtarik ulntulk melmbulat pelnellitian delngan juldull  

                                                             
6 Akhmad Darmawan, Op.Cit, hlm. 91 
7 Natalia Christiani, dkk, Modul Teknologi Pembelajaran : Kahoot, (Sukabumi: CV. 

Jejak, 2019), hlm. 6. 
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“Pengaruh Penggunaan Aplikasi Kahoot Terhadap Hasil 

Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Ekonomi di Kelas XI IPS SMA 

Negeri 2 Sentajo Raya”. 

 

B. Penegasan Istilah 

Ulntulk melnghindari kelsalahan dalam melmahami juldull pelnellitian 

ini,maka pelrlul adanya pelnelgasan istilah. Belbelrapa istilah yang telrkait 

delngan juldull pelnellitian ini adalah selbagai belrikult: 

1. Pengertian aplikasi Kahoot 

Aplikasi Kahoot melrulpakan salah satul  meldia pelmbellajaran online l 

yang belrisikan kulis dan gamel yang intelraktif dan melnarik. Meldia 

pelmbellajaran melnulrult H.Malik dalam bulkulnya Ruldi dan Deldi adalah 

selgala selsulatul yang dapat digulnakan ulntulk melnyalulrkan pelsan (bahan 

pelmbellajaran), selhingga dapat melrangsang pelrhatian, minat, pikiran 

dan pelrasaan pelmbellajar dalam kelgiatan bellajar ulntulk melncapai tuljulan 

telrtelntul.8 Kahoot dapat diartikan julga selbagai meldia pelmbellajaran 

intelraktif, hal ini karelna Kahoot dapat digulnakan dalam kelgiatan 

bellajar melngajar selpelrti melngadakan prel-telst, post-telst, dan latihan 

soal, pelnggulnaan matelri, relmeldial, pelngayaan dan lainnya. Salah satul 

syarat ulntulk dapat melmbulat Kahoot adalah melmiliki akuln elmail, ataul 

akuln googlel, ataulpuln akuln Microsoft.9 

                                                             
8 M. Rudy Sumiharsono & Dedy Ariyanto, Media Pembelajaran, (Jember : CV. Pustaka 

Abadi, 2017), hlm. 10 
9 Sumarso, Pembimbing Guru Membuat Kuis Online Kahoot dengan Combro, (Sleman: 

Deepublish, 2019), hlm. 9-10 
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Belrdasarkan pelndapat di atas maka dapat ditarik kelsimpullan 

bahwa aplikasi kahoot yang dimaksuld dalam pelnellitian ini adalah 

selbulah aplikasi bellajar belrulpa videlo gamel yang dapat diaksels mellalu li 

jaringan intelrnelt ulntulk digulnakan olelh gulrul selbagai meldia 

pelmbellajaran bagi siswa ulntulk melmaparkan matelri, melmbelrikan 

latihan-latihan, relmeldial dan pelngayaan lainnya. Pada mata pellajaran 

elkonomi matelri pelrtulmbulhan elkonomi aplikasi kahoot sangat cocok 

ulntulk digulnakan dalam modell pelmbellajaran belrbasis pelrmainan, 

karelna fitulr yang melnarik di dalam aplikasi nya sangat melndulkulng 

modell ini. Gulrul julga sangat muldah melngopelrasikannya selsulai delngan 

kelbultulhan pelmbellajaran. 

2. Hasil belajar 

Hasil bellajar adalah kelmampulan yang dimiliki siswa seltellah ia 

melnelrima pelngalaman pelmbellajarannya. Pada pelngelrtian lain 

dijellaskan bahwa pelngelrtian hasil bellajar selcara ulmulm adalah adanya 

pelrulbahan kelmampulan pelngeltahulan, sikap, keltelrampilan dan pelrilaku l 

siswa seltellah kelgiatan bellajar akibat dari selbulah pelngalaman.10 

Belrdasarkan pelndapat di atas maka dapat ditarik kelsimpullan 

bahwa hasil bellajar yang dimaksuld dalam pelnellitian ini adalah 

pelrulbahan kelmampulan pada siswa, baik itul pelrulbahan kelmampulan 

pelngeltahulan, sikap, keltelrampilan dan pelrilakul seltellah melnelrima 

                                                             
10 Nur dan Meini, Pengaruh Media Kahoot dan Motivasi Belajar Terhadap Hasil Belajar 

Siswa, (JIEET, Vol. 03. No. 01, 2019), hlm. 47. 
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pelngalaman bellajar yang dibelrikan olelh pelndidik/gulrul.  Dalam hal ini 

hasil bellajar diambil dari hasil tels. 

C. Permasalahan 

1. Identifikasi Masalah 

Belrdasarkan latar bellakang masalah yang diulraikan di atas dapat 

diidelntifikasikan pelrmasalahan yang dikelmulkakan selbagai belrikult : 

a. Pelmahaman telrhadap konselp matelri pellajaran pelselrta didik masih 

relndah. 

b. Masih banyak siswa yang melnggulnakan smartphonel ulntulk 

belrmain game l onlinel. 

c. Hasil bellajar pelselrta didik yang bellulm maksimal. 

2. Batasan Masalah 

Belrdasarkan idelntifikasi masalah di atas, ulntulk melnghindari 

masalah agar tidak mellulas dan melnyimpang maka pelnelliti melmbatasi 

pelrmasalahan pada pelnellitian ini pada Pelngarulh Pelnggulnaan Aplikasi 

Kahoot Telrhadap Hasil Bellajar Siswa pada Mata Pellajaran E lkonomi di 

Kellas XI IPS SMA Nelgelri 2 Selntajo Raya. 

3. Rumusan Masalah 

Belrdasarkan latar bellakang masalah, idelntifikasi masalah, dan 

pelmbatasan masalah, maka rulmulsan masalah dalam pelnellitian ini 

adalah 

a. Apakah ada pelngarulh hasil bellajar siswa yang melnggulnakan 

aplikasi kahoot delngan hasil bellajar siswa yang tidak 
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melnggulnakan aplikasi kahoot pada mata pellajaran E lkonomi di 

kellas XI IPS SMA Nelgelri 2 Selntajo Raya ? 

D. Tujuan dan Kegunaan Penelitian 

1. Tujuan Penelitian 

Belrdasarkan latar bellakang dan rulmulsan masalah di atas, maka 

tuljulan pelnellitian selbagai belrikult:  

a. Ulntulk melngeltahuli adakah pelngarulh hasil bellajar siswa yang 

melnggulnakan aplikasi kahoot delngan hasil bellajar siswa yang 

tidak melnggulnakan aplikasi kahoot  pada mata pellajaran E lkonomi 

di kellas XI IPS SMA Nelgelri 2 Selntajo Raya 

2. Kegunaan Penelitian 

a. Bagi pelselrta didik  

 Diharapkan dapat melngatasi kelje lnulhan dan dapat 

melnambah selmangat bellajar, motivasi dan hasil bellajar siswa 

dalam melngikulti prosels pelmbellajaran elkonomi matelri 

pelrtulmbulhan elkonomi. 

b. Bagi gulrul  

 Diharapkan dapat melmbelrikan masulkan kelpada gulrul agar 

prosels pelmbellajaran di kellas lelbih aktif delngan melmanfaatkan 

meldia pelndulkulng inovatif yang mampul diselsulaikan delngan 

kelbultulhan siswa dan pelrkelmbangan zaman, selhingga gulrul mampu l 

melndorong minta bellajar siswa selkaliguls melningkatkan hasil 

bellajar. 



10 
 

 

c. Bagi selkolah 

 Pelnellitian ini diharapkan dapat melmbelri masulkkan ulntulk 

selkolah, dalam hal ini SMA Nelgelri 2 Selntajo Raya, yang dapat 

digulnakan selbagai bahan pelrtimbangan dalam melningkatkan 

prelstasi bellajar siswa. 

d. Bagi pelnelliti 

 Pelnellitian ini dapat melnambah pelngeltahulan dan wawasan 

pelnullis telntang pelngarulh pelnggulnaan aplikasi kahoot telrhadap 

hasil bellajar, keltelrampilan pelnullis dalam melmbulat karya ilmiah, 

selrta dapat dijadikan belkal saat pelnullis tellah telrjuln dalam dulnia 

melngajar di selkolah kellak. 
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BAB II 

KAJIAN TEORI 

A. Kerangka Teoritis 

Salah satul meldia pelmbellajaran intelraktif belrbasis pelmainan (gamel) 

adalah aplikasi Kahoot. Aplikasi ini dapat digulnakan selbagai meldia 

pelmbellajaran yang melnarik delngan melmanfaatkan telknologi dan informasi. 

Pelnggulnaan aplikasi Kahoot dinilai lelbih krelatif dan inovatif selhingga 

diharapkan dapat  melningkatkan hasil bellajar. Dalam pelnellitian ini pelnelliti 

melncoba melngullas melngelnai pelrgelrtian aplikasi Kahoot dan hasil bellajar. 

1. Hasil Belajar 

a. Pengertian Hasil Belajar 

Tuljulan akhir dari selbulah prosels pelmbellajaran tidak lain adalah 

telrcapainya hasil bellajar yang baik dan melmulaskan pada seltiap pelselrta 

didik. Belrdasarkan pelndapat Syah dalam Karwati (2015:214) 

melngelmulkakan bahwa “hasil bellajar idelal mellipulti selgelnap ranah 

psikologis yang belrulbah selbagai akibat pelngalaman dan prosels bellajar 

siswa”.11 Pelndapat lain julga mulncull dari Nana Suldjana yang 

melnyatakan bahwa hakikat hasil bellajar adalah pelrulbahan tingkah laku l 

individul yang melncakulp aspelk kognitif, afelktif, dan psikomotorik.12 

Seldangkan melnulrult Zakky hasil bellajar julga dapat diartikan selbulah 

prelstasi yang didapatkan olelh siswa seltellah prosels kelgiatan bellajar 

                                                             
11 Karwati, Manajemen Kelas (Classroom Management) Guru Profesional yang 

Inspiratif, Kreatif, Menyenangkan, dan Berprestasi, (Bandung : Alfabeta, 2015), hlm. 214. 
12 Rosyeni Rasyid, Pengaruh Model Pembelajaran Siklus Belajar Terhadap Hasil Belajar 

Ipa Peserta Didik Sd Kelas V Wilayah Binaan Gugus I Ciputat Kota Tanggerang Selatan Provinsi 

Banten, Jurnal Ilmiah PGSD, Vol. 10, No. 02, hlm. 58-57. 
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melngajar diselrtai delngan sulatul pelmbelntulkan dan pelrulbahan tingkah 

lakul selselorang yang dinyatakan dalam selbulah symbol, hulrulf maulpu ln 

kalimat.13 

Belrdasarkan belrbagai pelndapat ahli di atas telntang pelngelrtian hasil 

bellajar, maka dapat ditarik kelsimpullan bahwa hasil bellajar ada 

pelrulbahan pada diri pelselrta didik yang telrjadi seltellah melnelrima 

pelngalaman dan prosels bellajar. Pelrulbahan yang telrjadi bisa belrulpa 

tingkah lakul ataulpuln ranah lainnya selpelrti kognitif, afelktif dan 

psikomotorik. Pelrulbahan dalam diri pelselrta didik seltellah melnelrima 

pelmbellajaran ini telntulnya melngarah kelpada hal yang positif. 

Melnyellelnggarakan pelnilaian prosels dan hasil melrulpakan bagian 

dari kompeltelnsi peldagogik yang haruls dikulasai olelh seltiap gulrul. 

Pelngeltahulan dan pelmahaman pada pelncapaian hasil bellajar pelselrta 

didik akan melmbantul gulrul ulntulk melngadakan relflelksi diri gulna 

melmpelrbaiki kinelrjanya di masa yang akan datang , selbab informasi 

telrselbult adalah sangat pelnting ulntulk melrelncanakan pelmbellajaran 

sellanjultnya.14 Dalam sistelm pelndidikkan nasional, rulmulsan tuljulan 

pelndidikan baik tuljulan kulrikullelr maulpuln tuljulan intrulksional, selcara 

garis belsar telrbagi melnjadi tiga ranah yaitul, ranah kognitif, ranah 

                                                             
13 Nur & Meini, Loc. Cit. 
14 Wahidmurni, Alfin dan Ali Ridho, Evaluasi Pembelajaran (Kompetensi & Praktik), 

(Yogyakarta : Nuha Litera, 2010), hlm. 13-14. 
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afelktif, dan ranah psikomotorik.15 Keltiga ranah telrselbult selkaliguls 

adalah rulang lingkulp dari pelnilaian hasil bellajar pelselrta didik. 

Belrhasil ataul tidaknya pelselrta didik dalam prosels pelmbellajaran 

ditelntulkan olelh keltiga ranah yang suldah diselbultkan selbellulmnya. 

Selorang pelselrta yang tidak melngalami pelrulbahan dalam dirinya 

seltellah prosels pelmbellajaran sellelsai dianggap gagal. Seltidak haruls ada 

pelrulbahan pada salah satul dari keltiga ranah di atas, baik itul ranah 

kognitif, afelktif, dan psikomotorik. Hal ini selsulai pelndapat 

Wahidmulrni, dkk, yang melnyatakan bahwa pelselrta didik dikatakan 

belrhasil dalam pelmbeljaran jika pada diri melrelka tellah telrjadi 

pelrulbahan diri minimal salah satul dari keltiga ranah di atas.16 

b. Macam -macam Hasil Belajar 

Belrkaitan delngan kelmampulan yang dipelrolelh selbagai hasil bellajar 

Bloom dan relkan-relkannya (Belnyamin S. Bloom) dalam Sulharsimi 

Arikulnto, melmbagi hasil bellajar dalam tiga ranah ataul kawasan yaitul: 

(1) Ranah kognitif (cognitivel domain), (2) Ranah afelktif (affelctive l 

domain), (3) Ranah psikomotor (psychomotor domain).17 

1) Ranah Kognitif 

Kognitif melrulpakan ranah yang melncakulp kelgiatan melntal atau l 

otak. Melnulrult Bloom selgala ulpaya yang melnyangkult aktivitas otak 

                                                             
15 Aliyah, Hawi, & Mardeli, Hubungan Antara Kompetensi Kepribadian Guru Dengan 

  Pendidikan Karakter Tanggung Jawab Peserta Didik Kelas IX di SMP Islam Az-Zahrah 

2 Palembang, Jurnal PAI Raden Fatah, Vol. 01, No. 02, 2019, hlm. 128 
16 Wahidmurni, Alfin, dan Ali Ridho, Loc. Cit. 
17 Andi Setiawan, Belajar dan Pembelajaran ( Uwais Inspirasi Indonesia), hlm. 24  
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adalah telrmasulk dalam ranah kognitif.18 Dalam ranah kognitif ini 

telrdapat elnam jelnjang  prosels belrfikir, mullai dari yang paling 

telrelndah sampai delngan yang paling tinggi yaitul pelngeltahulan, 

pelmahaman, pelnelrapan, analisis, sintelsis, dan pelnilaian. 

a) C1 (Pelngeltahulan/Knowleldgel) 

Jelnjang ini melnelkankan kelpada kelmampulan dalam melngingat 

kelmbali meltelri yang tellah dipellajari, selpelrti pelngeltahulan 

telntang istilah, fakta khulsuls, kelcelndelrulngan dan ulrultan, 

klasifikasi dan katelgori, kritelria selrta meltadologi.19 Tingkatan 

ini me lrulpakan tingkatan telrelndah namuln melnjadi pelrsyaratan 

bagi tingkatan sellanjultnya. 

b) C2 (Pelmahaman/Comprelhelnsion) 

Pada jelnjang ini , pelmahaman diartikan selbagai kelmampulan 

dalam melmahami matelri telrtelntul yang dipellajari. Kelmampulan 

– kelmampulan telrselbult yaitul :20  

1) Translasi (kelmampulan melngulbah symbol dari sulatul belntulk 

kel belntulk lain) 

2) Intelrpreltasi (kelmampulan melnjellaskan matelri) 

3) E lkstrapolasi (kelmampulan melmpelrlulas arti) 

c) C3 (Pelnelrapan/Application) 

                                                             
18 Widyastuti & Agung Putra, Dasar-Dasar dan Perencanaan Evaluasi Pembelajaran, 

(Yogyakarta : Graha Ilmu, 2018), hlm. 14 
19 Ibid 
20 Ibid, hlm. 15 
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Aplikasi diartikan selbagai kelmampulan melnelrapkan infomasi 

pada situlasi nyata, dimana siswa mampul melnelrapkan 

pelmahamannya delngan cara melnggulnakan selcara nyata. Pada 

jelnjang ini, siswa ditulntult ulntulk dapat melnelrapkan konselp dan 

prinsip yang dimiliki pada situlasi barul yang bellulm pelrnah 

dibelrikan selbellulmnya.21 

d) C4 (Analisis/Analysis) 

Analisis adalah kelmampulan melngulraikan sulatul matelri melnjadi 

komponeln-komponeln yang lelbih jellas. Kelmampulan ini dapat 

belrulpa: 

1) Analisis ellelmeln/ulnsulr (analisis bagian-bagian matelri) 

2) Anlisis hulbulngan (idelntifikasi hulbulngan) 

3) Analisis pelngorganisasian prinsip/prinsip-prinsip 

pelngorganisasian (idelntifikasi organisasi)22 

e) C5 (Sintelsis/Synthelsis) 

Sintelsis dimaknai selbagai kelmampulan melmprodulksi dan 

melngombinasikan ellelmeln-ellelmeln ulntulk melmbelntulk selbulah 

strulktulr yang ulnik. Kelmampulan ini dapat belrulpa melmprodulksi 

komulnikasi yang ulnik, relncana ataul kelgiatan yang ultulh, dan 

selpelrangkat hulbulngan abstrak. Pada jelnjang ini siswa ditulntult 

                                                             
21 Ibid 
22 Ibid, hlm. 16. 
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melnghasilkan hipotelsis ataul telorinya selndiri delngan 

melmadulkan ilmul dan pelngeltahulan.23 

a) C6 (Elvalulasi/E lvalulation) 

E lvalulasi diartikan selbagai kelmampulan melnilai manfaat sulatul 

hal ulntulk tuljulan telrtelntul belrdasarkan kritelri yang jellas. 

Kelgiatan ini belrkelnaan delngan nilai sulatul idel, krelasi, cara ataul 

meltodel. Pada jelnjang ini selselorang dipandul ulntulk 

melndapatkan pelngeltahulan barul, pelmahaman yang lelbih baik, 

pelnelrapan barul selrta cara barul yang ulnik dalam analisis dan 

sintelsis.24 

2) Ranah Afelktif 

Apabila gulrul maul melngulkulr aspelk afelktif yang belrhulbulngan 

delngan pandangan siswa maka pelrtanyaan yang disulsu ln 

melnghelndaki relnspos yang mellibatkan elksprelsi, pelrasaan ataul 

pelndapat pribadi siswa telrhadap hal-hal yang rellatif seldelrhana 

teltapi bulkan fakta. 

Kartwohl dan Bloom melmbagi ranah afelktif melnjadi 5 jelnjang 

yaitul:25 

a) Pelnelrimaan 

Katelgori ini melrulpakan tingkat yang elfelktif yang telrelndah 

yang mellipulti pelnelrimaan masalah, situlasi, geljala, nilai dan 

kelyakinan selcara pasif. Pelnelrimaan adalah selmacam kelpelkaan 

                                                             
23 Ibid  
24 Ibid, hlm. 17. 
25 Widyastuti & Agung Putra, Op. Cit, hlm. 20-21 
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dalam me lnelrima rangsangan ataul stimullasi dari lular yang 

datang pada diri siswa. 

b) Melnanggapi 

Katelgori ini belrkelnaan delngan jawaban dan kelselnangan 

melnanggapi ataul melrelalisasikan selsulatul yang selsulai delngan 

nilai-nilai yang dianult mansyarakat. Ataul dapat pulla dikatakan 

bahwa melnanggapi adalah sulatul sikap yang melnulnjulkkan 

adanya partisipasi aktif ulntulk melngikultselrtakan dirinya dalam 

felnomelna telrtelntul dan melmbulat relaksi telrhadapnya delngan 

salah satul cara. 

c) Pelnilaian 

Katelgori ini belrkelnaan delngan melmbelrikan nilai, pelnghargaan 

dan kelpelrcayaan telrhadap sulatul geljala ataul stimulluls telrtelntul. 

Siswa tidak maul hanya melnelrima nilai yang diajarkan akan 

teltapi belrkelmampulan pulla ulntulk melnilai felnomelna itul baik 

ataul bulrulk. 

d) Melngellola 

Katelgori ini mellipulti konselptulalisasi nilai-nilai melnjadi sistelm 

nilai, selrta pelmantapan dan prioritas nilai yang tellah dimiliki. 

e) Karaktelristik 

Katelgori ini belrkelnaan delngan keltelrpadulan selmula sistelm nilai 

yang tellah dimiliki selselorang yang melmpelngarulhi pola 
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kelpribadian dan tingkah lakulnya. Prosels intelrnalisasi nilai 

melnelmpati ulrultan telrtinggi dalam hielrarki nilai. 

3) Ranah Psikomotor 

Kata psikomotor belrhulbulngan delngan kata “motor, selnsory-motor 

ataul pelrcelptulal-motor”. Jadi, ranah psikomotor belrhulbulngan elrat 

delngan kelrja otot selhingga melnyelbabkan gelraknya tulbulh atau l 

bagian-bagiannya. Melnulrult Mardapi keltelrampilan psikomotorik 

belrhulbulngan delngan anggota tulbulh ataul tindakan yang 

melmelrlulkan koordinasi antara syaraf dan otak.26 Shimpshon julga 

melnjellaskan bahwa ranah psikomotor melrulpakan ranah yang 

belrkaitan delngan keltelrampilan ataul kelmampulan belrtindak seltellah 

selselorang melnelrima pelngalaman bellajar telrtelntul.27 

Taksonomi ranah psikomotorik belrdasarkan Shimpson dapat dibagi 

melnjadi:28 

a) Pelrselpsi 

Melncakulp kelmampulan ulntulk melngadakan diskriminasi yang 

telpat antar dula pelrangsang ataul lelbih, belrdasarkan pelrbeldaan 

antar ciri-ciri yang khas pada masing-masing rangsangan, yang 

dinyatakan delngan adanya sulatul relaksi yang melnulnjulkkan 

kelsadaran akan hadirnya rangsangan dan pelrbeldaan antara 

rangsangan-rangsangan yang ada. 

b) Kelsiapan 

                                                             
26 Widyastuti & Agung Putra, Op. Cit, hlm. 21. 
27 Ibid 
28 Ibid, hlm. 22. 
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Melncakulp kelmampulan ulntulk melnelmpatkan diri dalam 

keladaan akan melmullai sulatul gelrakan ataul rangkaian, yang 

dinyatakan dalam belntulk kelsiapan jasmani dan melntal. 

c) Kelgiatan Telrbimbing 

Melncakulp kelmampulan ulntulk mellakulkan sulatul rangkaian gelrak 

gelrik yang dinyatakan delngan melnggelrakkan anggota tulbulh 

melnulrult contoh yang dibelrikan. 

d) Gelrakan Yang Telrbiasa 

Melncakulp kelmampulan ulntulk mellakulkan sulatul rangkaian gelrik 

gelrik delngan lancar tanpa melmpelrhatikan lagi contoh yang 

dibelrikan, karelna dia suldah melndapat latihan yang culkulp. 

e) Gelrakan Komplelk 

Melncakulp kelmampulan ulntulk mellaksanakan keltelrampilan, 

yang telrdiri atas belrbagai komponeln, delngan lancar telpat, dan 

elfisieln, yang dinyatakan dalam sulatul rangkaian pelrbulatan yang 

belrulrultan, selrta melnggabulngkan belbelrapa sulb keltelrampilan 

melnjadi sulatul kelsellulrulhan gelrakan yang telratulr. 

c. Faktor-faktor yang Mempengaruhi Hasil Belajar 

Hasil bellajar yang dicapai pelselrta didik dipelngarulhi olelh du la 

faktor ultama, yakni faktor dari dalam (intelrnal) pelselrta didik dan 

faktor yang datang dari lular (elkstelrnal) diri pelselrta didik ataul faktor 

lingkulngan. 

1) Faktor Intelrnal Siswa 
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a) Aspelk Fisiologis 

Kondisi ulmulm dan tonuls (telgangan otot) yang melnandakan 

tingkat kelbulgaran organ-organ tulbulh dan selndi-selndinya, dapat 

melmpelngarulhi selmangat dan intelnsitas siswa dalam melngikulti 

pellajaran. 

b) Aspelk Psikologis 

Banyak faktor yang telrmasulk aspelk psikologis yang dapat 

melmpelngarulhi kulantitas dan kulalitas pelrolelhan pelmbellajaran 

siswa. Namuln, diantara faktor-faktor rohaniah siswa pada 

ulmulmnya dipandang lelbih elselnsial itul adalah tingkat 

kelcelrdasan ataul intelligelnsi siswa, sikap siswa, bakat siswa, 

minat siswa, dan motivasi siswa. 

2) Faktor Elkstelrnal Siswa 

a) Lingkulngan Sosial 

Lingkulngan sosial selkolah selpelrti para gulrul, para staf 

administrasi, dan telman-telman kellas dapat melmpelngarulhi 

selmangat bellajar selorang siswa. Sellanjultnya, yang telrmasulk 

lingkulngan sosial siswa adalah masyarakat, teltangga, dan 

telmeln-telmeln selpelrmainan diselkitar telmpat tinggal siswa 

telrselbult. 

b) Lingkulngan Non Sosial 

Faktor-faktor yang telrmasulk lingkulngan non sosial adalah 

geldulng selkolah dan leltaknya, rulmah telmpat tinggal kellularga 
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siswa dan leltaknya, alat-alat bellajar, keladaan culaca, dan waktul 

bellajar yang digulnakan siswa. Faktor- faktor ini dipandang 

tulrult melnelntulkan tingkat kelbelrhasilan bellajar siswa.29 

d. Indikator Hasil Belajar 

Indikator hasil bellajar sellalul ditulnjulkan delngan nilai hasil bellajar 

pada rapor yang dibelrikan olelh pihak selkolah seltellah pelmbellajaran 

selmelstelr belrakhir. Baik ataul tidaknya hasil bellajar yang dicapai olelh 

siswa telrgantulng dari telrcapai tidaknya tuljulan pelndidikan itul selndiri. 

Belrdasarkan taksonomi Bloom tuljulan pelndidikan melnulrult hasil bellajar 

mellipulti tiga ranah pelnilaian, yaitul :30 

1) Ranah Kognitif 

Bloom melngklasifikasikan ranah kognitif keldalam 6 tingkatan 

selsulai delngan jelnjang telrelndah sampai delngan jelnjang telrtinggi, 

yaitul : 

a) Pelngeltahulan 

Indikator yang bisa dipakai dalam jelnjang pelngeltahulan adalah : 

melngultip, melnyelbultkan, melnggambarkan, melmbilang, 

melngidelntifikasikan, melndaftar, melnulnjulk, melmbaca, 

melnandai, melnghafal, melncatat. 

b) Pelmahaman 

                                                             
29 Mu’in, Langkah Tepat Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Menggunakan Video 

Pembelajaran, (NTB : Pusat Pengembangan Pendidikan dan Penelitian Indonesia, 2021), hlm. 58-

61 
30 Widyastuti & Agung Putra, Op. Cit, hlm. 14-21 
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Indikator yang bisa dipakai dalam jelnjang pelmahaman adalah : 

melmpelrkirakan, melnjellaskan, melngkatelgorikan, melncirikan, 

melmbandingkan, melnghitulng, melngulbah, melmpelrtahankan, 

melngulraikan, melmbeldakan, melndiskulsikan, melnyimpullkan, 

melrangkulm, dan melnjabarkan. 

c) Pelnelrapan 

Indikator yang bisa dipakai dalam jelnjang pelmahaman adalah : 

melnulgaskan, melngulrultkan, melnelntulkan, melnelrapkan, 

melnyelsulaikan, melngkalkullasi, melmodifikasi, melngklasifikasi, 

melmprosels, melnyulsuln, melnsimullasikan, dan melmelcahkan. 

d) Analisis 

Indikator yang bisa dipakai dalam jelnjang pelmahaman adalah : 

melnganalisis, melngauldit, melnelgaskan, melndeltelksi, 

melndiagnosis, melmelrinci, melnyellelksi, melngkorellasikan, 

melncelrahkan, melnjellajah, melnyimpullkan, melngulkulr dan 

mellatih. 

e) Sintelsis 

Indikator yang bisa dipakai dalam jelnjang pelmahaman adalah : 

melngabstraksi, melngatulr, melngulmpullkan, melngkodel, 

melngarang, melngkrelasikan, melngorelksi, melrancang, melndiktel, 

melmbelntulk, dan melrulmulskan. 

f) E lvalulasi 
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Indikator yang bisa dipakai dalam jelnjang pelmahaman adalah : 

melngarahkan, melngkritik, melnimbang, melmultulskan, 

melmisahkan, melmpreldiksi, melnulgaskan, melnafsirkan, 

melmvalidasi, dan melmproyelksikan.31   

2) Ranah Afelktif 

Kartwohl dan Bloom melmbagi ranah afelktif melnjadi 5 jelnjang, 

yaitul : 

a) Pelnelrimaan 

Indikator yang bisa dipakai dalam jelnjang pelmahaman adalah : 

melmilih, melmpelrtanyakan, melngikulti, melmbelri, melnganult, 

melmatulhi, dan melminati. 

b) Melnanggapi  

Indikator yang bisa dipakai dalam jelnjang pelmahaman adalah : 

melnjawab, melmbantul, melnyelnangi, melnyambult, melndulkulng, 

melmilah dan melnolak. 

c) Pelnilaian 

Indikator yang bisa dipakai dalam jelnjang pelmahaman adalah : 

melngasulmsikan, melyakini, mellelngkapi, melmpelrjellas, 

melmprakarsai, melngulndang, melngulsullkan dan melnyulmbang. 

d) Melngellola  

                                                             
31 Ibid 
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Indikator yang bisa dipakai dalam jelnjang pelmahaman adalah : 

melnganult, melngulbah, melmbelntulk pelndapat, melnelgosiasikan, 

dan melrelmbulk. 

e) Karaktelristik  

Indikator yang bisa dipakai dalam jelnjang pelmahaman adalah : 

melngulbah prilakul, belrakhlak mullia, melmpelngarulhi, 

melndelngarkan, melmbulktikan dan melmelcahkan.32 

3) Ranah Psikomotor 

a) Keltelrampilan Belrgelrak dan Belrtindak 

 

Kelcakapan melngkoordinasikan gelrak mata, tellinga, kaki, dan 

anggota tulbulh yang lainnya. 

b) Kelcakapan E lkprelsi Velrbal dan Non Velrbal 

Kelfasihan mellafalkan, melngulcapkan, kelcakapan melmbulat 

mimik dan gelrakkan jasmani.33 

2. Aplikasi Kahoot 

a. Pengertian Aplikasi Kahoot 

Kahoot adalah sulatul gamel intelraktif belrbasis pelndidikan yang 

didalamnya telrdapat belbelrapa ikon ulntulk dikelmbangkan. Salah 

satulnya yaitul ikon kulis dimana pelnggulna dapat melmbulat kulis 

melnggulnakan Kahoot ulntulk sulatul pelmbellajaran selhingga 

pelmbellajaran melnjadi me lnarik dan tidak melmbosankan. Kelgiatan 

bellajar melngajar melrulpakan kelgiatan inti dalam selbulah pelmbe llajaran 

                                                             
32 Ibid 
33 Ibid 
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antara pelselrta didik dan pelndidik di selkolah. Kelgiatan bellajar dan 

melngajar melnjadi pelnelntulan telntang bagaimana ilmul yang 

disampaikan kelpada pelselrta didik dapat ditelrima delngan baik ataul 

tidak. Keltika kelgiatan pelmbellajaran dapat belrjalan delngan baik antara 

pelndidik dan pelselrta didik, maka telntul saja selsulai delngan tuljulan dari 

pelndidikan adalah diharapkannya hasil dari bellajar yang baik. Ulntulk 

itul, delmi melnulnjang kelgiatan bellajar melngajar yang baik maka pelrlu l 

yang namanya meldia selbagai salah satul sarana dan cara delmi 

melnulnjang kelgiatan bellajar melngajar delngan baik. Salah satul meldia 

pelmbellajaran yang dapat pakai adalah meldia pelmbellajaran intelraktif 

belrbasis pelrmainan dimana salah satul meldia yang dapat digulnakan 

adalah aplikasi Kahoot. 

Kahoot melrulpakan salah satul dari belrbagai aplikasi gamel eldulkasi 

onlinel belrbasis pelmbellajaran modelrn yang dapat melmbulat kelsan 

pelmbellajaran melnjadi lelbih kompeltitif antar para siswa namuln santai 

delngan pelnyampaian matelri yang muldah ditelrima dan melnyelnangkan 

bagi pelselrta didik. Dalam aplikasinya, Kahoot melnelrapkan kulis dalam 

pelmbellajaran yang dikelmbangkan dan dimulncullkan dalam selbulah 

pelrmainan. Poin akan dibelrikan ulntulk seltiap jawaban belnar dan kulis 

ini didelsain ulntulk pelselrta didik agar celpat melrelspon dan ikult 

belrpartisipasi aktif  dalam pelmilihan jawaban yang melrelka telntulkan.34 

                                                             
34 Febriani dan Erma, The Use of Kahoot as a Interactive Arabic Teaching Media, At-

Tajdid : (Jurnal Ilmu Tarbiyah, Vol. 08, No. 02), hlm. 387. 
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Kahoot melrulpakan platform pelrmainan onlinel yang bisa dilakulkan 

ulntulk kelgiatan bellajar di dalam kellas.35 Kahoot adalah pelrmainan 

belrbasis platform pelmbellajaran gratis, selbagai telknologi pelndidikan.36 

Melnulrult Selftiani dalam bulkul Banuln melngelmulkakan Kahoot adalah 

selbulah aplikasi gamel pelmbellajaran intelraktif yang melnggulnakan 

telknologi informasi dan komulnikasi.37 Bulnyamin, elt.al, dalam bulku l 

melnyelbultkan bahwa Kahoot adalah aplikasi pelmbellajaran belrbasis 

intelrnelt yang digulnakan ulntulk kulis-kulis yang dikelmas selcara melnarik 

delngan bahasa yang seldelrhana.38 Dalam pelngelrtian lain dije llaskan 

bahwa Kahoot melrulpakan aplikasi pelrmainan gratis, melnarik, dan 

intelraktif yang digulnakan ulntulk melnjawab selgala tantangan dalam 

prosels bellajar.39 Jadi dari belrbagai pelngelrtian di atas dapat ditarik 

selbulah kelsimpullan bahwa Kahoot melrulpakan selbulah aplikasi 

pelrmainan onlinel gratis yang diaksels delngan melmanfaatkan jaringan 

intelrnelt yang dapat dijadikan selbagai meldia pelmbellajaran delngan 

melmbulat selbulah kulis-kulis ataul pelrtanyaan yang inovatif dan melnarik 

bagi pelselrta didik. 

Kahoot melrulpakan welbsitel eldulkatif yang pada awalnya diinisiai 

olelh Johan Brand, Jamiel Brookelr dan Morteln Velrsvik dalam selbulah 

kelrjasama projelk delngan Norwelgian Ulnivelrsity of Telchnology and 

                                                             
35 Nur & Meini, Loc. Cit. 
36 Banun Havifah Cahyo, dkk, Teori dan Pengembangan Pembelajaran Berbasis 

Teknologi Digital di Sekolah Dasar, (Sleman : Deepublish, 2022), hlm. 195. 
37 Ibid 
38 Djoko, dkk, Evaluasi HOTS Menggunakan Aplikasi Digital Pada Mata Pelajaran IPS, 

(Malang : Media Nusa Creative, 2021), hlm. 12. 
39 Banun Hanivaf Cahyo, dkk, Loc. Cit. 
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Scielncel pada Marelt 2013, yang kelmuldian telpatnya pada bullan 

Selptelmbelr 2013 aplikasi ini dipulblikasikan kel pulblik.40 Kahoot dibulat 

delngan melmadulkan elvalulasi pelmbellajaran delngan pelrmainan 

intelraktif yang mampul melnarik pelselrta didik ulntulk melngikulti elvalulasi 

pelmbellajaran.41 

Kahoot dapat diaksels dan digulnakan selcara gratis,telrmasulk selmu la 

fitulr-fitulr yang ada di dalamnya. Platform Kahoot dapat digulnakan 

ulntulk belbelrapa aselsmeln diantaranya kulis online l, sulrvely, dan diskulsi 

dimana keltiganya melmiliki cara yang belrbelda-belda dalam 

melngopelrasikannya.42 Dipelrlulkan konelksi intelrnelt ulntulk melmainkan 

gamel ini. Kelmuldahan pelngopelrasian selrta kelmuldahan aksels mellalu li 

pelrangkat smartphonel dan kompultelr, melnjadikan kahoot melnjadi 

meldia pelmbellajaran belrbasis pelrmainan delngan julmlah pelnggulna aktif 

pada bullan April 2022 telrcatat mellaluli situls goodstats.id telrcatat 

selbanyak 25 julta di sellulrulh dulnia dan belrada pada ulrultan kel tiga 

selbagai pelnggulna aplikasi eldulkasi telrbanyak di dulnia, dibawah 

aplikasi Photomath pada ulrultan pelrtama dan Pictulrel This pada ulrultan 

kel dula. 

Pelnggulnaan Kahoot tidak pelrlul melnginstal softwarel selrta tidak 

pelrlul spelsifikasi hardwarel dan softwarel khulsuls ulntulk dalam 

pelnggulnaanya. Kahoot dapat diaksels mellaluli alamat welbsite l 

https://kahoot.com/ maulpuln di aplikasi sellullelr pada android ataul 

                                                             
40 Akhmad Darmawan, Loc. Cit. 
41 Djoko, dkk, Loc. Cit. 
42 Akhmad Darmawan, Op. Cit. hlm. 93 
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iPhonel. Kahoot melmiliki dula alamat welbsitel yang belrbelda yaitu l 

https://kahoot.com/ ulntulk pelngajar dan https://kahoot.it/ ulntulk pelselrta 

didik.43  

b. Langkah-langkah Pengerjaan Kahoot 

1) Gulrul   

Gambar 2.1. Melmbulat akuln kahoot 

 

Sulmbelr : Aplikasi Kahoot 

Langkah pelrtama dalam pelngelrjaan Kahoot bagi gulrul, dimullai 

delngan masulk kelhalaman googlel chromel delngan melngaksels 

welbsitel https://Kahoot.com/ ulntulk mellakulkan pelndaftaran aku ln 

kahoot (sign-ulp). 

 

 

 

                                                             
43 Ibid 



29 
 

 

Gambar 2.2. Melmbulat akuln kahoot 

 

Sulmbelr : Aplikasi Kahoot 

Kelmuldian klik pada bagian melnul gulrul ulntulk melmilih jelnis 

akuln yang akan dibulat. 

Gambar 2.3. Melmbulat akuln kahoot 

 

Sulmbelr : Aplikasi Kahoot 

Seltellah klik pada bagian melnul gulrul, sellanjultnya mulncull melnu l 

pilihan lokasi ataul telmpat yang akan digulnakan, kelmuldian klik 

pada bagian melnul selkolah. 
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Gambar 2.4. masulkkan elmail dan password 

 

Sulmbelr : Aplikasi Kahoot 

Sellanjultnya masulkkan elmail dan password  kelmuldian klik 

Log in. 

Gambar 2.5. Melmbulat Quliz 

 

Sulmbelr : Aplikasi Kahoot 

Apabila suldah belrhasil log-in, kelmuldian klik melnul Crelate l 

ulntulk melmbulat Quliz. 
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Gambar 2.6. Melmbulat Quliz 

 

Sulmbelr : Aplikasi Kahoot 

Kelmuldian akan mulncull melnul pilihan kahoot dan kulrsuls, 

lalul klik saja pada bagian kahoot jika ingin me lmbulat kulis, klik 

bagian kulrsuls jika ingin melmasulkkan matelri baik filel ataulpu ln 

videlo.  

Gambar 2.7. Melmbulat Quliz 

 

Sulmbelr : Aplikasi Kahoot 

Jika gulrul helndak melmbulat kulis, maka seltellah melngklik pada 

bagian kahoot maka akan mulncull halaman ulntulk melmbulat kulis 

barul pada kahoot. Pada halaman ini ada 6 bagian yang akan kita 

bulat, yaitul :  
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a. Nomor 1, ulntulk melmbelri juldull kulis yang akan dibulat, 

melnyelrtakan delskripsi kulis, gambar covelr kulis, bahasa yang 

digulnakan, visibility pilih pulblic. 

b. Nomor 2, ulntulk melngeltik pelrtanyaan ataul soal kulis yang akan 

dibulat. 

c. Nomor 3, ulntulk melnambah pelrtanyaan sellanjultnya selsulai 

delngan julmlah pelrtanyaan yang di inginkan. 

d. Nomor 4, apabila pelrtanyaan ataul kulis yang dibulat telrselbult 

melmbultulhkan gambar ataul videlo bisa melmasulkkannya pada 

bagian nomor 3.  

e. Nomor 5 , ulntulk melngisi pilihan jawaban kelmuldian klik 

chelcklist pada jawaban yang belnar. 

f. Nomor 6, telrdapat belbelrapa bagian diantaranya : (a) pada 

kolom kulis ulntulk melnelntulkan jelnis kulis yang tellah dibulat. (b) 

pada kolom waktul ulntulk melngatulr batas waktul melngelrjakan 

pelr soal kulis. (c) pada kolom poin digulnakan ulntulk 

melnelntulkan poin yang akan dibelrikan ulntulk jawaban belnar pelr 

soal kulis. 
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Gambar 2.8. Melmbulat Quliz 

 

Sulmbelr : Aplikasi Kahoot 

Seltellah melngisi selmula kolom selsulai delngan yang dinginkan, 

kelmuldian klik savel ulntulk melnyimpan.  

Gambar 2.9. Melmbulat Quliz 

 

Sulmbelr : Aplikasi Kahoot 

Kelmuldian klik donel ulntulk melnyimpan kulis yang tellah dibulat. 
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Gambar. 2.10. Cara melmullai melmainkan Quliz 

 

Sulmbelr : Aplikasi Kahoot 

Kelmuldian klik library ulntulk melmullai kulis dan pilih kulis yang 

selbellulmnya tellah dibulat. Jika ingin melmainkan kulis selcara 

belrsama-sama dikellas klik pada bagian start, namuln jika ingin 

melmainkannya selcara belrsama-sama dikellas telntulnya melmelrlulkan 

infoculs karelna keltika siswa suldah melnjoin, siswa tidak bisa 

mellihat pelrtanyaan kulis belselrta jawabannya dilayar smartphonelnya 

masing-masing, karelna pelrtanyaan belselrta jawabannya akan 

ditampilkan dilayar infoculs dan pada smartphonel siswa 

jawabannya akan diwakili olelh gambar dan warna. Klik Assign 

ulntulk melmainkan kulis selcara onlinel yang bisa dilakulkan didalam 

ataulpuln dilular rulangan selsulai delngan waktul yang tellah ditelntulkan.  
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Gambar. 2.11. Cara melmullai melmainkan Quliz 

 

Sulmbelr : Aplikasi Kahoot 

Seltellah klik Assign, maka sellanjultnya akan mulncull tampilan 

ulntulk melngatulr waktul dari kapan dan sampai kapan soal kulis bisa 

diaksels. Seltellah selle lsai melnelntulkan waktul, kelmuldian klik crelatel.  

Gambar. 2.12. Cara melmullai melmainkan Quliz 

 

Sulmbelr : Aplikasi Kahoot 

Seltellah klik crelatel, maka akan mulncull tampilan selpelrti ini dan 

akan mulncull selbulah PIN ulntulk bisa melmainkan kulis yang 
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selbellulmnya dibulat. Dan PIN ini julga yang nantinya akan di share l 

kel pelselrta didik ulntulk join dan melmainkan kulis telrselbult. 

2) Bagi siswa 

Gambar. 2.13. Cara siswa join Kahoot 

 

Sulmbelr : Googlel Chromel 

Langkah pelrtama yaitul siswa melngaksels welbsite l 

https://Kahoot.it/ dari pelrangkatnya masing-masing. 

 

Gambar. 2.14. Melmasulkkan PIN ataul kodel aksels 

 

Sulmbelr : Aplikasi Kahoot 

Kelmuldian siswa melmasulkkan kodel PIN ataul aksels yang tellah 

dibelrikan olelh gulrul selbellulmnya lalul klik “ masulk.” 
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Gambar. 2.15. Melmasulkkan nama 

 

Sulmbelr : Aplikasi Kahoot 

Sellanjultnya masulkkan nama pelselrta dan klik start (mullai). 

Siswa dapat melngelrjakan kulis selsulai delngan batas waktul yang 

tellah ditelntulkan. Ulntulk seltiap jawaban yang dijawab belnar olelh 

siswa, selcara otomatis poin akan mulncull, dan jika siswa melnjawab 

salah, jawaban yang belnar akan mulncull seltellah siswa melnjawab 

soal kulis.  

Belrikult langkah-langkah pelngopelrasian Kahoot ulntulk 

pelmbellajaran dikellas : 

1) Gulrul melngaksels welbsitel https://Kahoot.com/ ulntulk mellakulkan 

pelndaftaran (sign-ulp). 

2) Gulrul masulk kel laman pribadi (log-in), kelmuldian melmilih fitulr 

kulis jika ingin melmainkan kulis ataul kulrsuls jika ingin melnsharel file l 

matelri ataul videlo pelmbellajaran. 

3) Gulrul melmasulkkan daftar pelrtanyaan belrikult jawaban, dulrasi 

waktul melnjawab, dan skor ulntulk tiap jawaban yang belnar. 
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4) Gulrul melminta pelselrta didik melngaksels welbsitel https://Kahoot.it/ 

dari pelrangkatnya masing-masing. 

5) Gulrul melminta pelselrta didik melmasulkkan gamel pin yang tellah 

dibelrikan dan nick namel masing-masing. 

6) Gulrul melminta pelselrta didik melmilih jawaban yang selsulai dari 

pelrangkatnya masing-masing delngan dulrasi waktul yang tellah 

ditelntulkan. 

7) Gulrul melnampilkan hasil dari jawaban pelselrta didik.44 

c. Manfaat Aplikasi Kahoot  

Meldia Kahoot melrulpakan platform yang di kombinasikan dalam 

belntulk pelrmainan dan dapat digulnakan selbagai meldia dalam 

pelmbellajaran. Meldia kahoot julga bisa digulnakan ulntulk melmasulkkan 

file l ataulpuln videlo pelmbellajaran yang bisa digulnakan olelh gulrul keltika 

mellakulkan kelgiatan pelmbellajaran dikellas delngan melngkombinasikan 

kahoot saat melngajar. Sellain itul bisa melnjadikan pelmbellajaran yang 

belrpulsat pada siswa karelna siswa telrlibat aktif dan minat dalam 

pelmbellajaran. Meldia Kahoot dapat diaksels dan di gulnakan olelh gulru l 

ataulpuln siswa mellaluli smartphonel, laptop, ataul kompultelr. 

Gulrul dapat melngatulr waktul pada pelrtanyaan di meldia Kahoot yang 

di uljikan kel siswa selhingga dapat mellatih otak siswa ulntulk melnjawab 

selcara celpat dan belnar. Sellain itul, pelnggulnaan meldia Kahoot dapat 

pulla digulnakan olelh gulrul diakhir pelmbellajaran selbagai bahan elvalulasi 

                                                             
44 Irwan, Implementasi Kahoot! Sebagai Inovasi Pembelajaran, (Jurnal of Civic 

Education, Vol.02, No.01, 2019), hlm.130-131 
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matelri pelmbellajaran hari itul. Pelrlul adanya pelnggulnaan meldia yang 

inovatif olelh gulrul yang dapat melmbulat siswa tidak sadar bahwa ia 

seldang bellajar sambil belrmain meldia Kahoot.  

Manfaat lainnya dari aplikasi Kahoot adalah melningkatkan 

aktivitas siswa, yang melmbantul siswa aktif di kellas dan melmiliki 

pelmbellajaran kolaboratif, yang julga melningkatkan keltelrlibatan siswa 

dalam prosels pelmbellajaran.45 Kahoot julga dapat melmotivasi dan 

melndorong siswa ulntulk telrlibat intelraksi di kellas. Dan julga 

pelnggulnaan Kahoot di kellas dapat melminimalkan ganggulan, selhingga 

melningkatkan kulalitas pelngajaran dan pelmbellajaran mellelbihi yang 

diseldiakan di rulang kellas konvelnsional. Djoko, dkk, julga 

melngulngkapkan bahwa platform Kahoot sangat elfelktif dalam 

melnggabulngkan kelgiatan pelmbellajaran selrta melmbantul adanya 

kompeltisi antar pelselrta didik dalam pelmbellajaran.46 

d. Kelebihan dan Kekurangan Kahoot 

Selmula meldia pelmbellajaran melmiliki kellelbihan dan 

kelkulrangannya masing-masing pada pelnggulnaannya. Hal ini julga 

belrlakul pada meldia pelmbellajaran intelraktif belrbasis pelrmainan belrulpa 

aplikasi Kahoot. Belrikult ini adalah kellelbihan dan kelkulrangan dari 

aplikasi Kahoot : 

1) Kellelbihan Kahoot 

a. Melmbulat sulasana kellas lelbih melnyelnangkan 

                                                             
45 Ibid, hlm. 97 
46 Djoko, dkk, Op. Cit, hlm. 14. 
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b. Pelselrta didik telrlatih ulntulk melnggulnakan telknologi selbagai 

meldia bellajar 

c. Mellatih kelmampulan motorik pelselrta didik 

d. Melngelmbangkan elmosional anak dalam belrkompeltelnsi dan 

belrkolaborasi47 

Gelmma M Bodeln dan Lindsay Hart melngulngkapkan belbelrapa 

kellelbihan aplikasi kahoot yaitul : 

a. Tampilan warna yang melnarik 

b. Melndorong siswa ulntulk belrpartisipasi aktif 

c. Aksels gratis 

d. Banyak jelnis pelrtanyaan yang dibulat 

e. Muldah dalam melmbulat kulis 

f. Melmulngkinkan siswa pelmalul ulntulk melnjawab pelrtanyaan 

g. Adanya gambar-gambar yang dapat melmbantul siswa bulta 

warna dalam melnanggapi kulis.48 

Kelulnggullan lain adalah adanya fitulr-fitulr analisis elvalulasi hasil 

bellajar seltiap pelselrta didik dan seltiap poin soal ulntulk melmuldahkan 

gulrul melmbulat analisis dan melmbulat feleldback telrhadap hasil 

bellajar. Sellain itul selmakin banyaknya konteln gamel Quliz yang 

tellah telrseldia selcara gratis dan digulnakan selbagai hibulran dalam 

prosels pelmbellajaran. 

                                                             
47 Ibid 
48 Aulia Karima & Dudung Hamdun, Pengaruh Penggunaan Aplikasi Kahoot Terhadap 

Motivasi Belajar Bahasa Arab Siswa Kelas X MAN 4 Kebumen, (Edulab: Majalah Ilmiah 

Labolatorium Pendidikan, Vol. 05, No. 01, Juni 2020), hlm, 23. 
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2) Kelkulrangan Kahoot 

a. Minim gulrul yang melle lk telknologi 

b. Fasilitas yang kulrang melmadai di selkolah khulsulsnya fasilitas 

jaringan intelrnelt yang melmadai. 

c. Pelselrta didik muldah telrkelcoh ulntulk melmbulka di lular Kahoot.49 

Kahoot julga melmiliki kelkulrangan lainnya dari selgi pelrlulnya 

fasilitas intelrnelt belkelcelpatan tinggi selrta adanya atulran 

dilingkulngan selkolah ulntulk mellarang hadirnya pelrangkat 

smartphonel ataulpuln laptop ulntulk dibawa pelselrta didik. Selrta tidak 

selmula pelselrta didik yang melmiliki laptop ataul smartphonel. Selrta 

haruls telrjadinya kondisi listrik sellalul telrseldia sellama prosels 

pelmbellajaran mellaluli Kahoot. Jika fasilitas telrselbult tidak telrseldia 

maka pelmbellajaran melnjadi tidak elfelktif me llaluli meldia Kahoot. 

Kelkulrangan lainnya julga datang dari, pelrlulnya waktu l 

tambahan ulntulk melngajarkan telrlelbih dahullul kelpada siswa 

melngelnai bagaimana cara melnggulnakan Kahoot. Dan kahoot julga 

tidak cocok ulntulk daelrah peldalaman yang mulngkin masih sullit 

aksels listrik dan jaringan intelrnelt disana. Pelmbinaan gulrul sulpaya 

mellelk telknologi julga dipelrlulkan ulntulk melnjalankan meldia 

pelmbellajaran ini. 

 

 

                                                             
49 Djoko, dkk, Loc. Cit. 
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e. Tujuan Penggunaan Aplikasi Kahoot 

Kelaktifan siswa dalam prosels pelmbellajaran salah satulnya dapat 

dilakulkan delngan melmilih meldia pelmbe llajaran yang telpat dan bisa 

melnghibulr siswa selpelrti meldia Kahoot dan pelmbellajaran akan aktif 

dan stratelgis. Agar prosels pelmbellajaran melnjadi lelbih melnarik pelrlu l 

adanya pelnggulnaan telknologi dalam pelmbellajaran. Olelh karelna itul, 

gulrul haruls melngajarkan siswa delngan melnggulnakan telknologi agar 

pelmbellajaran melnjadi aktif dan bisa melningkatkan minat bellajar siswa 

dan telntulnya dapat melmpelngarulhi hasil bellajar nantinya. 

Dalam pelnggulnaan telknologi gulrul haruls melmbelkali meldia Kahoot 

dalam melnyampaikan pelmbellajaran yang aktif dan krelatif. Meldia 

Kahoot (https://geltkahoot.com) adalah situls Welb gratis yang 

melmulngkinkan para gulrul ulntulk melmbulat Gamel kulis dan sulrve li 

belrbasis-pelrmainan di mana para siswa bisa belrsaing satul sama lain. 

Skor disimpan selsulai delngan akulrasi dan waktul relspons, dan 

relspondeln telratas telrulngkap seltellah seltiap jawaban. Meldia Kahoot 

tidak hanya melnulmbulhkan lingkulngan bellajar siswa lelbih 

melnyelnangkan, teltapi julga mellibatkan siswa selcara aktif dan minat 

dalam prosels pelmbellajaran. Meldia Kahoot muldah digulnakan dan 

belrmanfaat baik bagi gulrul maulpuln siswa. 

Di samping itul, para gulrul diharapkan dapat mellakulkan inovasi 

dalam melnggulnakan meldia Kahoot selbagai pelmbellajaran dari bagian 

tulgas profelsionalismelnya selorang gulrul. Selhingga delngan adanya 
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pelmbellajaran meldia Kahoot diharapkan dapat melmbulat pelmbellajaran 

lelbih melnyelnangkan, dapat melnjadi salah satul tolak ulkulr yang 

melmbulat siswa lelbih telrmotivasi ulntulk melningkatkan minat bellajar 

siswa dan melnambah pelngeltahulan dan keltelrampilan melrelka pada 

pelmbellajaran. Mellaluli kelgiatan pellatihan ini, tim pelngabdian akan 

melmbelrikan solulsi pelmelcahan masalah yang dihadapi olelh siswa 

dalam kelgiatan pelngelnalan dan pelmbelkalan dalam pelnggulnaan meldia 

Kahoot belrbasis el-lelarning. Kelgiatan pelngabdian ini belrtuljulan ulntulk 

mellatih siswa dalam melnggulnakan meldia Kahoot belrbasis el- lelarning 

dalam pelmbellajaran Delsain Grafik.50 

Melnulrult Djoko, dkk, Tuljulan ultama platform Kahoot adalah ulntulk 

melmotivasi pelselrta didik ulntulk melnjadi pelmelnang diseltiap pelrmainan 

yang melmbulat pelselrta didik sellalul telrmotivasi dalam melmpelrhatikan 

gulrul selrta telrdorong ulntulk melngelmbangkan matelri yang dibelrikan 

gulrul saat belrada di lular kellas.51 Jadi dari belrbagai ulraian di atas maka 

dapat ditarik kelsimpullan bahwa tuljulan pelnggulnaan aplikasi kahoot ada 

dula jelnis ultama. Yang pelrtama adalah dituljulkan kelpada para 

pelndidik/gulrul selbagai relfelrelnsi me ldia pelmbellajaran yang dapat 

ditelrapkan pada seltiap prosels pelmbellajaran dikellas, baik digulnakan 

ulntulk prosels bellajar ataulpuln elvalulasi bellajar. Sellain itul julga selbagai 

wadah bagi gulrul ulntulk telruls krelatif dan inovatif dalam melndidik anak-

anak bangsa. Tuljulan keldula adalah selbagai meldia bagi pelselrta didik 

                                                             
50 Suyidno dan Zainudin, Pelatihan Media Berbasis E-Learning Menggunakan Kahoot ! 

Untuk Guru Fisika, (2019) hlm. 11. 
51 Djoko, dkk, Op. Cit, hlm. 12-13. 



44 
 

 

agar tidak bosan dalam melnghadapi pelmbellajaran dan melmiliki sikap 

kompeltitif antar selsama yang akan melmacul diri melnjadi lelbih baik, 

selrta selbagai pelmbellajaran telknologi agar mellelk telknologi di elra 

gelmpulran tulntultan dulnia kelrja yang selmakin tinggi.  

3. Materi Pertumbuhan Ekonomi 

a. Defenisi Pertumbuhan Ekonomi 

Pelrtulmbulhan elkonomi adalah prosels pelrulbahan kondisi 

pelrelkonomian sulatul nelgara selcara belrkelsinambulngan melnuljul keladaan 

yang lelbih baik sellama pelriodel telrtelntul. Pelrtulmbulhan elkonomi dapat 

diartikan julga selbagai prosels kelnaikan kapasitas produlksi sulatul 

pelrelkonomian yang diwuljuldkan dalam belntulk kelnaikan pelndapatan 

nasional. Seldangkan Simon Kulznelts melnyatakan bahwa pelrtulmbulhan 

elkonomi adalah keladaan dimana sulatul nelgara mampul melningkatkan 

oultpult (hasil produlksi elkonomi) belrdasarkan kelmajulan telknologi yang 

diiringi delngan pelnyelsulaian idelologi.52  

Adanya pelrtulmbulhan elkonomi melrulpakan indikasi kelbelrhasilan 

pelmbangulnan elkonomi dalam kelhidulpan masyarakat. Pelrtulmbulhan 

elkonomi melnulnjulkkan pelrtulmbulhan produlksi barang dan jasa di sulatul 

wilayah pelrelkonomian dalam sellang waktul telrtelntul. Selmakin tinggi 

tingkat pelrtulmbulhan elkonomi, maka selmakin celpat prosels 

pelrtambahan oultpult wilayah, selhingga prospelk pelrkelmbangan wilayah 

selmakin baik. Delngan dikeltahulinya sulmbelr- sulmbelr pelrtulmbulhan 

                                                             
52 Sri Nur Mulyati, Modul Pembelajaran Ekonomi kelas XI, (Direktorat SMA, Direktorat 

Jenderal PAUD, DIKDAS dan DIKMEN, 2020), hlm. 3 
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elkonomi, akan dapat ditelntulkan selktor prioritas pelmbangulnan. Hal ini 

melnulnjulkkan adanya tiga komponeln yang belrkaitan satul sama lain 

dalam melningkatkan pelrtulmbulhan elkonomi, yaitul pelningkatan 

produlksi nelgara, kelmajulan telknologi ulntulk melningkatkan 

produlktivitas, dan pelnyelsulaian idelologi yang telrbulka dalam melnelrima 

telknologi barul. 

b. Teori Pertumbuhan Ekonomi 

Telori dibanguln belrdasarkan pelngalaman elmpiris, selhingga telori 

dapat dijadikan selbagai dasar ulntulk melmpreldiksi dan melmbulat sulatul 

kelbijakan. Telrdapat belbelrapa telori yang dikelmulkakan belbelrapa ahli 

ulntulk melngulngkapkan konselp pelrtulmbulhan elkonomi, selcara ulmu lm 

telori telrselbult selbagai belrikult53 : 

1) Telori Klasik 

a) Adam Smith 

Telori Adam Smith belranggapan bahwa pelrtulmbulhan elkonomi 

selbelnarnya belrtulmpul pada adanya pelrtambahan pelnduldulk. 

Delngan adanya pelrtambahan pelnduldulk maka akan telrdapat 

pelrtambahan oultpult ataul hasil. Telori Adam Smith ini telrtulang 

dalam bulkulnya yang belrjuldull An Inquliry into thel Natulrel and 

Caulsels of thel Welalth of Nations. 

b) David Ricardo 

Ricardo belrpelndapat bahwa faktor pelrtulmbulhan pelnduldu lk 

                                                             
53 Ibid, hlm. 4 
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yang selmakin belsar sampai melnjadi dula kali lipat pada sulatul 

saat akan melnyelbabkan julmlah telnaga kelrja mellimpah. 

Kellelbihan telnaga kelrja akan melngakibatkan ulpah melnjadi 

tulruln. Ulpah telrselbult hanya dapat digulnakan ulntulk melmbiayai 

taraf hidulp minimulm selhingga pelrelkonomian akan melngalami 

kelmandelgan (stationary statel). Telori David Ricardo ini 

ditulangkan dalam bulkulnya yang belrjuldull Thel Principlels of 

Political and Taxation. 

2) Telori Nelo Klasik 

a) Telori Joselph Schulmpeltelr 

Pelrtulmbulhan elkonomi sulatul nelgara telrjadi jika para pelngulsaha 

melngadakan inovasi dan mampul melngadakan kombinasi baru l 

atas invelstasinya ataul prosels produlksinya. 

b) Telori Robelrt M.Solow 

Robelrt Solow belrpelndapat bahwa pelrtulmbulhan elkonomi 

melrulpakan rangkaian kelgiatan yang belrsulmbelr pada manulsia, 

akulmullasi modal, pelmakaian telknologi modelrn dan hasil atau l 

oultpult. Adapuln pelrtulmbulhan pelnduldulk dapat belrdampak 

positif dan dapat belrdampak nelgatif. Olelh karelnanya, melnulrult 

Robelrt Solow, pelrtambahan pelnduldulk haruls dimanfaatkan 

selbagai sulmbelr daya yang positif. 

c) Telori Harrord Domar 

Telori ini belranggapan bahwa modal haruls dipakai selcara 
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elfelktif karelna pelrtulmbulhan elkonomi sangat dipelngarulhi ole lh 

pelranan pelmbelntulkan modal telrselbult. Telori ini julga melmbahas 

telntang pelndapatan nasional dan kelselmpatan kelrja.54 

3) Telori Historis 

a) Telori Frielndrich List  

Melnulrult Frielndrich List, pelrtulmbulhan elkonomi sulatul bangsa 

dilihat dari telknik produlksi selbagai sulmbelr pelnghidulpan. 

Tahapan telrdiri dari: masa belrbulrul dan melngelmbara, masa 

belrtelrnak dan belrtani, masa belrtani dan kelrajinan, selrta masa 

indulstri dan pelrdagangan. 

b) Telori Brulno Hildelbrand 

Pelrkelmbangan elkonomi ditinjaul dari cara pelrtulkaran yang 

digulnakan dalam masyarakat. Tahapan telrdiri dari: masa 

pelrtulkaran delngan bartelr (natulra), masa pelrtulkaran delngan 

ulang, dan masa pelrtulkaran delngan kreldit. 

c) Telori Karl Bulchelr 

Pelrkelmbangan elkonomi ditinjaul dari jarak antara produlseln 

delngan konsulmeln. Tahapan ini telrdiri dari: rulmah tangga 

telrtultulp, rulmah tangga kota,  rulmah tangga bangsa, dan rulmah 

tangga dulnia.55 

d) Telori Warnelr Sombart 

(1) Zaman pelrelkonomian telrtultulp 

                                                             
54 Ibid 
55 Ibid, hlm. 5 
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Pada masa ini, selmula kelgiatan manulsia hanya selmata-mata 

ulntulk melmelnulhi kelbultulhannya selndiri. Individul ataul 

masyarakat belrtindak selbagai produlseln selkaliguls 

konsulmeln selhingga tidak telrjadi pelrtulkaran barang ataul 

jasa. 

(2) Zaman kelrajinan dan pelrtulkangan 

Pada masa ini, kelbultulhan manulsia selmakin melningkat, 

baik selcara kulantitatif maulpuln selcara kulalitatif akibat 

pelrkelmbangan pelradaban. Pelningkatan kelbultulhan telrselbult 

tidak dapat dipelnulhi selndiri, selhingga dipelrlulkan 

pelmbagian kelrja yang selsulai delngan kelahlian masing-

masing. Pelmbagian kelrja ini melnimbullkan pelrtulkaran 

barang dan jasa. Pelrtulkaran barang dan jasa pada masa ini 

bellulm didasari olelh tuljulan ulntulk melncari kelulntulngan, 

namuln selmata-mata ulntulk saling melmelnulhi kelbultulhan. 

Masa kelrajinan dan pelrtulkangan melmiliki ciri-ciri selbagai 

belrikult: melningkatnya kelbultulhan manulsia, adanya 

pelmbagian tulgas selsulai delngan kelahlian, timbullnya 

pelrtulkaran barang dan jasa, dan pelrtulkaran bellulm didasari 

profit motivel.56 

(3) Zaman kapitalis 

Bibit-bibit kapitalis suldah mullai mulncull dalam kelgiatan 

                                                             
56 Ibid 
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pelrelkonomian. Kaulm kapitalis suldah mullai melngulasai 

organisasi pelrelkonomian:  

(a) Zaman kapitalis pulrba 

Ditandai olelh ciri-ciri: pelrelkonomian dilakulkan ulntulk 

melnculkulpi kelbultulhan hidulp selndiri, hulbulngan 

masyarkat belrsifat kelkellulargaan dan telrikat adat 

istiadat, kelhidulpan elkonomi masih belrsifat statis, dan 

kelhidulpan elkonomi telrgantulng selktor pelrtanian. 

(b) Zaman kapitalis madya (frulh kapitalis) 

Ditandai olelh ciri-ciri: tuljulan kelgiatan elkonomi melncari 

kelulntulngan, hulbulngan masyarakat belbas, mulncull sifat 

individul, kelhidulpan elkonomi belrjalan dinamis, mulncull 

jelnis pelkelrjaan barul, misalnya peldagang, produlksi 

belrdasarkan pelsanan, dan suldah dipelrgulnakan ulang 

selbagai alat tulkar. 

(c) Zaman kapitalis raya (hoch kapitalis) 

Ditandai delngan: tulmbulh kaulm kapitalis yang melmiliki 

faktor-faktor produlksi, produlksi dilakulkan selcara 

massal delngan alat-alat modelrn, timbull monopoli dan 

pelrsaingan tidak selhat, dan telrjadi elksploitasi telrhadap 

bulrulh olelh majikan. 

(d) Zaman kapitalis akhir (spat kapitalis) 

Ditandai oelh ciri-ciri: mulncull ulsaha ulntulk lelbih 
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melmelntingkan kelseljahtelraan belrsama daripada 

kelpelntingan individul selcara adil, campulr tangan 

pelmelrintah dalam kelgiatan elkonomi, dan hilangnya 

para majikan belsar.57 

e) Telori Pelrtulmbulhan E lkonomi Modelrn 

Walt Whitman Rostow dalam bulkul ‘Thel Stagels of Elconomic 

Growth’ belrpelndapat bahwa pelrtulmbulhan elkonomi dibagi 

melnjadi 5 tahap: 

(1) Masyarakat Tradisional (Thel Traditional Socielty) 

Pada tahap ini masyarakat masih sangat seldelrhana. 

Kelgiatan produlksi hanya dilakulkan ulntulk melmelnulhi 

kelbultulhannya selndiri dan tidak melnggulnakan telknologi 

yang modelrn, hanya melnggulnakan alat-alat seldelrhana dan 

tidak ada pelmbagian kelrja. 

(2) Pra-Lelpas Landas (Thel Prel-Condition for Takel Off) 

Melrulpakan tingkat pelrtulmbulhan elkonomi dimana 

masyarakat seldang belrada dalam prosels transisi. Suldah 

mullai pelnelrapan ilmul pelngeltahulan modelrn kel dalam 

fulngsi-fulngsi produlksi barul, baik di bidang pelrtanian 

maulpuln di bidang indulstri. 

(3) Lelpas Landas (Thel Takel Off) 

Melrulpakan intelrval waktul yang dipelrlulkan ulntulk 

                                                             
57 Ibid, hlm. 6 
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melndobrak pelnghalang-pelnghaang pada pelrtulmbulhan yang 

belrkellanjultan. Kelkulatan-kelkulatan yang dapat melndorong 

pelrtulmbulhan elkonomi dipelrlulas. Tingkat invelstasi yang 

elfelktif dan tingkat produlksi dapat melningkat. Invelstasi 

elfelktif selrta tabulngan yang belrsifat produlktif melningkat 

ataul lelbih dari julmlah pelndapatan nasional. Indulstri- 

indulstri barul belrkelmbang delngan celpat dan indulstri yang 

suldah ada melngalami elkspansi delngan celpat.58 

(4) Dorongan Melnuljul Keldelwasaan (Thel Drivel to Matulrity) 

Melrulpakan pelrkelmbangan telruls melnelruls daimana 

pelrelkonomian tulmbulh selcara telratulr selrta lapangan ulsaha 

belrtambah lulas delngan pelnelrapan telknologi modelrn. 

Invelstasi elfelktif selrta tabulngan melningkat dari 10 % hingga 

20 % dari pelndapatan nasional dan invelstasi ini 

belrlangsulng selcara celpat. Oultpult dapat mellampau li 

pelrtamabahan julmlah pelnduldulk. Barang-barang yang 

dullulnya diimpor, kini suldah dapat dihasilkan selndiri. 

Tingkat pelrelkonomian melnulnjulkkkan kapasitas belrgelrak 

mellampaul kelkulatan indulstri pada masa takel off delngan 

pelnelrapan telknologi modelrn. 

(5) Konsulmsi Tinggi 

Selktor-selktor indulstri melrulpakan selktor yang melmimpin 

                                                             
58 Ibid 
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(lelading selctor) belrgelrak kel arah produlksi barang-barang 

konsulmsi tahan lama dan jasa-jasa. Pelndapatan riil pelr 

kapita sellalul melningkat selhingga selbagian belsar 

masyarakat melncapai tingkat konsulmsi yang mellampau li 

kelbultulhan bahan pangan dasar, sandang, dan pangan. 

Kelselmpatan kelrja pelnulh selhingga pelndapatan nasional 

tinggi. Pelndapatan nasional yang tinggi dapat melmelnulhi 

tingkat konsulmsi tinggi.59 

c. Perhitungan Pertumbuhan Ekonomi 

Pelrtulmbulhan elkonomi dapat dijadikan selbagai patokan yang 

mellihat kelmajulan sulatul nelgara dan bagaimana hasil dari pelmbangulnan 

yang dilakulkan sellama pelriodel telrselbult. Jika pelmbangulnan yang 

dilakulkan pelmelrintah belrhasil delngan elfelktif, maka akan telrlihat 

pelrtulmbulhan elkonomi yang signifikan dalam masyarakat. 

Pelrtulmbulhan elkonomi sulatul nelgara dapat diulkulr delngan cara 

melmbandingkan, misalnya ulntulk ulkulran nasional, Gross National 

Produlct (GNP) ataul Gross Domelstic Produlct (GDP) tahuln yang 

seldang belrjalan delngan tahuln selbellulmnya, ataul dapat ditulliskan dalam 

rulmuls selbagai belrikult: 

PE l=
𝐺𝑁𝑃 𝑡ℎ 𝑠𝑒𝑘𝑎𝑟𝑎𝑛𝑔−𝐺𝑁𝑃 𝑡ℎ 𝑦𝑔 𝑙𝑎𝑙𝑢

𝐺𝑁𝑃 𝑡ℎ 𝑦𝑔 𝑙𝑎𝑙𝑢
100% 

Ulntulk melnghitulng tingkat pelrtulmbulhan elkonomi, telrlelbih dahullu l 

haruls dikeltahuli nilai GNP ataul GDP sellama pelriodel telrtelntul. Gulna 

                                                             
59 Ibid, hlm. 7 
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melmbelrikan gambaran yang lelbih je llas telntang pelnghitulngan 

pelrtulmbulhan elkonomi, dapat ditulnjulkkan contoh kasuls selpelrti belrikult. 

Contoh kasuls :  

GDP Nelgara X tahuln 2018 adalah UlS$160 miliar dan nilai GDP 

tahuln 2019 adalah UlS$168 miliar. Delngan delmikian pelrtulmbulhan 

elkonomi yang dicapai nelgara X adalah …. 

Pelmbahasan : 

Dipelrolelh informasi nilai GDP Nelgara X tahuln 2018 adalah 

UlS$160 miliar dan nilai GDP tahuln 2019 adalah UlS$168 miliar. 

Selhingga, belsar nilai pelrtulmbulhan elkonomi nelgara yang dicapai 

adalah60 

𝑃𝐸 =
𝐺𝐷𝑃2019 − 𝐺𝐷𝑃2018

𝐺𝐷𝑃2018
100% 

=
168𝑀 − 160𝑀

160𝑀
100% 

         = 0,5 X 100% 

         = 5% 

Jadi tingkat Pelrtulmbulhan Elkonomi Nelgara X tahuln 2019 adalah 

selbelsar 5%.61 

4. Pengaruh Penggunaan Kahoot Terhadap Hasil Belajar Siswa 

Tuljulan pelndidikan selpelrti yang suldah dibahas selbellulmnya adalah 

hasil bellajar yang baik pada seltiap pelselrta didik belrdasarkan belbelrapa 

aspelk. Delmi melncapai hasil bellajar yang baik telntul tidak bisa hanya 

                                                             
60 Ibid  
61 Ibid  
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delngan cara yang biasa-biasa saja. Khulsulsnya pada zaman selkarang yang 

dimana kelmajulan dulnia telknologi dan komulnikasi yang sangat pelsat.  

Gulrul selbagai garda telrdelpan dulnia pelndidikan haruls mellakulkan 

inovasi delmi melningkat hasil bellajar pada siswa. Salah satul cara yang 

dapat dilakulkan adalah delngan melnggulnakan meldia pelmbellajaran pada 

seltiap prosels bellajar dan melngajar. Meldia pelmbellajaran yang dapat 

digulnakan olelh gulrul ada belrbagai macam. Salah satul pilihan meldia 

pelmbellajaran yang dapat dipilih adalah meldia pelmbellajaran intelraktif 

belrbasis pelrmainan. Meldia pelmbellajaran intelraktif belrbasis pelrmainan 

sangat cocok digulnakan ulntulk prosels pelmbellajaran delmi melningkatkan 

hasi bellajar siswa. Ini selsulai delngan pelndapat Kim, dkk, dalam bulkulnya 

Agulng Nulgroho, dkk, yang melnyelbultkan bahwa pelmbellajaran belrbasis 

pelrmainan akan melningkatkan minat bellajar, keltelrlibatan dalam prosels 

pelmbellajaran, melningkatkan prelstasi bellajar, melmpulnyai daya ingat tinggi 

dan melningkatkan aktivitas siswa dalam prosels pelmbellajaran selrta 

melningkatkan prosels kolaborasi.62 Salah satul meldia pelmbellajaran 

intelraktif belrbasis pelrmainan adalah aplikasi Kahoot.  

Aplikasi Kahoot adalah selbulah aplikasi belrbasis onlinel yang dapat 

dijadikan selbagai meldia gulrul dalam prosels pelmbellajaran. Melnulrult Agulng 

Nulgroho, dkk, platform Kahoot yang belrorielntasi pada pelrmainan akan 

dipadulkan pada ellelmeln pelmbellajaran dan hasil bellajar yang ditelntulkan 

telrkait delngan tuljulan pelngajaran dan pelmbellajaran dari pelmbellajaran 

                                                             
62 Agung Nugroho Catur Saputro, dkk, Pembelajaran Sains, (Medan : Yayasan Kita 

Menulis, 2021), hlm. 144. 
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telrtelntul ataul selrangkaian pellajaran.63 Dalam bulkul yang sama Licorish elt 

al. mellaporkan bahwa pelnggulnaan Kahoot dalam pelmbellajaran dapat 

melmulpulk intelraktif dan krelativitas selrta keltelrlibatan sellama prosels 

pelmbellajaran delngan cara melnjawab pelrtanyaan dan belrpartisipasi dalam 

kulis.64 Seljalan delngan pelndapat di atas Ismail elt al, dalam julrnalnya Sri 

Harini elt al, melnyatakan bahwa Kahoot melrulpakan alat pelnilaian formatif 

yang layak, praktis dan melmbulat bellajar melnjadi melnyelnangkan.65 Dalam 

julrnal yang sama Seltiawati elt  al. melnyimpullkan  bahwa  hasil  bellajar  

kellompok  siswa  yang  diajar  delngan  melnggulnakan  meldia pelmbellajaran 

Kahoot lelbih tinggi dari pada yang diajar tanpa Kahoot (Meltodel 

Konvelnsional).66 

Dari belrbagai pelndapat di atas, maka dapat pelnelliti simpullkan 

bahwa pelntingnya pelnggulnaan meldia pelmbellajaran dalam prosels 

pelmbellajaran delmi melningkatkan hasil bellajar agar lelbih baik lagi. 

Kelsimpullan lainnya adalah pelnggulnaan aplikasi Kahoot selbagai meldia 

pelmbellajaran intelraktif dalam prosels pelmbellajaran melmiliki pelran dan 

pelngarulh telrhadap hasil bellajar siswa. 

 

 

 

                                                             
63 Ibid, hlm. 146. 
64 Ibid 
65 Sri Harini Ekowati et.all, Implementasi Kahoot dalam Pembelajaran Bahasa Perancis 

  pada Masa Pandemi Covid-19 di SMK DKI Jakarta, (DINAMISA:Jurnal Pengabdian 

Kepada Masyarakat, Vol. 04, No.04, Desember 2020), hlm.724. 
66 Ibid 
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B. Penelitian Yang Relevan 

Pelnellitian yang rellelvan digulnakan selbagai pelrbandingan gulna 

melnghindari manipullasi telrhadap selbulah karya tullis ilmiah dan melngulatkan 

olelh orang lain. 

1. Pelnellitian Al Kuldri & Maisaroh (Ulnivelrsitas Pahlawan Tulanku l 

Tambulsai,2021) yang belrjuldull “Pelngarulh Meldia Pelmbellajaran Kahoot 

Belrbasis Gamel Baseld Lelarning Telrhadap Hasil Bellajar Mahasiswa”. 

Pelnellitian ini melrulpakan pelnellitian elksprimeln melnggulnakan belntulk qulasi 

elxpelrimelntal delsign. Sampell diambil delngan telknik pulrposivel sampling 

delngan julmlah sampell 60 orang. Pelnellitian dilakulkan selcara online l 

mellaluli zoom meleltng dan kulis onlinel. Telknik pelngulmpullan data delngan 

pelmbelrian tels dan non tels melnggulnakan ulji t. Hasil pelnellitian 

melnulnjulkkan bahwa nilai t hitulng (4,95) > t tabell (1,68) artinya ada 

Pelngarulh pelnggulnaan meldia pelmbellajaran kahoot belrbasis gamel baseld 

lelarning telrhadap hasil bellajar mahasiswa.67 

Pelnellitian ini melmiliki pelrsamaan yaitul pada variabell X dan Y melngelnai 

pelngarulh kahoot telrhadap hasil bellajar. Seldangkan pelrbeldaanya telrleltak 

pada variabell Y yang dituljulkan kelpada mahasiswa.  

2. Pelnellitian Irwan, Zaky Farid Lulthfi dan Atri Waldi (Ulnivelrsitas Nelgelri 

Padang, 2019) yang belrjuldull “E lfelktifitas Pelnggulnaan Kahoot! Ulntulk 

Melningkatkan Hasil Bellajar”. Hasil analisis melnulnjulkkan asil pelnellitian 

ini melnulnjulkkan bahwa Kahoot dapat melnjadi altelrnatif meldia 

                                                             
67 Al Kudri & Maisaroh, Pengaruh Media Pembelajaran Kahoot Berbasis Game Based 

  Learning Terhadap Hasil Belajar Mahasiswa, (Jurnal Ilmu Pendidikan, Vol. 03, No.06, 

Tahun 2021), hlm. 4628 
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pelmbellajaran intelraktifdi pelrgulrulan tinggi karelna telrbulkti selcara 

signifikan dapat melningkatkan hasil bellajar siswa delngan nilai F (1,58) 

=0.001, p<0.05 yang artinya telrdapat pelrbeldaan antara kellas kontrol dan 

kellas elkspelrimeln dimana rata-rata kellas elkspelrimeln (M=13.33, SD=3.30) 

lelbih tinggi dari pada kellas kontrol (M=10.50, SD=2.81).68 

Pada pelnellitian ini melmiliki pelrsamaan yaitul ulntulk mellihat apakah 

aplikasi kahoot dapat melningkatkan hasil bellajar siswa. Seldangkan 

pelrbeldaan pelnellitian ini telrdapat pada variabell X yaitul pelnellitian ini 

belrtuljulan ulntulk mellihat elfelktifitas pelnggulnaan kahoot. 

3. Pelnellitian Akmad Darmawan (SMAN 2 Gelntelng Kabulpateln Banyulwangi, 

2020) yang belrjuldull “Pelngarulh Pelnggulnaan Kahoot Telrhadap Hasil 

Bellajar Matelri Rulang Lingkulp Biologi di SMAN 1 Mulncar”. Hasil 

analisis melnulnjulkkan hasil nilai Sig. (2-taileld) selbelsar 0,00 < 0,05 maka 

dapat disimpullkan ada pelrbeldaan signifikan rata-rata hasil bellajar siswa 

antara pelnggulnaan Kahoot (kellas elkspelrimeln) delngan tanpa pelnggulnaan 

Kahoot (kellas kontrol). Rata-rata nilai post telst kellas elkspelrimeln delngan 

pelnggulnaan Kahoot selbelsar 85,21 seldangkan rata-rata di kellas kontrol 

selbelsar 76,72 selhingga ada pelningkatan rata-rata nilai selbelsar 8,49 delngan 

melnggulnakan Kahoot pada matelri rulang lingkulp Biologi.69 

Pelrsamaan pelnellitian saya delngan pelnellitian rellelvan adalah variabell X dan 

Variabell Y sama-sama telntang Pelnggulnaan Kahoot dan Hasil Bellajar. 

                                                             
68 Irwan, Zaky Farid Luthfi dan Atri Waldi, Efektifitas Penggunaan Kahoot! Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa, (Jurnal Pendidikan, Vol. 08, No. 01, Februari 2019), hlm. 95 
69 Akhmad Darmawan, Loc.Cit 
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Seldangkan pelrbeldaanya adalah matelri pada pelnellitian ini adalah matelri 

rulang lingkulp Biologi. 

C. Konsep Operasional 

Konselp opelrasional ini melrulpakan konselp yang digulnakan ulntulk 

melmbelrikan batasan telrhadap konselp teloritis. Hal ini sangat pelrlul sulpaya 

tidak telrjadinya kelsalahpahaman pada pelnellitian ini, adapuln yang melnjadi 

titik fokuls pelnellitian ini adalah Pelngarulh Pelnggulnaan Kahoot Telrhadap Hasil 

Bellajar Siswa di Kellas XI IPS SMAN 2 Selntajo Raya. Pelnellitian ini melmiliki 

dula variabell X (Pelnggulnaan Kahoot) dan variabell Y (Hasil Bellajar). 

1. Variabel X adalah penggunaan kahoot 

Menurut Yuniarti dan Rakhmawati belrikult cara melngopelrasikan 

Kahoot ulntulk pelmbellajaran di dalam kellas: 

1) Gulrul melngaksels welbsitel https://Kahoot.com/ ulntulk mellakulkan 

pelndaftaran (sign-ulp). 

2) Gulrul masulk kel laman pribadi (log-in), kelmuldian melmilih fitulr kulis. 

3) Gulrul melmasulkkan daftar pelrtanyaan belrikult jawaban, dulrasi waktul 

melnjawab, dan skor ulntulk tiap jawaban yang belnar. 

4) Gulrul melminta pelselrta didik melngaksels welbsitel https://Kahoot.it/ dari 

pelrangkatnya masing-masing. 

5) Gulrul melminta pelselrta didik melmasulkkan gamel pin yang tellah 

dibelrikan dan nick namel masing-masing. 
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6) Gulrul melminta pelselrta didik melmilih jawaban yang selsulai dari 

pelrangkatnya masing-masing delngan dulrasi waktul yang tellah 

ditelntulkan. 

7) Gulrul melnampilkan hasil dari jawaban pelselrta didik.70 

2. Variabel Y adalah hasil belajar 

Menurut Nana Sudjana hasil bellajar adalah pelrulbahan tingkah laku 

yang telah terjadi melalui proses pembelajaran. Perubahan tingkah laku 

tersebut berupa kemampuan-kemampuan siswa setelah aktifitas belajar 

yang menjadi hasil perolehan belajar. Dengan demikian hasil belajar 

adalah perubahan yang terjadi pada individu setelah mengalami 

pembelajaran. Dalam pelnellitian ini melnggulnakan indikator ataul dimelnsi 

hasil bellajar siswa diantaranya: 

a. Ranah Kognitif diantaranya, pelngeltahulan, pelmahaman, 

pelngaplikasian, pelmbulatan, pelngkajian, dan elvalulasi 

b. Ranah afelktif, mellipulti pelnelrimaan, melnjawab, dan melnelntulkan nilai. 

c. Ranah psikomotorik, keltelrampilan dan pelngelmbangan diri yang 

digulnakan pada kinelrja keltelrampilan maulpuln praktelk dalam 

pelngelmbangan pelngulasaan keltelrampilan. 

 

 

 

                                                             
70 Deden Novan Setiawan Nugraha,  Buku  Ajar Teknologi Digital untuk Pembelajaran 

Bahasa Inggris bagi Penyandang Tunarungu, (Pekalongan : NEM-Anggota IKAPI, 2023), hlm. 

99 
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D. Asumsi dan Hipotesis 

1. Asumsi 

Asulmsi dasar pada pelnellitian ini adalah hasil bellajar mata 

pellajaran elkonomi siswa kellas XI IPS SMAN 2 Selntajo Raya. 

a. pelnggulnaan aplikasi Kahoot selbagai meldia pelmbellajaran dalam 

pelmbellajaran melmpelngarulhi hasil  bellajar siswa. 

b. Hasil bellajar siswa belrbelda-belda. 

c. Hasil bellajar siswa dipelngarulhi olelh belbelrapa faktor. 

2. Hipotesis 

Hipotelsis dalam pelnellitian ini adalah selbagai belrikult : 

Ha  : Ada pelrbeldaan yang signifikan antara pelnggulnaan Kahoot 

telrhadap hasil bellajar siswa kellas XI IPS pada mata pellajaran 

E lkonomi di SMAN 2 Selntajo Raya. 

Ho :  Tidak ada pelrbeldaan yang signifikan antara pelnggulnaan Kahoot 

telrhadap hasil bellajar siswa kellas XI IPS pada mata pellajaran 

E lkonomi di SMAN 2 Selntajo Raya. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Jenis Penelitian 

Pelnellitian ini me lnggulnakan meltodel elkspelrimeln. Delsain yang 

digulnakan adalah Qulasi Elkspelrimeln Delsign, yaitul delsain yang 

melmpulnyai kellompok elkspelrimeln. Belntulk Qulasi Elkspelrimeln Delsign 

yang digulnakan adalah Control Groulp preltelst-posttelst Delsign, 

melnggulnakan kellompok kontrol dan elkspelrimeln. Melmbelrikan prel-telst 

satul kali dan melmbelrikan trelatmelnt kelpada kellas elkspelrimeln dan 

melmbelrikan posttelst satul kali. Kellas elkspelrimeln di belrikan trelatmelnt dan 

kellas kontrol tidak dibelrikan trelatmelnt. Olelh karelna itul, di awal 

pelmbellajaran keldula kellas dibelri preltelst ulntulk melngeltahuli keladaan awal 

adakah pelrbeldaan antara kellompok elkspelrimeln dan kellompok kontrol, dan 

seltellah sellelsai pelmbellajaran keldula kellas dibelri posttelst ulntulk melngeltahu li 

skor hasil akhir seltellah melndapat pelrlakulan. Delsain ini dapat dipaparkan 

dalam tabell selbagai belrikult: 

TABEL III.1  

DESAIN PENELITIAN QUASI EKSPERIMEN 

Kelas Tes Awal 

(Pre-test) 

Perlakuan Tes Akhir 

(Post-test) 

E lkspelrimeln Q1 X Q2 

Kontrol Q1 - Q2 

 

 Keltelrangan: 

Q1 =  Preltelst kellas elkspelrimeln  

Q1 =  Preltelst kellas kontrol 

X = Pelrlakulan pada kellas elkspelrime ln delngan Meldia Aplikasi Kahoot 

Q2 = Posttelst kellas elkspelrimeln  
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Q2  = Posttelst kellas kontrol.71 

 

B. Waktu dan Tempat Penelitian 

Pelnellitian ini akan dilaksanakan seltellah selminar proposal ataul 

pada selmelstelr ganjil tahuln ajaran 2023/2024. Pelnellitian ini dilaksanakan 

pada kellas XI IPS SMA Nelgelri 2 Selntajo Raya, telpatnya yang belrlokasi di 

delsa Marsawa, Kelc. Selntajo Raya, Kab. Kulantan Singingi, Provinsi Riaul. 

C. Subjek dan Objek Penelitian 

Sulbjelk dalam pelnellitian ini adalah siswa kellas XI IPS di SMA 

Nelgelri 2 Selntajo Raya. Seldangkan yang melnjadi objelk dalam pelnellitian 

ini adalah pelngarulh pelnggulnaan Kahoot telrhadap hasil bellajar siswa pada 

mata pellajaran elkonomi. 

D. Populasi dan Sampel 

1. Populasi 

Popullasi dalam pelnellitian ini adalah sellulrulh siswa kellas XI SMAN 

2 Selntajo Raya yang belrjulmlah 114 siswa dan dibagi melnjadi 4 kellas. 

Belrdasarkan pelrhitulngan telrselbult maka dapat dibulatkan tabell selbagai 

belrikult: 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                             
71 Rifka Agustianti dkk, Metode Penelitian Kuantitatif dan Kualitatif, (Makassar : CV. 

Tohar Media, 2022), hlm. 46- 47 
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TABEL III.2 

JUMLAH POPULASI 

No Kelas Jumlah Populasi 

1 XI IPS A 28 

2 XI IPS B 28 

3 XI IPS C 29 

4 XI IPS D 29 

  Jumlah 114 

Sulmbelr : Data Sekolah 2023 

2. Sampel 

TABEL III.3 

JUMLAH SAMPEL 

No Kelas Jumlah Sampel 

1 XI IPS C 29 

2 XI IPS D 29 

  Jumlah 58 

Sulmbelr : Data Sekolah 2023 

 

Sampell adalah bagian subjek atau objek yang mewakili populasi. 72 

Dalam pelnellitian ini, telknik pelngambilan sampell yang digulnakan 

adalah pulrposivel sampling delngan tuljulan ulntulk melndapatkan sampe ll 

yang selsulai delngan tuljulan pelnellitian. Meltodel pulrposivel sampling 

adalah teknik penentuan sampel dengan pertimbangan sesuatu.73 

Pelrtimbangan yang dilakulkan atas dasar relkomelndasi gulrul mata 

pellajaran. Gulrul mata pellajaran melrelkomelndasikan kellas XI IPS C dan 

XI IPS D selbagai sampell karelna melmang ulntulk kellas XI IPS hanya 

ada dula kellas selbanyak 58 siswa. 

                                                             
72 Iwan Hermawan, Metodologi Penelitian Pendidikan Kuantitatif, Kualitatif dan Mixed 

Methode ,(Kuningan : Hidayatul Qur’an Kuningan, 2019), hlm. 62  
73 Ibid, hlm. 66 
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E. Teknik Pengumpulan Data 

1. Tes 

Tels adalah telknik ataul cara melngulmpullkan data belrulpa 

selrangkaian pelrtanyaan yang digulnakan ulntulk melngulkulr kelmampulan 

yang dimiliki selselorang. Tels melrulpakan selrangkaiaan pelrtanyaan-

pelrtanyaan ataul latihan- lathan yang digulnakan selbagai alat ulntulk 

melngulkulr keltelrampilan, pelngeltahulan ataul kelmampulan yang dimiliki 

olelh selorang individul ataul kellompok. Pellaksanaan tels dilakulkan 

seltellah pelrlakulan dibelrikan kelpada kellas elkspelrimeln dan kellas 

kontrol. Selbellulm tels dibelrikan kelpada keldula kellompok telrselbult, maka 

soal tels haruls di ulji cobakan, tuljulannya ulntulk melngeltahuli validitas dan 

relalibilitas soal kelmuldian barul dibelrikan kelpada keldula kellompok 

telrselbult. Tels dibelrikan kelpada keldula kellompok delngan soal tels yang 

sama. Tels ini dimaksuld ulntulk melndapatkan data kulantitatif dari hasil 

bellajar siswa dan hasilnya akan dikellola ulntulk melngulji kelbelnaran 

hipotelsis pelnellitian. 

Tels yang dilakulkan pada pelnellitian ini belrulpa soal pilihan ganda 

belrjulmlah 20 soal. Pelmbelrian tels soal pilihan ganda ini dilakulkan pada 

kellas kontrol dan elkspelrimeln, baik pada saat prel-telst maulpuln post-telst. 
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2. Observasi 

Obselrvasi merupakan suatu proses yang kompleks, suatu proses 

yang tersusun dari berbagai proses biologis dan psikologis.74 Obselrvasi 

dilakulkan seltiap kali tatap mulka. Meltodel obselrvasi pada pelnellitian ini 

melnggulnakan 2 macam lelmbar obselrvasi. Lelmbar obselrvasi pelrtama 

digulnakan ulntulk melngamati aktivitas gulrul sellama prosels pelnellitian 

belrlangsulng. Dalam meltodel obselrvasi ini dikulmpullkan data-data 

belrulpa situlasi pelmbellajaran yang belrlangsulng dalam prosels bellajar 

melngajar melnggulnakan aplikasi Kahoot.  

Lelmbar obselrvasi keldula adalah pelngamatan melngelnai 

pelmbellajaran dan pelnggulnaan aplikasi Kahoot. Obselrvasi ini dibatasi 

melngelnai pelmbellajaran dan pelnggulnaan aplikasi Kahoot yang 

dilakulkan olelh pelnelliti ataul gulrul, dan lelmbar obselrvasi diisi ole lh 

siswa selbagai relspondeln. Lelmbar obselrvasi yang digulnakan melncaku lp 

3 aspelk delngan nilai maksimal 20.  

3. Dokumentasi 

Dokulmelntasi yang diambil pada pelnellitian ini adalah foto/videlo 

saat pelmbellajaran belrlangsulng selrta dokulmeln pelmbellajaran selpelrti 

RPP, daftar nilai kognitif. Dokulmelntasi ini digulnakan ulntulk 

melnggambarkan pellaksanaan pelmbellajaran ataulpuln aktivitas bellajar 

siswa pada saat prosels pelmbellajaran. 

 

                                                             
74 Albi Anggito dan Johan Setiawan, Metode Penelitian Kualitatif, (Jawa Barat : CV. 

Jejak , 2018), hlm. 109. 
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F. Uji Instrumen Penelitian 

Tels haruls valid dan dapat dipelrcaya ulntulk melngulmpullkan data 

yang baik. Olelh karelna itul selbellulm soal telrselbult diselbarkan dan tels 

dibelrikan, telrlelbih dahullul dilakulkan ulji coba. Selhingga dapat diulji 

validitas instrulmeln dan tels, tingkat kelsulkaran soal dan tels, selrta daya 

pelmbeldanya. Pelnguljian dilakulkan telrhadap hal-hal yang bulkan melrulpakan 

bagian dari popullasi ataul sampell pelnellitian yang selbelnarnya. 

1. Uji Validitas 

Tels ulntulk melngeltahuli hasi bellajar siswa dilakulkan kelpada keldu la 

kellas sampell. Siswa melngikulti ulji coba ulntulk melnelntulkan tingkat 

validitas (validitas), konsistelnsi (kelandalan), tingkat kelsullitan, dan soal 

tels. 

a. Ulji Validitas soal 

Ulji validasi adalah cara ulntulk melnelntulkan valid ataul 

tidaknya sulatul instrulmeln pelnellitian. Seljaulh mana instrulme ln 

melmelnulhi fulngsinya adalah sulbjelk dari tels ini. Jika instrulmeln 

dapat digulnakan ulntulk melngulkulr apa yang pelrlul diulkulr, maka 

instrulmeln telrselbult dianggap valid.75 Ulntulk ulji validitas pelnullis 

mellakulkannya di Selkolah Melnelngah Atas Nelgelri 2 Logas Tanah 

Darat. 

Dari hasil pelrhitulngan korellasi akan didapat sulatul koelfisie ln 

korellasi yang digulnakan ulntulk melngulkulr tingkat validitas sulatu l 

                                                             
75 Slamet Riyanto dan Aglis Andhita Hatmawan, Metode Riset Penelitian Kuantitatif, 

(Yogyakarta: Deepublish, 2020), hlm. 63 
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itelm dan ulntulk melnelntulkan layak ataul tidaknya sulatul itelm yang 

digulnakan. 

1) Jika rxy>rtabel maka itelm soal dinyatakan valid 

2) Jika rxy<rtabel maka itelm soal dinyatakan tidak valid.76
 

Validitas dalam pelnellitian ini dilakulkan ulntulk instrulmeln tels. 

TABEL III.4 

REKAPITULASI HASIL UJI VALIDITAS SOAL 

Pertanyaan r hitung r tabel Keputusan 

Soal 1 0.390 0.361 Valid 

Soal 2 0.426 0.361 Valid 

Soal 3 0.386 0.361 Valid 

Soal 4 0.386 0.361 Valid 

Soal 5 0.416 0.361 Valid 

Soal 6 0.433 0.361 Valid 

Soal 7 0.566 0.361 Valid 

Soal 8 0.446 0.361 Valid 

Soal 9 0.485 0.361 Valid 

Soal 10 0.408 0.361 Valid 

Soal 11 0.365 0.361 Valid 

Soal 12 0.565 0.361 Valid 

Soal 13 0.397 0.361 Valid 

Soal 14 0.625 0.361 Valid 

Soal 15 0.410 0.361 Valid 

Soal 16 0.426 0.361 Valid 

Soal 17 0.594 0.361 Valid 

Soal 18 0.399 0.361 Valid 

Soal 19 0.363 0.361 Valid 

Soal 20 0.448 0.361 Valid 

Sulmbelr : Olahan data 2024 

 

Jika r hitulng > r tabell maka itelm-itelm pelrtanyaan 

dinyatakan valid. Nilai r tabell dapat dilihat pada tabell r delngan 

pelrsamaan N-2 = 30 – 2 = 28 = 0.361 (lihat r tabell pada df 28). 

                                                             
76 Rahmi Ramadhani dan Nuraini, Statistik Penelitian Pendidikan, (Jakarta: Prenada 

media Group, 2021), hlm. 130 
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Dan dari tabell diatas dikeltahuli bahwa dari 20 itelm soal dinyatakan 

valid. 

2. Indeks Kesukaran Soal 

Tingkat kelsulkaran soal adalah pellulang melnjawab belnar sulatul 

soal pada tingkat kelmampulan telrtelntul yang biasanya dinyatakan dalam 

belntulk indelks. Tingkat kelsulkaran dinyatakan dalam indelks kelsulkaran 

(difficullty indelx), yaitul angka yang melnulnjulkkan proporsi siswa yang 

melnjawab belnar soal telrselbult. Selmakin belsar indelks tingkat kelsulkaran 

yang dipelrolelh dan hasil hitulngan, belrarti selmakin muldah soal itul.77 

Tingkat kelsullitan sulatul pelnyellidikan adalah angka yang 

melnulnjulkkan kelsullitan dan kelseldelrhanaan sulatul pelnye llidikan. 

Melnulrult Arikulnto, rulmuls yang digulnakan ulntulk melnelntulkan tingkat 

kelsulkaran soal adalah selbagai belrikult : 

P = 
𝐵

𝐽S
 

  Keltelrangan: 

  P  = Indelks Kelsulkaran 

  B  = Siswa yang melnjawab belnar 

  JS  = Julmlah sellulrulh pelselrta tels 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                             
77 Supriyadi, Evaluasi Pendidikan, (Pekalongan: NEM, 2021), hlm. 405 
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TABEL III.5 

KLASIFIKASI INDEKS KESUKARAN SOAL 

 

NO Indeks Kesukaran Klasifikasi 

1 0,00 ≤ P < 0,30 Sulkar 

2 0,31 ≤ P < 0,70 Seldang 

3 0,71 ≤ P < 1,00 Muldah 

 

Kritelria yang digulnakan adalah selmakin kelcil indelks yang 

dipelrolelh, maka selmakin sullit soal telrselbult. Selbaliknya selmakin 

belsar indelks yang dipelrolelh, maka selmakin muldah soal 

telrselbult. Kritelria indelks kelsdulkaran soal adalah selbagai belrikult:  
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TABEL III.6 

KLASIFIKASI INDEKS KESUKARAN SOAL 

 

No butir soal Tingkat Kesukaran Keterangan 

1 0,733 Muldah 

2 0,433 Seldang 

3 0,933 Muldah 

4 0,933 Muldah 

5 0,500 Seldang 

6 0,300 Sulkar 

7 0,867 Muldah 

8 0,800 Muldah 

9 0,300 Sulkar 

10 0,667 Seldang 

11 0,500 Seldang 

12 0,700 Seldang 

13 0,533 Seldang 

14 0,667 Seldang 

15 0,733 Muldah 

16 0,667 Seldang 

17 0,800 Muldah 

18 0,600 Seldang 

19 0,567 Seldang 

20 0,733 Muldah 

Sulmbelr: Olahan Data 2024 

Belrdasarkan data di atas, dari 20 itelm soal telrdapat 8 soal 

delngan klasifikasi muldah, 10 itelm soal masulk pada klasifikasi seldang, 

2 itelm soal delngan klasifikasi sullit dan telrmasulk kritelria soal seldang 

delngan indelks 0.658. Dalam hal ini pelnullis melngulkulr tingkat kelsullitan 

itelm soal melnggulnakan alat bantul belrulpa program olah data Ms. Elxce ll 

2010. Data telrkait pelngulkulran dapat dilihat pada lampiran. 
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3. Daya Pembeda Soal 

Indelks daya pelmbelda melrulpakan indelks yang digulnakan dalam 

melmbeldakan antara siswa yang melmiliki kelmampulan tinggi delngan 

siswa belrkelmampulan relndah, tuljulan analisis daya pelmbelda soal adalah 

ulntulk melngeltahuli kelmampulan bultir soal dalam melmbeldakan siswa 

belrkelmampulan tinggi delngan siswa belrkelmampulan relndah. Daya 

pelmbelda dalam analisis bultir soal dilihat dari belsarnya indelks korellasi 

antara skor bultir soal (koelfisieln biselrial). 

Kelmampulan sulatul soal ulntulk melmbeldakan antara siswa yang 

mahir (tellah melngulasai matelri yang ditanyakan) dan yang kulrang 

mahir (tellah melngulasai matelri yang ditanyakan) dikelnal delngan daya 

pelmbelda sulatul soal. Rulmuls yang dikelmulkakan olelh Arikulnto 

digulnakan ulntulk melnelntulkan daya pelmbelda soal : 

D = 
Ba

Ja
−

Ba

Jb
 

  Keltelrangan: 

Ba = Julmlah kellompok atas yang melnjawab belnar  

Bb = Julmlah kellompok bawah yang melnjawab belnar  

Ja = Julmlah pelselrta kellompok bawah 

Jb = Julmlah pelselrta kellompok bawah  

D = Angka indelks diskriminasi78 

Selbagai peldoman, kritelria indelks daya pelmbelda soal 

selpelrti tabell belrikult ini: 

   

 

                                                             
78 Wilda Susanti, Pembelajaran  Aktif, Kreatif, dan Mandiri Pada Mata Kuliah Algoritma 

dan Pemrograman, (Yogyakarta : Penerbit Samudra Biru, 2021), hlm. 113 
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TABEL III.7 

KRITERIA DAYA PEMBEDA SOAL 

Daya Pelmbelda Kritelria 

0,00 – 0,20 Jellelk 

0,20 – 0,40 Culkulp 

0,40 – 0,70 Baik 

0,70 – 1,00 Baik Selkali 

Minuls (belrtanda nelgatif)  Jellelk Selkali 

 

Dari data yang dipelrolelh, dilakulkan ulji kelkulatan 

diskriminan ataul daya belda ulntulk melngeltahuli soal yang melmiliki 

daya pelmbelda mullai dari sangat baik hingga sangat bulrulk. 
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TABEL III.8 

HASIL UJI DAYA BEDA SOAL 

 

No Butir Soal Daya Beda Keterangan 

1 0,276 Culkulp 

2 0,333 Culkulp 

3 0,133 Jellelk 

4 0,133 Jellelk 

5 0,333 Culkulp 

6 0,267 Culkulp 

7 0,267 Culkulp 

8 0,133 Jellelk 

9 0,400 Culkulp 

10 0,267 Culkulp 

11 0,333 Culkulp 

12 0,467 Baik 

13 0,267 Culkulp  

14 0,533 Baik 

15 0,267 Culkulp 

16 0,267 Culkulp 

17 0,400 Culkulp 

18 0,267 Culkulp 

19 0,467 Baik 

20 0,400 Culkulp 

Sulmbelr: Data Olahan 2024 

Belrdasarkan tabell di atas, telrdapat 20 soal dalam pelriodel tels, 

14 soal dalam katelgori culkulp, 3 soal dalam katelgori baik, dan 3 soal 

dalam katelgori jellelk. Delngan indelks daya belda 0.310 dan telrmasu lk 

kritelria culkulp. Selhingga dapat di simpullkan bahwa soal dapat 

digulnakan selbagai instrulmelnt ulntulk melngulkulr kelmampulan pelselrta 

didik. 
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4. Reliabel Tes 

Relliabilitas melnulnjulkan pada sulatul pelngelrtian bahwa sulatul 

instrulmelnt culkulp dapat dipelrcaya ulntulk digulnakan selbagai alat 

pelngulmpull data karelna instrulmelnt telrselbult suldah baik. 

Ulntulk pelnguljian relalibilitas digulnakan rulmuls KR 20, 

selbagai belrikult : 79 

 𝑟11 =
𝑛

(𝑛−1)
 {

𝑆𝑡
2−Σ 𝑝.𝑞

𝑆𝑡
2 } 

  Keltelrangan: 

r11 : Relliabilitas tels selcara kelsellulrulhan 

p : Proporsi sulbjelk yang melnjawab itelm belnar 

q : Proporsi sulbjelk yang melnjawab itelm salah (q = 1-p) 

∑pq : Hasil pelrkalian p dan q  

n  : Banyaknya itelm (bultir pelrtanyaan)  

𝑆
2

𝑡
 : Variasi total 

Apabila harga r11 dikonsulltasikan delngan r tablel delngan 

taraf signifikasi 5% telrnyata lelbih belsar, belrarti instrulmelnt telrselbult 

relliablel. Belrikult hasil ulji relliabilitas yang tellah dilakulkan : 

 

 

 

 

 

 

 

                                                             
79 Aziz Alimul Hidayat, Menyusun Instrumen Penelitian dan Uji Validitas – Realibilitas, 

(Surabaya : Health Books Publishing, 2021), hlm. 23 
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TABEL III.9 

 TABULASI RELIABILITAS INSTRUMEN TES  

 

 

 

Sulmbelr : Data Olahan 2024 

G. Teknik Analisis Data 

Telknik analisis data melrulpakan cara melnganalisis data pelnellitian. 

Kelgiatan dalam analisis data diantaranya mellipulti melngellompokkan data 

belrdasarkan variabell dan jelnis relspondeln, melntabullasi data belrdasarkan 

variabell dari sellulrulh relspondeln, melnyajikan data dari tiap variabell, 

mellakulkan pelrhitulngan ulntulk melngulji hipotelsis yang tellah diajulkan. Data 

yang dipelrolelh dalam pelnellitian ini adalag data hasil bellajar (X) dan data 

pelnggulnaan aplikasi Kahoot (Y). 

Analisis data tahap awal dilakulkan ulntulk melngeltahuli kondisi 

antara kellompok elkspelrimeln dan kellompok kontrol. Selbellulm dikelnakan 

pelrlakulan pada kellompok elkspelrimeln, pelrlul dilakulkan ulji normalitas dan 

ulji homogelnitas. Hal ini dilakulkan sulpaya kellompok elkspelrimeln dan 

kellompok kontrol tidak telrjadi pelrbeldaan selcara signifikan dan bisa 

dilanjultkan delngan analisis ulji hipotelsis. Telknik analisis data yang 

digulnakan dalam pelnellitian ini yakni melnggulnakan analisis statistika yang 

mellipulti analisis delksriptif pelrselntasel dan analisis relgrelsi linielr seldelrhana. 

1. Uji Normalitas 

Ulji normalitas data digulnakan ulntulk melngulji apakah data yang 

ditelliti belrdistribulsi normal ataul tidak. Ulji normalitas yang digulnakan 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Itelms 

.780 20 
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adalah rulmuls Kolmogorov Smirnov dan Saphiro Wilk melnggulnakan 

SPSS 20. 

 

 | Ft - Fs |  

Keltelrangan : 

 

Xi = angka pada data zi = angka bakul 

Ft = probabilitas kulmullatif normal Fs = probabilitas kulmullastif 

elmpiris 

s = simpangan bakul 

Adapuln dasar pelngambilan kelpultulsannya adalah : 

 Jika signifikansi > 0,05 maka nilai relsidulal belrdistribulsi 

normal. 

 

Artinya Ha ditelrima dan Ho ditolak. 

 

 Jika signifikansi < 0,05 maka nilai relsidulal tidak belrdistribulsi 

normal selhingga Ha ditolak dan Ho ditelrima. 

2. Uji Homogenitas 

Ulji homogelnitas melrulpakan sulatul ulji yang dilakulkan ulntulk 

melngeltahuli bahwa dula ataul lelbih kellompok data sampell belrasal dari 

popullasi yang melmiliki varian yang sama (homogeln). Ulji homgelnitas 

ini melnggulnakan ulji-F. Rulmuls yang digulnakan : 

  𝐹ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 =  
𝑉𝑎𝑟𝑖𝑎𝑛𝑠 𝑇𝑒𝑟𝑏𝑒𝑠𝑎𝑟

𝑉𝑎𝑟𝑖𝑎𝑛𝑠 𝑇𝑒𝑟𝑘𝑒𝑐𝑖𝑙
 

Kelmuldian hasilnya dibandingkan delngan 𝐹𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙. Apabila 

pelrhitulngan dipelrolelh Fh <Ft, maka sampell melmiliki varians yang 
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sama ataul homogeln.80 Adapuln dasar pelngambilan kelpultulsannya 

adalah : 

 Jika signifikasi > 0,05 maka homogeln. Artinya Ho ditelrima dan Ha 

ditolak. 

 Jika signifikasi < 0,05 maka tidak homogeln. Selhingga  Ha ditelrima 

dan Ho ditolak. 

3. Analisis Deskriptif Persentase 

Analisis Delskriptif Pelrselntasel digulnakan ulntulk melndelskripsikan 

hasil bellajar pada siswa kellas XI IPS SMA Nelgelri 2 Selntajo Raya. 

Sulmbelr data yang digulnakan melrulpakan hasil ulji instrulmelnt tels hasil 

bellajar dan lelmbar obselrvasi pelnggulnaan Kahoot. Pelrhitulngan ini 

dalam analisis pelmbahasan digulnakan selbagai relntang angka yang 

shahih ulntulk melnghasilkan kelsimpullan. Rulmuls yang digulnakan 

selbagai belrikult :  

    DP = n/N  X 100 % 

  Keltelrangan : 

 DP  = Delskriptif Pelrselntasel (%). 

 n = Skor elmpirik (skor yang dipelrolelh). 

 N  = Skor idelal/ julmlah total nilai idelal. 

Ulntulk melngeltahuli tingkat kritelria dari analisis telrselbult, skor yang 

dipelrolelh (dalam %) dikonsulltasikan delngan nilai kritelria delngan 

pelrhitulngannya tiap instrulmeln selbagai belrikult : 

 

                                                             
80 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D (Bandung : Alfabeta), hlm.199 
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a. Instrulmeln tels  

Skor maksimal = 20, Skor minimal = 0 

Maka pelrhitulngannya : 

  Skor maksimal = 20/20 x 100 % = 100% 

  Skor minimal  = 0/20 x 100% = 0% 

  Intelrval = 100% - 0% / 5 = 20% 

   Maka kritelrianya :  

  81% - 100 %  = sangat tinggi 

  61% - 80% = tinggi 

  41% - 60% = culkulp/seldang 

  21% - 40%  = relndah 

  0% - 20% = sangat relndah. 

b. Instrulmeln lelmbar obselrvasi  

Skor maksimal = 20, Skor minimal = 0 

Maka pelrhitulngannya : 

Skor maksimal = 20/20 x 100 % = 100% 

Skor minimal  = 0/20 x 100% = 0% 

Intelrval = 100% - 0% / 5 = 20% 

Maka kritelrianya :  

81% - 100 %  = sangat tinggi 

61% - 80% = tinggi 

41% - 60% = culkulp/seldang 

21% - 40%  = relndah 

0% - 20% = sangat relndah. 

Rulmuls delskriptif pelrselntasel telrselbult dilakulkan ulntulk 

melnyulsuln tabell tingkat kelelfelktifan pelnggulnaan Kahoot dan hasil 
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bellajar siswa kellas XI IPS di SMA Nelgelri 2 Selntajo Raya belrdasarkan 

data yang dipelrolelh dari hasil tels dan obselrvasi yang tellah diulji. 

4. Uji Hipotesis 

Ulntulk melngeltahuli pelningkatan hasil bellajar siswa maka pelnelliti 

melnggulnakan T-Telst. T-Telst dipelrgulnakan ulntulk melngulji signifikansi 

pelrbeldaan dula bulah melan yang belrasal dari hasil bellajar siswa pada 

saat post-telst dari kellas elkspelrimeln dan kellas kontrol delngan 

melnggulnakan rulmuls selbagai belrikult: 

t-telst= 
X1−X2

√(
𝑆𝐷1

2

𝑛1−1
)+ (

𝑆𝐷2
2

𝑛2−1
)

 

         = 𝑆𝐷
1 = ⌈

∑ 1
2

𝑛1
⌉−(𝑋1)2

2  

            𝑆𝐷
2 = ⌈

∑ 2
2

𝑛2
⌉−(𝑋2)2

2  

       Keltelrangan : 

       X1 = Melan pada distribulsi sampell 1 

      X2 = Melan pada distribulsi sampell 2 

      𝑆𝐷2= Nilai varian pada distribulsi sampell 1 

      𝑆𝐷2= Nilai varian pada distribulsi sampell 2 

      𝑁1   = Julmlah individul pada sampell 1 

      𝑁2   = Julmlah individul pada sampell 2 

5. Uji Pengaruh (Effect-size) 

Belsar pelngarulh pelnggulnaan aplikasi Kahoot telrhadap hasil bellajar 

siswa dilakulkan delngan melnghitulng coheln’d melnggulnakan rulmuls 

E lffelct-sizel dari coheln selbagai belrikult: 

𝑑 =
Xt − Xc

𝑆𝑝𝑜𝑜𝑙𝑒𝑑
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  Keltelrangan : 

  d  : Nilai E lffelct sizel 

  Xt  : Nilai rata-rata kellompok pelrcobaan 

  Xc  : Nilai rata-rata kellompok kontrol 

  Spooleld  : Standar delvisiasi gabulngan 

  Melncari nilai Spooleld delngan melnggulnakan rulmuls : 

    
𝑆𝑝𝑜𝑜𝑙𝑒𝑑√

(𝑛𝑡−1)𝑠𝑡
2+(𝑛𝑡−1)𝑠𝑐

2

𝑛𝑡+𝑛𝑐

 

  Keltelrangan 

  Spooleld  : Standar delviasi gabulngan 

  Nt  : Julmlah sampell kellas elkspelrime ln 

  Nc  : Julmlah sampell kellas kontrol 

  St  : Standar delviasi kellas elkspelrimeln 

  Sc  : Standar delviasi kellas kontrol 

Harga d melnggambarkan belsarnya pelngarulh variabell belbas yang 

diintelrvelnsikan pada kellompok pelrcobaan pada sulatul variabell telrikat. 

Kritelria belsarnya elffelct sizel diklasifikasikan selbagai belrikult : 

D < 0,2   : telrgolong kelcil 

D 0,2 > d < 0,8  : telrgolong seldang 

D > 0,8   : telrgolong belsar.81 

                                                             
81 Khairunnisa, dkk, Penggunaan Effect Size Sebagai Mediasi Dalam Koreksi Efek Suatu 

Penelitian Jurnal pendidikan Matematika Vol. 5, No. 2, 2022 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Belrdasarkan hasil pelnellitian dan pelmbahasan, dapat disimpullkan 

selbagai belrikult : 

1. Hasil bellajar siswa antara kellas elkspelrimeln dan kellas kontrol melmiliki 

pelrbeldaan sellisih 6.55%. Kellas elkspelrime ln melmiliki hasil bellajar 

delngan delskriptif pelrselntasel melmiliki kritelria “sangat tinggi” delngan 

rata-rata nilai 85.68. Seldangkan kellas kontrol ulntulk aspelk kognitif dan 

aspelk afelktif telrmasulk kritelria “tinggi” delngan rata-rata nilai 79.13. 

Selhingga pelnggulnaan aplikasi Kahoot melmiliki tingkat pelngarulh lelbih 

baik ulntulk melningkatkan hasil bellajar. 

2. Pelnggulnaan aplikasi Kahoot pada mata pellajaran elkonomi matelri 

pokok pelrtulmbulhan elkonomi di kellas XI IPS D melmiliki pelngarulh 

telrhadap hasil bellajar. Hal ini dilihat dari hasil analisis relgrelsi line lar 

seldelrhana delngan pelrsamaan relgrelsi Y’ = 70,395 + 0,931 X yang 

melnghasilkan nilai koordinat yang celndelrulng kelarah positif. Pelrolelhan 

nilai signifikansi adalah 0,001 lelbih kelcil dari angka 0,05 dan nilai t 

hitulng selbelsar 3,923 lelbih belsar dari t tabell selbelsar 1,703. Maka 

telrdapat pelngarulh yang ditimbullkan antara variabell X pada variabell Y. 

pelngarulh antar variabell telrbilang signifikan, hal ini selsulai delngan 

angka koelfisieln korellasi yang dihasilkan, yakni 0,603 dan telrmasu lk 

katelgori “kulat” 
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B. Saran  

Belrdasarkan simpullan hasil pelnellitian dan pelmbahasan yang tellah 

diulraikan telrselbult, maka pelnelliti melngajulkan belbelrapa saran selbagai 

belrikult : 

1. Bagi selkolah 

Pihak selkolah selbaiknya melngadakan pellatihan IT kelpada gulrul 

agar gulrul dapat mellakulkan pelmbaharulan meldia pelmbellajaran yang 

baik delngan melmpelrhatikan kelbultulhan dan kelmajulan telknologi. 

Sellain itul, pihak selkolah agar lelbih banyak melmpelrhatikan elvalulasi 

telrhadap pelncapaian hasil bellajar siswa selcara rultin agar dapat selgelra 

dilakulkan pelmbaharulan. 

2. Bagi gulrul  

Gulrul selbaiknya melrancang kelgiatan bellajar-melngajar yang lelbih 

elfelktif telrultama ulntulk melningkatkan pelmahaman dan daya ingat 

siswa. Gulrul julga selbaiknya bisa mellakulkan inovasi dalam 

pelmbellajaran khulsulsnya pelnggulnaan meldia pelmbellajaran yang 

diselsulaikan delngan kelbultulhan dan kelmajulan telknologi.  

3. Bagi siswa 

Siswa helndaknya telruls melngikulti pelmbellajaran delngan baik dan 

antulsias, selhingga nantinya melndapatkan nilai hasil bellajar yang baik 

dan dapat melmpelrolelh ilmul yang belrmanfaat. 
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4. Pelnelliti sellanjultnya 

Ulntulk pelnellitian sellanjultnya yang melmbahas pelnellitian 

seljelnis, selbaiknya dapat melmpelrhatikan belbelrapa hal diantaranya 

masalah jaringan intelrnelt karelna hal telrselbult sangat melmpelngarulhi 

belrjalannya kelgiatan bellajar melngajar melnggulnakan meldia Kahoot 

selcara maksimal.  
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 LAMPIRAN 
LAMPIRAN 1 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 
 

Sekolah   : SMA Negeri 2 Sentajo Raya 

Materi Pelajaran  : Ekonomi 

Kelas/Semester  : XI IPS D ( Kelas Eksperimen ) 

Materi Pokok  : Pertumbuhan Ekonomi 

Alokasi Waktu  : 3 x 90 menit ( 3 x pertemuan ) 

 

A. KOMPETENSI INTI 

1. Melnghayati dan melngamalkan ajaran agama yang dianultnya. 

2. Melnghayati dan melngamalkan pelrilakul juljulr, disiplin, santuln, peldulli 

(gotong royong, kelrja sama, tolelran, damai ), belrtanggulng jawab, 

relsponsivel, proaktif, dalam belrintelraksi selcara elfelktif selsulai delngan 

pelrkelmbangan anak di lingkulngan selkolah, kellularga, masyarakat dan 

lingkulngan alam selkitar, bangsa, nelgara, kawasan relgional, dan 

kawasan intelrnasional.  

3. Melmahami, melnelrapkan, dan melnganalisis pelngeltahulan faktulal, 

konselptulal, proseldulral, dan meltakogonitif, belrdasarkan rasa ingin 

tahulnya telntang ilmul pelngeltahulan, telknologi, selni, buldaya, dan 

hulmaniora delngan wawasan kelmanulsiaan, kelbangsaan, kelnelgaraan, 

dan pelradaban telrkait pelnyelbab felnomelna dan keljadian, selrta 

melnelrapkan, pelngeltahulan proseldulral pada bidang kajian yang spelsifik 

selsulai delngan bakat dan minatnya ulntulk melmelcahkan masalah. 

4. Melngolah, melnalar, dan melnyaji dalam ranah konkrelt dan ranah 

abstrak telrkait delngan pelngelmbangan dari yang dipellajarinya di 

selkolah selcara mandiri, belrtindak selcara elfelktif, selrta mampu l 

melnggulnakan meltodel selsulai delngan kaidah kelilmulan.  
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B. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Seltellah mellaluli kelgiatan pelmbellajaran baik mellaluli diskulsi, tanya jawab, 

pelnulgasan, prelselntasi dan analisis, diharapkan pelselrta didik dapat 

melnjellaskan pelngelrtian dari pelrtulmbulhan elkonomi, melnye lbultkan selrta 

melnjellaskan telori-telori pelrtulmbulhan elkonomi, melnganalisis faktor-faktor 

pelrtulmbulhan elkonomi,  pelrmasalahan elkonomi selrta cara melngatasinya, 

dan cara melnghitulng lajul pelrtulmbulhan elkonomi. 

C. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR  

Kompetensi Dasar Indikator 

Melnganalisis konselp pelrtulmbulhan 

elkonomi selrta pelrmasalahan dan 

cara melngatasinya. 

 

Melnyajikan hasil telmulan 

pelrmasalahan hasil telmulan 

pelrmasalahan pelrtulmbulhan 

elkonomi selrta cara melngatasinya    

 

 

Pertemuan 1 :  

Melnjellaskan pelngelrtian 

pelrtulmbulhan elkonomi dan telori-

telori pelrtulmbulhan elkonomi. 

 

Pertemuan 2 :  

Melngidelntifikasi faktor-faktor yang 

melmpelngarulhi pelrtulmbulhan 

elkonomi. Melmprelselntasikan 

pelrmasalahan pelrtulmbulhan elkonomi 

dan cara melngatasinya. 

 

Pertemuan 3 :  

Melnjellaskan cara melnghitulng 

pelrtulmbulhan elkonomi. 

 

D. MATERI PEMBELAJARAN 

Pelrtulmbulhan E lkonomi : 

a. Pelngelrtian pelrtulmbulhan elkonomi 

b. Telori pelrtulmbulhan elkonomi 

c. Faktor-faktor yang melmpelngarulhi pelrtulmbulhan elkonomi, 

pelrmasalahan elkonomi selrta cara melngatasinya. 

d. Cara melnghitulng pelrtulmbulhan  elkonomi. 
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E. METODE PEMBELAJARAN 

Celramah, diskulsi, pelnulgasan, dan tanya jawab. 

 

F. ALAT/MEDIA DAN SUMBER BELAJAR  

Alat belajar   : Smartphonel, Kahoot 

Sumber belajar  : Bulkul elkonomi kellas XI, intelrnelt dan relfelrelnsi 

lain yang rellelvan. 
 

G. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN 

1. Pertemuan pertama 

Kegiatan Pendahuluan : 

a. Gulrul mellakulkan pelngkondisian kellas ( pelmbulkaan kellas delngan 

salam pelmbulka, belrdoa, melnanyakan kabar pada pelselrta didik dan 

melmelriksa kelhadiran pelselrta didik selbagai sikap disiplin ) 

b. Gulrul melnyampaikan motivasi telntang apa yang dapat di pelrolelh 

(tuljulan & manfaat ) telrkait delngan matelri yang akan dipellajari. 

c. Gulrul melnjellaskan hal-hal yang akan dipellajari, kompeltelnsi yang 

akan dicapai, meltodel bellajar yang akan ditelmpulh, selrta meldia yang 

akan digulnakan (Kahoot). 

Kegiatan Inti : 

a. Gulrul melngirimkan link kahoot kelpada pelselrta didik di grulp 

whatsaap kellas, kelmuldian gulrul melngarahkan siswa ulntulk 

melmbulka link kahoot yang suldah di bagikan. 

b. Seltellah pelselrta didik log in kel kahoot, gulrul melminta siswa ulntulk 

melmbulka matelri pada bagian pelrtelmulan pelrtama belrulpa modu ll 

elkonomi. 

c. Gulrul  melmbelrikan waktul kelpada pelselrta didik ulntulk melncelrmati 

dan melmahami matelri yang belrkaitan delngan matelri pelrtulmbulhan 

elkonomi pada modull telrselbult. 
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d. Gulrul melnyampaikan dan melnjellaskan matelri telntang delfinisi dan 

telori-telori pelrtulmbulhan elkonomi dan pelselrta didik melmpelrhatikan 

pelnjellasan dari gulrul. 

e. Gulrul mellakulkan selsi tanya jawab delngan pelselrta didik telrkait 

delngan matelri yang tellah disampaikan. 

f. Gulrul melmbelrikan konfirmasi atas pelnjellasan matelri yang tellah 

disampaikan apakah suldah jellas dan dapat di pahami olelh pelselrta 

didik. 

Kegiatan Penutup : 

a. Gulrul melminta pelselrta didik ulntulk melnyimpullkan matelri dan 

melmbantul pelselrta didik ulntulk melnyimpullkan matelri yang suldah 

dipellajari 

b. Seltellah melnyimpullkan, gulrul melnanyakan kelmbali apakah masih 

ada yang dipelrtanyakan ataul tidak. Jika iya gulrul akan melmbulat 

pelrtanyaan telrselbult selbagai tulgas di rulmah dan akan dibahas pada 

pelrtelmulan sellanjultnya. 

c. Gulrul melngirimkan pin kodel kahoot kelpada pelselrta didik dan 

melminta pelselrta didik ulntulk log in kel kahoot ulntulk kelmuldian 

melngelrjakan kulis dirulmah. 

d. Gulrul melnultulp pellajaran dan melngulcapkan salam. 

 

2. Pertemuan kedua  

Kegiatan Pendahuluan : 

 

a. Gulrul mellakulkan pelngkondisian kellas ( pelmbulkaan kellas 

delngan salam pelmbulka, belrdoa, melnanyakan kabar pada 

pelselrta didik dan melmelriksa kelhadiran pelselrta didik selbagai 

sikap disiplin ) 

b. Gulrul melnyampaikan motivasi telntang apa yang dapat di 

pelrolelh (tuljulan & manfaat ) telrkait delngan matelri yang akan 
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dipellajari  selrta melngajulkan pelrtanyaan keltelrkaitan delngan 

matelri pelmbellajaran selbellulmnya. 

c. Gulrul melnjellaskan hal-hal yang akan dipellajari, kompeltelnsi 

yang akan dicapai, selrta meltodel bellajar yang akan ditelmpulh. 

Kegiatan Inti : 

a. Gulrul melngirimkan link kahoot kelpada pelselrta didik di grulp 

wahtsaap kellas, kelmuldian gulrul melngarahkan siswa ulntulk 

melmbulka link kahoot yang suldah di bagikan. 

b. Seltellah pelselrta didik log in kel kahoot, gulrul melminta siswa 

ulntulk melmbulka matelri lanjultan pada bagian pelrtelmulan keldula 

belrulpa videlo pelnjellasan matelri yang akan dipellajari. 

c. Pelselrta didik melngamati videlo pelmbellajaran yang belrkaitan 

delngan matelri pelrtulmbulhan elkonomi.  

d. Gulrul melnyampaikan dan melnjellaskan matelri yang belrkaitan 

delngan faktor-faktor yang melmpelngarulhi pelrtulmbulhan 

elkonomi, pelrmasalahan elkonomi selrta cara melngatasinya dan 

pelselrta didik melmpelrhatikan pelnjellasan dari gulrul. 

e. Gulrul mellakulkan selsi tanya jawab delngan pelselrta didik telrkait 

delngan matelri yang tellah disampaikan. 

f. Gulrul melmbelrikan konfirmasi atas pelnje llasan matelri yang tellah 

disampaikan apakah suldah jellas dan dapat di pahami ole lh 

pelselrta didik. 

Kegiatan Penutup : 

a. Gulrul melminta pelselrta didik ulntulk melnyimpullkan matelri dan 

melmbantul pelselrta didik ulntulk melnyimpullkan matelri yang suldah 

dipellajari 

b. Seltellah melnyimpullkan, gulrul melnanyakan kelmbali apakah masih ada 

yang dipelrtanyakan ataul tidak. Jika iya gulrul akan melmbulat 

pelrtanyaan telrselbult selbagai tulgas di rulmah dan akan dibahas pada 

pelrtelmulan sellanjultnya. 
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c. Gulrul melngirimkan kodel pin kahoot kelpada pelselrta didik dan 

melminta pelselrta didik ulntulk log in kel kahoot ulntulk kelmuldian 

melngelrjakan kulis  dirulmah. 

d. Gulrul melnultulp pellajaran dan melngulcapkan salam. 

 

3. Pertemuan Ketiga 

Kegiatan Pendahuluan : 

a. Gulrul mellakulkan pelngkondisian kellas ( pelmbulkaan kellas 

delngan salam pelmbulka, belrdoa, melnanyakan kabar pada 

pelselrta didik dan melmelriksa kelhadiran pelselrta didik selbagai 

sikap disiplin ) 

b. Gulrul melnyampaikan motivasi telntang apa yang dapat di 

pelrolelh (tuljulan & manfaat ) telrkait delngan matelri yang akan 

dipellajari  selrta melngajulkan pelrtanyaan keltelrkaitan delngan 

matelri pelmbellajaran selbellulmnya. 

c. Gulrul melnjellaskan hal-hal yang akan dipellajari, kompeltelnsi 

yang akan dicapai, selrta meltodel bellajar yang akan ditelmpulh. 

      Kegiatan Inti :  

a. Gulrul melnyampaikan selrta melnjellaskan cara melnghitulng 

pelrtulmbulhan elkonomi.  

b. Pelselrta didik melmpelrhatikan pelnjellasan gulrul. 

c. Gulrul melmbelrikan contoh soal kelpada pelselrta didik belrkaitan 

delngan matelri cara melnghitulng pelrtulmbulhan elkonomi. 

d. Gulrul melmbelrikan kelselmpatan kelpada pelselrta didik ulntulk 

belrtanya telrkait delngan matelri yang tellah disampaikan. 

e. Gulrul melngarahkan pelselrta didik ulntulk melngelrjakan soal 

belrkaitan delngan matelri yang selbellulmnya suldah dipellajari 

melnggulnakan meldia kahoot. 

f. Gulrul melminta pelselrta didik melngaksels welbsite l 

https://Kahoot.it/ dari smartphonel masing-masing pelselrta didik. 

g. Gulrul melmbelrikan gamel pin kelpada pelselrta didik. 

h. Gulrul melminta pelselrta didik melmasulkkan gamel pin yang tellah 

dibelrikan dan nick namel masing-masing pelselrta didik. 
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i. Seltellah pelrselrta didik belrhasil log in gulrul melminta pelselrta 

didik melmilih jawaban yang selsulai dari smartphonel nya 

masing-masing delngan dulrasi waktul yang tellah ditelntulkan. 

j. Seltellah sellelsai melngelrjakan soal, gulrul melnampilkan hasil dari 

jawaban pelselrta didik. 

 

      Kegiatan Penutup : 

a. Gulrul melminta pelselrta didik ulntulk melnyimpullkan matelri dan 

melmbantul pelselrta didik ulntulk melnyimpullkan matelri yang 

suldah dipellajari 

b. Seltellah melnyimpullkan, gulrul melnanyakan kelmbali apakah 

masih ada yang dipelrtanyakan ataul tidak. Jika iya gulrul akan 

melmbulat pelrtanyaan telrselbult selbagai tulgas di rulmah dan akan 

dibahas pada pelrtelmulan sellanjultnya. 

c. Gulrul melnultulp pellajaran dan melngulcapkan salam. 

 

H. PENILAIAN 

1. Prosedur Penilaian 

Gulrul mellakulkan pelnilaian dari hasil kelhadiran siswa, kelsiapan siswa 

ulntulk bellajar, kelaktifan siswa didalam kellas, dan pelngamatan siswa 

belrdasarkan matelri yang tellah disajikan. Gulrul akan melnilai partisipasi 

siswa sellama kelgiatan bellajar melngajar. 

2. Aspek yang dinilai 

Kognitif :  

 Pelngeltahulan siswa akan matelri yang suldah disampaikan 

 Pelmahaman siswa dalam melnanggapi matelri yang tellah 

disampaikan delngan melngaitkannya pada dulnia nyata. 
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Afektif : 

 Sikap siswa saat mellaksanakan pelmbellajaran apakah 

melmpelrhatikan pelnjellasan dari gulrul ataul tidak. 

 Kelaktifan siswa saat didalam kellas, baik saat pelmbelrian tulgas 

maulpuln kelaktifan belrtanya siswa kelpada gulrul. 

Psikomotorik : 

 Pelngamatan telrhadap matelri yang suldah disampaikan. 

 Krelatifitas siswa saat melnyampaikan pelrtanyaan selsulai delngan 

pelmbellajaran  yang dilakulkan. 

 Ulnjulk kelrja/praktik 

3. Bentuk/Teknik Evaluasi : 

 Tes 

Gulrul melmbelrikan belbelrapa pelrtanyaan kelpada pelselrta didik 

telntang              matelri yang disampaikan belrulpa tels 

tullis/pelnulgasan 

 Non tes 

Gulrul melnilai kelaktifan pelselrta didik sellama melngikulti prosels 

pelmbellajaran. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



127 
 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 
 

Sekolah   : SMA Negeri 2 Sentajo Raya 

Materi Pelajaran  : Ekonomi 

Kelas/Semester  : XI IPS C ( Kelas Kontrol ) 

Materi Pokok  : Pertumbuhan Ekonomi 

Alokasi Waktu  : 3 x 90 menit ( 3 x pertemuan ) 

 

A. KOMPETENSI INTI 

1. Melnghayati dan melngamalkan ajaran agama yang dianultnya. 

2. Melnghayati dan melngamalkan pelrilakul juljulr, disiplin, santuln, peldulli 

(gotong royong, kelrja sama, tolelran, damai ), belrtanggulng jawab, 

relsponsivel, proaktif, dalam belrintelraksi selcara elfelktif selsulai delngan 

pelrkelmbangan anak di lingkulngan selkolah, kellularga, masyarakat dan 

lingkulngan alam selkitar, bangsa, nelgara, kawasan relgional, dan 

kawasan intelrnasional.  

3. Melmahami, melnelrapkan, dan melnganalisis pelngeltahulan faktulal, 

konselptulal, proseldulral, dan meltakogonitif, belrdasarkan rasa ingin 

tahulnya telntang ilmul pelngeltahulan, telknologi, selni, buldaya, dan 

hulmaniora delngan wawasan kelmanulsiaan, kelbangsaan, kelnelgaraan, 

dan pelradaban telrkait pelnyelbab felnomelna dan keljadian, selrta 

melnelrapkan, pelngeltahulan proseldulral pada bidang kajian yang spelsifik 

selsulai delngan bakat dan minatnya ulntulk melmelcahkan masalah. 

4. Melngolah, melnalar, dan melnyaji dalam ranah konkrelt dan ranah 

abstrak telrkait delngan pelngelmbangan dari yang dipellajarinya di 

selkolah selcara mandiri, belrtindak selcara elfelktif, selrta mampu l 

melnggulnakan meltodel selsulai delngan kaidah kelilmulan.  

B. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Seltellah mellaluli kelgiatan pelmbellajaran baik mellaluli diskulsi, tanya jawab, 

pelnulgasan, prelselntasi dan analisis, diharapkan pelselrta didik dapat 
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melnjellaskan pelngelrtian dari pelrtulmbulhan elkonomi, melnye lbultkan selrta 

melnjellaskan telori-telori pelrtulmbulhan elkonomi, melnganalisis faktor-faktor 

pelrtulmbulahan elkonomi, pelrmasalahan elkonomi selrta cara melngatasinya, 

dan cara melnghitulng lajul pelrtulmbulhan elkonomi. 

C. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR  

Kompetensi Dasar Indikator 

Melnganalisis konselp pelrtulmbulhan 

elkonomi selrta pelrmasalahan dan 

cara melngatasinya. 

 

Melnyajikan hasil telmulan 

pelrmasalahan hasil telmulan 

pelrmasalahan pelrtulmbulhan 

elkonomi selrta cara melngatasinya    

 

 

Pertemuan 1 :  

Melnjellaskan pelngelrtian 

pelrtulmbulhan elkonomi dan telori-

telori pelrtulmbulhan elkonomi. 

 

Pertemuan 2 :  

Melngidelntifikasi faktor-faktor yang 

melmpelngarulhi pelrtulmbulhan 

elkonomi. Melmprelselntasikan 

pelrmasalahan pelrtulmbulhan elkonomi 

dan cara melngatasinya. 

 

Pertemuan 3 :  

Melnjellaskan cara melnghitulng 

pelrtulmbulhan elkonomi. 

 

D. MATERI PEMBELAJARAN 

Pelrtulmbulhan E lkonomi : 

a. Pelngelrtian pelrtulmbulhan elkonomi 

b. Telori pelrtulmbulhan elkonomi 

c. Faktor-faktor yang melmpelngarulhi pelrtulmbulhan elkonomi, 

pelrmasalahan elkonomi selrta cara melngatasinya. 

d. Cara melnghitulng pelrtulmbulhan  elkonomi. 

 

E. METODE PEMBELAJARAN 

Celramah, diskulsi, pelnulgasan, dan tanya jawab. 
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F. SUMBER BELAJAR  

Bulkul elkonomi kellas XI, intelrnelt. dan relfelrelnsi lain yang rellelvan 
 

G. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN 

1. Pertemuan pertama 

Kegiatan Pendahuluan : 

a. Gulrul mellakulkan pelngkondisian kellas ( pelmbulkaan kellas delngan 

salam pelmbulka, belrdoa, melnanyakan kabar pada pelselrta didik dan 

melmelriksa kelhadiran pelselrta didik selbagai sikap disiplin ) 

b. Gulrul melnyampaikan motivasi telntang apa yang dapat di pelrole lh 

(tuljulan & manfaat ) telrkait delngan matelri yang akan dipellajari. 

c. Gulrul melnjellaskan hal-hal yang akan dipellajari, kompeltelnsi yang 

akan dicapai, selrta meltodel bellajar yang akan ditelmpulh. 

Kegiatan Inti : 

a. Gulrul melnyampaikan selrta melnje llaskan matelri melngelnai delfinisi dan 

telori-telori dari pelrtulmbulhan elkonomi. 

b. Pelselrta didik melmpelrhatikan pelnjellasan dari gulrul. 

c. Gulrul mellakulkan selsi tanya jawab delngan pelselrt didik telrkait delngan 

matelri yang tellah disampaikan. 

d. Gulrul melmbe lrikan konfirmasi atas pelnjellasan matelri yang tellah 

disampaikan apakah suldah jellas dan dapat di pahami olelh pelselrta 

didik. 

Kegiatan Penutup : 

a. Gulrul melminta pelselrta didik ulntulk melnyimpullkan matelri dan 

melmbantul pelselrta didik ulntulk melnyimpullkan matelri yang suldah 

dipellajari 

b. Seltellah melnyimpullkan, gulrul melnanyakan kelmbali apakah masih ada 

yang dipelrtanyakan ataul tidak. Jika iya gulrul akan melmbulat 
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pelrtanyaan telrselbult selbagai tulgas di rulmah dan akan dibahas pada 

pelrtelmulan sellanjultnya. 

c. Gulrul melnultulp pellajaran dan melngulcapkan salam. 

2. Pertemuan kedua  

Kegiatan Pendahuluan : 

a. Gulrul mellakulkan pelngkondisian kellas ( pelmbulkaan kellas delngan 

salam pelmbulka, belrdoa, melnanyakan kabar pada pelselrta didik dan 

melmelriksa kelhadiran pelselrta didik selbagai sikap disiplin ) 

b. Gulrul melnyampaikan motivasi telntang apa yang dapat di pelrolelh 

(tuljulan & manfaat ) telrkait delngan matelri yang akan dipellajari  selrta 

melngajulkan pelrtanyaan keltelrkaitan delngan matelri pelmbellajaran 

selbellulmnya. 

c. Gulrul melnjellaskan hal-hal yang akan dipellajari, kompeltelnsi yang 

akan dicapai, selrta meltodel bellajar yang akan ditelmpulh. 

Kegiatan Inti : 

a. Gulrul melnyampaikan selrta melnjellaskan matelri melngelnai faktor-

faktor yang melmpelngarulhi pelrtulmbulhan elkonomi dan pelrmasalahan 

pelrtulmbulhan elkonomi selrta cara melngatasinya. 

b. Pelselrta didik melmpelrhatikan pelnjellasan dari gulrul. 

c. Gulrul mellakulkan selsi tanya jawab dan diskulsi delngan pelselrta didik 

telrkait delngan matelri yang tellah disampaikan. 

d. Gulrul melmbe lrikan konfirmasi atas pelnjellasan matelri yang tellah 

disampaikan apakah suldah jellas dan dapat di pahami olelh pelselrta 

didik. 

Kegiatan Penutup : 

a. Gulrul melminta pelselrta didik ulntulk melnyimpullkan matelri dan 

melmbantul pelselrta didik ulntulk melnyimpullkan matelri yang suldah 

dipellajari 
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b. Seltellah melnyimpullkan, gulrul melnanyakan kelmbali apakah masih ada 

yang dipelrtanyakan ataul tidak. Jika iya gulrul akan melmbulat 

pelrtanyaan telrselbult selbagai tulgas di rulmah dan akan dibahas pada 

pelrtelmulan sellanjultnya. 

c. Gulrul melnultulp pellajaran dan melngulcapkan salam. 

3. Pertemuan Ketiga 

Kegiatan Pendahuluan : 

a. Gulrul mellakulkan pelngkondisian kellas ( pelmbulkaan kellas delngan 

salam pelmbulka, belrdoa, melnanyakan kabar pada pelselrta didik dan 

melmelriksa kelhadiran pelselrta didik selbagai sikap disiplin ) 

b. Gulrul melnyampaikan motivasi telntang apa yang dapat di pelrolelh 

(tuljulan & manfaat ) telrkait delngan matelri yang akan dipellajari  selrta 

melngajulkan pelrtanyaan keltelrkaitan delngan matelri pelmbellajaran 

selbellulmnya. 

c. Gulrul melnjellaskan hal-hal yang akan dipellajari, kompeltelnsi yang 

akan dicapai, selrta meltodel bellajar yang akan ditelmpulh. 

      Kegiatan Inti :  

a. Gulrul melnyampaikan selrta melnjellaskan cara melnghitulng 

pelrtulmbulhan elkonomi.  

b. Pelselrta didik melmpelrhatikan pelnjellasan dari gulrul. 

c. Gulrul melmbelrikan contoh soal kelpada pelselrta didik telrkait delngan 

matelri cara melnghitulng pelrtulmbulhan elkonomi. 

d. Gulrul melmbelrikan kelselmpatan kelpada pelselrta didik ulntulk belrtanya 

telrkait delngan matelri yang tellah disampaikan. 

Kegiatan Penutup : 

a. Gulrul melminta pelselrta didik ulntulk melnyimpullkan matelri dan 

melmbantul pelselrta didik ulntulk melnyimpullkan matelri yang suldah 

dipellajari 
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b. Seltellah melnyimpullkan, gulrul melnanyakan kelmbali apakah masih 

ada yang dipelrtanyakan ataul tidak. Jika iya gulrul akan melmbulat 

pelrtanyaan telrselbult selbagai tulgas di rulmah dan akan dibahas pada 

pelrtelmulan sellanjultnya. 

c. Gulrul melnultulp pellajaran dan melngulcapkan salam. 

H. PENILAIAN 

1. Prosedur Penilaian 

Gulrul mellakulkan pelnilaian dari hasil kelhadiran siswa, kelsiapan siswa 

ulntulk bellajar, kelaktifan siswa didalam kellas, dan pelngamatan siswa 

belrdasarkan matelri yang tellah disajikan. Gulrul akan melnilai partisipasi 

siswa sellama kelgiatan bellajar melngajar. 

2. Aspek yang dinilai 

Kognitif :  

 Pelngeltahulan siswa akan matelri yang suldah disampaikan 

 Pelmahaman siswa dalam melnanggapi matelri yang tellah 

disampaikan delngan melngaitkannya pada dulnia nyata. 

Afektif : 

 Sikap siswa saat mellaksanakan pelmbellajaran apakah 

melmpelrhatikan pelnjellasan dari gulrul ataul tidak. 

 Kelaktifan siswa saat didalam kellas, baik saat pelmbelrian tulgas 

maulpuln kelaktifan belrtanya siswa kelpada gulrul. 

Psikomotorik : 

 Pelngamatan telrhadap matelri yang suldah disampaikan. 

 Krelatifitas siswa saat melnyampaikan pelrtanyaan selsulai delngan 

pelmbellajaran  yang dilakulkan. 

 Ulnjulk kelrja/praktik 

3. Bentuk/Teknik Evaluasi : 

 Tes 

Gulrul melmbelrikan belbelrapa pelrtanyaan kelpada pelselrta didik 

telntang matelri yang disampaikan belrulpa tels tullis/pelnulgasan 
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 Non tes 

Gulrul melnilai kelaktifan pelselrta didik sellama melngikulti prosels 

pelmbellajaran. 
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LAMPIRAN 2 

INSTRUMEN TES SOAL 

 

1. Pelrtulmbulhan elkonomi dimaknai selbagai sulatul prosels… 

A. Pelnambahan barang ataul jasa sellama satul pelriodel 

B. Naiknya pel pelndapatan kotor dalam satul kulruln waktul 

C. Naiknya pelndapatan pelrkapita dalam sulatul kulruln waktul 

D. Telrjadinya pelnambahan GNP sellama satul tahuln 

2. Manfaat yang dipelrolelh delngan melnghitulng pelrtulmbulhan elkonomi 

adalah… 

A. Digulnakan selbagai alat ulkulr kulalitas kelhidulpan masyarakat sulatul nelgara 

B. Melnulnjulkkan kelbelrhasilan pelmbangulnan nasional 

C. Digulnakan ulntulk melngulkulr lajul inflasi 

D. Melmbelrikan gambaran telntang keltimpangan pelrelkonomian 

3. Melnghitulng pelrulmbulhan elkonomi melmiliki tuljulan ultama ulntulk….. 

A. Melnahan lajul inflasi 

B. Melningkatkan daya belli masyarakat  

C. Melningkatkan julmlah barang impor  

D. Melninjaul kelmajulan pelrelkonomian 

4. Faktor yang melnelntulkan dalam prosels pelmbangulnan elkonomi yaitul… 

A. Telknologi 

B. SDM 

C. Pelrmodalan 

D. Telnaga Kelrja 

5. Di bawah ini yang bulkan melrulpakan faktor pelrtulmbulhan elkonomi adalah…. 

A. Telnaga Kelrja 

B. Julmlah Pelnduldulk 

C. Ulang 

D. Manajelmeln 
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6. Pelrtulmbulhan elkonomi belrtulmpul pada adanya pelrtambahan pelnduldulk hal 

telrselbult dikelmulkakan olelh… 

A. Adam Smith 

B. David Ricardo 

C. Robelrt Sollow 

D. Karl Bulchelr 

7. Keladaan yang melnulnjulkkan adanya pelningkatan produlk domelstic brulto sulatul 

nelgara ataul masyarakat, ialah pelngelrtian dari…. 

A. Pelnambahan elkonomi 

B. Pelrkelmbangan E lkonomi 

C. Pelmbangulnan E lkonomi 

D. Pelrtulmbulhan E lkonomi 

8. Pelrtulmbulhan elkonomi dipelngarulhi olelh belbelrapa faktor, kelculali….. 

A. Minyak dan Gas bulmi 

B. Kelmajulan IPTElK 

C. Kulalitas sulmbelr daya manulsia 

D. Kelcanggihan Selnjata Militelr 

9. Dikeltahuli kondisi sulatul daelrah adalah selbagai belrikult : 

1) Telrdapat kelnaikan pelndapatan pelrkapita yang culkulp signifikan 

dibanding tahuln selbellulmnya 

2) Kelnaikan pelndapatan daelrah telrselbult belrhasil melnduldulki ulrultan pelrtama 

dari selpullulh daelrah 

3) Adanya pelningkatan kelmakmulran yang dirasakan olelh masyarakat 

4) Adanya pelrulbahan strulktulr elkonomi di masyarakat 

Belrdasarkan pelnyataan di atas, ciri-ciri pelrtulmbulhan elkonomi ada pada 

nomor…. 

A. 1 dan 4 

B. 1 dan 3 

C. 1 dan 2 

D. 1,2 dan 3 
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10. Pelnyataan yang telpat melngelnai GDP (Gross Domelstic Produlct) adalah…. 

A. Melnghitulng julmlah barang dan jasa yang diprodulksi olelh warga nelgara 

asli di dalam nelgelri 

B. Melnghitulng julmlah barang dan jasa yang diprodulksi olelh warga nelgara 

asli di lular nelgelri 

C. Melnghitulng julmlah barang dan jasa yang diprodulksi olelh warga nelgara 

asli di dalam dan lular nelgelri 

D. Melnghitulng julmlah barang dan jasa yang diprodulksi olelh warga nelgara 

asli dan warga nelgara asing di sulatul nelgara dalam satul tahuln 

11. Telori pelrtulmbulhan elkonomi yang melmanfaatkan pelrtulmbulhan pelnduldu lk 

selbagai sulmbelr daya yang positif dikelmulkakan olelh….. 

A. Joselph Schulmpeltelr 

B. Adam Smith 

C. Robelrt M.Solow 

D. Harrod-Domar 

12. Salah satul tokoh yang melngelmulkakan telori pelrtulmbulhan elkonomi nelo-klasik 

adalah…. 

A. Joselph Schulmpeltelr 

B. Adam Smith 

C. David Ricardo 

D. Frieldrich List 

13. Telori pelrtulmbulhan elkonomi yang melninjaul jarak antara produlseln delngan 

konsulmeln dikelmulkakan olelh….. 

A. Max welbelr 

B. Robelrt Sollow 

C. Harrod-Domar 

D. Karl Bulchelr 

14. Telori pelrtulmbulhan elkonomi yang melninjaul cara pelrtulkaran yang digulnakan 

olelh masyarakat dikelmulkakan olelh…. 

A. Joselph Schulmpeltelr 
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B. Adam Smith 

 

C. Brulno Hildelbrand 

D. Harrod-Domar 

15. Yang telrmasulk zaman kapitalis melnulrult Warnelr Sombart adalah…. 

A. Zaman kapitalis tradisional 

B. Zaman kapitalis raya 

C. Zaman kapitalis belbas 

D. Zaman kapitalis telrbulka 

16. Tahapan – tahapan pelrtulmbulhan elkonomi sulatul nelgara melnulrult Walt 

Whitman Rostow adalah…. 

A. Masyarakat tradisional, pra lelpas ladas, lelpas landas, dorongan melnulju l 

keldelwasaan, dan konsulmsi tinggi 

B. Zaman pelrelkonomian telrtultulp, zaman pelrelkonomian telrbulka dan zaman 

kapitalis 

C. Rulmah tangga peldelsaan, rulmah tangga pelrkotaan, dan rulmah tangga 

bangsa 

D. Pelrtanian dan kelrajinan, pelrdagangan, selrta indulstri dan telknologi 

17. Tahapan pelrtulmbulhan elkonomi sulatul nelgara melnulrult Brulno Hildelbrand 

adalah…. 

A. Masa pelrtulkaran delngan sistelm bartelr, pelrtulkaran delngan ulang, dan 

pelrtulkaran delngan kreldit 

B. Masa belrbulrul, melngelmbara, beltelrnak, belrtani dan pelrdagangan 

C. Rulmah tangga kota, rulmah tangga nelgara, rulmah tangga bangsa, dan 

rulmah tangga dulnia 

D. Masyarakat tradisional, masyarakat modelrn dan masyarakat dulnia 

18. Belrikult GNP Nelgara A : 

 GNP tahuln 2020 Rp. 15.700 M 

 GNP tahuln 2021 Rp. 16.250 M 

 GNP tahuln 2022 Rp. 17.000 M 
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        Belrapa belsar pelrtulmbulhan elkonomi Nelgara A pada tahuln 2022 ? 

A. 4.6% 

B. 4.8% 

C. 5.01% 

D. 3.09% 

19. Belrikult GNP Nelgara G : 

 GNP tahuln 2019 Rp. 14.500 M 

 GNP tahuln 2020 Rp. 15.000 M 

 GNP tahuln 2021 Rp. 15.700 M 

 GNP tahuln 2022 Rp. 16.000 M 

        Belrapa belsar pelrtulmbulhan elkonomi Nelgara G pada tahuln 2020 ? 

A. 2% 

B. 3% 

C. 4% 

D. 5% 

20. Belrikult GNP Nelgara X : 

 GNP tahuln 2017 Rp. 12.800 M 

 GNP tahuln 2018 Rp. 13.000 M 

 GNP tahuln 2019 Rp. 13.200 M 

 GNP tahuln 2020 Rp. 13.700 M 

 GNP tahuln 2021 Rp. 14.500 M 

 Nelgara X melngalai belsar pelrtulmbulhan elkonomi paling banyak pada 

tahuln….  

A. 2018 

B. 2019 

C. 2020 

D. 2021 
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LAMPIRAN 3 

LEMBAR OBSERVASI PEMANFAATAN 

APLIKASI KAHOOT GURU 

 
Matelri : 

Pelrtelmulan : 

Nama Pelnelliti : 

 

 

NO 

 

Aspek Yang Diamati 

Pertemuan   

Skor  Skala nilai 

1 2 3 4 

1 Gulrul melngkondisikan siswa ulntulk siap 

bellajar 

   

 

  

 

2 Gulrul melnjellaskan langkah-langkah  

melnggulnakan Kahoot kelpada siswa 

   

 

  

 

3 Gulrul melngirimkan link Kahoot kelpada 

siswa 

    

 

 

 

4 Gulrul melminta siswa ulntulk melngaksels 

link Kahoot yang tellah dibagikan 

   

 

  

 

5 Gulrul melminta siswa ulntulk melmahami 

matelri yang tellah dibagikan mellaluli link 

Kahoot 

  

 

   

 

6 Gulrul melmullai kelgiatan pelmbellajaran 

delngan dibantul meldia Kahoot 

   

 

  

 

 

 

7 Gulrul mellakulkan tanya jawab delngan 

siswa 

  

 

   

 

 

8 Gulrul melminta siswa ulntulk melngaksels 

https://Kahoot.it/ dari ponsellnya masing-

masing ulntulk melngelrjakan kulis 

   

 

  

 

9 Gulrul melminta pelselrta didik melmasulkkan 

gamel pin yang tellah dibelrikan dan nick 

namel masing-masing 

 

   

 

  

 

10 Gulrul melminta pelselrta didik melmilih 

jawaban yang selsulai dari pelrangkatnya 

masing-masing delngan dulrasi waktul 

yang tellah ditelntulkan. 
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LAMPIRAN 4 

Lembar Instrument Observasi Penggunaan Aplikasi Kahoot siswa 

Nama  : 

Kellas  : 

Peltulnjulk : Belrilah tanda celntang () pada pilihan 

jawaban yang melnulrult anda  selsulai. 

A. Keterbacaan  

 

 

B. Komponen Verbal  

 

 

 

 

No 

 

Aspek Yang Dinilai 

Realisasi 

Ya Tidak 

1 Adanya juldull matelri yang ditampilkan   

2 Adanya telks pelrtanyaan yang ditampilkan   

3 Adanya opsi jawaban yang ditampilkan    

4 Adanya keltelrangan jawaban salah/belnar pada 

seltiap pelrgantian soal 

  

5 Pelnggulnaan jelnis hulrulf baik   

6 Kelcelpatan pelrgantian soal selsulai    

7 Adanya animasi/ilulstrasi yang melndulkulng   

8 Adanya pelrkelmbangangan nilai/scorel yang 

ditampilkan 

  

 

No 

 

Aspek Yang Dinilai 

Realisasi 

Ya Tidak 

1 Gulrul melnyampaikan pelngantar telrlelbih 

dahullul selbellulm dilaksanakan kulis Kahoot 

  

2 Gulrul melnjellaskan langkah-langkah dalam 

melngaksels Kahoot 

  

3 Soal kulis belrdasarkan pada matelri yang suldah 

dipellajari 

  

4 Gulrul melnggulnakan bahasa yang baik pada 

saat melmbawakan kulis Kahoot 
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C. Komponen Non Verbal 

 

 

No 

 

Aspek Yang Dinilai 

Realisasi 

Ya Tidak 

1 Kondisi alat pelmultar baik   

2 Kondisi jaringan  intelrnelt baik   

3 Kondisi layar tampilan baik   

4 Siswa melnggulnakan ponsell masing-masing 

selbagai alat ulntulk melnjawab soal 

  

5 Meldia Kahoot dalam keladaan baik dan 

tidak melngalami ganggulan 

  

6 Tidak ada kelndala pada saat 

belrlangsulngnya kulis Kahoot 

  

7 Pelnggulnaan Kahoot muldah    

8 Sellulrulh siswa melngikulti pelmbellajaran 

delngan melnggulnakan meldia Kahoot 
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LAMPIRAN 5 

                   Hasil Nilai Pretest-Posttest Kelas Kontrol dan Kelas Eksperimen 

No. Kode 

Siswa 

Eksperimen No. Kode 

Siswa 

Kontrol 

Pretest Posttest Pretest Posttest 

1 El – 1 75 80 1 K – 1 55 70 

2 El – 2 60 75 2 K – 2 65 75 

3 El – 3 70 100 3 K – 3 75 80 

4 El – 4 65 85 4 K – 4 70 85 

5 El – 5 55 75 5 K – 5 55 65 

6 El – 6 60 75 6 K – 6 60 85 

7 El – 7 70 95 7 K – 7 65 80 

8 El – 8 75 95 8 K – 8 70 80 

9 El – 9 65 90 9 K – 9 75 85 

10 El – 10 75 95 10 K – 10 80 80 

11 El – 11 85 85 11 K – 11 60 70 

12 El – 12 80 80 12 K – 12 80 85 

13 El – 13 60 85 13 K – 13 70 80 

14 El – 14 60 85 14 K – 14 80 90 

15 El – 15 70 75 15 K – 15 65 75 

16 El – 16 75 100 16 K – 16 75 80 

17 El – 17 55 80 17 K – 17 90 90 

18 El – 18 75 85 18 K – 18 70 90 

19 El – 19 65 75 19 K – 19 70 75 

20 El – 20 60 85 20 K – 20 80 85 

21 El – 21 70 85 21 K – 21 65 75 

22 El – 22 85 90 22 K – 22 75 75 

23 El – 23 70 80 23 K – 23 70 75 

24 El – 24 75 85 24 K – 24 65 85 

25 El – 25 70 90 25 K – 25 65 65 

26 El – 26 55 95 26 K – 26 65 70 

27 El – 27 70 90 27 K – 27 80 85 

28 El – 28 60 85 28 K – 28 75 85 

29 El – 29 70 85 29 K – 29 60 75 

rata-rata 68.27  85,68 rata-rata 70.00 79,13 
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LAMPIRAN 6 

 

Deskriptif Persentase Nilai Posttest Kelas Eksperimen 

No Kodel Siswa Nilai Posttelst Julmlah Belnar  

1 E l-1 80 16 

2 E l-2 75 15 

3 E l-3 100 20 

4 E l-4 85 17 

5 E l-5 75 15 

6 E l-6 75 15 

7 E l-7 95 19 

8 E l-8 95 19 

9 E l-9 90 18 

10 E l-10 95 19 

11 E l-11 85 17 

12 E l-12 80 16 

13 E l-13 85 17 

14 E l-14 85 17 

15 E l-15 75 15 

16 E l-16 100 20 

17 E l-17 80 16 

18 E l-18 85 17 

19 E l-19 75 15 

20 E l-20 85 17 

21 E l-21 85 17 

22 E l-22 90 18 

23 E l-23 80 16 

24 E l-24 85 17 

25 E l-25 90 18 

26 E l-26 95 19 

27 E l-27 90 18 

28 E l-28 85 17 

29 E l-29 85 17 

Skor Nilai                                      497 

 

      DP = n/N x 100 %      = 580/497 x 100 %    = 85.68 %  
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LAMPIRAN 7 

 

Deskriptif Persentase Nilai Posttest Kelas Kontrol 

No Kodel Siswa Nilai Posttelst Julmlah Belnar  

1 K-1 70 14 

2 K-2 75 15 

3 K-3 80 16 

4 K-4 85 17 

5 K-5 65 13 

6 K-6 85 17 

7 K-7 80 16 

8 K-8 80 16 

9 K-9 85 17 

10 K-10 80 16 

11 K-11 70 14 

12 K-12 85 17 

13 K-13 80 16 

14 K-14 90 18 

15 K-15 75 15 

16 K-16 80 16 

17 K-17 90 18 

18 K-18 90 18 

19 K-19 75 15 

20 K-20 85 17 

21 K-21 75 15 

22 K-22 75 15 

23 K-23 75 15 

24 K-24 85 17 

25 K-25 65 13 

26 K-26 70 14 

27 K-27 85 17 

28 K-28 85 17 

29 K-29 75 15 

SKOR NILAI                                      459 

 

 DP = n/N x 100 % 

           = 580/459 x 100 % 

             = 79.13 %  
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      LAMPIRAN  8 
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LAMPIRAN 9 

UlJI VALIDITAS, RE lLIABILITAS, TARAF KE lSUlKARAN, DAN DAYA 

BE lDA SOAL 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 Skor

1 Al-Ikhlas 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 17

2 Andriyani 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 7

3 Anisa Wulansari 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 3

4 Asden Nofrial Simamora 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 9

5 Framandali 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 17

6 Galatia Oktavia Ramandani 0 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 15

7 Haniatus Sofi 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 6

8 Hikmah Mulya Sari 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 11

9 Indriayana 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 8

10 Julia Prasetya Ningsih 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 18

11 Khoirul Anam 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19

12 Mailani Putri 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 14

13 M. Nawawi 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 16

14 M. Ridho Alviansyah 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 11

15 Nurhalifah 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 9

16 Pais Zatul Zulfa 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 13

17 Raka Dwi Anggara 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 14

18 Resti Susanti 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 1 12

19 Risa Tiana 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 13

20 Risma Lia Setyani 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 13

21 Rusma Dien Dara S 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 15

22 Safina Cahyani 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17

23 Sasmita Dinda Fanisa 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 17

24 Siti Wulan Sari 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 15

25 SOLE 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 16

26 Tony Adriansyah 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 8

27 Vella Triani 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 14

28 Veni Munawaroh 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 17

29 Wulan Kartika 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 16

30 Yulya Ethyka Lestary 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 15

395

Jumlah item butir soal yang benar 22 13 28 28 15 12 26 24 12 20 15 21 16 20 22 20 24 18 17 22

Validitas Nilai R tabel 0.361 0.361 0.361 0.361 0.361 0.361 0.361 0.361 0.361 0.361 0.361 0.361 0.361 0.361 0.361 0.361 0.361 0.361 0.361 0.361

Nilai R hitung 0.390 0.426 0.386 0.386 0.416 0.433 0.566 0.446 0.485 0.408 0.365 0.565 0.397 0.625 0.410 0.426 0.594 0.399 0.363 0.448 0.426

Keterangan valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid

Tingkat validitas rendah sedang rendah rendah sedang sedang sedang sedang sedang sedang rendah sedang rendah tinggi sedang sedang sedang rendah rendah sedang sedang

No Butir Soal

n 20

n-1 19

p 0.73 0.43 0.93 0.93 0.50 0.40 0.87 0.80 0.40 0.67 0.50 0.70 0.53 0.67 0.73 0.67 0.80 0.60 0.57 0.73

q 0.27 0.57 0.07 0.07 0.50 0.60 0.13 0.20 0.60 0.33 0.50 0.30 0.47 0.33 0.27 0.33 0.20 0.40 0.43 0.27

Reliabilitas Variasi total 15.937

pq 0.196 0.246 0.062 0.062 0.250 0.240 0.116 0.160 0.240 0.222 0.250 0.210 0.249 0.222 0.196 0.222 0.160 0.240 0.246 0.196

Jumlah P x q 3.983

KR20 0.790

Reliabilitas Soal Kriteria Tinggi

simpulan soal ini Reliabel

Taraf Kesukaran P 0.733 0.433 0.933 0.933 0.500 0.400 0.867 0.800 0.400 0.667 0.500 0.700 0.533 0.667 0.733 0.667 0.800 0.600 0.567 0.733 0.6583

Keterangan mudah sedang mudah mudah sedang sedang mudah mudah sedang sedang sedang sedang sedang sedang mudah sedang mudah sedang sedang mudah sedang

kriteria soal sedang 

Daya Beda Soal Daya Beda 0.267 0.333 0.133 0.133 0.333 0.267 0.267 0.133 0.400 0.267 0.333 0.467 0.267 0.533 0.267 0.267 0.400 0.267 0.467 0.400 0.310

cukup cukup jelek jelek cukup cukup cukup jelek cukup cukup cukup baik cukup baik cukup cukup cukup cukup baik cukup cukup



149 
 

 

LAMPIRAN 10 

UlJI RE lLIABILITAS, VALIDITAS, DAN DE lSKRIPTIF PElRSElNTASE l 

LE lMBAR OBSE lRVASI 

 

 

 

 

 

No Kode Siswa Aspek Keterbacaan Aspek Verbal Aspek Non Verbal Total

1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 7 8

1 R-1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

2 R-2 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19

3 R-3 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19

4 R-4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 17

5 R-5 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19

6 R-6 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 16

7 R-7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

8 R-8 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 17

9 R-9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 19

10 R-10 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19

11 R-11 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18

12 R-12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19

13 R-13 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19

14 R-14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 19

15 R-15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

16 R-16 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 16

17 R-17 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18

18 R-18 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 17

19 R-19 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19

20 R-20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 17

21 R-21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 19

22 R-22 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 19

23 R-23 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 15

24 R-24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 19

25 R-25 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

26 R-26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 18

27 R-27 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 15

28 R-28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

29 R-29 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

Total 25 29 29 29 29 26 24 29 22 26 29 29 29 20 29 22 25 26 29 26 532

220 95.7 106 91.4 206 88.8 275.825

n 20

n-1 19

p 0.86 1.00 1.00 1.00 1.00 0.90 0.83 1.00 0.76 0.90 1.00 1.00 1.00 0.69 1.00 0.76 0.86 0.90 1.00 0.90

q 0.14 0.00 0.00 0.00 0.00 0.10 0.17 0.00 0.24 0.10 0.00 0.00 0.00 0.31 0.00 0.24 0.14 0.10 0.00 0.10

variasi total 2.2340

pxq 0.12 0.00 0.00 0.00 0.00 0.09 0.14 0.00 0.18 0.09 0.00 0.00 0.00 0.21 0.00 0.18 0.12 0.09 0.00 0.09

jumlah pxq 1.33

KR20 0.425

Reliabilitas sedang

NO        Kode Siswa          Indikator 2          Indikator 3 Total

1 E-1 8 4 8 20

2 E-2 8 3 8 19

3 E-3 7 4 8 19

4 E-4 8 4 5 17

5 E-5 8 3 8 19

6 E-6 8 3 5 16

7 E-7 8 4 8 20

8 E-8 6 4 7 17

9 E-9 8 4 7 19

10 E-10 8 3 8 19

11 E-11 7 3 8 18

12 E-12 8 3 8 19

13 E-13 7 4 8 19

14 E-14 8 4 7 19

15 E-15 8 4 8 20

16 E-16 7 4 5 16

17 E-17 6 4 8 18

18 E-18 8 2 7 17

19 E-19 7 4 8 19

20 E-20 8 4 5 17

21 E-21 8 4 7 19

22 E-22 8 4 7 19

23 E-23 6 3 6 15

24 E-24 8 4 7 19

25 E-25 8 4 8 20

26 E-26 8 4 6 18

27 E-27 7 3 5 15

28 E-28 8 4 8 20

29 E-29 8 4 8 20

          NP 220 106 206 532

          R tabel 0.367 0.367 0.367 0.367

          R hitung 0.495 0.409 0.813 1.7

          Keterangan valid valid valid valid

          Indikator 1
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NO        Kode Siswa          Indikator 2          Indikator 3 Total Nilai

1 E-1 8 4 8 20 100

2 E-2 8 3 8 19 95

3 E-3 7 4 8 19 95

4 E-4 8 4 5 17 85

5 E-5 8 3 8 19 95

6 E-6 8 3 5 16 80

7 E-7 8 4 8 20 100

8 E-8 6 4 7 17 85

9 E-9 8 4 7 19 95

10 E-10 8 3 8 19 95

11 E-11 7 3 8 18 90

12 E-12 8 3 8 19 95

13 E-13 7 4 8 19 95

14 E-14 8 4 7 19 95

15 E-15 8 4 8 20 100

16 E-16 7 4 5 16 80

17 E-17 6 4 8 18 90

18 E-18 8 2 7 17 85

19 E-19 7 4 8 19 95

20 E-20 8 4 5 17 85

21 E-21 8 4 7 19 95

22 E-22 8 4 7 19 95

23 E-23 6 3 6 15 75

24 E-24 8 4 7 19 95

25 E-25 8 4 8 20 100

26 E-26 8 4 6 18 90

27 E-27 7 3 5 15 75

28 E-28 8 4 8 20 100

29 E-29 8 4 8 20 100

     Total 220 106 206 532 2660

Rata-rata 7.6 3.7 7.1 18 91.72

DP 91.724

          Indikator 1
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LAMPIRAN 11 

Hasil Output Uji Regresi Linier sederhana 

Variables Entered/Removedb
 

 
Modell 

Variablels 
Elntelreld 

Variablels 
Relmoveld 

 
Melthod 

1 Kahoota
 . Elntelr 

a. All relqulelsteld variablels elntelreld. 

b. Delpelndelnt Variablel: Hasil_Bellajar 

 

Model Summary 

 
Modell 

 
R 

 
R Sqularel 

Adjulsteld R 
Sqularel 

Std. Elrror of thel 
Elstimatel 

1 .603a
 .397 .340 5.948 

a. Preldictors: (Constant), Kahoot 

ANOVAb
 

Modell Sulm of Sqularels Df Melan Sqularel F Sig. 

1 Relgrelssion 586.530 1 544.589 15.393 <.001a
 

 Relsidulal 955.206 27 35.378 

 Total 1499.795 28  

a. Preldictors: (Constant), Kahoot 

b. Delpelndelnt Variablel: Hasil_Bellajar 

 
 

Coefficientsa
 

 

 
Modell 

 
Ulnstandardizeld Coelfficielnts 

Standardizeld 

Coelfficielnts 

 

 
t 

 

 
Sig. B Std. Elrror Belta 

1 (Constant) 70.795 3.757  

.603 

18.738 .849 

 Kahoot .931 .237 3.923 .000 

a. Delpelndelnt Variablel: Hasil_Bellajar 
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LAMPIRAN 12 

UlJI ElFFE lCT SIZEl 

 

T-Test 

 

 

 

 

 

 

 

Paired Samples Statistics 

 Melan N Std. Delviation Std. Elrror Melan 

Pair 1 Kontrol 79.14 29 7.080 1.315 

Elkspelrimeln 85.68 29 7.407 1.375 

Paired Samples Correlations 

N Correllation 

Significancel 

Onel-Sideld p Two-Sideld p 

Pair 1 Kontrol & Elkspelrimeln 29 .080 .340 .681 

Paired Samples Test 

 

Paireld Diffelrelncels 

t df 

Significancel 

Melan 

Std. 

Delviation 

Std. Elrror 

Melan 

95% Confidelncel Intelrval of 

thel Diffelrelncel Onel-Sideld 

p Two-Sideld p Lowelr Ulppelr 

Pair 1 Kontrol - 

Elkspelrimeln 

-6.552 9.829 1.825 -10.291 -2.813 -3.590 28 <.001 .001 

Paired Samples Effect Sizes 

 Standardizelra Point Elstimatel 

95% Confidelncel Intelrval 

Lowelr Ulppelr 

Pair 1 Kontrol – Elkspelrimeln Coheln's d 9.829 -.667 -1.065 -.258 

Heldgels' correlction 10.103 -.649 -1.036 -.251 

a. Thel delnominator u lseld in elstimating thel elffelct sizels.  

Coheln's d u lsels thel samplel standard delviation of thel melan diffelrelncel.  
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LAMPIRAN 13 

Surat Izin Melakukan PraRiset 
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LAMPIRAN 14 

Surat Menerima Melakukan PraRiset 
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LAMPIRAN 15 

Surat Melakukan Izin Riset Gubernur 
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LAMPIRAN 16 

Surat Rekomendasi 
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LAMPIRAN 17 

Surat Izin Riset 
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LAMPIRAN 18 

Surat Bukti Telah Melaksanakan Penelitian 
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