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PERSETUJUAN

Skripsi dengan judul Pengembangan Media Ajar Digital Berbasis Lectora
Inspire Dalam Meningkatkan Pemahaman Siswa Pada Materi Himpunan Di

SMP/MTS, yang ditulis oleh Dwi Nopianti NIM. 11715201342 dapat diterima

—dan disetujui untuk diujikan dalam sidang Munaqgasah Fakultas Tarbiyah dan

Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.
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PENGESAHAN

Skripsi dengan judul Pengembangan Media Ajar Digital Berbasis Lectora
Inspire dalam Meningkatkan Pemahaman Siswa pada Materi Himpunan Di
Smp/MTs yang ditulis oleh Dwi Nopianti NIM. 11715201342 telah diujikan dalam
sidang munaqasyah Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri
Sultan Syarif Kasim Riau pada tanggal 26 Dzulhijjah 1445 H/Rabu, 03 Juli 2024
M. Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu syarat memperoleh gelar Sarjana

Pendidikan (S.Pd.) pada Jurusan Pendidikan Matematika.

Pekanbaru, 26 Dzulhijjah 1445 H

03 Juli 2024 M
Mengesahkan
Sidang Munagasyah
Penguji 11
Ade Irma, M.Pd.
Penguyji I11 Penguji IV

Noviarni, M.Pd. Dr. Miftahir Rizqa, M.Pd.
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ij&va yang bertanda tangan di bawah ini:
ma : Dwi Nopianti
N 1 11715201342
Tﬁnpat/Tgl. Lahir : Sungai Guntung/02 November 1999
Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan
Jurtisan : Pendidikan Matematika
Jﬁul Skripsi

“Bcengcmbangan Media Ajar Digital Berbasis Lectora Inspire dalam
Mgningkatkan Pemahaman Siswa pada Materi Himpunan Di Smp/MTs”
Mgnyatakan dengan sebenar-benarnya bahwa:
1.5 Penulisan skripsi dengan judul sebagaimana tersebut di atas adalah hasil
< pemikiran dan penelitian saya sendiri.
Semua kutipan pada karya tulis saya ini sudah disebutkan sumbernya.
Oleh karena itu skripsi saya ini. saya nyatakan bebas dari plagiat.
Apabila dikemudian hari terbukti terdapat plagiat dalam penulisan skripsi
saya tersebut, maka saya bersedia menerima sanksi sesuai peraturan
perundang-undangan.

:l:- (8] l\)

Demikianlah surat pernyataan ini saya buat dengan penuh kesadaran dan tanpa
paksaan dari pihak manapun juga.

Pekanbaru. 03 Juli 2024 M

Yang membuat pernyataan

W
i ® MnET r s
- TEMP
gABAszgsssssn =y

Dwi Nopianti
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g KATA PENGANTAR
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Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.

Segala puji bagi Allah SWT, yang Maha Pengasih dan Maha Penyayang

w ej

bam semua hambanya dengan rahmat dan hidayah yang diberikan sehingga
p@ulls dapat menyelesaikan skripsi ini. Shalawat beserta salam tidak lupa penulis
haErkan kepada Nabi Muhammad SAW, beserta keluarganya, sahabatnya yang
telah membawa kemenangan bagi ummatnya dari alam yang kelam menuju alam
yafzg penuh dengan cahaya ketenangan, dari zaman jahiliyyah menuju zaman yang
pe‘%uh cahaya keimanan serta ilmu pengetahuan.

o  Skripsi yang berjudul Pengembangan Media Ajar Digital Berbasis
Lecctora Inspire Dalam Meningkatkan Pemahaman Siswa Pada Materi Himpunan
Di SMP/MTS, merupakan salah satu karya tulis ilmiah yang disusun sebagai
syarat mendapatkan gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) pada jurusan Pendidikan
Matematika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
Syarif Kasim Riau.

Penulis sadari dalam penulisan skripsi ini dijumpai berbagai kesulitan
serta hambatan, tetapi dengan doa restu serta motivasi dan bantuan dari berbagai
pir(}z)ik akhirnya penulis dapat menyelesaikan penulisan skripsi ini. Rasa cinta yang
se@sar-besarnya kepada ayahanda tercinta H. Jaheramsyah dan Mamah tersayang
Hj:; Umi Kalsum, Abangku Firdaus S.Pd, yang selalu memberi nasehat dan
mg”notivasi saya dalam menyelesaikan skripsi ini, serta seluruh keluarga tercinta
yaRg melimpahkan kasih sayang, dukungan moril dan juga materi yang terus
dilg?rikan sampai saat ini dan selalu mendo’akan penulis sehingga salah satu
d@anya dikabulkan vyaitu selesainya penulis menjajaki pendidikan S1.
Téjmakasih atas segala hantaran dan juga do’a yang tiada henti, sehingga penulis
dapat menyelesaikan skripsi ini. Usaha yang penulis lakukan tidak berarti apa-apa
jil%j tanpa do’a dan kasih sayang ayah dan ibu. Semoga Allah SWT memberi
ke;sgempatan kepada penulis untuk membahagiakan ayah dan ibu, Amiinn.

- Pada kesempatan ini penulis juga menghaturkan dengan penuh rasa

hcﬁ;[nat ucapan terimakasih yang dalam kepada:

nery wisey j
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Bapak Prof. Dr. Hairunas, M.Ag., selaku Rektor Universitas Islam Negeri
Sultan Syarif Kasim Riau, Prof. Dr. H. Helmiati, M.Ag., selaku Wakil
Rektor I, Dr. H. Mas’ud Zein, M.Pd., selaku Wakil Rektor II, dan Prof.
Edi Erwan, S.Pt., M.Sc., Ph.D., selaku Wakil Rektor I1l Universitas Islam
Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

Bapak Dr. H. Kadar, M.Ag. Selaku Dekan Fakultas Tarbiyah dan
Keguruan Universitas Islam Negeri Sultas Syarif Kasim Riau, Dr. H.
Zarkasih, M.Ag. Selaku Wakil Dekan I, Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ,
M.Pd. selaku Wakil Dekan II, Dr. Amirah Dinaity, M.Pd. Kons selaku
Wakil Dekan Ill dan seluruh staff Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

Ibu Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd. selaku Penasehat Akademik yang
telah memberikan bantuan, bimbingan, pengarahan dan nasehat kepada
penulis selama perkuliahan.

Bapak Dr. Suhandri, S.Si.,M.Pd. selaku Ketua Jurusan Pendidikan
Matematika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri
Sultas Syarif Kasim Riau serta selaku dosen pembimbing skripsi yang
telah membagikan ilmunya, meluangkan waktu dan tenaga dalam
membimbing penulis dalam membuat skripsi.

Bapak Ramon Muhandaz, S.Pd., M. Pd. Selaku Sekretaris Jurusan
Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas
Islam Negeri Sultas Syarif Kasim Riau.

Bapak dan Ibu dosen Jurusan Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah
dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau yang
telah memberi bekal ilmu yang tidak ternilai harganya selama mengikuti
perkuliahan.

Ibu Arnida Sari, S.Pd., M.Mat., Ibu Erdawati Nurdin, M.Pd., Bapak Ade
Priyanto, M. Si., serta Ibu Mesi Septora, S.Pd., selaku validator ahli yang
telah bersedia meluangkan waktunya dan memberikan penilaian dan

masukan untuk perbaikan Media Ajar yang penulis kembangkan.
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Bapak Ade Priyanto, M. Si., selaku kepala sekolah MTs Swasta Al-
Muslimun Kecamatan Sekijang Mati yang telah memberikan izin kepada
penulis untuk melaksanakan penelitian, Ibu Mesi Septora, S.Pd., selaku
guru bidang studi matematika, serta staff yang telah membantu penulis
untuk menyelesaikan penelitian.

Sahabatku Karina Ervian dan Dalfah Ratna Dewi, serta teman-teman
dikampung halaman dan di Prodi Pendidikan Matematika terutama
angkatan 2017 khususnya teman penulis, terimakasih atas kekeluargaan,
kekompakan, kepedulian dan keceriaan yang telah kalian berikan selama
perkuliahan. Serta semua pihak yang telah memberikan semangat dan juga
bantuan yang diberikan kepada penulis secara moril maupun materi dalam
mengerjakan skripsi.

Penulis berdo’a semoga setiap bantuan dan dukungan yang penulis terima

dari berbagai pihak akan mendapatkan balasan kebaikan yang berlipat ganda dari
Allah SWT. Amiinn amiinn Ya Rabbal ‘Alamin.
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Pekanbaru, 3 Juni 2024
Penulis,

Dwi Nopianti
NIM. 11715201342
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PERSEMBAHAN

}d1oeH @

~Yang Utama dari Segalanya~

Sembah sujud syukur kepada Allah Subhanahu wa Ta’ala. Naungan Rahmat dan

w

—Hidayarh-Mu, sehingga dengan bekal ilmu pengetahuan yang telah engkau
a@gerahkan kepadaku dan atas izin-Mu akhirnya skripsi yang sederhana ini dapat

Eterselesaikan. Shalawat dan salam tak lupa semoga selalu terlimpah kepada
utusan-Mu Nabi Muhammad Salallahu ‘Alaihi Wasallam.

~Ayahanda dan Ibunda Tercinta~

d Bjsng

&Ananda persembahkan sebuah karya sederhana ini teruntuk ayahanda tercinta
?—LJaheramsyah dan Mamah tersayang Hj. Umi Kalsum, yang selama ini telah
memberikan dorongan fisik dan mental berupa kasih sayang, cinta kasih, belaian
penuh cinta dan dukungan motivasi maupun materi serta pengorbanan yang tidak
terkira sehingga Ananda dapat melalui berbagai macam rintangan
Hanya doa yang dapat Ananda haturkan kepada Allah SWT, memohon agar
rahmat serta karunia-Nya senantiasa terlimpahkan untuk ayah dan ibu tercinta.
Amiinn ya rabbal alamin.

~Dosen Penasehat Akademik dan Pembimbing~
Prof. Dr. Zubaidah Amir MZ, M.Pd. selaku penasehat akademik dan kepada
apak Dr. Suhandri, S.Si.,M.Pd. pembimbing skripsi, Ananda mengucapkan

banyak terimakasih atas studinya, serta bimbingannya selama Ananda

(1 PTWB[SFIIeIS

nae_laksanakan perkuliahan. Terimakasih karena Bapak meluangkan waktu untuk
néembaca dan merevisi skripsi saya demi terwujudnya skripsi yang baik. Skripsi
}z;%mg sederhana inilah sebagai perwujudan dan rasa terimakasih Ananda kepada
=X Bapak.

%’moga Allah senantiasa melimpahkan keberkahan dan kenikmatan bagi Bapak

dunia dan akhirat, Aamiin...

vii
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£ ~Seluruh Dosen dan Pegawai Fakultas Tarbiyah dan Keguruan~

I—ﬁnya skripsi sederhana ini yang dapat Ananda persembahka sebagai wujud rasa

<derimkasih kepada ibu dan bapak dosen atas segala ilmu yang telah diberikan,

]

séfta kepada seluruh pegawai Fakultas Tarbiyah dan Keguruan yang telah banyak
membantu demi kelancaran berlangsungnya perkuliahan.

~Sahabat — Sahabatku~
Terimakasih untuk sahabat-sahabatku atas waktu yang telah kita lalui bersama dan

rimakasih untuk kenangan manis yang terukir selama ini. Terimakasih karena

@NE NINJIIW

s€lama kita mengenal dekat kalian selalu memberikan pundak dan uluran tangan

untuk membantu dan juga mendengarkan keluh kesahku selama ini.

neiysey

Dengan perjuangan dan kebersaman Kita pasti bisa.

viii
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merubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri

)
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MOTTO
esungguhnya Allah tidak akan merubah keadaan suatu kaum sehingga mereka
(Q.S Ar-Rad: 11)
iapa yang menempuh jalan untuk mencari ilmu, maka Allah akan mudahkan
baginya jalan menuju surge
(H.R Muslim)
Earang siapa yang bersungguh-sungguh, sesungguhnya kesungguhan itu adalah
untuk dirinya sendiri
(Q.S Al-ankabut: 6
“Dan ketahuilah, sesungguhnya kemenangan itu beriringan dengan kesabaran.
Dan sesudah kesulitan pasti akan dating kemudahan
(H.R Tirmidzi)
IX

© Hak c m\w:m milik UN Suska m State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
ﬂ\fl Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

.u. ,. 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

lf .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsuscamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Materi Himpunan di SMP/MTs

1w e}

— Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui tingkat validitas, praktikalitas
dap-efektifitas media ajar digital berbasis lectora inspire yang dalam meningkatkan
kegampuan pemahaman siswa pada materi himpunan di MTs Swasta Al-
Muslimun Kecamatan Sekijang Mati. Jenis penelitian adalah Research and
development dengan menggunaan model Plomp. Subjek penelitian ini yaitu siswa
ke;{\_&s VIl MTs Swasta Al-Muslimun Kecamatan Sekijang Mati. Objek
pepelitiannya adalah media ajar digital berbasis lectora inspire yang sudah
dikembangkan untuk memfasilitasi proses pembelajaran siswa tentang materi
himpunan. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah lembar validasi,
angket praktikalitas,dan tes. Teknik analisis data yang digunakan yaitu analisis
deskriptif kuantitatif dan teknik analisis deskriptif kualitatif dengan pengujian
menggunakan uji N-Gain. Hasil penelitian ini membuktikan Tingkat validitas
produk pengembangan media ajar digital berbasis lectora inspire dikategorikan
sangat valid dengan nilai validasi terakhir dari ahli media yaitu sebesar 80,00%,
dan dari ahli materi mencapai 80,83%. Tingkat praktikalitas produk
pengembangan media ajar digital adalah sangat praktis dengan nilai 83,00%.
Kemampuan pemahaman siswa menggunakan media ajar digital berbasis lectora
inspire mencapai 85,95, lebih tinggi jika dibandingkan sebelum menggunakan
media ajar digital berbasis lectora inspire yang hanya mencapai 57,62. Uji
efektifitas menunjukan Hasil N-Gain didapatkan bahwa rata-rata nilai N-Gain
sebesar 0,669 berada antara 0,56 — 0,75 artinya efektifitas media ajar digital
berBasis lectora inspire yang dikembangkan pada materi himpunan di MTs
S\ﬁasta Al-Muslimun Kecamatan Sekijang Mati dalam meningkatkan kemampuan
pegqahaman siswa tergolong “cukup efektif”.

&
Kata Kunci: Pengembangan, Media Ajar Digital, Himpunan
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= Comprehension on Set Material at Junior High
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0 School/Islamic Junior High School
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w

This research aimed to determine the level of validity, practicality and
effectiveness of digital teaching media based on Lectora Inspire in improving
stuglents' ability to understand the set material at Al-Muslimun Private MTSs,
Sekijang Mati District. The type of research is Research and development using
the Plomp model. The subjects of this research were class VII students at MTs
Private Al-Muslimun, Sekijang Mati District. The object of the research is digital
teaching media based on Lectora Inspire which has been developed to facilitate
students' learning process about set material. The data collection techniques used
were validation sheets, practicality questionnaires and tests. The data analysis
techniques used are quantitative descriptive analysis and qualitative descriptive
analysis techniques with testing using the N-Gain test. The results of this research
prove that the level of validity of digital teaching media development products
based on Lectora Inspire is categorized as very valid with the latest validation
value from media experts being 80.00%, and from material experts reaching
80.83%. The level of practicality of digital teaching media development products
is S?ery practical with a value of 83.00%. Students' comprehension ability using
L%tora Inspire-based digital teaching media reached 85.95, higher than before
uskag Lectora Inspire-based digital teaching media which only reached 57.62. The
efﬁctiveness test shows that the N-Gain results show that the average N-Gain
vatue is 0.669, which is between 0.56 - 0.75, meaning that the effectiveness of
Leetora Inspire-based digital teaching media which was developed on set
méterials at Al-Muslimun Private MTs, Sekijang Mati District in improving
st@ents' comprehension abilities is classified as "quite effective".

SI9

K@words: Development, Digital Teaching Medium, Set
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{ah]
-
o PENDAHULUAN
=
Lafar Belakang
=
—- Perkembangan teknologi informasi beberapa tahun belakangan berkembang
=

sangat pesat, perkembangan ini terus berlanjut hingga hampir seluruh bidang
keEdupan terkena dampak dari perkembangan teknologi. Salah satu bidang yang

c

mgndapat dampak cukup berarti dari perkembangan teknologi ini dalam bidang
jeb)

pendidikan. Pada dasarnya pendidikan merupakan suatu proses komunikasi dan

Q
penyampaian informasi dari pendidik kepada peserta didik yang berisi informasi-

informasi pengetahuan, dan media berfungsi sebagai sarana penyajian ide,
gagasan dan materi pendidikan.

Pembelajaran merupakan suatu kegiatan atau aktivitas yang disertai dengan
komunikasi antara guru dengan siswa bersama sumber belajar termasuk
lingkungannya yang secara sistematis dan sistemik yang berguna menimbulkan
suéjtu situasi yang bisa berdampak akan terciptanya pencapaian hasil belajar

-

siswa.! Konsep pembelajaran yang terpusat pada siswa perlu diterapkan dengan

F—

duT(ungan teknologi dimana transformasi pendidikan digital saat ini, yang
o]

tentunya juga mengharuskan pendidik untuk mampu beradaptasi dengan teknologi
=1

L

tersebut.
2
2 Media pembelajaran yang dipilih dan digunakan guru akan mempengaruhi
=)

peahgalokasian waktu dalam proses belajar mengajar. Media pembelajaran dapat

=7

nery wisey] gieAg ugn

nakan sebagai media pengajaran yang efektif dengan fasilitas multimedia

! Zainal Arifin, Evaluasi Pembelajaran (Prinsip, Teknik, dan Prosedur) (Kedelapan).

Jakarta, Remaja Rosdakarya, 2016, h. 56
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©
yag:g berupa gambar, suara dan animasi sehingga siswa lebih mudah memahami

-
materi yang disampaikan.

©
=

o Oleh karena itu penggunaan media pembelajaran menjadi salah satu pilihan

=
yang dapat dimanfaatkan dalam memberikan pembelajaran matematika siswa,

—_
mengingat matematika merupakan salah satu materi yang banyak memuat rumus-

rumus seperti pada materi himpunan yang harus dianalisa secara baik oleh setiap

c
sis?(Z\_/a, yang mana setiap individu mempunyai Kketerbatasan kemampuan yang

jeb)
berpeda-beda dalam memahami dan menganalisa dengan baik unsur-unsur yang

aog didalam rumus-rumus matematika tersebut.

Namun pada kenyataannya pemanfaatan media pembelajaran masih banyak
belum dimanfaatkan guru dalam memberikan pembelajaran matematika, seperti
yang terjadi pada kegiatan pembelajaran di MTs Swasta Al-Muslimun Kecamatan
Sekijang Mati. Selain dari sedikitnya pemanfaatan media pembelajaran oleh guru,
faktor kurangnya ketersediaan media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan

sis;@a dan muatan materi pelajaraan juga menjadi alasan guru di Madrasah

-

Ts:l;nawiyah tidak menggunakan media pembelajaran dalam memberikan materi

F—

5]
pekjaran matematika.

o]
€ Sehingga dapat mempergaruhi tingkat pemahaman siswa di MTs Swasta Al-

=
dslimun Kecamatan Sekijang Mati. Rendahnya pemahaman siswa dipengaruhi

M
-
wn
ok

oleh banyak faktor. Seperti dijelaskan oleh beberapa peneliti yang telah

kukan penelitian terhadap faktor-faktor yang diduga mempengaruhi belajar

3 3
Bngjo

ematika. Walaupun berbagai upaya telah dilakukan namun kenyataan

unjukan bahwa hasil belajar matematika masih jauh dari yang diharapkan.

nery wisey jireds u



‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z

NVIE YYSNS NIN
o

&

‘nery BYsng NiN Jelem Bueh ueBunuadsy ueyiBniaw sepn uediynBuad °q

‘yejesew niens uenefun neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) efiey uesinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uednnbuad e

b )

3,
\l'l/'ﬂ

>

h

JJaquuns ueyingaAuswu uep ueywniueasusw edue) 1ul siny eAiey ynines neje ueibeqgas diynbusw Buele|q ‘|

Buepun-Buepun 1Bunpuing eidio eq

©
K%Eangnya hasil belajar matematika tersebut, diduga sebagai akibat dari siswa

-
yang mengalami kesulitan ketika sedang mempelajari materi matematika.

K-ggulitan yang muncul mengakibatkan siswa yang bersangkutan sulit untuk
me?_f?angkap apa yang diajarkan oleh gurunya. Kesulitan belajar siswa terjadi
keg«a siswa tidak paham dengan apa yang dipelajarinya. Untuk mempelajari
mafematika, diperlukan penguasaan konsep matematika.? Tetapi sampai saat ini
méih banyak siswa yang belum dapat memahami konsep dasar matematika
dej:gan baik sehingga mengalami kesulitan dalam mengikuti pelajaran
mgjtematika.

Selain kurangnya pemahaman konsep, faktor lainnya pemahaman siswa
rendah karena matematika dianggap sebagai mata pelajaran yang sulit dan tidak
menyenangkan bagi siswa, sehingga banyak siswa yang kurang menyukai
pelajaran matematika bahkan matematika dianggap sebagai hal yang menakutkan.
Padahal siswa yang kurang menyukai pelajaran matematika akan menyebabkan
ke%%masan yang membuat kesulitan dalam memahami materi yang disampaikan

-

da:ﬁq berdampak pada rendahnya prestasi belajar matematika. Hal tersebut

F—

+¥]
digasarkan pada hasil data dari TIMSS, Trends in International Mathematics and

o]
StGdy pada tahun 2011 yang dilakukan setiap empat tahun sekali untuk

ATU

mengetahui peningkatan pembelajaran matematika dan sains menunjukan bahwa

S uej[ng jo Ajrsx

2Buyung dkk, “Faktor Penyebab Rendahnya Pemahaman Siswa pada Mata Pelajaran
M‘@tematzka di SD 14 Semperiuk A”, Journal of Education Review and Research, Vol. No.1,
2022,hal.46-49

nery wisey| jij
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©
skg? rata-rata prestasi matematika di indonesia menempati peringka 38 dari 42

A 3
negara.
o

—

o Untuk mengatasi permasalahan tersebut, diperlukan model pembelajaran
=] . i . N
yang menarik, yaitu berupa penggunaan media ajar yang dapat menarik minat dan
=
memotivasi siswa dalam belajar sehingga siswa lebih mudah dalam memahami
maferi yang disampaikan. Sehingga diharapkan tujuan dalam pembelajaran dapat
c
teﬁ?gapal.
jeb)
=0 Munir mengemukakan penggunaan multimedia (teks, video, audio, animasi,
QD
dam interaktifitas) dalam pembelajaran sangat disukai peserta didik. Tetapi elemen
multimedia yang paling sering dipakai adalah teks daripada menggunakan video,
audio, animasi, atau interaktifitas. Saat multimedia dilihat secara keseluruhan
(kesatuan tiap-tiap elemen), multimedia sangat disukai jika digunakan sebagai
media pembelajaran. Namun multimedia jangan hanya dilihat dari masing-masing

elemen, karena jika komponen-komponen tersebut menjadi satu-kesatuan maka

m%ﬂfaat yang diberikan pasti akan jauh lebih besar.

g Multimedia akan membantu peserta didik menjadi lebih aktif dan kreatif
d%m belajar, dan menjadikan pendidik sebagai fasilitator yang memberikan
kezmudahan kepada peserta didik untuk belajar bukan sebagai pemberi
pe?’g'ntah/instruksi kepada peserta didik.

E" Multimedia dapat digunakan oleh siapa saja, kapan saja, dan di mana saja,

=

J

sehingga semua orang menganggap bahwa proses belajar bisa berlangsung
e

seg'.mur hidupnya tidak hanya terbatas oleh sekolah formal. Multimedia

wn
= °Defi Prasasti dkk, “Permasalahan Pemahaman Konsep Siswa Pada Pelajaran Matematika
Kelus 3 Semester 17, Jurnal Manajemen dan Ilmu Pendidikan ,Vol.2 No.1, 2020, hal.47

nery wisey j
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©
mgepresentasikan suatu informasi. Sejak media-media tersebut mulai dapat

dig_)mbinasikan dengan bantuan komputer banyak diciptakan aplikasi-aplikasi
matimedia dan umumnya orang percaya bahwa multimedia membantu proses
b:jar. Dalam pembelajaran, informasi yang disajikan melalui multimedia
m%gkin lebih baru dan menarik daripada informasi yang disajikan melalui
mefode ceramah konvensional. Penyajian informasi berbasis multimedia
mgihingkatkan tingkat dan laju belajar peserta didik dan memungkinkan peserta

jeb)
didik untuk mengatur kecepatan belajarnya.*

g Oleh karena itu untuk meningkatkan pemahaman siswa maka perlu
memanfaatkan media ajar digital salah satunya yaitu dengan menggunakan aplikasi
lectora inspire. Aplikasi lectora inspire memiliki tujuan yang mampu
mengarahkan siswa untuk terhindar dari kebosanan, lebih antusias yang akhirnya
siswa akan tertarik dalam mengikuti pembelajaran. Kelebihan pembelajaran yang
memanfatkan aplikasi lectora inspire antara lain:

.E—’Sistem proses belajar mengajar akan lebih interaktif.

-

(¢]
2.; Dapat menggabungkan teks termasuk memanfaatkan video, suara maupun

|

= animasi dalam suatu kesatuan.

DI

3.C Dapat memvisualisasikan uraian dari materi yang masih bersifat abstrak.

ATU

4.» Kemampuan penyimpanan media yang relative lebih fleksibel dan mudah.

ISI

5.2 Mampu menggabungkan berbagai objek yang memiliki kapasitas yang besar.

(0]

6.$Dapat memberikan tampilan objek yang tidak dapat dilihat melalui mata

Ag uejn

* Munir, MULTIMEDIA Konsep & Aplikasi dalam Pendidikan,( Bandung:Alfabeta, 2012),
5-46

=0
(<Y
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Ttelanjang.’
Ttelanjang

-
o Aplikasi lectora inspire mampu mendukung pengembangan pembelajaran

©
befpasis media dikarenakan:

=
1.—Memberikan kemudahan bagi guru dalam membuat dan menyajikan materi

=
cajar tanpa mesti melakukan programming yang dapat berupa uraian materi

teks, grafik, video, suara maupun animasi sekaligus.

2.9 Guru bisa melaksanakan pengujian melalui materi pelajaran yang diberikan,

E)YSNS N

omelalui berbagai macam bentuk pilihan test seperti pilihan ganda,

e

< mencocokan, pilihan benar atau salah, penempatkan posisi sesatu ataupun
uraian singkat.
3. Guru juga bisa melakukan pengelolaan atau mempublikasikan materi ajar/uji.
4. Guru atau peserta didik juga bisa dengan mudah mengakses materi pelajaran
sesuai dengan yang dibutuhkannya.®
Pengembangan media ajar digital berbasis media Lectora inspire yang akan
di;%mbangkan dilengkapi beberapa template yang siap digunakan untuk

mé}nasukkan materi pembelajaran, selain itu di dalam Library Lectora inspire
&

sudah terdapat banyak gambar, animasi, karakter animasi yang dapat kita gunakan
o]

segra langsung. Pada penelitian pengembangan ini difokuskan dengan

e

mgfngembangkan media ajar dengan bantuan program lectora inspire pada mata
]

p&éjaran matematika yang bisa diakses oleh siswa secara online maupun offline
=)

ka@hanpun dan dimanapun melalui perangkat komputer/laptop atau smartphone
e

*Norma Dewi Shlikhah, Pemanfaatan Aplikasi Lector Inspire sebagai Media Pembelajaran
Interaktif, Cakrawala, Vol. XI., Juni 2016
6 -

Ibid.

2 Ag|ueyy
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©
si?a yang dilengkapi uraian materi dan evaluasi yang dijadikan sebagai acuan

-
untuk mengetahui keberhasilan belajar siswa.
o

—

o Dari hasil penjelasan yang telah peneliti uraiankan di atas maka terdorong
ke?_e_rtarikan peneliti untuk pengembangan Media Ajar guna dapat membantu guru
dagm menjelaskan materi pelajaran matematika dengan berbasis lectora inspire
guﬁa mengoptimalkan proses pembelajaran siswa di MTs Swasta Al-Muslimun
Kéamatan Sekijang Mati dengan judul: “Pengembangan Media Ajar Digital
Befc.basis Lectora inspire dalam Meningkatkan Pemahaman Siswa pada Materi
H?m\punan di SMP/MTS”.
Rumusan Masalah

Merujuk pada fokus penelitian, maka agar penelitian ini lebih terarah
secara jelas maka dilakukan perumusan permasalahan sebagai berikut:
1. Bagaimana validitas media ajar digital berbasis lectora inspire yang
dikembangkan dalam meningkatkan kemampuan pemahaman siswa pada
materi himpunan di MTs Swasta Al-Muslimun Kecamatan Sekijang Mati?

2.—~Bagaimana praktikalitas media ajar digital berbasis lectora inspire yang

[S] 23835

dikembangkan dalam meningkatkan kemampuan pemahaman siswa pada

e

materi himpunan di MTs Swasta Al-Muslimun Kecamatan Sekijang Mati?

dATU() D

3m Bagaimana efektifitas media ajar digital berbasis lectora inspire yang

AJISI

'dikembangkan dalam meningkatkan kemampuan pemahaman siswa pada

materi himpunan di MTs Swasta Al-Muslimun Kecamatan Sekijang Mati?

neny wisey jrredAg uejng jo
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CZLTujuan Penelitian

nelry exsng_NiN J!1w eydig ye

. Untuk mengetahui tingkat validitas media ajar digital berbasis lectora inspire

yang dikembangkan dalam meningkatkan kemampuan pemahaman siswa
pada materi himpunan di MTs Swasta Al-Muslimun Kecamatan Sekijang

Mati.

. Untuk mengetahui praktikalitas media ajar digital berbasis lectora inspire

yang dikembangkan dalam meningkatkan kemampuan pemahaman siswa
pada materi himpunan di MTs Swasta Al-Muslimun Kecamatan Sekijang
Mati.

Untuk mengetahui efektifitas media ajar digital berbasis lectora inspire yang
dikembangkan pada materi pada materi himpunan di MTs Swasta Al-

Muslimun Kecamatan Sekijang Mati.

D. Manfaat Penelitian

neny wisey jrreAg uejpng jo AJISIdAIU) dDTWE[S] 3}€)S

Melalui pelaksanaan penelitian ini maka diharapkan hasilnya bisa

memberikan manfaat sebagai berikut:

a. Bagi Siswa

Memberikan kemudahan bagi siswa di saat memahami suatu materi
himpunan, dan mendorong antusias belajar siswa melalui suasana
pembelajaran yang lebih kekinian agar siswa bisa melakukan kegiatan

pembelajaran secara mandiri.



sekaligus

Memberikan alternatif pilihan bagi guru dalam menggunakan media
menjadikan inspirasi bagi guru untuk mengembangan media pembelajaran
Sabagai salah satu syarat dalam menyelesaikan Sarjana Pendidikan S1 di
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau dan melatih kemampuan
peneliti dalam mengembangkan media ajar digital berbasis lectora inspire.

pembelajaran terutama pada mata pelajaran matematika,

b. Bagi Guru
yang lebih menarik.
c. Bagi Peneliti

© Hak cipta milik UIN m uska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

ﬂ\fl Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

.u. ;ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

lf .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsuscamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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o KAJIAN TEORI
=

Kghsep Teoritis

=

1.—Pengembangan

~

— Penelitian dan Pengembangan atau disebut dengan istilah R&D
=

m(Reseach and Development) merupakan metode penelitian yang dimanfaatkan

n

guntuk membuat suatu produk tertentu yang kemudian dilakukan pengujian
jeb)
skeefektifitasannya. Istilah R&D merupakan pendekatan penelitian yang

gdipergunaan dalam menciptakan suatu perangkat pembelajaran terbaru
ataupun melalui penyempurnaan produk yang memang sudah tersedia.
Menurut Sugiyono penelitian R&D memiliki berbagai model yang bisa
dipergunakan untuk acuan selama mengembangkan suatu produk, beberapa
model tersebut diantaranya sebagai berikut:’
a. Model Borg and Gall
Langkah-langkah model penelitian dan pengembangan dari Borg and Gall
memiliki sepuluh langkah yaitu mulai dari langkah pengidentifikasian
potensi dan masalah, mengumpulkan data, pendesainan produk, kemudian
melakukan validasi desain, perevisian desain, melakukan uji coba produk,

kemudian revisi produk, yang dilanjutkan dengan uji coba pemakaian, dan

kemudian revisi produk, dan terakhir produksi masal produk.

vy}
nery wisey fHredg uejng jo A}ISIaATU) dIWe[S] 3}L}S

"Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D.
ung: Alfabeta, h. 245

10



‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z

NVIE YYSNS NIN
o

&

‘nery BYsng NiN Jelem Bueh ueBunuadsy ueyiBniaw sepn uediynBuad °q

‘yejesew niens uenefun neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) efiey uesinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uednnbuad e

b )

3,
\l'l/'ﬂ

>

h

JJaquuns ueyingaAuswu uep ueywniueasusw edue) 1ul siny eAiey ynines neje ueibeqgas diynbusw Buele|q ‘|

Buepun-Buepun 1Bunpuing eidio eq

11

Model Thiagarajan

Langkah-langkah R&D dari Thiagarajan terdiri dari tahap pendefinisian,
tahap perencanaan, tahap pengembangan, dan tahap penyebaran.

Model Robert Maribe Branch

Robert Maribe Branch merupakan model yang dikembangkan dari desain
pembelajaran ADDIE yang merupakan kepanjangan dari analysis, define,
development, implementation and evaluation.

Model Richey and Klein

neiy exsns Nin Njw eidio ey @

langkah-langkah penelitian dan pengembangan dari model Richey and
Klein dimulai dari perencanaan kemudian memproduksi dan diakhiri
dengan evaluasi atau penilaian.

e. Model Plomp

Model Plomp terdiri dari tiga tahapan penelitian yang terdiri dari tahapan

preliminary research (pendahuluan), kemudian development or

g.-j prototyping phase atau pembuatan prototipe (pengembangan), dan
g penilaian atau assessment phase (Asesemen).

g: Berdasarkan beberapa konsep model tersebut, maka peneliti
:Cmengadaptasi model pengembangan yang dikemukakan oleh Plomp dengan
=

malasan lebih luwes dan fleksibel dibanding model lainnya serta sesuai dengan

SI

Emodel pengembangan media yang akan dirancang. Menurut Plomp Tahapan
=)

%endahuluan yaitu tahapan analisa kebutuhan dan konteks, kemudian
e

E?melakukan tinjauan pustaka, yang dilanjutkan dengan pengembangan

® Tjeerd Plomp & Nienke Nieveen, Educational Design Research, Netherlands Institute for

CuBjculum Development (SLO), 2013, h. 19
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©
m2ﬂ<erangka kerja secara konseptual atau teoritis untuk langkah penelitian,

-
okemudian tahapan fase pembuatan prototipe yang merupakan tahapan fase
o
mdesain berulang yang terdiri dari beberapa tahapan, yang masing-masing
=
—menjadi siklus kecil penelitian dengan evaluasi formatif sebagai kegiatan
=

cpenelitian terpenting yang memiliki tujuan untuk penyempurnaan intervensi.

?edangkan tahapan tahap penilaian adalah tahapan pengevaluasian secara

c
isumatif untuk mengambil kesimpulan apakah solusi atau intervensi memenubhi

jeb)
zspesifikasi yang telah ditetapkan. Karena tahapan ini juga sering menghasilkan

grekomendasi untuk perbaikan poduk, kami menyebut tahapan ini semi
sumatif.’

Penilaian terhadap pengembangan media pembelajaran dapat dilihat dari
penilaian perekayasaan media dan komunikasi visual dari media pembelajaran
yang digunakan. Penilaian dari masing-masing indikator tersebut sebagai
berikut: ™

. Aspek Penilaian Perekayasaan Media
1) Pengujian efektifitas dalam penggunaan media ajar digital
2) Efisiensi dalam mengembangkan produk
3) Handal dalam penggunaan
4) Bisa dikelola /dipelihara secara mudah

5) Memiliki petunjuk yang dalam menggunakan media

6) Reusabilitas (bisa dipergunakan lagi)

9 -
Ibid.
%da Rosihah, Aan Subhan Pamungkas, Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook

Ag ufe3ng Jo AJISIdATU) dTUIR]S] d)¥)S

Betbasis Konteks Budaya Banten Pada Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial Di Sekolah
Ddsar. Muallimuna. Vol. 4, No. 1, 2015. h. 40-41

nery wisey
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Mempunyai kategori yang menarik
Usabilitas (Mudah dipergunakan)

Ketepatan memilih media

10) Kepraktisan sebagai media

Aspek Penilaian dalam Komunikasi Visual

Kesesuaian ukuran pengembangan media

Komposisi dan ukuran (judul dan gambar pada cover)
Keharmonisan unsur penggunaan warna

Keterbacaan teks

Pemilihan jenis huruf

Pengaturan jarak

Kesesuaian gambar yang mendukung materi

Bahasa mudah dipahami (Komunikatif)

Ketepatan penempatan gambar

10) Pemilihan ukuran huruf
11) Keseimbangan proporsi gambar
12) Media pembelajaran menarik (Kreatif dan inovatif)
13) Kesesuaian penempatan gambar dan tulisan
Selain dari penilaian terhadap pengembangan media pembelajaran juga
perlu dilakukan terhadap materi yang dikembangkan. Penilaian terhadap

ateri yang dikembangkan dapat digunakan indikator sebagai berikut:**

neny wisey jrpeig ue;[n%go

Y1pid. h. 40
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Kesesuaian dengan KD

Mempunyai materi yang seusai dengan kompetensi dasar

Mempunyai materi yang seusai dengan tujuan pembelajaran

Materi yang akurat

Materi dipaparkan dengan jelas

Materi dapat dipahami dengan mudah

Mampu mendukung materi pembelajaran

Pendukung berupa contoh dan gambar sesuai dengan konsep

Soal latihan mengacu pada materi yang disajikan pada media ajar digital
berbasis lectora inspire

Kemutakhiran materi

Penyampaian materi pada media ajar digital berbasis lectora inspire sesuai
dengan karakteristik siswa

Materi dan gambar yang terdapat pada media ajar digital berbasis lectora
inspire adalah materi dan gambar yang bersifat aktual (terbaru)

Penyajian dari pembelajaran

Pembelajaran pada media ajar digital berbasis lectora inspire menarik
minat belajar siswa

Mampu mendorong rasa ingin tahu siswa

Memiliki kelengkapan dalam penyajian materi

Pembelajaran pada media ajar digital berbasis lectora inspire memuat
materi secara lengkap

Terdapat evaluasi pada akhir pembelajaran.
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©
g Keberhasilan dari terhadap produk pengembangan media pembelajaran
-
oJjuga dapat ditentukan dari respon siswa sebagai pengguna media. Penilaian
o

wterhadap respons siswa yang dikembangkan dalam penelitian menggunakan

=
—indiaktor sebagai berikut:'?

Dari segi Kualitas Media
1) Media yang sudah dikembangkan mudah digunakan
2) Media yang sudah dikembangkan bisa digunakan secara mandiri

Dari segi Kualitas Materi

NETHEASIS N

1) Latihan soal yang disajikan dapat memberikan kemudahan dalam
memahami materi pelajaran

2) Terdapat petunjuk pengerjaan soal jelas dan mudah dipahami

3) Penggunaan bahasa mudah dipahami

4) Materi mudah dipahami

5) Penyajian materi tersusun secara menarik

6) Dapat mendorong motivasi belajar siswa

Dari segi Kualitas Teknis

1) Memiliki petunjuk pengunaan jelas dan mudah dipahami

2) Memiliki pemilihan huruf menarik dan sesuai

3) Memiliki pemilihan warna sesuai dan menarik

4) Memiliki tampilan gambar yang menarik

2Ipid. h. 40
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g@

edia Pembelajaran
Media pembelajaran adalah sarana, alat, perantara, dan serta

penghubung penyampaian materi yang mampu membawa atau menyampaikan

Ijlw eydio ye

suatu pesan atau materi pengajaran, sehingga mampu merangsang pikiran,

erbuatan, perasaan, minat serta perhatian siswa yang sedemikian rupa yang

NIQ

c”Dada akhirnya proses belajar mengajar terjadi didalam diri siswa.®

Brest dalam (PAU-PPAI) menggolongkan media menjadi kedalam

¥sn

Q;;-,tiga kelompok, yaitu media yang bisa didengar, bisa dilihat (video) yang
gberupa gambar secara visual, garis (grafis) dan simbol verbal, dan media yang
bisa bergerak.Sementara Schramm menggolongkan media berdasarkan ukuran
audience,yaitu media yang dipergunakan individu berupa media cetak,
ataupun telepon dan komputer assisted instruksion (CAI), media untuk
audience kecil berupa film bisu, film suara, film strip suara, radio, video tape,
slide, audio tape, charta, OHP/OHT dan sebagainya.**
Pengklasifikasian media pembelajaran bisa dibagi kedalam kategori
ifatnya, jangkauan, maupun teknik penggunannya.
a. Berdasarkan sifatnya, media bisa dibagi ke dalam:
1) Media berbentuk auditif, yaitu media yang hanya bisa didengar saja
atau media yang memiliki unsur suara saja.

2) Media visual, yakni media yang hanya bisa dilihat saja, dan tidak bisa

diperdengarkan unsur suara.

Pe

Aglueyng jo AJIsIaATU[) DTWER[S] 3}e)S

BAni Cahayadi, Pengembangan Media dan Sumber BelajarTeori dan Prosedur, Serang:

rbit Laksita Indonesia, 2019, h. 3
4 Alnedral, Strategi Pembelajaran PJOK. Yogyakarta: CV. Andi Offset, 2015, h. 214

nery wisey jige
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3) Media audiovisual, yakni jenis media yang mengandung unsur suara
dan unsur gambar yang dapat dilihat oleh kasat mata.

Kategori dari kemampuan jangkauan medianya, media bisa juga di bagi

kedalam:

1) Media yang mempunyai daya liput yang tidak terbatas

2) Media yang memiliki daya liput yang tidak luas dan serentak..

Kategori dari cara atau teknik pemakaian medianya, yang bisa dibagi

menjadi dua kategori:

1) Media yang tidak diproyeksikan.

2) Media yang dapat diproyeksikan.'®

Terdapat beberapa jenis kategori media yang dapat digunakan disaat

proses pembelajaran dan terdapat banyak media yang bisa dipergunakan

dipasaran dimana guru hanya tinggal menggunakanya akan tetapi

pengelolaannya mesti benar-benar di kuasai dan di pahami. Pengelompokkan

1

N drure[sy aje

Ajrs1aaAru

Zn

=

edia tersebut dapat dibedakan dalam beberapa jenis yaitu sebagai berikut:

Media pembelajaran yang nampak secara visual adalah media yang hanya
bisa dilihat melalui panca indra penglihatan. Contohnya yaitu guru yan
menjelaskan materi pelajaran dengan mempergunakan berbagai media
gambar mati ataupun media yang bergerak.

Media pembelajaran yang berupa audio adalah media yang hanya dapat
didengar melalu panca indra pendengaran. Media pembelajaran ini

mempunyai pesan auditif sehingga bisa merangsang pikiran, kreatifitas,

Jal

nery wisey] fielg uejng jo

1> Rusman, Kurniawan, D, dan Riana, Pembelajaran Berbasis Teknologi Dan Komunikasi.

ta: Raja Grafindo Persada, 2011, h.91
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perasaan, perhatian, dan inovatif siswa tetapi menuntut kemampuan daya
dengar dan menyimak siswa.

Media pembelajaran yang tiga yaitu media gabungan dua jenis media
tersebut yaitu media audio-visual yang merupakan alat bantu yang bisa
dipergunakan melalui panca indra pendengaran maupun melalui
penglihatan.

Media pembelajaran secara umum memiliki berbagai kegunaan sebagai

erikut:

Penyajian pesan yang diberikan melalui media dapat lebih memperjelas

karena bersifat verbalistis yang berupa perkataan tertulis maupun hanya

lisan.

Teratasinya keterbatasan yang dikarenakan faktor ruang, waktu dan daya

indera, diantaranya yaitu:

1) Kejadian atau peristiwa yang terjadi di masa lalu bisa ditampilkan lagi
lewat rekaman film, video, film bingkai, foto maupun secara verbal.

2) Benda yang terlalu kompleks seperti rangkaian mesin-mesin yang bisa
disajikan dengan model, diagram, dan lain sebagainya.

3) Benda yang kecil dibantu dengan proyektor mikro, film, film bingkai,
maupun gambar.

4) Benda yang terlalu besar, bisa digantikan dengan realita, gambar, film
bingkai, film, atau model.

5) Konsep yang sangat luas seperti gunung berapi, gempa bumi, iklim,

dan lain sebagaimananya bisa divisualkan dalam bentuk film, film
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bingkai, gambar, dan lain-lain
6) Gerak yang sangat lambat atau sangat cepat, dapat terbantu dengan
time lapse atau high-speed photography.®

Seluruh alat maupun bahan yang dimanfaatkan untuk mencapai tujuan

Aljlw eydid jeHq @

cpendidikan baik berupa koran, majalah, radio, televisi, buku maupun LCD dan

ﬁain sebagainya merupakan bentuk media pembelajaran. Media pembelajaran

c
Pyang digunakan dalam proses pembelajaran bisa memberikan pengalaman

jeb)
shelajar bagi siswa. Media pembelajaran menjadi salah satu pilihan yang dapat

gdigunakan selama proses pembelajaran yang salah satunya yaitu dengan
menggunakan media interaktif seperti menggunakan komputerisasi. Melalui
pengunaan komputer maka materi pelajaran dapat diajarkan cara-cara mencari
informasi terbaru, yaitu dengan menseleksi dan mengolah pertanyaan,
sehingga didapatkan jawaban terhadap suatu pertanyaan tersebut.'’
Berdasarkan uraian dan paparan tersebut maka bisa diambil suatu
Ekesimpulan bahwa media pembelajaran merupakan alat, sarana yang menjadi
gperantara, atau penghubung yang bisa digunakan untuk menyebarkan,

+¥]
Zmembawa atau menyampaikan sesuatu pesan dan gagasan Yyang bisa

o]
gjipergunakan untuk memperlancar proses pembelajaran yang dapat

I

Edikategorikan menjadi media visual dan audio visual.

®Ani Cahayadi, Op.Cit., h. 26
" bid., h. 31
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g@

ultimedia
Multimedia secara terminologis bisa diartikan sebagai kombinasi dari
erbagai media yang berupa teks, suara, gambar, animasi, video dan lain

sebagainya yang secara terpadu dan sinergis melalui komputer atau peralatan

oW %;d!o e

lektronik lain untuk mencapai tujuan. Defenisi tersebut menunjukkan bahwa

multimedia mempunyai komponen-komponen yang mesti terpadu atau

SNS_NI

terintegrasi antara satu dengan yang lainnya unuk saling mendukung secara

Y e

inergis dalam mencapai tujuan yang diharapkan. Dalam pengertian tersebut

el

Cjuga mengandung makna bahwa multimedia mempunyai komponen-
komponen yang mesti diolah dan dipadukan serta dimanipulasi secara
digitalisasi dengan memanfaatkan perangkat komputerisasi.*®

Multimedia dapat bersifat linier atau non-linier jika ditinjau dari cara
penyajian isi dari multimedia kepada penggunanya. Multimedia yang bersifat
linier mampu menyajikan materi secara urut (berjalan mulai dari awal secara

urut hingga akhir program) dimana pengguna hanya dapat melakukan

Jje)

nteraksi dengan sistem secara minimal misalnya mulai, diam sejenak,

I°1

kemudian berhenti. Sementara multimedia non-linier, pemakainya bisa

Q Jrure

erinteraksi secara maksimal sehingga sejalan materi multimedia dapat

IJATU

bercabang kemana mana dan dapat dikontrol sepenuhnya oleh pemakainya.*®
Dari paparan tersebut maka media pembelajaran digital merupakan

edia pembelajaran yang bisa memberikan penyajian materi pelajaran secara

¥ Herman Dwi Surjono, Op.Cit., h. 2
¥ 1bid., h. 5
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©
qurut dan berjalan sesuai dengan sistem yang telah dibuat yang kemudian

-
omampu dikontrol sepenuhnya oleh penggunanya
o

4.5y Lectora inspire

= Aplikasi lain yang bisa digunakan untuk membaca adalah Lectora
=

cinspire. Aplikasi tersebut merupakan salah satu perangkat lunak (alat tulis)
f)yang dikembangkan oleh Trivantis Corporation Australia yang dapat

c
gdigunakan untuk mengembangkan konten e-learning. Sebagai alternatif, dapat

jeb)
sdijadikan sebagai salah satu alternatif pembuatan media pembelajaran yang

gdapat digunakan siswa sebagai media pembelajaran mandiri. Aplikasi lectora
mengubah presentasi Microsoft PowerPoint menjadi konten e-learning yang
dikemas dengan aplikasi kertas untuk mengembangkan animasi, Yyang
kemudian menggabungkan penggunaan camtasia untuk membuat kursus
berbasis video, dan snagit untuk menangkap gambar di layar komputer..*°
Software Lectora inspire merupakan salah satu software yang banyak

g.?digunakan untuk menunjang proses pembelajaran dengan tujuan agar siswa

-
(¢]
~mudah memahami dan tertarik untuk memahami materi pelajaran. Perangkat

IS

e

lunak Lectora inspire adalah salah satu perangkat lunak paling populer di

QD

unia pendidikan yang digunakan untuk menciptakan semacam lingkungan

energi dengan menambahkan berbagai fitur baru untuk mendukung pekerjaan

I9AIU

dan minat siswa dalam mempelajari mata pelajaran.?

A31s

%0 Basman Tompo, Membuat Aplikasi dan Media Pembelajaran Interaktif with Lectora

uej[ng jo

Ingpire 16, Yogyakarta: IGI DIY, 2017, h. 4

< “’Muhammad Irfan, “Pengembangan Media Pembelajaran Menggunakan Software Lectora

Inspire pada Mata Pelajaran Teknik Listrik di SMK Negeri 2 Bojonegoro”, Jurnal Pendidikan
TeRAik Elektro, 2017, 111-115, 6, (1), h. 112
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©
g Lectora dikembangkan  menggunakan konten yang dapat
-
odipublikasikan di banyak produk seperti CD-ROM, HTML, Single Files dan
o

amActive. Lectora memiliki konten yang sesuai dengan standar industri e-

=
—learning dan memungkinkan pengguna menggunakan konten multimedia agar

=
lebih menarik. Lectora dapat digunakan untuk pengembangan multimedia

= : : . .
moembelajaran untuk membantu siswa dalam proses belajar mengajar.?
c

& Multimedia yang dihasilan dari penggunaan lectora inspire layak
jeb)
sdipakai sebagai salah satu pilihan media pembelajaran yang disebabkan oleh
QD

Cterpenuhinya kriteria kelayakan. Keunggulan lectora inspire dibanding
authoring tool yang lain yaitu :

a. Lectora memiliki berbagai fitur yang memudahkan pengguna yang

tergolong pemula dalam membuat multimedia yang biasanya tergolong

rumit.

=

Lectora bisa digunakan atau dikombinasi melalu website, konten e-

learning termasuk presentasi produk maupun profil suatu perusahaan

tertentu.

Template Lectora terbilang cukup lengkap.

Keberadaan Lectora bagi seorang guru, bisa membuat penggunaan lebih

mudah dalam membuat media pembelajaran.

Sangat membantu pengguna karena lectora memiliki media Library.®
Yang berarti bahwa Lectora inspire merupakan aplikasi komputer yang

isa digunakan dalam melakukan pengorganisasian berbagai macam konten

Le

Ag ugj[ng jo %}SJaA;u& dne[sy 2315

“Muhammad Mas’ud, “Tutorial Lectoral : Mmembuat Multimedia Pembelajaran dengan
ora Inspire, Yogyakarta: Pustaka Shonif, 2012, h. 2
Z1bid., h. 3

n
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©

mIaudio ataupun visual dalam mengembangkan e-learning.?*

-

o Langkah-langkah yang dapat dilakukan dalam memulai membuat
o

omedia pembelajaran melalui aplikasi lectora inspire:

= . _—

—a. Melakukan pengaktifan program lectora inspire.

=

cb. Memilih create new title dan selanjutnya mengklik title wizard atau
= t lat

¢, templatesnya.

c

L. Selanjutnya memilih desain yang dibutuhkan selakukan mengklik start
jeb)

U  Wizardnya.

5. - -

<d. Lalu akan timbul form name dan location.

e. Setelah membuat name and location maka dilanjutkan dengan mengklik
tombol next untuk melanjutkan.

f.  Kemudian muncul Form/isian tentang title organization.

g. Berikutnya akan muncul form chapter 1 of 5 yang bisa dimanfaatkan

untuk mengisi berbagai macam tombol navigasi yang sesuai dengan yang

g.-j diinginkan.

gh. Setelah tombol-tombol diisi selanjutnya klik tombol next.

gl Media pembelajaran yang dirancang kemudian sudah siap diisi dengan
% berbagai konten-konten muatan pembelajaran.?

_E;' “Lectora inspire didesain khusus bagi pemula, sehingga keunggulan dari
E"Lectora inspire sangat mudah digunakan dalam pembuatan media
igri)embelajaran dan dapat membuat materi uji atau evaluasi. Para guru yang
E?tidak terlalu mahir mengoperasikan komputer, akan dengan mudah

Ibid, h.4
Z|bid, h. 8-11
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©
Tmenggunakan aplikasi ini. Dengan menggunakan program aplikasi lectora

10 ).

inspire kita dapat menggunakannya dalam menyiapkan bahan ajar bagi siswa.

1 d

Media pembelajaran yang dikembangkan dengan menggunakan

1w e

ectora inspire dapat di publish secara online maupun offline. Siswa dapat

elajar mandiri dengan media pembelajaran tersebut. Evaluasi yang terdapat

S NI

dalam lectora inspire, dapat menampilkan feed back yang menunjukkan

jawaban benar atau salah, dan skor yang bisa diketahui secara langsung.

eysn

zSehingga memudahkan para guru untuk melakukan penilaian karena sudah

e

<otomatis muncul skor atau nilai.?®

5. Pemahaman Siswa

a. Pengertian Pemahaman Siswa

Tipe hasil belajar yang lebih tinggi dari pada pengetahuan adalah
pemahaman. Menurut Ngalim Purwanto menjelaskan “pemahaman adalah
tingkat kemampuan yang menuntut siswa mempu memahami arti atau
konsep, situasi serta fakta yang diketahuinya™®’. Dalam hal ini siswa tidak
hanya menghafal secara verbalis, tetapi mengerti atau paham terhadap
konsep atau fakta yang ditanyakan.

Sedangkan Sadiman menjelaskan bahwa pemahaman atau
comprehension merupakan salah satu unsur psikologis dalam belajar.
Pemahaman dapat diartikan menguasai sesuatu dengan pikiran. Karena itu

belajar berarti harus mengerti secara mental makna dan filosofinya,

o
nery wisey @reXg uej[ng jo AJISIdATU) dTWR[S] 3}L}S

R

%Norma Dewi Shalikhah, “Media Pembelajaran Interaktif Lectora Inspire sebagai Inovasi
elajaran”, Jurnal Warta LPM, 2017, 9-16, 20(1), ISSN: 2549-5631, h. 13”

%" Ngalim Purwanto, Ilmu Pendidikan Teoritis dan Praktis , (Bandung: PT. Remaja
akarya,1986). Edisi ke-2,h.45-46
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maksud dan implikasinya serta aplikasi-aplikasinya, sehingga
menyebabkan siswa dapat memahami suatu situasi. Hal ini sangat penting
bagi siswa yang belajar. Memahami maksudnya adalah tujuan akhir dari
setiap belajar. Comprehension atau pemahaman, memiliki arti yang sangat
mendasar yang meletakan bagian-bagian belajar proporsinya. Tanpa itu,
skill pengetahuan dan sikap tidak bermakna.?

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa seorang siswa dikatakan
memahami sesuatu apabila ia dapat memberikan penjelasan atau memberi
uraian yang lebih rinci tentang hal yang dia pelajari dengan menggunakan
bahasanya sendiri. Lebih baik lagi apabila siswa dapat memberikan contoh
atau mensinergikan apa yang dia pelajari dengan permasalahan-
permasalahan yang ada di sekitarnya. Siswa dituntut untuk memahami
atau mengerti apa yang diajarkan, mengetahui apa yang sedang
dikomunikasikan dan dapat memanfaatkan isinya tanpa keharusan untuk
menghubungkan dengan hal-hal yang lain.

Tingkat Pemahaman Siswa
Adapun tingkat-tingkat pemahaman dapat dibedakan kedalam tiga
kategori, yaitu:
a. Tingkat terendah adalah pemahaman terjemahan, yaitu mulai dari
terjemahan dalam arti yang sebenarnya, misalnya dari bahasa inggris
kedalam bahasa indonesia.

b. Tingkat kedua adalah pemahaman penafsiran, yaitu menghubungkan

m
nery wisey gredg uejng jo AJISIdATU) dTWR[S

%8 sardiman A.M, Interaksi dan Motivasi Belajar Mengajar, (Jakarta: Rajawali Pers, 2010).

ke-1, h. 42
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bagian-bagian terdahulu dengan yang diketahui berikutnya, atau
menghubungkan beberapa bagian dari grafik dengan kejadian,
membedakan yang pokok dan yang bukan pokok.

c. Tingkat ketiga atau tingkat tertinggi adalah pemahaman ekstrapolasi.
Dengan ekstrapolasi diharapkan seseorang mampu melihat dibalik
yang tertulis, dapat membuat ramalan tentang konsekuansi atau dapat
memperluas persepsi dalam arti waktu, dimensi ataupun masalahnya.?

Menurut W. Gulo kemampuan-kemampuan yang tergolong dalam
pemahaman suatu konsep mulai dari yang terendah sampai yang tertinggi
adalah sebagai berikut:*°

1) Translasi, yaitu kemampuan untuk mengubah simbol tertentu menjadi
simbol lain tanpa perubahan makna. Simbol berupakata-kata (verbal)
diubah menjadi gambar atau bagan ataugrafik.

2) Interpretasi, yaitu kemampuan untuk menjelaskan makna yangterdapat
di dalam simbol, baik simbol verbal maupun yang non verbal. Dalam
kemampuan ini, seseorang dapat menginterpretasikan sesuatu konsep
atau prinsip jika ia dapat menjelaskan secara rinci makna atau konsep
atau prinsip, ataudapat membandingkan, membedakan, atau
mempertentangkan dengan sesuatu yang lain.

3) Ekstrapolasi, yaitu kemampuan untuk melihat kecenderungan atau arah
atau kelanjutan dari suatu temuan. Kalau kepada siswa misalnya

dihadapi rangkaian bilangan 2, 3, 5, 7, 11, maka dengan kemampuan

Ag|uej[ng jo A31sId9ATU) dDTUIR]S] d)¥}S

% Nana Sudjana, Penilaian Hasil Proses Belajar Mengajar, (Bandung: PT.Remaja

RdSdakarya,2009), Cet.X1V,him.24.

gt

nery wisey

%W . Gulo, Strategi Belajar Mengajar, (Jakarta: Grafindo, 2008), him. 59-60.



‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z

NVIE YYSNS NIN
o

&

‘nery BYsng NiN Jelem Bueh ueBunuadsy ueyiBniaw sepn uediynBuad °q

‘yejesew niens uenefun neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) efiey uesinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uednnbuad e

b )

3,

>

h

JJaquuns ueyingaAuswu uep ueywniueasusw edue) 1ul siny eAiey ynines neje ueibeqgas diynbusw Buele|q ‘|

0

Buepun-Buepun 1Bunpuing eidio eq

27

ekstrapolasi mampu menyatakan bilangan pada urutan ke-6, ke-7 dan
seterusnya.

Berdasarkan pendapat tersebut, maka tingkatan pemahaman konsep
mulai dari yang terendah sampai yang tertinggi dapat dikelompokkan
dalam tiga kategori yaitu: Tingkat pertama adalah mengartikan sebuah
konsep kedalam bentuk simbol. Tingkat kedua adalah menjelaskan makna
atau konsep yang terdapat dalam simbol dan menghubungkannya dengan

kejadian berikutnya. Tingkat ketiga adalah kemampuan melihat arah atau

nelry eysng Nin Y!jlw eydioyey @

kelanjutan dari suatu kejadian tersebut.
c. Indikator Pemahaman Siswa
Pemahaman siswa terhadap materi matematika dapat ditentukan
berdasarkan indikator kemampuan pemahaman konsep matematika yang
digunakan dalam penelitian ini, sebagai berikut:

a. Menyatakan ulang sebuah konsep, yaitu kemampuan mahasiswa
untuk mengungkapkan kembali apa yang telah dikomunikasikan
kepadanya.

b. Mengklasifikasikan objek-objek menurut sifat-sifat tertentu (sesuai
dengan konsepnya), yaitu kemampuan mahasiswa untuk dapat
mengelompokkan objek menurut sifatsifatnya.

c. Memberikan contoh dan non contoh dari konsep, yaitu kemampuan
mahasiswa dapat membedakan contoh dan bukan contoh dari suatu

materi yang telah dipelajari.

neny wisey jrreAg uejpng jo AJISIdAIU) dDTWE[S] 3}€)S
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d. Menyajikan konsep dalam berbagai bentuk representasi matematis,
yaitu kemampuan mahasiswa menggambar atau membuat grafik,
membuat ekspresi matematis, menyusun cerita atau teks tertulis.

e. Mengembangkan syarat perlu atau syarat cukup suatu konsep, yaitu
kemampuan mahasiswa mengkaji mana syarat perlu atau cukup suatu
konsep yang terkait.

f. Menggunakan, memanfaatkan, dan memilih prosedur atau operasi
tertentu, yaitu kemampuan mahasiswa menyelesaikan soal dengan
tepat sesuai dengan prosedur

g. Mengaplikasikan konsep atau algoritma pemecahan masalah, yaitu
kemampuan mahasiswa menggunakan konsep serta prosedur dalam
menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan kehidupan sehari-
hari.®

Adapun indikator yang digunakan dalam penelitian ini yatu: 1)

Mengklasifikasikan objek-objek menurut sifat-sifat tertentu (sesuai

dengan konsepnya), 2) Memberikan contoh dan non contoh dari konsep,

3) menggunakan syarat perlu dan syarat cukup suatu konsep, 4)

menggunakan, memanfaatkan, dan memilih prosedur atau operasi

tertentu dan 5) Mengaplikasikan konsep atau algoritma dalam pemecahan

masalah.

Ag|uej[ng jo A31sId9ATU) dDTUIR]S] d)¥}S

%' Hanifah dan Agung Prasetyo Abadi, Analisis Pemahaman Konsep Matematika

Mahasiswa dalam Menyelesaikan Soal Teori Grup, Journal of Medives : Journal of Mathematics
Edt¢ation IKIP Veteran Semarang, Volume 2, No. 2, 2018, pp. 235-244
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d. Pengaruh Pemanfaatan Media Pembelajaran Terhadap Pemahaman
Belajar Siswa

Menurut Oemar Hamalik penggunaan media pembelajaran dapat

ejdio yeH o

smembantu peserta didik meningkatkan pemahaman, menyajikan data dengan

;_\-'menarik dan terpercaya, memudahkan menafsirkan data dan mendapatkan

=
z'nformasi.32 Lebih lanjut menurut Saiful Bahri Djamarah, Aswan Zain

c:'opemanfaatan media pembelajaran dalam kegiatan belajar berfikir konkrit

w

gsangat diperlukan karena kehadiran media sangat membantu mereka dalam
py)

amemahami konsep tertentu, yang tidak atau kurang mampu dijelaskan dengan
c
bahasa.
Menurut Hasnul Fikri Dan ade Sri Madona, penggunaan multimedia
merupakan salah satu komponen penting proses pembelajaran karena dapat
membantu pencapaian tujuan pembelajaran, mempermudah pembelajaran

tentang pengetahuan yang menuntut penyajian visual, memvisualisasikan

pelajaran yang sulit diterangkan secara konvensional, penyampaian bahan

2jelg

pengajaran secara interaktif dan dapat mempermudah memahami pelajaran

151

arena didukung oleh berbagai aspek seperti suara, video, animasi, teks, dan

Jrure

grafik, memungkinkan siswa untuk berpikir kritis, menjadi pemecah masalah,

)

lebih cenderung untuk mencari informasi, dan lebih termotivasi dalam proses

SI9A

o

elajar.®

Selain itu menurut hasil penelitian Darmawaty Tarigan dan Sahat Siagian

M

%2 Oemar Hamalik, Proses Belajar Mengajar, Jakarta, Bumi Aksara, 2007, him 54.

%3saiful Bahri Djamarah, Aswan Zain. Strategi Belajar Mengajar, Jakarta : Rineka Cipta,
, him. 155

% Hasnul Fikri dan Ade Sri Madona, Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
media Interaktif, Yogyakarta: Penerbit Samudra, Biru, him. 33
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©
mImedia ajar digital juga dapat membantu siswa meningkatkan pemahaman,

-
openyajian data dengan menarik dan terpercaya, memudahkan penafsinan data,

d

&dan pemadatan informasi.*
Berdasarkan pernyataan diatas dapat disimpulkan bahwa faktor yang
empengaruhi pemahaman siswa salah satunya media pembelajaran yaitu

multimedia yang dikembangkan menggunakan aplikasi lectora dapat

SnNg NI%H!I!LU

membangkitkan aksi siswa untuk berkomunikasi dua arah, baik antara guru

e

—dan siswa maupun siswa dengan media sehingga siswa akan lebih mudah

e

<dalam memahami materi pelajaran
6. Materi Himpunan

1. Definisi himpunan

Istilah himpunan dalam matematika berasal dari kata “set” dalam
bahasa Inggris. Kata lain yang sering digunakan untuk menyatakan
himpunan antara lain kumpulan, kelas, gugus, dan kelompok. Secara
sederhana, arti dari himpunan adalah kumpulan objek-objek (riil atau
abstrak).

Objek yang terdapat dalam himpunan disebut elemen, unsur, atau
anggota. Kita katakan bahwa himpunan mengandung elemen-elemen. Kata
“berbeda” di dalam definisi di atas penting (sehingga dicetak miring)
untuk menekankan maksud bahwa anggota himpunan tidak boleh sama.

Dengan demikian, kata himpunan atau kumpulan dalam pengertian

sehari-hari ada perbedaannya dengan pengertian dalam matematika. Jika

%Darmawaty Tarigan dan Sahat Siagian, Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif
Pembelajaran Ekonomi, Jurnal Teknologi Informasi & Komunikasi dalam Pendidikan, Vol.
. 2, Desember 2015.

N T
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kumpulan itu anggotanya tidak bisa ditentukan, maka ia bukan himpunan
dalam pengertian matematika. Demikian juga dengan konsep himpunan
kosong dalam matematika, tidak ada istilah tersebut dalam pengertian
sehari-hari.*
Contoh himpunan:
a. kumpulan nama bulan dalam setahun
b. kumpulan hewan pemakan daging
Contoh bukan himpunan:
a. kumpulan pemandangan indah
b. kumpulan anak cerdas
. Penyajian Himpunan
Terdapat 3 cara untuk menyajikan suatu himpunan, yaitu:
1) Cara 1: Dengan Mendaftarkan Anggotanya (Enumerasi)
Suatu himpunan dapat dinyatakan dengan menyebutkan semua anggotanya
yang dituliskan dalam kurung kurawal ({ }).
2) Cara 2: Dengan Menyatakan Sifat yang Dimiliki Anggotanya
Suatu himpunan dapat dinyatakan dengan menyebutkan sifat yang dimiliki
anggotanya.
3) Cara 3: Dengan Menuliskan Notasi Pembentuk Himpunan
Suatu himpunan dapat dinyatakan dengan menuliskan syarat keanggotaan
himpunan tersebut. Notasi ini biasanya berbentuk umum {x | P(x)} dimana

x mewakili anggota dari himpunan, dan P(x) menyatakan syarat yang

< A
nery wisey Fredg uejng jo

% Darwanto, Karsoni,B, dan Junaidi, Teori Himpunan, (Lampung: Universitas

mmadiyah Kotabumi,2020), hal.3-4
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g harus dipenuhi oleh x agar bisa menjadi anggota himpunan tersebut.
; Simbol x bisa diganti oleh variabel yang lain, seperti y, z dan lain-lain.
E'B. Diagram Venn

S Cara menyajikan himpunan juga bisa dinyatakan dengan gambar atau
idiagram yang disebut dengan Diagram Venn. Diagram Venn diperkenalkan
Zoleh pakar matematika Inggris bernama John Venn (1834 — 1923). Petunjuk
%)dalam membuat diagram Venn antara lain®":

ia. Himpunan semesta (S) digambarkan sebagai persegi panjang dan huruf S
gdiletakkan di sudut kiri atas.

b. Setiap himpunan yang ada dalam himpunan semesta ditunjukkan oleh
kurva tertutup sederhana.

c. Setiap anggota himpunan ditunjukkan dengan titik.

d. Bila anggota suatu himpunan mempunyai banyak anggota, maka anggota-
anggotanya tidak perlu dituliskan.

EContoh :
=~ Jika diketahui himpunan semesta S ={a, b, ¢, d, e, f, g} dan A ={b, d, f,

g}, maka diagram Venn dari S sebagai berikut:

o %)
(@]

O
—r

o
(@)

(¢]

Gambar I1.1: Diagram Venn dari S.

Pe

Ag uej[ng JO AISIIATIA DTUIR]S] d

" Rahman Abdur dkk,Matematika, (Jakarta: Pusat Kurikulum dan
ukuan,Balitbang,Kemendikbud,2017), hal.126
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Sedangkan diagram Venn dari himpunan S dan A adalah:

)

A

(¢]

b d fg

Yy Bucno s sy g)di0 YBH ©
QD

Gambar 11.2: Diagram Venn Dari Himpunan S dan A.

el

<4. Himpunan Bagian, Kosong dan Semesta
1) Himpunan Bagian
Himpunan bagian secara sederhana dapat didefinisikan sebagai sebuah
kondisi dimana unsur dari sebuah himpunan termasuk ke dalam unsur dari
himpunan yang lain. Pada diagram venn di bawabh ini, ternyata himpunan A

termuat di himpunan Y.

Gambar 11.3: Diagram Venn Dari Himpunan Bagian A termuat di
Himpunan Y.

Dari diagram Venn di atas dapat disimpulkan bahwa himpunan A merupakan
himpunan bagian dari Y. jika setiap anggota A menjadi anggota Y ditulis
dengan notasi A c Y. Dari diagram Venn di atas dapat juga dikatakan bahwa

-himpunan Y memuat himpunan A, ditulis dengan notasi Y > A. Ac Y

neny wisey jrreAg uejpng jo AJISIdAIU) dDTWE[S] 3}€)S



b )

3,

‘nery BYsng NiN Jelem Bueh ueBunuadsy ueyiBniaw sepn uediynBuad °q

‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z
‘yejesew niens uenefun neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) efiey uesinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uednnbuad e

h

nvrd visns NIn

o0

.l’ U
S

JJaquuns ueyingaAuswu uep ueywniueasusw edue) 1ul siny eAiey ynines neje ueibeqgas diynbusw Buele|q ‘|

0

Buepun-Buepun 1Bunpuing eidio eq

34

@)

gdibaca “A himpunan bagian dari Y” dan Y o A dibaca “himpunan Y memuat

G
Q-A”,

o

© 2) Himpunan Kosong

=

—"Himpunan kosong adalah himpunan yang tidak mempunyai anggota.
=

C Himpunan semesta dilambangkan dengan ¢ atau { }.

=

¢n 3) Himpunan Semesta

c

i Himpunan semesta adalah himpunan yang memuat semua anggota himpunan
jeb)

Ayang sedang dibicarakan. Himpunan semesta disebut juga semesta
g pembicaraan. Himpunan semesta dilambangkan dengan S.%

5. Operasi Pada Himpunan

1) lIrisan (Intersection)

Irisan (intersection) dari himpunan A dan B adalah himpunan yang setiap

anggotanya merupakan anggota dari himpunan A dan himpunan B.

Dari definisi diatas, dapat dinotasikan A N B = {x|x € A dan x € B}
%Jika dua himpunan saling lepas, maka irisan dari kedua himpunan adalah
(¢]

Ehimpunan kosong. Karena tidak ada anggota yang sama yang terdapat dari

+¥]
Ekedua himpunan tersebut. Diagram venn untuk A N B sebagai berikut®.
™

un
[

A B

ANB

ambar 11.4: Diagram Venn Dari Irisan Himpunan A dan Himpunan B.

S ue;&_’ng JO AJ1SIDA

-
38 wld,
%% Darwanto, Karsoni,B, dan Junaidi,Op.Cit, hal.23
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©
i 2) Gabungan (Union)

G
oGabungan (Union) dari himpunan A dan B adalah himpunan yang setiap

o
manggotanya merupakan anggota dari himpunan A atau himpunan B.

=
—Dari definisi diatas, dapat dinotasikan A U B = {x|x € A atau x € B}

=
cDiagram venn untuk A U B digambarkan sebagai berikut.

5/

nNeiy exsng N

Gambar 11.5: Diagram Venn untuk AU B

3) Komplemen (Complement)
Komplemen dari suatu himpunan A terhadap himpunan semesta U adalah
suatu himpunan yang elemennya merupakan elemen U yang bukan elemen A.
Dari definisi di atas, dapat dinotasikan A’ = {x|x € U dan x ¢ A}. Dibeberapa

oDibeberapa literatur (sumber lainnya), simbol dari komplemen A adalah: A€

ST 93
g
=

dTurej
e

AC

ambar 11.6: Diagram Venn untuk A’

nery wisey jrreAg ue;[ngdm A31SIdATUN
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©
g 4) Selisih (Difference)

G
Q_Selisih dari dua himpunan A dan B suatu himpunan yang anggotanya

o
mmerupakan anggota A tetapi bukan merupakan anggota dari B.

=
E_Dari definisi di atas, dapat dinotasikan A — B ={x|x € Adanx & B} =A N B'.
=
CSelisih antara A dan B (A — B) dapat juga dikatakan sebagai komplemen

Z
¢ shimpunan B relatif terhadap himpunan A%.

sn

=Diagram venn untuk A — B digambarkan sebagai berikut.

£/

nely e

Gambar 11.7: Diagram Venn untuk A — B (daerah Hasil yang diarsir/abu-

abu)

B. Penelitian Relevan

1

W
.= Ermelida Yosefa Awe dan Maria Imelda Ende pada tahun 2019 dengan judul

(¢]
@penelitian tentang Pengembangan Media ajar digital interaktif Elektronik

+¥]
éBermuatan Multimedia Untuk Meningkatkan Kemampuan Kognitif Siswa
o]

CPada Tema Daerah Tempat Tinggalku Pada Siswa Kelas 1V Sdi Rutosoro Di

I9AIU

Kabupaten Ngada. Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk menghasilkan media

ajar digital interaktif elektronik bermuatan multimedia yang berkualitas dan

0 AJ18

J

enguji tingkat efektivitasnya. Penelitian ini menggunakan pendekatan

uejn

penelitian R&D melalui model ADDIE. Hasil penelitian didapatkan bahwa

N
o

nery wisey gieAg
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©
mImedia ajar digital interaktif elektronik bermuatan multimedia dalam kategori

-
osangat baik. Efektivitas pengembangan produk telah memenuhi kriteria yang

o
wsangat efektf dengan ketuntasan belajar 91,30. Penelitian yang dilakukan oleh

=
—Awe dan Ende memiliki perbedaan dengan penelitian ini yaitu dari segi materi

=
cdan tingkatan siswa, penelitian ini menggunakan materi himpunan dengan

= .. . .
msubjek siswa tingkat SMA, sedangkan persamaan yaitu sama-sama melakukan

c
gpengembangan LKS dengan multmedia interaktif.

jeb)
2.Nurul Latifah dan Rian Vebrianto di tahun 2017 melakukan penelitian

QD
Cberjudul tentang Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia

Blog Untuk Mata Pelajaran Sains. Penelitian ini berisi kajian mengenai media
pembelajaran sains berbasis blog yang bersumber dari naskah-naskah
kepustakaan relevan yang di angkat sebagai permasalahan dalam topik
penelitian ini. Metode penelitian yang dikembangkan adalah kualitatif dengan
teknik pengumpulan data dari berbagai sumber baik buku maupun, jurnal,
g.?artikel ilmiah ataupun literatur review. Hasil penelitian ini adalah

-

~didapatkannya media alternative pembelajaran sains untuk memberikan

2

wejs

kedekatan antara teoritis dan praktis dalam pengembangan pembelajaran sains.

T

_gf)

enelitian yang dilakukan oleh Nurul Latifah dan Rian Vebrianto memiliki

perbedaan dengan penelitian ini yaitu dari segi materi dan tingkatan siswa

termasuk multimedia yang digunakan, pada penelitian ini menggunakan

A3rsIdArTu

plikasi lectora sedangkan penelitian sebelumnya menggunakan blog

23°

sedangkan persamaan yaitu sama-sama melakukan pengembangan LKS

Ag uejn

dengan multmedia interaktif.

neny wisey jue
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©
C.éIJIKerangka Berpikir

-
o Salah satu cara yang dapat dilakukan dalam rangka mengembangkan

o
keghlian siswa adalah dengan berinovasi dalam melalui media ajar yang dapat

=
digunakan siswa. Media ajar ajar harus memproritaskan pada kegiatan ataupun
~

kastis yang kerap ditemui siswa dalam kehidupan tiap harinya. Agar siswa mudah

daﬁm mengimplementasikan ilmu yang sudah diperloleh didalam kehidupan

c
seftari-hari.
-~
jeb)
v Rendahnya pemahaman siswa pada mata pelajaran matematika termasuk
jab)

pada materi himpunan juga dialami oleh siswa di MTs Swasta Al-Muslimun
Kecamatan Sekijang Mati. Rendahnya pemahaman siswa ini diakibatkan dari
proses pembelajaran yang masih dominan terpusat pada guru sehingga siswa
kurang aktif dalam proses pendidikan sehingga siswa kurang termotivasi buat
belajar sehingga tidak mencermati uraian guru dan juga dalam menerangkan
materi yang bersifat abstrak hanya dengan kata-kata akan membuat siswa
ke%ﬂsahan dalam memahami konsep yang sedang dipelajari yang akan membuat
peglahaman siswa siswa menjadi rendah.

Penggunaan bahan ajar di sekolah belum sesuai kebutuhan siswa. Bahan

dTure

ajg yang digunakan hanya berbentuk buku yang menampilkan teks dan gambar

seéerhana dalam proses pembelajaran sehingga pembelajaran berlangsung
]

mgfhbosankan dan tidak efektif. Pendidik belum memanfaatkan media teknologi
=)

da(l’_gm proses pembelajaran karena kurang mampu mengoperasikannya sehingga
e

sigi\./a tidak tertarik terhadap media ajar yang digunakan dan menyebabkan siswa

u

tie%’k memahami materi pembelajaran dengan baik. Media ajar yang digunakan

neny wisey jue



‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z

nvrd visns NIn
o

&

‘nery BYsng NiN Jelem Bueh ueBunuadsy ueyiBniaw sepn uediynBuad °q

‘yejesew niens uenefun neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) efiey uesinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uednnbuad e

b )

3,
\l'l/'ﬂ

>

h

JJaquuns ueyingaAuswu uep ueywniueasusw edue) 1ul siny eAiey ynines neje ueibeqgas diynbusw Buele|q ‘|

Buepun-Buepun 1Bunpuing eidio eq

39

©
begm terintegrasi dengan teknologi kekinian sehingga diduga menjadi penyebab

-

masih rendahnya pemahaman siswa pada materi himpunan. Berdasarkan uraian
o

yafig telah dijelaskan di atas, dibutuhkan suatu bahan yang menunjang siswa

daiam memahami materi matematika yang bersifat abstrak. Salah satu bahan ajar

=
yangdapat digunakan adalah media ajar digital berbasis lectora inspire.

Media ajar digital dipadukan dengan kemajuan teknologi yakni aplikasi

NS N

Ieg‘t;_ora inspire. Lectora inspire merupakan salah satu software yang banyak
jeb)

digwnakan untuk menunjang proses pembelajaran dengan tujuan agar Siswa
m?udah memahami dan tertarik untuk memahami materi pelajaran. Jadi pada
Media ajar digital ini tidak hanya berisikan kegiatan pembelajaran dan soal latihan
saja melainkan juga bisa menampilkan media ajar digital yang di dalamnya
memuat teks, gambar, video, musik atau lagu, dan animasi bergerak yang juga

dapat digunakan siswa sehingga akan mampu meningkatkan pemahaman siswa

pada materi himpunan.
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I BAB Il
{ah]
-
o METODE PENELITIAN
=
Jexjis Penelitian
=
—- Jenis data penelitian ini tergolong dalam kategori Research and
=
Development atau penelitian dan pengembangan yang dikenal dengan istlah R&D.

Mgzpurut Brog & Gall, pendekatan R&D merupakan suatu metode yang
di%rgunakan dalam memvalidasi dan mengembangkan suatu produk. Menurut
Ri;hey and Kelin, Research and Development merupakan penelitian yang
m&gkaji secara sistematis dalam membuat suatu produk, mengembangkan dan
memproduksinya melalui rancangan dan evaluasi kinerja produk.*

Dari beberapa pengertian tersebut, bisa diambil kesimpulan bahwa
pendekatan R&D adalah suatu proses atau pendekatan penelitian yang
dipergunakan dalam penyempurnaan suatu pengembangan produk yang sudah ada
atau dikembangkan suatu produk baru yang bisa dipertanggungjawabkan.
Pe?dekatan penelitian R&D juga bisa diartikan sebagai cara ilmiah untuk
mgiakukan penelitian dengan melakukan produksi dan penvalidasi siatu produk

yagg sudah dikembangkan.

o]
€ Dalam bidang pendidikan pendekatan R&D mampu menghasilkan produk-

=

préduk berupa media pembelajaran berbentuk media cetak maupun non-cetak,
]

teQT'lasuk pengembangan  penggunaan  strategi pembelajaran, metode

peipbelajaran, maupun segala bentuk sumber belajar yang bisa bermanfaat dalam

kegiatan proses belajar mengajar. Produk yang sudah dikembangkan oleh peneliti

*Sugiyono, Metode Penelitian dan Pengembangan, Bandung: Alfabeta, 2017, h. 28-29

40

nery wisey juedg u€ngyo



D)

?;_ig

f
>

NV VASNS NIN

&

‘nery BYsng NiN Jelem Bueh ueBunuadsy ueyiBniaw sepn uediynBuad °q

‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z
‘yejesew niens uenefun neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) efiey uesinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uednnbuad e

&
)

%)

JJaquuns ueyingaAuswu uep ueywniueasusw edue) 1ul siny eAiey ynines neje ueibeqgas diynbusw Buele|q ‘|

Buepun-Buepyn 1Bunpuing eidio Yeq

41

©
yagu berupa media ajar digital berbasis lectora inspire. Produk tersebut merupakan

-
salgh satu jenis alat bantu pengajaran yang bisa menjadi sumber belajar bagi

d

peserta didik.

=
Medel Pengembangan

Proses yang dilakukan dalam mengembangkan dalam penelitian ini

merujuk pada pengembangan model Plomp** yang mana tahapan model

NSENIN A

pé;ggembangan dari Plomp memiliki tiga tahapan penting yang tergambar dalam
jeb)

suatu rangkaian yang tergambar berikut ini

Q
c

Tahap membuat

Pendahuluan Tahap asesmen

—>» | prototipe (Prototyping | —»

(Pleminary Research) (Assesment Phase)

Phase)

Gambar 111.1 : Model Menurut Plomp dan Nieveen, 2013
Prosedur Pengembangan

Tahapan penelitian atau prosedur dari pengembangan produk media ajar

9}elS

digital berbasis lectora inspire untuk mengoptimalkan proses pembelajaran siswa

Sg

|

yakni materi tentang himpunan di MTs Swasta Al-Muslimun Kecamatan Sekijang

o]
Mgi ini mempergunakan model pengembangaan produk menurut pendapat

I

Plémp. Tahapan prosedur dari model Plomp ini dilaksanakan melaui tiga tahapan,

.
yakni:

*2 Tjeerd Plomp & Nienke Nieveen, op.cit, h. 23
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..u. ,. 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

fr .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsuscamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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=

Keterangan:

. Proses kegiatan
: Hasil kegiatan

. Urutan kegiatan

. Siklus, jika diperlukan

Bue

HEIY BYSNS N

1.

:Jaquins ueyngaAusw uep ueywnuesusw edueg) 1ul SN} eAIBY Ynin|as ney
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Gambar 111.2.
Tahapan Proses Pengembangan Media ajar digital berbasis
lectora inspire

ase Pendahuluan (Pleminary Research)

Langkah ini dilaksanakan dengan penentuan permasalahan dasar yang

dibutuhkan untuk melakukan pengembangan sumber belajar. Tahap ini terdiri
dari tahapan penganalisisan tentang kebutuhan yang diperlukan (needs
analysis), analisis konten (content analysis), serta melakukan review terhadap

sumber rujukan yang sesuai. Fase ini dijelaskan secara rinci sebagai berikut:

Tahapan Analisis Kebutuhan

Proses penganalisaan terhadap kebutuhan adalah tahapan yang
dibutuhkan dalam menentukan keterampilan yang mesti dipelajari oleh
siswa guna mengoptimalkan aktivitas belajar atau pencapaian keberhasilan
siswa. Media ajar digital berbasis lectora inspire sebagai salah satu cara dalam
menunjang pencapaian keberhasilan dari siswa. Selama observasi terdapat
permasalahan yang dilalui penelitian ini yakni masih terbatasnya media
yang digunakan terutama media ajar digital. Sehingga diperlukan alternatif

pengembangan media ajar digital sebagai solusi perbaikan kualitas
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manajemen pembelajaran di sekolah dengan cara memberikan penyediaan
fasilitas pembelajaran yang mumpuni, diantaranya tersedianya media ajar
digital berbasis lectora inspire yang disusun penulis sebagai bahan ajar dalam
materi himpunan untuk meningkatkan proses pembelajaran.

Analisis Konten (Content Analysis)

Content Analysis berisi tentang cakupan analisis terhadap kesesuaian
dari alat bantu proses belajar mengajar yang dikembangkan dengan
menyesuaikan terhadap kurikulum yang berlaku termasuk pengkajian
tentang karakteristik peserta didik yang sesuai dengan perancangan media
ajar digital berbasis lectora inspire yang dikembangkan. Karakteristik
peserta didik yang dimaksud yaitu bagaimana pemilihan materi yang
disusun dalam media ajar digital berbasis lectora inspire yang kemudian
dipilih dan ditetapkan, dirinci dan disusun secara sistematis sebagai media
ajar yang relevan untuk digunakan sesuai dengan karakteristik peserta
didik. Pemilihan materi ajar juga dilakukan dengan mempertimbangkan
kesesuaian konsep dan isi materi dengan rancangan media ajar digital
berbasis lectora inspire yang dikembangkan. Setelah itu, materi dirinci dan
disusun secara sistematis ke dalam media ajar digital berbasis lectora
inspire yang dikembangkan agar saling berkesinambungan untuk

mendukung terlaksananya pembelajaran.
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Pereviewan terhadap Literatur yang Sesuai

Media ajar digital berbasis lectora inspire yang dikembangkan pada
pembelajaran materi himpunan selanjutnya akan dibuat dan didesain secara
agar tampil menarik, baik dari aspek warnanya, alur narasinya,
visualisasinya. Media yang dibuat juga mesti memuat catatan ataupun isi
materi maupun latihan yang dibuat. Media ajar digital berbasis lectora
inspire yang dikembangkan dalam penelitian disusun sesuai dengan
kebutuhan materi pelajaran matematika guna mempermudah guru dalam
kegiatan pembelajaran yang sebelumnya lebih banyak mempergunakan

media ajar digital yang berbentuk media cetak.

2. Tahapan Prototipe atau mengembangkan produk (Prototyping Phase)

Tahapan dalam proses ini terdiri dari aktivitas merancang dan

mengembangkan sumber belajar berupa multimedia yang inovatif dan

interaktif. Pengembangan media dilaksanakan melalu tahapan sebagai berikut:

0 A3ISIgATUQ DTWYR[SEIIeEs

Penetapan judul media ajar.

Persiapan buku-buku sumber dan buku referensi lainnya.
Perancangan bentuk aktivitas pembelajaran yang sesuai.
Perancangan bentuk dan jenis penilaian yang akan diberikan.
Perancangan media ajar digital berbasis aplikasi lectora inspire.

Media ajar digital berbasis aplikasi lectora inspire yang telah dirancang

&emudian dibuat sesuai dengan perancangan yang sudah disusun. Tahapan
e

?erancangan media ajar digital berbasis lectora inspire dibuat dengan cara

kgs)ebagai berikut

nery wisey jix
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. Memiliki bentuk media ajar dalam memudahkan bagi pemakainya.
. Dibuat dengan merancangnya secara bervariasi, menarik, dan komunikatif.
. Memiliki kelengkapan dengan berbagai informasi yang berbentuk teks, foto
dan gambar.
Tahapan prototipe 1 yang dihasilkan dari fase realisasi media ajar digital

erbasis lectora inspire yang sudah dibuat selanjutnya akan dilakukan

NSSNIN ! IW Bjdixyesy @

@engevaluasian secara mandiri yang selanjutnya diuji oleh ahli materi dan ahli
jeb)
smedia agar mendapat saran untuk dilakukan perbaikan sebelum dipakai.

jab)
kemudian, prototipe 1 yang sudah dinyatakan layak bisa diujicobakan.

3. Tahap Asesmen (Assessment Phase)

Uji coba prototipe asesmen atau pengevaluasian pada tahap ini dilakukan
terhadap siswa. Evaluasi dilakukan pada setiap tahap uji coba. Hasil evaluasi
digunakan untuk merevisi media ajar digital berbasis lectora inspire. Tahapan
uji coba dan pengevaluasian dilakukan dengan melaksanakan evaluasi satu-satu

a.(-?erhadap siswa MTs Swasta Al-Muslimun Kecamatan Sekijang Mati dan

2

~merevisi prototipe yang telah dikembangkan termasuk melakukan evaluasi

e[S

=produk melalui uji coba praktikalitas prototype dan efektivitas.

T

Uji coba pada kelompok praktikalitas dilakukan dengan jumlah peserta

idik sebanyak 1 Kelas, untuk mengetahui praktikalitas media ajar digital

erbasis lectora inspire yang dikembangkan. Setelah melihat produk yang

ikembangkan, siswa diminta untuk mengisi angket uji praktikalitas yang

URI[NG JO AJTISIRATU) D

ujuannya agar siswa sebagai pengguna media ajar digital berbasis lectora

vAsg

nspire secara langsung dapat menilai dan memaparkan kekurangan pada

nery wisey jix



‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z

NVIE YYSNS NIN
o

&

‘nery BYsng NiN Jelem Bueh ueBunuadsy ueyiBniaw sepn uediynBuad °q

‘yejesew niens uenefun neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) efiey uesinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uednnbuad e

b )

3,

>

h

JJaquuns ueyingaAuswu uep ueywniueasusw edue) 1ul siny eAiey ynines neje ueibeqgas diynbusw Buele|q ‘|

0

Buepun-Buepun 1Bunpuing eidio eq

47

©
mﬁledia ajar digital berbasis lectora inspire yang digunakan. Selanjutnya,

-
cprototipe 1 yang sudah dinyatakan praktis dapat digunakan untuk uji coba

d

aefektivitas.
Kegiatan uji coba efektivitas bertujuan untuk mengetahui sejauh mana
elaksanaan dan keterlaksanaan media ajar digital berbasis lectora inspire

erhadap pencapaian kemampuan pemahaman belajar siswa melalui

NSNS H!TW

z_ksperimen dengan melibatkan 1 kelas dengan harapan dapat melihat

=

-efektifitas media ajar digital berbasis lectora inspire yang dikembangkan pada

QD
Smateri himpunan di MTs Swasta Al-Muslimun Kecamatan Sekijang Mati.

D. Jenis data

Jenis data yang didapatkan dari kegiatan mengembangkan media ajar
digital berbasis lectora inspire ini yakni data kuantitatif yang dipergunakan dalam
menganalisis  tingkat validitas produk dan praktikalitasnya termasuk
efekfitasnya.Data tersebut diperoleh melalui penyebaran kuesioner (angket) dan
te%-:'Angket yang dipakai terbagi menjadi angket untuk evaluasi dari ahli materi,
angket untuk evaluasi dari ahli media, sedangkan tes digunakan mendapatkan
nig::i hasil evaluasi siswa setelah memanfaatkan media ajar yang sudah dibuat
deégan tujuan untuk melihat keberhasilan belajar siswa setelah menggunakan

mgfdia ajar digital berbasis lectora inspire.
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; S%}bjek dan Objek Penelitian
x‘ - -,
1.oSubjek Penelitian
=
o Peneliti menggunakan subjek siswa  MTs Swasta Al-Muslimun
=

Kecamatan Sekijang Mati.Subjek dalam penelitian ini adalah untuk menguiji

=
cVvaliditas media ajar digital berbasis lectora inspire yang dikembangkan

= . . .
mdengan melibatkan empat orang validator yang terdiri dua orang dosen

c
gpendidikan matematika uin suska riau dan dua orang guru sekolah madrasah

QO

sisanawiyah. Subjek uji coba produk dalam penelitian ini adalah siswa. Adapun

QO

Crincian dari subjek penelitian ini sebagai berikut:

TABEL 111.1
SUBJEK PENELITIAN

Subjek Penelitian

Jumlah Keterangan

Validator Instrumen Penelitian dan
Validator Soal Tes (Dosen Pendidikan
Matematika Uin Suska Riau)
Validator Ahli Media dan Materi
Pembelajaran (Dosen Pendidikan

nery wisey jireAg uejng jo A3

Validator 4 Orang Matematika Uin Suska Riau)
E) Validator Ahli Materi Pembelajaran Il
= (Guru Sekolah Madrasah Tsanawiyah)
= Validator Ahli Media Pembelajaran Il dan
=t Validator Soal Tes (Guru Sekolah
= Madrasah Tsanawiyah)
al Kelor_nqu ut 20 Orang Siswa Kelas VII A
ct praktikalitas
2- Ef?allgt?\]}i)t(;l; il 20 Orang Siswa Kelas VII B
~Sumber: Data Olahan, 2023
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mIObjek Penelitian

-

o Objek yang menjadi sasaran dari penelitian ini yaitu media ajar digital
o

aberbasis lectora inspire yang sudah dikembangkan untuk memfasilitasi proses
=

—pembelajaran siswa tentang materi himpunan di MTs Swasta Al-Muslimun

=
cKecamatan Sekijang Mati.

L%asi dan Waktu Penelitian

n

1.9 okasi Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan di MTs Swasta Al-Muslimun Kecamatan

Bly eY

<Sekijang Mati.

2. Waktu Penelitian

Waktu yang dibutuhkan dalam penelitian yaitu pada bulan Januari-Maret

2024 MTs Swasta Al-Muslimun Kecamatan Sekijang Mati

G. Teknik Pengumpulan Data

Pengumpulan data yang digunakan pada penelitian dilakukan dengan

tel@ik yang terdiri dari teknik:

1.;Lembar Validasi

Sugiyono menyebutkan bahwa lembar validasi produk memiliki tujuan

ntuk mengetahui kevalidan produk yang telah dikembangkan baik dari aspek

dATUQ dTUIe]

media maupun dari segi materinya.** Peneliti menggunakan dua uji validitas

dalam penelitian ini yaitu, lembar uji validasi dari ahli materi dan lembar uji

AJISI

alidasi dari ahli media. Kemudian untuk aspek penilaian media pembelajaran

dibagi menjadi dua vyaitu, aspek rekayasa media dan komunikasi visual.

*Sugiyono, Op.Cit., h. 414

neny wisey jrpeig ugy[ng jo
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ﬁ_embar uji validitas dalam penelitian ini yaitu lembar validasi yang dipakai

-
ooleh validator dalam menilai kevalidan media ajar digital berbasis lectora

o
minspire yang dibuat. Penyusunan lembar uji validitas ahli materi dan media

=
—pembelajaran disusun menggunakan format rating scale (bertingkat). Rating

=
cscale merupakan data mentah yang diperoleh berupa angka kemudian

SN

ditafsirkan dalam pengertian kualitatif.** Rating scale yang digunakan dalam
enelitian dapat dilihat pada tabel berikut ini:*

TABEL I11.2.
SKOR ALTERNATIF JAWABAN

Alternatif Jawaban Skor

Sangat Baik 5

Baik

Cukup Baik

Kurang Baik

Tidak Baik
Sumber: Trianto, 2011: 268

nery eysn

RINW| >

2. Angket Praktikalitas

Instrumen penelitian dalam penelitian ini berupa daftar pertanyaan atau

w : : : B

oyang disesuaikan dengan petunjuk pengisiannya.”® Penggunaan angket
-

(¢]

mpraktikalitas berguna untuk mencari informasi yang lengkap yang berisi
+¥]

§_tentang suatu masalah dengan cara menilai tanggapan responden yang
o]

=memberikan jawaban yang sesuai dengan kenyataannya.*” Menurut Wina
:-

®angket mempunyai beberapa kelebihan diantaranya sebagai berikut*®

]

::

]

a7 *Sudaryono, Pengembangan Instrument Penelitian Pendidikan, Yogyakarta: Graha llmu,
2043, h. 55

i 45

— Trianto, Pengantar Penelitian dan Penelitian Pendidikan, Jakarta: Kencana, 2011, h. 268

= “*Wina Sanjaya, Penelitian Pendidikan Jenis, Metode, dan Prosedur, Jakarta: Kencana,

2013, h. 255

< *Riduwan, Belajar Mudah Penilitian Untuk Guru dan Karyawan, dan Peneliti Pemula,

Batldung: Alfabeta, 2012, h. 71

= “*Wina Sanjaya, Op.Cit.,h. 255-256

nery wisey
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. Angket bisa digunakan untuk pengumpulan data dari sejumlah responden
atau sumber atau sumber data yang jumlahnya cukup besar.

. Akan mudah dianalisis karena setiap responden mendapatkan pertanyaan
yang sama.

. Akan memiliki kebebasan untuk menjawab setiap pertanyaan sesuai dengan
keyakinannya.

. Tidak akan terburu-buru menjawab setiap pertanyaan, karena pengisiannya

tidak terlalu terikat oleh waktu.

nelry exsns NiQ!lweidioyey o

Mengingat jumlah responden dalam penelitian ini sangat banyak, maka
akan lebih efektif jika menggunakan kuesioner untuk mendapatkan data
berupa tanggapan siswa terhadap produk. Mengingat cara menjawab
kuesioner, maka termasuk kuesioner tertutup, yaitu kuesioner yang dirancang
sedemikian rupa sehingga responden hanya memilih jawaban yang diberikan.
Saat ini yang terlihat pada jawaban yang diberikan dalam kuesioner yang

igunakan adalah  kuesioner langsung dimana jawaban responden

e1S

Lo

empengaruhi dirinya dan bukan orang lain.
Angket respon terhadap terhadap pengembangan media ajar digital

erbasis lectora inspire untuk mengoptimalkan keberhasilan belajar siswa

I3ATUQ dTUIE]S

pada materi himpunan yang digunakan untuk memperoleh data yang berkaitan

1S

aengan praktikalitas media ajar digital berbasis lectora inspire pada materi

S_T_.}o&

impunan yang dikembangkan. Angket diberikan kepada siswa untuk
gmengetahui respon mereka setelah menggunakan media ajar digital berbasis

kﬂectora inspire pada materi himpunan.

neny wisey jue
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g Angket yang digunakan disusun dengan menggunakan format rating
-

oscale (bertingkat). Rating scale merupakan data mentah yang diperoleh berupa
o

mwangka kemudian ditafsirkan dalam pengertian kualitatif.*® Rating scale yang
=

—digunakan dalam penelitian dapat dilihat pada tabel berikut ini:*°

=

= TABEL 111.3

= SKOR ALTERNATIF JAWABAN

o Alternatif Jawaban Skor

o Sangat Baik 5

& Baik 4

v Cukup Baik 3

A Kurang Baik 2

W Tidak Baik 1

c

Sumber: Trianto, 2011: 268

3. Tes

Tes adalah suatu alat yang berisi serangkaian tugas yang harus
dikerjakan atau soal-soal yang harus dijawab oleh peserta didik untuk
mengukur suatu aspek perilaku tertentu. Teknik ini digunakan untuk
mendapatkan data pencapaian keberhasilan belajar melalui tes tertulis

erbentuk objektif yang berkaitan dengan materi pelajaran matematika. Test

IS] 21838

ada penelitian ini terdiri dari tes awal, dan tes akhir yang bertujuan untuk

Jrure

mengetahui pemahaman siswa pada mata pelajaran matematika setelah

endapatkan perlakuan dengan menggunakan media ajar digital berbasis lectora

IJATU

inspire pada materi himpunan .

S
nery wisey JigpAglueing jo A3rs

**Sudaryono, Pengembangan Instrument Penelitian Pendidikan, Yogyakarta: Graha llmu,

h. 55
*Trianto, Pengantar Penelitian dan Penelitian Pendidikan, Jakarta: Kencana, 2011, h. 268
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InStrumen Penelitian

Pengembangan media ajar digital berbasis lectora inspire untuk

dioed o

m

=5

goptimalkan keberhasilan belajar siswa pada materi himpunan menggunakan

In

LW

rument berupa lembar validasi, angket, dan tes. Menurut Hartono, alat

penelitian erat kaitannya dengan alat ukur, alat ukur yang digunakan untuk

R

mﬁgevaluasi sesuatu untuk mengetahui seberapa jauh dan apa yang telah dicapai
c
digrandingkan dengan standar yang seharusnya.”® Instrumen yang dapat digunakan

jeb)
tergantung pada jenis data yang dibutuhkan sesuai dengan masalah penelitian.>?

Ag\t instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah instrumen validasi,
angket, dan tes yang akan diuraikan sebagai berikut:
1. Instrumen Validasi
Instrument validasi ini digunakan untuk mengetahui apakah media ajar
digital berbasis lectora inspire dan instrument yang dirancang sudah valid atau
belum dengan validator ahli materi pembelajaran dan ahli media pembelajaran
géebagai penilainya. Instrument validasi yang akan digunakan dalam penelitian
;:ini terdiri dari 3 macam, yaitu
. Validasi oleh Ahli Materi Pembelajaran
Lembar validasi yang ditujukan untuk ahli materi juga menggunakan
format skala penilaian. Lembar penilaian ahli materi ini digunakan untuk
mengetahui apakah media ajar digital berbasis lectora inspire dalam materi

himpunan yang dikembangkan memiliki kualitas teknis yang baik atau

tidak. Indikator yang digunakan dalam penilaian ahli materi pada penelitian

'Hartono, Analisis Item Instrumen, Pekanbaru: Zanafa, 2015, h. 58
*2Wina Sanjaya, Op.Cit.,h. 248
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ini terdiri dari enam indikator yaitu, relevansi materi dan KD, ketepatan
materi, penunjang materi pembelajaran, pemutakhiran materi, penyampaian
pembelajaran dan kelengkapan penyampaian. Lembar validasi yang
digunakan dalam penelitian ini dapat dilihat pada tabel 111.4 di bawah ini:
TABEL 111.4
KISI-KISI VALIDASI AHLI MATERI MEDIA AJAR DIGITAL
BERBASIS LECTORA INSPIRE
No Indikator Aspek Penilaian Materi
1 | Kesesuaian dengan | Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar
KD Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran
2 | Keakuratan materi | Materi disajikan dengan jelas
Materi mudah dipahami
3 | Pendukung materi | Pendukung berupa gambar dan contoh sesuai
pembelajaran dengan konsep
Soal latihan mengacu pada materi yang
disajikan pada media ajar digital berbasis
lectora inspire
4 | Kemutakhiran Penyampaian materi pada media ajar digital
materi berbasis lectora inspire sesuai dengan
karakteristik siswa
Materi dan gambar yang terdapat pada media
ajar digital berbasis lectora inspire adalah
materi dan gambar yang bersifat aktual
(terbaru)
5 | Penyajian Pembelajaran pada media ajar digital berbasis
pembelajaran lectora inspire menarik minat belajar siswa
Mendorong rasa ingin tahu siswa
6 | Kelengkapan Pembelajaran pada media ajar digital berbasis
penyajian lectora inspire memuat materi secara lengkap
Terdapat evaluasi pada akhir pembelajaran

Sumber: Modifikasi Rosihah, dan Pamungkas, 2015

. Validasi oleh Ahli Media Pembelajaran

Lembar validasi ahli multimedia dalam penelitian ini digunakan untuk

mengetahui apakah materi yang disusun dalam media ajar digital berbasis

aplikasi Lectora inspire. Indikator yang dipergunakan dalam penilaian

profesional media dalam penelitian ini dibagi menjadi dua kategori, yaitu
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faktor evaluasi komunikasi visual dan faktor evaluasi rekayasa media.

Penelitian tersebut merubah aspek penelitian yang dilakukan oleh oleh

Rosihah dan Pamungkas. Lembar validasi media untuk butir tes rekayasa

media yang digunakan dalam penelitian ini dapat dilihat pada tabel I1I. 5

berikut:

TABEL I11.5

KISI-KISI VALIDASI AHLI MEDIA, MEDIA AJAR DIGITAL

BERBASIS LECTORA INSPIRE PADA ASPEK PENILAIAN

REKAYASA MEDIA

No Indikator Aspek Penilaian Rekayasa Media
1 Kegunaan Keefektifan dalam penggunaan media ajar digital
media  ajar | berbasis lectora inspire
digital Keefisien dalam pengembangan
berbasis Reliabilitas (kehandalan dalam pemakaian)
lectora Dapat dipelihara/dikelola dengan mudah
inspire Usabilitas (Mudah digunakan)

Ketepatan memilih media

Kejelasan petunjuk penggunaan media

Reusabilitas (dapat digunakan kembali)

Kemenarikan media

Kepraktisan sebagai media

Sumber: Modifikasi Rosihah, dan Pamungkas, 2015
Lembar validasi media memuat aspek penilaian komunikasi visual

yang dapat dilihat pada tabel Il1. 6 sebagai berikut:

TABEL I11. 6

KISI-KISI VALIDASI AHLI MEDIA, MEDIA AJAR DIGITAL

BERBASIS LECTORA INSPIRE PADA ASPEK PENILAIAN

KOMUNIKASI VISUAL

No Indikator Aspek Penilaian Komunikasi Visual

1 | Ukuran Kesesuaian ukuran pengembangan media ajar
Media  ajar | digital berbasis lectora inspire
digital Keharmonisan unsur penggunaan warna
berbasis Komposisi dan ukuran (judul dan gambar pada
lectora cover)
inspire Pemilihan ukuran huruf

2 | Desain Isi | Kreatif dan inovatif (Media pembelajaran menarik)
Ukuran Komunikatif (bahasa mudah dipahami)
Media  ajar | Pemilihan jenis huruf
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No Indikator Aspek Penilaian Komunikasi Visual
digital Pengaturan jarak
berbasis Keterbacaan teks
lectora Ketepatan penempatan gambar
inspire Keseimbangan proporsi gambar

Kesesuaian gambar yang mendukung materi
Kesesuaian penempatan gambar dan tulisan
Sumber: Rosihah, dan Pamungkas, 2015

. Validasi Butir Soal oleh Instrumen Penelitian
Soal tes yang telah dibuat untuk mengetahui tercapainya tujuan
pembelajaran yang telah ditetapkan terlebih dahulu divalidasi agar terlihat

bahwa soal yang dirancang layak digunakan atau tidak.

nelry eysng pin yllw eydio ey @

2. Angket Praktikalitas

Angket ini bertujuan untuk mengevaluasi tingkat kepraktisan media ajar
digital berbasis lectora inspire yang telah dikembangkan. Pilihan jawaban
dalam angket diberikan skala dengan rentang nilai 1 dan 5, skala yang
digunakan dalam penelitian ini yaitu skala Scale, yaitu skala pengukuran
fAengan dua tipe jawaban.>® Penelitian menggunakan skala Scale dilakukan

o8]
akarena mendapatkan jawaban yang tegas terhadap suatu permasalahan yang di

e

wn
stanyakan.

z Angket uji praktikalitas dalam penelitian ini menggunakan angket respon
=
siswa tentang pengembangan media ajar digital berbasis lectora inspire dengan
(g°]

-t
?jrndikator penilaian yang terdiri dari kualitas media, kualitas materi, dan
]

Skualitas teknik. Angket penilaian uji praktikalitas pengembangan media ajar
W

f-gigital berbasis lectora inspire dapat dilihat pada tabel I11. 7 kisi-kisi angket

e

=
oyaitu sebagai berikut:

**Trianto, Op. Cit., h. 268
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TABEL I11. 7

ﬂ:,i.KISI-KISI ANGKET UJI PRAKTIKALITAS MEDIA AJAR DIGITAL

)

BERBASIS LECTORA INSPIRE

p
o

Indikator

Aspek Penilaian

~r g

[EEN

Kualitas Media

Media ajar mudah dipergunakan

Media ajar bisa dipergunakan secara mandiri

nNco aMia M pids

N

Kualitas Materi

Latihan soal memudahkan memahami materi

Petunjuk pengerjaan soal jelas

Materi mudah dipahami

Penyajian materi tersusun secara menarik

Penggunaan bahasa mudah dipahami

Meningkatkan motivasi belajar siswa

Lo I e RS I LR =T R i 1

NPIA]l by

Kualitas Teknis

Petunjuk pengunaan jelas

Pemilihan huruf menarik

Pemilihan warna sesuai

Tampilan gambar menarik

3. Soal Tes

éumber: Rosihah, dan Pamungkas, 2015

Tes ini digunakan untuk mengukur tingkat kemampuan siswa pada mata

pelajaran matematika setelah mendapatkan perlakuan dengan menggunakan

Media ajar digital berbasis lectora inspire, baik sebelum maupun sesudah

perlakuan. Adapun tes yang dilaksanakan dalam penelitian ini adalah:

neny wisey jrredAg uejpng jo AJrsIaarupn dIWE[S] d3e3g

Pre-test dilakukan sebelum penelitian dimulai. Nilai dari tes ini digunakan

sebagai nilai pretest.

Post-test diberikan setelah penelitian selesai dilakukan untuk memperoleh

hasil belajar siswa setelah diberikan perlakuan. Nilai dari tes ini digunakan

sebagai postest. Soal yang diberikan menyesuaikan dengan materi yang

telah dipelajari.
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l. mII'eknik Analisis Data

; Dalam penelitian ini menggunakan teknik analisis deskriptif kualitatif untuk
pl%es pengolahan datanya yang juga dipergunakan untuk mendiskripsikan hasil
ujg\_faliditas dan praktikalitas media ajar digital berbasis lectora inspire.
l.ZAnaIisis Deskriptif Kualitatif

Analisis deskriptif kualitatif dilakukan dengan mengumpulkan

informasi dari data kualitatif berupa masukan, kritik dan saran perbaikan

d B)SNS N

dalam suatu kuesioner. Metode analisis deskriptif kualitatif ini digunakan

nei

untuk mengelola data hasil telaah ahli materi dan ahli media berupa saran dan
komentar perbaikan media ajar digital berbasis lectora inspire.
2. Analisis Deskriptif Kuantitatif
Cara menganalisa data kuantitatif yang berupa angka yang didapatkan
dari angket dan tes dilakukan dengan analisis deskriptif kuantitatif.
a. Uji Validasi Produk
Lembar validasi yang dikembangkan oleh ahli materi dan ahli
media akan mendapatkan poin yang menunjukkan tingkat validasi produk
yang dikembangkan. Lembar validasi memiliki tanda untuk setiap
pernyataan berdasarkan jawaban lain yang diberikan. Analisis validasi
diawali dengan proses klasifikasi data dari halaman validasi yang
terkumpul. Kemudian data tersebut direpresentasikan dengan sebuah

formula:

p Y. skor yang diperoleh

1009
skor maksimum x %

neny wisey jrreAg uejpng jo AJISIdAIU) dDTWE[S] 3}€)S
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Sumber : Modifikasi dari Riduwan: 2011

©

g Hasil persentase data tersebut diorganisasikan menjadi kategori-
: kategori seperti pada Tabel 111.8 sebagai berikut:**

=

o TABEL I11. 8

=] KATEGORI VALIDITAS MEDIA AJAR DIGITAL BERBASIS
= LECTORA INSPIRE

=

(= No. Persentase Keidealan (%) Kategori

> 1 0<P<20 Sangat Tidak Valid

» 2 20 <P<40 Kurang Valid

= 3 40 <P< 60 Cukup Valid

d 4 60 < P< 80 Valid

ey 5 80<P <100 Sangat Valid

py)

&

c

Kemudian data tersebut diinterpretasikan dengan teknik deskriptif.
Sehingga dapat dilihat sejauh mana tingkat validitas media ajar digital
berbasis lectora inspire yang dikembangkan.

b. Analisis Uji Praktikalitas

Untuk mengetahui praktisnya atau tidaknya Media ajar digital
berbasis lectora inspire, yaitu dengan menggunakan angket respon siswa
dalam tes kelompok terarah. Uji praktikalitas diawali dengan proses
tabulasi data dari angket respon siswa yang terkumpul. Data kemudian

dikonversi ke rumus persentase yang sesuai:

skor yang diperoleh
_ L skor yang dip x 100%

skor maksimum

Keidealan persentase data tersebut diorganisasikan menjadi

kategori-kategori seperti pada Tabel 111. 9 sebagai berikut:*

Ag uej[ng Jo AJISIIATU() DTUIR]S] d)¥}S

>Riduwan, Skala Pengukuran Variabel-Variabel Penelitian, Bandung: Alfabeta, 2018, h.
15
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TABEL I11.9
KATEGORI PRAKTIKALITAS MEDIA AJAR DIGITAL F
BERBASIS LECTORA INSPIRE

No. Persentase Keidealan (%) Kategori
1 0<P<20 Sangat Tidak Praktis
2 20 <P<40 Kurang Praktis
3 40 < P< 60 Cukup Praktis
4 60 <P< 80 Praktis
5 80 <P <100 Sangat Praktis

Sumber : Modifikasi dari Riduwan: 2011
Kemudian data tersebut diinterpretasikan dengan teknik deskriptif
melihat sejauh mana tingkat praktikalitas media ajar digital berbasis

lectora inspire yang dikembangkan.

. Uji Efektivitas

Pengujian efektivitas dilakukan dengan mengujicobakan media ajar digital
interaktif berbasis lectora inspire yang dikembangkan untuk mengetahui
peningkatan hasil belajar siswa seelah mengunakan media ajar digital..
Untuk mengetahui manfaat media ajar digital interaktif berbasis lectora
inspire yang dikembangkan dalam proses pembelajaran, dilakukan pre-
eksperimen yang hanya melibatkan satu kelas. Kelompok tersebut
diberikan pretest dan posttest. Desain penelitian yang digunakan adalah

one group pre-post test design

TABEL I11. 10
ONE GROUP PRE-POST TEST DESIGN
Kelompok Pretest Perlakukan Posttest
Kelas Pra Eksperimen T, X T,

Sumber: Sugiyono, 2017: 156

Keterangan:
T1: Test Awal (Pretest) sebelum diberi perlakuan
X : Perlakuan (treatment)

neny wisey jraeAg uejng jo AJISIdAIU) dDTWE[S] 3}€)S
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T1: Test Akhir (Posttest) sesudah diberikan perlakuan
Analisis peningkatan hasil belajar siswa dilakukan dengan uji N-

Gain. Uji N-gain digunakan untuk melihat perbedaan antara nilai pretest
dan posttest. Dengan mengetahui selisihnnya maka dapat diketahui apakah
penerapan media ajar digital berbasis lectora inspire efektif atau tidak.
Efektifitas media ajar digital berbasis lectora inspire untuk meningkatkan
pemahaman siswa ditentukan berdasarkan jumlah siswa yang yang
mengalami peningkatan pemahaman siswa yang dapat dilihat pada Tabel
111.11 berikut ini:
TABEL I11. 11

KRITERIA EFEKTIVITAS MODUL DIGITAL BERBASIS FLIP
PDF PROFESSIONAL *®

Persentase (%) Keterangan
N<40% Tidak Efektif
40%-55% Kurang Efektif
56%-75% Cukup Efektif
> 76% Efektif

Sumber: Gunawan, 2019.

Jika persentase siswa yang mengalami peningkatan hasil belajar lebih dari
76% maka media ajar digital berbasis lectora inspire yang dikembangan
maka dapat dikatakan efektif digunakan untuk meningkatkan pemahaman
siswa pada materi himpunan di MTs Swasta Al-Muslimun Kecamatan
Sekijang Mati. Dan jika jika jumlah siswa yang mengalami peningkatan
pemahaman siswa lebih kecil dari 40% maka media ajar digital berbasis
lectora inspire tidak efektif digunakan untuk meningkatkan pemahaman

siswa.

75
6Gunawan, Problem-Based Learning Approach with Supported Interactive Multimedia in

SPhysics Course: Its Effects on Critical Thinking Disposition, Journal for the Education of
+Gifted Young Scientists, Vol. 7, No. 4, 2019, him. 1078
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PENUTUP

wejdio ey @

A—Kesimpulan

X

— Merujuk dari hasil penelitian serta tahapan analisis yang sudah dilakukan

méa bisa diambil suatu kesimpulan bahwa

c

1.gTingkat validitas produk pengembangan media ajar digital berbasis lectora
jeb)
unspire yang dihasilkan dikategorikan sangat valid di MTs Swasta Al-
QD

<Muslimun Kecamatan Sekijang Mati adalah sangat valid dengan nilai validasi
terakhir dari ahli media yaitu sebesar 80%, dan dari ahli materi mencapai
80,83%. Hasil tersebut membuktikan bahwa media ajar digital berbasis
lectora inspire juga menunjukkan kelayakan untuk digunakan sebagai

perangkat pembelajaran.

2. Tingkat praktikalitas produk pengembangan media ajar digital berbasis lectora

Uﬁnspire yang dikembangkan pada materi himpunan di MTs Swasta Al-

e}

uslimun Kecamatan Sekijang Mati adalah sangat praktis dengan nilai

19%34

83,00%. Kualitas media ajar digital berbasis lectora inspire tergolong dalam

;l Jrure

ategori sangat praktis dengan capaian persentase 80,00%. Kualitas materi

dari media ajar digital berbasis lectora inspire termasuk kategori sangat

SIJAIU

i’praktis dengan persentase 84,67%. Kualitas teknis dari media ajar digital

(0]

;})erbasis lectora inspire termasuk kategori sangat praktis dengan persentase
e

o
N
(]
2
S

ue}|

108
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@)

3.§\Aedia ajar digital berbasis lectora inspire yang dikembangkan pada materi

-
ohimpunan di MTs Swasta Al-Muslimun Kecamatan Sekijang Mati tergolong

o
wefektif yang terbukti dari kemampuan pemahaman siswa menggunakan media

=
—ajar digital berbasis lectora inspire mencapai 85,95, lebih tinggi jika

=
cdibandingkan sebelum menggunakan media ajar digital berbasis lectora

ﬁnspire yang hanya mencapai 57,62. Hasil N-Gain didapatkan bahwa rata-rata

c
gnilai N-Gain sebesar 0,669 berada antara 0,56 — 0,75 artinya efektifitas media

jeb)
—ajar digital berbasis lectora inspire yang dikembangkan pada materi himpunan
QD
<di MTs Swasta Al-Muslimun Kecamatan Sekijang Mati dalam meningkatkan

kemampuan pemahaman siswa tergolong “cukup efektif™..

B. Saran

Dari hasil penelitian dan kesmpulan yang telah telah disebutkan tersebut,

maka peneliti dapat memberikan beberapa saran sebagai berikut:

1. Bagi Guru

—Peneliti menyarankan agar produk media ajar digital berbasis lectora inspire

ang dikembangkan pada materi himpunan dapat dipergunakan sebagai salah

EIS\L aje

=satu alternatif media ajar dalam pembelajaran matematika.

™
2.:?3agi Siswa

A

o Diharapakan siswa lebih antusias dalam mengikuti kegiatan pembelajaran

ISI

Ztidak hanya pada saat adanya media ajar digital namun untuk semua kegiatan

jo

uPembelajaran dilakukan guru, agar keberhasilan pembelajaran dapat tercapai

o
@
S

Q
b}
5
o
2
~
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LAMPIRAN

I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u. ;ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
fr .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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LAMPIRAN A ]

- © SILABUS
v g x : .
é%ugs_] Pe@dlkan : SMP / MTs Sederajat
§<§a§/ Sermester - VI / Ganjil
£ - 2 K
qvigt Pelajayan : Matematika
=] —
::;h@_tﬁi Pokok : Himpunan
Kemgetenst.Inti (KI) :
-
J% Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya
Zg Me%hargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri dalam
E beripteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya.

[ouad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun

3. Meacmahami pengetahuan (faktual, kenseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni,
bud?ﬁ_ya terkait fenomena dan kejadian tampak mata

4. Megéoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah
abstrak (menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang

sama dalam sudut pandang/teori

Alokasi

Jequuins ueyingaAuaw uep ueywniuealisw edue) 1ul siny eA1ey yninjes neje ueibeqgs

E' Kompetensi Dasar Materi Pokok Indikator Penilaian Waktu Sumber Belajar
-

g 8 3.4 Menjelaskan Himpunan 3.4.1. Menyatakan konsep suatu e Lisan 20JP | Media Ajar

@ =z himpunan, himpunan e Menyatakan himpunan e Tertulis Digital Berbasis
1 2 bagian, himpunan himpunan 3.4.2. Menyatakan penyajian suatu * Penugasan Lectora Inspire
3 5 semesta, himpunan e Himpunan himpunan Mengerjakan

9. & kosong, komplemen bagian, kosong, | 3.4.3. Menyatakan himpunan kosong dan | latihan pada

E. himpunan, dan semesta himpunan semesta Media Ajar

7 8 melakgkan operasi 3.4.4. Menyatakan penyajian diagram

3 B

S (¢]

= e

& w

5 &

g =

o) =y

3 c
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biner pada himpunan
menggunakan masalah

wauad ‘uesininuad ueBunuaday ymun eAueu uednnBusd ‘e

s H |

-“@ntel@ual

3] 2 ==
u m
g =

= B e

I = QO
=}
c =
s =
3 =
a =

- = -~

E Q
= =
3 —
g =
-

= o 4.4 MEhyelesaikan

masalah kontekstual
yang Berkaitan dengan
himpugan, himpunan
bagiala-himpunan
semesta, himpunan
kosong, komplemen
himpunan dan operasi
biner pada himpunan

Hubungan antar
himpunan
Operasi pada
himpunan
Komplemen
himpunan

Venn dari suatu himpunan

3.4.5. Menyatakan kardinalitas dari suatu
himpunan

3.4.6. Menyebutkan himpunan bagian
dari suatu himpunan

3.4.7. Menyatakan himpunan kuasa dari
suatu himpunan

3.4.8. Menyatakan kesamaan dari suatu
himpunan

3.4.9. Menyatakan operasi suatu
himpunan

3.4.10. Menyatakan sifat-sifat dari operasi
himpunan

4.4.1. Menyelesaikan masalah
kontekstual yang berkaitan dengan
diagram Venn

4.4.2. Menyelesaikan masalah sehari-hari

yang berkaitan dengan operasi
himpunan

Digital
Berbasis
Lectora
Inspire
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an .n..n.u a. Fenguupan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan lapor
I/en b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
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A
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Buepun-6uepun 1Bunpuljqg edi

Ketepatan memilih media

Kejelasan petunjuk penggunaan media

Reusabilitas (dapat digunakan kembali)

Kemenarikan media

Kepraktisan sebagai media

‘nery eysng NN Jefem Buek uebunuadey ueyibniaw yepn uednnbuad ‘g

KISI-KISI ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MEDIA PEMBELAJARAN
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No Indikator Aspek Penilaian Komunikasi Visual
Y1 | Ukuran Kesesuaian ukuran pengembangan media ajar

Media ajar digital interaktif berbasis lectora inspire
digital Keharmonisan unsur penggunaan warna
berbasis Komposisi dan ukuran (judul dan gambar pada
lectora cover)
inspire Pemilihan ukuran huruf

2 | Desain Isi Kreatif dan inovatif (Media pembelajaran menarik)
Ukuran Komunikatif (bahasa mudah dipahami)
Media ajar Pemilihan jenis huruf
digital Pengaturan jarak
berbasis Keterbacaan teks
!ectqra Ketepatan penempatan gambar
Inspire Keseimbangan proporsi gambar

Kesesuaian gambar yang mendukung materi

Kesesuaian penempatan gambar dan tulisan

‘yejesew niens uenefun neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) efiey uesinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uednnbuad e
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{ah]

EISI-KISI ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MEDIA PEMBELAJARAN
E’IEDIA AJAR DIGITAL BERBASIS LECTORA INSPIRE PADA ASPEK
= PENILAIAN REKAYASA MEDIA

No Indikator Aspek Penilaian Rekayasa Media

’& Kegunaan Keefektifan dalam penggunaan media ajar digital

— media ajar berbasis lectora inspire

< digital Keefisien dalam pengembangan

g’ berbasis Reliabilitas (kehandalan dalam pemakaian)

7 lectora Dapat dipelihara/dikelola dengan mudah

o | inspire Usabilitas (Mudah digunakan)

py)

&

c

MEDIA AJAR DIGITAL BERBASIS LECTORA INSPIRE PADA ASPEK
PENILAIAN KOMUNIKASI VISUAL
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©
KiASI-KISI ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MATERI PEMBELAJARAN

{ah]
: MEDIA AJAR DIGITAL BERBASIS LECTORA INSPIRE
é_
_No Indikator Aspek Penilaian Materi
S 1 | Kesesuaian dengan | Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar
— | KD Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran
'CZ Keakuratan materi | Materi disajikan dengan jelas
— Materi mudah dipahami
“3 | Pendukung materi | Pendukung berupa gambar dan contoh sesuai
g’ pembelajaran dengan konsep
% Soal latihan mengacu pada materi yang
5 disajikan pada media ajar digital berbasis
lectora inspire
4 | Kemutakhiran Penyampaian materi pada media ajar digital
- materi berbasis lectora inspire sesuai dengan
karakteristik siswa
Materi dan gambar yang terdapat pada media
ajar digital berbasis lectora inspire adalah
materi dan gambar yang bersifat aktual
(terbaru)
5 | Penyajian Pembelajaran pada media ajar digital berbasis
pembelajaran lectora inspire menarik minat belajar siswa
Mendorong rasa ingin tahu siswa
6 | Kelengkapan Pembelajaran pada media ajar digital berbasis
penyajian lectora inspire memuat materi secara lengkap
Terdapat evaluasi pada akhir pembelajaran
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Buepun-Buepun 1Bunpuing eidio eq

@ISI1-KISI ANGKET UJI VALIDITAS PRAKTIKALITAS MEDIA

aE
Q

AJAR DIGITAL BERBASIS LECTORA INSPIRE

3

Indikator

Aspek Penilaian

[N

Kualitas Media

Media ajar mudah dipergunakan

Media ajar bisa dipergunakan secara mandiri

N

Kualitas Materi

Latihan soal memudahkan memahami materi

Petunjuk pengerjaan soal jelas

Materi mudah dipahami

Penyajian materi tersusun secara menarik

Penggunaan bahasa mudah dipahami

Meningkatkan motivasi belajar siswa

w

Kualitas Teknis

Petunjuk pengunaan jelas

Pemilihan huruf menarik

Pemilihan warna sesuai

Tampilan gambar menarik

nery ejsns NN Jljtwield

neny wisey jrreAg uejpng jo AJISIdAIU) dDTWE[S] 3}€)S

119



120

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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-"w‘{ LAMPIRAN C.1 ]
= ; g © LEMBAR VALIDASI
ToEo g ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MEDIA PEMBELAJARAN
© 0 3T
<§ té § g : MEDIA AJAR DIGITAL BERBASIS LECTORA INSPIRE PADA ASPEK PENILAIAN REKAYASA MEDIA
= = 3 = —
T T
g %;g\ ngetquuk Penggunaan
= c
§ g 5 % 5 Penilaian terhadap format angket uji validitas ini dilakukan dengan memberikan tanda ceklis ( V') pada setiap indikator sesuai
w —r
3 g % § —.dengan penilaian Bapak/Ibu pada kolom yang telah disediakan.
& E < &Keterangan:
- RN R
§§ o §]'V =~ =Tidak Valid
(%; = % KV @ = Kurang Valid
JQ =
5925 CV 2 =CukupValid
o =5 x
58z v S =Valid
p =<
3 2% SV 5  =Sangat Valid
Qa X =
£S5 = c
8 7 B. Aspek Penilaian
® E = ik - _ Penilaian
Sey No Indikator Aspek Penilaian Rekayasa Media| Nomor Pernyataan [Tv [ kv | cv | v | sy | Keterangan
= 0
mnL o
G ; 3 1 Kegunaan media [Keefektifan dalam  penggunaan 1
5 0 3 ajar digital media ajar digital berbasis lectoral
2585 berbasis lectora |inspire
=85 inspire Keefisien dalam pengembangan
-~
g 3 Reliabilitas (kehandalan dalam
° 5 pemakaian)
3. ; Dapat dipelihara/dikelola dengan 4
QO
=2 o mudah
38 &
= ©
+¥]
3¢ 3
S =
2% (=
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Usabilitas (Mudah digunakan) 5

Ketepatan memilih media 6

Kejelasan petunjuk penggunaan 7

media

Reusabilitas (dapat digunakan 8

kembali)

Kemenarikan media 9

Kepraktisan sebagai media 10

A|[tw ejdid jeH @

Buepug-Buepun 1Bunpullig e)d1D YeH

eni&an Secara Umum

A = Dapat digunakan tanpa revisi

B= I%lpat digunakan dengan sedikit revisi

C = [@apat digunakan dengan revisi sedang
D = Bapat digunakan dengan revisi banyak sekali

E = Tidak dapat digunakan

=
0 Pada penilaian secara umum, Bapak/Ibu dipersilahkan memberikan tanda ( V') pada kolom yang disediakan, dengan ketentuan
sebagai berikut:

No Uraian
Penilaian secara umum terhadap format instrumen validitas ahli media

1 pembelajaran media ajar digital berbasis lectora inspire pada aspek penilaian
rekayasa media

o

-

o8]

g

(¢]

@

&

8

-

=
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UIN SUSKA RIAU

2024
Validator

Pekanbaru,

© Hakicipta milik UIN Suska Riau State Islamic U

_m._mw w_unmmum_m_._n_:zm_ Undang-Undang

‘_ D__wqmzw mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan lapor
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun |
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LEMBAR VALIDASI
s ; ; © ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MEDIA PEMBELAJARAN
c o3 £ aMEDIA AJAR DIGITAL BERBASIS LECTORA INSPIRE PADA ASPEK PENILAIAN KOMUNIKASI VISUAL
== = -
e a2
% %* Q ;E:t’etutﬁ)juk Penggunaan
S fé S o Penilaian terhadap format angket uji validitas ini dilakukan dengan memberikan tanda ceklis ( V) pada setiap indikator sesuai
oD =Q
= g ; = 3 dengan penilaian Bapak/lbu pada kolom yang telah disediakan.
& © o XKeterangan:
283 *
S 55'dV c = Tidak Valid
) =] —
238§ 8KV Z = Kurang Valid
§32ca o
® 28 CVc =Cukup Valid
= 0 .
%_{% ‘i Vv g =Valid
= a3 SV 1 =SangatValid
S 295 =
= Aspek Penilaian
E.i e Indik e _ Penilaian
282 No ndikator Aspek Penilaian Rekayasa Media| Nomor Pernyataan [Tv [ kv | cv | v | sv | Keterangan
Ca o
i §§ 1 |Ukuran Media ajarKesesuaian ukuran pengembangan 1
5,; 3 digital berbasismedia ajar digital berbasis lectora
5 0 3 lectora inspire inspire
2585 Keharmonisan unsur penggunaan 2
=85 warna
5 B Komposisi dan ukuran (judul dan 3
S = gambar pada cover)
53 Pemilihan ukuran huruf 4
%é‘, 2 |Desain Isi Ukuran  |Kreatif dan  inovatif  (Media
i) o8]
o sy
= 5
£z 7
e 3 c
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Media ajar digital
berbasis lectora
inspire

pembelajaran menarik)

Komunikatif (bahasa mudah 6
dipahami)

Pemilihan jenis huruf 7
Pengaturan jarak 8
Keterbacaan teks 9
Ketepatan penempatan gambar 10
Keseimbangan proporsi gambar 11
Kesesuaian gambar yang 12
mendukung materi

Kesesuaian penempatan gambar dan 13

tulisan

A$NS NIN A!1w eydid yeH @

(] dTwe[s] 3jels

3
Pem%an Secara Umum

B = Dapat digunakan dengan sedikit revisi

C = Dapat digunakan dengan revisi sedang
D = Dapat digunakan dengan revisi banyak sekali
E = Tidak dapat digunakan

o Pada penilaian secara umum, Bapak/Ibu dipersilahkan memberikan tanda (') pada kolom yang disediakan, dengan ketentuan
sebadai berikut:
A = Dapat digunakan tanpa revisi
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.u. ;ﬂf 1. Dilarang mengut{ mmwm@_mz mﬁmc seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
lf .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan lapor
I/\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
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LEMBAR VALIDASI

; s S ; © ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MATERI PEMBELAJARAN
= g0 g MEDIA AJAR DIGITAL BERBASIS LECTORA INSPIRE
B3 B
@ 2 2Ea :
355 A g’etu@uk Penggunaan
<§ Sl =t <§ S o Penilaian tehadap format angket uji validitas ini dilakukan dengan memberikan tanda ceklis (\') pada setiap indikator
3 § g 5 ‘%esuayengan penilaian Bapak/Ibu pada kolom yang telah disediakan.
3309 § eterangan:
a @ O m—
> 2 2@ dV ™ =Tidak Valid
Exx8¢e C
g S8 o KV Z =Kurang Valid
= o 2
S8 3°&v » =cCukupValid
82328 < .
535 V 2 =Vald
S€ 5 = g
S5%75 SV = Sangat Valid
5 22 a
§g 2 B. Aspek Penilaian
Q 5 - - Indikator = . : Penilaian
5T 3 No Aspek Penilaian Materi Nomor Pernyataan v T kv cv | v | sy | Keterangan
= [
§* % %§ 1 |[Kesesuaian denganKesesuaian materi dengan 1
@ O g S KD kompetensi dasar
= :;; T2 Kesesuaian materi dengan tujuan 2
S pg 8 pembelajaran
B8 g2 2 |Keakuratan materi  |Materi disajikan dengan jelas 3
S 85
= BB Materi mudah dipahami 4
= 2=
;. =4 § 3 |Pendukung materi  |Pendukung berupa gambar dan
a g 3 pembelajaran contoh sesuai dengan konsep
5 =2 Sk Soal latihan mengacu pada materi 6
3 100 S =3
22 i = o
3 &z —
= o i
= c o ot
= +¥]
8 5¢g 3
® =3 =
-8 %) = m
5 3% c
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yang disajikan pada media ajar
digital berbasis lectora inspire

Kemutakhiran materi

Penyampaian materi pada media
ajar digital berbasis lectora inspire
sesuai dengan karakteristik siswa

Materi dan gambar yang terdapat
pada media ajar digital berbasis
lectora inspire adalah materi dan
gambar yang bersifat  aktual
(terbaru)

Penyajian
pembelajaran

Buepun-Buepun 1Bunpuing eidio eq

Pembelajaran pada media ajar
digital berbasis lectora inspire
menarik minat belajar siswa

Mendorong rasa ingin tahu siswa

10

Kelengkapan
penyajian

nNelry exsNs NiN siilw ejdio ey

Pembelajaran pada media ajar
digital berbasis lectora inspire
memuat materi secara lengkap

11

Terdapat evaluasi pada akhir

pembelajaran

12

Penilaian Secara Umum

Pada penilaian secara umum, Bapak/Ibu dipersilahkan memberikan tanda ( v ) pada kolom yang disediakan, dengan ketentuan

sebagai berikut:

A = Dapat digunakan tanpa revisi

B = Dapat digunakan dengan sedikit revisi

C = Dapat digunakan dengan revisi sedang
D = Dapat digunakan dengan revisi banyak sekali

E = Tidak dapat digunakan

(] dTwe[s] 3jels
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D
Validator

C
Pekanbaru,

Uraian
Penilaian secara umum terhadap format instrumen validitas ahli materi

pembelajaran media ajar digital berbasis lectora inspire

baikan

2
i
Q
Sy

3 o_@m:,::x C_z Suska Riau State Islamic U

nP

I Hak Cipta 9:@::2 C:nm:ﬁ.::nm:@
.u. ,. 1. Dilarang :.ﬁm:m_cm._u seébagtan atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
lf .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan lapor
I/\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsuskamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun 1
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";n;‘ LAMPIRAN C.4 ]
_— ; ; © LEMBAR VALIDASI
c 53 2 o ANGKET UJI PRAKTIKALITAS
== = -
‘g E‘g % o MEDIA AJAR DIGITAL BERBASIS LECTORA INSPIRE
T T 5 =
o o8 @3 O
S S A ?etugjuk Penggunaan
a3 5@
5 % = é 3 Penilaian tehadap format angket uji praktikalitas ini dilakukan dengan memberikan tanda ceklis ( V') pada setiap indikator
3 © =
g = § %esuaj;dengan penilaian Bapak/Ibu pada kolom yang telah disediakan.
c = u
% % S KeteFangan:
> Lo
~B 8 8V < = Tidak Valid
T2,9 O
2@ 2 KV S =Kurang Valid
=8 5
S o 5 CV 5  =Cukup Valid
3
s22 v & =valid
B = ©
s 8% SVce = Sangat Valid
A e
% 8 B. Aspek Penilaian
%g E| Indik L e Penilaian
g8 No ndikator Aspek Penilaian Praktikalitas Nomor Pernyataan [T kv | cv ] v | sy | Keterangan
c = 3
:% § g 1 [Kualitas Media Media Ajar mudah dipergunakan 1
A
s % g, Media Ajar bisa dipergunakan 2
== secara mandiri
g @ 2 [Kualitas Materi Latihan soal memudahkan 3
o memahami materi
3 ; Petunjuk pengerjaan soal jelas 4
QO
= % g'-) Materi mudah dipahami 5
ig —°
o sy
= 5
£z 7
e 3 c
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Buepun-Buepun 1Bunpuing eidio eq

Peniﬁian Secara Umum

E = Tidak dapat digunakan

B = Dapat digunakan dengan sedikit revisi

C = Dapat digunakan dengan revisi sedang

D = Dapat digunakan dengan revisi banyak sekali

> Pada penilaian secara umum, Bapak/Ibu dipersilahkan memberikan tanda ( ) pada kolom yang disediakan, dengan ketentuan
seba@ berikut:
A = Dapat digunakan tanpa revisi

131
Penyajian materi tersusun secara 6
menarik
© Penggunaan bahasa mudah 7
g dipahami
- Meningkatkan ~ motivasi  belajar, 8
o siswa
® |Kualitas Teknis Petunjuk pengunaan jelas 9
g Pemilihan huruf menarik 10
= Pemilihan warna sesuai 11
g Tampilan gambar menarik 12
=z
w

No Uraian
1 | Penilaian secara umum terhadap format instrumen angket praktikalitas
o | Media ajar digital berbasis lectora inspire
)

g
(¢]

@
&
8

-
=
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UIN SUSKA RIAU

2024
Validator

Pekanbaru,

_._mwfw_&m milik UIN Suska Riau State Islamic U

n Péebaikan

_.m_n O_unm U____._n_:zm_ Undang-Undang

§D__mqm:@ :,_m:@c:_u sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan lapor
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun |
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LAMPIRAN C.5 ]

w ejdio yepr

etunjuk Penggunaan

n-Buepyn 1Bunpuig e)d1o

=

ue

“Ketepangan:
TV GE_ = Tidak Valid
KV Q;:;; = Kurang Valid
CV & =Cukup Valid
V T =Valid
SV = Sangat Valid

Aspek Penilaian

LEMBAR VALIDASI

ajengE penilaian Bapak/Ibu pada kolom yang telah disediakan.

ANGKET UJI VALIDITAS SOAL PEMAHAMAN SISWA
PADA MATERI HIMPUNAN

7 Penilaian tehadap format angket uji validitas ini dilakukan dengan memberikan tanda ceklis ( \') pada setiap indikator sesuai

No Indikator

Nomor Pernyataan

Penilaian

TV

KV

Ccv

SV

a. Kesesuaian soal dengan indikator dasar

1,2,3,4

b. Kesesuaian dengan indikator soal

1,2,3,4

(] dTWEe[S] 3je}§
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%)

Buepun-6uepun !ﬁunpu.ng eydin yeH

c. Kejelasan maksud soal

1,2,3,4

d. Kemungkinan soal bisa terjawab

1,2,3,4

QMBH ©

enilaian Secara Umum

ki

|Bu e}

Pada penilaian secara umum, Bapak/Ibu diperbolehkan memberikan tanda ceklis ( V) pada kolom yang disediakan, dengan

ntuan sebagai berikut:

A= Dapat digunakan tanpa revisi

B%Dapat digunakan dengan sedikit revisi

C(é’ Dapat digunakan dengan revisi sedang

Dm,:— Dapat digunakan dengan revisi banyak sekali

jeb)
E 3 Tidak dapat digunakan

134

o

Uraian

Penilaian secara umum terhadap format instrumen angket soal pemahaman

siswa pada materi himpunan

(] dTwe[s] 3jels
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I Saran Perbaikan

1]

Tt n"
= =
'fl £

By

UIN SUSKA RIAU

2024

Validator

Pekanbaru,

® Hakicipta milik UIN Suska Riau State Islamic U

_m._mw n_.._unmmum_:._n_::m_ Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan lapor
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun |
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LAMPIRAN D.1 ]

~F © LEMBAR UJI VALIDITAS
o g = —
Do Q.
[OT~ i - |
S o
c2o K&
g g 3 © MEDIAAJARDIGITAL BERBASIS LECTORA INSPIRE
=] =) (= -
o c = Q
25< = AHLI MEDIA PEMBELAJARAN
5 ¢ § =
C O g —
83 7
=D E C
ANama Valifator ...
RS
AANst&hsi/Lembaga : ......ccooevveiiee
ge &
SJggul A : Pengembangan Media Ajar Digital Berbasis Lectora Inspire dalam
=0
E z ; Meningkatkan Pemahaman Siswa pada Materi Himpunan Di
i
= o SMP/MTs
0 S c
1jPejnyusun : Dwi Nopianti
>
%@nblmbmg : Dr. Suhandri,S.Si.,M.Pd.
=
?glrgtanSI : Prodi Pendidikan Matematika FTK UIN SUSKA RIAU
T o
g 2
e lah)
m5]’_)g1gan Hormat,
:73- % Sehubungan dengan dikembangkannya media ajar digital berbasis Lectora Inspire
=
‘?d%am meningkatkan pemahaman siswa, kami memohon kesediaan Bapak/lIbu untuk
=
srnberlkan penilaian terhadap media ajar digital berbasis Lectora Inspire dalam
= S
gngmngkat&_'én pemahaman siswa yang dikembangkan dengan mengisi lembar validasi media
=t o’
‘Zﬁo%]belajar%n. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/lbu
%e@tang mgia ajar digital berbasis Lectora Inspire dalam meningkatkan pemahaman siswa
=
g/%g dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya media ajar digital berbasis
C
g_ectora Insgplre dalam meningkatkan pemahaman siswa tersebut untuk digunakan dalam
Eoembelajarran Matematika. Penilaian, komentar dan saran Bapak/lbu berikan akan digunakan
=
%ebagal mcﬁkator kualitas dan pertimbangan untuk media ajar digital berbasis Lectora Inspire
A\
idalam memngkatkan pemahaman siswa. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/lbu untuk

mengisi anﬁket penilaian, kami ucapkan terima kasih.

‘yejesew niens uenelun neje. i

neny wisey jraedg uej|
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5 e

&aL

fihte.
|@1d|

adhi befikut.
(@]

arti ‘tidak baik”
arti ‘&urang baik”
rti “gukup baik”
rti “baik”

arti “Sangat baik”

edinfuag, e
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gorg
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= Pendfgian ini dilakukan dengan memberikan tanda (v/) pada kolom yang sesuai

gen peﬁjlaian Bapak/lbu untuk setiap butir dalam lembar penilaian dengan ketentuan

=

b

w
c

Aspek Rekayasa Media

BDLEU

Penilaian

2

3

4

Keterangan
Singkat

gninjes n

w
Keefg)ktifan dalam penggunaan media ajar digital
berbasis Lectora Inspire

=

Keefigien dalam pengembangan

Reliabilitas (kehandalan dalam pemakaian)

Dapat dipelihara/dikelola dengan mudah

Usabilitas (Mudah digunakan)

Ketepatan memilih media

Kejelasan petunjuk penggunaan media

IR WBY TR lﬁ'l stihg DAuey

Reusabilitas (dapat digunakan kembali)

Kemenarikan media

By [uesinuad [ueneliod] ueyipipuad u

SR

Kepraktisan sebagai media

ek Penilaian

Bjw) el
eu%lep U

g'? Aspek Komunikasi Visual

Penilaian

2

3

4

Keterangan
Singkat

Kese§;haian ukuran pengembangan media ajar
digitakberbasis Lectora Inspire

KehaFmonisan unsur penggunaan warna

Komposisi dan ukuran (judul dan gambar pada
covery

Pemifihan ukuran huruf

OB 1 1oy Lexinge

Kreaff dan inovatif (Media pembelajaran
menark)

e YR UBsiinuad Juejode| GeupsnAupd_

6 | Komagnikatif (bahasa mudah dipahami)
7 | Pemibihan jenis huruf
8 | Pengatiran jarak
o 9 | KeterBacaan teks
€10 | Ketefiatan penempatan gambar
S11 Keseﬁf()bangan proporsi gambar
§12 Kesesuaian gambar yang mendukung materi
>13 | Kesestaian penempatan gambar dan tulisan
c L Y
Q
= ~
=
3 @
@ 5
)
= o
5]
=
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By

UIN SUSKA RIAU

2024

Pekanbaru,........ccccocvee....
Validator/Penilai

lan

=

_._mr O_Em 3___x c_z mcmxmm

State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

(Mohon berikan tanda (+/) salah satu kolom sesuai kesimpulan Bapak/Ibu)

Layak diuji coba dengan revisi
Layak diuji coba tanpa revisi

Tidak Rayak

Kesi

ak O_unm U___:n_:zm_ C:ﬂm:m c:nmzm
D__mqmso 3@:@»;_@ mwcm@_m: mﬁmc seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan hwmwzu__n__xm_: penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

A I{Eome@ar dan Saran
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LAMPIRAN D.2 ]

~F © LEMBAR UJI VALIDITAS
®» gx
o 9
2 § = Q,i. MEDIA AJAR DIGITAL BERBASIS LECTORA INSPIRE
(E « o (@)
g ‘3 g o AHLI MATERI PEMBELAJARAN
Sk e
S35 2
ﬁ\@nﬁ Valfdator ..o,
= o ©Q
grgt@si/Lﬁnbaga et
T8 Z . - : :
E;JL%I@ h : Pengembangan Media Ajar Digital Berbasis Lectora Inspire dalam
= o
§ z 5 Meningkatkan Pemahaman Siswa pada Materi Himpunan Di
- )
33 o SMP/MTs
23 o . N
%@yusun_. - Dwi Nopianti
g 5
$énbimbing  : Dr.Suhandri,S.Si.,M.Pd.
Brgtansi : Prodi Pendidikan Matematika FTK UIN SUSKA RIAU
o DO
=
58
E
1E-_DDé1gan Hormat,
=
% g Sehubungan dengan dikembangkannya media ajar digital berbasis Lectora Inspire
“:%I%_am meningkatkan pemahaman siswa, kami memohon kesediaan Bapak/lbu untuk
=
%némberikan penilaian terhadap media ajar digital berbasis Lectora Inspire dalam
;:;fh%ningkatkan pemahaman siswa yang dikembangkan dengan mengisi lembar validasi materi
QO
j@nbelajarﬁ%. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu

Aya
D
213 F5)

ang media ajar digital berbasis Lectora Inspire dalam meningkatkan pemahaman siswa
g dikerﬁaangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya media ajar digital berbasis

tora Irgpire dalam meningkatkan pemahaman siswa tersebut untuk digunakan dalam

det_ueugsn
q@ns Sexy

%ﬁmbelaja@w Matematika. Penilaian, komentar dan saran Bapak/Ibu berikan akan digunakan
isebagai ineEkator kualitas dan pertimbangan untuk media ajar digital berbasis Lectora Inspire

Auo
=
QD
3
3
@D
£}
>

(@]
2
=4
2
QD
>

K=}
@D
3
QD
>
QD
3
[e})
>
@
2
<5}
=
QD
w

o)
D
=
=
=
QD
>
o
QD
>
<
(1%
(72)
@D
=
QD
QD
>
o
Q

e}
QD
g
S
O
c
c
>
—
oy
g

=
engisi arTgket validasi materi pembelajaran ini, kami ucapkan terima kasih.
Lo =
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o

uednnfguag,e
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)

njuk Pengisian

L

D JeH

&a

9
a

fakte.
&

i befikut.
i =
: arti ‘E)l;dak baik”

BungRup

arti ‘%urang baik”

n

:aBetarti “Tukup baik”
arti “baik

rti “Sangat baik”

ﬁueﬁun

ASPEK PENILAIAN

140

Penijaian ini dilakukan dengan memberikan tanda (v/) pada kolom yang sesuai

peﬁjlaian Bapak/lbu untuk setiap butir dalam lembar penilaian dengan ketentuan

%1 Uebunuaday

Pyninjes ne uefeqgs dgpbugiu
Bue

Aspek Penilaian Materi

Penilaian

d Bjsng

213 |4

Keterangan
Singkat

Kesestiaian materi dengan kompetensi dasar
c

Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

Materi disajikan dengan jelas

Materi mudah dipahami

Pendukung berupa gambar dan contoh sesuai
dengan konsep

Soal latihan mengacu pada materi yang disajikan
pada media ajar digital berbasis Lectora Inspire

Penyampaian materi pada media ajar digital
berbasis Lectora Inspire  sesuai  dengan
karaki@ristik siswa

Mate% dan gambar yang terdapat pada media ajar
digitad;berbasis Lectora Inspire adalah materi dan
gambgr yang bersifat aktual (terbaru)

[ UBUNSNAUSd| Jeil|l BAJey] uesijnuad [uenijayad [ueyip|pu

ufhs uespndBAusw ueplieyuRleauBl BdUB) D sintefue

PembgJajaran pada media ajar digital berbasis

§ 8 Lecto”&a\ Inspire menarik minat belajar siswa
810 | Mend®rong rasa ingin tahu siswa
o1l Pemb:'glajaran media ajar digital berbasis Lectora
Inspire memuat materi secara lengkap
12 | Terdapat evaluasi pada akhir pembelajaran
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UIN SUSKA RIAU

2024

Pekanbaru,........cccoouve.....
Validator/Penilai

ulan

State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

@ Imx omﬁ:m 3__; C_Z mﬁmxm

Im_n O_Em U__:._a::m_ C:nm:u c:nmzm vnm

‘_ D__mqmsm 3@:@&6 mmwm@_m: atau selyruh ka ya talis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

g Pengutipan hanya untak wmvm:?.@m: pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

(Mohon berikan tanda (+/) salah satu kolom sesuai kesimpulan Bapak/Ibu)

Layakdiuji coba dengan revisi
Layakadiuji coba tanpa revisi

Tidak 4ayak




)
<
)

:

f
>
b

ﬁléi

NV VASNS NIN

‘nery Bxsns NIN Jefem Buek uebunuaday ueyibnisw sepn uedynbuad 'q

‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z

142

0

[ LAMPIRAN D.3 ]

ANGKET UJI PRAKTIKALITAS

-~ I ©
4]
p.:., g ; g MEDIA AJAR DIGITAL BERBASIS LECTORA INSPIRE
i3 %
S52 ©
§33 o
NEBME T
D =@
KEAE S e
Lo 2 BE
EJ@% = : Pengembangan Media Ajar Digital Berbasis Lectora Inspire dalam
= =
% g = = Meningkatkan Pemahaman Siswa pada Materi Himpunan Di
T = & Z
g 2 :Z SMP/MTs
&éhyusung,  : Dwi Nopianti
5 )
gDeS;nbimbmg : Dr.Suhandri,S.Si.,M.Pd.
5 Q
SInstansi 2 : Prodi Pendidikan Matematika FTK UIN SUSKA RIAU
== = 2}
L
3 =2
I ~+
e S
5%
unujuk Pengisian

=
§_ §IS|Iah nama dan kelas pada kolom yang telah disediakan di atas.
N =
g x%erlkan tanda ceklish (+/) pada kolom skala penilaian komponen.
o O
3. JLakukan penilaian yang jujur sesuai dengan pendapatmu.
=
%, §-|a3|l peng|3|an angket siswa ini tidak mempengaruhi nilai dalam proses pembelajaran.

@
g ?acala@engan teliti keterangan berikut sebelum mulai mengisi angket.
S = o
T 2 I
g5 =
2e 5

erangatr Pengisian

%erartl tdak baik”

: Berarti “kurang baik”
:B
:B
:B

&

erarti ‘®ukup baik”
erarti ‘baik”
erarti t%angat baik”
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Penilaian
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Upd e

44

u

gle|iq |

u

Indikator

Penilaian
1]2|3]4]5

Keterangan
Singkat

i @)
ualgas Media

qip6
nBungduing exdi yepR
10 e H

edigajar mudah dipergunakan

S

;i\/ledigajar dapat dipergunakan secara mandiri

Kualitas Materi

S §nIUn BRUEY U

e

“eibe

CLE_atihhlﬁ soal memudahkan memahami materi

e

getur@k pengerjaan soal jelas

Matedt mudah dipahami

Penyajian materi tersusun secara menarik

Peng@_lmaan bahasa mudah dipahami

Meniﬂﬁ’gkatkan motivasi belajar siswa

Teyipipuad uepunua

Kualitas Teknis

Py RN 1T 53

Petunjuk pengunaan jelas

oupd
|

Pemilihan huruf menarik

[

Pemilihan warna sesuai

|

Tampilan gambar menarik

wnuesydvl e}

:
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—
e
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ot
S honaaoaa - e U rrrrrr e reerrrrrrrrpppppensttily. . SO SO JSUUUSSI
o
=S = . W A

Sekijang Mati,.........cccccuenee. 2024
Siswa
(oo )
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LAMPIRAN D.4 ]

- 5E§/IBA@ UJI VALIDITAS SOAL POST-TEST PENGEMBANGAN MEDIA AJAR
1o 2
S3F DIGITAL BERBASIS LECTORA INSPIRE DALAM MENINGKATKAN
(E « o (@)
g g g REMAHAMAN SISWA PADA MATERI HIMPUNAN DI SMP/MTs
-85 o
N&nd Valigator ..o,
5 eSS =
ArBtahSI/LEMDAGA © ..oooooocen
= > -
%@Lﬁ (= : Pengembangan Media Ajar Digital Berbasis Lectora Inspire dalam
= - —
% g § < Meningkatkan Pemahaman Siswa pada Materi Himpunan Di
2-@ o
a2 3 = SMP/MTs
c
_ngjséaran ngram : Siswa Kelas VII SMP/MTs
o
g_?élyusun;u : Dwi Nopianti
S o -
g?gn imbitig : Dr. Suhandri,S.Si.,M.Pd.
g =
glngtana : Prodi Pendidikan Matematika FTK UIN SUSKA RIAU
s g
5 5
~Dengan Hormat,
T o
g § Sehubungan dengan dikembangkannya media ajar digital berbasis Lectora Inspire
@ﬁ;ém meningkatkan pemahaman siswa kami memohon kesediaan Bapak/lbu untuk

berikan penilaian terhadap soal post-test yang dikembangkan dan mengisi lembar

b
nNgAUSL L@p%ﬂ

ilaian terkait soal post-test tersebut. Lembar penilaian soal post-test ini dimaksudkan
uk mengetahw pendapat Bapak/Ibu mengenai soal post-test yang dikembangkan, sehingga

at dlkggcahm layak atau tidaknya soal post-test tersebut untuk digunakan dalam

&

beIajaan Matematika. Penilaian, komentar dan saran Bapak/lbu berikan akan digunakan

8s u

agai mﬁkator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan soal post-test. Atas perhatian

A8qu

kesedlgian Bapak/Ibu untuk mengisi lembar penilaian ini, kami ucapkan terima kasih.
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Y=

c

==

= Soal Nomor la

S(é‘npetg’r\a Dasar Indikator Soal : Indikator Pemahaman Konsep

= i
o

g\/fgnjela&an himpunan, | Disajikan suatu himpuan | Matematika  yang  dinilai:
i@punag' bagian, himpunan | dengan anggotanya, siswa | Diberikan pernyataan mengenai

S 2 S

o S

T%s_e@]esta,g himpunan  kosong, | mampu memahami dan | himpunan, siswa dapat
c

w —r

§<o§1plem;en himpunan, dan | menjelaskan jawaban yang | menyatakan ulang sebuah konsep.
3 -~

g:ﬁ

kuk@ operasi biner pada

menggunakan

oS Qeje Upib
BRiepu
o)
[
>
&

=
asalah ®onsekual.
P

benar pernyataan disoal

tersebut.

5
= W)
= 2
2 (W)
g c
w
Soal :
Q
=]
o
b
2 Diketahui: S={1,2,3 4,578}
=
O p—
3 P={2,357}
5 Q={1,24,8}
=~
3 R={5,7,8}
)
S5 a. Nyatakan benar atau salah pernyataan-pernyataan berikut.
=
;g 2 i.P—Q=PNQ° iii. PUR)®=P°NR®
o8]
& e i.PNQ)° =R ivP— Q=Q°
3 &
= &
< 5 Keterangan Soal
5 g Nilai Pengamatan* Kelayakan
No 'pek Yang Diamati Digunakan Kesimpulan**
? A|B|C|D|E
E (Layak/Tidak)
Kesesuaian soal dengan
1 wn
e
in(ﬁator dasar
=
KeSesuaian dengan
, | K&

neny wisey|je
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L = = S
©
c 2 o = =y
© m o5} [<5) ©
=] = i) © =
o c c < o
= <] < < [
= 4 4 - ©
7] o © ©
Q c = | 4 c e S
4 3 B’ e 3 2 S
= 2 2 > 2 5 3
3 [a) Ao o
] . s . )
wb — N ™ <
X
=
s c
= |3 =
o s}
n = e
=] o «©
=3 > (o))
(2] c ..
—_ bnna c D c
s |E |E = g
177} = ‘© ~ =
= = = = x X = 5]
.m & 2 W Z % ‘< m IW 2 : : : : : :
= . m <) H H H rm—— o~ = - = .
= ©|[RakEiptd m Bik WIN Sus kaRiad 2 Q State Islamic UniMersity of Sultan Syarif Kasim Riau
= Y |X 2z & <X == = = 8 S : : : : ; 3
T E. @& O ¥ g <
Im_an:uﬂ UE....Q::E Caﬁm:m.&fnm:m . . . T 0 : : : : : :
_u__._cﬁ— 1. Dilarapg mengutip Wumommﬂ atau SluruiRarya fiis ini'¥npa/ menchntumkan dan menyebutkan sumber:

ﬁ n m.nm:@c:vm:jm:<mc:ﬁcxwmvmzzsmm:um:aa%m:__um:m__zm:.Um:c:mm:xmﬂwmm::_m:_ﬁm3<cw::m:_m_uo_‘m:_Um:c:mm:_Q:_xmﬁmc::_mcm:mcmfBmmm_m:.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

S 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Y=

c

==

= Soal Nomor 1b

S(é‘npetg’r\a Dasar Indikator Soal : Indikator Pemahaman Konsep

= i
o

g\/fgnjela&an himpunan, | Disajikan suatu himpuan | Matematika  yang  dinilai:
i@punag' bagian, himpunan | dengan anggotanya, siswa | Diberikan pernyataan mengenai

S 2 S

o S

T%s_e@]esta,g himpunan  kosong, | mampu memahami dan | himpunan, siswa dapat
c

w —r

§<o§1plem;en himpunan, dan | menjelaskan jawaban yang | menyajikan konsep dalam

o a

%}ng}akuk@ operasi biner pada | benar pernyataan disoal | berbagai  bentuk  representasi

Q o

= =

%ié}puna{b menggunakan | tersebut. matematis.

w

@

=1

=
asalah ®onsekual.
P

neiy e

o)
2

1. Diketahui:S={1,2,3,4,57,8}
P={2,357}
Q={12428}
R={5728}

dari himpunan P?

b. Pilihlah manakah dari himpunan-himpunan berikut yang termasuk komplemen

:Jequijs uexingaAusw uep uejwnjuedusw eduey iUl sijpjeAiey yn

w
-
% > {148}
~ » {1,489}
3
=
;. Keterangan Soal
= ai Kelayakan
=, Nilai Pengamatan™
<
No pek Yang Diamati Digunakan Kesimpulan**
[g_ A|B|C|D|E
< (Layak/Tidak)
=)
Ke%suaian soal dengan
i o
in@-(ator dasar
(@ n]
Kesesuaian dengan
2 o

nery wisey yu




(o0
<
— - X
‘D S < S
> ] “B =5
®©
QL c = S
o
c g 2 =X =2
nla m o5} [<5) o
=] +— © © <
o c [ c Q.
E £ g g S
8 g g g £
N4 =1 =N > 2 S
= 2 2 s =2 5 3
3 [a) O & 4O 2 m©
353
n — o ™ <
x
-
5] =
g |5 g
(72} = e
o o [15
a2 |° <X .
—_ = = D c
< < ] o I
o e c — $
(72 = [35] 4 —_—
s S |mnv o) = X X = « I}
.m 2 m m z & % m =] = : : : : : :
. . <] - - - e - . . . .
= © [Bak&iptd m Bik &N SuskaRia® 2 o State Islamic Uniyersity of Sultan Syarif Kasim Riau
c @ c = & 2 © =] c g : : g 2 -
= X X — m = = 5 S < : : : : : :
ﬂ\, Im_an:uﬂ U::..a::m_ Caﬁm:m S&m:m © = = % : : : : 3 3
..u. cu— 1. Dilarang Bm:o:ﬁ_u Wumo_mﬂ atau mw_cﬂ::nmem mm__m _3_i30m mendantumkan dan menyebutkan sumber:
A .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

UIN SUSKA RIAU

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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o
=
<
= Soal Nomor 1c
génpetg’r\si Dasar : Indikator Soal : Indikator Pemahaman Konsep
= i
o
c;i\/rgnjelagan himpunan, | Disajikan suatu himpuan | Matematika  yang  dinilai:
L g
g"l@ unag bagian, himpunan | dengan anggotanya, siswa | Diberikan pernyataan mengenai
= o
o S
ése@\ stag himpunan  kosong, | mampu memahami dan | himpunan, siswa dapat
c
w
§<o§1plem:en himpunan, dan | menyelesaikan soal yang | Menggunakan, = memanfaatkan,
o @
g:‘ing_':‘takuk@ operasi biner pada | berkaitan dengan | dan memilih  prosedur atau
Q o
= =
%ié}puna{b menggunakan | gabungan dari beberapa | operasi tertentu
w
o} =
Smasalah ®onsekual. himpunan.
c =
= [
&5oal :
= L
=t W
= c
L  Diketahui: S={1,2,34,578}
% P={2,357}
S Q={1,24,8}
3 R={5,7,8}
Q0
=
Zsi_ . Tentukan P— (Q N R®) ?
3
) Keterangan Soal
q
% 50") Nilai Pengamatan* Kelayakan
g
g\lo A8pek Yang Diamati Digunakan Kesimpulan**
3 Ep A | B|C|D|E
= 2 (Layak/Tidak)
o
=) -
@ KeSesuaian soal dengan
= =
=1
indfkator dasar
H
KeSEsuaian dengan
2 =

in(@ator soal
c

3 | Kegelasan maksud soal

u

KQEiungkinan soal bisa

neny wisey|je
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Z 3 g g
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oL c = =
o
c 8 2 e =2
3+ < o5 (<3} ©
= o} o o =
[5+]
o c [ c Qo
E £ g £ 3
7] [5+] o 58]
<5} c c — c ' e
X = 3 .2 = N7 S
c 2 2 s 2 S )
© m) (m) oL o QL om
S . . ) ;
4 — N ™ <t
x
-
c
©
©
S
15
(@]
c
[«5) .
e S
s |2 & g a3 g “
m. © |Bak onuwvﬂm mil _W.C _ %m Eka|Riaug State Islgmic University of Sultan Syarif Kasim Riau
= S 5 = :
Im_ﬁw__uﬂm %.:a::% C:nmmwm c:aK:m = M : : : : : : :
_..u__._m.ﬁ— il- Eﬂmqm:oﬁmsa%o mw_um.m_m: aRu mm_____}: karya t L__m ini ﬁmzum Bmsom:Eme: am: 3m:<mv5wm: sumber:

ﬁ .n m.Um:@c:um::m:«\mc:ﬁ:xrmvmzﬁ_:@m:um:aa_x_ . _ m:_m_uo_‘m:_vm:c:mm:_Q_zxmﬁmc::_mcm:mcm”cBmmm_m:.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsuscamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Soal Nomor 2a

“Kempetehsi Dasar :
g mPeT

Indikator Soal :

Indikator Pemahaman Konsep

c;i\/rgnjelagan himpunan, | Disajikan suatu himpuanan | Matematika ~ yang  dinilai:
L g
g"l@ unag bagian, himpunan | dengan notasi pembentuk | Diberikan pernyataan mengenai
= o
o S
ése@\ stag himpunan  kosong, | himpunan, siswa mampu | himpunan, siswa dapat
c
w
§<o§1plem;en himpunan, dan | memahami dan | Menyajikan konsep dalam
o @
g:‘ing_':‘takuk@ operasi biner pada | menuliskan anggota | berbagai  bentuk  representasi
Q o
o .
%lg\puna& menggunakan | himpunannya. matematis.
w
@
‘&nasalah%onsekual..
c =
= [
&5oal :
= L
g. W
7. Diketahui: S={x|1<x< 10, x bilangan bulat}
é; A={x|xKkelipatan 2,x € S}
§ B={x|xkelipatan 3,x € S}
% Tentukan :
§ a. Tentukan A, B, A dan B!
=l
3
o
5 Keterangan Soal
2
3 & Nilai Pengamatan* Kelayakan
3 e
'No pek Yang Diamati Digunakan Kesimpulan**
= /% A | B|C|D]|E
3 S (Layak/Tidak)
= &
‘5 Ke@sualan soal dengan
gl )
) (=
indikator dasar
<
Kesesuaian dengan
2 N
(s
. et
indikator soal
Lo =

3 | Kejelasan maksud soal

o
-

Kemungkinan soal bisa
4 @)

]
terfdwab

nery wisey i
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£ g
z Z = 5
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L c = S
o
c 8 2 e 2
8 S [ LT °
=] +— o m
o c [ c Qo
E £ g £ 3
7] [5+] o 58]
D c c — c — e
N4 =i = RN =7 S
c = 2 > 2 S )
3 =) o 2 O 2 m
S . . } )
wb — N ™ <
x
-
c
©
©
S
15
(@]
m .
o S
= v
: = = £ 3
z 3 .M 3 = o
= . . . . . .
= @.mI a r cipta mil@k UDN SJus KadRia u Stqte Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
5 £ 5 Z g
ﬂ\, 2 I%m O_Emow__:._a—Im_ C:wmmzm c__amzm B O
..u. ,.. 1 Amu__mqm_ﬁ Bm:m@:u m%wmn_m:_.mﬁm: selurup karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
A = .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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b. Lukislah diagram Venn untuk S, A,dan B dalam satu diagram.

Keterangan Soal

1S

Nilai Pengamatan*

Kelayakan
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o

=

<

= Soal Nomor 2b

génpetg’r\si Dasar : Indikator Soal : Indikator Pemahaman Konsep

= i
o

c;i\/rgnjelagan himpunan, | Disajikan suatu himpuanan | Matematika  yang  dinilai:

L g

g"l iEp unag bagian, himpunan | dengan notasi pembentuk | Diberikan pernyataan mengenai

= o

o S

ése@\ stag himpunan  kosong, | himpunan, siswa mampu | himpunan, siswa dapat
c

w

§<o§1plem;en himpunan, dan | memahami dan | Menyajikan konsep dalam

o @

g:‘ing_':‘takuk@ operasi biner pada | mengambar diagram venn | berbagai  bentuk  representasi

Q o

= =

%ié}puna& menggunakan | dari himpunan tersebut. matematis.

w

o} =

Smasalah ®onsekual..

c =

= [

&5oal :

= L

=t W

& Diketahui: S={x|1<x< 10, x bilangan bulat}

é; A={x|xKkelipatan 2,x € S}

§ B={x|xkelipatan 3,x € S}

CBD Tentukan :

=

(9]

Q0

3

=l

3

-~

£

Q.

v}

=

@

3

N

o

Aspek Yang Diamati

Al B | C|D

Digunakan Kesimpulan**

(Layak/Tidak)

Besy @

KeSesuaian soal dengan

[N

JJaquing uexng

%m

in ator dasar

%cIA[

Kesesuaian dengan

indikator soal

;Jéiﬁus

3 | Kegelasan maksud soal

'@

A
@D
ae)

ungkinan soal bisa

—
@D
<
QO
oy

nery wisey] Jreeds
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£ g
z Z = 5
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L c = S
o
c 8 2 e 2
8 S [ LT °
=] +— o m
o c [ c Qo
E £ g £ 3
7] [5+] o 58]
D c c — c — e
N4 =i = RN =7 S
c = 2 > 2 S )
3 =) o 2 O 2 m
S . . } )
wb — N ™ <
x
-
c
©
©
S
15
(@]
m .
o S
= v
: = = £ 3
z 3 .M 3 = o
= . . . . . .
= @.mI a r cipta mil@k UDN SJus KadRia u Stqte Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
5 £ 5 Z g
ﬂ\, 2 I%m O_Emow__:._a—Im_ C:wmmzm c__amzm B O
..u. ,.. 1 Amu__mqm_ﬁ Bm:m@:u m%wmn_m:_.mﬁm: selurup karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
A = .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Soal Nomo

r3

“Kempetehsi Dasar :
g mPeT

Indikator Soal :

Indikator Pemahaman Konsep

c;i\/rgnjelagan himpunan, | Siswa mampu menyajikan | Matematika  yang  dinilai:
L g
g"l@ unag bagian, himpunan | kembali soal kedalam | Diberikan pernyataan mengenai
= o
o S
ése@\ stag himpunan  kosong, | bentuk matematis  dari | himpunan, siswa dapat
c
w
§<o§1plem;en himpunan, dan | himpunan tersebut . Menyajikan konsep dalam
=
w
c;takuk@ operasi biner pada berbagai  bentuk  representasi
o
glpunag) menggunakan matematis.
asalah%onsekual.
-~
QO
oal: —o
=

Dalam suatu kelompok siswa terdapat 8 siswa yang suka bermain musik dan 12 siswa yang
suka bernyanyi. Jika banyak siswa secara keseluruhan ada 14 orang. Gambarlah diagram
vennnya, kemudian tentukan banyak siswa yang menyukai keduanya...

Keterangan Soal

o

Aspek Yang Diamati

’p UB)iLUn%lBOUGlLU edyes 1ul s el qnéues gele éegb

Nilai Pengamatan™

A | B | C

D

Kelayakan
Digunakan Kesimpulan**

(Layak/Tidak)

Kesesuaian soal dengan
wn

) -

indikator dasar
(¢]

=

Kegesuaian dengan
W

B

indikator soal
C

N

“lequuns ueingaAuaw ug

w

Kegelasan maksud soal
<

[ a5
Kefhungkinan soal bisa

-+

o5
ter&wab
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2 3 < S
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L c S =
c s S =3 2
= 5 S 3 S
o +— o © ..nla~
S S S 3 &
‘0 - = 4 ho]
(<5} © © [5+] c
X 5 5 3 3 T 5
= > 2 3 D 3 3
S a) A & A & m
n . . i ;
X i N (92 <
x
-
c
©
©
S
15
(@]
m .
o S
= v
: = = £ 3
z 3 .M 3 = o
= . . . . . .
= @.mI a r cipta mil@k UDN SJus KadRia u Stqte Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
5 £ 5 Z g
ﬂ\fl m I% O_Emow__:._a—mmm_ C:wmzm c__amzm % : : : : : 2 =
..u. ,.. 1 Amu__mqm_ﬁ Bm:m@:u m%wmn_m:_.mﬁm: selurup karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
A = .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Soal Nomor 4

égﬂpetg’ﬁm Dasar :

a\/rEnyeleghlkan masalah yang

Indikator Soal :

Menyelesaikan

soal

Indikator Pemahaman Konsep

Matematika  yang  dinilai:

g«ﬁstekt@l yang berkaitan | masalah kontekstual yang | Diberikan persoalan sehari-hari
S 2 S
o S
%d&ﬁgan ;ﬁimpunan, himpunan | berkaitan dengan | yang berhubungan dengan

c
w
gaaé an, :hlmpunan semesta, | himpunan. himpuann,siswa diharapkan
o @
%hng:lpuna(q_- kosong, komplemen mampu menyelesaikan dengan
Q o
= Z
chi mpunag) dan operasi biner mengaplikasikan konsep
w
@ =
@ada hi@unan. himpunan atau algoritma
=0

jeb)
3
emecahan masalah.

5 @ p
& W
g c
w
Soal :

Di kelas IA terdapat 34 siswa di mana 10 siswa gemar IPA, 15 siswa gemar matematika, dan 5
siswa gemar keduanya. Tentukan banyaknya siswa yang tidak gemar keduanya?

Keterangan Soal

ayl uep piexw nueoueu&edum

Nilai Pengamatan* Kelayakan
0 ek Yang Diamati Digunakan Kesimpulan**
E; iﬁ’o A|B|C|D]|E
& e (Layak/Tidak)
z &
5 | Kesesuaian soal dengan
2l 5
5 | =
=4 mdgator dasar

-
Kesesuaian dengan

N
SI9

indikator soal
o

3 Ke}:elasan maksud soal

'S

Ke’ﬁqungkinan soal bisa

ter@wab

I
ue}

neny wisey jie
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= 2 c
2 3 < S
S 7] < =
L c S =
c s S =3 2
= 5 S 3 S
o +— o © ..nla~
S S S 3 &
‘0 - = 4 ho]
(<5} © © [5+] c
X 5 5 3 3 T 5
= > 2 3 D 3 3
S a) A & A & m
n . . i ;
X i N (92 <
x
-
c
©
©
S
15
(@]
m .
o S
= v
: = = £ 3
z 3 .M 3 = o
= . . . . . .
= @.mI a r cipta mil@k UDN SJus KadRia u Stqte Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
5 £ 5 Z g
ﬂ\fl m I% O_Emow__:._a—mmm_ C:wmzm c__amzm % : : : : : 2 =
..u. ,.. 1 Amu__mqm_ﬁ Bm:m@:u m%wmn_m:_.mﬁm: selurup karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
A = .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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gkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan

%
-

>
()

x
Bt

-

UIN SUSKA RIAU

3
< :
(a] o
o o
N :
o :
m o
1] o
S :
S5 ©
= g > :
¥ = :
] g :
© (5] o
o o "
3] .
m N
I T
S =
[+ >
(7] o
= E
> )
% \—
» s
8 D
> (%]
I<5) Y
= =
— S
S ¢ £
c 8 3
S = B
o o N
g 88§
T © 5 ©
o O = n
o o © -~
2 L x g
S35 25
T T 5 £
X X )
S 2 =2 g
e e —
c < o
5 S5 > m
T BT £ <
W@ Wm __mo_wﬂm milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
N—r

im&m_u&mum::a::mm Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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s
=
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T LAMPIRAN D.4a ]
oo gx ;
S 3 g = 0 RUBIK PENSKORAN PEMAHAMAN SISWA
@aadg Mo _
T T glag PeI%|aran : Matematika
SnSE s .
= - ®lakeri Pakok : Himpunan
gize
2% %rgl Sgal : 7 Soal
Q.
S 5 Befiuk Seal : Uraian
a £ = lQ
- A Q C C
A e =
SemE Tz
?é S S 2 » Soal Pretest Soal Posttest
2 218No | Indikator
Z g 5 %) Nomor Skor Nomor Skor
oo > Soal Soal
238 Mengklasifikasikan objek-objek
e
g %§ . menurut sifat-sifat tertentu 3D e 13,10 8
s 2= Memberikan contoh dan non contoh
(8, S 2 : 2 3 3 3
3 T35 dari konsep
c i o} 3 Menggunakan syarat perlu dan syarat 1a 1c 5 1c. 22 6
28e cukup suatu konsep ! !
& ; 3 Menggunakan, memanfaatkan, dan
® @[> 4 | memilih prosedur atau operasi 1b & 2b 3
= e}
£S5 tertentu
=815 Mengaplikasikan konsep atau
3 & 5 | algoritma dalam pemecahan masalah 4 3 4 3
*2 =
° &
=5 |3
g. 3 TOTAL SKOR MAKSIMAL 21 21
=18 S
- s o
$E @
E - 2 Sk di leh
= oo or yang diperole
B 2 = NILAI = 1
%_JE 8, Skor maksimal > 100
QL o (o]
e 8 e
5 £
2 No andikator Rubrik Penilaian Skor
g 1 Meng'ﬁlasifikasikan Tidak mengelompokkan objek menurut sifat- 0
@ T sifatnya
g,_ O.bjekgifbjek menurut Mengelompokan beberapa objek yang diketahui 1
3 pifatsifattertentu | garj soal namun belum sesuai sifat-sifatnya
;; g Mengelompokan beberapa objek yang diketahui 2
B & yang sesuai dengan sifat-sifatnya
5 3} Mengelompokan objek-objek yang diketahui yang 3
§3 = sesuai dengan sifat-sifatnya
4 2. MembBerikan contoh | Tidak ada memberikan contoh 0
= Lo )
Q
=3 ~
=
3 @
& 5
o
= e
5]
s
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Indikator

Rubrik Penilaian

Skor

Aupu uednnBua 1 'p
AL el a

dan non contoh dari

o
>
wn

Telah memberikan contoh namun salah dalam
membedakan contoh dan bukan contoh dari suatu
materi yang telah dipelajari

Telah membedakan contoh dan bukan contoh dari
suatu materi yang telah dipelajari, namun masih
ada kesalahan

Dapat membedakan contoh dan bukan contoh dari
suatu materi yang telah dipelajari

[P A

B w e1d1o ye HS

enggunakan syarat
erlu &em syarat cukup
uatukonsep.
guans:

=]

neiy eysng

Tidak menggunakan syarat perlu yang telah
diketahui dari soal dalam menyelesaikan masalah.

Menggunakan beberapa syarat perlu yang telah
diketahui dari soal dalam menyelesaikan masalah
namun kurang tepat.

Menggunakan semua syarat perlu yang telah
diketahui dari soal dalam menyelesaikan masalah
namun Kurang tepat.

Menggunakan semua syarat perlu yang telah
diketahui dari soal dalam menyelesaikan masalah
dengan tepat.

S O G o P a g S oI P P oo o aop oo oo

Menggunakan,
memanfaatkan, dan
memilih prosedur atau
operasi tertentu.

Tidak ada jawaban atau ide matematika yang
muncul sesuai soal.

Ide matematika telah muncul namun belum dapat
menggunakan, memanfaatkan dan memilih
prosedur atau operasi tertentu.

Dapat menggunakan, memanfaatkan dan memilih
prosedur atau operasi tertentu namun masih
terdapat beberapa kesalahan.

Dapat menggunakan, memanfaatkan dan memilih
prosedur atau operasi tertentu dengan benar.

R b

uad ‘ueioder ueunsnAuad ‘ueii A ey uesunuad ‘uenuauad ‘ueMininuad ueBunuaday ymun

:1aquuns ueyingaAugw uep uejwnjuesusw edueNi sin) eAiey yninjes neje ueibegss diynbusw Buele)q |

Menqé-’plikasikan
konsep atau algoritma
dalanfzpemecahan
masagh.

Tidak ada jawaban atau ide matematika yang
muncul sesuai soal.

Ide matematika telah muncul namun belum dapat
mengaplikasikan ~ konsep  atau  algoritma
pemecahan masalah.

Dapat mengaplikasikan konsep atau algoritma
pemecahan masalah namun masih terdapat
beberapa kesalahan.

Dapat mengaplikasikan konsep atau algoritma
pemecahan masalah dengan benar.

‘yejesew niens uenelun neje yijuy uesin,

neny wisey jrredAg uejpng jo AjrgIdarupn d
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LAMPIRAN D.4b ]

.nJ St
oo 2 g
T8 % =
‘E a = o SOAL POST-TEST PEMAHAMAN SISWA
§33 ©
= (g c = 2
E5d & “HIMPUNAN
Sas—3
o 3 =)
cE5: & _ _
Namg : ~ Mata Pelajaran : Matematika
I —
N — .
Kela§ : Z Hari/Tanggal
2ca o
=
ANEktu : 2 & 40 menit
= g_ -
i &
=3 =
Petunjuk Pengerjaan Soal:
1. Berdo’alah sebelum mengerjakan soal!
2. Bacalah soal dengan cermat dan teliti!
3. Tulislah jawabanmu pada kertas folio!
4. Kerjakan soal yang kamu anggap paling mudah terlebih dahulu!
5. Jika ada soal yang tidak jelas, silahkan tanya pada guru/pengawas.
6. Dilarang berdiskusi, bekerja samaatau meminta dan memberi jawaban kepada
teman.
% E
ES@AL -
g £
% et
21. Diketaljui :S={1,2,3,4,57,8}
& f P={2357}
21 = Q={1,248}
— w
) £ R={578}
g*- a. Nygtakan benar atau salah pernyataan-pernyataan berikut.
= e
- i. B Q=PnQ° iii. (P UR)® =PC NRC
=S -
@ ii. ®NQ)° =R iv.P—Q=Q°
& =
3 @
1)) -
8 =
= e
5]
c
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Pilihlah manakah dari himpunan-himpunan berikut yang termasuk komplemen dari

. i ?
. g himgunan P
S0 F {148}
2 g >$ {1,4,8,9}
gcg Teﬁjukan P— (QNR%)?
=
E._Iﬁketaﬁhl S={x|1=x <10, x bilangan bulat}
p i = 3
§§ = A ={x|xkelipatan 2, x €S }
aa = B ={x|xkelipatan 3, x €S }
e =
o Téntukgh :
D5
%a‘“ Terffukan A, B, Adan B!
gb. Lulgislah diagram Venn untuk S, A,dan B dalam satu diagram.

.5 Dalam %Jatu kelompok siswa terdapat 8 siswa yang suka bermain musik dan 12 siswa

2 yang SlIka bernyanyi. Jika banyak siswa secara keseluruhan ada 14 orang. Gambarlah

N efie

;”dlagram vennnya , kemudian tentukan banyak siswa yang menyukai keduanya...
8 Di kelas IA terdapat 34 siswa di mana 10 siswa gemar IPA, 15 siswa gemar matematika,

B dan 5 siswa gemar keduanya. Tentukan banyaknya siswa yang tidak gemar keduanya?

Jaguuns ueyingaAusil Uep ueywnuesusW
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LAMPIRAN D.4c ]
o EE
T o
EU" KUNCI JAWABAN SOAL POST-TEST PEMAHAMAN SISWA
= 9
g': -O (13 2
E & HIMPUNAN
= Z.'a
:Kunel Jawaban Indikator

un eluey uednnbuad yf ‘

b

s |

‘uenun efey uesunuad ‘uenuauad ‘ueMipipuad ||Dﬁ||n||:::ri:\\i MN

’_Dikgahui: S={1,2,3,4,578}

[T Rllr)

E:; = P={23,57}

a h Q={12478}
g R={5,7,8}
P

a. Nyatakan benar atau salah pernyataan-pernyataan
Herikut.
QD
i. P~ Q=PNQ° (benar)
ii. (PNQ)° =R (salah)
iii. (P UR)® = P° NR® (benar)
iv.P— Q=QC (benar)

b. Yang termasuk komplemen dari himpunan P adalah :

Mengklasifikasikan
objek-objek menurut
sifat-sifat tertentu

Mengklasifikasikan

b i i

T

1ens uenelun neie MUY IIDQIIHII:I(" ‘ueioder ueunsnAuad

T

‘yejesew n

Mliequins ueyingaAusw uep uejwnuesusw eduey 1ul SIN} BAJEY Yninjas neje uegﬁﬁcag diynBuswu Bue.e|ig

S=£1,2,34,5,6,7,8,9,10}
A=§24,6,810}
B=43,6.9}

L 2]

a A

B
B

{2,4,6,8,10}
{1,3,5,7,9}
{3,6.9}
{1,2,4,5,7,8,10}

i

neny wisey jue

¥ {1,4,8} objek-objek menurut
sifat-sifat tertentu

? c & QNR %)= Menggunakan syarat
EQOR) {1,2,4,8}n{1,2,3,4} perlu dan syarat
e = {1,2 4} cukup suatu konsep
P—(QNR%)={2,357}-{1,24}

] 5 = {3,57}

leeiahw

Menggunakan syarat
perlu dan syarat
cukup suatu konsep
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b. Biagram Venn untuk S, A,dan B

I |3 A B
Q
==
* 32
LT ea
o #10
—* -3
jeb) o7
3 &1 @5
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Menggunakan,
memanfaatkan, dan
memilih prosedur
atau operasi tertentu

b

Binniin. B

n (AL B)=n(A)+ (B)-n(AUB)
n(A@B)=8+12-14=6

Memberikan contoh
dan non contoh dari
konsep

s |

Dikétahui :
Kelas IA terdapat 34 siswa
10 siswa gemar IPA
15 siswa gemar matematika
5 siswa gemar keduanya
Misalkan : A = siswa gemar IPA
B = siswa gemar matematika
A N B =siswa gemar kedua duanya
Maka dapat dibuat diagram Venn sebagai berikut :

S A B
Jadin%anyaknya siswa yang tidak gemar keduanya adalah:
34 H5+5+10) =14 siswa

T Aai1pi1c

:Jequins ueyingaAusw uep ueywniuesusw eduel 1ul $4h) efiey ynings neje ueeqgas diynbusw Buele|q °|

Mengaplikasikan
konsep atau
algoritma dalam
pemecahan masalah

‘yejesew niens uenelun neje yiuy uesinuad

neny wisey jrredAg uejng jo &4}913A1I|
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© o T Q

@ § g A SOAL PRETEST PEMAHAMAN SISWA
=g= 2

s 3 3 O

> at [ “HIMPUNAN?”

o c = Q

S 52 -

583 =

é\lgng : = Mata Pelajaran : Matematika
D e C

XKelag > Hari/Tanggal
S22 1

SM8ktu : 2 x40 menit

® S w

= O -

e D

25 2

Petunjuk Pengerjaan Soal:
8. Berdo’alah sebelum mengerjakan soal!
9. Bacalah soal dengan cermat dan teliti!

10. Tulislah jawabanmu pada kertas folio!

‘nery BYsng NiN Jelem Bueh ueBunuadsy ueyiBniaw sepn uediynBuad °q

11. Kerjakan soal yang kamu anggap paling mudah terlebih dahulu!
12. Jika ada soal yang tidak jelas, silahkan tanya pada guru/pengawas.
13. Dilarang berdiskusi, bekerja samaatau meminta dan memberi jawaban kepada

teman.

:Jeg.uns
r

darun orury

n himpunan semesta S={2,3,4,5,6,7,....., 15} dan

A ={x|xkelipatan 2, x € S}

B = { x| x faktor dari 8, x € S}

C ={x|xaganjil, x € S}

D={56,7,8,9}

a. Te&ukan hubungan antara himpunan B terhadap himpunan A dengan mendaftar

Diberi

‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z

an@_otanya terlebih dahulu? Tentukan apakah B — A? Jelaskan?
Lo o

b. Nyatakan C N D dengan mendaftar anggotanya kemudian buatlah diagram Venn-nya
¥

‘Ue[esew niens uenelun neje iy uesiinugd ‘uelodgy uet
e)[ng jo A3rsx

nery wis
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dan arsirlah?
~Cx Tentgkan (ANB) UD?
E{Tsatlam contoh himpunan dan 2 contoh yang bukan termasuk himpunan!

E%'ketaﬁ'ﬂl A = { merah, kuning, hijau }. Dari himpunan-himpunan berikut:

E -E} vi.  { biru, kuning, hijau }

i fmerah, biru } vii.  { merah, kuning }

. E_hijau} viii. {biru}

éc. ihijau, kuning } ix.  { merah, kuning, hijau }

a§ TerEJkan himpunan bagian A dan jelaskan?

b2 Termjkan yang bukan himpunan bagian dari A dan jelaskan mengapa himpunan

ters;g_but bukan himpunan bagian dari A?
Dalam‘;%atu kelas terdapat 15 siswa gemar matematika, 17siswa gemar biologi, 8 siswa

gemar Kedua duanya. Berapa banyak siswa dalam kelas tersebut?
c

:Jaquuns ueyngaAusw uep ueywnuesusw edueg; 1ul siny AIEY qmn;es neje ueibeqgas dinbuaw ﬁueJeuq
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UNCI JAWABAN SOAL PRETEST PEMAHAMAN SISWA

Klnci Jawaban

b

s |

‘uenun ey uesunuad ‘uenuauad ‘uesininuad ueBunuadav MR eAupel up

- Diketahui :
S$=42,3,4,5,6,7,.....,15}
A=¥24,6,8,10 12,14}

cB=F24,8}

C=#3,57,911,13,15}

D =45,6,7,8,9}

A={21468 10,12 14}

B={24,8}

Xia, bahwa B — A karena setiap anggota B adalah

anggota A.

Cn D={35,7911,13,15} n {5,6,7,8,9}
={5,7,9}

diagram Venn-nya :

< P
.l
L3k
N5 ) 4

)

ANB=1{2,4,6,810,12, 14}y N{2 4,8}
={24,8}
AﬂB)U D={24,8}U {56,7,89}

={2,4,56,7,89}

e ¢ o
e s

Menggunakan syarat perlu
dan syarat cukup suatu
konsep

Menggunakan,
memanfaatkan, dan
memilih prosedur atau
operasi tertentu

Menggunakan syarat perlu
dan syarat cukup suatu
konsep

Jlkaﬁ.lswa dapat membuat 2 contoh himpunan
Jlka§|swa dapat membuat 2 contoh yang bukan himpunan

Memberikan contoh dan
non contoh dari konsep

HoH

8

1 ne1e Mauy uesunuad ‘ueloder ueunsniuad

T

a89wns ueiieAusw uep ueywnuesusw edue) Ul SN BAJEY Yninjas neje uelbeqas &t

a I—@n punan bagian A
b

g {huau}
E { hijau, kuning }
ive { merah, kuning }
vE.  { merah, kuning, hijau }

I-anpunan tersebut himpunan bagian dari A karena semua
agggotannya merupakan anggota A.
: Y“:ing bukan termasuk himpunan bagian dari A
% { merah, biru }
ii= { biru, kuning, hijau }
i { biru}

Mengklasifikasikan objek-
objek menurut sifat-sifat
tertentu

Mengklasifikasikan objek-
objek menurut sifat-sifat
tertentu

‘yejesew nens uenefly

nery wise)
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Himpunan tersebut bukan himpunan bagian dari A karena
ada anggotannya yaitu biru yang bukan anggota A.

Dikatahui
© Satu kelas terdapat 15 siswa gemar matematika
O 17 siswa gemar biologi
© 8 siswa gemar kedua duanya
S Misalkan : A = siswa gemar matematika
;T_' B = siswa gemar biologi
< A N B =siswa gemar kedua duanya
Maka dapat dibuat diagram Venn sebagai berikut :

5] » =

Jad'u_panyaknya siswa dalam kelas tersebut adalah :
7+8+9=24siswa

b

Hod

T

Mengaplikasikan konsep
atau algoritma dalam
pemecahan masalah

11U1 siny eAuey ynunjas neje ueibeqgas dynbusw BuBleq ‘|

uad ‘upMininuad ||Dﬁ||n||:::ri:\\i MR eAuey uednnBusi ‘e

!

:1Jaquins ueyngaAus uep ueywnuesusw edu
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o p Om—
Too 2
S § g- IgASIL PENILAIAN AHLI MEDIA TERHADAP MEDIA AJAR DIGITAL
« Q@ g
555 = & YANG DIKEMBANGKAN
B823 o
5528 ~
(=i e =) QO
Q0 =~ Q
QS = 3
2.8lg 3 = _ Responden
a\laj o § = Indikator Skor | Persentase | Rata-rata
& E|E @ — maks | keidealan | persentase
T UESE=R - Ahli 1 Ahli 2 imal keidealan
A B | ReBayasaMedia
~ 10y
® S(Sa . . . L
(‘g%. qg(eelenfelftlféﬁ) da]am_ media ajar digital 3 4 10 70
= g | &erbasis legtora inspire
=3 S|~ ——
Q 2 | Keefisien dalam pengembangan 3 5 8 10 80
=35 | Reliabilitas{kehandalan dalam pemakaian) 3 5 8 10 80
® 45" |Papat dipélihara/dikelola dengan mudah 5 5 10 10 100
@ 57| dJsabilitas{Mudah digunakan) 4 5 9 10 90
562 | Ketepatan memilih media 4 4 8 10 80
272 | Kejelasan petunjuk penggunaan media 4 5 9 10 90
83 | Reusabilitas (dapat digunakan kembali) 5 4 9 10 90
Z9=|-#emenarikan media 3 5 8 10 80
A | Kepraktisan sebagai media 4 4 8 10 80
2By | ®omunikasi Visual
2ipsalie
- | .
5‘1% g(.eses_ua_uan ukurgn penge.mba.ngan media 5 4 10 90
c @ | @jar digital berbasis lectora inspire
c8|g
27 | &eharmonisan unsur penggunaan warna 4 4 10 80 80
2= - . 10 70
39 | gkomposisi dan ukuran (judul dan gambar " 3
35 | Pada cover)
4= | @emilihan@kuran huruf 4 3 10 70
1T . . I
5;:2 %renat;:‘kdggl inovatif (Media pembelajaran 3 5 8 10 80
A
65 | omunikalT (bahasa mudah dipahami) 3 3 6 10 60
7% | €emilihangenis huruf 4 4 8 10 80
85 | Pengaturafyjarak 4 4 8 10 80
Keterbacaan teks 5 4 9 10 90
Ketepatanaenempatan gambar 3 4 7 10 70
Keseimbargan proporsi gambar 4 3 7 10 70
Kesesuaialt gambar yang mendukung materi 3 4 y/ 10 70
Kesesuaialk penempatan gambar dan tulisan 4 4 8 10 80
Jumlah B 85 98 183 230 1830 Sangat
valid
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SIL PENILAIAN AHLI MATERI TERHADAP MEDIA AJAR DIGITAL

aE

o

1o,

Q

3 Responden

= dik Jumlah Skor Rata-rata

Ne Indikator maksimal | persentase

= Ahli1 | Ahli2 keidealan

=

= Kesesuaian materi

b . 4 5 9 10

pe dengan kompetensi dasar

9| Kesesuaian materi

éf dengan tujuan 4 5 9 10

— | pembelajaran

Qé !\/Iaten disajikan dengan 4 4 8 10 80,83
jelas

4 | Materi mudah dipahami 3 4 7 10
Pendukung berupa

5 | gambar dan contoh 4 4 8 10
sesuai dengan konsep
Soal latihan mengacu

6 pada materi yang 3 4
disajikan pada media ajar 7 10
berbasis lectora inspire
Penyampaian materi

wy | pada media ajar berbasis

o | lectora inspire sesuai 4 4 8 10

@ | dengan karakteristik

| SiSWa

s

= Materi dan gambar yang

= .

=. | terdapat pada media ajar

a berbasis lectora inspire 4 4 8 10

g adalah materi dan

~- | gambar yang bersifat

fb aktual (terbaru)

& | Pembelajaran pada

- | media ajar  berbasis 8 10

= lectora inspire menarik 4 r

© | minat belajar siswa

w -

%0 Mendgrong rasa ingin 3 5 8 10

= | tahu siswa

oV]

= Pembelajaran pada

ﬁ media  ajar  berbasis 4 5

= lectora inspire memuat 9 10

=_ | materi secara lengkap

L o

A

¥

o

=

?

2

c
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Sangat
Valid

10
120

Terdapat evaluasi pada

akhir pembelajaran

Jumlah

12
©

Hak|cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

ﬂ\fl Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

..u. ,.I 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

lf .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
=H /\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsuscamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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UIN SUSKA RIAU

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
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a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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-Kesesuaian soal dengan indikator dasar
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=
"‘\n/fﬁT LAMPIRAN H ]
o © HASIL PENILAIAN VALIDASI
- T
e Q SOAL UJl COBA MATERI HIMPUNAN
3 =
= o
5 15
] ab . Responden
3 ke- " Indikat : .
E ndixator Ahlil | Ahli2

3

_Kesesuaian dengan indikator soal

LA
I

Kejelasan maksud soal

- Kemungkinan soal itu bisa terjawab

N

)
Kesesuaian soal dengan indikator dasar

-Kesesuaian dengan indikator soal

pMSNnC

. Kejelasan maksud soal

J-Kemungkinan soal itu bisa terjawab

s |

nel

Kesesuaian soal dengan indikator dasar

Kesesuaian dengan indikator soal

Kejelasan maksud soal

Kemungkinan soal itu bisa terjawab

Kesesuaian soal dengan indikator dasar

Kesesuaian dengan indikator soal

Kejelasan maksud soal

Kemungkinan soal itu bisa terjawab

Kesesuaian soal dengan indikator dasar

Kesesuaian dengan indikator soal

P Kejelasan maksud soal

- Kemungkinan soal itu bisa terjawab

Jaquins ueyngaAusw uep ueywnuesusu| eduey i synyefiey yninjas| neje ueibeges dgnﬁl. aw Buelenqg '|

1o

< Kesesuaian soal dengan indikator dasar

| Kesesuaian dengan indikator soal

IHIerISy

.Kejelasan maksud soal

~Kemungkinan soal itu bisa terjawab

inuad ‘uelodel ueunsniuad ‘usun AL

.Kesesuaian soal dengan indikator dasar

Kesesuaian dengan indikator soal

ISIDAIUN

.Kejelasan maksud soal

Kemungkinan soal itu bisa terjawab
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Ao oa bbb oOa PO OO DO
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Kriteria
Sangat Valid
Sangat Valid

Valid
Valid
Valid

77,14
85,71
82,85

Nilai Validasi (%)
74,28

70
70
70
70

Skor Maksimal
80%

Skor yang Diperoleh
54
60
58
52

PERHITUNGAN DATA HASIL VALIDASI
SOAL UJI COBA MATERI HIMPUNAN

Indikator
gkinan Soal Bisa Terjawab

Kegesuaian Soal dengan Indikator Soal
Rata-rata

Kégesuaian Soal dengan Indikator Dasar
Kéjelasan Maksud Soal

Kéfmun

© Hak cipta millik U tiau State Islamic U

ﬂ\fl Hak Cipta Dilindungi Und m_.@.r ndang
_L:;MW 1. Dilarang mengutip sebagianatau $&urdh kanya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

mf .nm a. Pengutipan hanya tmtuk kepentinganpendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan lapor
I/eh__ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
unsuskamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun 1
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e E[ LAMPIRAN I.1 ]
P83
g5% =
=g= 2
3 ‘3 3 © DAFTAR NAMA VALIDATOR
=] =) (= -

= 4]
S Bo=  Nama Validator Keterangan Bidang Keahlian
- %Car 3 Arnida Sari, S.Pd., Dosen Pendidikan Matematika Validator
3 8 3 M.Mat. Uin Suska Riau Instrumen
*3d C Penelitian dan
3 o = Validator Soal Tes
S 2 3 Erdgwati Nurdin, M.Pd. | Dosen Pendidikan Matematika Validator Ahli
=R c UIN Suska Riau Media dan Materi
2 5 i Pembelajaran
¥ 3 | Mesi Septora,S.Pd. Guru Sekolah Madrasah Validator Ahli
33 Py Tsanawiyah Materi
== o Pembelajaran 11
3 2 | AdéPriyanto, M. Si., Guru Sekolah Madrasah Validator Ahli
3 2 Tsanawiyah Media
3 8 Pembelajaran |1
53 dan Validator Soal
1 3 Tes

\DI.)

0

=

C

3

&
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DAFTAR NAMA RESPONDEN UJI PRAKTIKALITAS

MTS AL-MUSLIMUN SEKIJANG MATI
Nama Siswa
Idi

Fahri Al-Farobi
mmad Fahan

State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

=

Mukammad Al Farizi

LAMPIRAN 1.2
FarHan Raihan

Hak cipta mil

FikfT Raffi Ramadhan

Aditya Wirayuda
Ifnu Aliansyah

M. Gilang Raharja
Muhammad Fakhmi
Romy Santoso
Fahri Raihan A.
Fahir Fattahul R.
Ahmad Taufiq

M. Fakhri

M. Revan Rena
Halsibi S.J.

MUE

%

| Cipta Dilindungi
_..u__._m.ﬂ[l.u__mqm:@ mengutip S8

1 | Alif Taufiqul Hakim

B
B
B
o]
&
18

h3:

d

" B3 | Rifky Al Zahrafa

:

) 89 | Arif Fathurrahman
2D | Rizky Ansyah S

mn
%@ﬂ% sl SR KeseyP

mf HW da. _umjﬂcz_um: ha ya itk cpentngan pe _D_mL_T.u___ pe reh
I/eh__ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

henyebutkan sumber:
iah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

7
‘_B

i

g
q

I
, METTUliodll
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DAFTAR NAMA RESPONDEN PRETEST DAN POSTTEST
MTS AL-MUSLIMUN SEKIJANG MATI

s
c| < © >
— 2 o | |E o |18
= = >| © < — =
©8 <3 S| £ o B |5 |EZ
@ — 3] —_ — @ ==
- mYMAnmvammma W..IW ....M,M < | T
T|=|a ClElolF|E a2l g .IrOPb
=z S g s|elcls|t|s a2 Zs8=<
< S|H|IS|8[8| 5ls|S| |BhE=] |<5/8% <.
e 21515 5|T 1> |82 |5t 2z | 2R E R €8 s
o _ g =lxl=3 eS| ESICIE|= RN o< ]|S y A . . . .
s Hakcipta zdm_%@ NSBB8 (= || E|X || § = WA < m State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
ol L | | = - - . - .| —_— = - o | —
g S R EINEEEEEEN S EEE
| Cipta Dilindungi-dngiang=tmdan
_u__._,.m Dilarang mengyfp seissgransitao el rufekey U B S Ewﬂmm%ﬂ,ﬁqumw & menyebutkan sumber:

n_v a. Pengutipan fanyatmtakkepentingan pendidikan, penelitiar, penttisankaryailmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

=
=S
M/_._\mnn_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
S 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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~F © Data Pretest dan Posttest
® g x

=5 I
Pretegt o
ag s 2
g No Nama Siswa Nomor Soal Total Nilai Ket
: la b | 1ic 2 3a | 3b [ 4
2 Sd Siswa 01 2 2 2 2 2 1 2 13.00 61.90 Baik
o & 3 Siswa 02 3 2 2 2 2 1 2 14.00 66.67 Baik
¢ 28 T  Siswa03 2 2 1 1 3 2 2 13.00 61.90 Baik
Fo 2 A Siswa04 3 3 2 2 3 1 0 14.00 66.67 Baik
T58 G Siswa05 3 2 2 2 2 0 2 13.00 61.90 Baik
328 —+  Siswa06 3 2 2 1 2 2 1 13.00 61.90 Baik
3 cd h _ Siswa 07 3 2 2 2 0 0 2 11.00 52.38 Cukup Baik
208 g Siswa 08 2 1 1 2 1 2 0 9.00 42.86 Cukup Baik
259 9 siswa09 3 2 2 2 2 1 2 14.00 66.67 Baik
© 210 o Siswa 10 3 2 2 3 1 2 0 13.00 61.90 Baik
32311 Zp Siswall 2 2 1 2 2 2 2 13.00 61.90 Baik
@912 4 Siswal? 2 1 2 2 2 1 1 11.00 52.38 Cukup Baik
® S13 d Siswa 13 3 0 2 2 0 2 3 12.00 57.14 Cukup Baik
< = 14 Siswa 14 3 2 0 0 2 2 3 12.00 57.14 Cukup Baik
3 =15 Siswa 15 2 L 1 2 1 1 1 9.00 42.86 Cukup Baik
=2 16 Siswa 16 2 2 1 2 1 0 2 10.00 47.62 Cukup Baik
5217 Siswa 17 2 0 2 2 3 2 2 13.00 61.90 Baik
% o 18 Siswa 18 2 2 2 0 2 3 2 13.00 61.90 Baik
2 219 Siswa 19 2 2 2 1 3 0 0 10.00 47.62 Cukup Baik
& 2 20 Siswa 20 2 0 2 1 2 3 2 12.00 57.14 Cukup Baik
3 3 Skor Idel 60 60 | 60 | 60 | 60 | 60 [ 60 420 1152.38
3 B Skor Faktual 49 S B | 33 | 3 | 2 4B8 242 57.62
D o % 81.67 | 53.33 [ 55.00 | 55.00 | 60.00 | 46.67 | 51.67 57.62
¥ 5 Kategori sB | cB | cB | CB| B [cB ]| CB CB
53 o
B39 =t
SS: o
< 5
= W
= 5
-
(Sie =
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”a.sk,
—
e
est

) Nomor Soal o
q No Nama Siswa Total Nilai Ket
i la 1b 1c 2 3a 3b 4
O 21 < Siswa 01 3 3 2 2 3 3 3 19.00 90.48 Sangat Baik
¢ Q o2 o Siswa 02 3 3 2 2 3 3 2 18.00 85.71 Sangat Baik
= 53 B Siswa 03 3 2 2 2 2 2 3 16.00 76.19 Baik
3224 ~ Siswa 04 3 3 0 2 3 3 3 17.00 80.95 Sangat Baik
2 S@85 Siswa 05 3 3 2 2 2 3 2 17.00 80.95 Sangat Baik
206 3 Siswa 06 3 2 3 3 3 2 3 19.00 90.48 Sangat Baik
f © § = Siswa 07 3 2 3 2 3 2 3 18.00 85.71 Sangat Baik
2238 = Siswa 08 3 2 2 3 3 3 2 18.00 85.71 Sangat Baik
FO &9 C Siswa 09 3 2 1 R 3 3 3 17.00 80.95 Sangat Baik
® o 2 100= Siswa 10 3 3 1 3 3 3 3 19.00 90.48 Sangat Baik
o D 2110 Siswa 11 3 3 2 3 2 2 3 18.00 85.71 Sangat Baik
o 212 D Siswa 12 3 3 3 1 3 3 3 19.00 90.48 Sangat Baik
@ = 13Jes Siswa 13 3 3 3 2 3 2 2 18.00 85.71 Sangat Baik
2c 14 = Siswa 14 3 2 3 3 3 2 3 19.00 90.48 Sangat Baik
® =~ 15 O Siswa 15 3 3 3 3 2 2 3 19.00 90.48 Sangat Baik
23 16 O Siswa 16 3 2 2 2 2 3 3 17.00 80.95 Sangat Baik
o 17 o Siswa 17 3 2 3 2 3 2 1 16.00 76.19 Baik
S 18 c Siswa 18 3 3 3 3 3 3 3 21.00 100.00 Sangat Baik
) Siswa 19 3 3 3 3 3 2 3 20.00 95.24 Sangat Baik
® = 20 Siswa 20 3 2 3 1 2 2 3 16.00 76.19 Baik
¢ T Skor Idel 60 60 60 60 60 60 60 420 1719.05
D 5 Skor Faktual 60 51 46 46 54 50 54 361 85.95
T3 % 100.00 | 85.00 | 76.67 | 76.67 | 90.00 | 83.33 | 90.00 85.95
n: :, Kategori SB SB B B SB SB SB SB
s 3
=
5 3
]
==
Z 5 Gt
38 &
Sk (¢°]
T = —
R
gg &
o & c
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(] dTwe[s] 3jels

I Uji N Gain

Ng |9 Siswa Spre Spost Spost-Spre Smax Smax-Spre | N-Gain Ket
ba L |g Siswa016 01 61.90 90.48 28.57 100 38.0952381 | 0.750
& 2% |7 Siswa016_01 66.67 85.71 19.04761905 100 33.33333333 | 0.571
3% — Siswa 016_01 61.90 76.19 14.28571429 100 38.0952381 | 0.375
T34& |z Siswa016 01 66.67 80.95 14.28571429 100 33.33333333 | 0.429
2°5% |3 Siswa016_01 61.90 80.95 19.04761905 100 38.0952381 | 0.500
d 8@ |= Siswa016_01 61.90 90.48 28.57142857 100 38.0952381 | 0.750
£9® |7 Siswa016_01 52.38 85.71 33.33333333 100 4761904762 |  0.700
2 .8& |= Siswa016 01 42.86 85.71 4285714286 100 57.14285714 |  0.750
% 8¢ |< Siswa016_01 66.67 80.95 14.28571429 100 33.33333333 | 0.429
3810 [c Siswa016 01 61.90 90.48 28.57142857 100 38.0952381 | 0.750
% 511 |2 Siswa016_01 61.90 85.71 23.80952381 100 38.0952381 | 0.625
® ~12 |2 Siswa016 01 52.38 90.48 38.0952381 100 47.61904762 |  0.800
2 513 |# Siswa016_01 57.14 85.71 28.57142857 100 42.85714286 | 0.667
2 214 |2 Siswa016_01 57.14 90.48 33.33333333 100 42.85714286 | 0.778
20915 Siswa 016_01 42.86 90.48 47.61904762 100 57.14285714 |  0.833
$ 216 Siswa 016_01 47.62 80.95 33.33333333 100 52.38095238 | 0.636
= 217 Siswa 016_01 61.90 76.19 14.28571429 100 38.0952381 | 0.375
F 318 Siswa 016_01 61.90 100.00 38.0952381 100 38.0952381 | 1.000

319 Siswa 016_01 47.62 95.24 4761904762 100 52.38095238 |  0.909

£20 Siswa 016_01 57.14 76.19 19.04761905 100 42.85714286 | 0.444

= 1152.381 1719.048 566.6666667

5 57.61905 85.95238 28.33333333 100 42.38095238 |  0.669 Cukup

. Efektif
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Hak C
1. Dile ar
a. Feny llalya ulitun Repe nall, dn, perunsdil kalyd niail, pernyusuridail ida ) auan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan xmvm_.:_:@m: yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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rif Kasim Riau

npa me , ey 4 .&I

Mf ) e d. Fellyuupail fiaiya uiiw ; Rar, penelitian, perft ’ all, peryuSare : suatu masalah.
ll_-_\_n b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsuscamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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LAMPIRAN J.2

2la L

1D MeH

ll’

By

SURAT-SURAT

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

D/\_ KEMENTERIAN AGAMA
l IU i UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
=

gl palladllle dagsalll A,

FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING

UIN SUSKA RIAU JIH. R. Soebrantas No.155 Km 18 Tampan Pekanbaru Riau 28293 PO. BOX 1004 Telp. (0761) 561647

Nomor
Sifat
Lamp.
Hal

Tembusan :

- Un.04/F.11/PP.00.9/1147/2024
: Biasa

: 1 (Satu) Proposal

. Mohon Izin Melakukan Riset

Fax. (0761) 561647 Web.www.ftk uinsuska.ac.id, E-mail: eftak_uinsuska@yahoo.co.id

Pekanbaru,22 Januari 2024 M

Kepada

Yth. Gubernur Riau

Cq. Kepala Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan Terpadu
Satu Pintu
Provinsi Riau

Di  Pekanbaru

Assalamu’alaikum warahmatullahi wabarakatuh
Rektor Universitas Islam  Negeri Sultan Syarif Kasim Riau dengan ini
memberitahukan kepada saudara bahwa :

Nama : Dwi Nopianti

NIM 1 11715201342

Semester/Tahun : XIII (Tiga Belas)/ 2024

Program Studi : Pendidikan Matematika

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau

ditugaskan untuk melaksanakan riset guna mendapatkan data yang berhubungan dengan
judul skripsinya : Pengembangan media ajar digital interaktif berbasis lectora inspire dalam
meningkatkan pemahaman siswa pada materi himpunan di SMP/MTs

Lokasi Penelitian : Kecamatan bandar sekijang

Waktu Penelitian : 3 Bulan (22 Januari 2024 s.d 22 Maret 2024)

Sehubungan dengan itu kami mohon
bersangkutan.

{berikan bantuan/izin kepada mahasiswa yang

Demikian disampaikan atas kerjasamanya dicapkan terima kasih.
Wassalar

a.n. Rektor
Dekan

’\%r. H. Kadar, M.Ag.
IP.19650521 199402 1 001

Rektor UIN Suska Riau

Nery wisey|
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PEMERINTAH KABUPATEN PELALAWAN
DINAS PENANAMAN MODAL
DAN PELAYANAN TERPADU SATU PINTU

Komplek Perkantoran Bhakti Praja Email : dpmptsp.pelalawan@gmail.com
Telp/Fax : 0761-95992. Telp : 0761-95991
PANGKALAN KERINCI

REKOMENDASI
Nomor : 504/DPMPTSP/2024 /0032

PELAKSANAAN KEGIATAN RISET / PRA RISET
DAN PENGUMPULAN DATA UNTUK BAHAN PENELITIAN

Berdasarkan Peraturan Bupati Pelalawan Nomor 16 Tahun 2019 Tentang Pendelegasian Wewenang
Menandatangani Perizinan dan Non Perizinan serta Penyelenggaraan Pelayanan kepada Kepala
Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan Terpadu Satu Pintu Kabupaten Pelalawan dan Surat dari
dpmptsp prov riau Nomor : nomor :503/dpmptsp/non izin-riset/62272 dengan ini memberikan
rekomendasi kepada :

1. Nama : DWI NOVIANTI

2. NIM / KTP : 117152013420

3. Program Studi :  Pendidikan Matematika

4. Jenjang Sl

5. Alamat : jl ketitiran perum taman bidadari

6. Judul Penelitian : Pengembangan Media Ajar Digital Interaktif Berbasis Lectora Inspire
Dalam Meningkatkan Pemahaman Siswa Pada Materi Himpunan Di
SMP/MTS

7. Lokasi Penelitian : Kecamatan Bandar Seikijang Kabupaten Pelalawan MTS Al-Muslimun

Dengan ketentuan sebagai berikut :

1. Tidak melakukan kegiatan yang menyimpang dari ketentuan yang telah ditetapkan yang tidak
ada hubungan dengan Riset / Pra Riset dan pengumpulan data ini.

2. Pelaksanaan riset ini berlangsung selama 6 (enam) bulan terhitung tanggal rekomendasi ini
dibuat.

Demikian rekomendasi ini diberikan agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya
dan kepada pihak yang terkait diharapkan untuk dapat memberikan kemudahan dan membantu
kelancaran kegiatan penelitian dan pengumpulan data ini dan terima kasih.

Dikeluarkan di Pangkalan Kerinci
Pada tanggal 16 Februari 2024

Ditandal gani sccﬁra elektronik oleh :
KEPALA DINAS PENANAMAN MODAL
DAN PELAYANAN TERPADU SATU PINTU
KABUPATEN PELALAWAN

BUDI SURLANI, S.Hut, M.M
Pembina Tk. |
NIP. 19701206 199503 1 002

Tembusan :
1. Kecamatan Bandar Seikijang Kabupaten Pelalawan MTS Al-Muslimun
2. Kepala Badan Kesatuan Bangsa dan Politik Kabupaten Pelalawan
3. Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau di Pekanbaru
4. Yang Bersangkutan

- Dokumen ini ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan oleh
Balai Sertifikasi Elektronik, Badan Siber dan Sandi Negara
- Berdasarkan Undang-undang Informasi dan Transaksi Elektronik Nomor 11 Tahun 2008, Tanda Tangan

Elektronik memiliki kekuatan hukum dan akibat hukum yang sah

nery
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PEMERINTAH PROVINSI RIAU
DINAS PENANAMAN MODAL DAN PELAYANAN TERPADU SATU PINTU

Gedung Menara Lancang Kuning Lantai | dan Il Komp. Kantor Gubernur Riau
JI. Jend. Sudirman No. 460 Telp. (0761) 39064 Fax. (0761) 391177 PEKANBARU
Email : dpmptsp@riau.go.id

MENDA

Nomor : 503/DPMPTSP/NON IZIN-RISET/62272
TENTANG

PELAKSANAAN KEGIATAN RISET/PRA RISET
DAN PENGUMPULAN DATA UNTUK BAHAN SKRIPSI

1.04.02.01
Kepala Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan Terpadu Satu Pintu Provinsi Riau, setelah membaca Surat
Permohonan Riset dari : Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau, Nomor
Un.04/F.IVPP.00.9/1147/2024 Tanggal 22 Januari 2024, dengan ini memberikan rekomendasi kepada:

1. Nama :  DWINOPIANTI

2. NIM/KTP : 117152013420

3. Program Studi :  PENDIDIKAN MATEMATIKA

4. Jenjang S

5. Alamat :  PEKANBARU

6. Judul Penelitian :  PENGEMBANGAN MEDIA AJAR DIGITAL INTERAKTIF BERBASIS LECTORA
INSPIRE DALAM MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MATERI
HIMPUNAN DI SMP/MTS

7. Lokasi Penelitian - KECAMATAN BANDAR SEKIJANG KABUPATEN PELALAWAN/MTS AL-MUSLIMUN

Dengan ketentuan sebagai berikut:

1. Tidak melakukan kegiatan yang menyimpang dari ketentuan yang telah ditetapkan.

2. Pelaksanaan Kegiatan Penelitian dan Pengumpulan Data ini berlangsung selama 6 (enam) bulan terhitung mulai
tanggal rekomendasi ini diterbitkan.

3. Kepada pihak yang terkait diharapkan dapat memberikan kemudahan serta membantu kelancaran kegiatan
Penelitian dan Pengumpulan Data dimaksud.

Demikian rekomendasi ini dibuat untuk dipergunakan seperlunya.

Dibuat di :  Pekanbaru
Pada Tanggal : 25 Januari 2024

Dk is El ik Melalui :
Sistem i (SIMPEL)

DINAS PENANAMAN MODAL DAN
PELAYANAN TERPADU SATU PINTU
PROVINSI RIAU

3!

Tembusan :
Disampaikan Kepada Yth :
1. Kepala Badan Kesatuan Bangsa dan Politik Provinsi Riau di Pekanbaru
2. Bupati Pelalawan
Up. Kepala Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan Terpadu Satu Pintu di Pangkalankerinci
3. Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau di Pekanbaru
4. Yang Bersangkutan
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YAYASAN IKHWAN
MTs PONDOK PESANTREN ISLAM AL-MUSLIMUN

rﬂ“]z 1 | et -4 4 LB 2 “Z  Bankir: 1.BPD Rau 58
A . A ; 4 4 ankir 1au 5829
o W r ’N b f - W ~ ¢ 4 r ; z.:ba:“'lsr Pusat
‘ A.u/ A A A A Pekanbaru

147000272429901
Alamat : Bandar Seikijang Kabupaten Pelalawan Riau, Po Box. 1146 Pekanbaru 28011

SURAT REKOMENDASI
Nomor : MTs.AM/Y1/04.07.04/PP.002/1171/111/2024

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala Madrasah Tsanawiyah PPl Al-Muslimun

Bandar Seikijang Kabupaten Pelalawan menerangkan bahwa nama tersebut di bawah ini :

Nama : Dwi Nopianti
NIM 1117152013420
Jurusan : Pendidikan Matematika
Program : S1
Fakultas ' : Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau
Judul Penelitian : Pengembangan Media Ajar Digital Interaktif Berbasis Lectora

Inspire Dalam Meningkatkan Pemahaman Siswa Pada Materi
Himpunan Di SMP/MTs
Benar telah melakukan penelitian di Madrasah Tsanawiyah PPl Al-Muslimun Kecamatan
Bandar Seikijang Kabupaten Pelalawan.
Demikianlah surat rekomendasi ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana

mestinya.

Bandar Seikijang, 09 Ramadhan 1445 H
20 Maret 2024 M

| .A‘.gu(epala Madrasah Tsanawiyah
[Tl \
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DA KEMENTERIAN AGAMA
“’- \% UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
ﬂ 57 FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
HILU l ©o o oo
_\I'l/ﬂ pulledllg dag sl dnlE
UIRSHORA RIAL FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING
Alamat : JI. H. R. Soebrantas Km. 15 Tampan Pekanbaru Riau 28293 PO. BOX 1004 Telp. (0761) 7077307 Fax. (0761) 21129
KEGIATAN BIMBINGAN MAHASISWA
SKRIPSI MAHASISWA
1. Jenis yang dibimbing
a. Seminar usul Penelitian
b. Penulisan Laporan Penelitian
2. Nama Pembimbing : Dr.Suhandri,S.Si.,M.Pd.
a. Nomor Induk Pegawai (NIP) : 19680221 200701 1 026
3. Nama Mahasiswa : DWINOPIANTI
4. Nomor Induk Mahasiswa 111715201342
5. Kegiatan
No | Tanggal Konsultasi Materi Bimbingan Tanda Tangan | Keterangan
( |8 wov 2023 | bimbmgan propojal vl ponyam bas,
Ptmabaman e lwaly U q ;
s |2 Das 2027 |Prbakan propued d>
1. K Maret 2us | Eondbs tmanguna pen B &0 <|
apanJ,n -
4. 185 Yuni 2624 Kengo oy Media aar G'\
S- 108 Juni 214 P‘Cr i kan HOS‘{:YC\‘C (b
6 Jor g 02k Paboikan bab 7 4 bab V d\)
lf
T |6 Jm\ se~ | Ace Murcgiosain &
\J
Pekanbaru, November 2023
Pembimbing,
v
Dr.Sdhandri,S.Si..M.Pd.
NIP. 19680221 200701 1 026
,/
i
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DWI NOPIANTI, Lahir di Sungai Guntung pada
02 November 1999. Anak ke dua belas dari dua
belas bersaudara dari pasangan ayahanda H.
Jaheramsyah dan Hj. Umi Kalsum. Pendidikan
formal yang ditempuh oleh penulis dimulai dari
Tahun 2005, SD 010 Kecaman Kateman, Sungai
Guntung dan lulus pada Tahun 2011, kemudian
penulis melanjutkan pendidikan ke SMPN 23
Pekanbaru dan lulus pada tahun 2014. Setelah itu
penulis melanjutkan ke SMAN 12 Pekanbaru dan
lulus pada tahun 2017, kemudian penulis
melanjutkan studi ke Universitas Islam Negeri
Sultan Syarif Kasim Riau (UIN Suska Riau)
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan, program studi Pendidikan Matematika. Penulis
melaksanakan penelitian pada bulan Januari-Maret 2024 di MTs Al-Muslimun
Kecamatan Sekijang Mati dengan judul “ Pengembangan Media Ajar Digital
Berbasis Lectora Inspire dalam Meningkatkan Pemahaman Siswa pada Materi
Himpunan di SMP/MTs”. Kemudian mengikuti sidang Munaqgasah pada tanggal
03 Juli 2024, LULUS dan menyandang Gelar Sarjana Strata Satu (S1) Sarjana
Pendidikan (S.Pd.)
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