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RANCANG BANGUN SISTEM ABSENSI SISWA BERBASIS

PROGRESSIVE WEB APP MENGGUNAKAN MODEL INCREMENTAL
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ABSTRAK

SMP Negeri 13 Pekanbaru yang berlokasi di Jalan Ronggowarsito Nomor 15, merupakan sekolah di
lingkungan perkotaan dengan luas 20.305 m2. Sekolah ini memiliki 30 ruang kelas dan menampung
1.212 siswa. Dengan 53 guru yang tersedia, rasio guru terhadap siswa mencapai 1:24, jauh di atas
rata-rata nasional untuk jenjang SMP. Absensi adalah salah satu metode efektif untuk memastikan
kedisiplinan siswa dan menginformasikan wali siswa tentang kehadiran anak selama proses belajar
mengajar. Sistem Absensi Siswa dirancang menggunakan model Incremental yang menawarkan
fleksibilitas dalam pengembangan. Sistem ini dirancang dengan bahasa UML melalui analisis
OOAD dan diimplementasikan sebagai PWA menggunakan HTML, PHP, dan JavaScript, yang
dapat diakses melalui https://www.absen-smp13pku.my.id di desktop dan mobile. Sistem
ini juga dilengkapi dengan integrasi WhatsApp API untuk mengirim notifikasi kehadiran siswa
kepada wali siswa. Pengujian sistem dengan metode Black Box Test dan User Acceptance Test
(UAT) menunjukkan hasil yang dapat diterima pengguna. Pengguna memberikan penilaian ”Baik”
sebanyak 50,67%, ”Sangat Baik” sebanyak 29,33%, dan ”Cukup Baik” sebanyak 20%, menandakan
bahwa sistem absensi ini telah berfungsi dengan baik dan memenuhi harapan pengguna.
Kata Kunci: Incremental Model, OOAD, PWA, RPL, WhatsApp API
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF A STUDENT ATTENDANCE SYSTEM
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ABSTRACT

SMP Negeri 13 Pekanbaru, located at 15 Ronggowarsito Street, is an urban school with an
area of 20.305 m2. The school has 30 classrooms and accommodates 1.212 students. With 53
available teachers, the teacher-to-student ratio reaches 1:24, far above the national average
for middle schools. Attendance is an effective method to ensure student discipline and provide
information to parents about their child’s presence during the learning process. Based on
these needs, a Student Attendance System was designed using the Incremental Model, offering
flexibility in development. This system is designed with UML language through OOAD analysis
and implemented as a PWA using HTML, PHP, and JavaScript, which can be accessed via
https://www.absen-smp13pku.my.id on both desktop and mobile devices. The system is
also equipped with WhatsApp API integration to send attendance notifications to parents. System
testing with Black Box Test and User Acceptance Testing (UAT) methods showed acceptable results.
Users rated the system as ”Good” by 50,67%, ”Very Good” by 29,33%, and ”Fairly Good” by
20%, indicating that this attendance system has functioned well and met user expectations.
Keywords: Incremental, OOAD, PWA, Software Engineering, WhatsApp API
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan zaman mempengaruhi kemajuan teknologi informasi dalam

mempermudah proses yang dijalani masyarakat dalam kehidupan sehari-hari. Salah
satu proses yang terdapat dalam dunia pendidikan adalah Proses Belajar Mengajar
(PBM). PBM bertujuan untuk mendidik siswa yang merupakan hak dan kewajiban
warga negara sebagaimana ditulis di dalam Pasal 31 UUD 1945 (Handayani, De-
vega, dkk., 2022). PBM meliputi interaksi antara guru dengan siswa dalam rangka
meningkatkan intelektual, kedewasaan, dan moral (Sanjani, 2020).

Sekolah Menengah Pertama Negeri (SMPN) 13 Pekanbaru merupakan seko-
lah yang terletak di Jalan Ronggowarsito Nomor 15, Kelurahan Sukamaju, Keca-
matan Sail, Kota Pekanbaru, Provinsi Riau. Sebagai sekolah yang terletak di ling-
kungan perkotaan, SMPN 13 Pekanbaru merupakan sekolah yang cukup luas yaitu
20.305 m2, dilengkapi 30 ruang kelas dan 1.212 siswa. Dengan jumlah guru se-
banyak 53 orang (Dapodikbud, 2023), rasio guru dan siswa adalah sekitar 1:24.
Sedangkan menurut Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, pada tahun ajaran
2020/2021 rasio guru dan siswa di Indonesia untuk jenjang SMP adalah 1:14, hal
ini membuat rasio guru dan siswa SMPN 13 1,7 kali lipat lebih tinggi di atas rata-
rata (Mahdi, 2021). Salah satu hal yang efektif untuk memastikan kedisiplinan
siswa dan merupakan sebuah proses lazim di sekolah adalah absensi. Wali siswa
perlu mengetahui kehadiran siswa selama PBM (Maulidiansyah, 2022). Selain itu,
absensi siswa dapat menjadi pertimbangan bagi pihak sekolah dalam menetapkan
kebijakan terkait waktu, tempat, dan suasana dalam kegiatan PBM (Isputrawan dan
Suriyanti, 2023).

Peranan teknologi informasi dalam membantu absensi dalam PBM adalah
pemanfaatan sistem informasi (Wihana dan Amrullah, 2019). Progressive Web App
(PWA) dapat memudahkan akses sistem informasi pada berbagai jenis perangkat.
PWA adalah teknik optimasi terhadap situs web sehingga mampu dijalankan lebih
cepat, baik digunakan pada browser, maupun perangkat seluler melalui aplikasi
mobile (Azhar, Hanggara, dan Prakoso, 2021). Proporsi sekolah dengan akses kom-
puter dari tahun 2015 sampai dengan 2018 telah meningkat dengan angka berk-
isar 60,9% sampai 79% untuk tingkat SMK, 55,02% sampai 72,92% pada SMA,
43,41% sampai 55% pada SMP, dan 32,05% sampai 40,38% di tingkat SD (BPS,
2018). Sistem absensi berbasis PWA dapat dikembangkan dengan mengikuti alur
metode pengembangan perangkat lunak menggunakan model Incremental unggul



dalam fleksibilitas dan rendahnya tingkat risiko serta memiliki prosedur yang bersi-
fat paralel (Hasan dan Susanto, 2020).

Penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Aprilia (2020) tentang pengem-
bangan sistem informasi absensi menggunakan API WhatsApp dengan model In-
cremental menyimpulkan bahwa hasil UAT mendapatkan respons baik karena sis-
tem informasi absensi memudahkan pemantauan perkembangan kehadiran siswa
baik bagi pihak sekolah maupun wali siswa (Aprilia dkk., 2020). Penelitian yang
dilakukan oleh Hakim dkk. (2022) melakukan penelitian tentang pemanfaatan bar-
code dalam pengembangan sistem absensi berbasis PWA menggunakan metode
Rapid Application Development (RAD) yang masih tergolong dalam model In-
cremental. Penelitian ini mengembangkan sistem absensi dengan fitur yang disele-
saikan secara bertahap dengan sasaran penyelesaian yang telah ditentukan. Adapun
hasil pengujian UAT menghasilkan kriteria senilai 88,2% yang menandakan fung-
sionalitas sistem absensi berbasis PWA sangat kuat dalam memenuhi kebutuhan
pengguna (Hakim, Cahyadi, dan Uperiati, 2022).

Berdasarkan penjelasan yang diberikan pada latar belakang, maka penelitian
yang dilakukan adalah Rancang Bangun Sistem Absensi Siswa Berbasis Progres-
sive Web App menggunakan Model Incremental.

1.2 Perumusan Masalah
Pembahasan pada latar belakang merumuskan suatu masalah yakni,

bagaimana analisa kebutuhan, perancangan, implementasi, serta pengujian yang di-
lakukan dalam mengembangkan sistem absensi siswa.

1.3 Batasan Masalah
Penelitian disusun pada lingkup permasalahan yang terbatas pada:

1. Penelitian ini mengembangkan perangkat lunak yang secara khusus ditu-
jukan untuk studi kasus dan pihak-pihak yang terkait di SMPN 13 Pekan-
baru antara lain: siswa, wali kelas, tata usaha dan wali siswa.

2. Penelitian ini mengembangkan perangkat lunak yang tidak terintegrasi de-
ngan sistem lain yang sudah ada atau akan dikembangkan.

3. Keberhasilan penelitian ini ditentukan pada keselarasan implementasi
perangkat lunak dengan tujuan awal serta kesesuian dengan kebutuhan
pengguna yaitu wali kelas dan tata usaha.

1.4 Tujuan
Tujuan dilaksankannya penelitian ini dijabarkan sebagai berikut:

1. Menganalisis kebutuhan pengguna dalam menggunakan Sistem absensi
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siswa serta melakukan tahapan pengembangan sesuai model Incremental.
2. Merancang sistem absensi siswa sesuai kebutuhan pengguna.
3. Mengimplementasikan rancangan ke dalam bahasa pemgrograman dalam

upaya membangun sistem absensi siswa berbasis PWA.
4. Menguji kelayakan serta kesesuaian sistem yang dibangun dengan analisis

kebutuhan pengguna.

1.5 Manfaat
Manfaat yang dapat diterima dengan dilaksanakannya penelitian ini yaitu:

1. Mempermudah absensi pada proses belajar mengajar.
2. Meningkatkan kepercayaan wali siswa terhadap ketertiban sekolah.
3. Membantu wali siswa memastikan kehadiran siswa dalam proses belajar.
4. Mencegah siswa termotivasi untuk meninggalkan proses belajar.

1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan laporan tugas akhir ini adalah sebagai berikut:
BAB 1. PENDAHULUAN
BAB 1 pada Tugas Akhir ini berisi tentang: (1) latar belakang masalah; (2)

rumusan masalah; (3) batasan masalah; (4) tujuan; (5) manfaat; dan (6) sistematika
penulisan.

BAB 2. LANDASAN TEORI
BAB 2 pada Tugas Akhir ini berisi tentang: (1) profil instansi; (2) tinjauan

pustaka; dan (3) landasan teori.
BAB 3. METODOLOGI PENELITIAN
BAB 3 pada Tugas Akhir ini berisi tentang: (1) alur metodologi penelitian;

(2) perencanaan; (3) pengumpulan data; (4) metode analisa dan perancangan; (5)
metode implementasi dan pengujian; (6) metode dokumentasi; dan (7) metode pe-
ngembangan sistem.

BAB 4. ANALISA DAN PERANCANGAN
BAB 4 pada Tugas Akhir ini berisi tentang: (1) pengumpulan data dengan

wawancara dan ICT Literacy (2) analisis sistem yang berjalan dan usulan; serta
(3) rancangan arsitektur, basis data, antarmuka, dan struktur menu sistem.

BAB 5. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
BAB 5 pada Tugas Akhir ini berisi tentang: (1) hasil implementasi berupa

tampilan sistem; dan (2) hasil pengujian menggunakan Black Box Test dan UAT.
BAB 6. PENUTUP
BAB 6 pada Tugas Akhir ini berisi tentang: (1) kesimpulan dari penelitian;

dan (2) saran terhadap penelitian.
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BAB 2

LANDASAN TEORI

2.1 SMPN 13 Pekanbaru
Sekolah Menengah Pertama Negeri (SMPN) 13 Pekanbaru yang terletak

di Jalan Ronggowarsito Nomor 15, Kelurahan Sukamaju, Kecamatan Sail, Kota
Pekanbaru, Provinsi Riau. Berdiri pada tahun 1977 sebagai sekolah swasta yang
bernama Sekolah Pertiwi yang dikelola Drs. Said Mustafa selaku kepala seko-
lah. Setelah 2 tahun, Sekolah Pertiwi berubah menjadi SLTP Permata Bunda yang
masih dinaungi Yayasan Pertiwi. Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Re-
publik Indonesia pada tanggal 07 November 1983 memberikan SK Negeri Nomor
0472/0/1983 kepada Sekolah ini sehingga berubah nama menjadi SMPN 14 Pekan-
baru dan kemudian menjadi SMPN 13 Pekanbaru. Berdiri diatas tanah seluas
20.310 m2, SMPN 13 Pekanbaru kini memiliki 30 ruang kelas dengan 53 tenaga
didik dan 1.212 siswa, sekolah ini memiliki Akreditasi A. Adapun SMPN 13
Pekanbaru memiliki struktur organisasi yang dipimpin oleh seorang kepala seko-
lah. Struktur organisasi ini dapat dilihat pada Gambar 2.1.

Kepala Sekolah

Tata Usaha

Komite Sekolah

Perpustakaan

Guru yang Mengajar

Penjaga Sekolah  

Gambar 2.1. Struktur Organisasi SMPN 13 Pekanbaru

2.2 Tinjauan Pustaka
Penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Rachman dkk. (2020) tentang pe-

ngembangan aplikasi koperasi pinjaman berbasis web menggunakan model Incre-
mental menyimpulkan bahwa hasil pengujian berbasis Usability Factors ISO 9126-
3 memperoleh sub-faktor berdasarkan tingkat mudah dimengerti, mudah dipela-



jari, mudah digunakan, daya tarik, dan kesesuaian kebutuhan dengan nilai Sangat
Baik (Andreansyah, Rachman, dan Putri, 2020). Penelitian terdahulu tentang pe-
ngembangan sistem informasi penjualan sepatu menggunakan model Incremental
yang ditulis oleh Habib dan Kartika (2020) menghasilkan sistem informasi pen-
jualan dengan hasil uji usability bernilai 100 atau mudah digunakan (Habib dan
WH, 2020). Penelitian terdahulu tentang pengembangan sistem informasi inventaris
pasokan laboratorium menggunakan model Incremental yang ditulis oleh Razikin
dkk. (2023) menghasilkan sistem informasi inventaris pasokan laboratorium yang
bebas dari kesalahan setelah tahap uji ke-3 (Razikin, Sari, dan Maulidiya, 2023).

Penelitian terdahulu tentang integrasi API RESTFul pada sistem infor-
masi mahasiswa oleh Serrano dan Onate (2020) menerapkan model Incremental
dalam pengembangan sistem informasi mahasiswa dan mendapatkan hasil evalu-
asi berdasarkan ISO 9126 bahwa sistem ”Dapat Diterima” dengan bobot rata-rata
4,4 yang artinya sistem dapat menjalankan semua fungsi sesuai dengan kebutuhan
(Serrano dan Oñate, 2021). Penelitian terdahulu oleh Fannani dkk. (2021) tentang
aplikasi Point of Sales untuk UMKM Laundry menggunakan model Incremental
menyimpulkan bahwa dengan menggunakan metode UAT didapatkan 80% peng-
guna setuju bahwa aplikasi kasir Point of Sales dibuat sesuai dengan kebutuhan
(Fannani, Witarsyah, Mufied, Anshary, dan Nurtrisha, 2021). Penelitian terdahulu
yang dilakukan tentang pengembangan sistem informasi bidik misi oleh Humaira
dkk. (2020) menggunakan model pengembangan Incremental mendapatkan hasil
bahwa sistem informasi bidik misi dapat diimplementasikan di kampus XYZ untuk
memudahkan proses seleksi calon mahasiswa bidik misi (Rahmayuni, Kurniawan,
dkk., 2020).

Penelitian terdahulu oleh Apriyani dkk. (2022) tentang pengembangan
aplikasi layanan asuransi berbasis android dengan model Incremental menyim-
pulkan bahwa sistem informasi sesuai dengan kebutuhan serta diakui oleh pengguna
(Apriyani, Zuhdi, dan Rochman, 2022). Penelitian terdahulu tentang evaluasi dan
pengembangan sistem informasi UPT kecamatan menggunakan model Incremental
oleh Dwipa dkk. (2021) menyimpulkan bahwa grafik kuesioner pengalaman peng-
guna UEQ pada sistem informasi UPT mendapatkan hasil yang Sangat Baik pada
aspek Daya Tarik, Kejelasan, Efisiensi, Ketepatan, dan Kebaruan (Dwipa, Candi-
asa, dan Dewi, 2021). Penelitian terdahulu oleh Hadi dkk. (2023) tentang pengem-
bangan aplikasi manajemen labor menggunakan model Incremental menyimpulkan
bahwa dengan sistem tersebut telah meningkatkan efisiensi, kecepatan serta akurasi
dalam penanganan data (Hadi, Al Farawn, dan Alhilali, 2023).

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan sebelumnya, dapat disim-
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pulkan bahwa model Incremental adalah metode yang baik digunakan dalam pe-
ngembangan perangkat lunak.

2.3 Landasan Teori
1. Sistem Informasi

Sistem informasi adalah kumpulan komponen yang saling berkesinam-
bungan dalam mengelola data untuk membantu pengambilan keputusan
pada sebuah instansi atau organisasi (Setyowati, Widayanti, dan Supriyanti,
2021).

2. Purposive Sampling
Menurut Sugiyono (2019), Purposive Sampling adalah teknik pengambilan
data melalui sampel yang disesuaikan dengan tujuan penelitian (Anggraini,
Asri, dan Christiana, 2023).

3. Model Incremental
Pengembangan perangkat lunak adalah kegiatan memproduksi perangkat
lunak yang sesuai dengan kebutuhan, kebijakan, dan standar prosedur
(Deswandi dan Hudaya, 2020). Incremental merupakan salah satu model
pengembangan perangkat lunak bertahap yang diawali analisis kebutuhan,
kemudian diikuti tahapan perancangan, implementasi, pengujian dan penye-
baran secara paralel (Pramudya, Zaidiah, dan Triwahyono, 2020).

4. Information and Communication Technology (ICT) Literacy
ICT adalah kemampuan dalam mengenali, mengoperasikan, serta berko-
munikasi dengan perangkat teknologi, dan jejaring sosial baik secara lisan
maupun tertulis (Latip, 2020).

5. Object Oriented Analysis and Design (OOAD)
OOAD adalah metode yang digunakan untuk analisis dan perancangan
sistem dengan pendekatan berorientasi objek. Objek ini dapat diartikan
sebagai suatu entitas yang memiliki identitas, perilaku, dan eksistensi
(Nurrohmah dan Nugraha, 2021).

6. Unified Modelling Language (UML)
UML adalah bahasa standar yang biasa digunakan dalam metodologi berori-
entasi objek untuk mendefinisikan kebutuhan, menganalisis dan merancang,
serta menjelaskan arsitektur pemrograman. UML adalah bahasa pemodelan
komputer dan komunikasi visual yang menggunakan diagram dan dukungan
teks (Munthe, Rambe, Pane, Irmayani, dan Nasution, 2020).

7. Progressive Web App (PWA)
PWA adalah kombinasi berbagai tekonolgi web yang memungkinkan situs
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web berfungsi layaknya aplikasi native yang dapat dijalankan di berbagai
perangkat (Eleskovic, 2021).

8. Black Box Test dan User Acceptance Test (UAT)
Black Box Test adalah pengujian yang dilakukan untuk menguji sejauh mana
fungsionalitas suatu perangkat lunak dalam memenuhi spesifikasi kebu-
tuhan. Pengujian ini melihat apakah unit yang terdapat dalam fitur program
sudah sesuai dengan persyaratan perangkat linak atau tidak (Ashari, Zuhdi,
Gagaman, Denira, dkk., 2022). UAT adalah sebuah uji perangkat lunak
yang mengumpulkan pendapat pengguna dalam pengalamannya menggu-
nakan perangkat lunak. UAT menguji seberapa baik perangkat lunak dalam
memenuhi kebutuhan pengguna (Wong dan Alduais, 2022).
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BAB 3

METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Alur Metodologi Penelitian
Langkah-langkah yang dilakukan dalam penelitian ini mencakup tahapan

perencanaan, pengumpulan data, analisa dan perancangan, implementasi dan pen-
gujian, serta dokumentasi. Secara rinci, tahapan yang dilalui pada metodologi
penelitian ditunjukkan pada Gambar 3.1.

1. Transkip 

__Wawancara
2. Analisis Deskr iptif 

__ICT Literacy

Tahapan Kegiatan Alat / Metode Hasil

Mulai

1. Identifikasi 

__Masalah

2. Penetuan Topik

3. Penentuan Tujuan

4. Penentuan Data 

__yang Diperlukan

1. Proposal 

__Penelitian
I

Perencanaan
1. Studi Literatur

1. Pengumpulan 

__Data di Lapangan

1. Observasi

2. Wawancara

3. ICT Literacy

II

Pengumpulan Data

1. Analisis Sistem 

__yang Sedang 

__Berjalan

2. Analisis Sistem

__Usulan

3. Perancangan 

__Sistem Usulan

1. OOAD

2. UML

3. Incremental

III

Analisa dan 

Perancangan

1. Use Case Diagram

2. Activ ity Diagram

3. Class Diagram

IV

Implementasi dan 

Pengujian

1. Implementasi

2. Pengujian

1. PWA

2. UAT

3. Incremental

1. Sistem Absensi

2. Analisis UAT

V

Dokumentasi

1. Melakukan 

__Dokumentasi 

__Penelitian

1. Teknologi 

__Pendukung 

__Pembuatan Laporan

1. Laporan Tugas 

__Akhir (TA)

Metodologi Penelitian

Selesai

 

Gambar 3.1. Alur Metodologi Penelitian



3.2 Perencanaan
Tahap perencanaan melalui langkah-langkah sebagai berikut:

1. Identifikasi Masalah
Mengidentifikasi permasalahan yang terjadi pada SMPN 13 Pekanbaru
terkait kehadiran siswa.

2. Penentuan Topik
Menentukan inovasi yang dapat dikembangkan dalam menanggulangi per-
masalahan yang ada. Topik yang diambil pada penelitian ini adalah rancang
bangun sistem absensi siswa berbasis PWA menggunakan model Incremen-
tal.

3. Penentuan Tujuan
Menentukan tujuan yang perlu dicapai dalam penelitian, penelitian ini bertu-
juan untuk merancang dan membangun sistem absensi siswa berbasis PWA
dengan menggunakan model Incremental di SMPN 13 Pekanbaru. Inovasi
yang dihasilkan dari penelitian ini bertujuan untuk membantu meminimal-
isir permasalahan yang ada terkait kehadiran siswa di SMPN 13 Pekanbaru.

4. Penentuan Data yang Diperlukan
Menentukan data yang diperlukan dalam penelitian dilakukan dengan
mengkaji studi literatur yang berasal dari literatur ilmiah dan sumber-
sumber terkait.

3.3 Pengumpulan data
Data dikumpulkan secara langsung di lapangan, adapun upaya dilakukan

untuk mengumpulkan data antara lain:
1. Observasi

Melakukan pengamatan langsung pada objek studi kasus yakni, PBM
SMPN 13 Pekanbaru. Adapun kegiatan ini secara resmi diizinkan oleh
Badan Kesatuan Bangsa dan Politik Kota Pekanbaru sebagaimana dilam-
pirkan pada Lampiran B. kegiatan ini diizinkan pula oleh Dinas Pendidikan
Kota Pekanbaru yang izinnya terlampir pada Lampiran C.

2. Wawancara
Penelitian ini melakukan wawancara terstruktur kepada pihak,tata usaha.

3. ICT Literacy
Membagikan kuesioner dengan teknik purposive sampling kepada guru,
ICT Literacy berfungsi untuk menentukan apakah calon pengguna mem-
butuhkan dan siap menggunakan sistem yang akan dikembangkan.
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3.4 Analisa dan Perancangan
Secara rinci, kegiatan yang dilakukan dalam analisa dan perancangan pada

penelitian ini dijelaskan sebagai berikut:
1. Analisis Sistem yang Sedang Berjalan

Melakukan analisa secara OOAD terhadap proses yang dilalui dalam
melakukan absensi kehadiran siswa di SMPN 13 Pekanbaru, analisa ini
bertujuan untuk mengidentifikasi kelebihan dan kelemahan yang ada pada
sistem yang sedang berjalan serta berfungsi untuk melakukan analisis sistem
usulan.

2. Analisis Sistem Usulan
Merancang alur proses sistem usulan secara OOAD berdasarkan analisis sis-
tem yang sedang berjalan, sistem usulan dianalisis sehingga sebagai acuan
dalam merancang sistem usulan yang berbasis komputerisasi.

3. Perancangan Sistem Usulan
Merancang sistem usulan berorientasi objek yang dihasilkan diagram UML
Use Case, Activity, dan Class. Adapun rancangan antarmuka dibuat meng-
gunakan aplikasi desain grafis. Langkah-langkah yang dilalui pada tahap
analisa dan perancangan mengikuti alur pada model Incremental, dimana
setiap fitur yang diusulkan dapat dirancang dan dibangun secara paralel.

3.5 Implementasi dan Pengujian
Kegiatan yang dilakukan pada tahap implementasi dan pengujian adalah:

1. Implementasi
Implementasi terhadap rancangan yang telah dibuat sesuai sistem usulan
berbasis PWA dilakukan dengan menggunakan bahasa pemrograman web.

2. Pengujian
Sistem absensi siswa diuji dengan menggunakan Black Box Test untuk
mengevaluasi fungsionalitas sistem, kemudian dilakukan UAT untuk men-
ganalisis sejauh mana sistem sesuai dengan kebutuhan pengguna.
Langkah-langkah yang dilalui pada tahap implementasi dan pengujian
mengikuti alur model Incremental dimana setiap fitur yang diusulkan da-
pat diimplementasikan dan diuji secara paralel.

3.6 Dokumentasi
Dokumentasi penelitian ditulis dalam sebuah laporan tugas akhir. Laporan

tugas akhir memuat pendahuluan, landasan teori, metodologi, hasil analisis dan per-
ancangan, hasil implementasi dan pengujian, serta penutup.
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3.7 Metode Pengembangan Sistem
Metode pengembangan sistem yang digunakan pada penelitian ini adalah

model Incremental. Incremental merupakan salah satu model pengembangan
perangkat lunak bertahap yang diawali analisis kebutuhan, kemudian diikuti taha-
pan perancangan, implementasi, pengujian dan penyebaran secara paralel (?, ?).
Adapun alur proses pengembangan dengan model Incremental ditunjukkan pada
Gambar 3.2 (?, ?).

Perancangan

Perancangan

Perancangan

Analisis 

Kebutuhan

Implementasi

Implementasi

Implementasi

Pengujian

Pengujian

Pengujian

Increment 1

Increment 2

Increment N

 

Gambar 3.2. Model Incremental
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BAB 6

PENUTUP

6.1 Kesimpulan
1. Analisis kebutuhan pengguna dalam menggunakan Sistem Absensi Siswa

dan mengikuti tahapan pengembangan sesuai model Incremental. Model
Incremental yang mirip dengan Waterfall namun dilakukan secara paralel,
memberikan fleksibilitas lebih dalam pengembangan.

2. Sistem dirancang menggunakan bahasa UML melalui pendekatan OOAD.
3. Rancangan diimplementasikan dalam bahasa pemrograman web (HTML,

PHP, dan JS) untuk membangun sebuah PWA yang dapat diakses melalui
https://www.absen-smp13pku.my.id baik di desktopmaupun mobile.

4. Sistem ini diuji menggunakan metode Black Box Test dan UAT. Hasil pengu-
jian menunjukkan bahwa sistem berjalan dengan baik dan memenuhi hara-
pan pengguna dengan penilaian Baik sebesar 50,67%, Sangat Baik 29,33%,
dan Cukup Baik 20%.

6.2 Saran
Masukan yang dapat diperoleh dari penelitian ini yang dapat membantu ke-

sempurnaan penelitian ini kedepannya antara lain:
1. Meningkatkan umpan balik yang lebih mudah dipahami sehingga penggu-

naan sistem lebih interaktif.
2. Menerapkan tema atau template agar tampilan sistem tidak terlihat monoton

atau membosankan.
3. Mengadaptasikan elemen yang tampil sehingga lebih cocok pada perangkat

mobile.

https://www.absen-smp13pku.my.id
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