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PENGESAHAN UJIAN MUNAQASYAH

Yang bertanda tangan dibawah ini adalah Penguji Pada Ujian Munagasyah
Fakultas Dakwah dan Komunikasi UIN Sultan Syarif Kasim Riau dengan ini
menyatakan bahwa mahasiswa berikut ini:

Nama : Muhammad Fahrul Rozi
NIM 112040310244
Judul : Pengaruh konten Youtube @Denyking Terhadap Kompetensi
Editing Video di Smartphone MahasiswaBroadcasting Angkatan
2020 dan 2021 Uin Suska Riau

Telah dimunaqasyahkan pada Pada Sidang Ujian Sarjana Fakultas Dakwah
dan Komunikasi UIN Sultan Syarif Kasim Riau pada:

Hari : Senin
Tanggal : 24 Juni 2024

Dapat diterima dan disetujui sebagai salah satu syarat memperoleh gelar
S.lkom. pada Strata Satu (S1) Program Studi Ilmu Komunikasi di Fakultas
Dakwah dan Komunikasi UIN Sultan Syarif Kasim Riau.
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PENGESAHAN SEMINAR PROPOSAL

Kami yang bertandatangan dibawah ini adalah Dosen Penguji pada Seminar Proposal
Fakultas Dakwah dan Komunikasi UIN Sultan Syarif Kasim Riau dengan ini menyatakan
bahwa mahasiswa berikut ini:

Nama : Muhammad Fahrul Rozi

NIM 112040310244

Judul Pengaruh Konten Kreator Youtube Deny King Terhadap Kompetensi
Editing Smartphone Mahasiswa Broadcasting Angkatan 2020-2021 Uin
Suska Riau

Telah Diseminarkan Pada

Hari : Selasa
Tanggal : 27 Jum 2023

Dapat diterima untuk dilanjutkan menjadi skripsi sebagai salah satu syarat mencapai gelar
sarjana Strata Satu (S1) Program Studi Ilmu Komunikasi di Fakultas Dakwah dan

Komunikasi UIN Sultan Syarif kasim Riau.

Pekanbaru, Selasa 27 Juni 2023

Penguji Seminar Proposal,

Penguji I, Penguji I1,

Rafdeadi, S.Sos.1., MA
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Lampiran Surat:
Nomor  : Nomor 25/2021
Tanggal : 10 September 2021

SURAT PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini:

Nama : Muihammad Fahrul Rozi
NIM 112040310244

Tempat/ Tgl. Lahir

: Sintong, 6 Maret 2003

Fakultas/Pascasarjana : Dakwah dan Komunikasi

Prodi : [Imu Komunikasi

Judul Disertasi/Thesis/Skripsi/Karya IImiah lainnya* :

“Pengaruh Konten Youtube @Denyking Terhadap Kompetensi Editing Video
di Smartphone Mahasiswa Broadcasting Angakatan 2020 dan 2021 Uin Suska
Riau”

Menyatakan dengan sebenar-benarnya:

1

Penulisan  Disertasi/Thesis/Skripsi/Karya Ilmiah lainnya* dengan judul
sebagaimana disebutkan diatas adalah hasil pemikiran dan penelitian saya
sendiri.

Semua kutipan pada karya tulis saya ini disebutkan sumbernya.

. Oleh karena itu Disertasi/Thesis/Skripsi/Karya Ilmiah lainnya* saya ini, saya

sampaikan bebas dari plagiat.

Apabila dikemudian hari terbukti terdapat plagiat dalam penulisan
Disertasi/Thesis/Skripsi/(Karya Ilmiah lainnya*) saya tersebut. maka saya
bersedia menerima sanksi sesuai peraturan perundang-undangan.

Demikianlah Surat Pernyataan ini saya buat dengan penuh kesadaran dan

tanpa paksaan dari pihak manapun juga.

Pekanbaru, 13 Juli 2024
Yang membuat pernyataan

Muhammad Fahrul Rozi
NIM : 12040310244

*pilih salah satu sesuai jenis karya tulis
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Pekanbaru, 10 Juni 2024

No. : Nota Dinas
Lampiran  :1 (satu) Eksemplar
Hal : Pengajuan Sidang Sarjana

Kepada yang terhormat,
Dekan Fakultas Dakwah dan Komunikasi
di-

Tempat.

Assalamua’alaikum Warohmatullahi Wabarokatuh.
Dengan Hormat,

Setelah kami melakukan bimbingan, arahan, koreksi dan perbaikan
sebagaimana mestinya terhadap skripsi Saudara:

Nama : Muhammad Fahrul Rozi
NIM : 12040310244
Judul Skripsi : Pengaruh Konten Youtube @Denyking Terhadap

Kompetensi Editing Video di Smartphone Mahasiswa
Broadcasting Angkatan 2020 dan 2021 Uin Suska Riau

Kami berpendapat bahwa skripsi tersebut sudah dapat diajukan
untuk dimunagasyahkan guna melengkapi tugas dan memenuhi salah
satu syarat untuk mencapai gelar Sarjana [lmu Komunikasi (S..Kom.)

Harapan kami semoga dalam waktu dekat yang bersangkutan
dapat dipanggil untuk diuji dalam sidang ujian munaqasyah Fakultas
Dakwah dan Komunikasi Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim
Riau.

Demikian persetujuan ini kami sampaikan. Atas perhatian Bapak,
diucapkan terima kasih.

Wassalamua’alaikum Warohmatullahi Wabarokatuh.

NIP. 19780416 202321 1 009

Mengetahui :
Ketua Prodi Ilmu Komunikasi,

Dr. Muhammad Badri, M.Si.
NIP. 19810313 201101 1 004
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ugul  Pengaruh Konten Youtube @Denyking Terhadap Kompetensi
Editing Video di Smartphone Mahasiswa Broadcasting Angkatan

2020 dan 2021 Uin Suska Riau

w eijdio

litigh ini bertujuan untuk mengetahui adanya Pengaruh Konten @Denyking
had@ Kompetensi Editing Video di Smartphone Mahasiswa Broadcasting
kat@ 2020 dan 2021 Uin Suska Riau. Penelitian ini menggunakan teori uses
effegts dan metode kuantitatif dengan meyebarkan kuesioner berskala likert .
nelitign ini memiliki populasi sebanyak 308 responden dengan jumlah sampel
banyak 161 responden yang dipilih berdasarkan teknik purposive sampling.
eknik zpengumpulan data dilakukan dengan angket. Teknik analisis data
nelitisgh ini terdiri dari :Uji kualitas (uji validitas dan uji reliabilitas), Uji asumsi
asik (uji normalilitas dan uji linearitas), Uji persamaan regresi linear sederhana,
ji hipotesis menggunakan uji t, dan Uji koefisien determinasi (r?). Hasil
enelitian menunjukkan adanya Pengaruh Variabel (X) “Konten Youtube
Denyking” Terhadap Variabel (Y) Kompetensi Editing Smatrtphone sebesar
6,3 %. Dari data yang diolah SPSS versi 20 menujukkan nilai uji normalitas
?besar 0,146 lebih besar dari 0,05, nilai uji linearitas signifikansi 0,737 < 0,05,
Blilai uji regresi Konstanta sebesar 40,222 dan Nilai koefisien regresi untuk 8
sebesar 0,253 dan Nilai uji Hipotesis bernilai 0,000 yakni < 0,05 atau 5 % maka
éapat di(sl,)impulkan bahwa HO di tolak dan Ha di terima
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@nguggn 1Bunpuy

@me
Bue,

n

ueugy mﬂquugrge/uqx g@ur(%aas

ata K%nci : Konten Youtube, Editing Video, Smartphone, Mahasiswa
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ABSTRACT

= I
E__s!&l‘one (:(2 Muhammad Fahrul Rozi
2F o
§t§dy Pfogram : Communication Sciences
(@)
3 =
gi@;le 3ok The Influence of @Denyking Youtube Content on Video
;;.é_ g Editing Competence on Smartphones of Broadcasting
@ g = Students Class of 2020 and 2021 Uin Suska Riau
g8 =
ghis regarch aims to determine the influence of @Denyking content on video

glng gompetency on smartphones for broadcasting students from the class of
9080 and 2021 at Uin Suska Riau. This research uses uses and effects theory and
quantita%ive methods by distributing Likert scale questionnaires. This research has
;:a; populgtion of 308 respondents with a sample size of 161 respondents selected
%ased oA purposive sampling techniques. The data collection technique was
garried But using a questionnaire. The data analysis techniques for this research
§on3|st of: quality test (validity test and reliability test), classic assumption test
gmrmallty test and linearity test), simple linear regression equation test,
Bypothesis test using the t test, and coefficient of determination test (r2). The
Eesults of the research show that there is an influence of the variable (X)
§§Y0uTube Content @Denyking" on the variable (Y) Smartphone Editing
gompetence of 56.3%. From the data processed by SPSS version 20, it shows that
the normality test value is 0.146 which is greater than 0.05, the significance
Qnearity test value is 0.737 < 0.05, the constant regression test value is 40.222 and
the regression coefficient value for B is 0.253 and the hypothesis test value is
.000. rﬁmely <

B

9

eyonZ‘js: YouTube Content, Video Editing, Smartphone, Students
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KATA PENGANTAR
Alhamdulillahi robbil’alamin, Puji syukur saya persembahkan kepada
an &ang Maha Esa. karena atas berkat dan rahmat-nya, saya dapat
yelﬁalkan skripsi ini dengan tepat pada waktunya. Shalawat berserta salam
sa@palkan kepada Nabi Muhammad S.A.W yang telah membawa umatnya
zaman jahiliah ke zaman yang lebih baik dan berkah serta ilmu pengetahuan
g kifa rasakan hingga saat ini.

Skripsi berjudul “Pengaruh Konten Youtube @Deny King Terhadap
pegansi Editing Video di Smartphone Mahasiswa Broadcasting
katan 2020 dan 2021 Uin Suska Riau” Merupakan karya tulis ilmiah
gsefgagai-salah satu syarat untuk mendapatkan gelar sarjana (S.I.Kom) pada Prodi
Hréu Komunlka3| di Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.
Eenyelesalan skripsi ini tidak terlepas dari saran, dukungan, dan doa dari beberapa
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galam pényusunan skripsi ini sampai selesai.

Dalam penyelesaian skripsi ini, penulis sangat berterima kasih kepada
eluarga yang menjadi pondasi kuat dalam meyelesaikan skripsi ini, saya ucapkan
rimakasih kepada almarhum ayah tercinta Slamet Anyu, ibu tercinta Yatiyem,
gbang terbaik Ahmad Dani, dan kakak tersayang Mia lestari, S.E. Semoga
Eerjalanan dan perjuangan penulis menjadi lebih baik dan sukses dalam mencapai
§e|uruh target dan tetap ditemani keluarga tercinta.

Tentunya dalam penyusunan skripsi ini tidak hanya keluarga terlibat
§1elainkan adanya berbagai pihak yang membantu karena keterbatasan ilmu dan
gengetahuan penulis, sehingga penulis dengan senang hati atas saran, kritikan dan
ukungannya. Maka penulis juga mengucapkan terimakasih sebesar besarnya
pada:”,

—

;gdum Ul slj

uey| w

ahu

B&pak Prof. Dr. Hairunnas, M. Ag, Selaku Rektor Universitas Islam Negeri
S@tan Syarif Kasim Riau.

Ibgl— Dr. Hj. Helmiati, M. Ag Selaku Wakil Rektor I, Bapak Dr. H. Mas’ud
Z6&in, M.Pd Selaku Wakil Rektor Il, Bapak Edi Erwan, S.Pt., M.Sc., Ph,D
Sélaku Wakil Rektor I11.

Bapak Dr. Imron Rosidi, S.Pd, M.A., Ph.D Selaku Dekan Fakultas Dakwa
dan Komunikasi Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

Bg;pak Dr. Masduki, Dr Toni Hartono M,Si, dan Dr. H. Arwan M.Ag Selaku
\Makil Dekan 1,11, dan 111 Fakultas Dakwa dan Komunikasi Universitas slam
szgeri Sultan syarif Kasim Riau.

B§pak Muhammad Badri, M.Si Selaku Ketua Program Studi IImu
K%nunikasi dan Bapak Artis, S.Ag., M.I.Kom Selaku Sekretaris Program
Sti&_di IImu Komunikasi Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.
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Ibu Dra Atjih Sukaesih, M.Si Selaku Penasehat Akademik yang telah
memberikan arahan dan masukan kepada penulis.

Bapak Edison S.Sos, M.l.Kom Selaku Pembimbing Akademik yang telah
nﬁmberikan saran dan Kritikan atas terselesaikannya skripsi ini.

Béﬁ)ak Muhammad Badri, M.Si Selaku Penguji I, Ibu Dewi Sukartik, M.Sc
Sgaku Penguji 11, Ibu Rohayati, M. 1.Kom Selaku penguji 11, Ibu Rusyda
Falizana, M.Si Selaku Penguji IV.

Bapak dan lbu Dosen, Pegawai serta Staff Prodi IImu Komunikasi yang
tegh membantu Penulis selama Studi di Fakultas Dakwa dan Komunikasi
Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

Kepada seluruh teman-teman seperjuangan, Terima kasih atas segala waktu,
saran dan kritikan selama Studi di Fakultas Dakwah dan Komunikasi
Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

Terakhir terima kasih kepada diri sendiri yang telah kuat dan berhasil untuk
meéhyelesaikan skripsi ini. Saya bangga atas pencapaian saya walaupun
masih banyak kekurangan dan saya bersyukur atas semua kemampuan yang
tuhan berikan.

Pekanbaru, 1 Juli 2024
Penulis,

MUHAMMAD FAHRUL ROZI
NIM. 12040310244
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Konten youtube merupakan produksi suatu video yang dibuat untuk
berkan informasi, hiburan ataupun berita yang dilakukan di berbagai
frorr? media digital salah satunya adalah YouTube. Dalam sebuah konten
0 y'&mg di sajikan oleh kreator memberikan informasi, memaparkan proses,
gajakan keterampilan, dan mempengaruhi sikap untuk melakukan sesuatu.
yakeorang merasa lebih mudah mendapatkan informasi dari sebuah video
ouTuld® karena di dalam video tersebut dapat menggabungkan teks, suara dan
mbarayang mengajarkan atau memberi tutorial kepada seseorang dengan baik
himag) 2019). Konten kreator di kalangan sekarang dikenal sebagai profesi

mbugf konten media sosial, baik berupa tulisan, gambar, video, suara ataupun
abungan dari semuanya, yang tersusun atas suatu ide dan gagasan yang
ituangkan dalam bentuk video yang di upload ke sosial media. Dengan adanya
ideo tutorial editing dari konten kreator youtube sehingga penonton dapat
engikuti dan membuat hasil karya yang kreatif dalam pembuatan project yang
linginkan (Dristyan, 2021).

Sebagai media penyebaran informasinya, youtube menjadi salah satu
edia yang memfasilitasi penggunanya dalam mengupload dan menonton video
ng bisa dicari oleh pengguna sesuai kebutuhan yang diperlukan di berbagai
luruh dunia secara gratis. YouTube memiliki berbagai macam video yang paling
opulerpatau bahkan mungkin yang paling lengkap dan variatif yang dibuat oleh
gonten reator di seluruh dunia. Sehingga banyak informasi yang bermanfaat
Seperti %utorlal editing video di smartphone yang banyak diunggah di media
%ouTu@_. Media YouTube sendiri merupakan layanan video berbagi yang
Eisedia@n oleh Google untuk memuat penggunanya melakukan hal kreatif yang
dijadikah konten. YouTube bagian wujud dari pergeseran teknologi internet yang
awal m&lanya dari internet hanya menyediakan sumber bacaan bagi penggunanya
mengendbang pesat ke internet yang menyediakan sarana bagi penggunanya untuk
membuEt dan membagikan sumber bacaan bagi pengguna yang lain. Pergeseran
tersebutmenyebabkan YouTube menjadi salah satu media yang praktis dan
mudah &'akses sehingga saat ini YouTube menjadi hal yang paling populer dan
dltontorﬁ oleh ribuan orang tiap harinya. Kecenderungan orang menonton
YouTul€ naik 60% tiap tahunnya dan 40% tiap harinya. Selain itu, jumlah
penontd:ﬁ, YouTube naik tiap tahunnya tiga kali lipat. Adapun jumlah video yang
ditonto@tiap harinya 100.000 video dan ada 65.000 video yang diunggah tiap
Jamnya§$ekitar 20 juta penonton mengunjungi YouTube tiap bulannya dengan
kisaran @isia 12 sampai 17 tahun (Rochmannudin, 2020).
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} Kehadiran YouTube menjadi wadah untuk menciptakan karya seni
misalnya, music, film, video klip, tutorial atau apapun yang berbentuk audio dan
VICEO yang dibuat seoraang konten kreator. Pengakses Youtube hampir berbagai
ngaﬁ beragam status sosial dan beragam umur. Media massa berbasis web ini
Iebi’h banyak diminati oleh khalayak karena dapat mencari suatu hal sesuai
tul:@n pengguna seperti hiburan musik, film, berita, tutorial dan edukasi
ro, & 2019). Pada data terdapat 8 negara terbesar pengguna You Tube yaitu
th satunya adalah Indonesia, Indonesia sendiri diketahui 139 Juta pengguna
mg:nggunakan YouTube. Hal ini dilasir oleh We are social dimana terdapat
Mihar pengguna YouTube di dunia pada Januari 2023 (Sarnita, 2023).
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Gambar 1.1 Penguna Youtube Terbesar di Dunia
@ Dpatalndonesia.id

8 Negara dengan Pengguna YouTube Terbesar di Dunia
(per Januari 2023)
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Sumber : Cindy, 2023
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EAeIesatnya perkembangan youtube membuat orang-orang berlomba
fhenjadiccontent creator bahkan banyak dari youtuber saat sekarang membuat
konten-Eonten video yang tidak bernilai edukasi hanya untuk menaikkan
viewersgya agar lebih dikenal untuk mendapatkan penghasilan. Meskipun
demiki@‘, ada juga content creator yang mampu memberikan edukasi melalui
konten-Rontennya. Sebagai wadah yang dapat memberikan informasi YouTube ini
menjadigisalah satu tempat konten kreator deny king memberikan edukasi atau
tutorial fentang editing di smartpone. Deny king Merupakan salah satu konten
kreatoriang menjadi panduan bagi para editor yang menggunakan smartphone.
Deny king membahas seputaran dunia editing seperti editing foto dan video yang
diunggah di sosial media YouTubenya. Deny king memiliki jumlah subscribe di
youtub%ﬁebanyak 1,21 juta pengikut dengan video yang telah di unggah sebanyak
139 vidéo dan total penayangan sebanyak 72 juta kali ditonton. Menurut 1KAPI
editing édalah proses perangkaian dari beberapa clip dari hasil shot menjadi

£
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gsatuan video. Sehingga memerlukan inovasi baru dalam mengatasi

embelajaran editing Video untuk mahasiswa itu sendiri. Dalam list video yang
tDéI;i:n di@pload ada 2 video 3 tahun lalu yang mencapai 1,2 juta penonton dalam
ﬁicgeo tg?sebut dalam penggunaan teks menggunkan Kinemaster dan PicsArt
dakgm riengedit.

3|

Q@ Berands Beranda Video  Live  Playlist Komunitas

Video Editing  » Putar semua

3 =

23 ©

> 2 . . . .

= é Gambar 1.2 Cuplikan Video List @Denyking

= = & wise  x B . -oEE
L % ™M u“

0 5 aa

“8' t?c = @3VouTube - king X Q s = ©®H
= =

Do

E

Speed Ramping di CapCut EDITING di CapCut Effects | CapCut Free Onfine...  Siow Motion di CapCut OBJECT di Kinemast
Doy King @ ° Ko @ ° DeyKing @

Ttoriel Cnematic Smooth  Tutoril CINEMATICVIDEO. 5 CapCUl CINEMATIC Video  Tutolal Cinematie Smooth  Tutoril TEXT BEHIND |
emaster

Photo Editing B Putar semua

neiy eysns NN Y!lw ejd

Sumber : Screenshoot beranda channel youtube denyking

Deny king memberikan konten yang membahas seputaran tutorial editing
artphone yang memakai beberapa aplikasi yang diajarkan seperti Picart, Kine
aster, dan Capcut. Video yang disajikan sangat mudah dipahami oleh penonton
hingga sangat membantu kompetensi editing di smartphone. Pengeditan video
ilakukﬁq secara bertahap tahap yang menggabungkan beberapa video menjadi

sy

gatu kemudian diberi beberapa transisi dan lain sebagainya. Video sendiri
merupagan beberapa gambar dalam frame, di mana frame demi frame
diproyeksikan melalui lensa proyektor. Kemampuan editing video memberikan
gaya talik tersendiri sehingga bagus dilihat orang lain. Video dapat menyajikan
informasi, memaparkan proses, menjelaskan konsep-konsep yang rumit, dan
mengajarkan keterampilan. Editing yang dilakukan dalam memberikan kesan
menari@sebuah video dapat dilakukan di smartphone.

‘Igalam dunia editing mahasiswa juga diperlukan skill editing untuk
membua tugas tugas yang diberikan dosen terutama pada mahasiswa
broadca8ting. Penggunaan internet telah menjadi kebutuhan sehari hari seperti
mengakges YouTube sebagai sumber informasi yang ingin dicari. Dengan
inform@' yang didapatkan di YouTube seperti tutorial editing maka mahasiswa
Broadc@_ting Uin Suska Riau dapat memahami editing dengan baik menggunakan
smartpl’gne. Keperluan dalam kompetensi Editing untuk mahasiswa menjadi
sebuah actor yang amat sulit untuk memiliki keahlian yang bagus. Hal ini
membuftihkan saluran Youtobe Deny King menjadi sebuah media edukasi yang
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\/‘@j mpu menjelaskan step by step dalam mengedit video. Dalam Penelitian ini
di

fokuskan pada konten edukasi karena masih belum banyak yang meneliti
g’_gartﬁ konten youtube yang bersifat edukasi terhadap jumlah subscriber

g—;g Eenelltl melakukan pra riset terlebih dahulu untuk mengetahui beberapa
ﬁagdatayang diperlukan seperti berikut ini :

gaga bagian ini bertujuan untuk memilah antara mahasiswa/i broadcasting
gngkataﬁ 2020 dan 2021 uin suska riau yang sesuai dengan Kriteria subjek
Peaelitian dengan meyebarkan kuesioner ke 308 responden. Kuesioner ini
ﬁ‘leg‘ujukzpada penelitian terdahulu berjudul Pengaruh Konten YouTube “Tutorial
(Edi_ting Video” Di Channel” Daunnet Films” Terhadap Minat Belajar Edit Video
Da=n Peningkatan Kemampuan Edit Video Pada Subscriber (Munir, 2020).
(= @ U)
Epakahganda mengetahui channel youtube denyking?

o ¥a

o Tdak

c

\pakah anda pernah belajar editing video di smartphone melalui channel youtube
enyklng’7
o Ya
o Tidak

u

9S

pakah anda pernah menonton channel youtube denyking?

5 ueyingeAusw uep ueyupueousw edugy 1upsin) eAiey yn

o Ya
o Tidak
%
B Tabel 1.1 Prariset Penelitian
i KETERANGAN JAWABAN | JAWABAN
= YA TIDAK

Sllahasm/va broadcasting angkatan 2020 dan 2021
yang meﬂgetahw channel youtube denyking 268 40

Mahas@/va broadcasting angakatan 2020 dan
2021 ggng pernah belajar editing video di
smartp@'ne melalui channel youtube denyking

o 187 121

Mahasisg/a broadcasting angkatan 2020 sampai
2021 yang pernah menonton channel youtube
denykirﬂg 214 94

;ue/(

Sumber : Olahan peneliti, 2024

aarl data yang didapat diatas dapat disimpulakn bahwa masih adanya
maha5|§9va yang menggunakan smartphone sebagai alat untuk mengedit video dan
channel';denyking menjadi pembelajaran untuk mengkatkan kompetensi editing

=
=
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cpleo di kalangan mahasiswa broadcasting uin suska riau, maka dari itu, peneliti
ingin meneliti fenomena tersebut. Oleh karena itu, maka peneliti tertarik untuk
mefakukan penelitian dengan judul “Pengaruh KontenYoutube @Deny King
hadgp Kompetensi Editing Video di Smartphone Mahasiswa
adcﬁstlng Angkatan 2020-2021 Uin Suska Riau”

'O
Benegasan Istilah
1 Konten
Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) Konten adalah informasi

tersedia melalui media atau produk elektronik. Penyampaian konten dapat
ukan melalui berbagai medium baik secara langsung maupun secara tidak
sung seperti internet, televisi, CD audio, bahkan sekarang sudah melalui
Ieponm genggam (handphone), konten memuat suatu informasi yang
transf@rmamkan kedalam sebuah gambar, video dan tulisan yang dijadikan satu
emud|§1 menjadi sebuah konten (Cecariyani, 2018)

C
2.2 YouTube

Media YouTube merupakan layanan video berbagi yang disediakan oleh
oogle bagi para penggunanya untuk memuat, menonton dan berbagi klip video
cara gratis. YouTube merupakan wujud dari pergeseran teknologi internet
orld wide web) dari “read only web” ke “read write web” (Samosir, 2018)
enggunaan media youtube banyak dikalangan mahasiswa untuk media
embelajaran terkait informasi informasi yang dibutuhkan dalam menambah ilmu
engetahuan.
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2.3 E}eny King

gerdasarkan profil linkedin indonesia Deny king merupakan salah satu
onten sreator youtube yang berada di Situbondo, Jawa Timur, yang membuat
éeberapa tutorial editing di smartphone yang mudah dipahami (Linked, 2020)
Peny king memulai konten youtubenya sejak 28 desember 2014 hingga saat ini.
Dari avzal mula hingga sekarang deny king sudah mengupload video sebanyak
139 vidgo dengan total keseluruhan mencapai 72 juta kali ditonton dan jumlah
subscri@nya juga sangat besar mencapai 1.21 juta pengikut. Deny Kking
menguptoad videonya dengan berbagai tutorial di smartphone seperti mengedit
mengguﬁwakan Picart, Kine Master, dan CapCut. Dalam penyampaian video
tutorial gditing sangat mudah dipahami dan dimengerti
1.2.4 1§ompetensi Editing

Rompetensi editing smartphone merupakan kemampuan individu yang

dapat mfngolah suatu gambar, audio dan video menjadi bagus dalam melakukan
editing di smartphone seperti input video, memotong video, input audio, transisi
efek, memotong audio, memasukkan audio, dan ekspor video. Untuk
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"‘\‘yﬁknmgkatkan kemampuan dalam mengedit di smartphone dapat melihat beberapa

tut

=
o

rial sehingga skill editing meningkat dan video yang di publish terlihat
anI@(Sinaga, 2022)

&

Ndio »

5 R?Iaha3|swa Broadcasting Angkatan 2020-2021 Uin Suska Riau

glahaaswa broadcasting angkatan 2020-2021 uin suska riau merupakan
asisva yang mempelajari media sehingga memerlukan skill editing secara
at. Mahasiswa broadcasting tidak terlepas dari editing video maka perlunya
mgrngedlt yang mudah dilakukan seperti mengedit di smartphone. Untuk
dapatkan hasil yang bagus terutama bagi pemula maka butuh sebuah video
rial :editing yang dapat diakses diyoutube seperti salah satu konten kreator
tubesdeny king yang memberikan beberapa tutorial editing di smartphone dan
udah «dipahami oleh mahasiswa broadcasting Uin Suska Riau. Dengan
engikgti tutorial yang diberikan oleh kreator deny king diyoutube, maka
aha5|§\ﬂla dapat mengetahui video editing di smartphone.
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3. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan uraian dari latar belakang dapat diidentifikasikan bahwa
" @danya dampak dari konten youtube deny king yang memberikan pengaruh positif
rhadap kompetesi editing video yang dilakukan mahasiswa broadcasting, Oleh
arena itu penelitian ini di fokuskan sejauhmana pengaruh konten denyking
outube terhadap kompetensi editing video di smartphone mahasiswa
roadcasting angkatan 2020-2021 uin suska riau.

) bmsiny e

weedue
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TeNn)

4.  Batasan Masalah
Qntuk menghindari ruang lingkup yang luas, maka peneliti hanya sebatas
da pefigaruh konten youtube deny king terhadap kompetensi editing video di
arphc?ne mahasiswa broadcasting angkatan 2020-2021 uin suska riau, Pengaruh
ang dlmaksud adalah ada atau tidaknya konten youtube denyking mempengaruhi
éompetena editing video di smartphone mahasiswa broadcasting angaktan 2020-
2021 uig_suska riau.
<
15, Rumusan Masalah
Q‘erdasarkan latar belakang masalah yang telah di uraikan di atas, maka
rumusam masalah yang akan di bahas dalam penelitian ini adalah adakah Pengaruh
Konten ngoutube @Deny King Terhadap Kompetensi Editing Video di
Smartpl‘gone Mahasiswa Broadcasting Angkatan 2020-2021 Uin Suska Riau.

16.  Fujuan Penelitian

‘Sesuai Permasalah Yang Telah Dirumuskan Di Atas, Maka Tujuan Dalam
Penelitian Ini Adalah Untuk Mengetahui Pengaruh Dari Konten Youtube @Deny
King Tefhadap Kompetensi Editing Video di Smartphone Broadcasting Angkatan
2020-2021 Uin Suska Riau.
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Kegunaan Penelitian
Berdasarkan tujuan penelitian, maka kegunaan yang di harapkan dari hasil

litiéh ini dapat di jabarkan sebagai berikut:

Secara Akademis

gntuk mengetahui adanya pengaruh konten youtube @deny king terhadap
kompetensi editing video di smartphone mahasiswa jurusan ilmu
komunikasi konsentrasi broadcasting angkatan 2020-2021 uin suska riau.
Bntuk mengembangkan skill editing smartphone pada mahasiswa jurusan
EIgmu komunikasi konsentrasi broadcasting uin suska riau.

Sebagai tambahan pengetahuan dan pengalaman bagi peneliti guna
memperdalam skill editing di smartphone

Sebagai salah satu syarat untuk mendapatkan gelar sarjana strata satu (S1)
di Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

Secara Praktis

Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai referensi bagi
Pembaca yang ingin mendalami pengetahuan di bidang editing smartphone
khususnya konsentrasi Broadcasting

Dapat mengetahui tentang bagaimana gambaran penerapan teori teori yang
telah diperoleh di bangku kuliah dengan penerapannya.

Untuk menambah wawasan pemabaca pada umumnya dan penulis
khususnya mengenai permasalahan yang dibahas dalam penelitian ini

Sistematika Penulisan
Untuk memperoleh gambaran umum bagian bagian yang akan dibahas,

8ecara singkat peneliti menguraikan isi masing masing bab dengan sistematika
;iﬁbagai(herikut:

-

BAB | & PENDAHULUAN

@oquins ueng

Bab ini meliputi latar belakang masalah, penegasan istilah, rumusan
masalah, tujuan penelitian, kegunaan penelitian dan sistematika
penulisan

Twreysy @

(2]
AB IIcTINJAUAN PUSTAKA

Z. Bab ini membahas kajian terdahulu, landasan teori, konsep operasional,

kerangka pemikiran dan hipotesis

SI9AI

BAB 11 METODE PENELITIAN

o Bab ini berisi desain penelitian, lokasi dan waktu penelitian, populasi
% dan sampel, teknik pengumpulan data, uji validitas dan reliabilitas serta
=~ teknik analisis data

BAB I\; GAMBARAN UMUM LOKASI PENELITIAN

% Bab ini berisikan tentang gambaran umum lokasi penelitian di Uin
= Suska Riau

BAB VA HASIL PENELITIAN DAN ANALISIS DATA

ise

. Bab ini berisikan tentang uraian hasil penelitian dan analisis data
tentang “Pengaruh Konten Kreator Youtube @Deny King Terhadap

nery w



Kompetensi Editing Video di Smartphone Mahasiswa Broadcasting

Angkatan 2020-2021 Uin Suska Riau”

VP PENUTUP
IBab ini berisikan kesimpulan dan saran dalam penelitian

TAP PUSTAKA

AM

Z
<
%ﬁm milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

/\ %x o__uﬁo dungi Undang-Undang
AH_:,T mDilaraly mbngutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
ﬂv b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

=N L

UIN SUSKA RIAU
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©
T TINJAUAN PUSTAKA

K&jian Terdahulu
©  Dalam mengkaji penelitian ini lebih dalam maka penelitian
penelitian terdahulu menjadi rujukan terhadap pengembangan penelitian ini.
N§ka dari itu berikut ini akan diuraikan mengenai penelitian terdahulu:
1=Penelitian yang dilakukan olen Agung, pada tahun 2022 dengan judul
*Pengaruh Content Creator Pada Aplikasi Reel Instagram Dalam
eningkatkan Inovasi Generasi Muda” Hasil penelitiannya menunjukkan
ahwa pengaruh content creator tersebut positif dan signifikan terhadap
Sinovasi generasi muda. Implikasi dari penelitian ini adalah generasi
Zmuda harus mempertahankan dan meningkatkan kreativitasnya untuk
—-#nenciptakan gagasan baru serta harus meningkatkan inovasi dimasa yang
wakan datang. Pengumpulan data yang diperoleh dengan menyebarkan
Cresponden penelitian. Analisis data yang dilakukan dengan menggunakan
analisis regresi linier berganda (Agung, 2022) Adapun persamaan pada
penelitian ini adalahmenggunkan konten dalam merubah sebuah inovasi.
Dan perbedaan penelitian terdahulu dengan penelitian sekarang adalah
terletak pada media yang digunakan penelitian terdahulu menggunakan
aplikasi instagram sedangkan penelitian sekarang menggunakan aplikasi
youtube dan perbedaan pada populasi penelitian, penelitian terdahulu
fokus ke generasi muda sedangkan penelitian sekarang berfokus pada
mahasiswa broadcasting uin suska riau.
2.?enelitian yang dilakukan oleh Wulandari pada tahun 2021 dengan judul
@ ‘Pengaruh Video blog Mekap Tutorial Pada Youtube Terhadap Minat
“Beli Mahasiswa Ilmu Komunikasi Uinsu” Hasil penelitian menunjukkan
§bahwa pada saat ini perkembangan teknologi sudah semakin pesat.
~Perkembangan teknologi komunikasi khususnya perkembangan internet
smembuat penyebaran informasi menjadi cepat, dan dapat diakses oleh
Ssiapa saja, dimana saja. Youtube adalah situs berbagi video yang berguna
@untuk menggungah, menonton, dan berbagi video secara gratis. Tujuan
fpenelitian ini adalah untuk mengetahui adakah pengaruh Videoblog
;)Mekap Tutorial pada Youtube Terhadap Minat Beli Mahasiswi limu
£Komunikasi UINSU. Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif.
§Teori yang relevan dalam penelitian ini adalah teori Komunikasi
ér(WuIandari, 2021). Adapun persamaan pada penelitian ini adalah
®medianya sama sama memggunakan aplikasi youtube dan metode
Py enelitiannya menggunakan metode kuantitaitf. Dan perbedaan pada
=penelitian terdahulu ini dengan penelitian sekarang adalah jenis konten
5pada penelitian terdahulu tentang tutorial mekap sedangkan penelitian
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sekrang tentang tutorial editing dan variabel y nya berbeda penelitian
terdahulu berfokus pada minat beli mahasiswa ilmu komunikasi uinsu
Gsedangkan penelitian sekarang berfokus pada kompetensi editing

Qj;smartphone mahasiswa broadcasting uin suska riau.

=

3.oPenelitiam yang dilakukan Rachmalita pada tahun 2022 dengan judul

Cpenelitian “Pengaruh Konten Tutorial Editing Video Channel Youtube

“Daunnet Films Terhadap Peningkatan Kemampuan Editing Video : Studi
—Korelasi Mahasiswa Di Kota Bandung Subscriber Daunnet Films”.
=Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengetahui apakah mahasiswa
S/ang memiliki minat dalam editing video dapat meningkatkan
ﬁ@mampuannya dengan menonton tutorial editing video di YouTube.
§Salah satu teknologi yang terus berkembang antara lain meliputi
gteknologi multimedia. Video merupakan salah satu bentuk multimedia
-yang banyak dimanfaatkan dewasa ini. Pemanfaatan YouTube untuk
omeningkatkan pengetahuan dan kemampuan mahasiswa memiliki
“berbagai kelebihan. Mahasiswa dapat memanfaatkan YouTube secara

bebas dan gratis tanpa adanya tuntutan untuk mendaftar secara formal
sebagaimana Pendidikan formal pada umumnya. Dengan itu pada

penelitian ini, peneliti menyantumkan 6 rumusan masalah diantaranya :
Apakah unsur kekhususan, efisiensi, kemudahan aksesibilitas, minat,

informasi dan interaksi pada konten tutorial editing di channel YouTube

Daunnet Films berpengaruh terhadap peningkatan kemampuan editing
video? Pada penelitian ini peneliti menerapkan metode korelasi, jenis

metode penelitian non-eksperimental dimana seorang peneliti mengukur
n‘,’:dua variabel, memahami dan menilai hubungan statistik antara mereka
mtanpa pengaruh dari variabel asing. Dan disertai metode pendekatan
okuantitatif dengan sampel sebanyak 100 responden mahasiswa yang
gmerupakan susbscriber dari Daunnet Films. Teori yang digunakan pada
~penelitian ini yaitu teori uses and gratification yang merupakan pengaruh
Snedia terhadap manusia. Berdasarlan hasil penelitian, ditemukan bahwa
:gierdapat pengaruh besar secara parsial maupun simultan antara konten
wtutorial editing video (X) terhadap peningkatan kemampuan editing video
<(Y) yaitu sebesar 81%. (Rachmalita, 2022). Adapun persamaan dalam
9rpenelitian ini terdapat pada media yang digunakan yaitu youtube dan
Eediting video, penelitian juga menggunakan pendekatan kuantitatif.
sPerbedaan penelitian terdahulu dengan penelitian sekarang terdapat pada
sakun youtube yang diteliti, penelitian terdahulu meneliti akun youtube
Edaunnet films sedangkan penelitian sekarang meneliti akun youtube deny
=king, penelitian terdahulu memiliki 6 rumusan masalah sedangkan
a%enelitian sekarng berfokus pada 1 masalah yaitu meneliti ada atau
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tidaknya pengaruh dari konten denyking terhadap kompetensi editing
video.

g Penelitian yang dilakukan oleh Putri Hapsari pada tahun 2022 dengan
2 judul “Pengaruh Konten Instagram Influencer @ekozharah Terhadap
o Peningkatan Kemampuan Followers Di Editing Foto” Hasil penelitian
' ini menunjukkan bahwa followers di bidang editing foto. Teori
2 yang digunakan adalah teori S.O.R (Stimulus, Organism, Respon).
— Metode vyang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
= kuantitatif. Dengan menggunakan kuisioner dalam mengambil
= kesimpulan  data.  Followers sebanyak 45 ribu dijadikan sebagali
ireponden dan pengambilan sampel dilakukan secara acak. Teknik
= sampling dalam penelitian ini menggunakan simple random sampling.
= Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti menarik
- kesimpulan bahwa adanya pengaruh signifikan konten influencer
o @ekozharah di instagram terhadap peningkatan kemampuan
< followers di bidang editing foto. Koefisien korelasi sebesar 0,631
dengan kecenderungan pengaruh sebesar 65,6 persen (Putri Hapsari,.
2022). Adapun persamaan pada penelitian ini adalah tentang konten
editing dan metode penelitian yang digunakan. Dan perbedaan
penelitian terdahulu ini dengan penelitian sekarang terletak pada media
yang digunakan penelitian terdahulu menggunakan aplikasi instagram
dan penelitian sekarang menggunakan aplikasi youtube dan fokus
tujuan berbeda penelitian terdahulu berfokus pada follower sedangkan
penelitian sekarang berfokus pada mahasiswa broadcasting uin suska
&",’ riau
% Penelitian yang dilakukan oleh Gora pada tahun 2022 dengan judul
@ “Pelatinan Kreatif Desain Grafis Dan Video Editing Dengan
Smartphone Rumah Gemilang Indonesia AL Azhar” Hasil penelitian ini
"bahwa Desan Grafis dan video editing yang sudah bisa
dioperasionalkan dengan menggunakan perangkat seluler atau dikenal
" smartphone. Metode yang digunakan adalah metode penelitian
_kualitatif. Editing smartphone dengan menggunakan aplikasi yang
terdapat pada store yang sangat memudahkan setiap orang untuk
embuat karya dan memproduksi konten melalui smartphone masing-
asing tanpa harus menggunakan perangkat komputer berspesifikasi
nggi (Gora, et, al., 2022). Adapun persamaan pada penelitian ini
dalah pengembangan kompetensi editing di smartphone. Dan
rbedaan penelitian ini terletak pada metode yang digunakan
nelitian terdahulu menggunakan metode penelitian kualitatif
sedangkan penelitian sekarang menggunakan penelitian kuantitatif dan
" perbedaan lainnya pada fokus penelitian, penelitian terdahulu terfokus
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pada rumah gemilang indonesia al azhar sedangkan penelitian sekarang
berfokus pada mahasiswa broadcasting uin suska riau.
6 Penelitian yang dilakukan oleh Sania pada tahun 2022 dengan judul
“Pengaruh Akun Instagram @Gedeanandaputra Terhadap Minat Belajar
Editing Video” Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa Instagram
- sebagai media baru merupakan aplikasi media sosial yang terfokus pada
bidang konten visual di instagram. Konten visual sendiri berguna
sebagai alat untuk memperkuat pesan yang ingin disampaikan, bahkan
- konten dalam bentuk visual juga memiliki peluang untuk memancing
keterlibatan audien terhadap konten. Tujuan dari penelitian ini adalah
untuk mengukur seberapa besar pengaruh akun Instagram
@gedeanandaputra terhadap minat belajar editing video bagi
pengikutnya. Teori yang digunakan untuk menganalisis penelitian ini
adalah dengan menggunakan teori uses and effect, Penelitian ini
' menggunakan metode penelitian kuantitatif dengan analisis regresi
linier sederhana (Sania, 2022). Adapun persamaan pada penelitian ini
terletak pada editing dan metode yang digunakan sama-sama
menggunakan metode kuantitatif. Dan perbedaan pada penelitian ini
terletak pada media yang digunakan penelitian terdahulu ini
menggunkaan aplikasi instagram sedangkan  penelitian sekarang
menggunakan aplikasi youtube dan fokus penelitian juga berbeda
penelitian terdahulu berfokus pada minat belajar editing video
sedangkan penelitian sekarang berfokus pada kompetensi editing
smartphone mahasiswa broadcasting uin suska riau
1, Penelitian yang dilakukan oleh Agesti pada tahun 2018 dengan judul
S “Pengaruh Konten Video Dance K-pop di Youtube Terhadap
Komunitas Cover Dance di Bandar Lampung Untuk Melakukan Cover
Dance K-Pop”. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa Salah satu
. konten video di YouTube adalah konten tentang video dance K-Pop. K-
Pop merupakan salah satu produk Korean Wave yang paling populer
. saat ini. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui sejauh mana konten
video dance K-Pop di YouTube mempengaruhi cover dance K-Pop
- yang dibawakan oleh komunitas cover dance di Bandar Lampung. Jenis
penelitian ini adalah penelitian kuantitatif yang dilakukan dengan
menggunakan metode survey. Sampel penelitian ini adalah 66 anggota
komunitas tari cover Bandar Lampung. Penelitian ini menggunakan
teori AIDDA. Hasil penelitian menunjukkan bahwa konten video dance
K-Pop di YouTube memiliki pengaruh terhadap komunitas cover dance
. Bandar Lampung terhadap dance cover dance K-Pop (Agesti, 2018).
Adapun persamaan penelitian terdahulu dengan penelitian ini adalah
_sama sama menggunakan media youtube untuk melihat seberapa besar
pengaruh dari konten yang dibuat, penelitian sama sama menggunakan
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metode penelitian kuantitatif. Dan perbedaan penelitian terdahulu
dengan penelitian ini adalah terletak pada variabel y nya vyaitu
penelitian terdahulu tertuju pada komunitas cover dance sedangkan
penelitian sekarang tertuju pada mahasiswa broadcasting.

Penelitian yang dilakukan oleh Oktariza dan Puri pada tahun 2021
dengan judul “Pengaruh Konten Youtube Nihongo Mantappu Terhadap
Keputusan Audience Dalam Melakukan Susbcribe”. Hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa dampak dari konten Youtube Nihongo Mantappu
menentang keputusan penonton dalam Melakukan berlangganan.
Penelitian ini menggunakan variabel bebas dan penelitian ini
menggunakan metode kuantitatif dengan teknik analisis deskriptif, uji
normalitas, analisis Kkorelasi, uji regresi linier sederhana, koefisien
determinasi, uji hipotesis. Data diolah dengan menggunakan SPSS
Statistics 24. Populasi Nihongo Mantappu adalah pelanggan YouTube
dalam penelitian ini. Sampel menggunakan 400 responden dalam
penelitian ini dan menggunakan non teknis pengambilan sampel
probabilitas (Oktariza, 2021). Adapun persamaan pada penelitian
terdahulu dengan penelitian sekarang adalah terletak pada media yang
digunakan vyaitu sama sama mengunakan media Yyoutube sebagai
penelitian yangdigunakan untuk mengetahui pengaruh yang dihasilkan
dan metode yang digunakan sama sama mengunakan metode
kuantitatif. Dan perbedaan pada penelitian terdahulu dan penelitian
sekarang adalah penelitian terdahulu meneliti youtube nihongo
mantappu sedangkan penelitian sekaarang meneliti youtube deny king
dan penelitian terdahulu tertuju untuk mengetahui keputusan dalam
melakukan subscribe sedangkan penelitian sekarang untuk mengetahui
® kompetensi editing smartphone.

5: Penelitian yang dilakukan oleh Alyatalatthaf, pada tahun 2021 dengan
2, judul “Pembekalan Keterampilan Mobile Video Editing Menggunakan
Kinemaster untuk Siswa-siswi SMAK Penabur Summarecon Bekasi”
Hasil penelitian menunjukkan bahwa Pelatihan Mobile Video Editing
untuk Anggota Content Creator Excursion di SMAK Penabur
Summarecon Bekasi merupakan salah satu rangkaian pelatihan yang
disampaikan oleh Program Studi llmu Komunikasi Kalbis Institute
bekerjasama dengan Tim Marketing Kalbis Institute. Selain topik
mobile video editing, materi pelatihan yang disampaikan hari lain
adalah dasar-dasar dan konten untuk pembuat konten, serta proses
penyelesaian dan penerbitan konten untuk media sosial sebagai fokus
. pada aspek SEO (Search Engine Optimization). Pelatihan dan materi
d
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iberikan sesuai kebutuhan dan persyaratan Content Creator Excursion
MAK Penabur Summarecon Bekasi. Dalam penelitian ini
mengunakan metode kualitatif sebagai pendekatan dalam pelatihan
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video editing (Alyatalatthaf, 2021). Adapun persamaan pada penelitian

ini adalah terletak pada keterampiralan dalam editing smartphone. Dan
© perbedaannya terletak pada objek penelitiannya, Penelitian terdahulu
Q:)E fokus pada siswa SMAK Penabur Summarecon Bekasi dan pembekalan
: skill mobile video editing menggunakan Kinemaster, sedangkan
- penelitian sekarang fokus pada mahasiswa Broadcasting UIN Suska
o Riau dan pengaruh konten kreator YouTube Deny King terhadap
3 kompetensi editing smartphone.
1;;0. Penelitian yang dilakukan oleh Firmansyah pada tahun 2020 dengan
— judul “Pelatihan Editing Video (Videografi) Menggunakan Aplikasi
— Smartphone (Kinemaster) bagi Santri PP. Al Lathifiyyah 1” Hasil
f_p penelitian menunjukkan bahwa kegiatan melatih editing film dan video
» menggunakan aplikasi kine master di smartphone sebagai sarana
© dakwah dimedia social bagi santri PPP.Al-Lathifiyyah 1 Bahrul Ulum
A Tambakberas Jombang. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif
2 dengan pendekatan partisipatif (Firmansyah, 2020). Adapun persamaan
pada penelitian ini terletak pada editing yang menggunakan
smartphone. Perbedaan penelitian terdahulu dengan penelitian sekarang
terletak pada variabel yang diteliti pada penelitian terdahulu adalah
kemampuan editing video santri PP Al Lathifiyyah 1 setelah mengikuti
pelatihan. Sedangkan pada penelitian sekarang adalah pelatihan editing
smartphone mahasiswa UIN Suska Riau setelah menonton dan tutorial
editing video dari konten kreator YouTube Deny King. Dan Metode
penelitian dan pendekatan yang digunakan juga dapat berbeda.
Penelitian terdahulu menggunakan metode penelitian kualitatif
sedangkan penelitian sekarang menggunakan metode penelitian
®, kuantitatif.

2 La;*dasan Teori

E/Ienurut Kerlingerteori landasan teori adalah serangkaian  bagian
fvariabed), definisi dan dalil yang saling berhubungan yang dihadirkan dalam
sebuah :;’ pandangan sistematis tentang fenomena dengan menentukan
hubung@w antar variabel, dengan maksud menjelaskan fenomena alamiah (lkhlas,
2023). Eandasan teori dalam penelitian ini adalah konsep dasar mengenai teori
uses and effect yang digunakan untuk meneliti penggunaan media. Dalam
Iandasamteorl ini menjadi dasar konsep tentang pengaruh konten youtube deny
king ter:hadap kompetensi editing video di smartphone mahasiswa broadcasting
angkata&ZOZO dan 2021 uin suska riau.
2.2.1 “Feori uses dan effects

Feori uses and effects mengintegrasikan pendekatan kegunaan dan

kepuasanft dengan teori efek tradisional. Konsep penggunaan (usage) sangat
pentingZatau sentral dalam pemikiran karena pengetahuan tentang penggunaan
media ys%ng menyebabkan memberikan cara untuk memahami dan mengevaluasi
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hﬂ' SI| proses komunikasi massa. Penggunaan media massa mempunyai arti yang

beragam. Ini mungkin merupakan paparan yang hanya melibatkan tindakan
gt%eps@ Maka teori uses and effect merupakan teori yang menjelaskan
ngé’ﬂ antara komunikasi massa yang dimediasi oleh media massa dengan
ePcr’garuﬁnya terhadap pengguna media massa. Contoh penerapan teori uses and
fect dgpat dilihat dari kebiasaan masyarakat dalam melihat dan mendengarkan
%ﬂ ia riassa dalam kehidupan sehari-hari. Misalnya saja kebiasaan orang dalam
ghontén drama Korea menghasilkan efek dari apa yang mereka tonton.

3
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hark- 2006)

@alam hal use and gratifications, penggunaan media pada dasarnya
tukan oleh kebutuhan individu, sedangkan dalam hal use and effect,
e utuhan hanyalah salah satu faktor penyebab penggunaan media. Harapan dan
ersepsmterhadap media, serta tingkat akses terhadap media, menentukan apakah
d|V|duomengonsumS| konten media massa. (Djuarsa, 1999)
sumsi*tlasar pada penggunaan media terhadap model uses and gratifications
rbagi Phenjadi 3 variabel yaitu:

: Jumlah waktu, dimensi ini menyajikan jumlah waktu yang digunakan dalam
en ggunakan media.
. Jenis isi media, dimensi ini menyajikan jenis isi media yang dipergunakan.

Hubungan, dimensi ini menyajikan prihal hubungan antara individu konsumen
edla dengan isi media yang di konsumsi atau dengan media secara keseluruhan.

Pengguna media memainkan peran aktif untuk memilih dan menggunakan
edia tersebut. Dengan kata lain, pengguna media adalah pihak yang aktif dalam
groses komunikasi. Pengguna media berusaha untuk mencari sumber media yang
galing baik dalam usahanya untuk memenuhi kebutuhannya. Menurut teori ini,
*Eonsum@{n media mempunyai kebebasan untuk memutuskan bagaimana (lewat
%edia fhassa) mereka menggunakan media dan bagaimana media itu akan
§erdam§ak pada dirinya. Teori ini juga menyatakan bahwa media dapat
@empuﬁyai pengaruh jahat dalam kehidupan. Pengaruh dalam bentuk perilaku
gtau ber&enaan dengan pemilihan tontonan yang dilakukan para audiens.

S;eringkali individu yang memilih berita-berita lokal sebagai fokus
perhatigh muncul sebagai pengemuka-pengemuka pendapat (opinion leaders)
dalam (?’masyarakatnya, sedangkan individu lainnya yang menaruh perhatian
kepadatkejadian-kejadian di luar masyarakat seringkali bertindak sebagai
cosmol?olitan influentials” atau tokoh kosmopolit yang menggemari berita-berita
politik gkan tetap mengikuti warta berita yang disampaikan melalui radio atau
televisi,gbahkan tidak tertutup kemungkinan akan mencari sumber sumber berita
yang dff;emarinya melalui berbagai media yang dianggap dapat memenuhi
keperlugnnya.

'E\eori ini menunjukan bahwa permasalahan utamanya bukan pada
bagaiméja cara media mengubah sikap dan perilaku khalayak, dan seberapa besar
media dapat mempengaruhi serta mengubah sikap dan perilaku khalayak, akan

o5
-Bugp

|[osneg. uelb
mu@un 6

1o

p ganugolmw edug; 1S e[ueg

nery



AV VYSAS NIN

‘nery e)sns NN uizi edue) undede ynjuaq wejep 1ul sin} A1ey yninjas neje ueibeqes yeAuequadwaw uep ueyjwnwnbusw Buele|iq ‘g

‘nery e)sng NiN Jefem 6uek uebunuaday ueyibniaw yepn uedinbuad "q

‘yejesew nyens uenefun} neje ynuy uesinuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesiinuad ‘ueuuaued ‘uexgpgpuad uebunuaday ynun eAuey uediynbuad e

s

>
=

&

"\n/,‘mapl lebih kepada bagaimana media memenuhi kebutuhan pribadi dan sosial

16

b =
o

khalayak dan seberapa besar media dapat memenuhi kebutuhan pribadi dan sosial
Rhalayak) Sehingga sasarannya adalah pada khalayak yang aktif, yang memang
ggLﬁ;r'—akan media untuk mencapai tujuan khusus.
ESaIam melihat media, teori ini lebih menekankan pada pendekatan
usugm Artinya, manusia itu punya otonomi dan wewenang dalam
peflakukan media. Khalayak memiliki berbagai alasan untuk menggunakan
ilia. Selain itu, konsumen memiliki kebebasan untuk memutuskan bagaimana
ekamenggunakan media dan bagaiman media akan berdampak pada dirinya.
e nju@ya teori ini secara keseluruhan membahas mengenai khalayak aktif
%u media di mana khalayaklah yang menentukan media mana yang akan
ekacngunakan untuk meuaskan kebutuhan mereka baik kebutuhan akan
forma%i pendidikan dan hiburan. Namun perlu diketahui bahwa media dianggap
Hukan satu satunya sarana dalam pemenuhan kebutuhan khalayak tersebut.
% Balam perkembangannya, terdapat beberapa asumsi yang mendasari teori
gses and gratifications ini. Salah satunya yaitu asumsi dasar dari tokoh yang
&empelopori munculnya teori uses and gratifications, Elihu Katz, Jay G. Blumler
gan Michael Gurevitch yang menguraikan lima asumsi-asumsi dasar dari teori ini
aitu:
. Khalayak memiliki peran aktif
. Khalayak bebas memilih media
. Media bukan satu satunya sumber pemuas
. Tujuan pemilih media massa disimpulkan dari data yang diberikan kepada
khalayak
. Pencegahan signifikansi nilai kultural
Berdasarkan asumsi dasar yang diajukan oleh Elihu Katz, Jay G. Blumler
dan Ml&uael Gurevitch dapat dilihat bahwa secara umum asumsi dasar dari teori
gses arp;i gratifications itu adalah berfokus pada khalayak media. Di mana
Seputusﬁn menggunakan media sepenuhnya berada di tangan khalayak hingga
fiada ak%irnya mereka dapat memutuskan untuk menggunakan media atau tidak
mengg@akan sama sekali. Contohnya, seseorang akan memilih tayangan yang
menghiBiur seperti stand up comedy, apabila mereka merasa sedih dan
membutihkan kebutuhan akan hiburan. Oleh karena itu mood juga sangat
berpengfaruh bagi seorang khalayak dalam menentukan penggunaan suatu media.
§etiap teori tentunya memiliki keunggulan dan kelemahan masingmasing.
Kelemaﬁan inilah nantinya yang mendorong para peneliti atau ahli untuk
melakukan penelitian kembali sehingga nantinya melahirkan teori yang dianggap
lebih s&uai jika diaplikasikan dalam suatu fenomena sosial yang sedang
berkemﬁang serta teori yang di anggap lebih sempurna dan lengkap. Teori uses
and gragqfications merupakan teori dalam komunikasi massa yang cukup populer,
namun ésfama dengan teori lainnya, teori ini memiliki keunggulan dan kelemahan
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:
iiRu kritikan. Menurut (Baran, 2021) teori uses and effects atau uses and

ratifications theory memiliki beberapa keunggulan, berikut diantaranya yaitu:
emfokuskan perhatian pada individu dalam melihat proses komunikasi massa
espﬁ pada kemampuan intelektual dari pengguna media
enyédlakan analisis yang mencerahkan bagaimana pengguna berinteraksi
enggn isi media
empedakan antara pengguna aktif dengan pengguna pasif
/lempelajari media sebagai bagian dari kehidupan sehari-hari
en;;gdlakan wawasan yang berguna dalam proses adopsit terhadap media
aruc—

Media tidak hanya sebagai sarana untuk memenuhi kebutuhan informasi
gam Jugenblsa dijadikan sebagi teman. Teori ini merupakan teori yang menjelaskan
dengan ctepat tentang interaksi yang terjalin antara khalayak audiens dan media

eje uelbegesuiinBusw fueiepgr
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.3 Konsep Operasional

Konsep operasional bisa dikatakan upaya menerjemahkan konsep atau
8esuatu yang abstrak ke dalam bentuk yang konkrit. (Lawrence, 2014)
1gerdasarkan uraian di atas dapat ditarik sebuah pernyataan atau batasan dari hasil
@engoperasionalkan konsep, yang memungkinkan riset mengukur konsep/
Konstruk/ variabel yang relevan, dan berlaku bagi semua jenis variabel.dan untuk
Elgenghindari terjadinya kesalahpahaman dalam menilai dan mengukur variabel
Benelitian diatas, maka penulis merasa perlu untuk menentukan definisi konsep.

Kajian ini Pengaruh Konten Youtube @Deny King Terhadap Kompetensi
ditingvideo di Smartphone Mahasiswa Broadcasting Angkatan 2020 dan 2021
Bin Suska Riau, dimana pengaruh dari konten youtube dapat di lihat pada kedua

11Ul SIp ARy Yn

ugmI uep

Variéael X yaitu Konten Youtube @Deny King
 Konten dalam youtube adalah sebuah isi dan penyampaian pesan video

yang:;’- membahas tentang tutorial editing video di smartphone yang

men@]jukkan penyampaian pesan video harus menarik, dapat dimengerti dan

diterEna. Berdasarkan teori diatas menurut (Shao, 2009). Indikatornya dapat

dijabarkan sebagai berikut :

1. Erekuensi Menonton Konten : Seberapa sering mahasiswa menonton video
¥0uTube Denyking.

2. Bura5| Menonton Konten : Berapa lama waktu yang dihabiskan
*mahasmwa untuk menonton video YouTube Denyking.

3. anls Konten yang Ditonton Konten spesifik apa saja yang sering ditonton
mahasuswa misalnya tutorial editing video.

4. Motlva3| Menonton Alasan utama mahasiswa menonton video, seperti
fintuk belajar, hiburan, atau inspirasi.
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b. Variabel Y yaitu Kompetensi Editing Video di Smartphone

© Kompetensi pengeditan video mencakup berbagai keterampilan dan

genggiahuan yang diperlukan untuk pengeditan video yang efektif dan

@rofégsmnal (Dancyger, 2014) indikator dalam variabel y sebagai berikut :

~ 6uepu¢};§uepugs|6unpw

: .gemlllhan dan Pengaturan Footage : Kemampuan memilih footage yang

fepat untuk digunakan dalam proyek dan mengatur urutan yang sesuai.
Benyuntingan Timeline: Keahlian dalam mengatur timeline, memotong
@ip, menggabungkan klip, dan mengatur transisi antar klip.

Penggunaan Efek Visual dan Suara: Memasukkan efek visual seperti
animasi, efek transisi, serta memanipulasi audio seperti menyesuaikan
volume dan menambahkan musik latar.

Golor Grading: Kemampuan untuk menyesuaikan warna dan kontras
dalam video untuk mencapai estetika visual yang diinginkan.

Pénggunaan Teknik-Teknik Spesifik: Seperti stabilisasi gambar,
Benghapusan objek, atau efek khusus lainnya.

4 Kerangka Pikir

Kerangka pemikiran menjelaskan teori yang relevan dengan masalah

penelitian, kemudian diturunkan kedalam konsep-konsep atau variabel-variabel
yang hendak diteliti. Kerangka pemikiran merupakan kajian teoritis tentang
bagaimana hubungan teori dengan berbagai konsep yang ada dalam perumusan

masalah

Q.

S

3 . e . :
o Pengaruh Konten Youtube @Denyking Terhadap Kompetensi Editing Video di
é Smartphone Mahasiswa Broadcasting Angakatan 2020 dan 2021 Uin Suska
= EW

3

m -

5 Teori Uses and Effect

o

o

Variabel Y

Variabel X Pemilihan dan  Pengaturan
Footage

Penyuntingan Timeline
Penggunaan Efek Visual dan
Suara

e Frekuensi Menonton
e Durasi Menonton
e Jenis Konten Yang Ditonton

e Motivasi Menonton .
Color Grading

Penggunaan Teknik Spesifik

Sumber : Olahan Peneliti, 2024
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4 -
"}n, ib Hipotesis Penelitian

Hipotesis penelitian adalah pernyataan sementara terhadap hasil
genelitian. Hipotesis Nol (Ho) yaitu hipotesis mempunyai bentuk dasar
%au memiliki statmant yang menyatakan tidak ada hubunganya antara
?;ariabel X dan variabel Y. Hipotesis alternative (Ha) menyatakan
hubungan yang berarti ada signifikan hubungan antara variabel X dan
variabel Y. berdasarkan pengertian diatas, maka dapat disimpulkan
Ripotesis peneliti ajukan adalah sebagai berikut:
Ho : Tidak terdapat Pengaruh Konten Youtube @Deny King Terhadap
Kompetensi Editing di Smartphone Mahasiswa Broadcasting
Angkatan 2020 dan 2021 Uin Suska Riau.
. Terdapat Pengaruh Konten Youtube @Deny King Terhadap
Kompetensi Editing di Smartphone Mahasiswa Broadcasting

Angkatan 2020 dan 2021 Uin Suska Riau
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T METODE PENELITIAN
Q
Dérsain Penelitian

-  Penelitian ini menggunakan metode deskriptif kuantitatif. Peneliti
rr@nggambarkan berbagai situasi dan kondisi yang menjadi objek penelitian.
Mgtode penelitian kuantitatif adalah penelitian yang menggunakan analisis
dan membuktikan suatu penelitian dengan menentukan hubungan antar
variabel dalam sebuah populasi dan lebih sistematis terhadap fenomena
seta hubungan-hubungannya. Dengan menggunakan metode penelitian
kééasal komparatif (ex-post facto) merupakan penelitian yang bertujuan
méncari, mempelajari, menguji hubungan sebab-akibat yang bisa terjadi di
aritara dua variabel atau lebih (variabel X dan variabel Y).

;I)J' Penelitian ini merupakan jenis penelitian yang menggunakan
instrument nontes yang bersifat performansi tipikal yang digunakan untuk
mengukur variabel, dimana konsep atau konstruknya didefenisikan atau
dirumuskan oleh peneliti yang merupakan hasil dari konsep-konsep yang
hasilnya relevan di teliti dan patut menjadi kajian oleh peneliti. Instrument
dalam penelitian ini adalah menggunakan kuisioner dan metode uisioner.
Kuisioner merupakan sejumlah pertanyaan tertulis yang diajukan kepada
beberapa responden untuk memperoleh informasi dalam bentuk laporan
pribadi mengenai yang diketahui (Aksara, 2021).

Lokasi Penelitian dan Waktu Penelitian
3.§.1 Lokasi Penelitian

E Lokasi penelitian adalah di Universitas Islam Negeri Sultan Syarif
Kgsim Riau tepatnya di jalan H.R Soebrantras Km 15, Rw 15, Simpang
Baru, Kota Pekanbaru, Riau. Penelitian dilakukan dengan penyebaran
ktgsioner melalui secara langsung ke responden
3.8.2 Waktu Penelitian
Adapun Waktu penelitian dalam rancangan penelitian yang penulis
lakukan terhitung dari bulan Januari 2024 — Juli 2024.

I9A

1

<«
P8pulasi dan Sampel
321 Populasi

= Populasi merupakan keseluruhan dari objek atau fenomena yang
difgliti. Populasi penelitian adalah keseluruhan dari objek penelitian yang
d@at berupa manusia, hewan, tumbuh-tumbuhan, udara, peristiwa, tingkah
laku dan sebagainya. Sehingga objek- objek ini dapat mejadi sumber data
p@elitian. Menurut Kriyantono populasi adalah wilayah generelisasi yang
te?iri dari objek atau subjek yang mempunyai kuantitas dan karakteristik

nery
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tertentu yang ditetapkan oleh peneliti untuk dipelajari, kemudian di ambil
suatu kesimpulan dari penelitian tersebut.
©  Populasi dari penelitian ini adalah mahasiswa jurusan ilmu
k@wunikasi konsentrasi broadcasting angkatan 2020-2021 yang memiliki
krg‘teria sebagai berikut:
a.gMahasiswa ilmu komunikasi uin suska riau yang berkonsentrasi
abroadcasting angkatan 2020-2021.
b.3Mahasiswa yang sedang atau telah menempuh mata Kuliah Editing.
— Maka dari kriteria diatas Populasi terdiri dari 212 mahasiswa
br@adcastlng angkatan 2020 dan 96 mahasiswa angkatan 2021, maka total

papulasi penelitian ini adalah 308 mahasiswa

3.%.2 Sampel
x Sampel merupakan bagian dari jumlah karakteristik yang dimiliki
olgh populasi.anggota sampel yang benar digunakan menurut pendapat
Sdgiono dalam penelitiannya adalah tergantung pada tingkat kesalahan yang
dikehendaki. Dimana semakin besar jumlah sampel dari populasi yang
diteliti, maka peluang kesalahan semakin kecil dengan begitu sebaliknya.
Kemudian metode yang digunakan untuk menentukan sampel ini
menggunakan sampling purposive yaitu merupakan teknik yang mencakup
orang-orang yang diseleksi berdasarkan kriteria tertentu yang dibuat periset
bedasarkan tujuan riset, dimana orang dalam populasi yang tidak sesuai
dengan kriteria tersebut tidak dijadikan sampel.
Adapun kriteria populasi yang dapat dijadikan sample dalam
penelitian ini adalah sebagai berikut:
aHMahasmwa jurusan ilmu komunikasi dengan konsentrasi broadcasting
"angkatan 2020 atau 2021 yang mengetahui channel youtube Deny King
b.zMahasiswa jurusan ilmu komunikasi dengan konsentrasi broadcasting
gangkatan 2020 atau 2021 yang pernah belajar editing smartphone melalui
~channel youtube Deny King
c.gi\/lahasiswa jurusan ilmu komunikasi dengan konsentrasi broadcasting
Eéngkatan 2020 atau 2021 yang pernah menonton channel youtube Deny
#King.
< Untuk mendapatkan sampel yang sesuai kriteria penelitian, peneliti
tefah meyebar kuisioner pra riset kepada mahasiswa jurusan ilmu
k@nunikasi konsentrasi broadcasting angkatan 2020-2021 universitas Islam
N&geri Sultan Syarif Kasim Riau, adapun hasil dari kuisioner prariset adalah
se@agai berikut.

nery wisey jrrek
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Tabel 3.1 Jumlah Sampel Penelitian

JAWABAN
0
KETERANGAN YA TTIDAK %

Mahasiswa jurusan ilmu komunikasi dengan konsentrasi
broadcasting angkatan 2020 atau 2021 yang mengetahui 268 40| 8%
channel youtube Deny King

Mahasiswa jurusan ilmu komunikasi dengan konsentrasi
broadcasting angkatan 2020 atau 2021 yang pernah
belajar editing smartphone melalui channel youtube Deny
King

Mahasiswa jurusan ilmu komunikasi dengan konsentrasi
broadcasting angkatan 2020 atau 2021 yang pernah 214 9| 69%
menonton cahnnel youtube Deny King

e

N

187 121 61%

Mahasiswa jurusan ilmu komunikasi dengan konsentrasi
broadcasting angkatan 2020 atau 2021 yang mengetahui
serta pernah menonton dan belajar editing smartphone
melalui channel youtube Deny King.

N
e
w

161 147 52%

nely esng|NIQ d|Itw eid{ojeH ®

Sumber : Olahan peneliti, 2024

Berdasarkan data pada tabel 3.1 dari total 308 populasi maka
responden yang dapat di jadikan sampel dalam penelitian ini berjumlah 161
mahasiswa jurusan ilmu komunikasi konsentrasi broadcasting angkatan
2020-2021 yaitu Mahasiswa jurusan ilmu komunikasi dengan konsentrasi
broadcasting angkatan 2020 atau 2021 yang mengetahui serta pernah
menonton dan belajar editing smartphone melalui channel youtube Deny
King.

3.23 Teknik Pengumpulan Sampel

:'—} Teknik sampling atau sampel merupakan Teknik pengambilan
sampel untuk menentukan sampel yang akan digunakan dalam penelitian.
ngapat dua jenis Teknik sampling yang akan digunakan dalam penelitian
yaitu probability sampling dan nonprobability sampling. Probability
sa@pling merupakan Teknik pengambilan sampel yang memberikan
peluang anggota sampel, sedangkan nonprobability sampling adalah Teknik
p&\gambilan sampling yang tidak memberi peluang atau kesempatan yang
sama bagi anggota untuk menjadi anggota sampel. (Imron, 2019).

©  Pada penelitian ini menggunakan Teknik nonprobability sampling.
yafig mana penelitian ini adalah pengambil sampel tidak memberikan
pefuang atau kesempatan yang sama bagi setiap unsur anggota populasi
uq")‘.)uk dipilih menjadi sampel. Sementara jenis sampling yang akan
digunakan pada penelitian ini adalah Teknik purposive sampling. Sampling
p&posive merupakan Teknik yang mencakup orang-orang yang diseleksi
befdasarkan kriteria tertentu yang dibuat pra-riset bedasarkan tujuan riset,
di@qana orang dalam populasi yang tidak sesuai dengan kriteria tersebut
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tidak dijadikan sampel (Kriyantono, 2020). Maka dari itu sampel yang akan

digunakan adalah 161 mahasiswa

©
Sumber Data

S Data adalah sesuatu yang diperoleh melalui suatu metode
péhgumpulan data yang akan diolah dan dianalisis dengan metode tertentu
ya?ng selanjutnya akan menghasilkan sesuatu hal yang menggambarkan
seéuatu Berdasarkan sifatnya, penelitian ini menggunakan data kuantitatif.
Data Kuantitatif dalam penelitian ini adalah tampilan berupa kata-kata
dalam bentuk tulis yang dicermati oleh peneliti. Hasil penelitian ini dapat
dlgatakan valid apabila jelas sumber datanya. Sumber data penelitian yang
dlg)unakan adalah sumber primer dan sekunder.
a.cData Primer Yaitu data yang diperoleh secara langsung dari objek
Zpenelitian perorangan, kelompok dan organisasi. Sebagai data primer
~flipenelitian ini yaitu hasil angket atau koesioner dari Pengaruh Konten
oYoutube @Deny King Terhadap Kompetensi Editing Video di
CSmartphone Mahasiswa Jurusan IImu Komunikasi Konsentrasi
Broadcasting Angkatan 2020-2021 Uin Suska Riau.
b. Data Sekunder Yaitu data yang diperoleh dalam bentuk yang sudah
tersedia melalui publikasi dan informasi yang diberikan organisasi atau
perusahaan seperti Jurnal dan lainnya.

Teknik Pengumpulan Data
3.5.1 Angket

Angket adalah Teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan
mengirim instrument penelitian kepada responden, yang dijawab secara
tegulis kemudian dikembalikan lagi kepada peneliti. Angket terhadap
regponden dapat dilakukan dengan berbagai jalur bisa melalui Pos,
V\Eatsapp, Email, Google Form atau bisa diberikan lansung kepada
responden melalui tatap muka secara individu ataupun kelompok.
Pgnggunaan Teknik pengambilan data secara kuisioner ini dinilai sangat
efisien karena dapat menjangkau responden dalam jumlah besar dalam satu
k;ai pengiriman, oleh karena itu hal yang sangat penting diperhatikan dalam
p@igumpulan data Angket ini adalah kejelasan isi kuisioner kemudian
kdalitas intrumen meliputi skala sikap, skala penilaian, skala bertingkat dan
sePagainya. Dalam hal ini penelitian kuantitatif adalah menyebarkan angket
tefhadap mahasiswa jurusan ilmu komunikasi konsentrasi broadcasting
arfgkatan 2020-2021 Uin Suska Riau dalam upaya menemukan jawaban dan
bt;ktl dari Angket yang telah disebarkan.

Oﬁerasmnallsasu Variabel

8 Menurut Kriyantono operasional atau operasinalisasi konsep

mErupakan suatu tahap mendefenisikan konsep dan memberikan nilai-nilai

nery
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atau ukuran-ukuran pada konsep sehingga konsep tersebut dapat lansung
diriset atau diukur. Dikarenakan pengertian operasional menghasilkan
kéhstruk dan variabel beserta indikator-indikator pengukurannya
(i@Etrument/kuisioner). Dinamakan variabel karena mempunyai variasi nilai
yaz)ﬁg dapat diukur. Nilai-nilai yang biasanya disebut dengan indikator dan
skala pengukuran merupakan upaya memberikan skor pada indicator
(K¥iyantono, 2020). Dalam penelitian ini “Pengaruh Konten Youtube
@bDeny King Terhadap Kompetensi Editing Video di Smartphone
Mahasiswa Jurusan llmu Komunikasi Konsentrasi Broadcasting Angkatan
2Q20 dan 2021 Uin Suska Riau.” terdapat operasional yang terdiri dari dua
variabel. Variabelnya yakni variabel x dalam penelitian ini adalah konten
decny king dan variabel y adalah kompetensi editing video di smartphone
mahasiswa jurusan ilmu komunikasi konsentrasi broadcasting angkatan
2620 dan 2021 uin suska riau.

;;?' Tabel 3. 1 Operasionalisasi Variabel

c

Variabel Indikator Deskripsi Skor
Indikator

Konten Deny | Frekuensi Seberapa  sering | 5,4,3,2,1

King Menonton Konten | mahasiswa
menonton  video
YouTube
Denyking.

Durasi Menonton | Berapa lama waktu | 5,4,3,2,1

@ Konten yang  dihabiskan

:'.-} mahasiswa  untuk

— menonton  video

g YouTube

= Denyking.

S Jenis Konten yang | Konten spesifik apa | 5,4,3,2,1

= Ditonton saja yang sering

3 ditonton

3 mahasiswa,

o misalnya  tutorial

% editing video.

= Motivasi Alasan utama | 5,4,3,2,1

a Menonton mahasiswa

] menonton  video,

= seperti untuk

2 belajar,  hiburan,

= atau inspirasi

x

¥}

o
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atau efek khusus
lainnya

Sumber : olahan peneliti, 2024

Kompetensi Pemilihan dan | Kemampuan 54,321

Editing Pengaturan memilih  footage

@martphone Footage yang tepat untuk

g:,t Penggunaan digunakan  dalam

: proyek dan

= mengatur  urutan

o yang sesuai.

= Penyuntingan Keahlian dalam | 5,4,3,2,1

=: Timeline mengatur timeline,

c memotong Klip,

= menggabungkan

CCD klip, dan mengatur

» transisi antar klip.

I~

1ay)

2

= Penggunaan Efek | Memasukkan efek | 5,4,3,2,1

Visual dan Suara | visual seperti

animasi, efek
transisi, serta
memanipulasi
audio seperti
menyesuaikan
volume dan
menambahkan

o musik latar.

&

— Color Grading Kemampuan untuk | 5,4,3,2,1

& menyesuaikan

2- warna dan kontras

e dalam video untuk

3- mencapai estetika

g visual yang

= diinginkan.

e Penggunaan Seperti stabilisasi 54,321

4 Teknik-Teknik gambar,

= Spesifik penghapusan objek,

=]

¥p]

<

1%]

H

=

A

V)

=

=

=

-

o




AV VYSAS NIN

joiU

g

‘nery e)sns NN uizi edue) undede ynjuaq wejep 1ul sin} A1ey yninjas neje ueibeqes yeAuequadwaw uep ueyjwnwnbusw Buele|iq ‘g

\D

?g

o+

‘nery e)sng NiN Jefem 6uek uebunuaday ueyibniaw yepn uedinbuad "q

‘yejesew nyens uenefuny neje ynuy uesiinuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yeiw| eAiey uesiinuad ‘ueniuad ‘ueyipipuad uebunuaday ¥ynjun eAuey uedinbuad ‘e

5

Buepun-Buepun 1Bunpuijiq e3did yeH

e

J1laquuins ueyingakuaw uefueywnjuesusaw edue) ul sin) eAiey yninjes neje uelbeqes diynbusw bBuese|iq ‘|

26

Teknik Pengukuran Data
Teknik pengukuran data merupakan kesepakatan yang digunakan

sePagai pedoman atau acuan untuk menentukan panjang pendeknya interval
y@g ada dalam alat ukur sehingga alat ukur tersebut jika digunakan dalam
pé(f’)ﬁgukuran akan menghasilkan data kuantitatif (Janti, 2014).

= Penelitian ini digunakan dalam Skala Likert untuk mengukur data
digi responden, Skala Likert digunakan untuk mengukur sikap seseorang
teAitang suatu objek sikap. Objek sikap biasanya ditentukan secara spesifik
dajg sistematik oleh peneliti. Indikator-indikator dari variabel sikap terhadap
suatu objek merupakan titik tolak dalam membuat pernyataan yang harus
digsi responden (Kriyantono, 2015).
Dalam Skala Likert pada umumnya memakai 5 pilihan jawaban, pada
penelitian ini dilakukan Simplifikasi yakni memakai 4 pilihan jawaban. Hal
inb dilakukan bertujuan untuk menghindari jawaban keragu-raguan dari
responden yang menyebabkan data yang diperlukan banyak yang hilang.
Adapun rentang skala penilaian yaitu:

1) SS (Sangat Setuju) =5
2) S (Setuju) =4
3) N (Netral/Ragu -ragu) =3
4) TS (Tidak Setuju) =2
5) STS (Sangat Tidak Setuju) =1

Uji Kualitas Data

381 Uji Validitas

:{r Uji validitas adalah suatu cara yang dapat menunjukkan sejauh mana
alat ukur penelitian mampu mengukur apa yang ingin peneliti ukur. Setelah
p@eliti membuat pernyatan pada kuisioner, kemudian peneliti harus
mﬁnguji apakah kuisioner tersebut dinyatakan valid atau tidak terhadap
g@;nbaran responden. Menurut Ridwan menjelaskan bahwa validitas
m:eb'rupakan suatu ukuran yang menunjukkan tingkat kepastian suatu alat
ukur (Makbul, 2021).

Z  Dalam penelitian kuantitatif, uji validitas dan realibitas termasuk
safah satu komponen penelitian yang tidak bisa ditinggalkan. Dalam suatu
péfielitian, data yang kita gunakan haruslah tepat dalam mengukur suatu
y@g akan diukur. Uji validitas sendiri memiliki fungsi untuk membantu kita
suffqaya mengetahui apakah semua penyataan yang diajukan terhadap
reSponden melalui kuisioner sudah tepat atau justru masih dibutuhkan
pgmaikan pada penyataan yang salah.

A

3.8:2 Uji Reliabilitas

g e

=
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Reliabilitas bertujuan untuk mengetahui sejauh mana hasil
pengukuran tetap konsisten apabila dilakukan pengukuran dua kali atau
lebih terhadap gejala yang sama dengan menggunakan alat ukur yang sama
ptﬂa. (Yusda, 2019). Reliabilitas merupakan ukuran mengenai konsistensi
ing‘lde dari indikator-indikator sebuah konstruk yang menunjukkan derajat
sgmpai dimana masing-masing indikator mengidentifikasi sebuah konstruk
yakhg umum.

3 Pada penelitian uji reliabilitas ini dilakukan dengan menggunakan
pregram SPSS. Pada program SPSS, pengujian ini dilakukan dengan
menggunakan metode Crombach’s Alpha. Karena instrument dalam
pepelitian ini berbentuk angket atau daftar pertanyaan yang skornya
merupakan rentangan antara 1-4 dan uji validitas mengunakan skor total.
Dimana untuk mencari realibilitas instrument yang skornya bukan 1 dan 0,
m?fsalnya angket atau soal bentuk uraian maka menggunakan rumus alpha a.

Py

Adapun rumusnya adalah:

i = % Ll Zs_jl}

Keterangan:

r11= nilai realibilitas

> si = jumlah varian skor

St = varian total

K = Jumlah item

Dengan kriteria pengujian adalah:

V)
a.EJika alpha Cronbach > 0,60 atau 60%, maka variabel tersebut realibel.
b.sjika alpha Cronbach < 0,60 atau 60%, maka variabel tersebut tidak

Srealiabel.

(o]
c
=
Teknik Analisa Data
@ Teknik analisis penelitian kuantitatif merupakan analisis data yang

diperoleh dari responden yang telah dikumpulkan menggunakan statistik
se%agai alat pemecahan masalah yang dihadapi, sehingga metode ini akan
N . . . .
memberikan kepastian dalam mengambil keputusan. Dalam penelitian
kaantitatif ada banyak Teknik statistic yang dapat digunakan, tergantung
pe{'dajumlah variabel dalam penelitian tersebut.

<

V)
3.§ Uji Asumsi Klasik
3.9.1.1 Uji Normalitas

I

nery w
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Menurut Ghozali uji normalitas bertujuan untuk menguji apakah dalam
model regresi variabel dependen dan variabel independen keduanya
bérdistribusi normal atau tidak (Roswirman, 2021). Uji normalitas
digunakan untuk menguji normalitas distribusi nilai residual”. Dalam uji
ndfmalltas peneliti menggunakan rumus Kolmoforov-Smirnov dengan
kq;entuan sebagai berikut:

a)3 Jika tingkat Signifikansi > 0,05 maka distribusinya normal
b= Jika tingkat Signifikansi < 0,05 maka distribusinya tidak normal.
-~

3.§1.2 Uji Linearitas

Ujp Linearitas adalah uji yang digunakan sebagai prasyarat dalam analisis
korelasi atau regresi linear. Uji Linearitas bertujuan untuk mengatahui
apgiakah dua variabel atau lebih yang diuji mempunyai hubungan yang linera
taua tidak secara sigifikan. Dasar pengambilan keputusan dalam uji
liRearitas adalah:

a) Jika nilai signifikansi Deviation from Linearity > 0,05, maka terdapat
hubungan yang linear antara variabel bebas atau variabel independen
dengan variabel terikat atau variabel dependen.

b) Jika nilai signifikansi Deviation from Linearity < 0,05, maka tidak
terdapat hubungan yang linear antara variabel bebas atau variabel
independen dengan variabel terikat atau variabel dependen

3.9.2  Persamaan regresi linier sederhana

Aunalisis regresi digunakan untuk mendapatkan pengaruh antara variabel
pr%dictor terhadap variabel kriteriumnya atau meramalkan pengaruh
vafriabel predictor terhadap kriteriumnya (llyas, 2018).

I\/Enurut Kriyantono jika terdapat data dari dua variabel riset yang sudah
diketahui yang mana variabel bebas X dan variabel terikat Y, sedangkan
nigai Y lainnya dapat dihitung atau diprediksi berdasarkan suatu nilai X
teftentu.

Rﬁmus bentuk persamaan regresi Linear sederhana sebagai berikut:

-~

= Y=a + bX
DiRetahui:
g = Variabel tidak bebas atau variabel terikat
X = Variabel bebas
&= Nilai intercept konstan atau harga Y bila X =0
Igi' = Koefisien regresi, merupakan angka peningkatan atau penurunan
@riabel dependen berdasarkan pada variabel independent. Bila b (+) maka
faik, bila b (-) maka terjadi penurunan.
Nilai a dihitung dengan rumus:

nery
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R x*) — Ex) (BXY)
() (Ex?) — Xx)?

©

Q:)E Nilai b dihitung dengan rumus:

= —

2 b= n) xy — YxZXy
=l nyx* — (Xx)?
o

E  Uji Hipotesis

= A Ujit

z

@)

Uji t merupakan uji statistik yang sering ditemui dalam
Masalahmasalah praktik statistika. Uji ini digunakan untuk menguji
Bubungan variabel independen dengan variabel dependen secara parsial
(Syofiyan, S. 2018). Dasar pengambilan dengan menggunakan cara
éértama adalah sebagai berikut:

1) Jika nilai sig < a 5% maka HO ditolak artinya variabel independen
berpengaruh dan signifikan secara stasistik pada o 5% terhadap variabel
dependen.

2) Jika nilai sig > a 5% maka HO diterima artinya variabel independen
berpengaruh tetapi tidak signifikan secara stasistik pada a 5% terhadap
variabel dependen.

Kemudian cara kedua adalah sebagai berikut:
oV}

-*

ﬁ) Jika thitung > ttabel maka HO ditolak artinya variabel independen
Eerpengaruh dan signifikan secara stasistik pada a 5% terhadap variabel
dependen.

%; Jika t hitung < t tabel, maka HO diterima artinya variabel independen
Bérpengaruh tetapi tidak signifikan secara stasistik pada o 5% terhadap
\;;Dariabel dependen

Ez.‘ Uji Koefisien Determinasi (R?)

% Uji statistik digunakan untuk mengetahui apakah variabel bebas

Mempunyai pengaruh signifikan terhadap variabel terikat. Uji statistik

fr?ng digunakan dalam penelitian ini adalah koefisien determinasi (R?).

= Analisis Koefisien determinasi (R?) digunakan untuk mengetahui

sebarapa besar presentase sumbangan pengaruh variabel independen

Secara serentak terhadap variabel dependen. Nilai koefisien determinasi

ddalah antara nol dan satu atau R? = 0. Nilai R? yang kecil berarti
mampuan variabel independen atau variabel bebas dalam menjelaskan

=
=
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variasi variabel dependen atau terikat amat terbatas. Nilai yang mendekati
satu atau R2 = 1, berarti variabel indepenede atau variabel bebas
Memberikan hampir semua informasi yang dibutuhkan untuk memprediksi
gariasi variabel dependen atau variabel terikat (Sugiyanto, 2004).

: Besarnya Pengaruh Konten Youtube @Deny King dapat ditunjukkan
gleh  koefisien determinasi. Analisis koefisien determinasi dapat
dirumuskan sebagai berikut:

=) KD =r2x 100%
= Keterangan:
c KD : Koefisien Determinasi
= r2 : Koefisien korelasi yang dikuadratkan.
@)
§ Tabel 3. 3 Koefisien Determinasi
o | Interval Koefsien Tingkat Pengaruh
Y1 0%-19,99% Sangat Rendah
c | 20% —39,99% Rendah

40% - 59,99% Sedang

60% - 79,99% Kuat

80% - 100% Sangat Kuat

Sumber : Sugiyono, 2013
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&% Sejarah

g 5 Hniversitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim (UIN Suska) Riau dalam
‘gagasa dnggris adalah State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
@ie}upa@an hasil pengembangan/ peningkatan status pendidikan dari Institut
E\@ma Aslam Negeri (IAIN) Sulthan Syarif Qasim Pekanbaru yang secara resmi

-

uzib
&b

kuhkan berdasarkan Peraturan RI Nomor 2 Tahun 2005 tanggal 4 Januari
temtang Perubahan IAIN Sulthan Syarif Qasim Pekanbaru menjadi UIN
an !‘ﬁarif Kasim Riau dan diresmikan pada 9 Februari 2005 oleh Presiden RI,
apak Br. H. Susilo Bambang Yudhoyono sebagai tindak lanjut perubahan status
i, Menteri Agama RI menetapkan Organisasi dan Tata Kerja UIN Suska Riau
erdasafkan Peraturan Menteri Agama RI Nomor 8 Tahun 2005 tanggal 4 April
05 (Residi, 2023).

Cikal bakal Universsitas Islam Sultan Syarif Kasim Riau adalah dari
stitut Agama Islam Negeri Suthan Syarif Qasim (IAIN Susqa), didirikan pada
nggal 19 September 1970 berdasarkan surat Keputusan Menteri Agama
epublik Indonesia no. 194 tahun 1970. Ketika didirikan, IAIN Susga hanya
rdiri dari tiga fakultas, yaitu fakultas Tarbiah, Fakultas Syariah, dan Fakultas
shuluddin. Namun sejak 1998/1999, IAIN Susga telah mengembangkan diri
engan membuka Fakultas Dakwah dan Ilmu Komunikasi, meskipun secara
uridis formal baru lahir pada tahun akademik 1998/1999, tetapi secara historis
kultasgni telah berusia hampir seperempat abad, karena embrionya bermula dari
rusan&Imu Dakwah yang ada pada Fakultas Ushuluddin IAIN Sulthan Syarif
asim ngau.

Beningkatan status jurusan Ilmu Dakwah menjadi sebuah fakultas
rsendiii telah direncanakan sejak lama. Usaha-usaha yang lebih intensif kearah
u telalr dimulai sejak tahun akademik 1994/1995. Setahun kemudian yakni
1995/19}6, jurusan llmu Dakwah dimekarkan menjadi dua jurusan, yaitu jurusan
Pengerr@angan Masyarakat Islam (PMI) dan jurusan Bimbingan dan Penyuluhan
Islam (§PI). Kedua jurusan tersebut sampai dengan tahun akademik 1997/1998
telah begusia lebih kurang tiga tahun dan telah memiliki mahasiswa sebanyak 211
orang déangan rincian, jurusan PMI 102 orang dan jurusan BPI 109 orang.
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I?(emudian pada tahun akademik 1996/1997 telah pula dilakukan
penjajainm(@n dan konsultasi kepada Fakultas IImu Komunikasi Universitas
Padjadjg¥an Bandung dalam rangka mempersiapkan dan memperluas jurusan pada
Fakultag:Dakwah yang akan didirikan, yang kemudian menghasilkan kesepakatan
kerjasaia antara IAIN Susga Riau dengan Unpad yang direalisasikan dalam
bentuk ipenandatanganan naskah kesepakatan berupa Memorandum of

-t
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';kjerstandmg (MoU) pada bulan Januari 1998 dengan nomor

N/13/R/HM.01/164/1998 dan 684//706/1998 dan pelaksanaan tekhnisnya
@rca@kan pada fakultas Ushuluddin (pengasuh llmu Dakwah) dan Fakultas
nIu K@mumkam Universitas Padjadjaran Bandung. Sebagai tindak lanjut dari
te’Fsebut adalah disepakatinya pembukaan Program Strata Satu (S1) IImu
un@a& dan Diploma Tiga (D3) Dakwah dan Illmu Komunikasi, untuk
ngkapi jurusan yang sudah ada (PMI) dan (BPI) pada Fakultas Dakwah yang
didirikan.

gntuk mewujudkan pendirian Fakultas Dakwah pada IAIN Susga
nbaru telah dilakukan berbagai upaya perintisan, diantaranya adalah
gupgyakan untuk mendapatkan pengukuhan secara yuridis formal dari
agaipihak terkait seperti Departemen Agama sendiri, Departemen Pendidikan
Keﬁudayaan RI dan dari Menteri Pendayagunaan Aparat Negara (Menpan)
ng h?silnya adalah dikeluarkan Surat Keputusan Menteri Agama Republik
donesfd tentang pendirian Fakultas Dakwah IAIN Sulthan Syarif Qasim
ekanb%u nomor 104 tahun 1998 tanggal 28 Februari 1998.

Pada saat itu, telah pula dilakukan seminar dan lokakarya (semiloka)
ntang penyusunan kurikulum Jurusan IImu Komunikasi dan program studi
akwah dan Illmu Komunikasi. Semiloka tersebut dihadiri oleh dua pakar
omunikasi dari Unpad Bandung yaitu Prof. DR. H. Dedi Mulyana, MA dan Drs.
Ivinaro Enderianto, M. Si menggantikan Prof. DR. Soleh Soemirat Dekan
akultas lImu Komunikasi Unpad yang berhalangan hadir. Semiloka tersebut
erhasil merumuskan kurikulum terpadu antara displin llmu Komunikasi pada
IN Susga Pekanbaru.

Berbekal surat Keputusan Menteri Agama RI Nomor 104 tahun 1998
rsebulgmaka secara de jure Fakultas Dakwah IAIN Susqga Pekanbaru telah lahir
n terffisah dari Fakultas Ushulddin, tetapi secara de facto kelahiran itu baru
realisi%pada bulan September 1998, dalam acara Stadium General Pembukaan
uliah éhun Akademik 1998/1999. Dalam kesempatan itu yang bertindak sebagai

mblcafa adalah Prof. Dr. Soleh Soemirat Dekan Fakultas llmu Komunikasi.
=
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isi, Misi dan Tujuan
Visi =
Perwujudnya program studi yang unggul, inovatif, dan kolaboratif dalam

keilmudft komunikasi di Asia pada tahun 2025

Misi

S uejj

¥enyelenggarakan pendidikan dan pengajaran keilmuan komunikasi untuk
melahirkan sumber daya manusia yang inovatif dan adaptif terhadap
perkembangan global serta memiliki integritas pribadi sebagai sarjana
fuslim.

nery us



AV VYSAS NIN

‘nery e)sns NN uizi edue) undede ynjuaq wejep 1ul sin} A1ey yninjas neje ueibeqes yeAuequadwaw uep ueyjwnwnbusw Buele|iq ‘g

\D

?§:|$

(1)

e

‘nery e)sng NiN Jefem 6uek uebunuaday ueyibniaw yepn uedinbuad "q

‘yejesew nyens uenefuny neje ynuy uesiinuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yeiw| eAiey uesiinuad ‘ueniuad ‘ueyipipuad uebunuaday ¥ynjun eAuey uedinbuad ‘e

BuSpun-6uepun 1BunpuINg 3d1D YeH

w

BpsuUBWIARIEOUSW BdeiB) (Ul Sen) eAles yninjoe nexe uelbeges diyebusw Mueseige)

33

Menyelenggarakan penelitian berbasis publikasi untuk pengembangan

ilmu pengetahuan, teknologi dan atau seni bidang komunikasi.

Menyelenggarakan pengabdian kepada masyarakat berbasis keilmuan
munikasi yang bermanfaat bagi kemanusiaan.

glenyelenggarakan kerjasama dengan lembaga-lembaga terkait dalam dan

fsiar negeri.

Menyelenggarakan tata kelola program studi yang baik (good department
governance) serta adaptif dengan sistem dan teknologi digital.

=
=

anZ

@enghasilkan lulusan yang inovatif dan adaptif terhadap perkembangan
global serta memiliki integritas pribadi sebagai sarjana muslim.
Menghasilkan penelitian berbasis publikasi nasional atau internasional
galam bidang ilmu komunikasi.

Menghasilkan pengabdian kepada masyarakat berbasis keilmuan dakwah
dan komunikasi yang bermanfaat bagi kemanusiaan.

Menghasilkan kerja sama dengan lembaga-lembaga terkait dalam dan luar
negeri. Menghasilkan tata kelola program studi yang baik (good
department governance) serta adaptif dengan sistem dan teknologi digital.
Struktur Organisasi Fakultas Dakwah dan Komunikasi

Fakultas Dakwah dan Komunikasi adalah salah satu fakultas universitas

lam negeri sultan syarif kasim riau yang melaksanakan tugas dan fungsi kampus

gang berada dibawah naungan rektor.
§usunar§brganisasi Fakultas Dakwah dan Komunikasi terdiri dari :
B. Dekan dan Wakil Dekan

uesy

Fakultas Dakwah dan Komunikasi dipimpin oleh seorang Dekan yang

gdalam rﬁelaksanakan tugas dan tanggung jawab, Dekan dibantu oleh 2-3 orang
@\/akil Bekan. Wakil Dekan bertanggung jawab langsung kepada Dekan. Dekan
Fnempuﬁlai tugas memimpin penyelenggaraan pendidikan, penelitian dan
mengabﬁ'ian kepada masyarakat, membina tenaga pendidikan kepada masyarakat,
mahasisiva, tenaga administrasi dan administrasi fakultas.

Saat ini{/ang menjabat sebagai berikut:

Dekan #Rrof. Dr. Imron Rosidi, S.Pd., M.A

Wakil (ﬁkan bidang akademik dan pengembangan lembaga : Prof. Dr. Masduki,

M.Ag

—_
=
-

PIt. Walkil dekan bidang administrasi umum, perencanaan dan keuangan : Dr. H.
Arwan,E\/I.Ag
Wakil d“%kan bidang kemahasiswaan dan kerjasama : Dr. H. Arwan, M.Ag

o)

B. Jur@isan/ Program Studi/ Konsentrasi

nery
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D’ﬂ.l\_

\I-

\‘y‘a Jurusan dipimpin oleh seorang Ketua yang dipilih diantara Dosen dan

bertanggung jawab atas tugas yang diberikan langsung kepada Dekan, dan dibantu
o‘leﬂﬁ sedPang Sekretaris Jurusan, Staff Layanan Akademik Prodi, Staff Akademik

erq
g
ieH

aét |n|§ang menjabat sebagai berikut :
5 Ketta Program Studi : Dr. Muhammad Badri, S.P., M.Si
§Sel€§etarls Program Studi : Artis, S.Ag., M.l.LKom
c Staff Layanan Akademik Program Studi : Masriau Putra
éStaﬁ Akademik Irase : Rapi Hasnan, S.I.Kom
€ Jurgsan llmu Komunikasi
— Jurusan IlImu Komunikasi terbagi menjadi 3 konsentrasi diantara yaitu:
1. Konsentrasi Jurnalistik
» Konsentrasi Ini memberikan ilmu yang bertujuan untuk menguasai

bidgng kewartawanan, teknik peliputan, editing, lay out dan surat kabar.
Mapu melakukan aktivitas profesi dan menerapkan kode etik wartawan.
Mahpu mengelola dan manajemen penerbitan surat kabar dan majalah.
2. Konsentrasi Public Relations

Konsentrasi Ini memberikan ilmu yang bertujuan untuk menguasai
bidang kehumasan, MC, keprotokoleran, perancangan, humas dan design
serta berbicara di depan umun seperti event, seminar, lokakarya, expo,
exhibition dan lainya.
3. Konsentrasi Broadcasting

Konsentrasi Ini memberikan ilmu yang bertujuan untuk menguasai
bidang Broadcasting, penyiaran, shooting, editing, dubbing, mengelola
mepajemen produksi siaran televisi. Serta menciptakan karya-karya hiburan
yang diperlukan sebagai hiburan yang diperlukan sebagai hiburan, seperti
Flifi, Komedi dan lain sebagainya

fume.
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Igesimpulan
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh konten Youtube
eny9K|ng terhadap kompetensi editing video di smartphone mahasiswa
adc@tmg angkatan 2020 dan 2021 di UIN Suska Riau. Berdasarkan hasil
litian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan beberapa hal sebagai berikut:
enga'ruh Signifikan Konten Youtube: Hasil uji T menunjukkan bahwa konten
Wougbe @Deny King berpengaruh signifikan terhadap kompetensi editing
didegzdi smartphone. Hal ini ditunjukkan dengan nilai signifikansi sebesar
&.000; yang berarti hipotesis alternatif diterima dan hipotesis nol ditolak
Respdanden penelitian ini didominasi oleh perempuan sebanyak 51% dan
may@ritas berasal dari angkatan 2020 sebanyak 70%. Hal ini menunjukkan
bahwa mahasiswa angkatan 2020 mungkin lebih terlibat atau lebih terpapar
padatkonten @Deny King dibandingkan angkatan 2021.
Data yang digunakan dalam penelitian ini telah memenuhi uji asumsi klasik
yang meliputi uji normalitas, uji heteroskedastisitas, dan uji multikolinearitas.
Hal ini memastikan bahwa data yang dianalisis valid dan dapat diandalkan.
Analisis regresi linear sederhana menunjukkan hubungan positif antara
frekuensi menonton, durasi menonton, jenis konten yang ditonton, dan
motivasi menonton dengan kompetensi editing video di smartphone. Ini
menunjukkan bahwa peningkatan dalam variabel-variabel ini akan
meningkatkan kompetensi editing video mahasiswa
&eneliti dilakukan untuk melihat ada atau tidaknya pengaruh pada
genelltlahnya dimana menguji tentang Pengaruh Konten Youtube @Denyking
Eerhadab Kompetensi Editing Di Smartphone Mahasiswa Jurusan Iimu
ﬁomunﬁea& Konsentrasi Broadcasting Angkatan 2020-2021 Uin Suska Riau. Dari
§nalisis§qata atau pengolaan data melalui program IBM SPSS versi 20. Bilangan
@gresi 'édalah Y = 40,222 + 0,253. Bilangan Konstan (a) sebesar 40,222 dan
koefisien. variable Konten Deny King (X) sebesar 0,253. Dan data uji t bernilai
0,000 yékni < 0,05 atau 5 % maka dapat disimpulkan bahwa HO di tolak dan Ha
di terinfa artinya terdapat Pengaruh Konten Kreator Youtube @Deny King
Terhad@ Kompetensi Editing di Smartphone Mahasiswa Jurusan Ilimu
KomuniKasi Konsentrasi Broadcasting Angkatan 2020-2021 Uin Suska Riau
6.2 §aran
Kdapun Saran yang peneliti dapat berikan berdasarkan penelitian yang
telah diﬂa’kukan adalah sebagai berikut :

u@a eydi5 ey
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1. UntuTo Konten Konten Youtube @Deny king semoga bisa menjadi bahan
acuaE penulis berharap konten yang berikan terus meningkat dan bermanfaat
banygk bagi para editor yang menggunakan smartphone dalam mengedit
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chmnten, video ataupun foto untuk semua mahasiswa ataupun seluruh
masyarakat dalam bidang editing

DIUE
&

UIN SUSKA RIAU

gkin untuk mengahasilkan video atau foto foto yang bagus dan

pada Peneliti Selanjutnya diharapkan dapat menjadikan penelitian ini

pag,’: mengambangkan skill editingnya dan menggunakan smartphonenya
bagai acuan dalam meneliti kedepannya dan lebih baik lagi

agi@ahasiswa Fakultas Dakwah dan Komunikasi Konsentrasi Broadcasting

<
>
2 s
S5 ®©
E &
=l
E <
mo.mu ilik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
= e

S o 22 ®
Ak SptérDifmdY¥hgi@ndang-Undang

&\iDilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



F -\

‘nery exsng NinN Jefem BueA uebunuaday ueyibniaw yepl uednynbuad 'q

‘nery e)sns NN uizi edue) undede ynjuaq wejep 1ul sin} A1ey yninjas neje ueibeqes yeAuequadwaw uep ueyjwnwnbusw Buele|iq ‘g
‘yejesew nyens uenelfun} neje iUy uesinuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yeiw| eAley uesiinuad ‘ueniguad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uedinbuad e

NVIE YNSAS NIN
o0
S

)

DAFTAR PUSTAKA

Agesti, Y. (2018). Pengaruh Konten Video Dance K-POP di YouTube Terhadap
o § SKomunitas Cover Dance di Bandar Lampung Untuk Melakukan Cover
® 2  SDance K-POP.

5% =

Agung, A. A. E. A. A, Astari, E., & Indiani, N. L. I. N. L. (2022). Pengaruh
(‘D -

Eg’ g EContent Creator Pada Aplikasi Reel Instagram Dalam Meningkatkan
5 “é’ 3Inovasi Generasi Muda. Nusantara Hasana Journal, 2(4), 133-141.

D3

é\ksara P.T.B. (2021). Metodologi Penelitian Kuantitatif. Bumi Aksara.

> %

Al atalatthaf M. D. M. A. (2022). Pembekalan Keterampilan Mobile Video

Bue<

(,Edltmg Menggunakan Kinemaster untuk Siswa-siswi SMAK Penabur
cSummarecon  Bekasi. ABDIMAS  Jurnal  Pengabdian  Kepada
aMasyarakat, 3(1), 15-19.

aran, gJ & Davis, D. K. (2021). Mass Communication Theory: Foundations,
cFerment, and Future. Cengage Learning.

Jurhan Bungin, Sosiologi Komunikasi (Jakarta: Kencana, 2006), 291.

ecariyani, S. A., & Sukendro, G. G. (2018). Analisis Strategi Kreatif dan Tujuan
Konten  Youtube  (Studi Kasus  Konten  prank  Yudist
Ardhana). Prologia, 2(2), 495-502.

juarsa senjaja, Pengantar lImu Komunikasi (Jakarta: Universitas Terbuka,
1999), 216.

ristyan, F., Mardalius, M., & Andriyani, S. (2021). Pengenalan Aplikasi Video
%Editing untuk Konten Kreator. Jurnal Pemberdayaan Sosial dan
-Teknologi Masyarakat, 1(1), 81-84.

rmansyah K., & Kamal, M. M. (2020). Pelatihan Editing Video (Videografi)
gMenggunakan Aplikasi Smartphone (Kinemaster) bagi Santri PP. Al
slLathifiyyah 1. Jumat Informatika: Jurnal Pengabdian Masyarakat, 1(1),
<
n25-28.

:Jeaqu T ueyingahi D 1 Uep | g unjuedust () dugggui sin} gJ BY ynJnjas nej

Gora, R., Tarsani, T., & Purwatiningsih, S. D. (2022). Pelatihan Kreatif Desain
SGrafis Dan Video Editing Dengan Smartphone Rumah Gemilang
dIndonesia AL Azhar. Empowerment: Jurnal Pengabdian
gMasyarakat, 1(4), 579-591.

llyas, M., & Wijaya, F. (2018). Pengaruh Pola Asuh Orang Tua Terhadap Sikap
gBeragama Remaja Di Rt 22 Rw 07 Sapen Yogyakarta. Hisbah: Jurnal
~Bimbingan Konseling Dan Dakwah Islam,

nery wisey



g

)
o+
)

AV YYSAS NIN
-
0

tgilmron, I. (2019). Analisa pengaruh kualitas produk terhadap kepuasan konsumen
menggunakan metode kuantitatif pada CV. Meubele Berkah

4

5 § €Tangerang. Indonesian journal on software engineering (IJSE), 5(1), 19-
gé} :28

‘ant S (2014). Analisis validitas dan reliabilitas dengan skala likert terhadap
gé § ‘Cpengembangan si/ti dalam penentuan pengambilan keputusan penerapan
% Ec: gstrategic planning pada industri garmen. Prosiding Snast, 155-160.

n =

_Krlyantono R., & Sos, S. (2015). Public Relations, Issue & Crisis Management:
g“i CPendekatan Critical Public Relation, Etnografi Kritis & Kualitatif.
2 & ZKencana.

Kriyantono, R. (2020). Analisis isi skripsi kehumasan di perguruan

itinggi. ARISTO, 8(1), 118-136.
QO
Lawrence Neuman, W. (2014). Social research methods: Qualitative and
Squantitative approaches.

SNy ey Haimje

inked Indonesia, (2023). Profil Data Diri Konten Creator Denyking,
https://mww.linkedin.com/in/visual-of-edits-90925b298/?trk=public-
profile-join-page

Z usw edue

akbul, M. (2021). Metode pengumpulan data dan instrumen penelitian.

‘nery exsng NinN Jefem BueA uebunuaday ueyibniaw yepl uednynbuad 'q

‘yejesew njens uenelfun} neje ynuy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) eAiey uesiinuad ‘uenguad ‘ueyipipuad uebunuadey ynmun eAuey uednnbuad ‘e

KTARIZA, S. W. (2021). PENGARUH KONTEN YOUTUBE NIHONGO
MANTAPPU TERHADAP KEPUTUSAN AUDIENCE DALAM
MELAKUKAN SUBSCRIBE “Analisis Akun Youtube Nihongo
c’Mantappu (Periode Oktober 2019—-November 2020)”.

achmallta W. P. (2022). PENGARUH KONTEN TUTORIAL EDITING VIDEO
CHANNEL YOUTUBE DAUNNET FILMS TERHADAP PENINGKATAN
gKEMAMPUAN EDITING VIDEO: Studi Korelasi Mahasiswa di Kota
cBandung Subscriber Daunnet Films (Doctoral dissertation, Universitas
-:fPendidikan Indonesia).

:Jaquins ue: g j9Ausw uep urQ in}

)

Rochm@}nudin Rifa’i, (2020). “Pengaruh Media Youtube,” Http://Repo.lain-
“<Tulungagung.Ac.ld.
Q

Rosidi, E (2023). Pedoman Penulisan Skripsi. Pekanbaru : Fakultas Dakwah dan
§Komunikasi Uin Suska Riau

‘nery e)sns NN uizi edue) undede ynjuaq wejep 1ul sin} A1ey yninjas neje ueibeqes yeAuequadwaw uep ueyjwnwnbusw Buele|iq ‘g

9p]

Roswir'rﬁan R., & Elazhari, E. (2021). Pengaruh Implementasi Manajemen Mutu
-'Terpadu dan Disiplin Kerja Terhadap Kinerja Guru pada Era New
mNormaI di SMK Swasta PAB 2 Helvetia. All Fields of Science Journal
BLIaISOH Academia and Sosiety, 1(4), 316-333.

nery



&Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

Shao, G. (2009). "Understanding the appeal of user-generated media: a uses and
atification perspective.” Internet Research, 19(1), 7-25

:

)
ofi

t
-l’
\

£

UIN SUSKA RIAU



‘nery e)sns NN uizi edue) undede ynjuaq wejep 1ul sin} A1ey yninjas neje ueibeqes yeAuequadwaw uep ueyjwnwnbusw Buele|iq ‘g

AVIE YNSASNIN
o0}

®

‘nery e)sng NiN Jefem 6uek uebunuaday ueyibniaw yepn uedinbuad "q

‘yejesew niens uenefui} neje iy uesiinuad 'UBJOde] ueunsnAuad ‘yeiw| eAiey uesiinuad ‘ueniuad ‘uex!p;puad uebunuaday ynun eAuey uediynbuad e

Ita

b

3
\n/'al

i LAMPIRAN
=~z JQ
b #PIFAN 1
s B
§ % A Surat Permohonan Responden
(@)
3 E =
Kepadazy'th,
(g = Q
E/l%]aSIﬁNa/I Responden
©a
Dizr empat
o &
é!i)egggan'z"-lormat,
«Q
3 g’ebelumnya saya mendoa’kan agar Mahasiswa/i yang menjadi responden

dalam fzeadaan sehat dan sukses dalam menjalankan kuliahnya. Saya adalah
Kﬁahasm/wa program studi llmu Komunikasi, Fakultas Dakwah dan Komunikasi

Wniversifas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau. Adapun identitas saya adalah
SebagaiBerikut:

3.

) Nama : Muhammad Fahrul Rozi

©

> NIM : 12040310244

(0]

= |

8 Jurusan - llImu Komunikasi

g

3 .. -

= Saya saat ini sedang melakukan sebuah penelitian agar dapat

menyelesaikan pendidikan saya dengan menyusun skripsi. Namun, agar dapat
@emperlancar dalam penelitian ini sangat tergantung terhadap kesediaan
g/lahasiéﬂ\/a/i pada saat memberikan informasi mengenai melalui kuesioner
@erlamﬁr), untuk kelancaran skripsi saya yang berjudul “Pengaruh Konten
goututﬁ @Denyking Terhadap Kompetensi Editing Video di Smartphone

Mahaséwa Broadcasting Angkatan 2020 dan 2021 Uin Suska Riau”
3

§ @engenal informasi yang telah Mahasiswa/l berikan akan saya jaga
mengenﬁl kerahasiaannya, serta informasi atau data yang diberikan hanya
dlgunakan dalam melakukan penelitian. Sehingga saya memohon kesediaan
Mahasiswa/i agar mengisi kuesioner yang telah diberikan dengan memberikan
tanda C}fwck list (V) terhadap pilihan pernyataan yang telah disediakan.

e
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/\ Mlla Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u_cm.i = 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
=2 .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
= b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

%

NS 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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bjek Penelitian

Bagian ini bertujuan untuk memilah antara mahasiswa/i jurusan ilmu
unikasi konsentrasi broadcasting angkatan 2020-2021 uin suska riau yang
ai @Engan kriteria subjek penelitian. Kuesioner ini merujuk pada penelitian
rdahuft berjudul Pengaruh Konten YouTube “Tutorial Editing Video” Di
hannel” Daunnet Films” Terhadap Minat Belajar Edit Video Dan Peningkatan
emampuan Edit Video Pada Subscriber (Munir, A. M. 2020).
o =

@a
8 x%

figed
aand

kahgnda mengetahui channel youtube denyking?
a0 ¥a
o Widak
(=
(7))
pakaho’gnda pernah belajar editing video di smartphone melalui channel youtube
nyking?
o ¥Ya

o Tidak

=
c
=
o
)
3
=]
)
3
Q

@D

pakah anda pernah menonton channel youtube denyking?
o Ya
o Tidak

-Jaquuns ueyngaAusw uep ueywnjuesusw guey 1ul sin} eaeypyninies neje ugibeqges di X
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’ﬂ'dl KUISIONER

&

Buepun-6uepun |6un&n|gq eydio y

P—P.O'?"U

ro;*lle

—Nama

=Jenis Kelamin
Surusan/Konsentrasi

%Angkatan :

cm 2020 02021
Pertuﬁjuk Pengisian Kuisioner

@ efley yRanjas neje uelbeqes danﬁgaw Buese|g-g

an pengalaman anda. Skala penilaian adalah sebagai berikut.

gar@h Konten Youtube @Denyking Terhadap Kompetensi Editing Video
di,Smartphone Mahasiswa Jurusan llmu Komunikasi Konsentrasi
: Broadcasting Angkatan 2020-2021 Uin Suska Riau

jan &rllah tanda centang atau check list (\) pada kotak yang tersedia

@ntuk menjawab pertanyaan berikut, silahkan sesuaikan dengan isi hati

Singkatan Keterangan

Penilaian

edue) 1ul s

w

Sangat Setuju/ Selalu/Sangat Positif

5

Setuju/ Sering/Positif

Ragu-ragu/Kadang-kadang/Netral

S Tidak Setuju/Hampir Tidak Pernah/ Negatif

Sangat Tidak Setuju/Tidak Pernah/Negatif

4
3
2
1
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. Kanten Deny King

aE
)

-~
palin tepat untuk setiap pernyataan di bawah ini :

Harap berikan tanda centang atau check list () dalam opsi yang

P

P
eqd

Pernyataan

SS

TS

STS

= FreRu

ensi Menonton Konten

|

Saya menonton video YouTube

Denyking setiap hari

Buepun-Buepuni1bunp
R

N
Id BXSNGININ X!

Saya menonton video YouTube
Denyking lebih dari 10 kali dalam

sebulan.

Dufasi Menonton Konten

Saya menghabiskan lebih dari 10
menit setiap kali menonton video

YouTube Denyking.

Saya menonton video YouTube
Denyking selama lebih dari 1 jam

sehari

w

Dalam seminggu, saya
menghabiskan lebih dari 5 jam
untuk menonton video YouTube

Denyking.

Jen

) drwresy 3jels

I

Konten yang Ditonton

JISIaA

I{I—‘

Saya paling sering menonton
tutorial editing video di channel

YouTube Denyking.

N

1efg uej[ng jo

Saya sering menonton review
aplikasi editing video di channel

YouTube Denyking.

Mo:ﬁ\vasi Menonton

1z

Saya menonton video YouTube
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% il Denyking untuk belajar editing

video.

Konten YouTube Denyking

sangat membantu saya

meningkatkan keterampilan

editing video saya.

Kompetensi Editing

epun-buepyn-1Bunpuiig-eydio seH
N
Yilw e1dio yeH @

3 Hagp berikan tanda centang atau check list () dalam opsi yang palin tepat

6

untfik setiap pertanyaan di bawah ini :
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Za
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= g
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c =
3= | N® Pernyataan sS | s R | TS |[STS
g9 ——
2 © | Pergilihan dan Pengaturan Footage
[\ g =
i z Saya percaya diri dalam memilih
O =
25 5 footage yang tepat untuk proyek
= O
JOI) . . .
i 3 video saya setelah belajar dari
@
® > .
g 8 konten denyking
®» =~
53 Pilihan footage saya selalu
IS . . ) .
<2 : meningkatkan kualitas video akhir
)
= g sesuai yang diajarkan dikonten
g & )
T < | denyking
= o
£ Z | Penyuntingan Timeline
== | Lt
§ § § Saya terampil dalam mengatur
g g 1'(’: timeline dan memotong klip sesuai
S 3 kebutuhan proyek sesuai dengan
O
g & | pembelajaran dari konten denyking
& | Perggunaan Efek Visual dan Suara
= o)
oy -
S & | Saya sering menambahkan efek
o
§ 15 visual ke dalam video saya sesuai
= = | ..
2 o | yang diajarkan dalam konten
c <
s % | denyking
@ =S
S Coler Grading
o)
3 2l -
o 15- Saya sering melakukan color
]
= 7
o)
o
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. 1. Yji Validitas Variabel X (Frekuensi Menonton Konten, Durasi
At ) . . . .
© = Menonton Konten, Jenis Konten yang Ditonton, Motivasi Menonton)
-E' QO Correlations
o 2 X1 X2 X3 X4 X5 X6 X7 X8 X9 X
Péarson 1 364" 328" 345" 351" 328" 279" 278" 221" 539"
> ‘@grrelation
= Sig. (2-tailed) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,005 ,000
a N 161 161 161 161 161 161 161 161 161 161
P Pdarson 364" 1 409" 432" 343" 356" 393" 275" 338" 609"
3 Gerrelation
o Sig. (2-tailed) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000
= N 161 161 161 161 161 161 161 161 161 161
c Rearson 328" 409" 1 480" 524" 694" 547" 514" 373" 771"
a Correlation
E Sig. (2-tailed) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000
@ ) 161 161 161 161 161 161 161 161 161 161
pearson 345" 432" 480" 1 465" 474" 684" 504" 340" 744"
Correlation
Sig. (2-tailed) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000
® 161 161 161 161 161 161 161 161 161 161
PEgrson 351" 343" 524 465 1 ,500 568" 712" 344" 763"
Gerrelation
$iYy. (2-tailed) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000
N 161 161 161 161 161 161 161 161 161 161
Pearson 328" 356" 694 474 ,500” 1 558" 537" 395" 7707
Correlation
Sig. (2-tailed) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000
N 161 161 161 161 161 161 161 161 161 161
Pearson 279" ,393" 547" 684" 568" 558" 1 560" 447" 798"
Correlation
Sig. (2-tailed) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000
N 161 161 161 161 161 161 161 161 161 161
Pearson 278" 275" 514" 504" 128 537" 560" 1 368" 754"
Correlation
Sig. (2-tailed) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000
N 161 161 161 161 161 161 161 161 161 161
Pearson 221" 338" 373”7 340" 344" 395" 447" 368" 1 5957
Correlation
Sig. (2-tailed) ,005 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000
N'_l'_) 161 161 161 161 161 161 161 161 161 161
Pearson 539" 609" 771" 744" 763" 7707 798" 754" 595" 1
(';;rrelation
Sig. (2-tailed) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000
., 161 161 161 161 161 161 161 161 161 161
& Correlatic&is significant at the 0.01 level (2-tailed).
= =
3 e
o (o)
3 cl
|
i o
<
)
=t
wn
s

Y} wiIsey] jredg uejpng jo 43

nerl



‘nery e)sns NN uizi edue) undede ynjuaq wejep 1ul sin} A1ey yninjas neje ueibeqes yeAuequadwaw uep ueyjwnwnbusw Buele|iq ‘g

)

AV VYSAS NIN

‘nery e)sng NiN Jefem 6uek uebunuaday ueyibniaw yepn uedinbuad "q

‘yejesew nyens uenefuny neje ynuy uesiinuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yeiw| eAiey uesiinuad ‘ueniuad ‘ueyipipuad uebunuaday ¥ynjun eAuey uedinbuad ‘e

£

By

)

m/u\_

£

|1. Uji Validitas Variabel Y (Pemilihan dan Pengaturan Footage,
Penyuntingan Timeline, Penggunaan Efek Visual dan Suara, Color

& @rading, Penggunaan Teknik-Teknik Spesifik)
=
(¢} g Correlations
= “,:_ \a Y2 Y3 Y4 Y5 Y6 Y7 Y8 Y
o arson 1 324" 192" 213" 254" 189" 326" 183" 511"
= Correlation
a Eig. (2-tailed) ,000 015 ,007 001 016 ,000 020 ,000
S () 161 161 161 161 161 161 161 161 161
5 2 = = = = - = = o
= garson 324 1 1339 426 333 374 350 278 655
S rrelation
o Sig. (2-tailed) ,000 ,000 ,000 ,000 000 ,000 ,000 ,000
a K 161 161 161 161 161 161 161 161 161
& FRearson 192" 339" 1 345" 429" 332" 441" 350" 658"
g_ Carrelation
8 Sig. (2-tailed) 015 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000
«Q w 161 161 161 161 161 161 161 161 161
Pearson 2137 426" 345" il 354" 435" 315" 393" 659"
rrelation
§ig. (2-tailed) ,007 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000
161 161 161 161 161 161 161 161 161
Bearson 254" 3337 429" 3547 1 3517 415" 3757 670"
Bbrrelation
Sig. (2-tailed) 001 ,000 ,000 ,000 000 ,000 ,000 ,000
N 161 161 161 161 161 161 161 161 161
Pearson 189" 374" 332" 435" 3517 1 470" 446" 687"
Correlation
Sig. (2-tailed) 016 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000
N 161 161 161 161 161 161 161 161 161
Pearson 326 350" 441" 3157 415" 4707 i 428" 722"
Correlation
Sig. (2-tailed) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 000 ,000 ,000
N 161 161 161 161 161 161 161 161 161
Pearson 183" 278" 350" 393" 375" 446" 428" 1 665"
Correlation
Sig. (2-tailed) 020 ,000 ,000 ,000 ,000 000 ,000 ,000
N 161 161 161 161 161 161 161 161 161
@arson 5117 655" 658" 659" 670" 687" 722" 665" 1
rrelation
8ig. (2-tailed) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000
P 161 161 161 161 161 161 161 161 161

JlaquunsHie

. Correlatian is significant at the 0.01 level (2-tailed).
—
Correlatioe-)is significant at the 0.05 level (2-tailed).
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il Hasil Uji Reliabilitas
y -

M No Variabel Cronbach Alpha Keterangan
> o o1& | Konten Deny King (X) 0,876 > 0,60 Reliable
3 55%’ I§ompeten5| Editing (V) 0,808 > 0,60 Reliable

= )

Ecaoe 5
© D g 5 o Hasil Uji Normalitas
- ) —
=3 a é ) One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test
22Sc 3
3 9 03 = Unstandardized
® S T 9o =t .
= ég 2 o Residual
C x5 ¢ cC N 161
S g —
S 2 g. e = Normal Mean ,0000000
x O a,
83°c@ ( |Parameters® sid. Deviation 3,07684992
3 é % g Most Extreme  Absolute ,090
=) = = > Differences .
% _8 ;- 5 Positive ,065
= = ) Negative -,090
s 23 G :
S 2o 5' Kolmogorov-Smirnov Z 1,144
Q X =~
< D % (= Asymp. Sig. (2-tailed) ,146
S :
‘E)' g =} a. Testdistribution is Normal.
% 3 5 b. Calculated from data.

5 -o - - - -
5 2 Hasil Uji Linearitas
U‘) pd
58 3 ANOVA Table
%7. ;_ Sum of
€9 Squares df Mean Square F Sig.

%3 B * X Between (Combined) 252,331 18 14,018 1,716 043

3 Groups | jnearity 146,973 1 146,973 17,986 ,000

3 Deviation from | 105,358 17 6,198 758 737

_%— @ Linearity

o Wifhin Groups 1160,364 142 8,172

2 Tota 1412,696 160

2%

5 5
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® Hak ciptajmilik Ullld Suska|Riau = 3 State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
[ ©
= ) =
ﬂ\/ Hak Cipta Dilin8un @L:nm_v.%.c:nm:m m nnw 8
..\ :ﬂf 1. Dilarang BmMmc“(m sebagian péau seluruh Karya tulis ini ﬁgmmgm:om:»ca_&: dan menyebutkan sumber:

fr .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
/\h_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

=N 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



Dokumentasi Penyerbaran Kuesioner

© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
/\ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u_cm.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Mf .\m a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/_._\_D b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

NS 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Bada tahun 2023 penulis melaksanakan kegiatan Kuliah Kerja Nyata
KKN) i Desa Teluk Pauh, Kecamatan Cerenti, Kabupaten Kuantan Singingi.
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Penulis berhasil menyelesaikan perkuliahan Strata Satu dengan Gelar
arjana llmu Komunikasi (S.l.Kom) melalui sidang Munagasah pada tanggal 24
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