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 م ٕٕٗٓه/  ٘ٗٗٔ



 المفردات استيعابلترقية  لعبة التمثيل الإيمائي استخدام تأثير

 ماسمور الثانويةّمدرسة في  العاشرطلاب الصف لدى  

 بكنباروالإسلاميّة الأىليّة  

 

 البحث التكميلي
 امعيةمقدم لنيل شهادة المرحلة الج

 

 
 
 

 إعداد :

 أجينغ لاراساتي
       ٕٕٕٚ٘ٚٗٓٔٓٔرقم القيد :

 

 كلية التربية والتعليمتعليم اللغة العربية ب قلم 
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 ستهلاللاا
 
 

 

  قال الله تعالى :
 

تَ عْقِل وْنَ  لاعَلاك مْ  عَرَبيًِّا ق  رْاٰنًَّ  انَْ زَلْنٰو  اِنَّا   

 (ٕ، الآفة:فوس )سورة 
 

 
 

 
 الإمام البخاري:قال: 

 
نْ يَا فَ عَلَيْوِ بِِلعِلْمِ، امَنْ أَرَ   دَهُ َا فَ عَليَْوِ بِِلعِلْمِ ابِِلعِلْمِ، وَمَنْ أَرَ  دَ الَأخِرَةَ فَ عَلَيْوِ اأَرَ  مَنْ وَ دَ الدُّ
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 الإىداء
 

 من كتابة ىذا البحث لتكميل شرط من الشروط الدقررة الباحثةالحمد لله رب العالدتُ، قد تدت 
  لنيل شهادة الدرحلة الجامعية في قسم تعليم اللغة العربية كلية التًبية والتعليم جامعة السلاان الشرف

 قاسم الإسلامية الحكومية رياو. 

 ىذا البحث : الباحثة ديتهوفي ىذه الدناسبة 

 المحبوب الفاضل ىالوالد .ٔ

 المحبوبة المحتًمة الوالدته .ٕ

 لأسرتها المحبوبة .ٖ

الأساتيذ والأستاذات الكرام والفضلاء الذفن علمونها علوما نافعة وأشرفونها حتى  .ٗ
 إتدام ىذه الدرحلة

 الذفن فدافعونها وفساعدونها م تعليم اللغة العربيةفي قس صدقاءالألجميع  .٘

 لجميع الأصدقاء في كلية التًبية والتعليم .ٙ

 لجميع الأصدقاء في جامعة السلاان الشرف  قاسم الإسلامية الحكومية رياو .ٚ
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 و‌
 

 ملخّص

لترقية   (Pantomim)التمثيل الإيمائيلعبة  استخدام(: تأثير ٕٕٗٓ، )أجينغ لاراساتي
فردات لدى طلاب الصف العاشر في الم عاباستي

 ماسمور الثانويةّ الإسلاميّة الأىليّة بكنبارو مدرسة
فتالب تعلم اللغة العربية بفعالية تركيزا قويا على اكتساب الدفردات. إدراكا للتحديات 

مفردات اللغة العربية، لػاول ىذا البحث تابيق  استيعابالتي فواجهها الالاب في 
فهدف إلى تحستُ ذاكرة و . الإلؽائيلعبة التمثيل  ستخدامتعليمية مبتكرة باستًاتيجية إ

 استخدامتأثتَ م اللغة العربية. فبحث ىذا البحث الكمي في يالالاب وإبداعهم في تعل
 ٚٔتجرفبي فشمل مدخل ، من خلال الدفردات استيعابلتًقية  التمثيل الإلؽائيلعبة 

ة ماسمور  الثانوفةّ الإسلاميّة الأىليّة مدرسفي طالبًا من طلاب الص  العاشر 
والاختبار في جمع البيانات. تم تحليل البيانات   الوثائقالدراقبة و طرفقة  ستخدامبابكنبارو 
الدفردات، مع قيمة  استيعاب. تظهر النتائج زيادة كبتَة في تاختبار  ستخدامكميا با

ث فتم قبول ، بحئٜٔ.ٕتبلغ  تتتجاوز قيمة جدول  ٜٔٙ.٘تبلغ حساب ت 
الفرضية البدفلة ورفض الفرضية الصفرفة. بالإضافة إلى ذلك، أظهرت بيانات الدراقبة 

. ومن ثم لؽكن في فئة جيدة جدا %، وصنفت النتائج ٙ.ٜٗنسبة فعالية بلغت 
فوفر فوائد كبتَة  ةميستًاتيجية تعلإكالتمثيل الإلؽائيلعبة الاستنتاج أن تابيق 

 .الابلاالدفردات لدى  لاستيعاب

 ، المفرداتالإيمائيلعبة التمثيل م، يالتأثير، الإستراتيجية، التعل: الأساسيةالكلمات 
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ABSTRACT 

Ajeng Lara Sati, (2024): The Effect of Implementing Pantomime Game in 

Increasing Student Arabic Vocabulary Mastery at 

the Tenth Grade of Islamic Senior High School of 

Masmur Pekanbaru 

Learning Arabic effectively requires a strong focus on vocabulary acquisition. 

Realizing the challenges students face in mastering Arabic vocabulary, this 

research tried to implement an innovative learning strategy by using Pantomime 

game aiming at increasing student memory and creativity in Arabic language 

learning. The impact of Pantomime game on vocabulary learning was studied in 

this quantitative research through an experiment approach involving 17 the tenth-

grade students at Islamic Senior High School of  Masmur Pekanbaru. 

Observation, documentation, and test methodologies were used to collect data. 

Data were analysed quantitatively by using t-test. The findings showed that there 

was a significant increase in vocabulary mastery, the score of totserved was 5.961 

exceeding the critical score of table 2.119, so Alternative hypothesis (H₂) was 

accepted and Null hypothesis (Ho) was rejected. Besides, observation data 

showed that the effectiveness level was 94.6%, and the results were classified 

excellent. Thus, it could be concluded that the implementation of Pantomime 

game as a learning strategy provided significant benefits for student vocabulary 

mastery. 

Keywords: Effect, Strategy, Learning, Pantomime Game, Vocabulary 
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ABSTRAK 

Ajeng Lara Sati, (2024): Pengaruh Penerapan Permainan Pantomim Untuk 

Meningkatkan Penguasaan Mufrodat Siswa Kelas X 

Madrasah Aliyah Masmur Pekanbaru 

Belajar bahasa Arab secara efektif memerlukan fokus yang kuat pada perolehan 

kosa kata. Menyadari tantangan yang dihadapi siswa dalam penguasaan kosakata 

bahasa Arab, penelitian ini mencoba menerapkan strategi pembelajaran inovatif 

menggunakan permainan pantomim. Bertujuan untuk meningkatkan daya ingat 

dan kreativitas siswa dalam pembelajaran bahasa Arab. Penelitian kuantitatif ini 

menyelidiki dampak permainan pantomim terhadap pembelajaran mufrodat (kosa 

kata), melalui pendekatan eksperimen yang melibatkan 17 siswa Kelas X MA 

Masmur Pekanbaru dengan menggunakan metodologi observasi, dokumentasi, 

dan tes dalam  pengumpulan data. Data  dianalisis secara kuantitatif menggunakan 

uji-t. Temuan menunjukkan adanya peningkatan yang signifikan dalam 

penguasaan kosakata, dengan nilai t-hitung sebesar 5,961 melampaui nilai kritis t-

tabel sebesar 2,119, sehingga hipotesis alternatif (Ha) diterima dan hipotesis nol 

(Ho) ditolak. Selain itu, data observasi menunjukkan tingkat efektivitas sebesar 

94,6%, dan mengklasifikasikan hasil sebagai sangat baik. Dengan demikian dapat  

disimpulkan bahwa penerapan permainan pantomim sebagai strategi pembelajaran 

memberikan manfaat yang signifikan terhadap penguasaan mufrodat siswa. 

Kata Kunci : Pengaruh, Strategi, Pembelajaran, Permainan Pantomim, Kosa 

Kata 
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 الركر والتقدير
    ﷽ 

الحمدلله الذي ىدانا لذذا وما كنا لنهتدي لو لا أن ىدانا الله، والصلاة والسلام 
 ى حبيب الله محمد صلى الله عليه وسلم وعلى آلو وصحبو أجمعتُ، وبعد.عل

من كتابة ىذا البحث لتكميل شرط من شروط الدقررة لنيل  الباحثةقد تدت 
شهادة الدرحلة الجامعة في قسم تعليم اللغة العربية بكلية التًبية والتعليم لجامعة السلاان 

   الشرف  قاسم الإسلامية الحكومية رياو.  
إلى أبوىا المحبوب الحاج مشهد  شكرا جزفلا الباحثة قدمتوفي ىذه الدناسبة 

 إلى صاحب الفضيلة: وأمها المحبوبة ليليك فوروانتي. ثم جزاكم الله ختَا
تَ الناس راجب مدفر جامعة السلاان الشرف  قاسم خ جا الح الأستاذ الدكتور .ٔ

 نائبة الددفر الأولى وكاجة حيلمياتي  الدكتورة الحالأستاذة  و الإسلامية الحكومية رياو
إفدي إفروان   الأستاذ الدكتور نائب الددفر الثانيكالدكتور الحاج مسعود زفن  الأستاذ 

 نائب الددفر الثالث. ك

عميد كلية التًبية والتعليم بجامعة السلاان الشرف  قاسم كالدكتور الحاج قدر   .ٕ
الأستاذة  نائب العميد الأول و ك ويشزرك الإسلامية الحكومية رياو والدكتور الحاج

نائبة ك الداجستتَة تييانفمتَة دأنائبة العميد الثانية والدكتورة أمتَ ك زوبيدة الدكتورة
 العميد الثالثة.

رئيس قسم تعليم اللغة العربية و كسمياتي الداجستتَة  كالدكتور الحاج جون فامل   .ٖ
امعة السلاان الشرف  قاسم لج عليمكلية التًبية والتب كاتبة لقسم تعليم اللغة العربيةك

 الإسلامية الحكومية رياو

 الداجستتَ مشرف في كتابة ىذا البحث. فغادفلان رمبي .ٗ

في أداء  ىاوأرشد هاالدشرف الأكدمكي الذي وجه ناندانج شارف  ىداياتالدكتور  .٘
 الواجبات الأكدمكية.
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ية والتعليم بجامعة جميع المحاضرفن والمحاضرات والدوظفتُ والدوظفات في كلية التًب .ٙ
 السلاان الشرف  قاسم الإسلامية الحكومية رياو.

رئيس الددرسة وجميع الدعلمتُ والدعلمات والدوظفتُ والدوظفات والتلاميذ في الددرسة  .ٚ
 .بكنباروالثانوفةّ الإسلاميّة الأىليّة ماسمور 

 .بكنباروة الأىليّة الثانوفةّ الإسلاميّ  ماسمور الددرسةاللغة العربية في  ةسمدرّ ك رحمواتي .ٛ
دسميتا  و نوري فرماتا ساري و إسماعيل دوي فراسايو و دفتٍ فرماتاساري إخوتها .ٜ

 عسى الله أن فسهلنا في أمورنا.زفد عبدالله  و زفدان الدبرك أغرافتٍ و

وفيما فتعلق بفرقة التعلم متبسمة التي تظل دائما ركيزة ثابتة لا تهز في ىذه العملية  .ٓٔ
 التعلمية.

بكلية التًبية  ٕٕٓٓالالاب والاالبات قسم تعليم اللغة العربية لدرحلة جميع  .ٔٔ
 والتعليم لجامعة السلاان الشرف  قاسم الإسلامية الحكومية رياو.

عسى الله تبارك وتعالى أن لغعل أعمالكم خالصة لوجهو الكرنً وأن لغزفهم جزاءًا 
 ئر القارئتُ.حسنا، وأسئل الله أن لغعل ىذا البحث نافعا للباحثة ولسا

 
 

 ه   ٗٗٔ٘ رمضان ٙٔ، بكنبارو
 م ٕٕٗٓ مارس ٕٙ 

 

 
 أجينغ لاراساتي



 

 ك‌
 

 محت          وات الب  حث
 

 أ ................................................................. ...الباحثةإقرار 
 ب ............................................................... موافقة الدشرف

 ج ............................................................ تقرفر لجنة الدناقشة
 د .................................................................... الاستهلال
 ه ...................................................................... الإىداء

 و ............................................................... ملخص البحث

 ط ............................................................... الشكر والتقدفر
 ك .............................................................. لزتويات البحث
 ن ................................................................. قائمة الجداول
 س ................................................................ حققائمة الدلا

  الأول : أساسيات البحث الفصل
 ٔ ....................................................... خلفية البحث‌.أ 
 ٚ ................................................... مشكلات البحث‌.ب 
 ٚ ....................................................... البحثحدود ‌.ج 
 ٛ ....................................................... البحث أسئلة‌.د 
 ٛ ...................................................... أىداف البحث‌.ه 
 ٛ. ....................................................... البحث ألعية‌.و 
 ٜ .................................................. البحث مصالحات‌.ز 

 الإطار النظريالثانى :  الفصل
 ٓٔ ....................................................... الدفهوم النظري‌.أ 

 ٓٔ ........................................... لعبة التمثيل الإلؽائي .ٔ



 

 ل‌
 

 ٓٔ ..................................... لعبة التمثيل الإلؽائيتعرف   (ٔ
 ٔٔ ................................لتمثيل الإلؽائيلعبة امزايا وعيوب  (ٕ
 ٕٔ ........................ الخاوات باستخدام لعبة التمثيل الإلؽائي  (ٖ

 ٘ٔ ...................................................... الدفردات .ٕ
 ٘ٔ ............................................... الدفرداتتعرف   (ٔ
 ٙٔ ................................................. الدفرداتأنواع  (ٕ
 ٛٔ .............................................. الدفرداتوظائ   (ٖ
 ٛٔ ........................................ الدفرداتأىداف دراسة  (ٗ
 ٜٔ ......................................... الدفرداتإجراءات تعلم  (٘
 ٕٓ ......................... استًاتيجيات التدرفس البدفلة للمفردات  (ٙ

 ٕٗ ...................................................... مفهوم الإجرائي‌.ب 
 ٕٙ ...................................................... الدراسة السابقة‌.ج 
 ٕٛ ....................................................... روض البحثف‌.د 

 الفصل الثالث: منهجية البحث
 ٜٕ ....................................................... تصميم البحث‌.أ 
 ٜٕ ................................................. مكان البحث و زمانو‌.ب 
 ٜٕ ............................................... أفراد البحث و موضوعو‌.ج 
 ٖٓ ................................................ لرتمع البحث و عينتو‌.د 
 ٖٓ ....................................................... أدوات البحث‌.ه 
 ٖٖ ................................................... البيانات طرفقة جمع‌.و 
 ٖٗ .................................................. طرفقة تحليل البيانات‌.ز 

 عرض البيانَّت وتحليلهاالباب الرابع : 
 ٜٖ ....................................................... عرض البيانات‌.أ 
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 ٛٗ ....................................................... البيانات تحليل‌.ب 
 ٗ٘ ........................................... تحليل اختبار فروض البحث‌.ج 

 الباب الخامس : نتائج البحث وتوصياتو
 ٛ٘ ........................................................ نتائج البحث‌. أ
 ٛ٘ ..................................................... توصيات البحث‌. ب
 ٜ٘ .................................................................... المراجع
 ٕٙ ................................................................... الملاحق

 

 



 

 ن‌
 

 قائمة الجداول
 ٖٔ .............................................. صفحة الملاحظة ٔ,ٖالجدول 

 ٕٗ . الثانويةّ الإسلاميّة الأىليّة بكنبارو ووظيفتو ماسمور رئاسة المدرسة ٔ,ٗدول الج
الثانويةّ الإسلاميّة الأىليّة ماسمور  في المدرسةالمعلمين والموظفين  ٕ,ٗالجدول 
 ٕٗ ................................................................... بكنبارو

 ٗٗ ............................................... أدوات الدراسة ٖ,ٗالجدول 
 ٘ٗ ........................................... عن الأسماء الالاب ٗ,ٗالجدول 
 ٚٗ ........................................... مفردات عن الهواية ٘,ٗالجدول 
 ٛٗ .............................................. صفحة الملاحظة ٙ,ٗالجدول 
 ٔ٘ .....................  (uji validitas)انَّتصدق البي نتائج إختبار ٚ,ٗالجدول 

 ٕ٘ .......................  (uji reliabilitas) ثبات البيانَّت إختبار  ٛ,ٗالجدول  
 ٖ٘ ..................  (uji normalitas)نتائج اختبار احكالة الابيعية  ٜ,ٗالجدول 
 ٗ٘ .........................  (uji homogenitas)نلةاالمتج إختبار ٓٔ,ٗالجدول 
 ٘٘ .................. الفرق بين الإختبار القبلي والإختبار البعدي ٔٔ.ٗالجدول 
 ٚ٘ ..................................................  test-t ٕٔ,ٗالجدول 

 

 



 

 س‌
 

 قائمة الملاحق
 ٕٙ ................................................... تصوير النراط ٔالملحق 
 ٖٙ ................................................. وحدة التعليمية  ٕالملحق 
 ٓٓٔ ................................................. أسئلة الإختبار ٖالملحق 
 ٘ٓٔ ............................................... صفحة الملاحظة ٗالملحق 
 ٚٓٔ ...................................... قبل البحث رسالة تصريح ٘الملحق 
 ٛٓٔ .............................................. رسالة رد المدرسة ٙالملحق 

 ٜٓٔ .......................................... رسالة تصريح البحث ٚالملحق ا
 ٓٔٔ .............................................. رسالة محافظ راو ٛالملحق 
 ٔٔٔ ..................................... ية مقاطعا راورسالة احكاوم ٜالملحق 

 ٕٔٔ ........................................ رسالة تصريح البحث ٓٔالملحق  
 ٖٔٔ ......................... تصريح من وزارة الرؤون الدينيةرسالة ٔٔلملحق ا

 ٗٔٔ ......................................... رسالة إكمال البحث ٕٔالملحق 
 ٘ٔٔ ............................................... رسالة المررف ٖٔالملحق 
 ٙٔٔ .......................................... رسالة تمديد المررف ٗٔالملحق
 ٚٔٔ .................................... أنرية توجية بحث التكميلي ٘ٔالملحق
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لفصل الأولا  
أساسيات البحث   

 خلفية البحث .أ 
مكانة الدفردات مهمة في تعليم اللغة الأجنبية لا سيها في تعليم اللغة 

 التحدث والقراءة والكتابة. ولذالك العربية لأن كل اللغات تحتاج إلى الدفردات في
ألعية تعلم الدفردات لتحستُ وتاوفر تعليم الدفردات دورة في تعليم اللغة العربية. 

مهارات اللغة للالاب تعتٍ أن تعلم الدفردات لغب أن فتم بشكل أكثر جدفة 
ية أو وتركيزاً. لأن دراسة الدفردات ىي جزء لا فتجزأ من تعلم اللغة العربية كلغة ثان

بدون الدفردات ىو جهد  لغة أجنبية، فقول نافشن في إلؽان العليبور أن تعلم اللغة
 1.تمضيع للوق

لاوفر وىولستتُ في إلؽان العليبور فقولون إن تعلم الدفردات لا فتضمن 
بالنسبة لاحتفاظ  2فقط حفظ العناصر اللغوفة ولكن أفضًا الاحتفاظ بها.

ا، وىو مرتبط بعوامل مثل عبء الوظيفة اللغوفة الذاكرة، فلعب الحفظ دورًا مهمً 
ودور الاالب في عملية تعلم الدفردات، وأسلوب تعلم الاالب للغات. غالبًا ما 
ففشل الدتعلمون في تعلم الدفردات لأن معلمي اللغة فغفلون عن مراعاة ىذه 

 .الاعتبارات في الص 

ستخدام اللغة تعليم اللغة بشكل عام فهدف إلى تدكتُ الدتعلمتُ من ا
الددرسة بشكل صحيح وفعال للتواصل. ولتحقيق ىذا التواصل، فتالب الأمر 
اكتساب أربع مهارات لغوفة، وىي مهارات الاستماع، والتحدث، والقراءة، 
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 Iman Alipour, Fatemeh Safari, and Khazar Molana, ‗The Effect of Pantomime Games on 

Learning Vocabulary among Iranian Efl Learners‘, Journal of Asia TEFL, 17.1 (2020), 234–42 

<https://doi.org/10.18823/asiatefl.2020.17.1.15.234>. 
2
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والكتابة. وبناءً على ذلك، لؽكن القول أن اتقان ىذه الدهارات الأربع فتالب 
 .معرفة كافية بالقواعد اللغوفة والدفردات

الدفردات في تعلم اللغة الأجنبية ضروري للغافة، حيث فعُتقد أن  إتقان 
كلما زادت معرفة الفرد بالدفردات، زادت مهارتو في التحدث بالاقة. بناءً على 

الثانوفةّ  ماسمور الددرسةنتائج الدلاحظات أثناء قيام الكاتب بالتدرفب العملي في 
اللغة العربية لرموعة متنوعة من  علم، فواجو مت بكنباروالإسلاميّة الأىليّة 

الكلمات  تٌتتمثل ىذه الصعوبات في تذكر معالصعوبات أثناء تعلم الدفردات. 
على وجو الخصوص. واحدة من أسباب ىو عدم نشاط الالاب في استخدام 

لإضافة إلى ذلك، فواجو اللغة العربية كوسيلة اتصال في حياتهم اليومية. با
لغب أن فكون لدى . الدفردات الجدفدة بشكل متكرر صعوبة في تذكر لالابا

الددرستُ أو الدعلمتُ استًاتيجيات لجعل الدتعلمتُ قادرفن على تذكر الدفردات 
  .الجدفدة باستخدام تقنيات تعليمية مثتَة

اللغة  ومعلم ةبتُ الباحث لاحظة والبادلءً على نتائج الدوفي الحقيقة، بنا
أنو في تدرفس  ، بكنبارولثانوفةّ الإسلاميّة الأىليّة ا ماسمور في الددرسةالعربية 
بتجرفب التابيقات الابتكارفة سواء من  درّسةالد تردات اللغة العربية، قاممف

خلال استخدام وسائل التعلم الدختلفة أو تابيق استًاتيجيات وطرق تعليم 
واجو  نترتيب الكلمة،  لك   تستخدم الددرّسة بااقة الدفردات و لعبة متنوعة.

فسيؤثر ذلك على تحقيق أىداف التعلم  .الدفردات ستيعابالالاب صعوبة في ا
والدروس القادمة أفضًا. عندما لا فكون الالاب متقنتُ للمفردات بشكل جيد، 
سيكون من الصعب عليهم التحدث والقراءة والكتابة باللغة العربية. لذلك، من 

عالة تساعد الالاب على تحستُ الضروري العثور على استًاتيجيات تعليمية ف
 .اللغة العربية اتقانهم للمفردات
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فهم لمناسبة حتى فستايع الالاب  التعليمطرفقة لػتاج م الدفردات يتعل
ىي السبيل أو الارفق الذي  التعليم وفقًا لتعرففها، فإن الارفقة .سهلاالدفردات 

في وجود توافق  ةيميمفتاح لصاح عملية التعلو  3فسلك لتحقيق الذدف التعليمي.
بالإضافة و‌ولزتوى التعليم ومهارات الددرس في إدارة الص . التعليمبتُ طرفقة 
اللغة فردات الد لتًقية استيعابالنشاة والدمتعة  يةميساىم عملية التعلتإلى ذلك، 
 .العربية

م الذي فولي اىتمامًا للوسائط الدستخدمة لتقدنً يىو التعلم النشط يتعلو  
م التي فقوم بها الالاب، وكيفية تنظيم العملية يليمي وأنشاة التعلالمحتوى التع
فرى أحمد سلاان أن الدعلم لػتاج إلى أن فكون أكثر إبداعًا وفاور التعليمية. 

أنشاة تعلم ذات مغزى، بحيث لػظى الالاب بتجربة تعلم جذابة ولشتعة في 
ل طبيعي. فبدأ ىذا لذلك، توفر عملية التعلم فرصًا للالاب لتعلم بشك 4الفصل.

التعلم عادةً برؤفة أو سماع أو مراقبة شيء ما. لؽكن أن فثتَ ىذا الأمر الفضول 
لنهافة، فتم خلق والرغبة في تجربة أو القيام بشيء مرتبط بتجربة القيام بشيء. في ا

، حيث فتم التأكيد على وسائل نقل الدعرفة، والأنشاة التي نشطالم يبيئة تعل
 5ب، وكيفية ىيكلة التدرفس والتعلم.فقوم بها الالا

م النشط والإبداعي والفعّال والدمتع ىو يقال أحمد فؤاد إفندي أن التعل
م الذي فشجع الالاب على الدشاركة النشاة جسديًا واجتماعيًا وعقليًا يالتعل

، لمعلم الإبداعي والدبتكر أن فنفذل م النشطيالتعل 6لفهم وتاوفر مهارات الحياة.
 اىتمامًا لدبادئ تعليم اللغة وفستايع جمع الأفكار لتحوفل الأمور الذي فولي
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 ستماع والإ وىي مهارة العادفة إلى استثنائية، خاصة في تعليم الدهارات اللغوفة
الكتابة. وبالتالي، لغب أن تكون عملية  مهارة القراءة و مهارة الكلام و مهارة
وتحفّز الالاب على الدشاركة  في كل تعليم تفاعلية وملهمة ولشتعة يةميالتعل

النشاة، وتوفتَ مساحة كافية للإبداع والاستقلالية، وفقًا للمواىب والاىتمامات 
 7والنمو الجسدي والنفسي للالاب.

م. يم ذو الجودة فتميز بنشاط الالاب أثناء مشاركتهم في أنشاة التعليالتعل
م التعاوني. يالتعلواحدة من طرق التعلم التي لؽكن تابيقها لتحقيق ذلك ىو 

م التعاوني فعتمد على لظوذج التعلم الذي فولي الأولوفة للتعاون لتحقيق يالتعل
م التعاوني من أشكال التعلم حيث فتعلم وفتعاون يفعتبر التعل 8م.يأىداف التعل

 ٙإلى  ٗكون كل لرموعة من فالالاب في لرموعات صغتَة بارفقة تعاونية، 
الالاب سيمكن م الدفردات يم التعاوني في تعليالتعل خداماستأفراد بتًكيبة متنوعة. 

فقط. الالاب فشاركون منذ بدافة  من الدشاركة النشاة وليس الاستماع والدشاىدة
. لؽتلك الالاب وقتًا كاملاً حقًا وليس الدوضوع كائنفصبحون الو  يةميعملية التعل

في لرموعة صغتَة  للتعلم والتفكتَ والتحدث. فشمل ىذا التعلم مشاركة الالاب
 للتفاعل والدشاركة النشاة.

مفردات اللغة سيثتَ بالتأكيد اىتمام في تعلم والإبداعي التجدفد 
الالاب، حيث لن فكون السيارة على الدفردات لشلًا عندما فقتصر على حفظ  

م مفردات اللغة يكلمة واحدة في كل مرة. لذا لػتاج إلى وجود ابتكار في تعل
رون بالراحة والاىتمام بتعلم الدفردات، وخلق ص  دراسي لجعل الالاب فشع

م يلشتع وتحفيز الالاب على اتقان الدفردات. واحدة من الابتكارات في تعل

                                                           
7
 dkk Iif Miftah, ‗Pengaruh Permainan Bahasa Terhadap Peningkatan Penguasaan Mufrodat Siswa 
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 استخدامم نشط ومبدع ولشتع ىي من خلال الألعاب. يمفردات اللغة لإنشاء تعل
تعزفز ب لفهم مفهوم معتُ، و لالااب لتوفتَ تجربة مثتَة للاىتمام طرفقة الألع
 9، أو حل مشكلة.مفهوم

 :10م مفردات اللغة العربية تشمليبعض الألعاب التي لؽكن تابيقها في تعل

ىي لعبة تهدف إلى تدرفب قدرة الالاب على التعبتَ التمثيل الإلؽائي لعبة  .ٔ
عن معتٌ الكلمة من خلال تقدنً أداء مناسب فسهل تخمينو من قبل 

 زملائهم الذفن فشاىدون الأداء.

ىي لعبة تهدف إلى تدرفب تركيز واستجابة الالاب في  كرة مفردات  لعبة .ٕ
 الدرحلة الثانوفة وما فوق لذكر مفردات في فئة معينة.

ىي لعبة تهدف إلى تدرفب الالاب على  عبة الكلمات الأجنبية الدنبثقةل .ٖ
تصني  فئات مفردات معينة من خلال ذكر لرموعة الكلمات إذا كانت 

 لا. تتبع لرموعة واحدة أم

من بتُ العدفد من ألعاب اللغة الدختلفة الدستخدمة في صفوف اللغة، 
 & Macedonia قالابميزة فرفدة تؤثر على عملية التعلم.  التمثيل الإلؽائي تتميز لعبة 

Klimesch  في إلؽان عليبور إن ىذه اللعبة تؤثر على ذاكرة الدتعلم وتشمل عمليات
 11التعلم الدعرفي.

م يفي تعلالتمثيل الإلؽائي بتابيق لعبة  الباحثةتم تهفي ىذا البحث، 
فردات اللغة العربية، حيث تتالب مشاركة الالاب بنشاط ولؽكن تابيقها في  الد

كل مستوى تعليمي وفقًا للمواد التعليمية. لعبة مفردات مع الأداء فعالة في 
                                                           

9
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ت بالأداء توضيح معتٌ الكلمات. وفقول أحمد فؤاد إفندي إن تقنية تدرفس الدفردا
فعالة جدًا في توضيح معتٌ الكلمات، حيث لؽكن للالاب أن فسمعوا وفقوموا 

 12مباشرة بتقدلؽها بأنفسهم.

اللعبة مفيدة لأنها تساىم في تنمية الدافع الداخلي، وتوفر فرصة  ىذه
للتدرب، واتخاذ القرارات، وتاوفر العواط ، وتكوفن جو أكثر جاذبية، لشا فسهل 

الدواد التعليمية الدقدمة. ستجعل اللعبة الالاب سعداء إذا تم  على الالاب فهم
 .13 تابيقها في تعلم اللغة، حيث لؽكن أن تعزز الإبداع الذي لؽتلكونو

، قد تم التمثيل الإلؽائيالفعّال لوسائل الإعلام، خاصة لعبة التكامل 
علي التعرف عليو كنهج مهم في تعزفز فهم اللغة ومهارات التحدث. فسلط بحث 

في مساعدة الالاب على اتقان التمثيل الإلؽائي فكري الضوء على فعالية لعبة 
مفردات اللغة العربية، لشا فعزز مهارات التحدث. بالإضافة إلى ذلك، كما أكد 
إف  مفتاح وآخرون، ىذه اللعبة ليست لررد تسلية، بل تدرب أفضًا إبداع 

فسهل تخمينها من قبل زملائهم الالاب لشرح معاني الكلمات بتمثيل دقيق، لشا 
  14الذفن فشاىدون التمثيل.

مع تقدم وتاور اللغة، فؤثر ذلك أفضًا على نظام التعلم الدتقدم. في ىذا 
السياق، فتعتُ علينا أن نكون قادرفن على اختيار وسائل التعلم، لكي لا تكون 

يئة تعلم جيدة عملية التعلم لشلة دائمًا، حيث لؽكن لاستًاتيجية التعلم أن تخلق ب
ولشتعة دون التأثتَ على اىتمام الالاب. لتجنب شعور الالاب بالدلل من نظام 
التعلم الحالي، لؽكن أفضًا تنوفع وسائل التعلم السابقة، لكي لا نعتمد على وسيلة 

 واحدة أو لظوذج واحد فقط.
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وسائل  استخداملذلك، عند تنفيذ وسائل التعلم، لغب علينا أن لطتار 
تضمن الألعاب التي تحتوي على جوانب تعلم، كما ذكر إف  مفتاح تعلم ت

وآخرون. الاستًاتيجية الدناسبة ىي لعبة تساىم في تاوفر الدافع الداخلي، وتوفتَ 
فرص للتدرفب، واتخاذ القرارات، وتنمية العواط ، وإحدى ىذه الألعاب ىي لعبة 

 .الإلؽائيلعبة التمثيل 

دمة فأرادت الباحثة أن تقوم بالبحث عن بالنظر إلى خلفية البحث الدق
فردات لدى تأثير استخدام لعبة التمثيل الإيمائي لترقية استيعاب الم " الدوضوع 

 ".  مدرسة ماسمور الثانويةّ الإسلاميّة الأىليّة بكنباروطلاب الصف العاشر في 

 مركلات البحث .ب 
 أما مشكلات البحث كما فلي:

 تقدرة الالاب في استيعاب الدفردا .ٔ
 استيعاب الالاب عن الدفردات اللغة العربية .ٕ
 لعبة التمثيل الإلؽائياستخدام  .ٖ
 في تعليم اللغة العربية لتًقية استيعاب الدفرداتاستخدام لعبة التمثيل الإلؽائي  .ٗ

 حدود البحث .ج 
لا تستايع ، إلى كثرة الدشكلات الدوجودة التي تتعلق بهذا الدوضوع نظرلبا

تأثتَ استخدام لعبة التمثيل  شكلات فتحدد بحثها في الباحثة أن تبحثها في كل الد
مدرسة ماسمور فردات لدى طلاب الص  العاشر في الإلؽائي لتًقية استيعاب الد

 . الثانوفةّ الإسلاميّة الأىليّة بكنبارو
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 البحث سؤال .د 
 : ىلسؤالإلى خلفية البحث وحدود البحث السابقة فهناك  نظرلبا
الص   الدفردات لدى طلاب استيعابلتًقية  مؤثرّئي التمثيل الإلؽالعبة  استخدام
 ؟بكنباروالثانوفةّ الإسلاميّة الأىليّة  ماسمور مدرسةفي  العاشر

 البحث ىدف .ه 
تأثتَ لدعرفة فهدف من ىذا البحث فهو  سؤال البحث السابقبناء على 

الص   الدفردات لدى طلاب استيعابلتًقية  (Pantomim)التمثيل الإلؽائي لعبة 
 .بكنباروماسمور الثانوفةّ الإسلاميّة الأىليّة  مدرسةفي  شرالعا

 أهُية البحث .و 
 تنقسم ألعية ىذا البحث إلى قسمتُ ولعا النظارفة و التابيقية

 النظرفةمن الناحية  .ٔ
نتائج ىذا البحث كأساس لتاوفر استًاتيجيات التعلم  استخدام

لك ، لؽكن أو تابيق استًاتيجيات التعلم بشكل أعمق. بالإضافة إلى ذ
 أن فكون مسالعة قيمة في الدعرفة العلمية في لرال التعليم في إندونيسيا.

 من الناحية التابيقية .ٕ
 للالاب‌.أ 

مفردات  استيعابمن الدتوقع أن تساىم نتائج البحث لتًقية 
ستًاتيجية لعبة التمثيل لدى طلاب اللغة العربية من خلال تابيق ا

 .الإلؽائي
 للمعلمتُ‌.ب 

غة في عملية التعلم لؽكن أن فساعد الالاب تابيق ألعاب الل
 على تعلم الدواد بسهولة وبشكل ذو مغزى.
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 للمدرسة‌.ج 
ىذه مرجعًا التمثيل الإلؽائي ستوفر نتائج بحث تابيق لعبة 

لتحستُ جودة التعليم وعملية التعلم التي فقوم بها الدعلمون. وبالإضافة 
تًاتيجيات تعلم إلى ذلك ، لؽكن للمدرسة دعم الدعلمتُ في تابيق اس

 متنوعة أكثر في الدستقبل.
 للباحثة‌.د 

. ةللباحث تابيق استًاتيجيات التعلم الدناسبة لدواد التعلم المحددة
الدعرفة والرؤفة حول الدواد  الباحثة، فكتسب بالإضافة إلى ذلك

 واستًاتيجيات التعلم الدلائمة.

 مصالحات البحث .ه 
سواء كانت شخصية أو تأثتَ ىو قوة التي لؽكن أن تنشأ من شيء ما  .ٔ

أشخاص أو أشياء أو معتقيد أو أفعال شخص لؽكن أن تؤثر على البيئة 
 ٘ٔالمحياو

ىي لعبة تهدف إلى تدرفب قدرة الالاب على  التمثيل الإلؽائيلعبة  .ٕ
التعبتَ عن معتٌ الكلمة من خلال تقدنً أداء مناسب فسهل تخمينو من 

 16قبل زملائهم الذفن فشاىدون الأداء.
الدفردات ىو قدرة الشخص على فهم لغة معينة وتعبتَىا  استيعاب .ٖ

 17بشكل مناسب في مهارات الكلام أو الكتابة كمهارات إنتاجية

                                                           
15

 Ahmad Muhtadi, Pengajaran Bahasa Arab Media Dan Metode-Metodenya (Yogyakarta: Teras, 
2003). 
16

 dkk Iif Miftah, ‗Pengaruh Permainan Bahasa Terhadap Peningkatan Peningkatan 

Penguasaan Mufrodat Siswa Kelas VII MTS Tarbiyatul Muta‘alimin Pasawahan‘,H.89 
17

 dkk Nurul Inayah, ‗اPeningkatan Penguasaan Kosakata (Mufrodat) Untuk Memahami Wacana 

Bahasa Arab Melalui Media Kartu Bergambar (Bithoqotu Ash-Shuroh) Pada Siswa Kelas XI SMA 

NEGERI 2 GOWA‘, Jurnal Fakultas Bahasa Dan Sastra, 1.1 (2019), 1–15. 



 

10 
 

 الفصل الثاني 
 الإطار النظري

 المفهوم النظاري .أ 

 الإيمائيلعبة التمثيل  .ٔ

 الإيمائيتعريف لعبة التمثيل  (ٔ
عتٍ تقليد كل وف  ‖pantomimus‖الذي يأتي من اللاتينيةالإلؽائي التمثيل 

شيء، ىو عرض مسرحي فستخدم الإشارات، سواء عبر التعبتَ الوجهي أو 
ىو عرض الإلؽائي التمثيل  قال سبري في دفدي منتَ أنحركات الجسم، كحوار.

 .ٛٔ الكلاملا فستخدم اللغة اللفظية، ولؽكن أن فتم تقدلؽو بالكامل بدون 
ىو عرض  الإلؽائي التمثيلووفقًا لقاموس اللغة الإندونيسية الكبتَ، فإن  

 . لذا، تقنية التمثيلالوجودرامي بدون كلمات فتم تقدلؽو بالحركة وتعبتَات 
ىي الارفقة التي فستخدمها الدعلم لنقل الدواد الدراسية إلى الالاب من  الإلؽائي

 خلال حركات الجسم وتعبتَات الوجو.
ها الدعلم كالتالي: فقوم ، تتمثل الخاوات التي فتبعالإلؽائي  في تقنية التمثيل 

الدعلم بتقدنً فعل معتُ أو فالب من أحد الالاب أداء ىذا الفعل، ثم فاُلب 
من الالاب الآخرفن تخمتُ ما فقوم بو. بعد أن فنجح جميع الالاب في 
ت التخمتُ، لؽكن تنفيذ تغيتَات لزيادة قدرة الالاب على التعبتَ عن عبارا

 ٜٔأطول من السابق 

                                                           
ٔ8

 D R Munir and A Fajar, ‗Pendampingan Guru Dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab 

Menggunakan Teknik Pantomim‘, JPM: Jurnal Pengabdian Masyarakat, 4.2 (2023), 206–11 

<https://doi.org/10.47065/jpm.v4i2.1283>. 
ٔ9

 Munir and Fajar. 
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إلى تنمية قدرة الالاب على شرح معتٌ  مثيل الإلؽائيالتتهدف لعبة 
الكلمات من خلال التمثيل الصحيح بحيث لؽكن لزملائهم أن لؼمنوا بسهولة 

 20الدعتٌ من خلال الدشهد الدمثل.
 :في وسائل لعب اللغة ىذه، سيشعر الدتعلمون بالتحدي بسبب

علم أو قد فشعر بعض الدتعلمتُ بالحرج عندما فاُلب منهم من قبل الد .ٔ
زملائهم في المجموعة التقدم إلى الأمام كممثلتُ للمجموعة. للتغلب على 
ىذا، لغب على الدعلم أن فقُنع الدتعلمتُ بأنهم قادرون على أن فكونوا لشثلتُ 

 .جيدفن للمجموعة
توجد تنوعات في قدرات الدتعلمتُ، حيث قد فكون بعضهم ذكيًا وبارعًا،  .ٕ

لى مستوى أدنى. ىذا فؤدي إلى اختلاف بينما قد فكون البعض الآخر ع
في استيعاب الدادة. لتوحيد ىذا، من الدهم تشكيل لرموعات في لعبة تعلم 
اللغة )البانتوميم( تتأل  من عدة متعلمتُ ذكيتُ ومن يأتي بعدىم، وىذا 
الأمر فهدف إلى رفع قدرات الدتعلمتُ الذفن يأتون بعد زملائهم الذفن ىم 

 .في الدستوى الأعلى
أحيانًا فكون الدتعلمون كسالى في تعلم اللغة العربية، لذا من أجل تحفيزىم،  .ٖ

 .فتم إجراء الدروس داخل الفصل وخارجو

 اا وعيوب لعبة التمثيل الإيمائيمز  (ٕ
 :(pantomim)التمثيل الإلؽائيفيما فتعلق بمزايا استًاتيجية لعبة 

 تجعل الالاب أكثر تعارفاً ومعرفة بعضهم البعض. .ٔ
 ىتمام بالأصدقاء والدواد الدراسية.فزفد الا .ٕ

                                                           
ٕٓ

 dkk Iif Miftah, ‗Pengaruh Permainan Bahasa Terhadap Peningkatan Peningkatan Penguasaan 

Mufrodat Siswa Kelas VII MTS Tarbiyatul Muta‘alimin Pasawahan‘,H.186 
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 فزفد من حماسة الالاب. .ٖ
 فعزز التًكيز. .ٗ
 فدرب سرعة التفكتَ لدى الالاب. .٘
 فعزز التعاون الجماعي بتُ الفرق. .ٙ

 :(pantomim)التمثيل الإلؽائيوفيما فتعلق بعيوب استًاتيجية لعبة 
 قد فشعر بعض الالاب بعدم الراحة أو عدم الثقة في أداء العروض. .ٔ
د فكون الوقت الدالوب لكل لرموعة غتَ متوازن إذا كان عدد الالاب ق .ٕ

 في المجموعة غتَ متساوٍ.
 قد فواجو بعض الالاب صعوبة في تخمتُ معتٌ الكلمات الدقدمة. .ٖ
 مناسبة لجميع أنواع الدواد التعليمية. التمثيل الإلؽائي قد لا تكون لعبة  .ٗ
 بفعالية. لتمثيل الإلؽائيافتالب التحضتَ والتنظيم الجيد لتنفيذ لعبة  .٘

 في استخدام لعبة التمثيل الإيمائيالخاوات  (ٖ

فإن  قال دفدي رزال ىذا البحث،بناءً على استعراض الأدبيات في
 كما فلي:  خاوات لعبة التمثيل الإلؽائي

 .لؽشي الدعلم فكتب مفردات اللغة العربية على السبورة مثالًا ‌.أ 
، إذا كانت معتٌ الدفردة ىو مثالا لؽشي الدعلم بتمثيل تلك الدفردات فقوم ‌.ب 

 "لؽشي"، فإن الددرس لؽثل شخصًا فستَ.
 تخمتُ الالاب لدعتٌ الدفردة التي قدمها الدعلم.‌.ج 

على الأقل خمس مرات لدعرفة مدى فهم الالاب  اتتم ىذه الخاو ت 
وسرعتهم في تخمتُ معاني الدفردات. بعد أن ففهم الالاب وفظهروا اىتمامًا، 

لتالية وىي مرحلة التنفيذ. وتشمل خاوات مرحلة التنفيذ ما يأتي الخاوة ا
 فلي:

 فقسم الدعلم الالاب إلى عدة لرموعات.‌.أ 
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فالب الدعلم من كل لرموعة أن تقدم عرضًا أمام الص  وتدثل مفردات ‌.ب 
 اللغة العربية )مفردات( التي حددىا الدعلم.

تخمن معتٌ  مام الص  أن فالب الدعلم من المجموعة التي لم تقدم عرضًا أ‌.ج 
 التي تم تدثيلها. كل مفردات

تُكرر ىذه الخاوة حتى فتمكن كل المجموعات من الظهور أمام ‌.د 
 ٕٔالص .

 :22  الله في مفتاح فهي كالتالييأما خاوات اللعبة وفقًا لحسن س
عد قاعًا من الورق، حيث فتم ملء كل ورقة بكلمة مفردة )فتم تعدفل ‌.أ 

 دد الالاب(.عدد قاع الورق وفقًا للوقت الدتاح وع
والمجموعة  ٔتقسم الالاب إلى لرموعتتُ ولغلسون متقابلتُ بتُ المجموعة ‌.ب 

ٕ. 
واطلب من  ٔقدّم ورقة واحدة تحتوي على مفردة واحدة للمجموعة ‌.ج 

أحدىم تدثيل الدفردة دون الحدفث. على سبيل الدثال، قد فكون الدفردة 
و بتخمتُ الدوجود أمام ٕ"لؽسح"، في حتُ فقوم طالب من المجموعة 

 الدفردة حتى فتم الإجابة.
ثم فقوم الاالب الذي قام بالتخمتُ بتمثيل مفردة أخرى تدنحها الدعلمة، ‌.د 

ولؼتار أحد أعضاء المجموعة الآخر ليحاول تخمينها. وىكذا فتم الدتابعة 
 حتى فتم تدثيل جميع الأوراق بنجاح.

                                                           
21

 D R Munir and A Fajar, ‗Pendampingan Guru Dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab 

Menggunakan Teknik Pantomim‘, JPM: Jurnal Pengabdian Masyarakat, 4.2 (2023), 206–11 

<https://doi.org/10.47065/jpm.v4i2.1283>. 
ٕٕ

 dkk Iif Miftah, ‗Pengaruh Permainan Bahasa Terhadap Peningkatan Penguasaan 

Mufrodat Siswa Kelas VII MTS Tarbiyatul Muta‘alimin Pasawahan‘, El-Ibtikar, 9 No.2 (2020), 

186.H.187 
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 ٔ، المجموعة وبهذه الارفقة فتواصل التبادل بشكل منتظم بتُ المجموعتتُ‌.ه 
، حتى لػصل جميع الالاب ٔإلى المجموعة  ٕ، والمجموعة ٕإلى المجموعة 

 على دورىم في اللعبة )لا تنس تسجيل النقاط لتشجيع تقدم اللعبة(.
 :ٖٕفهي كالتالي فتح المجيبوفقًا  التمثيل الإلؽائي لعبةأما خاوات 

 .مثالا ”فكتب الدعلم على البااقة الدفردات من الفعل، "جلس‌.أ 
 يأخذ الالاب البااقة‌.ب 
 فقوم الالاب بتمثيل الفعل الدوجود على البااقة.‌.ج 

 ىي كما فلي: الباحثةأما خاوات اللعبة التي صممها 
كلمات مفردة ليتم تخمينها من قبل كل   ٓٔ-٘فقوم الدعلم بإعداد ‌.أ 

 لرموعة.
فشرح الدعلم القواعد وكيفية اللعب، حيث لػاول كل عضو في المجموعة ‌.ب 

لمة التي فتم تدثيلها، وإذا لم فتمكنوا من التخمتُ، لؽكنهم قول تخمتُ الك
"باس" والانتقال إلى الص  الخلفي ولػاول اللاعب التالي التخمتُ. إذا 
فشلوا في التخمتُ ثلاث مرات أو قاموا بتخمتُ خاطئ، سيتم تغيتَ 

 دقائق. ٘الكلمة. وفكون وقت اللعبة لكل لرموعة 
 موعتتُ.فقسم الدعلم الالاب إلى لر‌.ج 
 التقدم للعب. ٔفالب الدعلم من المجموعة ‌.د 
أن فناقشوا ولؼتاروا من سيقوم بتمثيل  ٔفالب الدعلم من المجموعة ‌.ه 

 .الكلمة الدفردة
الوقوف في ص  واحد فواجهون  ٔفالب الدعلم من أعضاء المجموعة ‌.و 

 .الاالب الذي فقوم بتمثيل الكلمة الدفردة
 .أن فكون حارس الوقت ٕة فالب الدعلم من أحد أعضاء المجموع‌.ز 

                                                           
23

 Fathul Mujib, Metode Permainan-Permainan Edukatif Dalam Belajar Bahasa Arab 

(Yogyakarta: Diva Press, 2011).‌
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فعرض الدعلم بااقة الدفردة الدراد تدثيلها وتخمينها للاالب الدكل  ‌.ح 
 .بتمثيلها

 .فعاي الدعلم الإشارة لبدء اللعبة‌.ط 
 .فبدأ الالاب بتمثيل وتخمتُ الدفردة الدرادة‌.ي 
 .فقوم الاالب الدمثل بتمثيل الكلمة الدفردة الدذكورة على بااقة الدفردة‌.ك 
 .لدخمن بتخمتُ الكلمة التي تم تدثيلهافقوم الاالب ا‌.ل 
في  ٕ، فتبعها المجموعة ٔبعد انتهاء السؤال أو وقت اللعبة للمجموعة ‌.م 

 .اللعب
 .فقوم الدعلم بحساب النقاط‌.ن 
فكون الفائز ىو المجموعة التي أجابت بشكل صحيح بأكبر عدد من ‌.س 

 .الإجابات

 المفردات .ٕ

 تعريف المفردات (ٔ
وتعتٍ الكلمة أو الكلمة التي   "مفردة"  الدفردات ىي صيغة الجمع لكلمة

 25الكلمة ىي مفردة تحمل معتٌ. 24تتكون من حرفتُ أو أكثر وتحمل معتٌ لزدد.
ووفقًا لعلي الخلي، الدفردة ىي وحدة لغوفة مستقلة، وفي بعض الأحيان قد تكون 
الكلمة كلمة أساسية أو كلمة مشتقة. بالإضافة إلى ذلك، تتمتع الكلمة بشكلها 

 26.اىا ووظيفتها الخاصةومعن

الدفردات ىي لرموعة معينة من الكلمات التي تشكل اللغة. الكلمة ىي 
أصغر وحدة في اللغة ولذا طبيعة حرة. لؽيز ىذا التعرف  بتُ الكلمة والدورفيم. 

                                                           
24

 Moh Mansyur, Dalil Al-Kitab Wa Al Mutarajin (Jakarta: PT Moyo Segoro Agung, 

2002).H.135  
25

 dkk Hafni, Qowa’id Al-Lughat Al-Arabiyyah (Semarang: Maktabah al-Alawiyah). 
ٕٙ

 Muhammad Ali Al-Khulli, Strategi Pembelajaran Bahasa Arab (Yogyakarta: Basan Publishing, 

2010). 
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الدورفيم ىو أصغر وحدة لغوفة لا لؽكن تقسيمها إلى وحدات ذات معتٌ أصغر 
 27ثابت الدلالة.

لفظ أو العبارة التي تتأل  من حرفتُ أو أكثر وتعبر عن ىي ال لدفرداتا
فروي الخبراء في اللغة  28معتٌ لزدد، سواء كانت فعلًا أو اسماً أو حرف ربط.

ىي مكونات اللغة، مثل النظام الصوتي، وىيكل الكلمة،  لدفرداتاأفضًا أن 
لصد ونظام الجملة، حيث فؤدي الاختلاف في الأصوات إلى اختلاف في الدعتٌ. 

 29".ذلك في الاختلاف بتُ الكلمة "كلب" والكلمة "قلب

تعتبر جزءاً مهمًا من مهارات اللغة، ومهارة الفرد في اللغة العربية  لدفرداتا
، فإن مهارة  لدفرداتاالتي لؽتلكها. إذا زادت إتقان  لدفرداتافتأثر بمقدار 

اللغة الأجنبية،  دوراً مهمًا في تعليم لدفرداتاالشخص في اللغة ستتحسن. تلعب 
 لدفردات.احيث أن اللغة في جوىرىا لرموعة من 

ىي أصغر وحدة في اللغة  لدفرداتابناءً على ذلك، لؽكن استنتاج أن 
التي لؽكن أن تق  بمفردىا، وقد تكون عبارة عن كلمة أساسية أو كلمة تحتوي 

لتالي معاني وأشكال ووظائ  لزددة لكل منها، وبا لدفرداتاعلى لواحق. تحمل 
 .تعتبر أحد الأساسيات الأساسية في تعلم اللغة العربية لدفرداتافإن 

 أنواع المفردات (ٕ
 :30فتم تقسيم الدفردات إلى أربعة أقسام، وتفصيلها كما فلي

 من حيث مهارات اللغة: .ٔ

                                                           
ٕ7

 Harimurti Kridalaksana, Kamus Linguistik (Jakarta: Gramedia Pustaka Utama, 1983). 
ٕ8

 .97ًٙٔصس عثد الله الغزالً, إعداد الكراب ذعلوٍح لغٍس الٌاذقٍي )زٌاض(,  
29

 .1985س‌اللغة‌العربية‌لغير‌الناتقين‌بها‌)رياض:‌مكتبة‌تربوية‌العرب(,‌محمد‌إسمعيل‌صني,‌مرشد‌المعلم‌تدري 
30

 Masri‘ah, Ta’lim Lughotul Arabiyah Bitamakuni Mufrodati, El-Ibtikar, Vol. 01.2012. 

H.143 
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مفردات الفهم، وتنقسم إلى قسمتُ: مفردات الاستماع ومفردات القراءة. الأولى ‌.أ 
لؽكن للشخص التعرف عليها وفهمها عندما فستلمها  ىي لرموعة الكلمات التي

من أحد الدتحدثتُ. والثانية ىي لرموعة الكلمات التي لؽكن للشخص التعرف 
 عليها وفهمها عندما فكون متصلاً بها في ورقة مابوعة.

مفردات الحدفث، وتنقسم إلى قسمتُ: العامة والدوضوعية. الأولى ىي سلسلة من ‌.ب 
ا الفرد في حياتو اليومية. والثانية ىي لرموعة الكلمات الكلمات التي فستخدمه

 التي لػتفظ بها الفرد وفستخدمها فقط في حالات معينة.
مفردات الكتابة، وتنقسم إلى قسمتُ: العامة والدوضوعية. الأولى ىي لرموعة ‌.ج 

الكلمات التي فستخدمها الفرد في حالات الاتصال الشخصي مثل الدراسة أو  
والثانية ىي عدد الكلمات التي فستخدمها الشخص في مواق   كتابة اليوميات.

 الاتصال الكتابي الرسمي مثل إرسال طلب عمل أو شرح كتابي.
الأساسية، وتنقسم إلى قسمتُ: السياقي والتحليلي. الأولى ىي لرموعة  مفردات‌.د 

الكلمات التي لؽكن تفستَىا بناءً على خصائصها الصرفية أو بناءً على الدعرفة 
 سبقة بلغة أخرى.الد

 

 أقسام: ٖمن حيث الدعتٌ، فنقسم إلى  .ٕ
لزتوى الكلمة ىو لرموعة من الكلمات الأساسية التي تشكل الجوىر الرئيسي ‌.أ 

 للرسالة، مثل الأسماء والأفعال.
الكلمات الوظيفية، وىي لرموعة من الكلمات الدرتباة بالدفردات والعبارات التي ‌.ب 

ف الجر وكلمات الربط وأدوات الاستفهام تستخدم لإتدام الرسالة، مثل الحرو 
 والروابط بشكل عام.

كتلة الكلمات، وىي لرموعة من الكلمات التي لا تحمل معتٌ لزدد، وىي ذات ‌.ج 
 طابع مستقل ومكتمل.

 :قسمتُ، فنقسم إلى ستخداماءً على الابن .ٖ
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الكلمات النشاة )إلغابية(، وىي لرموعة من الكلمات التي فستخدمها ‌.أ 
 كرر في الكلام أو الكتابة، أو حتى في الاستماع أو القراءة.الشخص بشكل مت

الكلمات الغتَ نشاة )سلبية( ىي لرموعة من الكلمات التي لػتفظ بها ‌.ب 
الشخص في رصيده اللغوي، حتى لو لم فستخدمها. ىذه الكلمات تفهمها الفرد 

 ها عند رؤفة الكتابة الدابوعة أو سماعها.استخدامو 

 وظائف المفردات (ٖ
 ث الوظيفة، لؽكن تقسيم الكلمات )الدفردات( إلى نوعتُ، ولعا:من حي

الدفردات الدعجمية )الدفردات الدعجمية( وىي الكلمات التي لذا معتٌ في القاموس  .ٔ
 مثل "بيت، قمر، قلم".

الدفردات الوظيفية )الدفردات الوظيفية( وىي الكلمات التي تحمل وظيفة معينة،  .ٕ
أسماء الدؤشر، ضمائر، وغتَىا من الأشياء  مثل حروف الجر، أسماء الإشارة،

 الدماثلة.

 أىداف دراسة المفردات (ٗ
فوضح أحمدي الأىداف العامة لتعلم الدفردات )الكلمات( في اللغة 

 العربية على النحو التالي:

تقدنً مفردات جدفدة في الدروس، سواء من خلال الدواد الدقروءة أو فهم ‌.أ 
 الدستمع.

فردات بشكل صحيح وسليم، حيث فؤدي تدرفب الالاب على ناق الد‌.ب 
 الناق الصحيح إلى إتقان الدهارات في التحدث والقراءة.

فهم معتٌ الدفردات، سواء في الدلالة اللغوفة )الاستقلالية( أو عند ‌.ج 
 ها في سياق جملة لزدد )الدعتٌ الدلالي والنحوي(.استخدام
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بتَ ها بشكل صحيح في التعاستخدامالقدرة على تقدفر الدفردات و ‌.د 
 31الشفهي )الكلام( والكتابي )التألي ( وفقًا للسياق الصحيح.

 إجراءات تعلم المفردات (٘
فشرح إفندي إجراءات تعلم الدفردات للتعرف عليها واكتساب معانيها، 

 على النحو التالي:

 ستماع إلى الكلمةالإ‌.أ 

ىذه ىي الدرحلة الأولى، حيث فتم منح الالاب فرصة للاستماع إلى 
فناقها الدعلم أو وسائط أخرى، سواء كانت مستقلة أو في سياق  الكلمات التي

الجملة. عندما فتقن الاالبون العنصر الصوتي للكلمة، فكونون قادرفن على 
 الاستماع بشكل صحيح.

 ناق الكلمة‌.ب 

في ىذه الدرحلة، فتاح للالاب الفرصة لناق الكلمات التي سمعوىا. ناق 
 تذكر تلك الكلمات لفتًة أطول.الكلمات الجدفدة سيساعد الالاب على 

 فهم معتٌ الكلمة‌.ج 

لغب على الدعلم تجنب التًجمة عند إعااء معتٌ الكلمة للالاب، لأنو 
إذا تم ذلك، فلن لػدث تواصل مباشر باللغة الددرسة، وسينسى الالاب سرفعًا 

ها من قبل الدعلم لتجنب استخداممعتٌ الكلمة. ىناك بعض التقنيات التي لؽكن 
 استخدامفي فهم معتٌ الكلمة، مثل توفتَ سياق الجملة، تعرف  بسيط،  التًجمة

الصور/الرسوم، الدرادفات، الدتضادات، إظهار العنصر الأصلي أو لظوذجو، إظهار 
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حركة الجسم، والتًجمة كبدفل أختَ إذا كانت كلمة معينة صعبة حقًا على 
 الالاب لفهمها.

 قراءة الكلمة‌.د 

وفهم معتٌ الكلمات، فقوم الدعلم بكتابتها  بعد مراحل الاستماع والناق
 على السبورة. ثم فتاح للالاب الفرصة لقراءة تلك الكلمات بصوت عالٍ.

 كتابة الكلمة‌.ه 

فساعد طلاب اللغة العربية بشكل كبتَ على اكتساب الدفردات عندما 
فاُلب منهم كتابة الكلمات التي تم تعلمها حدفثاً )سمع، ناق، فهم، قراءة( نظراً 

 لأن الكلمات لا تزال حدفثة في ذاكرة الالاب.

 صياغة الجملة‌.و 

تلك الكلمات  استخدامتعد ىذه الدرحلة الأختَة من تعلم الدفردات 
الجدفدة في جملة صحيحة، سواء كانت شفهية أو مكتوبة. لغب أن فكون الدعلم 
مبدعًا في تقدنً أمثلة متنوعة من الجمل وفاُلب من الالاب تقليدىا. لغب 

كلمات منتجة ومستخدمة في صياغة تلك الجمل حتى فتمكن الالاب   تخداماس
 32ها بأنفسهم.استخداممن فهمها و 

 استراتيجيات التدريس البديلة للمفردات (ٙ
لؽكن تنفيذ عدد من الاستًاتيجيات البدفلة في تعلم الدفردات )الدفردات( 

 وتشمل ما فلي:
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 الغناء ‌.أ 

اللغة العربية لؽكن تقسيمو إلى الغناء الأغاني أو الألحان في تعلم  استخدام
الأغاني في تعلم الدفردات أن  ستخدامأثناء التعلم والتعلم أثناء الغناء. لؽكن لا

فزفل الدلل من عملية التعلم وفوفر متعة للالاب وفي الوقت نفسو فعزز اتقان 
 الأغاني في تعلم الدفردات إلى تحفيز الالاب لتنفيذ استخدامالدفردات. فهدف 

عملية التعلم بشكل أفضل لشا فساعدىم على تسهيل تحستُ الذكاء والتفكتَ 
 الإبداعي وزيادة الدفردات.

 إظهار الأشياء‌.ب 

فقوم الدعلم بإظهار أشياء ملموسة مثل الااولة والكتاب والقلم وغتَىا 
أمام الالاب وفناق الدفردات باللغة العربية. فتابع الالاب ما فناقو الدعلم لكل 

 تم إظهاره حتى فتمكنوا من ناقها وفهم معناىا تدامًا.عنصر ف

 الكلمات إعادة ‌.ج 

فالب الدعلم من الالاب قراءة الدفردات مراراً وتكراراً. لؽكن للمعلم أن 
فالب من الالاب قراءة الدفردات الجدفدة التي فتعلمونها من نص معتُ عدة 

لأخرى في النص مرات، بهدف أن فكتشفوا معناىا بعد تركيبها مع الكلمات ا
 الذي فقرؤونو.

 الاستماع والتقليد ‌.د 

فناق الدعلم الدفردات الدعلمة والالاب فستمعون وفقلدون الناق 
وفكررونو وفكتبونو. فهدف نشاط التقليد الصوتي إلى تاوفر قدرة الالاب على 
التحدث، ولؽكن أن فساعد استجابة الدفردات الدناوقة في تاوفر الجانب 

 وفوفر فرصة للاستماع بشكل جيد. العاطفي للتواصل
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 الدظاىرةتخمتُ ‌.ه 

لؽكن للمعلم أن فوضح معتٌ الدفردات التي فرغب في تدرفسها من خلال 
إظهارىا بشكل متمثل، مثل أن فقوم الدعلم بتمثيل شخص يأكل لشرح 
الكلمات ذات الدعتٌ "يأكل". لؽكن أفضًا أن فقوم الالاب بالتمثيل ولؼمنوا 

 .الدفردات الدقصودة

  مكتابة الكلا‌.و 

فتعزز احتًاف الالاب للمفردات عندما فاُلب منهم كتابة الكلمات 
الجدفدة التي تم تعلمها )الاستماع، الناق، الفهم، القراءة( حيث أن خصائص 

 ىذه الكلمات لا تزال حدفثة في ذاكرة الالاب.

 اللعب دوراً ‌.ز 

ب مثل تعليم الالاب تجسيد شخص مرفض لؽسك ببانو وفقوم الابي
 بفحصو. فتم تنفيذ ىذا الشكل من اللعب بالدراما عادةً.

 الكلمات الدرادفة والعكسية ‌.ح 

مفردات لستلفة،  ستخدامفقدم الدعلم كلمات لذا نفس الدعتٌ ولكن با
على سبيل الدثال إذا أعاى الدعلم كلمة "قعد"، فيمكنو أن فذكر مرادفها وىو 

مضادًا للكلمة التي فرغب في  "جلس". لؽكن أفضًا أن فعاي كلمة تكون معناىا
تعليمها، على سبيل الدثال لؽكن للمعلم شرح كلمة "طوفل" وأن فذكر مضادىا 

 وىو "قصتَ".

 

 



 

23 
 

 إعااء ارتباط الدعتٌ ‌.ط 

لؽكن للمعلم شرح كلمة "مدرسة" من خلال إعااء ارتباطات وذكر  
و  كلمات مثل "طالب، مدرس، سبورة" وغتَىا، حتى فتم توجيو انتباه الالاب لض

 كلمة واحدة وىي "مدرسة".

 ةالكلم بحث عن الدعتٌ‌.ي 

عند تدرفس مفردات جدفدة، لؽكن للمعلم أن فالب من الالاب 
البحث عن معناىا مباشرة في القاموس. لؽكن تنفيذ ىذا النشاط من خلال لعبة 

 البحث عن معتٌ الكلمة بتُ جميع الالاب.

 مفردات لستلاة‌.ك 
نشاء عدد من الدفردات وتختلط ترتيبها. في تعلم الدفردات، فقوم الدعلم بإ

فتنافس الالاب لتًتيب الدفردات الدختلاة وتحوفلها إلى تركيب كلمات 
 33صحيحة.

وبناءً على التوضيح السابق، فتضح أن احتًاف الدفردات )الدفردات( 
فلعب دوراً مهمًا في تعلم اللغة، لأن اللغة في جوىرىا لرموعة من الدفردات أو 

قان الدفردات ىو قدرة الفرد على فهم لغة معينة وتعبتَ عنها في الكلمات. إت
  34.مهارات الكلام والكتابة كمهارات إنتاجية

 استيعاب المفردات ةلترقي لعبة التمثيل الإيمائياستخدام تأثير 

تستخدم الجسم لنقل معتٌ فعل أو تعبتَ لغب  التمثيل الإلؽائيلعبة 
ىي وسيلة لجعل تعلم  التمثيل الإلؽائير، لعبة تخمينو من قبل الآخرفن. وبمعتٌ آخ
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ىي لعبة تخمتُ تناسب  التمثيل الإلؽائيالدفردات أكثر جاذبية وإثارة. إن لعبة 
بشكل خاص في الفصل. من خلال حركات الجسم، لؽكنهم التحدث ونقل 
الدعتٌ إلى الدشاىدفن. لؽكن للأشخاص من حولذم فهم ما لػاول العرض لعبة 

من قبل  التمثيل الإلؽائيأن فعبر عنو. لؽكن تنفيذ تقنية لعبة  لؽائيالتمثيل الإ
شخص واحد أو عدة أشخاص، حسب الدعتٌ الذي فرغبون في التعبتَ عنو 

 .للجمهور

 المفهوم الإجرائي .ب 
التمثيل لعبة  استخداممتغتَفن، الأول ىو  ىذا البحث فتكون من

ا الدتغتَ الثاني ىو إتقان ، بينمXكمتغتَ مستقل وفعبر عنو بالرمز  الإلؽائي
 .Yالدفردات كمتغتَ معتمد وفعبر عنو بالرمز 

 

 (الإيمائي)لعبة التمثيل  X. المتغير ٔ

كلمات مفردة ليتم تخمينها من قبل كل   ٓٔ-٘فقوم الدعلم بإعداد ‌.أ 
 لرموعة.

فشرح الدعلم القواعد وكيفية اللعب، حيث لػاول كل عضو في المجموعة ‌.ب 
م تدثيلها، وإذا لم فتمكنوا من التخمتُ، لؽكنهم قول تخمتُ الكلمة التي فت

"باس" والانتقال إلى الص  الخلفي ولػاول اللاعب التالي التخمتُ. إذا 
فشلوا في التخمتُ ثلاث مرات أو قاموا بتخمتُ خاطئ، سيتم تغيتَ 

 دقائق. ٘الكلمة. وفكون وقت اللعبة لكل لرموعة 
 فقسم الدعلم الالاب إلى لرموعتتُ.‌.ج 
 التقدم للعب. ٔلب الدعلم من المجموعة فا‌.د 
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أن فناقشوا ولؼتاروا من سيقوم بتمثيل  ٔفالب الدعلم من المجموعة ‌.ه 
 .الكلمة الدفردة

الوقوف في ص  واحد فواجهون  ٔفالب الدعلم من أعضاء المجموعة ‌.و 
 .الاالب الذي فقوم بتمثيل الكلمة الدفردة

 .حارس الوقت أن فكون ٕفالب الدعلم من أحد أعضاء المجموعة ‌.ز 
فعرض الدعلم بااقة الدفردة الدراد تدثيلها وتخمينها للاالب الدكل  ‌.ح 

 .بتمثيلها
 .فعاي الدعلم الإشارة لبدء اللعبة‌.ط 
 .فبدأ الالاب بتمثيل وتخمتُ الدفردة الدرادة‌.ي 
 .فقوم الاالب الدمثل بتمثيل الكلمة الدفردة الدذكورة على بااقة الدفردة‌.ك 
 . الكلمة التي تم تدثيلهافقوم الاالب الدخمن بتخمتُ‌.ل 
في  ٕ، فتبعها المجموعة ٔبعد انتهاء السؤال أو وقت اللعبة للمجموعة ‌.م 

 .اللعب
 .فقوم الدعلم بحساب النقاط‌.ن 
فكون الفائز ىو المجموعة التي أجابت بشكل صحيح بأكبر عدد من ‌.س 

 الإجابات

 (المفردات استيعاب) Yالمتغير  .ٕ

 صحيح الالاب على ناق الدفردات بشكل فقدر (ٔ
 ترجمة الدفردات بشكل جيد على الالاب فقدر (ٕ
 الدفردات في الجمل كتابةعلى  الالاب  فقدر (ٖ
 ٖ٘على قراءة الدفردات  لالابفقدر ا (ٗ
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 الدراسات اللابقة .ه 
في (  ٕٚٔٓ) عتُ نور فارىالدرسة السابقة الأولى فهي البحث قام بو  .ٔ

ن "تابيق بعنوا جامعة السلاان الشرف  قاسم الإسلامية الحكومية برياو
لتعزفز نشاط تعلم الالاب في مادة اللغة  التمثيل الإلؽائي لعبةاستًاتيجية 

الإندونيسية في الص  الرابع بمدرسة إسلامية متكاملة أزفزفة بيكانبارو". 
بمدرسة أظهرت نتائج البحث تحسنًا في نشاط تعلم طلاب الص  الرابع 

ولى من خلال تكوفن خيال كانبارو في الدورة الأإسلامية متكاملة أزفزفة ب
الافل في تقمص الأدوار المحددة. في الاجتماع الأول للدورة الأولى، تم الوصول 

ٝ(، في حتُ ارتفعت في الاجتماع الثاني للدورة ٔٚ.ٖ٘) ٓ٘إلى نسبة لصاح 
ٝ( أو لؽكن تصنيفها على أنها "غتَ ٗٔ.ٕٗ) ٜ٘الأولى إلى نسبة لصاح 

دورة الثانية ، زاد نشاط الالاب بناءً على عالية". وفي الاجتماع الأول لل
ٝ( وتم تصنيفها على أنها ٓٓ.٘ٙ) ٜٔالنتائج حيث بلغت نسبة لصاحهم 

"مرضية". وفي الاجتماع الثاني للدورة الثانية ، زاد نشاط الالاب بشكل جيد 
ٝ( أو تم تصنيفها على أنها "عالية". ٙٛ.ٚٛ) ٖٕٔحيث بلغت النتيجة 
في  الباحثةمع البحث الذي أجراه  عتُ نور فارىراه فتشابو البحث الذي أج

 عتُ نور فارىفهو أن  وختلافإالتمثيل الإلؽائي. أما  لعبة استًاتيجية استخدام
في نشاط تعلم اللغة الإندونيسية بينما  التمثيل الإلؽائي لعبة درس استًاتيجية

مفردات اللغة  في تعلم التمثيل الإلؽائي لعبةبدراسة استًاتيجية  الباحثة تقام
 العربية.

 في جامعة (ٜٕٔٓ) محمد علي فكريالدرسة السابقة الثانية فهي البحث قام بو  .ٕ
بعنوان "فعالية  ٜٕٔٓفي عام بمالانج الإسلامية الحكومية  مولنا مالك إبراىيم
لتعزفز قدرات التحدث في مادة اللغة العربية التمثيل الإلؽائيتابيق وسائط لعبة 

". أظهرت نتائج البحث أن وساة الرحمن تولاعان سيدوارجوالدت في الددرسة
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 tوىي أعلى من القيمة الدعتمدة في جدول  ٖٚٔ.ٗبلغت  tنتيجة الاختبار 
(، وبالتالي فتم قبول الفرضية البدفلة ٕٙٙ.ٕٝ )ٙ( ؤٖ٘.ٔٝ )ٔبنسبة 

Hٔ  ورفض الفرضية الصفرفةHٓ فتم استنتاج أن تعلم مهارة الكلام .
بشكل فعال لؽكن أن فساىم في تحستُ قدرات التمثيل الإلؽائي لعبة ستخدامبا

وناق الحروف  الدفردات الدناسبة استخدامالالاب على التحدث بشكل جيد و 
تشابو البحث الذي أجراه محمد علي فكري مع البحث الذي فوانسيابية الكلام. 

 وختلافإا . أمالتمثيل الإلؽائي استًاتيجية لعبة  استخدامفي  الباحثةبو  تقام
لتعزفز قدرات  التمثيل الإلؽائيفهو أن محمد علي فكري درس استًاتيجية لعبة 

 لعبةبدراسة استًاتيجية  الباحثة تالتحدث في مادة اللغة العربية بينما قام
 في تعلم مفردات اللغة العربية. التمثيل الإلؽائي

بحثاً في  (ٕٙٔٓ)لحم الدفن لوبيسالدرسة السابقة الثالثة فهي البحث قام بو  .ٖ
بعنوان "فعالية تابيق  ٕٕٓٓفي عام بسومارة شمال جامعة الإسلامية الحكومية 

الدعهد  لتحستُ قدرات التحدث في الص  الثامن فيالتمثيل الإلؽائيوسائط لعبة 
 t to-بمدفنة ميدان بمناقة سومارة الشمالية". قيمة اختبار تكدفب الشاكرفن

(𝑡est-t)  لى مستوى الدلالة من الحسابات، لؽكن استنتاج وبناءً ع ٛٔٛ.ٚبلغت
( غتَ 𝐻o( ومن الحسابات لؽكن استنتاج أن الفرضية الصفرفة )𝑡ٔأن ىناك تأثتَ )

صحيحة. بناءً على ذلك، لؽكن استنتاج أن ىناك تأثتَ لتابيق وسائط لعبة 
 في تحستُ قدرات الالاب على التحدث باللغة العربية في ص  التمثيل الإلؽائي 

بمدفنة ميدان بمناقة سومارة الشمالية. فتشابو  الدعهد تكدفب الشاكرفنن بـالثام
في  الباحثةالبحث الذي قام بو لحم الدفن لوبيس مع البحث الذي قام بو 

فهو أن لحم الدفن لوبيس  وختلافإالإلؽائي. أما التمثيل استًاتيجية لعبة  استخدام
لتحستُ قدرات الالاب على التحدث  التمثيل الإلؽائيدرس استًاتيجية لعبة 
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في  التمثيل الإلؽائي ةبدراسة استًاتيجية اللعب الباحثة تباللغة العربية بينما قام
 تعلم مفردات اللغة العربية.

 فروض البحث .و 
الفرضية ىي إجابة مؤقتة عن مسألة البحث الدؤقتة، حيث تدت صياغة 

 البحث في شكل عبارة تأكيدفة. وىي كالتالي:‌مسألة

ٔ. (Ha) : الدفردات لدى  استيعابلتًقية  مؤثرّ التمثيل الإلؽائيلعبة استخدام
 بكنبارو.الثانوفةّ الإسلاميّة الأىليّة  ماسمور في الددرسة العاشرطلاب الص  

ٕ. (Ho):  الدفردات لدى طلاب  استيعابلتًقية مؤثرّ  غتَ التمثيل الإلؽائيلعبة
 .بكنبارولإسلاميّة الأىليّة ماسمور الثانوفةّ ا في الددرسة العاشرالص  
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 الفصل الثالث 
 منهجية البحث

 تصميم البحث .أ 
تجربي. فتكوّن الالدستخدم في ىذا البحث ىو بحث  تصميم البحثأما 

كالدتغتَ الدتأثر.  Y، والدتغتَ ؤثرّكالدتغتَ الد Xىذا البحث على متغتَّفن لعا الدتغتَ 
 استيعابىو  Yو الدتغتَ  لؽائيالتمثيل الإلعبة ىو  Xفي ىذا البحث، الدتغتَ 

التمثيل الإلؽائي لعبة  استخدام. في ىذا البحث ستظهر فرق بتُ ما قبل الدفردات
تم إجراء ىذا . One Group Pre-Test Post-Test. وتصميم البحث ىو وبعده

الثانوفةّ الإسلاميّة الأىليّة  ماسمور مدرسةفي  العاشرالبحث على طلاب الص  
 .بكنبارو

 البحث و زمانومكان  .ب 
مدرسة ماسمور  الثانوفةّ الإسلاميّة الأىليّة في بالبحث  الباحثة قامت 

 ٕٕٗٓإلى فنافر   ٖٕٕٓوزمانو في شهر أغساس بكنبارو 

 أفراد البحث وموضوعو .ج 
 في العاشرالص  طلاب و  مدرّس اللغة العربية أما أفراد ىذا البحث ىو

تأثتَ لعبة وموضوعو ىو  .بكنباروة ماسمور الثانوفةّ الإسلاميّة الأىليّ  مدرسة
 مدرسةفي  العاشرالص  الدفردات لدى طلاب  استيعابلتًقية  التمثيل الإلؽائي

 .بكنباروالثانوفةّ الإسلاميّة الأىليّة ماسمور 
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 مجتمع البحث وعينتو .د 

  لرتمع البحث (ٔ

ماسمور الثانوفةّ الإسلاميّة مدرسة ىو جميع الالاب في   أما المجتمع
طالبا. وأخذت الباحثة   ىذا البحث ىو جميع  ٙٗوعددىم  بكنباروة الأىليّ 

. بكنباروماسمور الثانوفةّ الإسلاميّة الأىليّة مدرسة في  الالاب الص  العاشر
تم أخذ عينة البحث باستخدام تقنية أخذ العينات غتَ طالبا.  ٚٔوعددىم 

أخذ العينات  أي مع تقنية (Nonproblability Sampling)القابلة للتكرا   
أخذ العينات الذادفة ىو تقنية لتحدفد العينات   (Purposive Sampling)الذاذفة

 . وىم كما فلي:ٖٙمع اعتبارات معينة

الثانوفةّ الإسلاميّة الأىليّة ماسمور  مدرسةفي الالاب الص  العاشر ‌.أ 
 .بكنبارو

ميّة ماسمور الثانوفةّ الإسلامدرسة في اللغة العربية الص  العاشر  مدرّس‌.ب 
 .بكنباروالأىليّة 

 أدوات البحث .ه 
 :كما فليفي ىذا البحث   التي تستخدمهاأدوات البحث 

 الملاحظة (ٔ
تستخدم الدلاحظة لنرى ولضتفل مباشرة عن الحالة في الديدان لكي تنال 
الباحثة التصوفر الأوسع عن الدشكلات التي تبحثها والبحث بالنماذج 

 يدان مباشرة. التشاركية تضع نفسها للمشاركة في الد
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 Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, Dan R&D) 
(Bandung: Alfabeta, 2018). 
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 (ٔ,ٖالجدوال )
 صفحة الملاحظة

 النتيجة
 الرقم الملاحظة

٘ ٗ ٖ ٕ ٔ 

  .ٔ با السلام والدعاء الدرستبدأ الددرّسة      

تفتش الددرّسة استعداد الالاب      
 وحضورىم في الفصل

ٕ.  

تشرح الددرّسة اىداف التعلم وفارح      
 سؤل مشوّق

ٖ.  

التمثيل لعبة عن التشرح الددرّسة      
  هاباستعمالذا والغرضالإلؽائي

ٗ.  

تشرح الددرّسة مادة التعليم عن الدفردات      
 شفويا، بالإشارة إلى الصّورة

٘.  

تأمر الددرّسة على الالاب لناق و       
كتابة و حفظ وترجمة الدفردات التي تم 

 الحصول عليها

ٙ.  

تقسّم الددرّسة على الالاب إلى بضع        
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 فرق

الددرّسة بااقة صغتَة لكل  تقسّم     
 لرموعة

 

تالب الددرّسة إحد من الالاب ليقوم      
 بالتمثيل الدفردات

 

تالب الددرّسة على الالاب من كل      
لرموعة للتعاون وتخمتُ الدفردات التي 

 تعرض عليها

 

تالب الددرّسة الالاب لكتابة      
 الإجابات على البااقة الصغتَة

 

درّسة الالاب بالعودة إلى تأمر الد     
 الكرسي

 

  تقدّم الددرّسة الخلاصة     

  تقدم الددرسة التعزفز والتحفيز للالاب     

  تختم الددرّسة الدرس بالدعاء والسلام      

/....ٚ٘x ٔٓٓ=% المجموع 

 % )جيد جدا(ٓٓٔ-%ٔٛ البيان:
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 % )جيد(ٓٛ-%ٔٙ

 % )مقبول(ٓٙ-%ٔٗ

 % )ناقص(ٓٗ-%ٕٔ

 ناقص جدا(% )ٕٓ-%ٓ

 الإختبار القبلي والبعدي (ٕ

لدعرفة قدرتهم الأول قبل  الابلدى اجراء الإختبارات لالباحثة بإ قامت
 .وبعده الباحثة الارفقة لعبة التمثيل الإلؽائيتابق 

 طريقة جمع البيانَّت .و 
 ختباراتالإ .ٔ

أرفكونتو فعرف الاختبارات على أنها سلسلة من الأسئلة أو التمارفن  
خرى التي تستخدم لقياس الدهارات والدعرفة والذكاء والقدرات أو والأدوات الأ

 37الدواىب التي لؽتلكها الفرد أو الجماعة.

التمثيل لعبة  استخدامتأثتَ  ىذا البحث، وىي دراسة ىدف لتحقيق
كتابي الختبار الإالباحثة ستخدم تاللغة العربية، الدفردات  استيعابلتًقية  الإلؽائي

 .أسئلة ٓٔ وعددهر فتضمن أسئلة اختيا

 الدلاحظة .ٕ
الدلاحظة الدنهجية الدقصدة ىي التي توجو الإنتباه إلى الظواىر والوقائع 

تقدم الباحثة ىذا الارفق لنيل البيانات عن حالة الددرسة وبيئتها وقدرة  .ٖٛمباشر
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 Suharsimi Arikunto, Penelitian Tindakan Kelas (Jakarta: Rineka Cipta, 2010).H.150 

ٖ8
 Sutrisno Hadi, Metode Penelitian (Yogyakarta: Fakultas Psikologi UEM).H.136  
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الدعلم في إلقاء الدعارف والدعلومات وآراء الالبة عن عملية تعلم اللغة العربية، 
 باستخدام لعبة التمثيل الإلؽائي. ملية التعليمأخصها ع

 التوثيق .ٖ
 39.من خلال وثائق مكتوبة، صور ستخدم لجمع البياناتف توثيقال

والدعلومات عن أحوال لى البيانات الارفق للوصول إىذا إستعمال الباحثة 
 الددرسة وتارلؼها وجملة الدعلمتُ والتلاميذ في ىذه الددرسة.

 طريقة تحليل البيانَّت .ز 
ها من البحوث ذات الاابع الكمي، عند تحليل البيانات التي تم جمع

 تحليل البيانات الإحصائية على النحو التالي: الباحثةستخدم ت

 تحليل البيانَّت الملتخدمة في الملاحظة بِستخدام الرموز الآتي: .ٔ

  
 

 
   100   

 البيان: 
 =P نسبة مئوفة 

=F التكرار 
=N 40لسموع 
 د جدا(% )جيٓٓٔ-%ٔٛ
 % )جيد(ٓٛ-%ٔٙ
 % )مقبول(ٓٙ-%ٔٗ
 % )ناقص(ٓٗ-%ٕٔ
 % )ناقص جدا(ٕٓ-%ٓ

                                                           
39

 Umar;Shidiq, Metode Penelitian Kualitatif Di Bidang Pendidikan, Journal of Chemical 

Information and Modeling (Ponorogo: Nata Karya, 2019),H.183 
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 Anas Sudijono, Pengantar Statistik Pendidikan (Jakarta: Raja Grafindo Persada, 2006). 
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 اختبار الصدق والثبات .ٕ
تستخدم لتحدفد حالة البيانات في ىذه الدراسة وتحدفد أنسب لظوذج 

 تحليل للاستخدام
 صدق البياناتإختبار ‌.أ 

فوضح اختبار الصدق إلى أي مدى تكون أداة القياس مناسبة 
كأداة القياس الدرغوبة. وفقًا لـسوجيونو، بيانات الأداة حقًا أو مناسبة  

 ٔٗالأداة لقياس ما فنبغي قياسو. استخدامصدق. الصدق تعتٍ أنو لؽكن 
بالنسبة للأداة في اتخاذ القرار، فكون العنصر صدقا أو غتَ صدقا، 

لدعرفة صدق  .rأكبر من جدول  rفيمكن معرفة ما إذا كان عدد 
 بعد اكتمال النتائج، إذا كانت ىناك SPSS 16.0 ستخدامبا البيانات

. فيما فلي خاوات فسيتم استبدالذا أو التخلص منها عناصر غتَ صدق
 : ٙٔ  SPSSبرنامج  ستخداماختبار الصحة النسبية با

 احسب المجموع الإجمالي لجميع الدتغتَات. (ٔ
 ."Bivariate"ثم اختً  "Correlate"واختً  "Analyze"قم بفتح قائمة  (ٕ
 بجميع الدتغتَات الدعنية. "Variables" لء العمودقم بم (ٖ
 Flag significant، و"Pearson" ،"Two-tailedحدد الخيارات  (ٗ

correlations." 
 لتشغيل التحليل. "OK"انقر على  (٘

  (uji reliabilitas)الثباتاختبار ‌.ب 

ها  ستخدامالدوثوقية تُستخدم للإشارة إلى أن الأداة موثوقة بما فكفي لا
عد إجراء اختبار الصحة ب42 مع البيانات لأن الأداة تعتبر جيدة.كأداة لج
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 Ridwan, Skala pengukuran Varabel-variabel Penelitian, (Bandung: Alfabeta,2013), 

Hal.149.‌
ٕٗ

 Suharsimi Arikunto, Dasar-Dasar Evaluasi Pendidikan (Jakarta: Bumi Aksara, 2007). 
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. فيما ٙٔ SPSS برنامج  ستخدامبتحليل الدوثوقية با الباحثة قامت النسبية، 
 : ٙٔ SPSS برنامج  ستخدامفلي خاوات البحث عن الدوثوقية با

 .SPSSأدخل جميع الدتغتَات في برنامج  (ٔ
 " من القائمة.Analyzeاختً " (ٕ
 ".Scaleاختً " (ٖ
 ".Reliability Analysisانقر على " (ٗ
 ضع الدتغتَات في مربع العناصر. (٘
 SCALE IF"و  "SCALE"و  "ITEM"وحدد  "Statistics"انقر على مربع  (ٙ

ITEM DELETED " في مربع"DESCRIPTIVE FOR". 
 ."Continue" انقر على (ٚ
 قم بتحليل العناصر. (ٛ
 

 اختبار الافتراض الكلاسيكي .ٖ
  (Uji normalitas)بيعية احكالة الااختبار  .أ 

فهدف اختبار الوضع الابيعي إلى تحدفد ما إذا كان توزفع 
البيانات فتبع التوزفع الابيعي أو فقتًب منو. لؽكن إجراء ىذا الاختبار 
عن طرفق تحليل البيانات بشكل الجرس وتوزفع البيانات لا فنحرف إلى 

-kolmogrov)نهج  ختبارىذا الاستخدم فاليسار أو فنحرف إلى اليمتُ. 

smirnov).لاختبار ما إذا كان لظوذج الالضدار لو توزفع طبيعي للبيانات ، 
  (uji homogenitas)اختبار المتجانلة .ب 

عرفة ما إذا كانت تشابو الالضراف الدعياري بتُ العينتتُ أو لا ، لد  
  SPSSباستخدام برنامج اختبار تشابو الضراف الدعياري  استخدامفتم 

ٔٙ. 
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 يل اختبار فروض البحثتحل .ٗ

 و  بيدوي paired sample t-test  اختبار استخدامفي ىذا البحث فتم 
 . ٙٔ SPSSبرنامج  ستخدامبا

 :43الصيغة التالية ستخدامبا 

𝑡    
 ̅
  

√ 

 

 :البيان 

 t الإختبار = 
 xٕو  xٔالتوساة لفارق القياس  =  ̅ 

SD   القياس لفارق = الإلضرف الدعيار xٔ  وxٕ 
N  )العينة )عدد الالاب = 

 مقبولة  Haمردودة و   to > ttabel  ,HOإذا كانت 

 مقبولة  HOمردودة و   to < ttabel  ,Haإذا كانت 

. ٙٔ SPSSباستخدام برنامج  اختبار فروض البحثوقامت  الباحثة بتحليل 
 : SPSS 44ٔٙ برنامج  ستخدامفيما فلي خاوات البحث عن الدوثوقية با

 .SPSSأدخل جميع الدتغتَات في برنامج  (ٔ
 " من القائمة.Analyzeاختً " (ٕ
 ".Compare Meansاختً " (ٖ
  ”Paired Sample T-Test“  اختً (ٗ
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 Nuryadi and others, Buku Ajar Dasar-Dasar Statistik Penelitian, Sibuku Media, 2017. H.102  
44

 Nuryadi and others. H.104 ‌
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 ٕالدتغتَاتالى   Xٕو  ٔالدتغتَاتالى   Xٔأدخل (٘
  α =0,05 %9٘ادخل  ”Interval Confidence”" من القائمةOptionsاختً " (ٙ

 continue”ثن اخرس "
 ok”اخرس " (ٚ

 مقبولة  Haمردودة و   sig < 0,05  ,HOإذا كانت 

 مقبولة  HOمردودة و   sig > 0,05  ,Haإذا كانت 

 

 



 

58 
 

  امسالفصل الخ
 الخاتمة

 نتائج البحث .أ 
 لعبة بعد أن حللت الباحثة الدشكلاة الدوجودة فوجدت الإجابة أن استخدام

في  العاشرالص   الدفردات لدى طلاب استيعابلتًقية  مؤثرّالتمثيل الإلؽائي 
أكبر  to( 4ٜٙٔ٘. ىذا بظهور )بكنباروماسمور الثانوفةّ الإسلاميّة الأىليّة  مدرسة
% . وفي جدوال ٔ 4ٖٕ٘ٛ% ودرجة دلالة )٘( 4ٜٕٔٔفي درجة دلالة ) ttمن 

 %.ٓٓٔ-ٔٛقع في درجة % بمعتٌ "جيد جدا" لأنو و 4ٜٙٗالدلاحظة نيل 

 توصيات البحث .ب 
 قامت  الباحثة توصيات كما فلي:

 للمدرسة .ٔ
أرجو للمدرسة توض أن تسهيلة وافيو لتعلم اللغة العربية خصوصا لتعلم 

 اللغة العربية.
 للمدرّسة اللغة العربية .ٕ

 استيعابلتًقية  مؤثرّ التمثيل الإلؽائيلعبة من ىذا البحث نعرف أن 
في تعليم اللغة العربية فيغتٍ على الددرّسة أن تستخدم ىذه  الدفردات لدى طلاب

 الارفقة في تعلم اللغة العربية.
 للالاب .ٖ

 على الالاب أن لغتهدوا في اللغة العربية و لؽارسوا اللغة العربية.
 



 

59 
 

المراجعقائمة   
 المراجع العربية .أ 
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60 
 

 المراجع الأجنبية .ب 
 

Ahmad Muhtadi, Pengajaran Bahasa Arab Media Dan Metode-Metodenya 

(Yogyakarta: Teras, 2003) 

Ahmadi;Aulia, Metodologi Pembelajaran Bahasa Arab (Yogyakarta: Ruas 

Media, 2020) 

Al-Khulli, Muhammad Ali, Strategi Pembelajaran Bahasa Arab (Yogyakarta: 

Basan Publishing, 2010) 

Alipour, Iman, Fatemeh Safari, and Khazar Molana, ‗The Effect of Pantomime 

Games on Learning Vocabulary among Iranian Efl Learners‘, Journal of Asia 

TEFL, 17.1 (2020), 234–42 

<https://doi.org/10.18823/asiatefl.2020.17.1.15.234> 

Arikunto, Suharsimi, Dasar-Dasar Evaluasi Pendidikan (Jakarta: Bumi Aksara, 

2007) 

———, Penelitian Tindakan Kelas (Jakarta: Rineka Cipta, 2010) 

Fathul Mujib, Metode Permainan-Permainan Edukatif Dalam Belajar Bahasa 

Arab (Yogyakarta: Diva Press, 2011) 

Fuad Effendy, Ahmad, Metodologi Pengajaran Bahasa Arab (Malang: Misykat, 

2009) 

Hadi, Sutrisno, Metode Penelitian (Yogyakarta: Fakultas Psikologi UEM) 

Hafni, dkk, Qowa’id Al-Lughat Al-Arabiyyah (Semarang: Maktabah al-Alawiyah) 

Hamdani, Strategi Belajar Mengajar (Bandung: Pustaka Setia, 2011) 

Iif Miftah, dkk, ‗Pengaruh Permainan Bahasa Terhadap Peningkatan Penguasaan 

Mufrodat Siswa Kelas VII MTS Tarbiyatul Muta‘alimin Pasawahan‘, El-

Ibtikar, 9 No.2 (2020), 186 

Kridalaksana, Harimurti, Kamus Linguistik (Jakarta: Gramedia Pustaka Utama, 

1983) 

Made, Wina, Strategi Pembelajaran Inovatif Kontemporer (Jakarta: Bumi Aksara, 

2009) 

Mansyur, Moh, Dalil Al-Kitab Wa Al Mutarajin (Jakarta: PT Moyo Segoro 

Agung, 2002) 

Munir, D R, and A Fajar, ‗Pendampingan Guru Dalam Pembelajaran Kosakata 

Bahasa Arab Menggunakan Teknik Pantomim‘, JPM: Jurnal Pengabdian 



 

61 
 

Masyarakat, 4.2 (2023), 206–11 <https://doi.org/10.47065/jpm.v4i2.1283> 

Nurul Inayah, dkk, ‗اPeningkatan Penguasaan Kosakata (Mufrodat) Untuk 

Memahami Wacana Bahasa Arab Melalui Media Kartu Bergambar 

(Bithoqotu Ash-Shuroh) Pada Siswa Kelas XI SMA NEGERI 2 GOWA‘, 

Jurnal Fakultas Bahasa Dan Sastra, 1.1 (2019), 1–15 

Nuryadi, Tutut Dewi Astuti, Endang Sri Utami, and M. Budiantara, Buku Ajar 

Dasar-Dasar Statistik Penelitian, Sibuku Media, 2017 

Slavin, Robert E., Cooperative Learning Teori,Riset Dan Praktik Terjemahan 

Zubaedi (Bandung: Nusa Media, 2008) 

Sudijono, Anas, Pengantar Statistik Pendidikan (Jakarta: Raja Grafindo Persada, 

2006) 

Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, Dan 

R&D) (Bandung: Alfabeta, 2018) 

Sulton, Achmad, ‗The Using of Pantomime To Improve the Students‘ Speaking 

Skill‘, Jurnal Cerdik: Jurnal Pendidikan Dan Pengajaran, 1.1 (2021), 67–80 

<https://doi.org/10.21776/ub.jcerdik.2021.001.01.06> 

Syamsuddin, Asyrofi, Metode Pembelajaran Bahasa Arab (Yogyakarta: Idea 

Press Yogyakarta, 2010) 

Umar;Shidiq, Metode Penelitian Kualitatif Di Bidang Pendidikan, Journal of 

Chemical Information and Modeling (Ponorogo: Nata Karya, 2019), LIII 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

62 
 

 ٔالملحق 

 
 

 اللقاء الثاني اللقاء الأول

  
 اللقاء الرابع اللقاء الثالث

  
 اللقاء اللادس اللقاء الخاميس
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 ٕالملحق 
MODUL AJAR 

MADRASAH ALIYAH MASMUR 

KELAS X (FASE E) 

A. Informasi Umum 

1. Nama Guru   : Ajeng Lara Sati 

2. Nama Madrasah   : Madrasah Aliyah Masmur 

3. Fase/Kelas   : E/10 

4. Mata Pelajaran  : Bahasa Arab 

5. Elemen    : Menyimak (Al Istima’) 

6. Materi Pelajaran  : الهواية 

7. Banyaknya Pertemuan : 2 JPL (2 x 30 menit) 

8. Kompetensi Awal  : 

a. Pengusaan Materi 

1) 5  orang memahami dan dapat memaparkan hobi dalam 

Bahasa Arab 

2) 8  orang kurang memahami dan memaparkan hobi dalam 

Bahasa Arab 

3) 4  orang tidak dapat memahami dan memaparkan hobi 

dalam Bahasa Arab 

b. Gaya Belajar 

1) Siswa dengan gaya belajar kinestetik sebanyak 6 orang 

2) Siswa dengan gaya belajar audiotori sebanyak 6 orang 

3) Siswa dengan gaya belajar visual sebanyak 5 orang 

9. Profil Pelajar Pancasila & Profil Pelajar Rahmatan Lil Alamin : 

a. Profil Pelajar Pancasila : Beriman, bertaqwa kepada Tuhan yang 

Maha Esa dan berakhlak mulia, berkebhinekaan global, mandiri, 

gotong royong, bernalar kritis dan kreatif 

b. Profil Pelajar Rahmatan Lilalamin : Taadub, syura, tasamuh 

tathawwur wa ibtikar 
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10. Target Peserta Didik   

Kategori peserta didik dalam proses pembelajaran ini adalah: 

1. Peserta didik reguler 

2. Peserta didik dengan kesulitan belajar 

3. Peserta didik cerdas istimewa berbakat 

1. Jumlah Pesrta Didik  : 17 orang 

2. Sarana dan Prasarana  : 

a. Media Pembelajaran : Power Point, Wordwall, Kartu 

kecil, LKPD 

b. Sumber Belajar  : Buku Teks Bahasa Arab Kelas 10  

3. Model Pembelajaran  :  Cooperative Learning 

4. Metode    : Permainan Pantomim 

B. Komponen Inti 

1. Tujuan Pembelajaran  :  

10.3  Mendemonstrasikan tindak tutur secara mandiri tentang hobi 

10.4  Menggunakan susunan gramatikal أدواخ الإسرفهام  sebagai alat 

komunikasi 

2. Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran : 

1. Menirukan contoh ungkapan sederhana tentang hobi  

2. Melakukan tanya jawab sesuai contoh yang diprogramkan 

3. Memperagakan ungkapan sederhana tantang hobi 

4. Mempraktekan teks dialog dengan menggunakan susunan 

gramatika  أدواخ الإسرفهام  sebagai alat komunikasi. 

3. Pemahaman Bermakna : 

1. Ketika kalian berjumpa dengan orang yang baru dikenal, maka 

kalian dapat melakukan percakapan perkenalan mengenai hobi 

2. Saat kalian membacakan cerita kepada orang lain, maka kalian 

dapat menyampaikan cerita yang baik dan mudah dipahami oleh 

pendengarnya. 

4. Pertanyaan Pemantik  : 

a. Apakah ananda sudah mengetahui kosakata  tentang hobi 

dengan Bahasa Arab ? 

b. Apakah ananda sudah pernah membaca materi terkait  أدواخ

 ?الإسرفهام

c. Apakah ananda sudah siap melaksanakan pembelajaran? 
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5. Persiapan Pembelajaran : 

1) Guru menyiapkan materi power point 

2) Guru menyiapkan lembar kerja peserta didik (LKPD) 

3) Guru menyiapkan lembar penilaian 

6. Kegiatan Pembelajaran : 

1) Pendahuluan  

a. Guru memulai pelajaran dengan salam  

b. Peserta didik dan guru memulai dengan berdoa bersama.  

c. Peserta didik disapa dan melakukan pemeriksaan 

kehadiran bersama dengan guru.  

d. Guru meminta siswa untuk mengulang kembali pelajaran 

sebelumnya  

e. Guru menyampaikan tema materi yang akan dipelajari 

f. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

g. Guru memberikan motivasi bahwa pentingnya kita 

melakukan hobi yang positif  

h. Guru memberikan pertanyaan pemantik tentang hobi dan 

meminta siswa untuk menjawabnya 

 

2) Kegiatan Inti  

a. Peserta didik memperhatikan materi yang disampaikan 

guru 

b. Guru menyampaikan materi power point kosakata tentang 

hobi 

c. Peserta didik memberi tanggapan terhadap materi yang 

telah disampaikan 

d. Guru memberi kesempatan kepada peserta didik untuk 

bertanya 

e. Guru mengajak murid untuk bermain permainan 

pantomim 

f. Guru menyampaikan aturan permainan 

g. Guru meminta 1 orang murid untuk menjadi peraga dan 

membagi murid yang lain menjadi 5 kelompok 

h. Peserta didik duduk bersama kelompoknya 

i. Perwakilan peserta didik dari masing-masing kelompok 

mengambil LKPD 

j. Guru memberi aba-aba mulai 

k. Peserta didik melaksanakan permainan dan mengerjakan 

lembar kerja  

l. Guru memeriksa lembar kerja peserta didik 
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m. Guru memberikan penguatan terhadap permainan yang 

telah dilakukan peserta didik 

n. Guru memberikan reward untuk kelompok pemenang 

o. Peserta didik diberikan kesempatan untuk bertanya 

p. Guru memberi umpan balik dan penguatan nilai  

Langkah-langkah Permainan Pantomim 

1. Sebelum memulai memeragakan kosakata, peraga harus 

mengucapkan  هَاذاَ أفَْعَلُ؟ 

2. Peraga memperagakan kosakata tentang hobi sesuai 

dengan soal yang telah guru persiapkan 

3. Masing-masing kelompok memperhatikan apa yang 

diperagakan kemudian menebak kosakata yang 

diperagakan sesuai dengan pilihan yang tertera di 

wordwall 

4. Waktu menjawab masing-masing soal adalah 10 detik 

5. Ketika waktu sudah habis guru mengatakan  خَظ 

6. Guru memilih jawaban yang benar pada pilihan wordwall, 

kemudian guru dan peserta didik menyebutkan jawaban 

yang benar diawali dengan kata  ُذفَْعَل 

7. Kelompok yang menjawab benar paling banyak adalah 

pemenangnya 

 

3) Penutup 

a. Dengan bimbingan guru, peserta didik menyimpulkan 

pembelajaran yang telah dilaksanakan 

b. Guru bersama peserta didik  melakukan refleksi dan 

mengevaluasi pembelajaran yang telah dilaksanakan 

c. Guru memberikan penghargaan kelompok. 

d. Menutup pembelajaran dengan membaca do‘a 

8. Asesmen    : 

a. Asesmen awal 

Untuk mengukur pengetahuan dan keterampilan peserta didik 

sebelum belajar tentang hobi, guru memberikan pertanyaan 

kepada peserta mengenai hobi dengan bahasa Arab baik secara 

lisan maupun tulis. 

Instrumen: 
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a. Apakah ananda bias menyebutkan hobi  dalam bahasa 

Arab? 

b. Apakah ananda bisa membedakan jenis kata mengenai 

hobi dalam bahasa Arab? 

c. Asesmen Formatif (Selama Proses Pembelajaran) 

Asesmen formatif dilakukan oleh guru selama proses 

pembelajaran berlangsung, khususnya saat siswa melakukan 

kegiatan diskusi, presentasi, dan refleksi tertulis. 

 

 

NO 

 

NAMA 

ASPEK YANG DIAMATI SKOR 

IDE AKTIF 
KERJA

SAMA 
1 2 3 4 

1 AFTRI  RAHMAT 

MUFAIZIN 
       

2 AISYAH AZ ZAHRA        

3 ALPIN PARAPAT        

4 ANGGI ISTIAZAH 

SIREGAR 
       

5 ANNISA RAMADANI        

6 AR. KAMALUDIN        

7 ARIL DWIKI        

8 BIO ARFINO        

9 CUT ADELA DESVITA        

10 DIDIER DARMA 

HAMBALI 
       

11 M. DINO ADIGUNA        

12 M. RASHA ADITYA        
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13 MARINI        

14 NORY  ANGELYTA 

SARI 
       

15 RIAN CATUR 

WIDODO 
       

16 RISYA AL NURI NADI        

17 MARISA FITRI        

 

9. Pengayaan   : 

a. Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang telah mencapai 

kompetensi dan tujuan pembelajaran. 

b. Guru memberikan pertanyaan-pertanyaan yang lebih variatif 

dengan menambah keluasan dan kedalaman materi yang 

mengarah pada high order thinking 

c. Program pengayaan dilakukan di luar jam belajar efektif. 

10. Remedial   : 

a. Remedial diberikan kepada peserta didik yang belum mencapai 

kompetensi dan tujuan pembelajaran 

b. Guru melakukan pembahasan ulang terhadap materi yang telah 

diberikan dengan cara/metode yang berbeda untuk memberikan 

pengalaman belajar yang lebih memudahkan peserta didik dalam 

memaknai dan menguasai materi ajar misalnya lewat diskusi 

dan permainan 

c. Program remedial dilakukan di luar jam belajar efektif 

11. Refleksi Peserta Didik  : 

 

Pertanyaan Refleksi Jawaban Refleksi

1. Bagian manakah yang menurut kamu hal 

paling sulit dari pelajaran ini?

2. Apa yang akan kamu lakukan untuk 

memperbaiki hasil belajarmu?

3. Jika kamu diminta untuk memberikan 

bintang 1 sampai 5, berapa yang akan kamu 

berikan pada usaha yang telah kamu lakukan?



 

69 
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LAMPIRAN 

A. LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 
 

 
 

B. MATERI POWER POINT 

 

 
 

C. BAHAN BACAAN GURU & PESERTA DIDIK 

 Direktorat Jendral Pendidikan Islam Kementerian Agama Republik 

Indonesia 2019, Buku Siswa Bahasa Arab untuk Madrasah Aliyah 

Kelas 10, Kontributor Naskah: Moh. Ilyas, LC, MA 

 Jamiuddurus 

D. GLOSARIUM 

 

E. DAFTAR PUSTAKA 
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MODUL AJAR 

MADRASAH ALIYAH MASMUR 

KELAS X (FASE E) 

A. Informasi Umum 

1. Nama Guru   :  Ajeng Lara Sati 

2. Nama Madrasah   : Madrasah Aliyah Masmur 

3. Fase/Kelas   : E/10 

4. Mata Pelajaran  : Bahasa Arab 

5. Elemen    : Berbicara ( Percakapan/ Al- 

Hiwar) 

6. Materi Pelajaran  : الهواية 

7. Banyaknya Pertemuan : 2 JPL (2 x 30 menit) 

8. Kompetensi Awal  : 

a. Pengusaan Materi 

1) 5 orang memahami dan dapat memaparkan hobi dalam 

Bahasa Arab 

2) 8 orang kurang memahami dan memaparkan hobi dalam 

Bahasa Arab 

3) 4 orang tidak memahami dan memaparkan hobi dalam 

Bahasa Arab 

b. Gaya Belajar 

1) Siswa dengan gaya belajar kinestetik sebanyak 6 orang 

2) Siswa dengan gaya belajar audiotori sebanyak 6 orang 

3) Siswa dengan gaya belajar visual sebanyak 5 orang 

9. Profil Pelajar Pancasila & Profil Pelajar Rahmatan Lil Alamin : 

a. Profil Pelajar Pancasila : Beriman, bertaqwa kepada Tuhan yang 

Maha Esa dan berakhlak mulia, berkebhinekaan global, mandiri, 

gotong royong, bernalar kritis dan kreatif 

b. Profil Pelajar Rahmatan Lilalamin : Taadub, syura, tasamuh 

tathawwur wa ibtikar 
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10. Target Peserta Didik   

Kategori peserta didik dalam proses pembelajaran ini adalah: 

1. Peserta didik reguler 

2. Peserta didik dengan kesulitan belajar 

3. Peserta didik cerdas istimewa berbakat 

11. Jumlah Pesrta Didik  : 17 orang 

12. Sarana dan Prasarana  : 

a. Media Pembelajaran : Papan tulis, youtube, pengeras 

suara 

b. Sumber Belajar  : Buku Teks Bahasa Arab Kelas 10, 

LKPD, dan lain-lain 

13. Model Pembelajaran  :  Cooperative Learning 

14. Metode    : Demonstrasi 

B. Komponen Inti 

1. Tujuan Pembelajaran  :  

1. Membangun interaksi dengan teks kompleks tentang hobi dalam 

Bahasa Arab 

2. Menggunakan susunan gramatikal  sebagai alat  أدواخ الإسرفهام 

komunikasi 

2. Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran : 

1. Menirukan contoh ungkapan sederhana  

2. Melakukan tanya jawab sesuai contoh yang diprogramkan 

3. Memperagakan ungkapan sederhana tantang hobi 

4. Mempraktekan teks dialog dengan menggunakan susunan 

gramatika  أدواخ الإسرفهام  sebagai alat komunikasi. 

3. Pemahaman Bermakna : 

1. Ketika kalian berjumpa dengan orang yang baru dikenal, maka 

kalian dapat melakukan percakapan perkenalan mengenai hobi 

2. Saat kalian membacakan cerita kepada orang lain, maka kalian 

dapat menyampaikan cerita yang baik dan mudah dipahami oleh 

pendengarnya. 

4. Pertanyaan Pemantik  : 

a. Apakah ananda sudah mengetahui kosakata  materi hobi dengan 

Bahasa Arab ? 

b. Apakah ananda sudah pernah membaca materi terkait  أدواخ

 ?  الإسرفهام
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c. Apakah ananda sudah siap melaksanakan pembelajaran? 

5. Persiapan Pembelajaran : 

1) Guru menyiapkan rekaman suara percakapan tentang hobi 

2) Guru menyiapkan lembar kerja peserta didik (LKPD) 

3) Guru menyiapkan bahan bacaan tentang hobi 

6. Kegiatan Pembelajaran : 

1) Pendahuluan  

a. Guru memulai pelajaran dengan salam  

b. Peserta didik dan guru memulai dengan berdoa bersama.  

c. Peserta didik disapa dan melakukan pemeriksaan 

kehadiran bersama dengan guru.  

d. Guru meminta siswa untuk mengulang kembali pelajaran 

sebelumnya  

e. Guru menyampaikan tema materi yang akan dipelajari 

f. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

g. Guru memberikan motivasi bahwa pentingnya kita 

melakukan hobi yang positif 

h. Guru memberikan pertanyaan pemantik tentang hobi dan 

meminta siswa untuk menjawabnya 

 

2) Kegiatan Inti  

a. Peserta didik mendengarkan hiwar 

b. Guru memulai hiwar 

c. Peserta didik memberi tanggapan terhadap hiwar yang 

telah disampaikan 

d. Peserta didik berpasangan 

e. Guru menyerahkan lembar kerja kepada setiap peserta 

didik  

f. Peserta didik mengerjakan lembar kerja  

g. Guru memeriksa lembar kerja peserta didik 

h. Peserta didik mendemonstrasikan hiwar didepan kelas 

bersama pasangan masing-masing dan peserta didik yang 

lain mengamati peserta didik yang sedang mempraktikkan 

hiwar tentang hobi 

i. Guru memberikan penguatan terhadap penampilan hiwar 

yang telah dilakukan peserta didik 

j. Peserta didik diberikan kesempatan untuk bertanya 

k. Guru memberi umpan balik dan penguatan nilai  
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3) Penutup 

a. Dengan bimbingan guru, peserta didik menyimpulkan 

pembelajaran yang telah dilaksanakan 

b. Guru bersama peserta didik  melakukan refleksi dan 

mengevaluasi pembelajaran yang telah dilaksanakan 

c. Guru memberikan penghargaan kelompok. 

d. Menutup pembelajaran dengan membaca do‘a 

7. Asesmen    : 

a. Asesmen awal 

Untuk mengukur pengetahuan dan keterampilan peserta didik 

sebelum belajar tentang hobi, guru memberikan pertanyaan 

kepada peserta mengenai hobi dengan bahasa arab baik secara 

lisan maupun tulis. 

Instrumen: 

a. Apakah ananda pernah melakukan percakapan  

mengenai hobi dalam bahasa Arab? 

b. Apakah ananda bisa membedakan jenis kata mengenai 

hobi dalam bahasa Arab? 

b. Asesmen Formatif (Selama Proses Pembelajaran) 

Asesmen formatif dilakukan oleh guru selama proses 

pembelajaran berlangsung, khususnya saat siswa melakukan 

kegiatan diskusi, presentasi, dan refleksi tertulis. 

NO 

 

NAMA 

ASPEK YANG DIAMATI SKOR 

IDE AKTIF 
KERJA

SAMA 
1 2 3 4 

1 AFTRI  RAHMAT 

MUFAIZIN 
       

2 AISYAH AZ ZAHRA        

3 ALPIN PARAPAT        

4 ANGGI ISTIAZAH 

SIREGAR 
       

5 ANNISA RAMADANI        
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6 AR. KAMALUDIN        

7 ARIL DWIKI        

8 BIO ARFINO        

9 CUT ADELA DESVITA        

10 DIDIER DARMA 

HAMBALI 
       

11 M. DINO ADIGUNA        

12 M. RASHA ADITYA        

13 MARINI        

14 NORY  ANGELYTA 

SARI 
       

15 RIAN CATUR 

WIDODO 
       

16 RISYA AL NURI NADI        

17 MARISA FITRI        

 

 

Daftar nilai LKPD 

NO. NAMA NILAI 

1 AFTRI  RAHMAT MUFAIZIN 80 

2 AISYAH AZ ZAHRA 80 

3 ALPIN PARAPAT 90 

4 ANGGI ISTIAZAH SIREGAR 100 

5 ANNISA RAMADANI 80 

6 AR. KAMALUDIN 90 
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7 ARIL DWIKI 90 

8 BIO ARFINO 100 

9 CUT ADELA DESVITA 100 

10 DIDIER DARMA HAMBALI 80 

11 M. DINO ADIGUNA 80 

12 M. RASHA ADITYA 80 

13 MARINI 80 

14 NORY  ANGELYTA SARI 70 

15 RIAN CATUR WIDODO 90 

16 RISYA AL NURI NADI 100 

17 MARISA FITRI 70 

 

 

c. Asesmen Keterampilan 

Teknik Asesmen : Kinerja 

Bentuk Asesmen : Mempraktikan hiwar di depan kelas 

 

NO. 
NAMA 

NILAI 

SB B C K 

1 AFTRI  RAHMAT MUFAIZIN     

2 AISYAH AZ ZAHRA     

3 ALPIN PARAPAT     

4 ANGGI ISTIAZAH SIREGAR     

5 ANNISA RAMADANI     

6 AR. KAMALUDIN     
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7 ARIL DWIKI     

8 BIO ARFINO     

9 CUT ADELA DESVITA     

10 DIDIER DARMA HAMBALI     

11 M. DINO ADIGUNA     

12 M. RASHA ADITYA     

13 MARINI     

14 NORY  ANGELYTA SARI     

15 RIAN CATUR WIDODO     

16 RISYA AL NURI HADI     

17 MARISA FITRI     

 

8. Pengayaan   : 

a. Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang telah mencapai 

kompetensi dan tujuan pembelajaran. 

b. Guru memberikan pertanyaan-pertanyaan yang lebih variatif 

dengan menambah keluasan dan kedalaman materi yang 

mengarah pada high order thinking 

c. Program pengayaan dilakukan di luar jam belajar efektif. 

9. Remedial   : 

a. Remedial diberikan kepada peserta didik yang belum mencapai 

kompetensi dan tujuan pembelajaran 

b. Guru melakukan pembahasan ulang terhadap materi yang telah 

diberikan dengan cara/metode yang berbeda untuk memberikan 

pengalaman belajar yang lebih memudahkan peserta didik dalam 

memaknai dan menguasai materi ajar misalnya lewat diskusi 

dan permainan 

c. Program remedial dilakukan di luar jam belajar efektif 
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10. Refleksi Peserta Didik  : 

 

 

 

Pertanyaan Refleksi Jawaban Refleksi

1. Bagian manakah yang menurut kamu hal 

paling sulit dari pelajaran ini?

2. Apa yang akan kamu lakukan untuk 

memperbaiki hasil belajarmu?

3. Jika kamu diminta untuk memberikan 

bintang 1 sampai 5, berapa yang akan kamu 

berikan pada usaha yang telah kamu lakukan?
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LAMPIRAN 

A. LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 
Nama  : 

Kelas : 

TP : 

1. Peserta didik mampu membangun interaksi dengan teks kompleks tentang 

hobi 

2. Peserta didik mampu menggunakan susunan gramatikal الضوٍس الوٌفصل  

 sebagai alat komunikasi  الورصل 

KKTP : 

1. Peserta didik mampu menirukan contoh ungkapan sederhana  

2. Peserta didik mampu melakukan tanya jawab sesuai contoh yang 

diprogramkan 

3. Peserta didik mampu memperagakan ungkapan sederhana tantang hobi 

4. Peserta didik mampu mempraktekan teks dialog dengan menggunakan 

susunan gramatika   الورصل الضوٍس الوٌفصل  sebagai alat komunikasi. 

 

Petunjuk 

 ثن ذدزب هع صدٌقك!  ذسجوها تاللغح الإًدوًسٍح

 لهوايةا

 السلام علٍكن:  سلٍواى

 وعلٍكن السلام:  حاهد

 ح  اٌَ ىَ هِ  كَ لَ  لْ هَ :  سلٍواى

 ٌحَ  اىَ هِ  ًْ لِ  نْ عَ ًَ:  حاهد

 ؟كَ رُ اٌَ ىَ ا هِ هَ :  سلٍواى

 اد  جِ  ج  سَ ٍْ ثِ ً كَ رِ اٌَ ىَ هِ :  حاهد

 ؟ًَ ا هِ هَ  سْ كُ ذْ أُ :  سلٍواى

ٌْسُ الطَّاوِلَحِ  ، وَ الرَّصْىٌِسُ وَ  ، الكِراَتَحُ ، وَ القِسَاءَجُ   ًَ هِ :  حاهد ٌْشَحِ ، وَ ذِ  كُسَجُ السِّ

 كالِ رَ كَ  ج  سَ ٍْ ثِ ً كَ رِ اٌَ ىَ هِ :  سلٍواى

 ؟ًَ ا هِ هَ :  حاهد

 الريَِاضَةِ البَدَنيَِّةِ ، وَ ةُ الأفَْلَاممُشَاىَدَ وَ  ،كُرَةُ الرفِّْشَةِ ، وَ كُرَةُ السَّلَّةِ  ًَ هِ :  سلٍواى

 طٍَةِّ، إلَِى اللِّقَاءِ :  حاهد

 هَعَ السَّلَاهَح:  سلٍواى

 

Hobi 

Sulaiman   : 

Hamid   : 

Sulaiman   : 

Hamid   : 

Sulaiman   : 

Hamid   : 
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Sulaiman   : 

Hamid   : 

Sulaiman   : 

Hamid   : 

Sulaiman   : 

Hamid   : 

Sulaiman   : 

 
B. BAHAN BACAAN GURU & PESERTA DIDIK 

 Direktorat Jendral Pendidikan Islam Kementerian Agama Republik 

Indonesia 2019, Buku Siswa Bahasa Arab untuk Madrasah Aliyah 

Kelas 10, Kontributor Naskah: Moh. Ilyas, LC, MA 

 Jamiuddurus 

C. GLOSARIUM 

 

D. DAFTAR PUSTAKA 
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MODUL AJAR 

MADRASAH ALIYAH MASMUR 

KELAS X (FASE E) 

A. Informasi Umum 

1. Nama Guru   :  Ajeng Lara Sati 

2. Nama Madrasah   : Madrasah Aliyah Masmur 

3. Fase/Kelas   : E/10 

4. Mata Pelajaran  : Bahasa Arab 

5. Elemen    : Membaca – Memirsa (Al-

Qiro’ah) 

6. Materi Pelajaran  : الهواية 

7. Banyaknya Pertemuan : 2 JPL (2 x 30 menit) 

8. Kompetensi Awal  : 

a. Pengusaan Materi 

1) 5 orang memahami dan dapat memaparkan hobi dalam 

Bahasa Arab 

2) 8 orang kurang memahami dan memaparkan hobi dalam 

Bahasa Arab 

3) 4 orang tidak memahami dan memaparkan hobi dalam 

Bahasa Arab 

b. Gaya Belajar 

1) Siswa dengan gaya belajar kinestetik sebanyak 6 orang 

2) Siswa dengan gaya belajar audiotori sebanyak 6 orang 

3) Siswa dengan gaya belajar visual sebanyak 5 orang 

9. Profil Pelajar Pancasila & Profil Pelajar Rahmatan Lil Alamin : 

a. Profil Pelajar Pancasila : Beriman, bertaqwa kepada Tuhan 

yang Maha Esa dan berakhlak mulia, berkebhinekaan global, 

mandiri, gotong royong, bernalar kritis dan kreatif 

b. Profil Pelajar Rahmatan Lilalamin : Taadub, syura, tasamuh 

tathawwur wa ibtikar 
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10. Target Peserta Didik   

Kategori peserta didik dalam proses pembelajaran ini adalah: 

1. Peserta didik reguler 

2. Peserta didik dengan kesulitan belajar 

3. Peserta didik cerdas istimewa berbakat 

15. Jumlah Pesrta Didik  : 17 orang 

16. Sarana dan Prasarana  : 

a. Media Pembelajaran : LKPD 

b. Sumber Belajar  : Buku Teks Bahasa Arab Kelas 10, 

dan lain-lain 

17. Model Pembelajaran  :  Inquiry Learning 

18. Metode    : Qowaid (Tata Bahasa) 

B. Komponen Inti 

1. Tujuan Pembelajaran  :  

1. Membangun interaksi dengan teks kompleks tentang hobi 

2. Menggunakan susunan gramatikal  أدواخ الإسرفهام  sebagai alat 

komunikasi 

2. Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran : 

1. Menirukan contoh ungkapan sederhana  

2. Melakukan tanya jawab sesuai contoh yang diprogramkan 

3. Memperagakan ungkapan sederhana tentang hobi 

4. Mempraktekan teks dialog dengan menggunakan susunan 

gramatika  أدواخ الإسرفهام  sebagai alat komunikasi. 

3. Pemahaman Bermakna : 

1. Ketika kalian berjumpa dengan orang yang baru dikenal, maka 

kalian dapat melakukan percakapan perkenalan mengenai hobi 

2. Saat kalian membacakan cerita kepada orang lain, maka kalian 

dapat menyampaikan cerita yang baik dan mudah dipahami oleh 

pendengarnya. 

4. Pertanyaan Pemantik  : 

a. Apakah ananda sudah mengetahui kosakata  materi hobi dengan 

Bahasa Arab ? 

b. Apakah ananda sudah pernah membaca materi terkait  أدواخ

 ?  امالإسرفه

c. Apakah ananda sudah siap melaksanakan pembelajaran? 
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5. Persiapan Pembelajaran : 

1) Guru menyiapkan lembar kerja peserta didik (LKPD) 

2) Guru menyiapkan bahan bacaan tentang hobi 

6. Kegiatan Pembelajaran : 

1) Pendahuluan  

a. Guru memulai pelajaran dengan salam  

b. Peserta didik dan guru memulai dengan berdoa bersama.  

c. Peserta didik disapa dan melakukan pemeriksaan 

kehadiran bersama dengan guru.  

d. Guru meminta siswa untuk mengulang kembali pelajaran 

sebelumnya  

e. Guru menyampaikan tema materi yang akan dipelajari 

f. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

g. Guru memberikan motivasi bahwa pentingnya kita 

melakukan hobi yang positif  

h. Guru memberikan pertanyaan pemantik tentang hobi 

 

2) Kegiatan Inti  

 

a. Peserta didik membuka materi di LKPD 

b. Guru meminta peserta didik mengamati bahan bacaan 

yang terdapat di LKPD 

c. Peserta didik memberikan tanggapan mengenai bahan 

bacaan 

d. Peserta didik bersama dengan guru membahas isi dari 

bahan bacaan 

e. Guru memberikan pertanyaan pemantik mengenai 

adawatul istifham 

f. Peserta didik bersama dengan guru mempelajari adawatul 

istifham 

g. Peserta didik menentukan adawatul istifham yang terdapat 

dalam bahan bacaan 

h. Guru memotivasi peserta didik untuk berdiskusi kelompok 

i. Peserta didik menulis hasil diskusi pada LKPD individu 

j. Guru memeriksa jawaban peserta didik 

k. Peserta didik berdiskusi bersama guru mengenai adawatul 

istifham yang terdapat dalam bahan bacaan 

l. Guru memberikan penguatan terhadap kegiatan yang telah 

dilakukan peserta didik 
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m. Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk 

bertanya 

 

3) Penutup 

a. Dengan bimbingan guru, peserta didik menyimpulkan 

pembelajaran yang telah dilakukan 

b. Guru bersama peserta didik  melakukan refleksi dan 

mengevaluasi pembelajaran yang telah dilaksanakan 

c. Guru memberikan penghargaan kelompok. 

d. Menutup pembelajaran dengan membaca do‘a 

7. Asesmen    : 

a. Asesmen awal 

Untuk mengukur pengetahuan dan keterampilan peserta didik 

sebelum belajar tentang hobi, guru memberikan pertanyaan 

kepada peserta mengenai hobi dengan bahasa arab baik secara 

lisan maupun tulis. 

Instrumen: 

c. Apakah ananda pernah melakukan percakapan  mengenai 

hobi dalam bahasa Arab? 

d. Apakah ananda bisa membedakan jenis kata mengenai 

hobi dalam bahasa Arab? 

b. Asesmen Formatif (Selama Proses Pembelajaran) 

Asesmen formatif dilakukan oleh guru selama proses 

pembelajaran berlangsung, khususnya saat siswa melakukan 

kegiatan diskusi, presentasi, dan refleksi tertulis. 

NO 

 

NAMA 

ASPEK YANG DIAMATI SKOR 

IDE AKTIF 
KERJA

SAMA 
1 2 3 4 

1 AFTRI  RAHMAT 

MUFAIZIN 
       

2 AISYAH AZ ZAHRA        

3 ALPIN PARAPAT        
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4 ANGGI ISTIAZAH 

SIREGAR 
       

5 ANNISA RAMADANI        

6 AR. KAMALUDIN        

7 ARIL DWIKI        

8 BIO ARFINO        

9 CUT ADELA DESVITA        

10 DIDIER DARMA 

HAMBALI 
       

11 M. DINO ADIGUNA        

12 M. RASHA ADITYA        

13 MARINI        

14 NORY  ANGELYTA 

SARI 
       

15 RIAN CATUR 

WIDODO 
       

16 RISYA AL NURI NADI        

17 MARISA FITRI        

 

Daftar nilai LKPD 

NO. NAMA NILAI 

1 AFTRI  RAHMAT MUFAIZIN 90 

2 AISYAH AZ ZAHRA 90 

3 ALPIN PARAPAT 90 

4 ANGGI ISTIAZAH SIREGAR 100 

5 ANNISA RAMADANI 100 



 

86 
 

6 AR. KAMALUDIN 90 

7 ARIL DWIKI 90 

8 BIO ARFINO 100 

9 CUT ADELA DESVITA 100 

10 DIDIER DARMA HAMBALI 90 

11 M. DINO ADIGUNA 90 

12 M. RASHA ADITYA 90 

13 MARINI 90 

14 NORY  ANGELYTA SARI 80 

15 RIAN CATUR WIDODO 90 

16 RISYA AL NURI NADI 100 

17 MARISA FITRI 80 

 

 

8. Pengayaan   : 

a. Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang telah mencapai 

kompetensi dan tujuan pembelajaran. 

b. Guru memberikan pertanyaan-pertanyaan yang lebih variatif 

dengan menambah keluasan dan kedalaman materi yang 

mengarah pada high order thinking 

c. Program pengayaan dilakukan di luar jam belajar efektif. 

9. Remedial   : 

a. Remedial diberikan kepada peserta didik yang belum mencapai 

kompetensi dan tujuan pembelajaran 

b. Guru melakukan pembahasan ulang terhadap materi yang telah 

diberikan dengan cara/metode yang berbeda untuk memberikan 

pengalaman belajar yang lebih memudahkan peserta didik dalam 

memaknai dan menguasai materi ajar misalnya lewat diskusi 

dan permainan 

c. Program remedial dilakukan di luar jam belajar efektif 
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LAMPIRAN 

A. LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 
Nama  : 

Kelas : 

TP : 

1. Menghubungkan kalimat ke dalam paragraf pada wacana terbatas, dan 

membuat urutan yang terhubung secara logis tentang hobi 

2. Membuat urutan yang terhubung secara logis tentang hobi  

10.3 Menggunakan susunan gramatikal  أدواخ الإسرفهام untuk mengungkapkan 

gagasan sesuai dengan struktur teks secara lisan dan tulisan 

KKTP : 

1. Membuat teks deskriptif secara tulis dan lisan dengan menggunakan 

susunan gramatika 

2. Mengidentifikasi ciri-ciri dari struktur gramatika  خ الإسرفهام أدوا   

3. Mengklasifikasikan kosa kata yang menunjukkan أدواخ الإسرفهام    didalam 

teks bacaan sederhana untuk mengungkapkan gagasan sesuai dengan 

struktur teks secara tulis dan lisan 

 

Petunjuk! 
TEMUKAN ADAWATUL ISTIFHAM PADA TEKS BACAAN BERIKUT 

KEMUDIAN TULISLAH HASIL DISKUSI KELOMPOKMU! 

 

 لهوايةا

 السلام علٍكن:  سلٍواى

 وعلٍكن السلام:  حاهد

 هَا اسوُكَ؟:  سلٍواى

ًْدَ؟:  حاهد ًْ حَاهد. وَهَا اسْوُكَ اَ  اسِْوِ

ًْ سلٍواى. هَا هِىَاٌرَكَُ؟:  سلٍواى  اسِْوِ

ثاَحَحً رِ اٌَ ىَ هِ :  حاهد ًَ القِسَاءَجُ وَالسِّ  هِ

ًَ القِسَاءَجُ وَ الكِراَتحَُ ً رِ اٌَ ىَ هِ :  سلٍواى  هِ

ًَ القِسَاءَجُ :  حاهد ٌَا ًفَْسُ الهِىَاٌَح هِ ٌْ  لدََ

 أيَُّ كِراَبٍ ذقَْسَأ؟:  سلٍواى

خَ الِإسْلَاهٍَِّح:  حاهد  أقَْسَأُ الكُرةَُ وَ الوَجَلاَّ

ا أًَا أقْْسَأُ الكُرةَُ الإسلاهٍح والوجلاخ العلوٍح:  سلٍواى  أهََّ

 كَنْ سَاعَحً ذقَْسَاُ فًِ الٍىَْمِ؟:  حاهد

ا أًد؟:  سلٍواى  أقَْسَأُ ثلََازَ سَاعَاخٍ فً الٍىَْمِ. أهََّ

ٌْثاً:  حاهد  أقَْسَأُ أزَْتَعَ سَاعَاخٍ فً الٍىَْمِ ذقَْسِ

 كَنْ كِراَتاً ذقَْسَأُ فًِ الأسُْثىُع؟ِ:  سلٍواى

ًْ الأسُْثىُْعِ، وَ :  حاهد  أًَدَ؟أقْسَأُ أزَْتَعَ كُرةٍُ فِ

ا أًد؟:  سلٍواى  أقَْسَأُ ثلََازَ سَعَاخٍ فً الٍَىْمِ. أهََّ

ًْ الأسُْثىُْعِ :  حاهد  أقْسَأُ ثلاثح كُرةٍُ فِ

ٌْكَ هَكْرثَحَ ؟:  سلٍواى  هَلْ لدََ
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ٍْسَج  :  حاهد  ًعَنَ، لدَيََّ هَكْرثََح  صَغِ

ٍْدجَ  :  سلٍواى ًَ هِشىَاٌَح  هُفِ  القِسَاءَجُ هِ

ٍْدجَ  وًَاَفعَِح  لٌَاَحَق ا، ال:  حاهد ًَ هِشىَاٌَح  هُفِ  قِسَاءَجُ هِ

 طٍَةِّ، إلى اللقاء ٌا أخً: سلٍواى

 إلى اللقاء:  حاهد

 
B. BAHAN BACAAN GURU & PESERTA DIDIK 

 Direktorat Jendral Pendidikan Islam Kementerian Agama Republik 

Indonesia 2019, Buku Siswa Bahasa Arab untuk Madrasah Aliyah 

Kelas 10, Kontributor Naskah: Moh. Ilyas, LC, MA 

 Jamiuddurus 

C. GLOSARIUM 

 

D. DAFTAR PUSTAKA 
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MODUL AJAR 

MADRASAH ALIYAH MASMUR 

KELAS X (FASE E) 

A. Informasi Umum 

1. Nama Guru   :  Ajeng Lara Sati 

2. Nama Madrasah   : Madrasah Aliyah Masmur 

3. Fase/Kelas   : E/10 

4. Mata Pelajaran  : Bahasa Arab 

5. Elemen    : Menulis – Mempresentasikan 

(Kitabah) 

6. Materi Pelajaran  : الهواية 

7. Banyaknya Pertemuan : 2 JPL (2 x 30 menit) 

8. Kompetensi Awal  : 

a. Pengusaan Materi 

1) 5 orang memahami dan dapat memaparkan hobi  dalam 

Bahasa Arab 

2) 8 orang kurang memahami dan memaparkan hobi dalam  

Bahasa Arab 

3) 4 orang tidak memahami dan memaparkan hobi  dalam 

Bahasa Arab 

b. Gaya Belajar 

1) Siswa dengan gaya belajar kinestetik sebanyak 6 orang 

2) Siswa dengan gaya belajar audiotori sebanyak 6 orang 

3) Siswa dengan gaya belajar visual sebanyak 5 orang 

9. Profil Pelajar Pancasila & Profil Pelajar Rahmatan Lil Alamin : 

a. Profil Pelajar Pancasila : Beriman, bertaqwa kepada Tuhan yang 

Maha Esa dan berakhlak mulia, berkebhinekaan global, mandiri, 

gotong royong, bernalar kritis dan kreatif 

b. Profil Pelajar Rahmatan Lilalamin : Taadub, syura, tasamuh 

tathawwur wa ibtikar 
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10. Target Peserta Didik   

Kategori peserta didik dalam proses pembelajaran ini adalah: 

1. Peserta didik reguler 

2. Peserta didik dengan kesulitan belajar 

3. Peserta didik cerdas istimewa berbakat 

19. Jumlah Pesrta Didik  : 17 orang 

20. Sarana dan Prasarana  : 

a. Media Pembelajaran : LKPD 

b. Sumber Belajar  : Buku Teks Bahasa Arab Kelas 10, 

dan lain-lain 

21. Model Pembelajaran  :  Cooperative Learning 

22. Metode    : Permainan Kartu Acak 

B. Komponen Inti 

1. Tujuan Pembelajaran  :  

1. Membangun interaksi dengan teks kompleks tentang hobi 

2. Menggunakan susunan gramatikal  sebagai alat  أدواخ الإسرفهام 

komunikasi 

2. Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran : 

1. Menirukan contoh ungkapan sederhana  

2. Melakukan tanya jawab sesuai contoh yang diprogramkan 

3. Memperagakan ungkapan sederhana tentang hobi 

4. Mempraktekan teks dialog dengan menggunakan susunan 

gramatika  أدواخ الإسرفهام    sebagai alat komunikasi. 

3. Pemahaman Bermakna : 

1. Ketika kalian berjumpa dengan orang yang baru dikenal, maka 

kalian dapat melakukan percakapan perkenalan mengenai hobi 

2. Saat kalian membacakan cerita kepada orang lain, maka kalian 

dapat menyampaikan cerita yang baik dan mudah dipahami oleh 

pendengarnya. 

4. Pertanyaan Pemantik  : 

a. Apakah ananda sudah mengetahui kosakata  materi hobi dengan 

Bahasa Arab ? 

b. Apakah ananda sudah pernah membaca materi terkait  أدواخ

 ?  هامالإسرف

c. Apakah ananda sudah siap melaksanakan pembelajaran? 
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5. Persiapan Pembelajaran : 

1) Guru menyiapkan lembar kerja peserta didik (LKPD) 

2) Guru menyiapkan bahan bacaan tentang hobi 

6. Kegiatan Pembelajaran : 

1) Pendahuluan  

a. Guru memulai pelajaran dengan salam  

b. Peserta didik dan guru memulai dengan berdoa bersama.  

c. Peserta didik disapa dan melakukan pemeriksaan 

kehadiran bersama dengan guru.  

d. Guru meminta siswa untuk mengulang kembali pelajaran 

sebelumnya  

e. Guru menyampaikan tema materi yang akan dipelajari 

f. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

g. Guru memberikan motivasi bahwa pentingnya kita 

melakukan hobi yang positif  

h. Guru memberikan pertanyaan pemantik tentang hobi dan 

meminta siswa untuk menjawabnya 

 

2) Kegiatan Inti  

 

Cooperative Learning 

a. Guru membagi peserta didik menjadi 4 kelompok 

b.  Guru meminta peserta didik berkumpul sesuai 

kelompok 

c. Guru memeriksa kelengkapan kelompok 

d. Guru memberikan lembar kerja kelompok dan lembar 

kerja Individu 

e. Guru menjelaskan aturan permainan kartu acak 

f. Guru memberikan kesempatan peserta didik untuk 

bertanya 

g. Guru memberikan aba-aba mulainya permainan 

h. Guru memotivasi peserta didik untuk berdiskusi 

kelompok 

i. Peserta didik menulis hasil diskusi pada LKPD 

individu 

j. Guru memeriksa jawaban peserta didik 

k. Peserta didik berdiskusi bersama guru mengenai urutan 

kata agar menjadi kalimat yang logis 

l. Kelompok yang lebih dahulu menyelesaikan permainan 

mempresentasikan hasil diskusi 
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m. . Guru memberikan penguatan terhadap kegiatan 

mengurutkan kata yang telah dilakukan peserta didik 

n.  Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik 

untuk bertanya 

Permainan Kartu Acak 

a. Guru membagi peserta didik menjadi 4 kelompok 

masing-masing terdiri dari 4 orang 

b. Guru meminta 1 orang perwakilan masing-masing 

kelompok maju untuk mengambil nomor soal 

c. Guru membacakan aturan permainan: 

1) Waktu permainan selama 30 menit 

2) Masing-masing kelompok bertugas untuk 

mengurutkan kata yang acak agar menjadi 

kalimat yang logis 

3) Kalimat disusun berdasarkan clue makna kalimat 

berbahasa Indonesia 

4) Setelah selesai menyusun kalimat, masing-masing 

kelompok kemudian meminta jawaban dari 

kelompok lain untuk disusun menjadi sebuah 

paragraph 

5) Setelah mendapatkan jawaban kelompok lain, 

masingmasing kelompok bertugas menyusun 

kalimat menjadi sebuah paragraf yang padu 

6) Kelompok yang sudah selesai berdiskusi, hasil 

diskusi diserahkan pada guru untuk diperiksa 

terlebih dahulu 

7) Apabila jawaban sudah benar dan merupakan 

kelompok paling awal menyelesaikan tugas maka 

kelompok tersebut adalah pemenangnya 

8) Setelah selesai berdiskusi, masing-masing peserta 

didik menuliskan jawaban pada LKPD individu 

9) Kelompok yang berhasil menyelesaikan paling 

awal adalah pemenangnya 

10) Kelompok pemenang bertugas membacakan hasil 

diskusi di depan kelas 

3) Penutup 

a. Dengan bimbingan guru, peserta didik menyimpulkan 

pembelajaran yang telah dilakukan 

b. Guru bersama peserta didik  melakukan refleksi dan 

mengevaluasi pembelajaran yang telah dilaksanakan 
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c. Guru memberikan penghargaan kelompok. 

d. Menutup pembelajaran dengan membaca do‘a 

7. Asesmen    : 

a. Asesmen awal 

Untuk mengukur pengetahuan dan keterampilan peserta didik 

sebelum belajar tentang hobi, guru memberikan pertanyaan 

kepada peserta mengenai hobi dengan bahasa arab baik secara 

lisan maupun tulis. 

Instrumen: 

e. Apakah ananda pernah melakukan percakapan  mengenai 

hobi dalam bahasa Arab? 

f. Apakah ananda bisa membedakan jenis kata mengenai 

hobi dalam bahasa Arab? 

b. Asesmen Formatif (Selama Proses Pembelajaran) 

Asesmen formatif dilakukan  oleh guru selama proses 

pembelajaran berlangsung, khususnya saat siswa melakukan 

kegiatan diskusi, presentasi, dan refleksi tertulis. 

NO 

 

NAMA 

ASPEK YANG DIAMATI SKOR 

IDE AKTIF 
KERJA

SAMA 
1 2 3 4 

1 AFTRI  RAHMAT 

MUFAIZIN 
       

2 AISYAH AZ ZAHRA        

3 ALPIN PARAPAT        

4 ANGGI ISTIAZAH 

SIREGAR 
       

5 ANNISA RAMADANI        

6 AR. KAMALUDIN        

7 ARIL DWIKI        

8 BIO ARFINO        
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9 CUT ADELA DESVITA        

10 DIDIER DARMA 

HAMBALI 
       

11 M. DINO ADIGUNA        

12 M. RASHA ADITYA        

13 MARINI        

14 NORY  ANGELYTA 

SARI 
       

15 RIAN CATUR 

WIDODO 
       

16 RISYA AL NURI NADI        

17 MARISA FITRI        

 

Daftar nilai LKPD 

NO. NAMA NILAI 

1 AFTRI  RAHMAT MUFAIZIN 100 

2 AISYAH AZ ZAHRA 100 

3 ALPIN PARAPAT 100 

4 ANGGI ISTIAZAH SIREGAR 100 

5 ANNISA RAMADANI 100 

6 AR. KAMALUDIN 100 

7 ARIL DWIKI 100 

8 BIO ARFINO 100 

9 CUT ADELA DESVITA 100 

10 DIDIER DARMA HAMBALI 90 
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11 M. DINO ADIGUNA 100 

12 M. RASHA ADITYA 100 

13 MARINI 100 

14 NORY  ANGELYTA SARI 70 

15 RIAN CATUR WIDODO 90 

16 RISYA AL NURI NADI 100 

17 MARISA FITRI 70 

 

 

 

8. Pengayaan   : 

a. Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang telah mencapai 

kompetensi dan tujuan pembelajaran. 

b. Guru memberikan pertanyaan-pertanyaan yang lebih variatif 

dengan menambah keluasan dan kedalaman materi yang 

mengarah pada high order thinking 

c. Program pengayaan dilakukan di luar jam belajar efektif. 

9. Remedial   : 

a. Remedial diberikan kepada peserta didik yang belum mencapai 

kompetensi dan tujuan pembelajaran 

b. Guru melakukan pembahasan ulang terhadap materi yang telah 

diberikan dengan cara/metode yang berbeda untuk memberikan 

pengalaman belajar yang lebih memudahkan peserta didik dalam 

memaknai dan menguasai materi ajar misalnya lewat diskusi 

dan permainan 

c. Program remedial dilakukan di luar jam belajar efektif 
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10. Refleksi Peserta Didik  : 

 

 

Pertanyaan Refleksi Jawaban Refleksi

1. Bagian manakah yang menurut kamu hal 

paling sulit dari pelajaran ini?

2. Apa yang akan kamu lakukan untuk 

memperbaiki hasil belajarmu?

3. Jika kamu diminta untuk memberikan 

bintang 1 sampai 5, berapa yang akan kamu 

berikan pada usaha yang telah kamu lakukan?
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LAMPIRAN 

A. LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 
Nama  : 

Kelas : 

TP : 

1. Menghubungkan kalimat ke dalam paragraf pada wacana terbatas, dan 

membuat urutan yang terhubung secara logis tentang hobi 

2. Membuat urutan yang terhubung secara logis tentang hobi  

10.3 Menggunakan susunan gramatikal  الضوٍس الوٌفصل الورصل untuk 

mengungkapkan 

gagasan sesuai dengan struktur teks secara lisan dan tulisan 

KKTP : 

1. Membuat teks deskriptif secara tulis dan lisan dengan menggunakan 

susunan gramatika 

2. Mengidentifikasi ciri-ciri dari struktur gramatika   الضوٍس الوٌفصل الورصل  

3. Mengklasifikasikan kosa kata yang menunjukkan dhomir (al-munfashil, 

al-muttashil) didalam teks bacaan sederhana untuk mengungkapkan 

gagasan sesuai dengan struktur teks secara tulis dan lisan 

 

Petunjuk! 
TULISLAH HASIL DISKUSI KELOMPOKMU! 

Mengurutkan kata yang acak  sesuai dengan peragaan hobi secara 

pantomim 

SOAL 

 

  

هَا -وُ لَ  -كَثِيـْرةٌَ   -سليمان -تٌ ياَ اىِوَ  (ٔ وَمُشَاىَدَةُ  -القِراَءَةُ  -كُرَةُ السَّلَّةِ وَ  -مِنـْ
 وَالريَِاضَةِ البَدَنيَِّةِ  -الأفَْلَام

بَاحَةُ  (ٕ رَةٌ   –ىِوَايَاتٌ  –عَائِشَةُ  –لَذاَ  –والسِّ  –وَالتَّصْوفِْـرُ  –الكِتَابةَُ  –ا مِنـْهَ  –كَثِيـْ
 وَتنِْسُ الاَّاوِلَةِ 

 

JAWABAN 

 

 
B. BAHAN BACAAN GURU & PESERTA DIDIK 

 Direktorat Jendral Pendidikan Islam Kementerian Agama Republik 

Indonesia 2019, Buku Siswa Bahasa Arab untuk Madrasah Aliyah 

Kelas 10, Kontributor Naskah: Moh. Ilyas, LC, MA 

 Jamiuddurus 



 

99 
 

C. GLOSARIUM 

 

D. DAFTAR PUSTAKA 
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 ٖالملحق 

SOAL KUNCI JAWABAN 
 مَا الِهوَايةَ ىَذِهِ؟ (ٔ

 كَرةِ  الريِرَةِ  .أ 
 ك رةَِ الرّيِْرَةِ  .ب 
 ك رَة  الرّيِْرَةِ  .ج 
 كِرَة  الرايرَةِ  .د 
  ق  رَة  الرّيِْرَةِ  .ه 

 

 ك رَة  الرّيِْرَةِ  .ج 

 ا يَ لْعَب  وْنَ؟ يَ لْعَب  وْنَ...مَاذَ  (ٕ
 ك رَة  اللالاة .أ 
 التاصْويِر   .ب 
 القِرَاعَة   .ج 
  الكِتَابةَ   .د 

 الااولةَ تنِْس  ‌.ه 
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  الااولةَ تنِْس   .ه 
 مَاذَا يَ فْعَل ؟ يَ فْعَل .... (ٖ

 ك رَة  اللالاة .أ 
 الراسْم   .ب 
 القِرَاعَة   .ج 
 الكِتَابةَ   .د 
  تنِْس  الااولةَ .ه 

 

 الراسْم  ‌.ب 

 عَل  ؟ يَ فْعَل ....مَاذَا يَ فْ  (ٗ
 الرِاَضَةِ البَدَنيِاةِ  .أ 
 التاصْويِر   .ب 
 القِرَاعَة   .ج 
 الكِتَابةَ   .د 
  تنِْس  الااولةَ .ه 

 

 الرِاَضَةِ البَدَنيِاةِ ‌.أ 



 

102 
 

 مَاذَا يَ فْعَل ؟ يَ فْعَل ..... (٘
 ك رَة  اللالاة .أ 
 التاصْويِر   .ب 
 القِرَاعَة   .ج 
 الكِتَابةَ   .د 
   سِماَع  الم وْسِيقَى .ه 

 ع  الم وْسِيقَىسِماَ ‌.ه 

 التاصْويِر   -سِماَع  الم وْسِيقَى (ٙ
 Tenis meja-Melukis .أ 

 Memotret-Sepakbola .ب 
 Mendengarkan musik-Menari .ج 

 Mendengarkan musik-Memotret .د 
 Mendengarkan musik-Melukis .ه 

 

-Mendengarkan musik .د 
Memotret 
 

 ة  ءَ القِرَا -ك رَة  اللالاة (ٚ
 Sepakbola-Bola Basket .أ 

 Bola Basket-Membaca .ج 
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 Bola Basket-Menulis .ب 
 Bola Basket-Membaca .ج 

 Bola Basket-Melukis .د 
 Bulutangkis-Melukis .ه 

 
 تنِْس  الاااوِلَةِ -الكِتَابةَ   (ٛ

 Menulis-Tenis Lapangan .أ 
 Menulis-Tenis Meja .ب 
 Membaca-Menulis .ج 

 Membaca-Bola Volli .د 
 Menulis-Bola Volli .ه 

 Menulis-Tenis Meja .ب 
 

 م رَاىَدَة  الَأفْلَام -م  الراسْ  (ٜ
 Melukis-Membaca .أ 

 Melukis-Menari .ب 
 Melukis-Menulis .ج 

 Melukis-Menonton Film .د 
 Menonton Film-Menulis .ه 

 Melukis-Menonton Film .د 
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 ك رَة  القَدَمِ   -ك رَة  الرّيِْرَةِ  (ٓٔ
 Sepakbola-Bola Basket .أ 

 Bola Volli-Sepakbola .ب 
 Sepakbola-Tenis Meja .ج 

 Bulutangkis-Tenis Meja .د 
 Bulutangkis-Sepakbola .ه 

 Bulutangkis-Sepakbola .ه 
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 ٗالملحق 
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 ٘الملحق 
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 ٙالملحق 
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 ٚالملحق 
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 ٛالملحق 
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 ٜالملحق 

 

 



 

112 
 

 ٓٔالملحق 
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 ٔٔالملحق 
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 ٕٔالملحق 
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 ٖٔالملحق 
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 ٗٔالملحق 
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 ٘ٔالملحق 
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