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ABSTRAK 

 

Lisa Salsabilla, (2023):  Pengembangan Video Pembelajaran Ekonomi 

Berbasis Sparkol videoscribe di SMAN 3 Pekanbaru. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menguji uji validitas dan uji praktikalitas terhadap 

video pembelajaran ekonomi berbasis Sparkol videoscribe di SMAN 3 Pekanbaru. 

Metode pada Penelitian ini menggunakan desain ADDIE. Hasil validasi oleh ahli 

materi pada indikator kelayakan isi, hasil validasi oleh ahli materi pada indikator 

kelayakan isi adalah 100% dengan kategori sangat valid, hasil validasi oleh ahli 

media pada indikator kelayakan tampilan adalah 93,7% dengan kategori valid, 

hasil validasi ahli media dan ahli materi dengan indikator kelayakan penyajian 

adalah 91,6% dengan kategori valid layak digunakan, hasil validasi ahli media 

dan ahli materi dengan indikator kelayakan bahasa adalah 94,7% dengan kategori 

valid. Selanjutnya Respon pengguna, baik dari pendidik 94% dengan kategori 

sangat valid dan peserta didik 92,30% kategori sangat valid, menunjukkan bahwa 

hasil penelitian ini dinilai praktis dan layak digunakan dalam proses 

pembelajaran. 

 

Kata kunci: Video Pembelajaran, Sparkol videoscribe, Model ADDIE 
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ABSTRACT 

 

 

Lisa Salsabilla, (2023): Developing Sparkol videoscribe Based Economics 

Learning Video at State Senior High School 3 

Pekanbaru 

 

This research aimed at testing validity and practicality of Sparkol videoscribe 

based economics learning video at State Senior High School 3 Pekanbaru.  

ADDIE design was used in this research.  The validation result by material 

experts on content suitability indicator was 100% with very valid category, the 

validation result by media experts on display feasibility indicator was 93,7% with 

valid category, the validation result by media experts on presentation suitability 

indicator was 83.3% with valid category, and the validation result by media 

experts on language suitability indicator was 87.5% with valid category.  User 

response was good 94% by educators with very valid category and 92.30% by 

students with very valid category.  These showed that the research findings were 

practical and appropriate to be used in the learning process. 

 

Keywords: Learning Video, Sparkol videoscribe, ADDIE Model 
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 ملخص
 

(: تطوير مقاطع فيديو التعليم الاقتصادي على أساس برنامج 0202ليسا سلسبيلا، )
 2في المدرسة الثانوية الحكومية  سباركول فيديوسكرايب

 بكنبارو
 

يهدف هذا البحث إلى دراسة اختبار الصلاحية والتطبيق العملي لمقاطع فيديو التعليم الاقتصادي 
بكنبارو. الطريقة في هذا  3في المدرسة الثانوية الحكومية  وسكرايبسباركول فيديعلى أساس برنامج 

. نتائج التحقق من قبل خبراء المواد على مؤشرات ملاءمة ADDIEالبحث تستخدم تصميم 
٪ مع فئة 011على مؤشرات ملاءمة المحتوى هي  المحتوى، ونتائج التحقق من قبل خبراء المواد

٪ مع 7339ل خبراء الإعلام على مؤشرات ملاءمة العرض هي صالحة للغاية، نتائج التحقق من قب
مع مؤشر جدوى العرض فئات صالحة تمامًا، نتائج التحقق من صحة خبراء الوسائل 

% مع الفئة الصالحة المناسبة للاستخدام، وكانت نتائج التحقق من صحة خبراء 7033التقديمي3
لحة. علاوة على ذلك، أظهرت استجابات % مع الفئة الصا59.8الوسائل مع مؤشر ملاءمة اللغة 

% من الطلاب في فئة 73.31% في فئة الصالحة جدًا و79المستخدمين، سواء من المعلمين 
 الصالحة جدًا، أن نتائج هذا البحث تعتبر عملية ومناسبة للاستخدام في عملية التعليم.

 
  ADDIEنموذج الكلمات الأساسية: فيديو التعليم، برنامج سباركول فيديوسكرايب، 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Media pembelajaran yang baik dapat menumbuhkan semangat dan 

motivasi belajar siswa, sehingga materi yang dipelajari mudah dipahami dan 

hasil belajar siswa menjadi lebih memuaskan, maka salah satu media yang 

dapat digunakan dalam pembelajaran ekonomi adalah video pembelajaran. 

Video pembelajaran dapat meningkatkan pemahaman, karena siswa dengan 

melihat gambar dan mendengar suara tentang penjelasan dari peristiwa yang 

tidak dapat dilihat, mungkin peristiwa masa lalu, mungkin juga materi yang 

sedang dipelajari berukuran sangat kecil atau sangat besar, suatu peristiwa 

yang lama, yang tidak mungkin diamati di waktu jam pelajaran, tetapi dengan 

video semuan hal ini akan teratasi tambahan lagi bisa di tayangkan berulang – 

ulang.
1
 

Menurut penelitian Suwisnawati dkk dalam penelitiannya, Banyak 

siswa menghadapi hasil belajar yang rendah sehingga berdampak pada 

penurunan nilai karena kurangnya motivasi belajar, yang sering kali 

disebabkan oleh pendekatan pembelajaran yang terlalu monoton. Pola 

pembelajaran yang cenderung sama setiap hari, seperti hanya menggunakan 

buku pelajaran dan metode pengajaran konvensional, dapat menciptakan rasa 

kebosanan dan kurangnya semangat belajar di antara siswa sehingga membuat 

hasil belajar kurang maksimal.
2
 Rendahnya hasil belajar dan kurang aktifnya 

                                                           
1
 Yendrita, dkk, Pengaruh Penggunaan Media Video Pembelajaran Terhadap Hasil 

Belajar Biologi.Jurnal Pendidikan Biologi dan sainsVol 2, No 1, 2019   
2
 Suwisnawati,perbedaan penggunaan media powerpoint dan video pembelajaran 
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siswa dalam belajar mungkin di sebabkan oleh penggunaan media yang belum 

bisa menjadikan siswa terbantu untuk memahami materi yang sedang 

dipelajarinya. Sehubungan dengan hal tersebut maka telah dilakukan 

pembelajaran ekonomi dengan menggunakan media yang biasa digunakan.
3
 

      Tanpa adanya bantuan media pembelajaran, para guru akan 

menghadapi kesulitan dan memerlukan usaha tambahan untuk menyampaikan 

materi pelajaran. Oleh karena itu, diperlukan alat atau media yang dapat 

mendukung efektivitas proses pembelajaran. Menurut Azhar Asyad, media 

pembelajaran merupakan jenis materi ajar yang perlu disesuaikan dengan 

kurikulum terlebih dahulu sebelum pembuatan rancangan pembelajarannya 

dapat dilakukan.
4
 

     Menurut penelitian Deri Firmansyah, dalam mengatasi masalah ini, guru 

dapat mencari solusi dengan memperkenalkan metode pembelajaran yang 

lebih beragam, salah satunya melalui penggunaan media video pembelajaran. 

Dengan memanfaatkan media video, guru dapat menghadirkan materi 

pelajaran dengan cara yang lebih dinamis dan interaktif. Misalnya, melibatkan 

simulasi visual, penjelasan konsep dengan animasi yang mana pembelajaran 

menggunakan video yang dinamis dan interaktif dapat merangsang motivasi, 

keaktifan, serta hasil nilai yang diraih sangat maksimal khususnya pada materi 

ketenagakerjaan.
5
 

 

                                                                                                                                                               
terhadap kemampuan berpikir tingkat tinggi& retensi memori siswa.Jurnal tematik Vol 9.2019 

3
 Yendrita, Yeza Syafitri,Pengaruh Penggunaan Media Video Pembelajaran Terhadap 

Hasil Belajar Biologi.Jurnal Pendidikan Biologi dan Sains Vol 2, No1. 2019   
4
 Azhar Arsyad, Media Pembelajaran,(Jakarta: PT RajaGrafindo Persada, 2011), hal 3. 

5
 Deri Firmansah dkk. Pengembangan Media Pembelajaran Video Interaktif Berbasis 

Aplikasi Sparkol Videoscribe pada Tema 3 Kelas III,  Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran Dasar, 

Vol 7 No 2, 2020, hlm 145 
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Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan peneliti di Sekolah 

Menengah Atas Negeri 3 Pekanbaru, kegiatan belajar mengajar dikelas XI 

guru sudah menggunakan media seperti media Power Point, Buku mata 

pelajaran ekonomi, bahkan Handphone untuk pembelajaran. Dapat dilihat 

dalam penelitian  Darmawaty dan Sahat menyatakan bahwa Powerpoint 

sebagai media pembelajaran memiliki tingkat keefektifan yang cukup rendah.
6
 

Seharusnya guru membuat video pembelajaran yang menarik agar 

pembelajaran lebih efektif. Peneliti melihat media video pembelajaran 

ekonomi sangat cocok untuk pembelajaran apalagi dalam bentuk media audio 

visual, artinya dapat menampilkan gambar dan suara secara sekaligus. Oleh 

karena itu, media video dapat berupa audio, visual, dan sinematografi. Video 

yang cocok untuk menampilkan gerakan atau sesuatu yang bergerak.
7
 Dalam 

penelitian Rofiqah Al-Munawwarah dengan menggunakan media video 

pembelajaran seperti Sparkol videoscribe dapat menjadi solusi yang efektif 

untuk mendukung dan mengatasi permasalahan tersebut. Sparkol videoscribe 

merupakan aplikasi berbasis web yang memungkinkan pengguna untuk 

membuat presentasi animasi. menghasilkan video yang dapat diintegrasikan 

dengan peta konsep, gambar, suara, dan musik, menciptakan pengalaman 

belajar yang menarik dan mendorong peserta didik untuk aktif dalam 

mengamati pelajaran serta dapat meningkat hasil belajar yang maksimal.
8
 

                                                           
6 Darmawaty Tarigan dan Sahat Siagian. 2015. Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Pada Pembelajaran Ekonomi. Jurnal Teknologi Informasi & Komunikasi dalam Pendidikan, Vol. 2, No. 2. 

Hlm 19 
7 Dr. Nurdyansyah,. Spd,. Mpd., Media Pembelajaran Inovatif (Up Umsida Press)., 2019., Hlm 44 
8 Rofiqah Al Munawwarah, Sparkol Videoscribe Sebagai Media Pembelajaran,Vol 8, No 2, 2019 

,hlm 431 
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Oleh sebab itu peneliti memilih membuat video pembelajaran ekonomi 

berbasis sparkol videoscribe dengan membuktikan adanya peningkatan 

motivasi belajar siswa dalam proses pembelajaran. Yang mana akan 

berpengaruh terhadap hasil belajar siswa tersebut. 

Berdasarkan latar belakang yang telah di uraikan sebelumnya, peneliti 

tertarik untuk melakukan penelitian yang terkait dengan pelaksanaan 

pembelajaran dengan judul “Pengembangan Video Pembelajaran Ekonomi 

Berbasis Sparkol Videoscribe di Sekolah Menengah Atas Negeri 3 

Pekanbaru” 

 

B. Penegasan Istilah 

1. Sparkol Videoscribe 

Dalam penelitian ini bahan ajar yang dikembangkan adalah video 

pembelajaran ekonomi berbasis sparkol videoscribe pada pembelajaran 

ekonomi yang memuat materi ketenagakerjaan untuk kelas XI Sekolah 

Menengan Atas Negeri 3 Pekanbaru dengan memanfaatkan aplikasi 

berupa sparkol videoscribe, yang mana aplikasi sparkol videoscribe dapat 

membuat video pembelajaran yang menarik, interaktif, dan dinamis.
9
 

Pengembangan video pembelajaran ekonomi berbasis Sparkol 

videoscribe ini dapat membantu peserta didik lebih memahami materi 

pembelajaran dalam bentuk video pembelajaran dan dapat dilihat berulang 

kali di handphone dan laptop. 

                                                           
9
 Yunita Bouato dkk, Pengembangan media pembelajaran berbasis sparkol videoscribe 

yang diintegrasikan dengan wondershare filmora pada mata pelajaran geografi materi mitigasi 

bencana alam. Jambura geo education journal Vol.1 No.3 2020. hal 72 
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C. Permasalahan 

1. Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan masalah yang telah diuraikan dalam latar belakang 

diatas, maka dapat dirumuskan permasalahan di Sekolah menengah atas 

negeri 3 Pekanbaru, guru jarang menggunakan video pembelajaran 

ekonomi dan hanya selalu menggunakan power point dan buku cetak 

ekonomi sebagai nahan ajar. Yang mana power point dan buku cetak 

ekonomi hanya membuat siswa merasa bosan dan berpengaruh terhadap 

hasil belajar siswa dengan belajar tanpa adanya media yang interaktif. 

Menurut Indyra Fransisca dalam penelitiannya guru sangat perlu mampu 

untuk mengembangkan media pembelajarannya sendiri agar kontek materi 

dalam video sesuai dengan proses pembelajaran yang akan disampaikan. 

Hal ini membuat siswa lebih fokus saat mengamati video yang 

ditampilkan oleh guru di depan kelas.
10

 

2. Batasan Masalah 

Agar penelitian yang dilakukan lebih fokus, maka peneliti 

melakukan pembatasan masalah yaitu, penelitian ini hanya melakukan 

pengembangan video pembelajaran ekonomi berbasis Sparkol videoscribe 

pada materi ketenagakerjaan di kelas XI sekolah menengah atas negeri 3 

pekanbaru. 

 

 

                                                           
10

 Indyra Fransisca,Mintohari.Pengembangan Media Pembelajaran Video Berbasis 

Sparkol Videoscribe Pada Pelajaran Ipa Dalam Materi Tata Surya Kelas Vi Sd. Jurnal-PGSD,. 
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3. Rumusan Masalah 

a. Bagaimana uji validitas video pembelajaran ekonomi berbasis Sparkol 

videoscribe? 

b. Bagaimana uji praktikalitas video pembelajaran ekonomi berbasis 

Sparkol videoscribe? 

D. Tujuan dan Manfaat Penelitian 

 

1.  Tujuan Penelitian 

a. Untuk mengetahui tingkat validitas video pembelajaran berbasis 

Sparkol videoscribe  

b. Untuk mengetahui tingkat praktikalitas video pembelajaran berbasis 

Sparkol videoscribe 

2. Manfaat penelitian 

Adapun secara detail manfaat yang diharapkan dari penelitian ini 

antara lain manfaat praktis: 

a. Bagi guru 

Penelitian ini memberikan bahan masukan bagi guru-guru.Video 

pembelajaran berbasis Sparkol videoscribe dapat digunakan sebagai 

bahan ajar terutama dalam mata pelajaran Ekonomi kelas XI materi 

Ketenagakerjaan. 

b. Bagi program studi Pendidikan Ekonomi 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan bacaan dan sumber 

reverensi sebagai bahan informasi dan menambah wawasan bagi 
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mahasiswa pendidikan ekonomi untuk melakukan penelitian 

selanjutnya dalam bidang yang sama. 

c. Bagi peneliti selanjutnya, hasil penelitian diharapkan dapat 

memberikan konstribusi dalam pengembangan pengetahuan ilmiah 

penelitian tentang pengembangan video pembelajaran Ekonomi 

berbasis Sparkol videoscribe dan dapat diterapkan dalam praktik jika 

peneliti menjadi guru. 
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BAB II 

KAJIAN TEORITIS 

 

A. Kerangka Teoritis 

1.  Video Pembelajaran Berbasis Sparkol Videoscribe 

a. Pengertian Sparkol Videoscribe 

Menurut Yunita Bouto dkk dalam penelitiannya Sparkol 

Videloscribel melrupakan selbuah meldia pelmbellajaran videlo animasi 

yang telrdiri dari rangkain gambar yang disusun melnjadi selbuah videlo. 

Sparkol videloscribel mampu melnyajikan konteln pelmbellajaran delngan 

melmadukan gambar, suara dan delsain yang melnarik selhingga siswa 

mampu melnikmati prosels pelmbellajaran.
11

 Pelmakaian meldia 

pelmbellajaran dalam prosels bellajar melngajar dapat melmbangkitkan 

kelinginan dan minat yang baru, melmbangkitkan motivasi dan 

rangsangan kelgiatan bellajar, dan melmbawa pelngaruh-pelngaruh 

psikologis telrhadap siswa. 

 Menurut penelitian Selvia dkk dengan adanya animasi gerak 

tangan pada video tentu saja membuat tampilan video menjadi lebih 

menarik dibandingkan dengan video pembelajaran biasa. Sparkol 

videoscribe ini juga menyajikan banyak template dengan berbagai 

macam pilihan tema, sehingga dengan aplikasi ini mudahkan untuk 

                                                           
11

 Yunita Bouato dkk, Pengembangan media pembelajaran berbasis sparkol videoscribe 

yang diintegrasikan dengan wondershare filmora pada mata pelajaran geografi materi mitigasi 

bencana alam. Jambura geo education journal Vol.1 No.3 2020. hal 72 
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membuat video baik video pembelajaran dan lainnya dapat dengan 

mudah dibuat menjadi lebih praktis dan menarik.
12

 

Video pembelajaran yang akan dikembangkan merupakan 

video pembelajaran ekonomi dengan memanfaatkan aplikasi sparkol 

videoscribe. Pada penelitian Aan Subhan dkk, Sparkol videloscribel 

juga salah satu meldia pelmbellajaran videlo animasi yang dibuat delngan 

prosels melngatur gambar melnjadi satu videlo lelngkap. Delngan fitur-

fiturnya yang unik, Sparkol Videloscribel dapat melmbelrikan konteln 

eldukasi delngan melnggabungkan gambar, suara, grafik dan fitur untuk 

melmbuat siswa lelbih telrtarik dalam prosels pelmbellajaran.
13

  

Pemanfaatan aplikasi Sparkol Videoscribe oleh para guru telah 

mengubah cara penyampaian materi pembelajaran ekonomi. 

Sebelumnya hanya terbatas pada buku cetak dan PowerPoint, 

sekarang guru dapat menciptakan video pembelajaran yang kreatif 

dan interaktif. Dengan animasi unik, konten video dapat disesuaikan 

dengan materi buku dan disertai dengan contoh-contoh nyata, 

memperkaya pemahaman siswa. Ini tidak hanya meningkatkan daya 

tarik visual, tetapi juga memudahkan pemahaman konsep-konsep 

ekonomi secara lebih baik. Keseluruhan, aplikasi ini memungkinkan 

guru menjadi kreator konten yang dinamis, meningkatkan 

pengalaman belajar siswa.
14

 

                                                           
12

 Selvia Safitri dkk,Penggunaan Video Pembelajaran Menggunakan Sparkol Videoscribe 

terhadap Kemampuan Pemahaman Matematis Siswa.mathema journal Vol 6 no 1, 2024, hlm 79 
13

 Aan Subhan Pamungkas dkk, Video pembelajaran berbasis sparkol videoscribe: 

inovasi pada perkuliahan sejarah matematika. Vol. 2 No. 2 2018. hal 128 
14

 Rofiqah Al Munawwarah, Sparkol Videoscribe Sebagai Media Pembelajaran,Vol 8, No 2, 
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Sparkol videoscribe mudah diakses, terutama bagi guru. guru 

dapat membuat materi pembelajaran ekonomi melalu aplikasi sparkol 

videoscribe dengan memanfaat beragam template dan animasi yang 

disesuaikan dengan materi pembelajaran khususnya materi ekonomi 

kelas XI tentang ketenagakerjaan. Sparkol videoscribe dapat 

memudahkan guru karna untuk membuat video pembelajaran 

ekonomi tanpa memerlukan teknis yang rumit. Dari pelnjellasan di atas 

dapat dikatakan bahwa Sparkol videloscribel dapat melnjadi inovasi 

baru bagi guru dan siswa dalam prosels pelndidikan, karelna meldia 

Sparkol videloscribel dapat digunakan untuk selmua mata pellajaran, 

khususnya mata pellajaran elkonomi kellas XI materi ketenagakerjaan.
15  

Dalam penelitian ini bahan ajar yang dikembangkan adalah 

video pembelajaran ekonomi berbasis sparkol videoscribe pada 

pembelajaran ekonomi yang memuat materi ketenagakerjaan untuk 

kelas XI Sekolah Menengan Atas Negeri 3 Pekanbaru dengan 

memanfaatkan aplikasi berupa sparkol videoscribe, yang mana 

aplikasi sparkol videoscribe dapat membuat video pembelajaran yang 

menarik, interaktif, dan dinamis.
16

 

Pengembangan video pembelajaran ekonomi berbasis sparkol 

videoscribe ini dapat membantu peserta didik lebih memahami materi 

pembelajaran dalam bentuk video pembelajaran dan dapat dilihat 

berulang kali di handphone dan laptop. 

                                                           
15

 Agus Nerisa Meirina dkk, Penggunaan media pembelajaran audio visual berbasis 

sparkol videoscribe ekonomi perbankan kelas X.   Journal IKIP PGRI ,Vol.2 No.2 2018. hlm 4 
16

 Yunita Bouato dkk, Pengembangan media pembelajaran berbasis sparkol videoscribe 

yang diintegrasikan dengan wondershare filmora pada mata pelajaran geografi materi mitigasi 

bencana alam. Jambura geo education journal Vol.1 No.3 2020. hal 72 
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b. Langkah-langkah Pengembangan video pembelajaran ekonomi 

berbasis Sparkol Videoscribe 

Video pembelajaran ekonomi yang dikembangkan akan 

digunakan oleh guru untuk perserta didik. dikarenakan guru 

menyajikan media pembelajaran berupa video pembelajaran ekonomi 

yang sudah sesuai dengan materi yang ada di buku lalu dijabarkan 

dalam bentuk video pembelajaran ekonomi yang interaktif. dan siswa 

lah yang akan aktif memperhatikan video pembelajaran ekonomi yang 

di implementasikan oleh guru. video pembelajaran eknomi yang akan 

didesain menggunakan aplikasi berupa sparkol videoscribe dengan 

template dan animasi yang menarik. jika video pembelajaran nya 

menarik maka hal tersebut akan membuat siswa lebih termotivasi serta 

memperhatikan guru ketikan belajar mengajar.
17

 

Adapun Prosedur pengembangan Video pembelajaran 

ekonomi berbasis sparkol videoscribe sebagai berikut: 

1) Membuat Cover materi ketenagakerjaan di bagian halaman awal 
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 Agus Nerisa Meirina dkk, Penggunaan media pembelajaran audio visual berbasis 

sparkol videoscribe ekonomi perbankan kelas X.   Journal IKIP PGRI ,Vol.2 No.2 2018. hlm 4 
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2) Melmasukan telks materi tentang ketenagakerjaan, Pilih add nelw 

telxt 

 
 

 
 

3) Untuk Melmasukan music, Pilih ikon nada pada bagian atas 

halaman canvas. Agar video pembelajaran tidak membosankan 

harus diberi music. 
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4) Melmasukan voicel ovelr atau suara dubbing.  

 

 
 

 
 
 

5) Setelah setelah, klik save untuk menyimpan video yang telah 

diselsaikan 

c. Kelebihan Sparkol Videoscribe 

 

Menurut Selvia adapun kelebihan penggunaan video 

pembelajaran ekonomi berbasis sparkol videoscribe yaitu:
18

 

1) Video belajar ekonomi dengan Sparkol VideoScribe bisa digunakan 

baik di internet maupun secara langsung, sehingga memudahkan 

kita dalam memahami konsep-konsep penting dalam materi 

ketenagakerjaan. 

                                                           
18

 Selvia Safitri dkk,Penggunaan Video Pembelajaran Menggunakan Sparkol Videoscribe 

terhadap Kemampuan Pemahaman Matematis Siswa.mathema journal Vol 6 no 1, 2024 
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2) Dalam video pembelajaran ekonomi menggunakan Sparkol 

VideoScribe, berbagai elemen multimedia seperti video, gambar, 

dan audio dapat diintegrasikan untuk memberikan pemahaman 

yang mendalam terhadap materi ketenagakerjaan, termasuk 

kebijakan ketenagakerjaan, hak dan kewajiban pekerja, dan aspek-

aspek krusial lainnya. 

3) Dalam video pembelajaran ekonomi menggunakan Sparkol 

VideoScribe yang memuat materi ketenagakerjaan, tersedia 

beragam latihan soal yang mencakup aspek-aspek penting, tidak 

hanya terbatas pada pilihan ganda atau uraian, sehingga siswa 

dapat menguji pemahaman mereka secara keseluruhan. 

4) Dengan belajar menggunakan video pembelajaran ketenagakerjaan, 

peserta didik dapat segera mengetahui hasilnya, memberikan 

umpan balik langsung terkait pemahaman konsep-konsep vital 

dalam bidang ketenagakerjaan. 

Berdasarkan uraian diatas, dapat disimpulkan bahwa belajar 

menggunakan video pembelajaran ekonomi berbasis sparkol 

videoscribe pada materi ketenagakerjaan kelas XI ini memiliki banyak 

kelebihan daripada hanya belajar menggunakan buku cetak dan 

powerpoint saja. dikatakan praktis karena banyak animasi yang 

menarik yang disandingkan dengan materi pembelajaran sehingga 

motivasi siswa dalam belajar juga meningkat dengan itu hasil belajar 

siswa dapat membaik. 
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2. Materi Pembelajaran (Ketenagakerjaan) 

a. Pengertian Ketenagakerjaan 

Ketenagakerjaan adalah segala hal yang berhubungan dengan 

tenaga kerja pada waktu sebelum, selama dan sesudah masa kerja. 

Dalam definisi ketenagakerjaan, yang dimaksud dengan tenaga kerja 

sebelum masa kerja antara lain pemagangan dan pengumuman 

lowongan kerja. Tenaga kerja selama masa kerja antara lain 

perlindungan kerja, upah atau gaji, jaminan sosial dan kesehatan, 

jaminan keselamatan kerja serta pengawasan kerja. Tenaga kerja 

sesudah masa kerja antara lain pesangon dan pensiun atau Jaminan 

Hari Tua.
19

 

Menurut Undang-Undang nomor 13 tahun 2003 tentang 

ketenagakerjaan menyatakan, definisi tenaga kerja adalah setiap orang 

yang mampu melakukan pekerjaan guna menghasilkan barang atau 

jasa baik untuk memenuhi kebutuhan sendiri maupun untuk 

masyarakat. (cth tenaga kerja: petani, montir, dokter) Sedangkan, 

definisi tenaga kerja menurut Sumarsono (2003) adalah semua orang 

yang bersedia untuk bekerja. 

b. Konsep ketenagakerjaan 

1) Tenaga kerja  

Tenaga kerja diklafisikasikan menjadi 3 kriteria, yaitu: 

a) Tenaga kerja terdidik 

Tenaga kerja terdidik adalah seseorang yang memiliki keahlian 

                                                           
19

 Yeni fitriani dkk, Ekonomi untuk kelas X. kementrian pendidikan,kebudayaan dan 

teknologi republic Indonesia 2021. 
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atau pengetahuan di bidang tertentu. Keahlian dan pengetahuan 

tersebut didapatkan melalui pendidikan formal. 

b) Tenaga kerja tidak terlatih  

Tenaga kerja tidak terlatih adalah seseorang yang memiliki 

keterampilan atau keahlian yang didapatkan melalui pendidikan 

non formal. Pendidikan tersebut bisa berupa kursus maupun 

pelatihan. 

c) Tenaga kerja terdidik dan dan tidak terlatih 

Tenaga kerja tidak terdidik da terlatih adalah tenaga kerja yang 

tidak memerlukan pendidikan dan pelatihan secara khusus. 

Kemampuan tenaga kerja pada kelompok ini didasarkan pada 

kebiasaan dan pekerjaan yang tidak menuntut keahlian tertentu. 

2) Angkatan Kerja 

Angkatan kerja adalah penduduk usia kerja yang bekerja 

dan yang sedang mencari pekerjaan (menganggur). Angkatan 

kerja sering juga disebut sebagai penduduk yang aktif secara 

ekonomi. Penduduk yang termasuk angkatan kerja adalah 

penduduk usia kerja (15 tahun keatas), yang bekerja, atau punya 

pekerjaan.  Penduduk yang termasuk bukan angkatan kerja adalah 

penduduk usia kerja yang masih sekolah, mengurus rumah tangga, 

atau melaksanakan kegiatan lainnya selain kegiatan pribadi.  

Penduduk yang sudah berusia 15 tahun hingga 64 tahun 

yang sanggup untuk bekerja jika ada permintaan kerja disebut 
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dengan angkatan kerja. Mengenai angkatan kerja, bisa dikatakan 

bahwa mereka yang termasuk ke dalam kategori tersebut adalah 

mereka yang masih tergolong ke dalam usia produktif. 

3) Kesempatan kerja 

Kesempatan kerja dapat diartikan sebagai permintaan akan 

tenaga kerja. Selain itu kesempatan kerja adalah suatu keadaan 

yang menggambarkan ketersediaan lapangan pekerjaan di 

masyarakat. Kesempatan kerja dapat dilihat dari kondisi 

ketenagakerjaan dapat dilihat dari tingkat pengangguran pada 

suatu negara. Apabila tingkat pengangguran tinggi, maka 

kemungkinan tingkat kesempatan kerja di negara tersebut kecil. 

c. Masalah Ketenagakerjaan 

Indonesia termasuk negara dengan tingkat penduduk yang 

cukup tinggi Yang tentunya banyak memunculkan permasalahan 

dalam ketenagakerjaan yang beragam Mulai dari Mutu Tenaga Kerja 

yang Relatif Rendah, Kurang tersedianya Lapangan Kerja, Kelebihan 

Tenaga Kerja, dan Persebaran Tenaga Kerja yang Tidak Merata. 

d. Sistem Upah 

1) Pengertian Sistem Upah 

Upah adalah hak pekerja/buruh yang diterima dan 

dinyatakan dalam bentuk uang sebagai imbalan dari pengusaha atau 

pemberi kerja kepada pekerja/buruh yang ditetapkan dan dibayarkan 

menurut suatu perjanjian kerja, kesepakatan, atau peraturan 

perundang-perundangan. 

 



 
 

 

18 

2) Jenis upah 

 Di Indonesia mengenal beberapa jenis upah diantaranya, 

yaitu: 

a) Upah menurut waktu adalah system upah yang didasarkan 

pada berapa lamanya kerja seseorang 

b) Upah menurut satuan hasil adalah sistem upah yang 

didasarkan pada jumlah produk yang dihasilkan oleh seorang 

pekerja 

c) Upah borongan adalah sistem upah yang didasarkan pada 

kesepakatan dari yang memberi kerja dengan penerima kerja. 

3) Upah Minimum 

Dalam upaya mewujudkan pengehasilan yang dapat 

memenuhi kebutuhan layak bagi masyarakat, pemerintah 

menerapkan kebijakan dalam system pengupahan yaitu kebijakan 

upah minimum. Upah minimum standar adalah standar penghasilan 

yang harus diberikan oleh pengusaha kepada pekerja yang 

tingkatannya disesuaikan dengan produktivitas dan pertumbuhan 

ekonomi suatu negara. 

4) Dewan pengupahan 

  Dewan pengupahan terdiri atas: dewan pengupahan 

nasional (Depenas), dewan pengupahan provinsi (depeprov), dan 

dewan pengupahan kabupaten/kota (Depekab/Depeko). 
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e. Pengangguran 

 

1) Konsep Pengangguran 

Pengangguran merupakan kelompok angakatan kerja yang 

tidak bekerja atau sedang mencari pekerjaan. Pengangguran dapat 

terjadi karena jumlah penawaran tenaga kerja lebih besar daripada 

permintaan tenaga kerja. Dengan kata lain, terjadi surplus atau 

kelebihan penawaran di pasar tenaga kerja. 

Pengangguran menjadi salah satu masalah yang sering 

muncul di negara-negara berkembang. Hal ini disebabkan karna 

tingginya jumlah penduduk yang tidak diimbangi dengan 

ketersediaan lapangan pekerjaan, sehingga memicu muncullah 

pegangguran. 

2) Jenis-jenis Pengangguran 

Pengangguran dibagi menjadi beberapa jenis, berdasarkan 

lamanya waktu bekerja dan penyebabnya. Adapun jenis-jenis 

pengangguran adalah sebagai berikut: 

a) Pengangguran berdasarkan lamanya waktu bekerja atau 

berdasarkan sifatnya terbagi menjadi beberapa bagian yaitu: 

1) Penganggutan terbuka angkatan kerja yang sama sekali 

tidak memiliki pekerjaan  

2) Setengah Menganggur yaitu ketika terjadi karena tenaga 

kerja tidak bekerja secara optimal karena tidak ada 

pekerjaan untuk sementara waktu. 
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3) Pengangguran Terselubung yaitu ketika terlalu banyaknya 

tenaga kerja untuk satu jenis pekerjaan padahal dengan 

mengurangi tenaga kerja tersebut sampai jumlah tertentu 

tetap tidak mengurangi jumlah produksi. 

b) Pengangguran berdasarkan penyebabnya 

1) Pengangguran structural 

Terjadi ketika para tenaga kerja tidak dapat mengikuti 

keterampilan yang diminta karena adanya perubahan 

struktur ekonomi negara 

2) Pengangguran friksional  

angkatan kerja yang tidak bekerja karena mengharapkan 

pekerjaan yang lebih baik dari sebelumnya. Pengangguran 

friksional bersifat sementara karena pada dasarnya 

pengangguran ini disebabkan oleh ketidakmampuan 

memperoleh pekerjaan, melainkan karena adanya keinginan 

untuk mendapatkan pekerjaan dan gaji yang lebih baik. 

3) Pengangguran siklis  

Terjadi Karena adanya penurunan ekonomi. Ketika 

permintaan barang dan jasa menurun, hal ini memaksa 

perusahaan untuk memberhentikan pekerja dalam upaya 

untuk memotong biaya. 
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3) Upaya mengatasi Pengangguran  

Upaya yang dapat dilakukan untuk mengatasi pengangguran 

adalag sebagai berikut: 

a) Meningkatkan investasi, investasi dapat menggerakkan 

perekonomian dan meningkatkan pertumbuhan ekonomi. 

b) Pelatihan kerja, pengangguran dapat timbul karena angkatan 

kerja tidak memiliki keterampilan yang dibutuhkan, oleh karna 

itu, untuk mengatasinya perlu diberikan pelatihan pelatihan 

yang dubutuhkan masyarakat sehingga mereka memiliki 

keahlian. 

c)  Menggalakkan UMKM, meningkatkan kesadaran masyarakat 

untuk meningkatkan UMKM adalah salah satu upaya 

mengatasi pengangguran. Masyarakat dibina untuk diberikan 

bantuan modal untuk membuka lapangan pekerjaan nya sendiri 

sehingga dapat membantu mengurangi angka pengangguran 

dan meningkantkan kegiatan ekonomi. 

3. Grand Theory (Technology Acceptance Model Theory) 

Penelitian ini dikembangkan dengan teori yaitu Technology 

Acceptance Model (TAM) Theory. uswatun khasanah mengatakan dalam 

penelitiannya, teori ini memprediksi bagaimana penerimaan seseorang 

terhadap teknologi informasi yang berkaitan dengan penggunaan 

tekonologi yaitu teori Technologi Acceptance Model (TAM). Teori TAM 

merupakan salah satu jenis dari model sistem informasi keprilakuan yang 
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bertujuan untuk menjelaskan bagaimana minat pengguna teknologi dalam 

menerima dan menggunakan teknologi tersebut.
20

  Dalam penelitian Heni 

Sukmawati dkk, Model TAM bisa dijelaskan dengan cara seseorang 

melihat suatu hal yang memengaruhi sikapnya terhadap penggunaan 

teknologi. Model ini dengan jelas menunjukkan bahwa penerimaan 

terhadap penggunaan teknologi informasi dipengaruhi oleh sejauh mana 

seseorang merasa teknologi tersebut mudah digunakan dan bermanfaat.
21

 

Artinya seseorang merasa bahwa dengan menggunakan Model TAM, 

teknologi dapat digunakan dengan sangat mudah dan memberikan manfaat 

yang besar untuk kegiatan yang memerlukan penggunaan teknologi, maka 

kemungkinan besar orang-orang akan menerima dan memanfaatkan 

teknologi tersebut dengan baik. 

    Berdasarkan uraian tersebut, peneliti merasa TAM dapat 

digunakan sebagai grand theory dalam penelitian ini. Hal ini dikarenakan 

Video Pembelajaran ekonomi berbasis sparkol videoscribe yang dibuat 

memanfaatkan teknologi yang mana video pembelajaran ini bisa lebih 

mudah digunakan yang dapat menampilkan gambar animasi dan suara. 

video  yang mana model TAM dapat memudahkan siswa dalam 

mempelajari materi yang telah diajarkan melalui video pembelajaran.  

Dalam video pembelajaran tersebut terdapat banyak fitur dalam membuat 
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konten yang menarik, selain itu video pembelajaran ini sangat mudah 

diakses ketika online maupun offline Sehingga dapat meningkatkan 

motivasi peserta didik dalam proses pembelajaran dan dapat memberikan 

pemahaman secara jelas terkait materi yang di ajarkan. 

 

B. Penelitian Relevan 

1. Penelitian yang dilakukan oleh Herlin, Erma dan Jhon Kenedy dalam 

jurnal Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Sparkol Videoscribe 

pada Mata Pelajaran Ekonomi Kelas XI IPS di SMA Negeri 2 Sumbawa 

Besar Tahun 2019. Berdasarkan penelitian yang dilakukan menghasilkan 

kesimpulan bahwa peneliti ini menggunakan metode penelitian Research 

and Development (R&D) Borg & Gall yang dimodifikasi oleh Sugiono 

yang meliputi tahapan, potensi dan masalah, pengumpulkan informasi, 

desain produk, validasi desain, revisi desain, uji coba produk, dan revisi 

produk. Alasan Peneliti melakukan penelitian dan pengembangan hanya 

sampai pada tahap revisi produk yaitu hanya sampai menguji tingkat 

kelayakan produk dan respon siswa terhadap kemenarikan media yang 

tidak di uji cobakan pengaruhnya terhadap prestasi belajar maupun 

motivasi belajar. Pada hasil pra penelitian dengan teknik wawancara 

kepada peserta didk bahwa pendidik menyampaikan materi dalam proses 

pembelajaran berupa buku paket dan LKS, selain itu dalam proses 

pembelajaran pendidik tidak memanfaatkan ketersediaan fasilitas sarana 

dan prasarana yang di sediakan oleh sekolah. dan belum adanya 

penggunaan media pembelajaran ekonomi berbasis Sparkol Videoscribe 

dalam pembelajaran. Produk Pengembangan Media Pembelajaran berbasis 
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Sparkol Videoscribe pada materi pendapatan nasional yang 

dikembangakan memperoleh kriteria sangat layak 
22

 

Penelitian diatas memiliki perbedaan dengan penelitian saya yaitu dari 

metode penelitian dan model, yang mana penelitian yang dilakukan oleh 

Herlin dalam penelitianya menggunakan metode peneletian Borg & Gall 

dalam pelajaran ekonomi. Sedangkan penelitian saya mengembangkan 

video pembelajaran ekonomi berbasis sparkol videoscribe pada pelajaran 

ekonomi dengan metode Research and Development) dan model 

pengembangan ADDIE. 

2. Penelitian yang dilakukan oleh Nur Latifah dkk dalam jurnal 

Pengembangan Media Pembelajaran Sparkol Videoscribe terhadap 

Keterampilan Menulis Siswa Kelas VI Sekolah Dasar. Berdasarkan 

penelitian yang dilakukan menghasilkan kesimpulan bahwa peneliti ini 

menggunakan pengembangan Research and Development (R&D). 

Berdasarkan pendapat Sugiyono R&D merupakan teknik penelitian yang 

di gunakan dalam menciptakan atau memperbarui product. (Sugiyono, 

2016). Dengan model pengembangan Borg and Gall yakni ada tujuh 

langkah yang sudah di batasi, yaitu potensu dan maslaah, pengumpulan 

data, design product, validasidesign, perbaikan design, uji coba product, 

revisi product.ada penelitian ini, prosedur pembuatan media pembelajaran 

ini menggunakan Sparkol Videoscribe. Pada rancangan media 

pembelajaran ini terdapat empat kompetensi dasar media pembelajaran ini 

berisikan materi Keanekaragaman Rumah Adat di Indonesia yang dibuat 
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dengan animasi-animasi yang menarik dan mudah untuk di pahami, video 

ini juga di iringi music dan juga voice over dari pembuat, durasi yang di 

gunakan pun bisa disesuaikan sehingga bisa menarik perhatian siswa pada 

saat proses pembelajaran.
23

 

Penelitian diatas memiliki perbedaan dengan penelitian saya yaitu dari 

metode penelitian dan model, yang mana penelitian yang dilakukan oleh 

Nur Latifah dkk dalam penelitianya menggunakan metode peneletian Borg 

& Gall dalam pelajaran keterampilan menulis siswa kelas VI. Sedangkan 

penelitian saya mengembangkan video pembelajaran ekonomi berbasis 

sparkol videoscribe pada pelajaran ekonomi dengan metode Research and 

Development) dan model pengembangan ADDIE. 

3. Penelitian yang dilakukan oleh Yunita Bouato dkk dalam jurnal 

Pengembangan media pembelajaran berbasis Sparkol Videoscribe yang 

diintegrasikan dengan wondershare filmora pada mata pelajaran geografi.  

Berdasarkan penelitian yang dilakukan menghasilkan kesimpulan bahwa 

peneliti ini menggunakan Wondershare Filmora dalam mengaplikasikan 

materi yg akan diujikan. Demikian media pembelajaran berbasis Sparkol 

VideoScribe yang diintegrasikan dengan Wondershare Filmora pada materi 

mitigasi bencana alam dapat digunakan sebagai media pembelajaran di 

sekolah dan mendapat respon yang sangat baik oleh siswa.
24
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Perbedaan penelitian diatas dengan penelitian saya adalah penelitian 

relevan menggunakan Wondershare Filmora dalam mengaplikasikan 

materi yg akan diujikan. sedangkan saya menggunakan sparkol 

viedoscribe dan menggunakan model pengembangan ADDIE. 

4. Penelitian yang dilakukan oleh Lasmaida Siregar dkk, Pengembangan 

Media Video Animasi Berbasis Sparkol Videoscribe Pada Pembelajaran 

IPS Di SD Berdasarkan penelitian yang dilakukan menghasilkan 

kesimpulan bahwa peneliti ini menggunakan pengembangan (research & 

development) dengan menggunakan model menurut Borg dan Gall. Model 

menurut Borg dan Gall terdiri dari 10 langkah, yaitu (1) potensi dan 

masalah (2) pengumpulan data/informasi (3) desain produk (4) validasi 

desain (5) revisi desain (6) uji coba produk (7) revisi produk (8). Setelah 

melalui penilaia dari ahli media, materi, dan bahasa terhadap media   

pembelajaran   video   animasi   berbantuan   sparkol   videoscribe   dan 

mendapat saran untuk perbaikan, peneliti merevisi video animasi 

berbantuan sparkol videoscribe kembali. Media pembelajaran video    

animasi    berbantuan    sparkol    videoscribe    telah dikembangkan  

berdasarkan  penilaian  kelayakan  isi  oleh  ahli  media,  ahli materi,  dan  

guru    termasuk  kriteria  baik  pada  komponen  kelayakan „layak‟ 

digunakan.
25

 

Perbedaan penelitian diatas dengan penelitian saya adalah Penelitian 

relevan menggunakan borg and gall dengan 10 langkah pengembangan. 
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sedangkan saya menggunakan sparkol viedoscribe dan menggunakan 

model pengembangan ADDIE. 

 

C. Kerangka Berpikir 

Kerangka berpikir adalah cara untuk menghindari ketidaksepakatan 

tentang variabel dalam judul penelitian dengan memberikan definisi yang 

lebih jelas pada istilah-istilah tersebut. Beberapa faktor membutuhkan 

klarifikasi, termasuk pengembangan video pembelajaran ekonomi berbasis 

sparkol videoscribe. Aplikasi sparkol videoscribe ini menjadi media utama 

dalam pembuatan video pembelajaran ekonomi. guru dapat membuat video 

pembelajaran dengan menggunakan aplikasi ini. yang mana sparkol 

videoscribe memiliki berbagai fitur unik yang dapat dimanfaatkan untuk 

membuat video pembelajaran. Untuk memberikan pengalaman belajar yang 

menarik kepada siswa, guru dapat merancang video pembelajaran ekonomi 

dengan semenarik mungkin. 

Pengembangan video pembelajaran ekonomi berbasis sparkol 

videoscribe dilakukan dengan menyusun rancangan pengembangan bahan ajar 

berdasarkan hasil observasi. Penelitian ini dikembangkan dengan 

menggunakan model ADDIE, selanjutnya video pembelajaran ekonomi yang 

dibuat divalidasi oleh validator ahli media dan validator ahli materi sebelum 

diujicobakan ke peserta didik. Komponen penilaian pada video pembelajaran 

ekonomi ini dibagi keatas 2 komponen instrumen, yaitu instrumen validasi dan 

praktikalitas. Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui kelayakan video 

pembelajaran berbasis sparkol videoscribe dari respon guru dan 30 peserta 
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didik. Yang dihasilkan dari pengembangan video pembelajaran ini pada materi 

ketenagakerjaan, adapun spesifikasi yang diharapkan pada penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Berisi materi, konsep dan pembelajaran tentang materi ketenagakerjaan 

2. Mempunyai penampilan, kombinasi, warna, gambar yang terkait dengan 

materi tersebut  

3. Bahan ajar berbentuk video pembelajaran ekonomi pada pembelajaran 

ekonomi materiketenagakerjaan, sehingga menghasilkan lembar kegiatan 

peserta didik yang telah memenuhi uji valid dan kepraktisannya berbasis 

sparkol videoscribe. 

Pelnellitian ini melnggunakan jelnis Pelnellitian dan Pelngelmbelngan 

(R&D). Pelnellitian dan pelngelmbangan belrtujuan untuk melnciptakan produk 

baru mellalui prosels pelngelmbangan. Adapun modell yang digunakan dalam 

Pelnellitian dan pelngelmbangan melnggunakan modell ADDIEl.  

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

29 

Adapun tahapan-tahapan dalam ADDIEl modell selbagai belrikut:
26

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GAMBAR II. 1. Kerangka Berpikir 
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GAMBAR II. 2. Diagaram Penjelasan ADDIE 

Analisis (Analyze) - Adapun beberapa hal yang perlu dianalisis yaitu: (1) 

analisis kurikulum, pada analisis kurikulum peneliti berdiskusi dengan wakil 

kurikulum menanyakan bagaimana kurikulum di sekolah, sekolah tersebut 

telah menerapkan kurikulum merdeka. Kurikulum merdeka disekolah telah 

disusun sesuai dengan visi dan misi pendidikan, termasuk materi ekonomi. 

Ini bertujuan agar siswa tidak hanya memahami konsep ekonomi, tetapi juga 

dapat menghubungkannya dengan nilai-nilai yang sesuai dengan visi dan 

misi sekolah; (2) analisis materi, pada analisis materi peneliti berdiskusi 

dengan guru ekonomi disekolah; dan (3) analisis karakteristik siswa, peneliti 

berdiskusi dengan guru ekonomi dan melakukan observasi langsung di 

kelas. 
 

Perancangan (Design) - Setelah melewati tahap analisis, peneliti membuat 

video pembelajaran berbasis sparkol videoscribe yang berisi materi 

ketenagakerjaan. 
 

Pengembangan (Development) - Pada tahap ini perancangan yang telah 

dilakukan sebelumnya akan diserahkan kepada ahli media terlebih dahulu, 

kemudian ke ahli materi, selanjutnya ahli praktikalitas untuk memberikan 

penilaian terhadap video pembelajaran ekonomi melalui lembar angket 

validasi. Kemudian setelah dilakukannya validasi setelah itu peneliti 

mengembangkan video pembelajaran ekonomi berbasis sparkol videoscribe 

pada materi ketenagakerjaan tersebut 
 

Implementasi (Implementation) - Pada tahap ini video pembelajaran 

ekonomi berbasis sparkol videoscribe yang telah dikembangkan akan 

diujicobakan pada situasi yang nyata di kelas. Uji coba dilakukan pada 30 

siswa kelas XI untuk menguji kualitas produk berupa video pembelajaran 

ekonomi berbasis sparkol videoscribe pada materi ketenagakerjaan mata 

pelajaran ekonomi.  
 

Evaluasi (Evaluation) - Pada tahap ini kepraktisan, keefektifan, serta respon 

siswa dan guru terhadap video pembelajaran ekonomi berbasis sparkol 

videoscribe pada pembelajaran ekonomi materi ketenagakerjaan kelas XI 

Sekolah menengah atas Negeri 3 Pekanbaru yang di kembangkan akan diukur 

untuk melihat apakah sistem pembelajaran yang sedang dibangun berhasil 

sesuai harapan atau tidak. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

A. Jenis Penelitian dan Prosedur penelitian 

1. Jenis Penelitian 

Jelnis pelnellitian dalam pelnellitian ini adalah Pelngelmbangan atau 

Relselarch and Delvellopmelnt (R&D), melrupakan salah satu jelnis pelnellitian 

yang banyak dikelmbangkan. Pelnellitian pelngelmbangan melrupakan salah 

satu jelnis pelnellitian yang dapat melnjadi pelnghubung atau pelmutus 

kelselnjangan antara pelnellitian dasar delngan pelnellitian telrapan. Pelngelrtian 

Pelnellitian Pelngelmbangan atau Relselarch and Delvellopmelnt (R&D) selring 

diartikan selbagai suatu prosels atau langkah-langkah untuk 

melngelmbangkan suatu produk baru atau melnyelmpurnakan produk yang 

tellah ada. Yang dimaksud delngan produk dalam kontelks ini adalah tidak 

sellalu belrbelntuk hardwarel (buku, modul, alat bantu pelmbellajaran di kellas 

dan laboratorium), teltapi bisa juga pelrangkat lunak (softwarel) selpelrti 

program untuk pelngolahan data, pelmbellajaran di kellas, pelrpustakaan atau 

laboratorium, ataupun modell- modell pelndidikan, pelmbellajaran pellatihan, 

bimbingan, elvaluasi, manajelmeln, dan lain-lain. 
27

 

2. Prosedur Penelitian 

 Pelnellitian dan pelngelmbangan (relselarch and delvellopmelnt) adalah 

prosels pelnellitian untuk melmbuat dan melnguji produk yang akan 
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dikelmbangkan dalam dunia pelndidikan. Ada belrbagai jelnis pelnellitian 

yang dapat dijadikan acuan dalam pelnellitian R&D ini.   

 Dari pelnjellasan diatas, dapat disimpulkan bahwa pelnellitian 

pelngelmbangan melrupakan pelnellitian yang belrtujuan untuk 

melngelmbangkan suatu produk telrtelntu selrta melnguji kelelfelktifan produk 

telrselbut. Pelnellitian pelngelmbangan sangat dipelrlukan dalam bidang 

pelndidikan karelna delngan pelnellitian pelngelmbangan dipelrolelh suatu 

matelri ajar, meldia pelmbellajaran, pelrangkat pelmbellajaran, sistelm 

manajelmeln yang telrbarukan dan elfelktif telrhadap pellaksanaan pelndidikan. 

belrikut jelnis-jelnis modell pelnellitian yang digunakan dalam R&D: 

  Adapun Modell pelngelmbangan yang digunakan adalah Modell 

ADDIEl pada Prosels Pelnilaian akan melliputi kelgiatan selbagai belrikut: 

a. Tahap Analisis 

Pada tahapan analisis ini, pelnelliti mellakukan belbelrapa tahapan, yaitu: 

1) Melnganalisis Kurikulum 

2) Melnganalisis kelbutuhan. 

3) Melnganalisis karakteristik peserta didik 

b. Tahap Delsign 

Tahapan prosels delsain, pelnellitian melngelnai videlo pelmbellajaran 

Elkonomi belrbasis Sparkol Videloscribel mellibatkan pelnyusunan 

skelnario atau matelri pelmbellajaran yang diselsuaikan delngan buku 

pakelt, pelrancangan tata leltak, pelmbuatan matelri videlo animasi, dan 

pelrsiapan perangkat desain. 
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c. Tahap Pengembangan 

Dalam melnanggapi pelrmasalahan di selkolah, pelnelliti belrusaha 

melncari solusi dan melmulai melrancang naskah videlo pelmbellajaran, 

telrmasuk pemilihan dan pelneltapan pelrangkat lunak. Pelmilihan 

pelrangkat lunak untuk meldia videlo pelmbellajaran ini adalah aplikasi 

Sparkol Videloscribel. Pelngelmbangan naskah videlo pelmbellajaran 

elkonomi belrbasis Sparkol Videloscribel melrupakan salah satu 

pelndelkatan melnggunakan aplikasi pelmbuat videlo animasi tangan 

selbagai alat pelmbellajaran di lingkungan selkolah. Rancangan ini 

belrtujuan melnciptakan produk belrupa videlo pelmbellajaran yang 

diharapkan dapat melndukung prosels pelmbellajaran bagi guru dan 

pelselrta didik, melmbelrikan bantuan dalam melmahami matelri, selrta 

melmpelrmudah prosels bellajar melngajar. 

d. Tahap Implementasi 

Produk yang tellah dinyatakan layak uji olelh ahli meldia dan ahli 

matelri diuji cobakan kelpada para pelselrta didik. 

e. Tahap Evaluasi 

Dalam langkah ini, dilakukan elvaluasi telrhadap kellayakan 

telrhadap videlo pelmbellajaran elkonomi belrbasis spakol videloscribel 

yang tellah dikelmbangkan. Elvaluasi dilakukan untuk melmbelrikan nilai 

telrhadap Videlo Pelmbellajaran elkonomi belrbasis Sparkol Videloscribel 

yang tellah diujicobakan kel pelselrta didik. 

 



 
 

 

34 

B. Tempat dan Waktu Penelitian  

Lokasi yang dipilih pelnulis dalam pelnellitian ini adalah SMAN 3 

Pelkanbaru. Adapun waktu pelnellitian ini pada selmelstelr gelnap tahun ajaran 

2023/2024. 

 

C. Objek dan Subjek Penelitian 

1. Objek Penelitian 

Objelk pelnellitian ini adalah videlo pelmbellajaran belrbasis Sparkol 

videloscribel delngan melnggunakan modell ADDIEl selbagai sumbelr bellajar 

pada matelri elkonomi kellas XI KM10. 

2. Subjek Penellitian 

Subjelk dalam pelnellitian ini adalah pihak yang mellakukan validitas 

dan praktikalitas telrhadap produk meldia pelmbellajaran belrbasis Sparkol 

videloscribel yang dihasilkan yaitu ahli meldia pelmbellajaran, ahli matelri 

pelmbellajaran, guru Elkonomi dan pelselrta didik kellas XI di SMAN 3 

Pelkanbaru. 

a.  Ahli Meldia Pelmbellajaran 

Pelrancangan maupun pelngelmbangan delsain meldia pelmbellajaran Ahli 

meldia pelmbellajaran minimal melmiliki pelndidikan sarjana S2 (strata 

dua) yang belrasal dari doseln dan melmiliki pelngalaman selrta kelahlian 

dalam.  

b. Ahli Matelri Pelmbellajaran Elkonomi 

Dalam melngajar pelselrta Ahli matelri pelmbellajaran Elkonomi minimal 

melmiliki pelndidikan sarjana S1 (strata satu) bidang Elkonomi yang 
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belrasal dari doseln dan guru yang melmiliki pelngalaman luas dan tinggi 

pelndidikan Elkonomi. Guru selbagai subjelk uji coba belrupa tanggapan 

guru telrhadap meldia pelmbellajaran belrbasis sparkol videloscribel yang 

tellah didelsain. Dalam pelnellitian ini dipilih guru mata pellajaran 

Elkonomi yang melngajar di SMAN 3 Pelkanbaru.  

c. Ahli Uji Praktikalitas 

Ahli uji praktikalitas meldia pelmbellajaran tellah melnyellelsaikan 

pelndidikan tingkat sarjana S1 dan melmiliki pelngalaman dalam 

melngajar mata pellajaran elkonomi yang belrasal dari selkolah. selrta tellah 

mellakukan uji relspon telrhadap siswa kellas XI di SMAN 3 Pelkanbaru. 

 

D. Populasi dan Sampel Penelitian 

1. Populasi Penelitian 

Dalam hal ini, populasi yang ada di dalam pelnellitian ini adalah 

kellas XI KM10 SMAN 3 Pelkanbaru selbanyak 30 siswa dan 1 orang guru 

mata pellajaran Elkonomi SMAN 3 Pelkanbaru. 

2. Sampel Penelitian 

Sampell dalam pelnellitian ini adalah kellas XI SMAN 3 Pelkanbaru 

selbanyak 30 siswa dan 1 orang guru mata pellajaran Elkonomi SMAN 3 

Pelkanbaru. 

 

E. Teknik Pengumpulan Data 

1. Kuisoner (Angket) 

Pengumpulan data mellalui kuelsionelr adalah suatu meltodel yang 

dilakukan delngan melnyajikan selrangkaian pelrtanyaan kelpada relspondeln 
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untuk dijawab. Meltodel ini melnjadi elfisieln keltika pelnelliti melmiliki 

pelmahaman yang baik telntang variabell yang diukur dan melmiliki 

elkspelktasi yang jellas telrhadap relspons dari relspondeln. 

Dalam hal ini, pelnelliti melnggunakan Kuelsionelr Untuk 

melndapatkan data telntang validitas dan praktikalitas digunakan telknik 

pengumpulan data belrupa angkelt.
28

 

2. Wawancara 

 Wawancara digunakan selbagai telknik dalam pelngumpulan data 

delngan melnyiapkan belbelrapa instrumeln peldoman untuk wawancara. 

Sellain itu, wawancara juga ditelrapkan keltika pelnelliti ingin melndapatkan 

pelmahaman yang lelbih melndalam melngelnai pandangan atau pelngalaman 

relspondeln telrkait delngan suatu topik. Meltodel ini melmungkinkan pelnelliti 

untuk melnggali informasi selcara lelbih rinci, melndapatkan pelrspelktif yang 

lelbih kaya, dan melnangkap nuansa atau kontelks yang mungkin tidak 

telrungkap mellalui meltodel pelngumpulan data lainnya.
29

 

3. Dokumentasi  

Dokumelntasi melrupakan selkumpulan foto selrta informasi 

melngelnai pelngumpulan data telntang SMAN 3 Pelkanbaru telrselbut. 

 

F. Instrumen Penilaian  

1. Lembar Validasi 

Lelmbar validasi digunakan untuk melneltapkan kritelria validitas 

Videlo Pelmbellajaran Elkonomi belrbasis Sparkol Videloscribel selbagai 

                                                           
28

 Sugiyono, Metode penelitian kuantitatif kualitatif dan R&D,(Bandung: Alfabeta: 

2019), hal 199 
29

 Ibid  hal 38 
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pelrangkat pelngajaran dalam Pelmbellajaran Elkonomi di SMAN 3 

Pelkanbaru. Lelmbar validasi ini belrisi pelnilaian yang telrdiri dari 4 aspelk 

yaitu kellayakan isi, Tampilan, pelnyajian, kelbahasaan. 

2. Angket Respon Pengguna 

Angkelt relspon pelngguna digunakan untuk melngeltahui kritelria 

relspon pelselrta didik dan guru telrhadap Videlo Pelmbellajaran Elkonomi 

belrbasis Sparkol Videloscribel selbagai bahan ajar Pelmbellajaran Elkonomi 

di SMAN 3 Pelkanbaru. 

 

G. Teknik Analisis Data 

1. Analisis Validitas 

Analisis Uji Validitas artinya keljituan daripada suatu tels ditinjau 

dari isi tels telrselbut. Suatu tels hasil bellajar akan dapat dikatakan valid, 

apabila matelri tels telrselbut beltul-beltuk melrupakan bahan-bahan yang 

relprelselntativel telrhadap bahan-bahan pellajaran yang dibelrikan. Analisis 

validitas instrumelnt dinilai olelh doseln jurusan Elkonomi Univelrsitas Islam 

Nelgelri Sultan Syarif Kasim Riau. Analisis validasi instrumelnt dilakukan 

delngan melmbelrikan skor untuk seltiap itelm jawaban, skor 4 untuk sangat 

baik, skor 3 untuk baik, skor 2 untuk tidak baik dan skor 1 untuk sangat 

tidak baik.
30
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TABEL III. 1  

KATEGORI PENILAIAN OLEH VALIDATOR 

No Skor katelgori 

1. 4 Sangat baik 

2. 3 Baik 

3. 2 Tidak baik 

4. 1 Sangat tidak baik 

Sumbelr: (Sugiyono,2019) 

 

Hasil validitas, kelmudian dapat dikeltahui nilai kelvalidan delngan 

katelgori yang tellah ditelntukan. 

 

Tabell III.1 Melrinci kritelria kelputusan yang digunakan untuk 

melmvalidasi Videlo Pelmbellajaran Elkonomi belrbasis Sparkol Videloscribel 

Jika rata-rata elvaluasi validator di nilai valid, maka Videlo Pelmbellajaran 

Elkonomi belrbasis Sparkol Videloscribel dilaksanakan. 

TABEL III. 2  

KRITERIA VALIDITAS 

Persentase Keterangan  

80,00 – 100 Baik/Valid/Layak 

60,00 – 79,99 Cukup Baik/Cukup Valid/Cukup Layak 

50,00 – 59,99 Kurang Baik/Kurang Valid/Kurang Layak 

0 – 49,99 Tidak Baik (diganti) 

Sumbelr: (Sugiyono,2019) 

 

2.   Analisis Respon Praktikalitas 

  a. Analisis Respon Guru 

Analisis relspon guru telrhadap Videlo Pelmbellajaran Elkonomi 

belrbasis Sparkol Videloscribel pada Pelmbellajaran Elkonomi di SMAN 3 

Pelkanbaru dilakukan delngan langkah-langkah belrikut: 
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1) Angkelt relspon guru melnggunakan skala Likelrt dalam belntuk 

chelcklist (√). Jawaban untuk seltiap itelm instrumeln belrupa 

altelrnatif pelrnyataan positif sikap, yang tellah ditelntukan delngan 

gradasi dari sangat positif sampai sangat nelgatif. Altelrnatif 

pelrnyataan positif sikap ini kelmudian dikonvelrsi melnjadi skor 

melnggunakan skala elmpat pilihan Likelrt, selhingga dipelrolelh data 

kuantitatif selpelrti yang telrlihat pada Tabell III.3. Pelmilihan skala 

elmpat pilihan Likelrt dipilih untuk melnghindari pelluang bagi guru 

untuk melmbelrikan relspons neltral. 

TABEL III. 3  

SKOR ALTERNATIF PERNYATAAN POSITIF 

Pernyataan Sikap Skor 

Sangat Seltuju (SS) 4 

Seltuju (S) 3 

Kurang Seltuju (KS) 2 

Tidak Seltuju (TS) 1 

 Sumbelr: (Riduwan,2010) 

 

2) Tanggapan dari guru harus diolah delngan melmbuat tabell yang 

melnggunakan skor altelrnatif dari pelrnyataan positif melngelnai 

sikap guru. 

3)  Sellanjutnya, pelrlu dihitung nilai rata-rata dari pelrtanyaan-

pelrtanyaan positif melngelnai sikap guru untuk melndapatkan 

gambaran kelselluruhan telntang sikap guru delngan melnggunakan 

rumus: 

 Pelrselntasel = 
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     Dipelrolelh kritelria selpelrti pada Tabell III.4 

TABEL III. 4  

KRITERIA RESPON GURU 

Persentase Keterangan  

80,00 – 100 Baik/Valid/Layak 

60,00 – 79,99 Cukup Baik/Cukup Valid/Cukup Layak 

50,00 – 59,99 Kurang Baik/Kurang Valid/Kurang Layak 

0 – 49,99 Tidak Baik (diganti) 

Sumbelr: (Riduwan, 2010) 

 

b.  Analisis Respon Peserta Didik 

      Analisis relspon pelselrta didik telrhadap Videlo Pelmbellajaran 

Elkonomi belrbasis Sparkol Videloscribel pada matelri keltelnagakelrjaan 

untuk kellas XI di SMAN 3 Pelkanbaru dilakukan delngan langkah-

langkah belrikut: 

1) Angkelt relspon pelselrta didik melnggunakan skala Likelrt dalam 

belntuk chelcklist (√). Jawaban untuk seltiap itelm instrumeln belrupa 

altelrnatif pelrnyataan positif sikap, yang tellah ditelntukan delngan 

gradasi dari sangat positif sampai sangat nelgatif. Altelrnatif 

pelrnyataan positif sikap ini kelmudian dikonvelrsi melnjadi skor 

melnggunakan skala elmpat pilihan Likelrt, selhingga dipelrolelh data 

kuantitatif selpelrti yang telrlihat pada Tabell 4. Pelmilihan skala 

elmpat pilihan Likelrt dipilih untuk melnghindari pelluang bagi 

pelselrta didik untuk melmbelrikan relspons neltral. 

2) Data relspon pelselrta didik, yang tellah dikonvelrsi melnjadi skor 

altelrnatif pelrnyataan positif sikap, kelmudian di-tabulasikan selsuai 

delngan skor telrselbut. Ini melmbantu melnyusun ringkasan yang 
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dapat digunakan untuk mellihat treln dan pola sikap pelselrta didik 

telrhadap matelri keltelnagakelrjaan dalam Videlo Pelmbellajaran 

Elkonomi. 

3) Melnghitung pelrselntasel skor delngan pelrsamaan: 

R = f  x 100% 

      n 

Keltelrangan:  

R  = Pelrselntasel skor altelrnatif pelrnyataan sikap pelselrta didik (%)  

f  = Jumlah skor yang dipelrolelh  

N  = Jumlah skor maksimum  

4) Dipelrolelh kritelria selpelrti pada Tabell III.5 

TABEL III. 5  

KRITERIA RESPON PESERTA DIDIK 

Persentase Keterangan  

80,00 – 100 Baik/Valid/Layak 

60,00 – 79,99 Cukup Baik/Cukup Valid/Cukup Layak 

50,00 – 59,99 Kurang Baik/Kurang Valid/Kurang Layak 

0 – 49,99 Tidak Baik (diganti) 

Sumbelr: (Riduwan, 2010) 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

1. Pelngelmbangan bahan ajar Videlo pelmbellajaran elkonomi belrbasis Sparkol 

Videloscribel tellah belrhasil melndapatkan hasil validasi dan diakui selbagai 

layak delngan melmelnuhi elmpat kellayakan, yaitu kellayakan isi selbelsar 

100%, kellayakan tampilan 93,7%, kellayakan pelnyajian 91,6%, dan 

kellayakan bahasa 94,7%. Rata-rata kelselluruhan melncapai 95%, selhingga 

dapat dikatelgorikan selbagai hasil yang valid. 

2. Videlo pelmbellajaran elkonomi belrbasis Sparkol Videloscribel yang tellah 

dikelmbangkan dinilai praktis dan layak digunakan dalam prosels 

pelmbellajaran. Relspon pelngguna, baik dari pelndidik (94%) maupun 

pelselrta didik (92,30%), melnunjukkan bahwa videlo telrselbut melmelnuhi 

kritelria Valid dalam melndukung prosels pelmbellajaran. 

 

B. Saran 

1. Pelnelliti melrelkomelndasikan untuk mellanjutkan pelngelmbangan Videlo 

pelmbellajaran elkonomi belrbasis Sparkol Videloscribel delngan 

melnggunakan modell ADDIEl hingga tahap elvaluasi. Hal ini akan 

melmbantu melmastikan kualitas dan elfelktivitas videlo pelmbellajaran. 

2. Disarankan untuk mellakukan pelnellitian lelbih lanjut telrkait pelngelmbangan 

Videlo pelmbellajaran elkonomi belrbasis Sparkol Videloscribel delngan matelri 

yang belrbelda kelpada pelnelliti lain, selhingga dapat melmpelrluas cakupan 

aplikasi videlo telrselbut. 
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3. Guru disarankan untuk lelbih melmanfaatkan telknologi dalam pelmbuatan 

bahan ajar yang melnarik, selpelrti Videlo pelmbellajaran elkonomi belrbasis 

Sparkol Videloscribel, guna melningkatkan keltelrlibatan dan pelmahaman 

pelselrta didik dalam prosels pelmbellajaran 
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Lampiran  1.  Dokumentasi ketika penelitian  
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Lampiran  2.  Dokumentasi bersama validator ahli media  
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Lampiran  3. Dokumentasi bersama validator ahli materi  
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Lampiran  4. Tabulasi Data Respon Siswa 

 

TABULASI RESPON PESERTA DIDIK SISWA SMAN 3 PEKANBARU KELAS XI KM 10 

 

No Siswa 
Skor Pertanyaan Total 

Skor 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

1 Afrian Disky 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 62 

2 Asy Syifa 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 5 5 5 56 

3 Azhura Nur Lathifah 4 4 5 3 4 4 5 5 4 4 4 4 4 50 

4 Cinta Lidya Huse 4 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 61 

5 Ceria Rizky Ananda 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 4 4 61 

6 Chryanlish Yosephine  4 5 5 5 4 4 5 5 4 5 5 5 5 61 

7 Citra Bela Andriana 5 5 5 5 4 5 5 4 3 4 4 5 5 59 

8 Dio Firmansyah 5 5 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 56 

9 Diva Fitriani 4 4 5 5 5 5 5 4 4 5 4 4 4 58 

10 Donina Junica Milano 5 5 5 5 4 4 5 4 4 5 4 5 5 60 

11 Firstlya C.Br. Hutabarat 4 4 4 4 4 5 5 5 5 4 4 5 5 58 

12 Jehan Adiva Faiha 5 5 5 5 4 4 4 4 5 5 5 5 5 61 

13 Keysa Nabiilah 5 5 5 5 4 4 4 4 5 3 4 4 5 57 

14 Kristin Boru Hutabarat 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 65 

15 Meutia Aisyah 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 4 4 4 59 

16 Nadia Putri 5 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 62 

17 Natasya Intan Nuraini 5 5 5 5 5 4 5 4 4 4 5 5 5 61 

18 Nayla Farafasha Az-Zahra 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 52 
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19 Nazla Rahmayani 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 64 

20 Raisahani Putri Rista 5 5 4 4 4 4 5 5 5 4 4 5 5 59 

21 Rahmayuni Putri 4 4 3 4 4 4 4 5 5 5 5 5 4 56 

22 Rebecca Mutiara 5 5 5 5 4 4 5 4 5 5 5 5 5 62 

23 Salwa Nadia Putri 4 5 4 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 61 

24 Salwa Yulia Putri  5 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5 5 5 59 

25 Taufiq Ilham Rizky 5 5 5 3 3 4 5 5 5 5 5 4 5 59 

26 Tia Asmarani 4 3 4 4 4 4 4 5 5 5 4 3 5 54 

27 Vanesha Haulla Shafira 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 63 

28 Vicky Ramadhani 4 4 4 4 4 5 5 5 4 4 5 5 5 58 

29 Wawan Saputra 4 4 5 5 5 5 5 4 5 4 4 5 4 59 

30 Zaky Muhammad Azizi 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 60 

  Jumlah 137 136 136 135 131 135 142 138 138 137 135 138 139 1773 
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Lampiran  5. Lembar kisi-kisi indikator ahli media 

 

Kisi-kisi Indikator Ahli Media Pengembangan Video 

pembelajaran Ekonomi berbasis Sparkol videoscribe 

di SMAN 3 Pekanbaru 

 

 

 

No ASPEK INDIKATOR 

1. Tampilan 1. Keterbacaan teks 

2. Penggunaan gambar 

mendukung materi pembelajaran 

3. Penggunaan jenis huruf dan ukuran 

huruf 

4. Penempatan gambar yang tepat 

5. Penggunaan jarak baris dan karakter 

6. Pemilihan warna dengan kombinasi 

yang tepat 

7. Ketepatan musik latar 

8. Kemenarikan cover video 

2. Penyajian 1. Media dapat membangkitkan 

motivasi siswa dalam belajar 

2. Durasi waktu video yang efektif 

untuk belajar siswa 

3. Kejelasan tujuan yang ingin dicapai 

3 Kebahasaan 1. Narator menggunakan Bahasa 

Indonesia yang baik dan benar 

2. Penggunaan narasi yang sesuai 

3. Kejelasan suara presenter dalam video 

4. Penggunaan tanda baca sudah 

sesuai 
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LEMBAR VALIDASI PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN 

EKONOMI BERBASIS SPARKOL VIDEOSCRIBE DI SMAN 3 

PEKANBARU  

(AHLI MEDIA) 

Sekolah : SMAN 3 PEKANBARU 

Mata Pelajaran : Ekonomi 

Materi : Ketenagakerjaan 

Kelas/Semester : XI/Ganjil 

Validator :   

Instansi : Teknik Informatika 

 

Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh Dengan hormat, 

 

Saya berharap dan mudah-mudahan Bapak/Ibu dalam keadaan sehat dan 

selalu dalam lindungan Allah, Aamiin ya Rabbalalamin. Untuk dapat 

menyelesaikan program studi Strasata 1/S1 Pada jurusan Pendidikan Ekonomi, 

Saya bermaksud mengemukakan dan mengajukan pendapat atau ide yakni 

Pengembangan Video Pembelajaran berbasis Sparkol videoscribe pada Kegiatan 

Peserta Didik yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran disekolah 

tersebut. 

Saya Yakin Bapak/Ibu memiliki kesibukan dalam melaksanakan tugas 

sehari-hari baik itu yang dilaksanakan secara offline maupun online. Namun 

demikian dalam kesibukan itu Saya memohon izin atas kesediaan Bapak/Ibu 

untuk dapat meluangkan waktunya untuk dapat mengisi lembar validasi 

pengembangan Lembar Kegiatan Peserta Didik (terlampir). Atas kesediannya 

Bapak/Ibu saya ucapkan terimakasih. 

Wassalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh. 
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PETUNJUK PENGISIAN: 

Lembar validasi ini ditunjukkan untuk penilaian terhadap Video 

Pembelajaran ekonomi berbasis Sparkol videoscribe: 

1. Berilah tanda ceklis () 

2. Gunakan kriteria pada lampiran untuk penilaian 

Keterangan skala skor atau penilaian adalah sebagai berikut: 

 

NO SKOR KATEGORI 
1. 4 SANGAT BAIK : SB 

2. 3 BAIK : B 

3. 2 TIDAK BAIK : TB 

4. 1 SANGAT TIDAK BAIK : 

STB 

 

 

3. Jika bapak/ibu telah memberikan penilaian, dimohon untuk dapat 

memberikan saran, tempat dan waktu disilahkan. 

a) Tampilan 

 

 

No. Pertanyaan Skor/nilai Komentar 

STB TB B SB 

1. Keterbacaan teks 

dalam video 

pembelajaran 

ekonomi berbasis 
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Sparkol videoscribe 

jelas  dan tepat. 

2. 
Penggunaan 

gambar 

mendukung materi 

pembelajaran 

ekonomi          berbasis 

Sparkol 

videoscribe. 

     

3. Penggunaan jenis 

huruf 

dan ukuran huruf 

tepat sehingga 

bisadimengerti. 

     

4. Penempatan 

gambar yang tepat 

dalam video 

pembelajaran 

ekonomi berbasis 

Sparkol 

videoscribe. 

     

5. Penggunaan jarak 

baris dan karakter 

tepat dan sesuai. 

     

6. Pemilihan warna 

dengan kombinasi 

yang tepat. 

     

7. Ketepatan musik 

latar. 

     

8. Kemenarikan cover 

video. 
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a) Penyajian 

No. Pertanyaan 
Skor/nilai 

Komentar 
STB TB B SB 

1. 
Media video 

Pembelajaran 

Ekonomi berbasis 

Sparkol videoscribe 

dapat 

membangkitkan 

motivasi 

siswa dalam belajar. 

     

2. 
Durasi waktu video 

yang efektif untuk 

belajar siswa 

sehingga tidak 

membuat 

siswa cepat merasa 

jenuh. 

     

3. Kejelasan tujuan yang 

ingin dicapai. 

     

 

b) Kebahasaan  

No Pertanyaan 
Skor/nilai 

Komentar 
STB TB B SB 

1. 
Narator 

menggunakan 

Bahasa Indonesia 

yang baik dan benar 

     

2. Penggunaan narasi yang 

sesuai. 

     

3. 
Kejelasan suara presenter 

dalam video 

     

4. 
Penggunaan tanda baca 

sudah sesuai 
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SARAN DAN MASUKAN DARI AHLI MEDIA 

……………………………………………………………………………

………………………………………… 

……………………………………………………………………………

………………………………………… 

……………………………………………………………………………

………………………………………… 

……………………………………………………………………………

……………………………………… 

 

 

KESIMPULAN 

Pengembangan Video Pembelajaran Ekonomi 

berbasis Sparkol videoscribe di SMAN 3 Pekanbaru: 

 

Layak digunakan  

Tidak layak digunakan  

 

 

Pekanbaru, Januari 2024 

Validator 

 

 

(Ahli Media) 
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Lampiran  6. Lembar kisi-kisi ahli materi 

 

Kisi-kisi Indikator Ahli Materi Pengembangan Video pembelajaran 

Ekonomi berbasis Sparkol videoscribe 

di SMAN 3 Pekanbaru 

 

 

No ASPEK INDIKATOR 

1. Kelayakan isi 9. Materi pada Video Pembelajaran  

Ekonomi sesuai dengan KD materi  

Ketenagakerjaan 

10. Video Pembelajaran ekonomi sesuai 

dengan kebutuhan bahan ajar peserta 

didik pada materi Ketenagakerjaan 

11. Materi pada Video Pembelajaran 

ekonomi sesuai dengan tingkat 

pengetahuan peserta didik. 

12. Materi pada video pembelajaran 

Ekonomi berbasis disajikan secara 

sistematis 

13. Materi pada video pembejaran 

ekonomi memuat konsep-konsep 

penting 

2. Penyajian 
4. Penggunaan contoh yang dipaparkan 

pada materi ketenagakerjaan relevan 

 

5. Penggunaan media terhadap materi 

ketenagakerjaan tepat 

 

6. Tampilan bahan ajar yang digunakan 

menarik dan menyenangkan sesuai 

dengan materi ketenagakerjaan 

3              Kebahasaan 
2. Penggunaan Bahasa yang Tepat dan 

Konsisten dalam video pembelajaran. 

3. Informasi yang disajikan mudah 

dipahami. 
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LEMBAR VALIDASI PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN 

EKONOMI BERBASIS SPARKOL VIDEOSCRIBE  

DI SMAN 3 PEKANBARU  

[AHLI MATERI] 

Sekolah : SMAN 3 PEKANBARU 

Mata Pelajaran : Ekonomi 

Materi : Ketenagakerjaan 

Kelas/Semester : XI/Ganjil 

Validator :  

Instansi : Fakultas Ekonomi dan Sosial 

 

Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh  

 

Dengan hormat, 

Saya berharap dan mudah-mudahan Bapak/Ibu dalam keadaan sehat dan 

selalu dalam lindungan Allah, Aamiin ya Rabbalalamin. Untuk dapat 

menyelesaikan program studi Strasata 1/S1 Pada jurusan Pendidikan Ekonomi, 

Saya bermaksud mengemukakan dan mengajukan pendapat atau ide yakni 

Pengembangan Video Pembelajaran berbasis Sparkol videoscribe pada Kegiatan 

Peserta Didik yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran disekolah 

tersebut. 

Saya Yakin Bapak/Ibu memiliki kesibukan dalam melaksanakan tugas 

sehari-hari baik itu yang dilaksanakan secara offline maupun online. Namun 

demikian dalam kesibukan itu Saya memohon izin atas kesediaan Bapak/Ibu 

untuk dapat meluangkan waktunya untuk dapat mengisi lembar validasi 

pengembangan Lembar Kegiatan Peserta Didik (terlampir). Atas kesediannya 

Bapak/Ibu saya ucapkan terimakasih. 

Wassalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh. 
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A.  PETUNJUK PENGISIAN: 

Lembar validasi ini ditunjukkan untuk penilaian terhadap Video 

Pembelajaran berbasis Sparkol videoscribe: 

1. Berilah tanda ceklis () 

2. Gunakan kriteria pada lampiran untuk penilaian 

Keterangan skala skor atau penilaian adalah sebagai berikut: 

NO SKOR KATEGORI 

1. 4 SANGAT BAIK : SB 

2. 3 BAIK : B 

3. 2 TIDAK BAIK : TB 

4. 1 SANGAT TIDAK BAIK : STB 

 

3. Jika bapak/ibu telah memberikan penilaian, dimohon untuk 

dapat memberikan saran, tempat dan waktu disilahkan. 

B. ASPEK PENILAIAN 

1. Kelayakan isi 

No. Pertanyaan Skor/nilai Keterangan 

STB TB B SB 

1.  Materi pada Video 

Pembelajaran  

Ekonomi berbasis 

Sparkol videoscribe 

sesuai dengan KD 

materi  

Ketenagakerjaan 

     

2. Video Pembelajaran 

ekonomi berbasis 

Sparkol videoscribe 
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sesuai dengan 

kebutuhan bahan ajar 

peserta didik pada 

materi Ketenagakerjaan 

3. Materi pada Video 

Pembelajaran ekonomi 

berbasis Sparkol 

videoscribe sesuai 

dengan tingkat 

pengetahuan peserta 

didik. 

     

4. Materi pada video 

pembelajaran 

Ekonomi berbasis 

Sparkol videoscribe 

disajikan secara 

sistematis 

     

5. Materi pada video 

pembejaran ekonomi 

berbasis Sparkol 

videoscribe memuat 

konsep-konsep penting 

     

 

2. Penyajian  

1. Penggunaan contoh yang 

dipaparkan pada materi 

ketenagakerjaan relevan 

     

2. 
Penggunaan media 

terhadap materi 

ketenagakerjaan tepat 

     

3. 
Tampilan bahan ajar 

yang digunakan menarik 

dan menyenangkan 

sesuai dengan materi 

ketenagakerjaan 
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3. Kebahasaan 

1. Penggunaan Bahasa 

yang Tepat 

dan Konsisten dalam 

video pembelajaran. 

     

2. Informasi yang 

disajikan mudah 

dipahami. 

     

 

C. SARAN DAN MASUKAN DARI AHLI MATERI 

…………………………………………………………………………………

…………………………………… 

…………………………………………………………………………………

…………………………………… 

…………………………………………………………………………………

…………………………………… 

…………………………………………………………………………………

…………………………………… 

…………………………………………………………………………………

…………………………………… 

 

D. KESIMPULAN 

Pengembangan Video Pembelajaran Ekonomi berbasis 

Sparkol videoscribe di SMAN 3 Pekanbaru: 

 

Layak digunakan  

Tidak layak digunakan  

 

 

Pekanbaru, Januari 2024 

Validator (Ahli Materi) 
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Lampiran  7. Lembar Validasi Ahli Media 1  
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Lampiran  8. Lembar Validasi Ahli Media 2  
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Lampiran  9. Lembar Validasi Ahli Materi 1  
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115 
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Lampiran  10. Lembar Validasi Ahli Materi 2  
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119 
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Lampiran  11. Lembar Validasi Ahli Materi 3  

 

 

  



 
 

 

122 

 

  



 
 

 

123 

 

  



 
 

 

124 
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Lampiran  12. Lembar Kuesioner penelitian  

 



 
 

 

126 



 
 

 

127 



 
 

 

128 



 
 

 

129 



 
 

 

130 
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Lampiran  13. Lembar validasi angket respon peserta didik  
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133 



 
 

 

134 



 
 

 

135 
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Lampiran  14. Surat pembimbing skripsi  
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Lampiran  15. Surat pembimbing skripsi perpanjangan  

 

 
  



 
 

 

138 

Lampiran  16. Surat pengesahan ujian proposal  
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Lampiran  17. Surat izin PraRiset  
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Lampiran  18. Surat keterangan tempat penelitian  
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Lampiran  19. Surat permohonan izin riset  
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Lampiran  20. Surat balasan PraRiset  
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Lampiran  21. Surat rekomendasi penelitian  
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Lampiran  22. Surat izin riset Dinas Pendidikan  
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Lampiran  23. Surat keterangan Dinas Pendidikan  
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Lampiran  24. Surat Kegiatan Bimbingan  
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Lampiran  25. Surat uji Turnitin  
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