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ABSTRAK 

 

Zulfa Nur’aini, (2023): Pengaruh Media Pembelajaran Truth and Dare 

Terhadap Hasil Belajar Ekonomi di SMA Negeri 1 

Kampar Kiri Tengah 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui perbedaan hasil belajar siswa 

yang menggunakan media pembelajaran Truth and Dare dengan kelas yang 

menggunakan media pembelajaran konvensional pada mata pelajaran ekonomi di 

SMA Negeri 1 Kampar Kiri Tengah. Penelitian ini dilatar belakangi oleh 

rendahnya hasil belajar siswa di SMA Negeri 1 Kampar Kiri Tengah. Jenis 

penelitian ini merupakan penelitian Quasi Eksperimen Design dengan rancangan 

penelitian Nonequivalent control group design. Populasi dalam penelitian ini 

adalah seluruh siswa kelas XI yang berjumlah 174 siswa. Sampel penelitian ini 

berjumlah 72 orang yang terbagi atas dua kelas yaitu 36 orang kelas 

eksperimen(F1) dan 36 orang kelas kontrol (F2) dengan teknik pengambilan 

Purposive Sampling dengan pertimbangan nilai rata-rata hasil belajar ulangan 

materi sebelumnya mendekati sama. Subjek dalam penelitian ini guru dan siswa di 

kelas XI, sedangkan objek pada penelitian ini adalah proses pelaksanaan 

penerapan media pembelajaran truth and dare sebagai usaha meningkatkan hasil 

belajar siswa pada mata pelajaran ekonomi. Teknik pengumpulan data dalam 

penelitian ini menggunakan observasi, tes, dan dokumentasi. Teknik analisis data 

yang digunakan adalah uji t. Berdasarkan hasil penelitian yang dapat disimpulkan 

bahwa terdapat perbedaan hasil belajar dengan penerapan media pembelajaran 

truth and dare. Hal ini ditunjukkan dengan Thitung > Ttabel baik taraf 5% 

maupun 1% (4,349 >1,666), dan nilai sig. <0,05 (0,000<0,05) yang berarti Ha 
diterima dan H0 ditolak. Hasil uji effect size menunjukkan besaran pengaruh 

penerapan media pembelajaran truth and dare terhadap hasil belajar ekonomi di 

SMA Negeri 1 Kampar Kiri Tengah adalah 3,06 tergolong besar. 

 

Kata kunci: Truth and Dare, Hasil Belajar 
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ABSTRACT 

 

Zulfa Nur’aini, (2023):  The Effect of Truth and Dare Learning Media 

toward Economics Learning Achievement at State 

Senior High School 1 Kampar Kiri Tengah 

 

This research aimed at finding out the difference of learning achievement 

between students taught by using Truth and Dare learning media and those who 

were taught by using conventional learning media on Economics subject at State 

Senior High School 1 Kampar Kiri Tengah. This research was instigated with the 

low of student learning achievement at State Senior High School 1 Kampar Kiri 

Tengah. It was quasi-experiment research with nonequivalent control group 

design. All the eleventh-grade students were the population of this research, and 

they were 174 students. The samples were 72 students divided into two classes—

36 students in the experiment group (F1) and 36 students in the control group 

(F2). Purposive sampling technique was used in this research with the 

consideration that the mean scores of the previous material test results were close 

to the same. The subjects of this research were teachers and the eleventh-grade 

students. The object was the implementation process of Truth and Dare learning 

media as an effort to increase student learning achievement on Economics subject. 

Observation, test, and documentation were the techniques of collecting data. The 

technique of analyzing data was t-test. Based on the research findings, it could be 

concluded that there was a difference of learning achievement of students taught 

by using Truth and Dare learning media. It was shown with tobserved that was 

higher than ttable at 5% and 1% significant levels (4.349>1.666) and the score of 

sig. that was lower than 0.05 (0.000<0.05). It meant that Ha was accepted and H0 

was rejected. The result of effect size test showed that the effect of implementing 

Truth and Dare learning media toward economics learning achievement at State 

Senior High School 1 Kampar Kiri Tengah was 3.06, and it was on big category. 

 

Keywords: Truth and Dare, Learning Achievement 
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 ملخّص

 

على نتائج تعلم الاقتصاد في  ةأالحقيقة والجر تأثير وسيلة تعليم   (:٠٢٠٢زلفى نور عيني، )
 كامبار كيري تينجاه  ١المدرسة الثانوية الحكومية 

تم تعليمهم  الذين تلاميذالتعلم بين ال الفرق في نتائجىذا البحث يهدف إلى معرفة 
التقليدية  والتلاميذ الذين تم تعليمهم باستخدام وسيلة التعليمالحقيقة والجرأة  وسيلة تعليم باستخدام

كامبار كيري تينجاه. والدافع وراء ىذا البحث ىو   ١في المدرسة الثانوية الحكومية  الاقتصاد مادةفي 
كامبار كيري تينجاه. ونوع ىذا البحث   ١في المدرسة الثانوية الحكومية انخفاض نتائج تعلم التلاميذ 

ىو شبو بحث تجريبي بتصميم المجموعة الضابطة غير المتناسبة. ومجتمع البحث جميع تلاميذ الصف 
شخصا تم  ٧۲من  ا البحثتكونت عينة ىذشخصا. و  ١٧١الحادي عشر الذين عددىم 

 يشخصا في الفصل الضبط ۳٣( و F1ل التجريبي )شخصا في الفص ٦٣تقسيمهم إلى فصلين، 
(F2 باستخدام تقنية العينة القصدية مع مراعاة متوسط )من قريب السابقة المواد اختبار نتائج قيمة 

وسيلة عملية تطبيق وأفراد البحث مدرس وتلاميذ الصف الحادي عشر، وموضوع البحث  .نفسو
تقنيات جمع و الاقتصاد.  ةفي ماد التلاميذالحقيقة والجرأة كمحاولة لتحسين نتائج تعلم  تعليم

تقنية تحليل البيانات المستخدمة ىي اختبار و ق. يوثتالبيانات في ىذا البحث ملاحظة واختبار و 
يقة الحقوبناء على نتيجة البحث، استنتج بأن ىناك فرق نتائج التعلم بعد تطبيق وسيلة تعليم  ."ت"
 ٪ ۱ ٪ و٥عند المستويين  حساب "ت" < جدول "ت"تتم الإشارة إلى ذلك بواسطة . ةأوالجر 

 الفرضية البديلة( مما يعني قبول ٥۰‚۰>۰۰۰۰) ٥۰‚۰سيج > (، وقيمة٣٣٣ـ۱<  ١۳٩ـ١)
الحقيقة  وسيلة تعليم. تظهر نتائج اختبار حجم التأثير أن حجم تأثير تطبيق الفرضية المبدئيةورفض 

 ۳،٣۰‚ يبلغ كامبار كيري تينجاه  ١نتائج تعلم الاقتصاد في المدرسة الثانوية الحكومية والجرأة على 
 وىو ما يعتبر كبيرا.

 ، نتائج التعلمةأالحقيقة والجر : الكلمات الأساسية
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Belajar adalah proses pengajaran komunikasi. Keberadaan media 

sangatlah penting. Karena ketidakjelasan materi yang disampaikan pada 

kegiatan ini dapat terbantu dengan menggunakan media sebagai perantara. 

Kompleksitas materi yang ingin disampaikan kepada siswa dapat 

disederhanakan dengan bantuan media. 

Menurut Nuriah, Truth and Dare merupakan permainan yang 

menggunakan kartu truth and dare , kartu kebenaran adalah kartu yang 

memerlukan benar atau salah, dan kartu tantangan adalah kartu yang 

memerlukan penjelasan atau penjelasan. Tujuan Pembelajaran 
1
Truth and 

Dare adalah untuk merangsang siswa agar menjadi partisipan aktif dalam 

proses pembelajaran. Hal ini dikarenakan pemberian umpan balik dapat 

membuat proses pembelajaran menjadi lebih hidup dan efektif, serta 

pembelajaran mandiri maupun kelompok dapat mempengaruhi belajar siswa. 

hasil. Harapan kami, kebenaran dan keberanian ini dapat membuat siswa dapat 

belajar secara maksimal dan berdampak positif terhadap hasil belajar siswa. 

Berdasarkan observasi awal yang dilakukan di SMA Negeri 1 Kampar 

Kiri Tengah, peneliti menemukan adanya permasalahan dalam pelaksanaan 

pembelajaran ekonomi. Dari wawancara yang dilakukan peneliti kepada siswa 

Hasil Belajar Ekonomi Kelas XI pada ujian semester ganjil T.A 2023/2024 
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masih tergolong rendah yaitu hanya 30% siswa yang lulus KKM. Berdasarkan 

hasil wawancara yang dilakukan oleh peneliti dengan siswa kelas XI F1 dan 

Kelas XI F2 didapatkan jawaban 90% siswa menjawab belum adanya 

pembelajaran menggunakan media pembelajaran truth and dare dan sisswa 

sangat tertarik jika pembelajaran ekonomi dilakukan dengan cara belajar 

sambil bermain.Namun sejauh ini guru masih menggunakan kuis sederhana 

dalam proses pembelajaran. Hal ini dikarenakan media permainan yang dapat 

digunakan untuk pembelajaran ekonomi masih terbatas. 

Oleh karena itu, gejala permasalahan tersebut terjadi karena guru 

mendominasi kelas dengan menggunakan metode ceramah ketika 

menyampaikan materi kelas, sehingga siswa masih terkesan bosan, dan guru 

masih tidak mengubah penggunaan media pembelajaran dan lebih 

menekankan pada melakukan tindakan. Menghafal dan melakukan latihan dari 

buku pegangan masih belum memberikan kesempatan kepada siswa untuk 

berpikir terlebih dahulu dan mencari jawaban atas solusi dari soal yang sedang 

dikerjakannya. 

Apabila hasil dari proses ini terus terjadi maka akan berdampak 

buruknya hasil belajar pada pembelajaran ekonomi. Oleh karena itu, 

diperlukan upaya untuk meningkatkan hasil belajar sisw a dengan menerapkan 

media pembelajaran Truth and Dare . Menurut Prafianti, penggunaan media 

pembelajaran Truth and Dare dapat merangsang siswa untuk berperan aktif 

dalam pembelajarannya, dan media permainan juga dapat mempengaruhi hasil 

belajar dengan meningkatkan minat belajar sisw a.
2
 Hibra juga menjelaskan 
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bahwa media pembelajaran bahasa Truth and Dare dapat meningkatkan 

pemahaman konsep dan hasil belajar.
3
 

Berdasarkan uraian dari Pada proses pembelajaran diatas peneliti 

tertarik untuk menerapkan media pembelajaran truth and dare pada mata 

pelajaran ekonomi. Penelitian ini berjudul “Pengaruh Media Pembelajaran 

Truth and Dare Terhadap Hasil Belajar Ekonomi di SMA Negeri 1 

Kampar Kiri Tengah .” 

 

B. Definisi Istilah 

Untuk menghindari kesalahpahaman dan kekeliruan dalam memahami 

judul penelitian, maka perlu diperjelas istilah-istilah berikut ini: 

1. Media Pembelajaran Kebenaran dan Tantangan 

Truth and Dare adalah permainan kebenaran atau tantangan. 

Jawablah pertanyaan kelompok lain dengan jujur dan tanpa rekayasa. 

Sedangkan tantangan adalah keberanian menerima tantangan atau 

melakukan sesuatu yang ditawarkan kelompok lain. Urutan permainan 

ditentukan dengan melempar koin ke atas meja tempat duduk para 

pemimpin masing-masing kelompok. Pemain yang mendapat giliran 

pertama ditentukan oleh hompimpa. Pemain pertama melempar koin untuk 

memutuskan kartu mana yang akan dimainkan. Soal-soal pada kartu yang 

dipilih dibacakan oleh kelompok lain dan setiap kelompok pemain 

diberikan waktu kurang lebih 30 detik untuk menjawab soal-soal pada 

kartu permainan. 

Dari uraian di atas dapat kita simpulkan bahwa pembelajaran 

kebenaran dan keberanian merupakan media visual dan kinetik yang berisi 
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informasi tentang kejujuran dan keberanian yang bertujuan untuk 

meningkatkan kinerja pembelajaran. 

2. Hasil belajar 

Hasil belajar adalah pengalaman yang diperoleh siswa setelah 

menerima pengajaran. Menurut Dimyanti dan Mudjiono, hasil belajar 

dapat dilihat dari dua sudut pandang, yaitu dari sisi sisw a dan dari sisi 

guru. Dari sudut pandang siswa, hasil belajar merupakan tingkat 

perkembangan mental yang lebih baik dibandingkan sebelum belajar.
4
  

How ard Kingsley membagi hasil belajar menjadi beberapa jenis: 

keterampilan dan kebiasaan, pengetahuan dan pemahaman, serta sikap dan 

cita-cita. Komentar Howard Kingsley ini menggambarkan konsekuensi 

transformatif dari setiap proses pembelajaran. Hasil belajar tersebut akan 

melekat pada siswa karena telah menjadi bagian dari kehidupannya.
5
 

Kesimpulannya, hasil pembelajaran merupakan evaluasi akhir dari 

proses berulang dan pengenalan. Dan hasil belajarnya tersimpan dalam 

jangka waktu lama karena penting dalam mengubah pola pikir dan 

menciptakan perilaku yang baik dengan membentuk individu yang selalu 

ingin mencapai hasil yang lebih baik. 

 

C. Masalah 

1. Masalah Identifikasi 

Berdasarkan latar belakang di atas Anda dapat melihat beberapa 

masalah: 
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a. Banyak siswa yang nilainya lebih rendah dari KKM dan siswa masih 

kurang aktif. 

b. Dalam pembelajaran ekonomi kami masih menggunakan metode tradi-

sional dan kuis sederhana. 

2. Ruang Lingkup Masalah 

Permasalahan dalam penelitian ini  bersifat terbatas atau hanya ter-

fokus pada : Pengaruh Media Pembelajaran Truth and Dare Terhadap 

Hasil Belajar Ekonomi Materi Pendapatan Nasional Oleh SMA Negeri 1 

Kampar Kiri Tengah . 

3. Perumusan masalah 

Penelitian ini memiliki rumusan masalah yaitu Apakah ada 

pengaruh Media pembelajaran truth and dare terhadap hasil belajar dalam 

materi pendapatan nasional. 

 

D. Tujuan Penelitian dan Manfaat Penelitian 

1. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui apakah media 

pembelajaran Truth and Dare berpengaruh terhadap hasil belajar ekonomi 

siswa pada materi pendapatan nasional SMA Negeri 1 Kampar Kiri 

Tengah. 

2. Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

a. Untuk siswa 

1) Siswa termotivasi untuk berpartisipasi lebih aktif dalam 

pembelajarannya dan meningkatkan aktivitas belajar siswa selama 

proses pembelajaran. 
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2) Meningkatkan hasil belajar siswa berdasarkan tujuan 

pembelajaran. 

b. Untuk guru 

1) Masukan materi peningkatan hasil belajar siswa dengan penerapan 

media pembelajaran Truth and Dare pada pembelajaran ekonomi . 

2) Proses belajar mengajar mata pelajaran ekonomi dapat 

ditingkatkan untuk mencapai tujuan pembelajaran. 

c. Untuk sekolah 

1) Sumber informasi kepada guru tentang penerapan media 

pembelajaran Truth and Dare yang dapat membantu guru 

mengembangkan kreativitas sisw anya. 

2) Meningkatkan kualitas sekolah melalui hasil belajar siswa. 

d. Bagi para peneliti 

1) Syarat penyelesaian studi sarjana pada Program Studi Pendidikan 

Ekonomi Fakultas Tarbiyah dan Keguruan . 

2) Memperoleh bukti pengaruh media permainan truth and dare 

terhadap hasil belajar ekonomi siswa kelas XI SMA Negeri 1 

Kampar Kiri Tengah.
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BAB II 

TINJAUAN TEORITIS 

A. Konsep Teori 

1. Media Pembelajaran Truth adn Dare 

a. Pengertian media pembelajaran Truth and Dare 

Terkait masalah hasil belajar tersebut guru merupakan salah 

satu komponen penting yang menentukan keberhasilan peserta didik 

dalam kegiatan belajar mengajar melalui hasil belajar, harus 

mempunyai kemampuan mengajar secara profesional dan terampil 

dalam menggunakan model, metode dan media pembelajaran yang 

tepat dalam proses belajar mengajar tersebut. Guru juga harus 

menguasai materi yang akan disampaikan, mampu menciptakan situasi 

dan kondisi mengajar yang menarik, serta variatif dalam 

menyampaikan materi pembelajaran yaitu salah satunya dengan 

menciptakan media pembelajaran yang mengajak peserta didik untuk 

aktif sehingga berpengaruh terhadap hasil belajar.  

Salah satu media pembelajaran yang dapat mengajak peserta 

didik untuk aktif adalah media pembelajaran truth and dare, Hal ini 

sejalan dengan pendapat Prafianti, penggunaan media pembelajaran 

Truth and Dare dapat merangsang siswa untuk berperan aktif dalam 

pembelajarannya, dan media permainan truth and dare  juga dapat 

mempengaruhi hasil belajar dengan meningkatkan minat belajar 

siswa.
6
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Truth and Dare berasal dari bahasa Indonesia Truth yang 

berarti kebenaran dan Dare yang berarti keberanian. Menurut Sigit 

Priatmoko dkk, Truth and Dare merupakan permainan yang 

pertanyaannya harus dijawab jujur dan tantangannya harus dijalani 

dengan berani.
7
  

Menurut Evi Nurul Indayanti, permainan Truth and Dare 

merupakan permainan yang dimainkan secara berkelompok. Ada dua 

jenis kartu kartu truth dan dare. Di kartu truth berisi pertanyaan-

pertanyaan yang harus dijawab hanya dengan 'ya atau tidak', 

sedangkan kartu dare berisi pertanyaan-pertanyaan yang memerlukan 

jawaban dengan penjelasan dan penjelasan disertai dengan berbagai 

alasan.
8
  

Manfaat penerapan media pembelajaran kooperatif secara aktif 

membantu dan mendorong semangat siswa untuk mencapai kesuksesan 

bersama, dan membangun interaksi antar siswa juga membantu 

meningkatkan perkembangan kognitif, sehingga pembelajaran 

menggunakan media truth and dare mampu mempengaruhi hasil 

belajar. Media ini bertujuan untuk mendorong siswa belajar bersama 

dan menumbuhkan kreativitas. Truth and Dare bertujuan untuk 

membuat pembelajaran menjadi lebih mudah dan menyenangkan bagi 

siswa sehingga mempermudah siswa untuk menguasai dan mengingat 
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materi ekonomi lebih lama dan akan tersimpan dalam ingatan siswa 

maka mereka dapat dengan mudah mencapai tujuan belajarnya. 

Berdasarkan penjelasan diatas, truth and dare dalam penelitian 

ini adalah media pembelajaran yang mengarahkan peserta didik untuk 

aktif dalam mengikuti pelajaran ekonomi kelas XI SMA Negeri 1 

Kampar Kiri Tengah dengan materi pembelajaran pendapatan nasional, 

yakni berupa kartu yang didalam nya terdapat pertanyaan dan 

tantangan yang harus dijawab jujur dan dilakukan secara berani.
9
  

b. Langkah-langkah pembelajaran melalui media permainan Truth 

and Dare disesuikan dengan kurikulum 2013 

Langkah-langkah pembelajaran menggunakan media pembela-

jaran Truth and Dare adalah: 

1) Tahap pembuka, pada tahap ini guru membagi siswa menjadi enam 

kelompok. Selanjutnya guru menjelaskan aturan mainnya, 

2) Tahap inti, permainan dimulai dari Grup 1. Perwakilan Grup 1 

melempar koin untuk menentukan jenis kartu yang akan 

dimainkan. Jika hasilnya adalah sisi bertanda “T” di bagian atas 

uang logam, maka perwakilan kelompok mengambil satu kartu 

truth yang disediakan guru di depan kelas. Begitu pula jika 

hasilnya adalah koin dengan huruf “D” di atasnya, maka 

perwakilan grup akan mengambil kartu Dare. Perwakilan 

kelompok kemudian membacakan perintah atau pertanyaan yang 
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tertulis di bagian belakang kartu. Kelompok 1 menjawab 

pertanyaan berdasarkan diskusi kelompok dalam batas w aktu 30 

detik. Jika jawaban Anda benar, Anda berhak mendapatkan 100 

poin. Jika tidak dapat menjawab atau jawaban yang diberikan salah 

maka soal diteruskan ke kelompok berikutnya. Permainan yang 

sama seperti Grup 1 dilanjutkan dengan Grup 2, Grup 3, dan 

seterusnya. Dan kelompok dengan poin terbanyak adalah 

pemenang permainan kebenaran dan tantangan . 

3) Tahap penutup, pemenang permainan truth and dare ditentukan. 

Guru memberikan hadiah kepada kelompok yang menang. Hal ini 

dilakukan untuk memotivasi kelompok lain agar lebih antusias 

mengikuti pembelajaran selanjutnya. Setelah itu guru memberikan 

penjelasan mengenai permainan yang dimainkan dan melengkapi 

jawaban siswa.
10

 

c. Kelebihan dan kekurangan Media Pembelajaran Truth and Dare  

Bahwa dalam Muhammad A‟inuk Haq, Priatmoko menjelaskan  

media pembelajaran truth and dare yang dimainkan dalam 

pembelajaran memiliki beberapa kelebihan : 

a. Kita dapat menciptakan suasana kelas yang lebih hidup dan 

menyenangkan. 

b. Siswa berpartisipasi langsung dalam permainan, dan guru hanya 

sebagai motivator dan validator. 
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c. Suasana inklusif pada saat permainan dapat memicu siswa untuk 

menjadi yang terbaik diantara siswa lainnya, sehingga tujuan 

pembelajaran adalah membantu siswa mencapai kompetensi dasar 

dengan lebih mudah. 

Kekurangannya meliputi: 

a. Soal-soal pada kartu Truth and Dare belum sepenuhnya mencakup apa 

yang ditanyakan pada alat tes kemampuan kognitif. 

b. Jika Anda memiliki manajemen waktu yang buruk, Anda tidak akan 

dapat mencapai tujuan belajar Anda. 

c. Pengelolaan kelas yang buruk dapat menimbulkan keributan yang 

mengganggu proses pembelajaran.
11

 

Adapun upaya untuk mengatasi kekurangan pembelajaran dengan 

menggunakan media truth and dare tersebut yaitu diharapkan untuk 

benar-benar menggunakan waktu dengan sedisiplin mungkin agar 

pelaksanaan dalam proses pembelajaran tidak banyak menghabiskan 

waktu dan dalam pelaksanaannya penggunaan media pembelajaran 

truth and dare membuat kelas sedikit ramai, sehingga guru perlu 

mengkondisikan kelas agar kelas menjadi kondusif. 

2. Hasil Belajar 

a. Pengertian Hasil Belajar 

Tujuan dilaksanakannya pembelajaran adalah untuk 

memperoleh hasil belajar yang baik. Sudjana menjelaskan, hasil 

belajar adalah kemampuan yang dimiliki siswa setelah menerima 
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pengalaman belajar. Sukmadinata kemudian mengatakan, hasil belajar 

merupakan wujud potensi keterampilan atau kompetensi yang dimiliki 

seorang siswa. Hasil belajar siswa meliputi perilaku berupa 

penguasaan; pengetahuan, Keterampilan berpikir dan motorik.
12

  

Menurut Bloom, hasil belajar adalah perubahan tingkah laku 

yang mencakup tiga ranah: kognitif, afektif, dan psikomotorik. Ranah 

kognitif meliputi tujuan pembelajaran yang berkaitan dengan 

pengetahuan, perkembangan intelektual, dan keterampilan. Ranah 

afektif meliputi tujuan pembelajaran yang menggambarkan perubahan 

sikap, minat, dan nilai. Ranah psikomotor mencakup perubahan 

perilaku yang menunjukkan siswa telah mempelajari keterampilan 

manipulatif fisik tertentu.
13

  

Dapat disimpulkan bahwa hasil belajar adalah keberhasilan 

peserta didik setelah meneima pembelajaran , dalam penelitian ini hasil 

belajar siswa diukur dengan indikator sejauh mana siswa mampu 

menguasai materi pelajaran ekonomi kelas XI di SMA Negeri 1 

Kampar Kiri Tengah. Hasil belajar ini dianggap penting untuk melihat 

pengaruh media pembelajaran terutama pada media pembelajaran truth 

and dare.  

b. Indikator Hasil Belajar 

Menurut Straus dkk, ada tiga bidang indikator hasil pembelajaran: 

1) Ranah kognitif  
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Fitriani, Pengaruh motivasi dan kedisiplinan belajar terhadap hasil belajar siswa SMP 

IPS, Jurnal PeKA, Vol 4, No.2, 2016, hal. 138 
13
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Yaitu memfokuskan terhadap bagaimana siswa mendapatkan 

pengetahuan akademik metode pembelajaran maupun penyampaian 

informasi. 

2) Ranah efektif 

Berkaitan dengan sikap,nilai,keyakinan yang berperan penting 

dalam perubahan tingkah laku. 

3) Ranah psikomotor meliputi: 

Keterampilan dan pengembangan diri yang digunakan dalam 

kinerja praktek dalam penguasaan keterampilan.
14

 

  Dalam penelitian ini ketiga aspek tersebut dirangkum da-

lam nilai ulangan pada materi pendapatan nasional. 

B. Media Pembelajaran Truth and Dare dalam Cognitive Load 

Theory 

Dalam penelitian ini sebagai teori dasar menggunakan cog-

nitive load theory yaitu teori yang berkaitan dengan desain pem-

belajaran, yang berfokus pada kapasitas pemprosesan kognitif atau 

memori siswa. Teori ini dapat menjadi relevan untuk dipertim-

bangkan karena kemampuan siswa dalam pemecahan masalah di-

pengaruhi oleh beberapa faktor termasuk proses kognitif.. Sweller 

menyarankan kepada guru untuk berhati-hati dan tepat dalam 

merancang pembelajaran sehingga dapat meningkatkan kemampu-
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an kognitif.
15

 Salah satunya menggunakan media pembelajaran 

truth and dare. Jadi dengan media pembelajaran truth and dare 

tersebut guru di SMA Negeri 1 Kampar Kiri Tengah dapat 

meningkatkan kemampuan kognitif siswa. Maka dari itu cognitive 

load theory dipandang tepat dijadikan sebagai grand teori yang 

memayungi variable penelitian ini.   

 

B. Penelitian Relevan 

1. Penelitian yang dilakukan oleh Sigit Priatmoko dkk dengan judul 

“Dampak media permainan truth and dare terhadap hasil belajar kimia 

siswa SMA melalui visi SETS .” Hasil penelitian menunjukkan harga yang 

diperoleh melalui uji korelasi adalah rb = 0,45 dan koefisien determinasi = 

30%. Artinya media permainan Truth and Dare memberikan kontribusi 

sebesar 30% terhadap hasil belajar siswa. Dari hasil perhitungan uji 

kemiripan kedua varians diperoleh nilai F hitung (1,52) < F tabel (1,94) artinya 

varians dan hasil belajar kedua kelompok eksperimen tidak berbeda. 

Dengan menghitung uji selisih rata-rata hasil belajar t hitung > t tabel dengan 

dk = 70 dan α = 5% maka dapat disimpulkan bahw a Ha dapat diterima. 

Artinya rata-rata prestasi belajar kelompok eksperimen I lebih baik 

dibandingkan dengan kelompok eksperimen II.
16
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Adapun persamaan yang dilakukan oleh Sigit Priatmoko dengan 

peneliti yaitu terletak pada variable y  hasil belajar, sedangkan perbedaan 

nya penelitian Sigit Priatmoko menggunakan Visi SETS sedangkan 

peneliti tidak menggunakan Visi SETS. 

2. Penelitian yang dilakukan oleh Evi Nurul Indayanti dkk dengan judul 

“Penerapan Materi Sistem Ekskresi Permainan Truth or Dare Terhadap 

Hasil Belajar Siswa Sekolah Menengah ”. Penelitian ini bertujuan untuk 

mendeskripsikan hasil belajar setelah pembelajaran IPA menggunakan 

permainan truth or dare menggunakan feses . Jenis penelitian ini adalah 

desain eksperimen sejati . Populasi penelitian adalah seluruh siswa kelas 7 

SMPN 32 Surabaya yang terdiri dari 8 kelas. Sampel yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah kelas VIII-A sebagai kelompok eksperimen 

dan kelas VIII F sebagai kelompok kontrol. Hasil belajar meliputi pre-test 

dan post-test . Hasil pre-test dianalisis menggunakan uji t satu sisi, nilai t 

hitung sebesar 2,43 dan t tabel (1-0,05)(64) = 1,67. Nilai sikap spiritual 

eksperimen sebesar 3,75, nilai sikap sosial sebesar 3,73, dan pada kelas 

kontrol sebesar 3,41.
17

 

Adapun persamaan penelitian yang dilakukan oleh Evi Nurul 

Indayanti dkk dengan peneliti yaitu sama pada variable y hasil belajar 

siswa  dan sama-sama menggunakan uji t, untuk perbedaannya terdapat 

                                                             
17

 Evi Nurul Indayanti dkk, Penerapan Materi Sistem Ekskresi Media Truth and Dare 

Game Terhadap Hasil Belajar, Jurnal UNESA, Vol 4 No.2 
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pada populasi penelitian Evi Nurul Indayanti kelas 7 di SMP sedangkan 

peneliti populasi nya kelas XI di SMA. 

3. Penelitian yang dilakukan oleh Mimmah dkk dengan judul “ Penerapan 

Media Truth and Dare untuk Meningkatkan Hasil Belajar Kognitif Siswa 

pada Mata Pelajaran Fisika dan IPA ”. Penelitian dilaksanakan di SMPN 

20 Pekanbaru pada bulan Februari sampai Juni 2015. Subjek penelitian ini 

adalah siswa Kelas VIII yang berjumlah 40 orang, terdiri dari 17 anak laki-

laki dan 23 anak perempuan. Bentuk penelitian ini adalah pra-

eksperimental dengan bentuk One Group Pretest-Posttest Design . 

Instrumen pengumpulan data pada penelitian ini adalah tes hasil belajar 

kognitif yang terdiri dari 20 soal pilihan ganda. Analisis data dalam 

penelitian ini meliputi analisis deskriptif dan analisis inferensial. 

Berdasarkan hasil analisis deskriptif, rata-rata daya serap siswa sebelum 

diberikan perlakuan pada kelompok kurang mampu adalah 41,50. Setelah 

diberikan perlakuan diperoleh daya serap siswa sebesar 81,625 dengan 

kategori baik, efek belajar siswa sebelum diberikan perlakuan berada pada 

kategori kurang efektif, dan efek belajar setelah diberikan perlakuan 

berada pada kategori efektif. Nilai sig eksak diperoleh berdasarkan analisis 

inferensial dengan menggunakan uji tanda . (2-tailed) = 0,000 < 0,05 = 5% 

Artinya terjadi peningkatan yang signifikan. Oleh karena itu, dapat 

disimpulkan bahwa penggunaan media permainan Truth and Dare dapat 
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meningkatkan hasil belajar siswa kelas 8 SMPN 20 Pekanbaru pada materi 

bunyi kunci.
18

 

Penelitian yang dilakukan oleh Mimmah dkk memiliki persamaan 

dengan penelitian yang dilakukan peneliti yaitu sama-sama menggunakan 

soal tes yang berjumlah 20 soal pilihan ganda dan perbedaannya terletak 

analisis data dalam penelitian Mimmah menggunakan analisis deskriptif 

dan analisis inferensial sedangkan peneliti menggunakan analisis data sep-

erti uji normalitas, uji homogenitas, uji hipotesis dan uji effect size. 

 

C. Konsep Operasional 

Berdasarkan penjelasan di atas dapat dipahami bahwa siswa 

memerlukan media pembelajaran yang beragam dan menarik untuk mencapai 

hasil belajar yang maksimal. Dalam penelitian ini peneliti menggunakan Truth 

and Dare . Langkah-langkah orientasi yang dilakukan guru dalam media 

pembelajaran Truth and Dare adalah menggunakan permainan Truth and 

Dare untuk mengkomunikasikan tujuan pembelajaran ekonomi, 

memformalkan harapan tentang tujuan apa yang ingin dicapai dalam 

pembelajaran, dan merinci tugas dan tanggung jawab siswa dalam 

pembelajaran. . 

1. Langkah-langkah pembelajaran melalui media Truth and Dare : 

a. Pada tahap pembukaan: 

1) Guru menjelaskan materi pembelajaran (pendapatan nasional). 

                                                             
18

 Mutham Mimmah, Penerapan Media Permainan Truth and Dare untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Sains Kognitif dan Fisika Ilmiah, E-Journal Mahasiswa 

FKIP, Vol 1 No.1 
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2) Selanjutnya guru memulai permainan dengan membagi siswa 

menjadi beberapa kelompok yang terdiri dari lima atau enam 

siswa. 

b. Pada tahap inti: 

1) Guru mempersiapkan media permainan truth and dare kemudian 

memulai permainan dengan Hompimpa. 

2) Perwakilan Grup 1 melempar koin untuk menentukan jenis kartu 

yang akan dimainkan. Jika hasilnya adalah sisi dengan tulisan “T” 

di atas koin, perwakilan kelompok mengambil kartu truth yang 

disediakan guru di depan kelas. Sebaliknya, jika muncul koin 

dengan huruf "D" di atasnya, perwakilan grup akan mengambil 

kartu Dare. 

3) Ketua kelompok membacakan perintah atau pertanyaan yang 

tertulis di belakang kartu. Kelompok 1 merespon dalam waktu 30 

detik terhadap pertanyaan atau perintah berdasarkan diskusi 

kelompok. Jika jawaban benar mendapat 100 poin, jika tidak dapat 

menjawab atau jawaban salah maka pertanyaan diteruskan ke 

kelompok berikutnya. Permainan yang sama seperti Grup 1 

dilanjutkan dengan Grup 2, Grup 3, dan seterusnya. Kelompok 

dengan poin terbanyak adalah pemenang permainan Truth and 

Dare . 

c. Pada tahap penutup: 

1) Pada tahap ini guru mencatat poin yang diperoleh masing-masing 

kelompok. 
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2) Permainan-permainan ini membuat siswa tetap aktif terlibat dan 

terlibat dalam pembelajaran mereka, sehingga membuat 

pembelajaran menjadi menyenangkan, menumbuhkan kreativitas, 

dan membantu materi tetap tersimpan dalam ingatan siswa lebih 

lama. 

2.  Hasil belajar siswa: 

Hasil belajar siswa dipengaruhi oleh media pembelajaran truth and 

dare yang menjadi tolak ukur keberhasilan adalah apabila hasil belajar 

siswa mencapai KKM yang telah ditetapkan pada mata pelajaran ekonomi. 

KKM yang sudah ditetapkan yaitu 70. 

Hasil belajar siswa dapat dilihat setelah diterapkan media 

pembelajaran truth and dare atau post-test untuk melihat perbedaan antara 

kelas eksperimen dan kelas kontrol dan juga untuk melihat peningkatan 

hasil belajar siswa setela diterapkan media tersebut. 

 

D. Asumsi dan Hipotesis 

1. Asumsi  

Asumsi penelitian ini adalah semakin pengaruhnya media 

pembelajaran truth and dare terhadap hasil belajar ekonomi pada materi 

pendapatan nasional di SMA Negeri 1 Kampar Kiri Tengah. 

2. Hipotesis  

Ha :  Ada pengaruh signifikan antara media pembelajaran truth and dare 

terhadap hasil belajar ekonomi di SMA Negeri 1 Kampar Kiri Ten-

gah. 
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 H0 :   Tidak ada pengaruh  signifikan antara media pembelajaran truth and 

dare terhadap hasil belajar ekonomi di SMA Negeri 1 Kampar Kiri 

Tengah.  
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

A. Jenis dan Desain Penelitian 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan 

menggunakan jenis penelitian quasi eksperimen . Peralatan yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah tes. Menurut Sugiyono, penelitian ini akan 

memiliki dua kelompok yang tidak dipilih secara acak. Kedua kelompok 

tersebut kemudian diuji terlebih dahulu untuk mengetahui kondisi awal dan 

perbedaan antara kelompok eksperimen dan kelompok kontrol untuk 

mengetahui pengaruh utama variabel bebas terhadap variabel terikat.
19

 Desain 

yang digunakan adalah desain non-equivalent control group design. 
20

Desain 

ini hampir identik dengan desain kelompok kontrol Pre-test-posttest control 

group design, yang mana dua kelompok dipilih . Kelompok pertama mendapat 

perlakuan (X) dan kelompok lainnya tidak mendapat perlakuan. Kelompok 

yang mendapat perlakuan disebut kelompok eksperimen. Rincian lebih lanjut 

mengenai rancangan pengendalian nonequivalent dapat dilihat pada Tabel 

III.1. 

Tabel III.1 

Rencana Penelitian 

Nonequvalen Control Group Design 

 

Kelas Pre-tes Perlakuan Post-test 

Eksperimen    X    

kontrol    -    

Sumber: Sugiyono, 2013 

                                                             
19

 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan Litbang, (Bandung: Alfabeta), 

77 halaman. 
20

Buku yang sama, halaman 79 
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B. Waktu dan lokasi penelitian 

Penelitian dimulai setelah selesainya ujian seminar proposal dan 

penelitian dilaksanakan di SMA Negeri 1 Kampar Kiri Tengah. 

 

C. Subjek dan Objek Penelitian 

Subjek dalam penelitan adalah guru ekonomi kelas XI dan siswa kelas 

XI di SMA Negeri 1 Kampar Kiri Tengah, sedangkan objek dalam penelitian 

ini adalah pengaruh media pembelajaran truth and dare terhadap hasil belajar 

ekonomi di SMA Negeri 1  Kampar Kiri Tengah. 

 

D. Populasi dan sampel 

1. Populasi penelitian 

Populasi yaitu suatu wilayah umum yang terdiri atas objek-objek 

/subjek-subjek yang mempunyai ciri-ciri tertentu yang menjadi dasar 

peneliti memutuskan untuk mempelajari dan menarik kesimpulan .
21

 

Populasi penelitian ini adalah kelas XI di SMA Negeri 1 Kampar 

Kiri Tengah semester ganjil T.A 2023/2024 yang berjumlah 5 kelas 

sebagai berikut III.2. 

Tabel III.2 

Populasi Penelitian 
 

No Kelas Jumlah Kkm Tuntas 
Tidak 

Tuntas 

Rata-rata nilai 

tidak Tuntas 

1 XI F1 36 70 13 23 52.54 

2 XI F2 36 70 12 24 53, 21 

3 XI F3 33 70 10 23 54.21 

4 XI F4 35 70 21 14 61,05 

5 XI F5 34 70 23 11 63.81 

senjata 174  

Sumber : Guru SMA Negeri 1 Kampar Kiri Tengah 

                                                             
21

Di tempat yang sama, hal. 80 
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2. Sampel Penelitian 

Karena sampel merupakan himpunan bagian dari jumlah dan 

karakteristik suatu populasi, maka sampel yang diambil harus benar-benar 

refresentatif .
22

 

Penelitian ini menggunakan dua sampel yaitu kelompok 

eksperimen dan kelompok kontrol. Untuk mengambil sampel kedua kelas 

tersebut, peneliti berasumsi bahwa rata-rata jumlah siswa per kelas kurang 

lebih sama. Maka berdasarkan pertimbangan peneliti maka dipilih dua 

kelas yang dapat dilihat pada Tabel III.3. 

Tabel III.3 

Sampel Penelitian 

Kelompok Kelas Jumlah 

Eksperimen XI F1 36 

kontrol XI F2 36 

 
 

E. Tekhnik  Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Observasi 

Observasi adalah pengamatan dan pencatatan secara sistematis 

terhadap gejala-gejala yang terjadi pada subjek penelitian. Tujuannya 

adalah untuk memastikan bahwa kegiatan pembelajaran selaras dengan 

rencana dan tujuan penelitian.
23

 Observasi dilakukan untuk pengumpulan 

data variabel X pengaruh media pembelajaran truth and dare ada juga 

yang di observasi yaitu aktivitas guru dalam pembelajaran ekonomi dan 

aktivitas siswa. 

                                                             
22

Di tempat yang sama, hal. 81 
23

Adam Malik dan Minan Chusni, Pengantar Statistika Pendidikan , (Yogyakarta: 

Deepublish, 2018) Hal. 76 
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2. Tes 

Tes adalah serangkaian pertanyaan atau latihan yang digunakan 

untuk mengukur keterampilan, pengetahuan, kecerdasan, kemampuan, dan 

bakat yang dimiliki oleh seseorang atau kelompok. 
24

Tes ini dilakukan 

untuk mengumpulkan data pada variabel Y, Hasil Belajar Ekonomi, dan 

alat yang digunakan dalam penelitian ini adalah pre-test dan post-test. 

3. Dokumentasi 

Dokumentasi dilakukan dengan cara mengumpulkan data melalui 

catatan atau dokumen yang diperoleh dari sekolah, seperti profil sekolah, 

jumlah guru dan siswa, serta kurikulum yang digunakan di SMA Negeri 1 

Kampar Kiri Tengah. 

 

F. Uji Instrumen 

1. Uji Validitas 

Uji validitas bertujuan untuk mengetahui tingkat reliabilitas atau 

validitas (keputusan) suatu alat ukur. Suatu pertanyaan dikatakan valid 

apabila pertanyaan tersebut mengukur apa yang seharusnya diukur. 

Validitas adalah kemampuan atau tekad untuk mengukur secara akurat apa 

yang hendak diukur. Validitas tes yang digunakan adalah validitas isi. 

Suatu tes dikatakan mempunyai validitas isi apabila isinya mewakili 

keseluruhan topik yang diujikan. Rumus berikut digunakan untuk menguji 

validitas:
25

 

                                                             
24

Di tempat yang sama , P.P. 92 
25

Hartono, Statistik Pendidikan , (Yogyakarta: Pustaka Belajar, 2010), Hal. 138 
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 ∑   (∑ )(∑  )

√   ∑    ∑        ∑   (∑ )   
 

Keterangan: 

    = Koefisien korelasi antara skor item dan skor total 

∑   = Total skor item 

∑   = Skor total 

∑ 
 
  = Jumlah kuadrat item 

∑    = Jumlah total kuadrat 

∑    = Berapa kali skor item dikalikan dengan skor total 

   = Jumlah responden 

Tabel III.4 

 Hasil Uji Validitas Instrumen Penelitian 

 

No 
Nomor item 

pertanyaan 
skor           Kriteria  

1 Nomor 1 0,471  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0,329 

Valid 

2 Nomor 2 0,483 Valid 

3 Nomor 3 0,498 Valid  

4 Nomor 4 0,413 Valid  

5 Nomor 5 0,459 Valid 

6 Nomor 6 0,392 Valid 

7 Nomor 7 0,368 Valid 

8 Nomor 8 0,392 Valid 

9 Nomor 9 0,364 Valid 

10 Nomor 10 0,449 Valid 

11 Nomor 11 0,359 Valid 

12 Nomor 12 0,547 Valid 

13 Nomor 13 0,521 Valid 

14 Nomor 14 0,373 Valid 

15 Nomor 15 0,515 Valid 

16 Nomor 16 0,589 Valid 

17 Nomor 17 0,170 Tidak Valid 

18 Nomor 18 0,126 Tidak Valid 

19 Nomor 19 0,485 Valid 

20 Nomor 20 0,135 Tidak Valid 
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No 
Nomor item 

pertanyaan 
skor           Kriteria  

21 Nomor 21 0,364 Valid 

22 Nomor 22 0,456 Valid 

23 Nomor 23 0,020 Tidak Valid 

24 Nomor 24 0,126 Tidak Valid 

25 Nomor 25 0,467 Valid 

 Sumber: Pengolahan data tahun 2023 (Lampiran 4 halaman 99) 

Tabel III.4 menunjukkan bahwa 25 soal diujikan. Dari 25 soal yang 

diujikan, 5 soal tidak valid dan 20 soal valid. Jadi peneliti menggunakan 

20 soal yang diujikan pada kelompok kontrol dan eksperimen. Uji 

kelayakan ini menggunakan MS Excel 2016, dan datanya ada pada file 

terlampir. 

2. Uji Reliabilitas 

Uji reliabilitas dilakukan untuk mengukur keakuratan suatu alat 

atau keputusan siswa dalam menanggapi suatu alat penilaian. Dikatakan 

baik apabila suatu alat (instrumen) evaluasi mempunyai reliabilitas yang 

tinggi. Untuk mengetahui apakah tesnya memiliki reliabilitas tinggi, 

sedang atau rendah dapat dilihat koefisien reliabilitasnya. 

Uji reliabilitas yang digunakan dalam penelitian adalah metode 

Alpha Cronbach dengan menggunakan rumus sebagai berikut: 

   
∑  

  
(∑  ) 

 

 
 

 

   
∑  

  
(∑  ) 
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∑  
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Keterangan: 

     = nilai keandalan 

     = Selisih skor tiap item 

∑     = total varians skor untuk setiap item 

    = varians total 

∑  
    = jumlah kuadrat item    

(∑  
 )  = jumlah item   dikuadratkan 

∑  
    = jumlah kuadrat 

(∑  
 )  = jumlah total X kuadrat 

   = jumlah item 

    = jumlah siswa 

Peneliti menggunakan MS Excel 2016  untuk pengujian reliabilitas 

. Kriteria untuk menilai tingkat keandalan suatu perangkat adalah sebagai 

berikut. Jika diperoleh hasil yang sama tergantung waktu atau situasi, 

maka dapat dikatakan reliabel. 

0,90 < r ≤ 1,00   = sangat tinggi 

0,70 < r ≤ 0,90   = tinggi 

0,40 < r ≤ 0,70   = Normal/Sedang 

0,20 < r ≤ 0,40   = rendah 

R ≤ 0,20    = sangat rendah 

Tabel III.5 

Hasil uji reliabilitas 

karakteristik Hasil uji reliabilitas Hasil Interpretasi 

    0,755 Tinggi Reliabel 

Sumber: Hasil pengolahan data tahun 2023 ( Lampiran 10 halaman 109) 

Berdasarkan Tabel III.5, hasil pengolahan uji reliabilitas butir soal 

    adalah 0,755 per butir. Oleh karena itu, kita dapat menyimpulkan 
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bahwa pertanyaan tersebut termasuk dalam standar yang tinggi dan 

reliabel. 

3. Uji Kesukaran  

Tingkat kesulitan suatu soal adalah besaran yang digunakan untuk 

menunjukkan apakah soal tersebut termasuk dalam kategori mudah, 

sedang, atau sulit. Suatu soal dapat dinyatakan baik jika soal tersebut tidak 

terlalu sulit dan tidak terlalu mudah, yaitu jika tingkat kesukaran soal 

tersebut sedang atau cukup. Untuk menentukan indeks kesukaran dapat 

menggunakan rumus berikut:
26

 

  
 

  
 

Keterangan: 

P  = indeks kesukaran 

B  = Banyak siswa yang menjawab benar 

JS  = Jumlah siswa yang mengikuti tes 

Tabel III.6 

Klasifikasi Indeks Kesukaran Soal 

 

Kesukaran Soal Kategori Soal 

IK = 0,00 Terlalu sukar 

0,00 < CI ≤ 0,30 Sukar 

0,30 < CI ≤ 0,70 Sedang 

0,70 < IK ≤ 1,00 Mudah 

IK = 1,00 Terlalu mudah 

 

Peneliti menggunakan MS Excel 2016 untuk menguji tingkat 

kesukaran soal . Hasil uji kesukaran yang dilakukan peneliti adalah 

sebagai berikut. 
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 Adam Malik dan Minan Chusni, Op.Cit , P.98 
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Tabel III. 7 

Hasil Uji Tingkat Kesukaran soal 

No Nomor item pertanyaan Daya Pembeda Soal Kriteria 

1 Nomor 1 0,75  Mudah 

2 Nomor 2 0,611  Sedang 

3 Nomor 3 0,639  Sedang 

4 Nomor 4 0,528  Sedang 

5 Nomor 5 0,639  Sedang 

6 Nomor 6 0,5  Sedang 

7 Nomor 7 0,611  Sedang 

8 Nomor 8 0,25  Sukar  

9 Nomor 9 0,7 22 Mudah 

10 Nomor 10 0,389  Sedang 

11 Nomor 11 0,278  Sukar 

12 Nomor 12 0,611  Sedang 

13 Nomor 13 0,583  Sedang 

14 Nomor 14 0,694  Sedang 

15 Nomor 15 0,667  Sedang 

16 Nomor 16 0,694  Sedang 

17 Nomor 17 0,75  Mudah 

18 Nomor 18 0,722  Mudah 

19 Nomor 19 0,75 Mudah 

20 Nomor 20 0,694  Sedang 

Sumber: Pengolahan data tahun 2023 ( Lampiran 15 halaman 117) 

Berdasarkan Tabel III.7 terlihat daya tingkat mudah sebanyak 5 

soal, daya tingkat sedang sebanyak 13 soal, dan daya tingkat sukar 

sebanyak 2 soal. 

4. Uji Daya Pembeda 

Daya pembeda adalah cara dimana kemampuan suatu item dapat 

membedakan antara siswa yang berkemampuan tinggi dan siswa yang 

berkemampuan rendah. soal yang positif dan kuat artinya mampu 

membedakan kelompok siswa tinggi dan rendah. Daya pembeda suatu soal 

tes dapat dihitung dengan menggunakan rumus sebagai berikut:
27
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sama . Hal. 97 
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Keterangan: 

   = Jumlah kelompok teratas yang menjawab dengan benar 

   = Jumlah subkelompok dengan jawaban yang benar 

   = Jumlah peserta dalam kelompok induk 

   = Jumlah peserta subgrup 

D  = Nomor indeks dek identifikasi item 

 

Tabel III. 8 

Kriteria Daya Pembeda 

Koefisien Kriteria 

DP ≤ 0,00 Sangat jelek 

0,00 < DP ≤ 0,20 Jelek 

0,20 < DP ≤ 0,40 Cukup 

0,40 < DP ≤ 0,70 Baik 

0,70 < DP ≤ 1,00 Sangat baik 

 

Peneliti menggunakan bantuan MS Excel 2016. Hasil analisis uji 

gaya diferensial yang dilakukan peneliti adalah sebagai berikut: 

Tabel III. 9 

 Hasil Uji Daya Pembeda 

No Nomor item pertanyaan Daya Pembeda Soal Kriteria  

1 Nomor 1 0,2 78 Baik 

2 Nomor 2 0,444  Baik 

3 Nomor 3 0,389  Baik 

4 Nomor 4 0,278  Baik 

5 Nomor 5 0,278  Baik 

6 Nomor 6 0,333  Baik 

7 Nomor 7 0,3 33 Baik 

8 Nomor 8 0,389  Baik 

9 Nomor 9 0,222  Baik 

10 Nomor 10 0,333  Baik 

11 Nomor 11 0,4 44 Baik 

12 Nomor 12 0,556  Baik 

13 Nomor 13 0,3 89 Baik 

14 Nomor 14 0, 167 Jelek 

15 Nomor 15 0,5 56 Baik 
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No Nomor item pertanyaan Daya Pembeda Soal Kriteria  

16 Nomor 16 0,389  Baik 

17 Nomor 17 0,278  Baik 

18 Nomor 18 0,444  Baik 

19 Nomor 19 0,278  Baik 

20 Nomor 20 0,3 89 Baik 

Sumber: Pengolahan data tahun 2023 (Lampiran 16 halaman 117) 

Berdasarkan Tabel III.9, hasil pembedaan soal yang dilaksanakan, 

diperoleh 19 soal yang tergolong standar baik, dan 1 soal yang tergolong 

standar kurang baik. 

 

G. Teknik Analisis Data 

Teknik yang digunakan untuk mengumpulkan data dalam penelitian ini 

adalah teknik analisis data statistik komparatif, yaitu teknik membandingkan 

hasil tes kelompok eksperimen dengan hasil tes kelompok kontrol setelah 

diberikan perlakuan. Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah uji “t”, yaitu uji statistik yang digunakan untuk mengetahui apakah 

kedua variabel yang dibandingkan berbeda tergantung perlakuannya. 

1. Uji Normalitas 

Uji normalitas merupakan pengujian yang mengukur apakah data 

kita mempunyai distribusi normal sehingga dapat digunakan dalam 

statistik parameterik. Pada penelitian ini uji normalitas data dilakukan 

dengan menggunakan uji chi-square (  ). Rumus yang digunakan 

  adalah:
28

 

 

   
∑(     )
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 Sudjana, Metode Statistik , (Bandung: Tarsito, 2005), Hal. 250 
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Keterangan: 

  = nilai chi-kuadrat 

  = frekuensi pengamatan (frekuensi empiris) 

  = Frekuensi yang diharapkan (frekuensi teoritis) 

standar: 

        
        Data kemudian mengikuti distribusi normal. 

       
        Maka data Anda tidak akan terdistribusi secara 

normal. 

Pada penelitian ini pengolahan data dilakukan dengan 

menggunakan SPSS 23. Aturan untuk menentukan sebaran data normal 

atau tidak adalah jika Sig > 0,05 maka sebaran datanya normal, dan jika 

Sig < 0,05 maka sebaran datanya tidak normal. 

2. Uji Homogenitas 

Uji homogenitas bertujuan untuk mengetahui apakah dua buah data 

homogen. Uji homogenitas yang digunakan adalah uji F dengan rumus:
29

 

  
                

                
 

Hasilnya kemudian dibandingkan dengan F tabel. Saat 

perhitungannya keluar               . Oleh karena itu, varians sampel 

dikatakan sama atau seragam. 

Dalam penelitian ini peneliti menghitung homogenitas dengan 

menggunakan aplikasi SPSS 23. 
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Sugiyono , Op.Cit , Hal. 199 
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3. Uji Hipotesis 

Uji hipotesis dilakukan untuk mengetahui apakah terdapat 

perbedaan rata-rata kemampuan kelas eksperimen dan kelas kontrol. 

Karena penelitian ini menggunakan lebih dari 30 sampel, maka rumus 

yang digunakan adalah rumus “t” dan uji hipotesisnya adalah sebagai 

berikut.
30

 

a. Jika data berdistribusi normal atau homogen maka pengujian hipotesis 

menggunakan uji “t” dengan rumus sebagai berikut: 

   
     

√(
   

√   
)
 

 (
   

√   
)
 
 

 

Keterangan: 

    = Mean variabel X 

    = Mean variabel Y 

    = Standar deviasi X  

    = Standar deviasi Y 

   = Jumlah sampel 

 

b. Jika data berdistribusi normal tetapi tidak mempunyai varian yang 

homogen, penguji hipotesis menggunakan uji “t” dengan rumus 

sebagai berikut:
31
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Sudjana, Op.Cit . Hal. 208 
31
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Keterangan: 

  ̅̅̅ = Mean kelas eksperimen 

  ̅̅ ̅ = Mean kelas kontrol  

  
  = Variansi kelas eksperimen 

  
  = Variansi kelas kontrol 

   = Sampel kelas eksperimen 

   = Sampel kelas kontrol 

Cara pemberian interpretasi uji statistik ini dilakukan dengan 

pengambilan keputusan berdasarkan ketentuan sebagai berikut: 

H 0 :  Pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran truth and 

dare tidak berpengaruh terhadap hasil belajar ekonomi siswa kelas 

XI SMA Negeri 1 Kampar Kiri Tengah. 

H a :  Pembelajaran dengan menggunakan media permbelajaran truth and 

dare berpengaruh terhadap hasil belajar ekonomi pada kelas XI IPS 

SMA Negeri 1 Kampar Kiri Tengah. 

Analisis data dilakukan dengan menghitung uji t menggunakan 

SPSS 23. 

4. Uji Pengaruh ( Effect Size) 

Besarnya pengaruh media pembelajaran truth and dare dilakukan 

melalui perhitungan Cohen‟d dengan menggunakan rumus Cohen‟d effect 

size sebagai berikut:
32

 

  
     

 
 

                                                             
32

Joe W. Kortlik, dkk. Pelaporan dan interpretasi ukuran efek dalam penelitian pendidikan 

pertanian kuantitatif. Jurnal Pendidikan Pertanian. Jilid 52 no.1.2011 
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Keterangan : 

D  = nilai ukuran efek 

X1  = nilai rata-rata kelompok eksperimen 

X2  = nilai rata-rata kelompok kontrol 

S  = simpangan baku 

Carilah nilai rata-rata S dengan menggunakan rumus berikut: 

  √(    )   (    )  

     
 

Keterangan: 

S  = simpangan baku gabungan 

n1  = jumlah sampel kelas eksperimen 

n2  = jumlah sampel kelas kontrol 

s1  = simpangan baku kelas eksperimen 

s2  = deviasi standar rating kendali 

Nilai d mew akili besar kecilnya pengaruh variabel independen 

yang diintervensi pada kelompok eksperimen terhadap variabel dependen. 

Kriteria besar kecilnya effect size diklasifikasikan sebagai berikut. 

d <0,2   : Relatif kecil 

0,2 < d < 0,8  : Tergolong sedang 

d > 0,8   : Relatif besar 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. kesimpulan 

Disimpulkan bahwa media pembelajaran truth and dare mempunyai 

pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran 

ekonomi di SMA Negeri 1 Kampar Kiri Tengah sehingga mengakibatkan hasil 

belajar siswa pada kelas eksperimen menjadi lebih tinggi. Dengan kata lain, 

rata-rata skor post-test kelompok eksperimen adalah 78,88 poin, dan rata-rata 

skor kelompok kontrol adalah 68,9 poin. 

Hasil uji hipotesis pretest kelompok eksperimen dan kontrol, apabila df 

= 70 diperoleh nilai Thitung sebesar 1,325 pada taraf signifikansi 5%, serta 

Ttabel sebesar 1,666 dan 2,380 yang berarti Thitung > Ttabel ( 1,666 < 1,325 

atau 2,380 < 1,325). Dan nilai sig (2-tailed) sebesar 0,190, nilai sig sebesar 

0,05 (0,190 < 0,05), dan hasil uji hipotesis post-test kelompok eksperimen dan 

kontrol Thitung = 4,349, sig (2-tailed) = 0,000) pada taraf signifikansi 5% 

dengan df = 70. Diketahui Ttabel sebesar 1,666 dan 2,380 yang berarti Thi-

tung > Ttabel (1,666<4,349 > 2,380), dan jika nilai sig 0,05 maka Ha diterima 

dan Ho adalah, kelas eksperimen yang menggunakan media pembelajaran 

truth and dare (Kelas XI F1) Terdapat perbedaan rata-rata hasil belajar siswa 

yang signifikan antara kelas eksperimen (XI F1) dan kelas kontrol (Kelas XI 

F2). 

Uji pengaruh menunjukkan bahwa besar dampak Media Pembelajaran 

Truth and dare terhadap hasil belajar  Ekonomi di SMA Negeri 1 Kampar Kiri 

Tengah adalah sebesar 3,26 atau besaran pengaruhnya relatif besar. 
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Dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran truth and dare ber-

pengaruh terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Ekonomi di SMA 

Negeri 1 Kampar Kiri Tengah . 

 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan yang disampaikan di atas, 

maka peneliti memberikan saran sebagai berikut. 

1. Untuk sekolah 

Kami menyarankan agar lebih banyak media pembelajaran yang 

disediakan untuk meningkatkan hasil belajar siswa termasuk 

menggunakan media pembelajaran truth and dare untuk memaksimalkan 

pembelajaran. Sebab, penelitian yang dilakukan menunjukkan bahwa me-

dia pembelajaran truth and dare dapat memberikan dampak terhadap bela-

jar siswa. Hasilnya nilai siswa meningkat. 

2. Untuk guru 

Guru mata pelajaran ekonomi dapat menciptakan suasana belajar 

yang kondusif, memberikan kesempatan kepada siswa untuk mengemuka-

kan pendapatnya, dan siswa dapat berdiskusi dengan teman kelompoknya 

agar suasana belajar lebih menyenangkan dan tidak membosankan. Salah 

satunya adalah menggunakan media pembelajaran yang sesuai untuk siswa 

sesuai dengan materi pembelajaran. 

3. Untuk siswa 

Aktivitas dapat mempengaruhi hasil belajar, sehingga siswa di-

harapkan lebih aktif dan antusias dalam kegiatan pembelajaran karena 

keaktifan mempengaruhi hasil belajar. 
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4. Bagi para peneliti 

Masih terdapat kekurangan pada penelitian yang dilakukan peneliti 

karena kurangnya pengalaman. Oleh karena itu, peneliti tidak akan pernah 

berhenti mencari pengalaman untuk pembelajaran dan perbaikan guna 

menjadi calon guru yang berkualitas. 
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Lampiran 1 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

( RPP ) 

 

Nama Sekolah : SMAN 1 Kampar Kiri Tengah  

Mata Pelajaran : Ekonomi 

Kelas / Semester : XI / 1 ( Ganjil ) 

Tahun Ajaran : 2023 / 2024 

Alokasi Waktu : 2  x 40 Menit  

 

A. Kompetensi Inti  

KI-1 Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. 

KI-2 Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, santun, peduli 

(bergotong royong, kerjasama, toleran, damai), bertanggung jawab, 

responsive, dan pro-aktif dalam berinteraksi secara efektif sesuai dengan 

perkembangan anak dilingkungan, keluarga, sekolah, masyarakat, dan 

lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, kawasan regional dan kawasan 

internasional. 

KI-3 Memahami, menerapkan dan menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, procedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya 

tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan 

wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait 

penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural 

pada bidang kajian spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk 

memecahkan masalah. 

KI-4 Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak 

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya disekolah secara 

mandiri, bertiindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan 

metode sesuai kaidah keilmuan. 
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B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian 

Kompetensi Dasar ( KD ) Indikator Pencapaian 

3.1 Menganalisis konsep dan 

metode perhitungan 

pendapatan nasional  

3.1.1 Memahami pengertian pendapatan 

nasional 

3.1.2 Memahami manfaat pendapatan nasional 

3.1.3. Menganalisis komponen-komponen 

pendapatan nasional 

3.1.4 Menganalisis metode perhitungan 

pendapatan nasional 

3.1.5 Menjelaskan konsep pendapatan per 

kapita 

3.1.6 Memahami konsep distribusi pendapatan 

4.1 Menyajikan hasil perhitungan 

pendapatan nasional 

4.1.1 Menyajikan hasil analisis perhitungan 

pendapatan nasional melalui media lisan 

maupun tulisan  

 

C. Tujuan Pembelajaran 

Melalui media pembelajaran Truth and Dare peserta didik diharapkan mampu 

menganalisis konsep dan metode perhitungan pendapatan nasional dengan 

rasa ingin tahu, tanggung jawab, disiplin selama proses pembelajaran,bersikap 

jujur,percaya diri dan pantang menyerah, serta memiliki sikap responsive dan 

bekerja sama dengan baik. 

D. Model dan Metode Pembelajaran 

Model  : Problem Based Learning 

Metode  : Kelompok diskusi, Tanya jawab dan penugasan. 

 

E. Langkah-langkah Pembelajaran 

Pertemuan 1 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu 

 

 

 

Pendahuluan 

 

 

 

 

 

 

- Guru memberikan salam kepada siswa dan 

siswa menjawab salam. 

- Guru mengkondisikan peserta didik (berdo‟a 

dan memeriksa kehadiran peserta didik). 

- Guru membahas materi sebelumnya dan 

menjelaskan hubungan dengan materi yang 

akan dibahas. 

- Guru memotivasi peserta didik dengan cara 

mengemukakan manfaat mempelajari materi 

pendapatan nasional,guru menyampaikan tujuan 

 

 

 

 

 

 

20 Menit 
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 pembelajaran. 

- Guru menyampaikan acuan pembelajaran yang 

digunakan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Inti 

 Guru memberikan penjelasan terkait materi 
pembelajaran. 

 Guru memberikan contoh cara menghitung 

pendapatan nasional dan pendapatan perkapita 

 Selanjutnya guru menjelaskan mengenai media 
truth and dare yang akan digunakan sebagai 

media pembelajaran pada materi pendapatan 

nasional 

 Guru membentuk kelompok yang terdiri dari 
beberapa orang setiap kelompoknya  

 Setiap kelompok melakukan hompimpa untuk 
menentukan urutan permainan, kelompok 

pertama awal yang memenangkan hompimpa 

akan melempar koin terlebih dahulu untuk 

menentukan kartu mana yang akan mereka 

ambil. 

 Jika sisi yang diatas bertuliskan huruf T maka 

kelompok tersebut mengambil kartu “Truth” 

dan jika sisi yang diatas bertuliskan D maka 

kelompok tersebut mengambil kartu “Dare”. 

 Koin yang telah diambil oleh perwakilan 
kelompok itulah yang menentukan setiap 

anggota kelompok mengambil kartu yang mana. 

 Setiap anggota kelompok wajib mengambil 1 
buah kartu dan menjawab pertanyaan atau 

perintah yang ada didalam kartu yang telah 

diambil. 

 Point yang diperoleh ketika bisa menjawab 

yaitu 50 untuk kartu Truth dan maksimal 100 

untuk kartu Dare dan jika tidak bisa menjawab 

maka point yang diperoleh adalah 0. 

 Kelompok permainan akan diberikan waktu 30 
detik untuk menjawab pertanyaan. 

 Guru berperan untuk menjadi juri dan mencatat 
point yang diperoleh oleh setiap kelompok 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

50 Menit 

 

Penutup 
 Guru menyampaikan rencana pembelajaran 

pada pertemuan berikutnya. 

 Doa  

 Salam  

10 Menit 
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F. Media, Alat dan Sumber Belajar 

Media  : Kartu truth and dare 

Alat  : Papan tulis dan alat tulis 

Sumber Belajar : Buku Ekonomi kelas XI dan Buku yang relevan 

 

G. Penilaian Hasil Pembelajaran 

 Penilian sikap  : lembar pengamatan 

 Penilaian pengetahuan : tes tertulis 

 Keterampilan  : unjuk kerja dan diskusi 

 

Pertemuan 2 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu 

 

 

 

Pendahuluan 

 

 

 

 

 

 

 

- Guru memberikan salam kepada siswa dan 

siswa menjawab salam. 

- Guru mengkondisikan peserta didik (berdo‟a 

dan memeriksa kehadiran peserta didik). 

- Guru membahas materi sebelumnya dan 

menjelaskan hubungan dengan materi yang 

akan dibahas. 

- Guru memotivasi peserta didik dengan cara 

mengemukakan manfaat mempelajari materi 

pendapatan nasional,guru menyampaikan 

tujuan pembelajaran. 

- Guru menyampaikan acuan pembelajaran 

yang digunakan. 

 

 

 

 

 

 

20 Menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Inti 

 Guru memberikan penjelasan terkait materi 

pembelajaran. 

 Guru memberikan contoh cara menghitung 
pendapatan nasional dan pendapatan 

perkapita 

 Selanjutnya guru menjelaskan mengenai 
media truth and dare yang akan digunakan 

sebagai media pembelajaran pada materi 

pendapatan nasional 

 Guru membentuk kelompok yang terdiri dari 
beberapa orang setiap kelompoknya  

 Setiap kelompok melakukan hompimpa untuk 

menentukan urutan permainan, kelompok 

pertama awal yang memenangkan hompimpa 

akan melempar koin terlebih dahulu untuk 

menentukan kartu mana yang akan mereka 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

50 Menit 
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ambil. 

 Jika sisi yang diatas bertuliskan huruf T maka 

kelompok tersebut mengambil kartu “Truth” 

dan jika sisi yang diatas bertuliskan D maka 

kelompok tersebut mengambil kartu “Dare”. 

 Koin yang telah diambil oleh perwakilan 
kelompok itulah yang menentukan setiap 

anggota kelompok mengambil kartu yang 

mana. 

 Setiap anggota kelompok wajib mengambil 1 
buah kartu dan menjawab pertanyaan atau 

perintah yang ada didalam kartu yang telah 

diambil. 

 Point yang diperoleh ketika bisa menjawab 

yaitu 50 untuk kartu Truth dan maksimal 100 

untuk kartu Dare dan jika tidak bisa 

menjawab maka point yang diperoleh adalah 

0. 

 Kelompok permainan akan diberikan waktu 
30 detik untuk menjawab pertanyaan. 

 Guru berperan untuk menjadi juri dan 
mencatat point yang diperoleh oleh setiap 

kelompok 

 

Penutup 
 Guru menyampaikan rencana pembelajaran 

pada pertemuan berikutnya. 

 Doa  

 Salam  

10 Menit 

 

 

 Media, Alat dan Sumber Belajar 

Media  : Kartu truth and dare 

Alat  : Papan tulis dan alat tulis 

Sumber Belajar : Buku Ekonomi kelas XI dan Buku yang relevan 

 

 Penilaian Hasil Pembelajaran 

 Penilian sikap  : lembar pengamatan 

 Penilaian pengetahuan : tes tertulis 

 Keterampilan  : unjuk kerja dan diskusi 
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Pertemuan 3 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu 

 

 

 

Pendahuluan 

 

 

 

 

 

 

 

- Guru memberikan salam kepada siswa dan siswa 

menjawab salam. 

- Guru mengkondisikan peserta didik (berdo‟a dan 

memeriksa kehadiran peserta didik). 

- Guru membahas materi sebelumnya dan 

menjelaskan hubungan dengan materi yang akan 

dibahas. 

- Guru memotivasi peserta didik dengan cara 

mengemukakan manfaat mempelajari materi 

pendapatan nasional,guru menyampaikan tujuan 

pembelajaran. 

- Guru menyampaikan acuan pembelajaran yang 

digunakan. 

 

 

 

 

 

 

20 Menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Inti 

 Guru memberikan penjelasan terkait materi 
pembelajaran. 

 Guru memberikan contoh cara menghitung 

pendapatan nasional dan pendapatan perkapita 

 Selanjutnya guru menjelaskan mengenai media 

truth and dare yang akan digunakan sebagai 

media pembelajaran pada materi pendapatan 

nasional 

 Guru membentuk kelompok yang terdiri dari 
beberapa orang setiap kelompoknya  

 Setiap kelompok melakukan hompimpa untuk 
menentukan urutan permainan, kelompok 

pertama awal yang memenangkan hompimpa 

akan melempar koin terlebih dahulu untuk 

menentukan kartu mana yang akan mereka ambil. 

 Jika sisi yang diatas bertuliskan huruf T maka 

kelompok tersebut mengambil kartu “Truth” dan 

jika sisi yang diatas bertuliskan D maka 

kelompok tersebut mengambil kartu “Dare”. 

 Koin yang telah diambil oleh perwakilan 
kelompok itulah yang menentukan setiap anggota 

kelompok mengambil kartu yang mana. 

 Setiap anggota kelompok wajib mengambil 1 
buah kartu dan menjawab pertanyaan atau 

perintah yang ada didalam kartu yang telah 

diambil. 

 Point yang diperoleh ketika bisa menjawab yaitu 

50 untuk kartu Truth dan maksimal 100 untuk 

kartu Dare dan jika tidak bisa menjawab maka 
point yang diperoleh adalah 0. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

50 Menit 
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 Kelompok permainan akan diberikan waktu 30 

detik untuk menjawab pertanyaan. 

 Guru berperan untuk menjadi juri dan mencatat 
point yang diperoleh oleh setiap kelompok 

 

Penutup 
 Guru menyampaikan rencana pembelajaran pada 

pertemuan berikutnya. 

 Doa  

 Salam  

10 Menit 

 

 

 Media, Alat dan Sumber Belajar 

Media  : Kartu truth and dare 

Alat  : Papan tulis dan alat tulis 

Sumber Belajar : Buku Ekonomi kelas XI dan Buku yang relevan 

 

 Penilaian Hasil Pembelajaran 

 Penilian sikap  : lembar pengamatan 

 Penilaian pengetahuan : tes tertulis 

 Keterampilan  : unjuk kerja dan diskusi 
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Lampiran 2 

SILABUS MATA PELAJARAN EKONOMI 

 

Sekolah : SMA Neger 1 Kampar Kiri Tengah 

Kelas : XI 

Semester : 1  

Tahun Ajaran :2023/2024 

Kompetensi Inti : 

 

KI 1 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

KI 2 : Menghayati dan pengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), 

santun, responsif dan proaktif 

dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam serta 

dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia 

KI 3 : Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa 

ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban 

terkait penyebab fenomena  dan  kejadian,  serta  menerapkan  pengetahuan  prosedural  pada  bidang  kajian  yang  spesifik  

sesuai  dengan  bakat  dan  minatnya  untuk 

memecahkan masalah 

KI 4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya 

di sekolah secara mandiri, 

bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan 
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Kompetensi Dasar Indikator pencapaian 

kompetensi 

Materi Pokok Kegiatan 

Pembelajara

n 

Penilaian Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

Semester 1 

3.1Mendeskripsikan 

konsep dan 

metode 

penghitungan 

pendapatan 

nasional 

 

4.1 Menyajikan 

hasil 

penghitungan 

pendapatan 

nasional 

 Menjelaskan 

pengertian 

pendapatan nasional 

 Mengidentifikasi 

manfaat 

perhitungan 

pendapatan 

nasional 

 Menjelaskan cara 

/urutan 

perhitungan 

pendapatan 

nasional 

 Mendeskripsikan 

konsep PDB, PNB, 

PNN, PI, pendapatan 

disposibel (disposible 

income) dan 
Produk Domestik 

 
Pendapatan Nasional 
 Pengertian 

pendapatan 

nasional 

 Manfaat 

pendapatan 

nasional 

 Komponen- 

komponen/kon

sep pendapatan 

nasional 

 Metode 

penghitungan 

pendapatan 

nasional 

 Pendapatan per 

kapita 

 

 Membaca 

referensi 

dan atau 

sumber lain 

yang relevan 

tentang 

konsep dan 

metode 

penghitunga

n 

pendapatan 

nasional 

 Membuat 

dan 

mengajukan 

pertanyaan 

serta 

berdiskusi 

sebagai 

klarifikasi 

tentang 

konsep dan 

metode 

penghitunga

n pendapatan 

nasional 

 

Tes tertulis 

menilai 

ranah 

pengetahuan 

tentang 

pendapatan 

nasional 

dalam 

bentuk 

objektif dan 

uraian 

 

Unjuk kerja 

Menilai 
Kemampuan 

 

18 JP 

 

 Buku 

paket 

Ekonomi 

Kemdikb

ud 

Kurikulu

m 2013 

 Buku-

buku 

penunjang 

yang 

relevan 
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Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian 

Kompetensi 

Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran Penilaian Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

 Regional Bruto 

(PDRB) 

 Mengidentifikasi 

metode perhitungan 

pendapatan nasional 

 Menghitung 

pendapatan nasional 

menggunakan 

pendekatan produksi, 

pendapatan, dan 

pengeluaran 

 Menjelaskan 

pengertian 

pendapatan perkapita 

 Menghitung 

pendapatan per kapita. 

 Mendeskripsikan 

distribusi 

pendapatan 

nasional 

 Menghitung 

besarnya distribusi 

pendapatan 

nasional 

 Membandingkan 

PDB dan 

pendapatan 

perkapita 

 Distribusi 

pendapatan 

 Membuat pola 

hubungan 

informasi/data 

yang diperoleh 

untuk 

menyimpulkan 

tentang konsep 

dan metode 

penghitungan 

pendapatan 

nasional 

 Menyajikan hasil 

analisis 

penghitungan 

pendapatan 

nasional melalui 

media lisan dan 

tulisan 

menyajikan 

perhitungan 

pendapatan 

nasional 

dan 

pendapatan 

perkapita 

 

Penilaian 

produk: 

menghitung 

pendapatan 

nasional 

berdasarkan 

tugas yang 

disusun guru 

(studi kasus) 

  Media 

massa 

dan media 

cetak/ 

elektronik 

 Bila 

memungki

n kan 

dapat 

mengguna 

kan 

internet 

untuk 

mengakse

s data 

,misal: 

http://me 

diaamiruli 

ndonesia.b 

logspot.co 

m/2012/0 

6/konsep- 

dan- 

metode- 

perhitunga 

n. html 

http://mediaamirulindonesia.blogspot.com/2012/06/konsep-dan-metode-perhitungan
http://mediaamirulindonesia.blogspot.com/2012/06/konsep-dan-metode-perhitungan
http://mediaamirulindonesia.blogspot.com/2012/06/konsep-dan-metode-perhitungan
http://mediaamirulindonesia.blogspot.com/2012/06/konsep-dan-metode-perhitungan
http://mediaamirulindonesia.blogspot.com/2012/06/konsep-dan-metode-perhitungan
http://mediaamirulindonesia.blogspot.com/2012/06/konsep-dan-metode-perhitungan
http://mediaamirulindonesia.blogspot.com/2012/06/konsep-dan-metode-perhitungan
http://mediaamirulindonesia.blogspot.com/2012/06/konsep-dan-metode-perhitungan
http://mediaamirulindonesia.blogspot.com/2012/06/konsep-dan-metode-perhitungan
http://mediaamirulindonesia.blogspot.com/2012/06/konsep-dan-metode-perhitungan
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Indonesia dengan 

negara lain 

 Mendeskripsikan 

pendapatan 

nasional 

3.2 

Mendeskrips

ikan konsep 

pertumbuhan 

ekonomi dan 

pembanguna

n ekonomi 

serta 

 Menjelaskan 

pengertian 

pertumbuhan 

ekonomi 

 Menjelaskan 

perbedaan 

pembangunan 

ekonomi dan 

pertumbuhan 

Ekonomi 

 

Pertumbuhan 

Ekonomi 

 Pengertian 

pertumbuhan 

ekonomi 

 Cara 

mengukur 

pertumbuhan 

ekonomi 

 

 Membaca 

referensi dan 

atau sumber 

belajar lainnya 

yang relevan 

tentang 

pertumbuhan 

ekonomi dan 

 

Tes tertulis : 

Menilai ranah 

pengetahuan 

tentang 

Pembangunan 

 

16 JP 

 

 Buku 

paket 

Ekonomi 

Kemdikbu

d 

Kurikulum 

2013 
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Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian 
Kompetensi 

Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran Penilaian Alokasi 
Waktu 

Sumber 
Belajar 

permasalahan 

dan cara 

mengatasinya 

 

 

4.2 Menyajikan 

temuan 

permasalaha

n 

pertumbuhan 

ekonomi dan 

pembanguna

n ekonomi 

serta cara 

mengatasiny

a 

 Menjelaskan cara 

mengukur 

pertumbuhan 

ekonomi 

 Menjelaskan 

teori 

pertumbuhan 

ekonomi 

 Menjelaskan 

pengertian 

pembangunan 

ekonomi dan 

perencanaan 

pembangunan 

ekonomi 

 Mengidentifikasi 

Faktor- faktor 

yang 

mempengaruhi 

pembangunan 

ekonomi 

 Mengidentifikasi 

Indikator 

keberhasilan 

pembangunan 

ekonomi 

 Menjelaskan 

 Teori 

pertumbuh

an ekonomi 

Pembangu

nan 

Ekonomi 

 Pengertian 

pembangunan 

ekonomi 

 Perbedaan 

pembangunan 

ekonomi 

dengan 

pertumbuhan 

ekonomi 

 Perencanaan 

pembangunan 

ekonomi 

 Indikator 

keberhasilan 

pembangunan 

ekonomi 

 Faktor-faktor 

yang 

memengaruhi 

pembangunan 

ekonomi 

pembangunan 
ekonomi 

 Mencari 

informasi 

tambahan yang 

ingin diketahui 

untuk 

mendapatkan 

klarifikasi 

melalui tanya 

jawab tentang 

pertumbuhan 

ekonomi dan 

pembangunan 

ekonomi 

 Mengolah 

informasi/data 

yang diperoleh 

dari sumber-

sumber terkait 

serta membuat 

hubungannya 

untuk 

mendapatkan 

kesimpulan 

tentang 

pertumbuhan 

dan Pertumbuhan 

Ekonomi dalam 

bentuk objektif 

dan uraian 

 

Unjuk kerja : 

Menilai 

kemampuan 

diskusi/presentasi 

laporan hasil 

analisis masalah 

pembangunan 

ekonomi dan 

pertumbuhan 

ekonomi 

 

Penilaian 

produk : Menilai 

cara mengatasi 

masalah 

pembangunan 

dan pertumbuhan 

ekonomi dalam 

bentuk laporan 

atau laporan hasil 

dikusi 

  Buku-buku 

penunjang 

yang 

relevan 

 Media 

massa 

cetak/ 

elektronik 

 http://ww 

w.scribd.c 

om/doc/41 

287922/Ko 

nsep- 

Pertumbuh 

an- Dan- 

Pembangu 

nan- 

Ekonomi 

 www.bapp 

enas.go.id 

 Undang- 

undang 

No. 25 

tahun 2004 

tentang 

Sistem 

Perencana 

http://www.scribd.com/doc/41287922/Konsep-%20Pertumbuhan-%20Dan-%20Pembangunan-Ekonomi
http://www.scribd.com/doc/41287922/Konsep-%20Pertumbuhan-%20Dan-%20Pembangunan-Ekonomi
http://www.scribd.com/doc/41287922/Konsep-%20Pertumbuhan-%20Dan-%20Pembangunan-Ekonomi
http://www.scribd.com/doc/41287922/Konsep-%20Pertumbuhan-%20Dan-%20Pembangunan-Ekonomi
http://www.scribd.com/doc/41287922/Konsep-%20Pertumbuhan-%20Dan-%20Pembangunan-Ekonomi
http://www.scribd.com/doc/41287922/Konsep-%20Pertumbuhan-%20Dan-%20Pembangunan-Ekonomi
http://www.scribd.com/doc/41287922/Konsep-%20Pertumbuhan-%20Dan-%20Pembangunan-Ekonomi
http://www.scribd.com/doc/41287922/Konsep-%20Pertumbuhan-%20Dan-%20Pembangunan-Ekonomi
http://www.scribd.com/doc/41287922/Konsep-%20Pertumbuhan-%20Dan-%20Pembangunan-Ekonomi
http://www.scribd.com/doc/41287922/Konsep-%20Pertumbuhan-%20Dan-%20Pembangunan-Ekonomi
http://www.scribd.com/doc/41287922/Konsep-%20Pertumbuhan-%20Dan-%20Pembangunan-Ekonomi
http://www.scribd.com/doc/41287922/Konsep-%20Pertumbuhan-%20Dan-%20Pembangunan-Ekonomi
http://www.scribd.com/doc/41287922/Konsep-%20Pertumbuhan-%20Dan-%20Pembangunan-Ekonomi
http://www.scribd.com/doc/41287922/Konsep-%20Pertumbuhan-%20Dan-%20Pembangunan-Ekonomi
http://www.scribd.com/doc/41287922/Konsep-%20Pertumbuhan-%20Dan-%20Pembangunan-Ekonomi
http://www.scribd.com/doc/41287922/Konsep-%20Pertumbuhan-%20Dan-%20Pembangunan-Ekonomi
http://www.scribd.com/doc/41287922/Konsep-%20Pertumbuhan-%20Dan-%20Pembangunan-Ekonomi
http://www.scribd.com/doc/41287922/Konsep-%20Pertumbuhan-%20Dan-%20Pembangunan-Ekonomi
http://www.scribd.com/doc/41287922/Konsep-%20Pertumbuhan-%20Dan-%20Pembangunan-Ekonomi


 

 

8
0

 

Masalah- 

masalah 

pembangunan 

ekonomi di 

negara 

berkembang 

 Menjelaskan 

Kebijakan dan 

strategi 

pembangunan 

 Mendeskripsikan 

konsep 

pembangunan 

ekonomi, 

pertumbuhan 

ekonomi, 

permasalahan dan 

cara mengatasinya 

 Masalah 

pembangunan 

ekonomi di 

negara 

berkembang 

 Kebijakan dan 

strategi 

pembangunan 

ekonomi 

ekonomi dan 

pembangunan 

ekonomi 

 Menyajikan hasil 

temuan 

permasalahan 

pertumbuhan 

ekonomi dan 

pembangunan 

ekonomi serta 

cara 

mengatasinya 

melalui media 

lisan dan tulisan 

an 

Pembangu 

nan 

Nasional 
(SPPN) 
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Kompetensi Dasar Indikator 

Pencapaian 

Kompetensi 

Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran Penilaian Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

 

3.3 

Menganalisi

s 

permasalaha

n 

ketenagakerj

aan dalam 

pembanguna

n ekonomi 

 

4.3 Menyajikan 

hasil 

analisis 

masalah 

ketenagaker

jaan dalam 

pembangun

an ekonomi 

dan cara 

mengatasin

ya 

 Menjelaskan 

pengertian 

ketenagakerjaan 

 Menjelaskan 

pengertian 

kesempatan kerja, 

tenaga kerja, 

angkatan kerja 

dan bekerja 

 Menidentifikasi 

factor- faktor 

yang 

memengaruhi 

kesempatan kerja 

 Menghitung 

tingkat partisipasi 

angkatan kerja 

 Mengidentifikasi 

upaya 

peningkatan 

kualitas tenaga 

kerja 

 Mendeskripsikan 

system pemberian 

upah 

 Menjelaskan 

 

 Pengertian tenaga 

kerja, angkatan 

kerja, dan 

kesempatan kerja 

 Jenis-jenis tenaga 

kerja 

 Masalah 

ketenagakerj

aan  

 Upaya 

meningkatkan 

kualitas tenaga 

kerja 

 Sistem upah 

 Pengangguran 

 

 Mencermati 

berbagai sumber 

belajar yang 

relevan (termasuk 

lingkungan 

sekitar) tentang 

permasalahan 

ketenagakerjaan 

dalam 

pembangunan 

ekonomi 

 Membuat dan 

mengajukan 

pertanyaan serta 

berdiskusi untuk 

mendapatkan 

klarifikasi tentang 

permasalahan 

ketenagakerjaan 

dalam 

pembangunan 

ekonomi 

 Menganalisis 

informasi dan 

data-data yang 

 

Tes tertulis 

Menilai ranah 

pengetahuan 

tentang 

permasalahan 

ketenagakerjaan 

di Indonesia 

dalam bentuk 

objektif dan 

uraian 

 

Unjuk kerja : 

Menilai 

kemampuan 

diskusi/presentasi 

laporan hasil 

analisis masalah 

ketenagakerjaan 

 

Penilaian 

produk Menilai 

cara mengatasi 

permasalahan 

ketenagakerjaan 

di Indonesia 

 

18 JP 

 

 Buku 

paket 

Ekonomi 

Kemdikb

u d 

Kurikulu

m 2013 

 Buku-

buku 

penunjang 

yang 

relevan 

 Media 

massa 

cetak/ 

elektronik 

 Undang- 

undang 

No. 13 

tahun 

2003 

tentang 

Ketenaga 

kerjaan 
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pengertian 

pengangguran 

 Menhitung 

besarnya tingkat 

pengangguran 

 Mengidentifikasi 

macam- macam 

pengangguran 

 Menjelaskan cara pengatasi pengangguran 

 Menganalisis 

permasa- lahan 

ketenagakerjaan 

di Indonesia 

diperoleh dari 

berbagai 

sumber belajar 

 Menyajikan hasil 

analisis masalah 

ketenagakerjaan 

dalam 

pembangunan 

ekonomi dan 

cara 

mengatasinya 

melalui media 

lisan dan tulisan 

dalam bentuk 

laporan 

penugasan atau 

laporan hasil 

diskusi 
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Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian 

Kompetensi 

Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran Penilaian Alokasi 

Waktu 

Sumber Belajar 

 

3.4 Menganalisis 

Indeks harga 

dan inflasi 

 

 

 

4.4 Menyajikan 

hasil analisis 

indeks harga 

dan inflasi 

 Menjelaskan 

pengertian Indeks 

harga 

 Mengidentifikasi 

macam-macam 

indeks harga 

 Menjelaskan 

tujuan dan 

peranan indeks 

harga dalam 

perekonomian 

 Menghitung 

besarnya indeks 

harga dan indeks 

kuantitas 

 Mejelaskan 

perbedaan antara 

indeks harga 

tertimbang dan 

indeks harga tidak 

tertimbang 

 Menghitung 

besarnya indeks 

harga denga 

metode sederhana, 
Metode 
Laspeyres, 
Metode Paasche, 

 
Indeks Harga 

 Pengertian indeks 

harga 
 Tujuan 

penghitungan 

indeks harga 

 Macam-macam 

indeks harga 

 Metode 

penghitungan 

indeks harga 

 
Inflasi 

 Pengertian inflasi 

 Penyebab inflasi 

 Jenis-jenis inflasi 

 Menghitung inflasi 
 Dampak inflasi 

 Cara mengatasi 

inflasi (secara 

garis besar) 

Permintaan dan 

penawaran 

uang 

 Teori 

permintaan dan 

penawaran 

 

 Mencermati 

data/informasi yang 

disajikan guru 

tentang indeks 

harga dan inflasi 

 Membuat dan 

mengajukan 

pertanyaan serta 

berdiskusi untuk 

mendapatkan 

klarifikasi tentang 

indeks harga dan 

inflasi 

 Menganalisis 

secara kritis 

informasi dan 

data-data yang 

diperoleh serta 

membuat 

kesimpulan 

tentang indeks 

harga dan inflasi 

 Menyajikan hasil 

analisis tentang 

indeks harga dan 

inflasi melalui 

media lisan dan 

Tes tertulis 

Menilai 

ranah 

pengetahuan 

materi 

tentang 

indeks harga 

dan inflasi 

serta 

penawaran 

dan 

permintaan 

uang dalam 

bentuk 

objektif dan 

uraian 

Unjuk 

kerja 

Menilai 

kemampuan 

menyajikan 

hasil 

analisis dan 

simpulan 

 

Penilaian 

produk: 

menilai 

16 JP  Buku paket 

ekonomi 

Kemendikbud 

Kurikulum 2013 

 Buku-buku 

ekonomi 

penunjang yang 

relevan 

(Buku panduan 

guru tentang 

Ekonimi 

SMA/MA 

muatan 

kebanksentral 

an yang 

diterbitkan 

Bank Indonesia 

dan 

Kementerian 

Pendidikan dan 

Kebudayaan) 

 Media massa 

cetak/ 
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Metode Drobish 

& Bowley, 

Metode Irving 

Fisher,dan 

Metode 

uang tulisan laporan 

hasil temuan 

indeks harga 

dan inflasi, 
penawaran 
dan 

 Marshal 
Edgewarth 

 Menghitung 

besarnya indeks 

harga berantai 

 Menjelaskan 

pengertian inflasi 

 Mengidentifikasi 

penyebab 

timbulnya inflasi 

dan grafiknya 

 Mengidentifikasi 

jenis- jenis inflasi 

 Menghitung 

besarnya laju 

inflasi 

 Mengidentifikasi  

dampak inflasi 

dalam 

perekonomian 

 Menjelaskancara 

mengatasi inflasi 

dan hubungan 

antara inflasi 

 Faktor-

faktor yang 

memengaru

hi 

permintaan 

uang 

 permintaan 

uang 

 elektronik 
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dengan 

pengangguran 

 Menjelaskan 

permintaan dan 

penawaran uang 

beserta grafiknya 

 Menjelaskan 

faktor- faktor 

yang 

mempengaruhi 

permintaan dan 

penawaran uang 
 Menganalisis 

indeks harga dan 
inflasi 

 

3.5 Menganalisis 

kebijakan 

moneter dan 

kebijakan 

fiskal 

 

 

 

4.5 Menyajikan 

hasil analisis 

kebijakan 

moneter dan 

kebijakan 

fiskal 

 Menjelaskan 

pengertian 

kebijakan moneter 

 Mengidentifikasi 

tujuan dan peran 

kebijakan moneter 

 Mengidentifikasi 

instrument 

kebijakan moneter 

 Menghitung 

besarnya jumlah 

uang yang beredar 

 Menjelaskan 

Kebijakan 

Moneter sebagai 

 

Kebijakan Moneter 

 Pengertian 

kebijakan 

moneter 

 Tujuan 

kebijakan 

moneter 

 Instrumen 

kebijakan 

moneter 

Kebijakan 

kebijakan 

fiskal 

 Tujuan kebijakan 

 

 Membaca buku 

teks atau sumber 

belajar lain yang 

relevan 

tentangkebijakan 

moneter dan 

kebijakan fiskal 

 Membuat dan 

mengajukan 

pertanyaan serta 

berdiskusi untuk 

mendapatkan 

klarifikasi tentang 

kebijakan moneter 

 

Tes tertulis : 

menilai 

ranah 

pengetahuan 

tentang 

kebijakan 

moneter dan 

kebijakan 

fiskal dalam 

bentuk 

objektif dan 

uraian 

 

Unjuk 

 

16 JP 

 

 Buku paket 

ekonomi 

Kemendikbud 

Kurikulum 

2013 

 Buku-buku 

ekonomi 

penunjang 

yang relevan 

(Buku 

panduan guru 

tentang 

Ekonimi 

SMA/MA 
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salah satu 

Kebijakan 

Ekonomi Makro 

 Menjelaskan 

Pengaruh 

Kebijakan 

Moneter dalam 

Perekonomian 

 Menjelaskan 

pengertian 

kebijakan fiskal 

 Mengidentifikasi 

tujuan dan peran 

kebijakan fiskal 

 Mengidentifikasi 

instrument 

kebijakan fiskal 

 Mendeskripsikan 

kebijakan moneter 

dan kebijakan 

fiskal 

fiskal 

 Instrumen 

kebijakan 

fiskal 

dan kebijakan fiskal 

 Menganalisis 

secara kritis 

informasi dan 

data-data yang 

diperoleh serta 

membuat pola 

hubungan dan 

kesimpulan 

tentang kebijakan 

moneter dan 

kebijakan fiskal 

 Menyajikan hasil 

analisis tentang 

peran kebijakan 

moneter dan 

kebijakan fiskal 

melalui media 

lisan dan tulisan 

kerja 

Menilai 

kemampuan 

menyusun 

laporan dan 

menyajikan 

hasil 

analisis dan 

simpulan 

 

Produk: 

menilai 

hasil 

evaluasi 

kebijakan 

moneter 

dan fiskal 

misalnya 

dalam 

kasus 

inflasi 

muatan 

kebanksentral 

an 

 www.bi.go.id 

 Media massa 

cetak/ 

elektronik 

 Bank 

Indonesia 

 

 

 

  

http://www.bi.go.id/
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Lampiran 3 

KISI-KISI SOAL UJI COBA 

 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian  Nomor Soal Bentuk Soal 

Mendeskripsikan konsep dan 

metode penghitungan 

pendapatan nasional 

 

 

 

 

 

 

 

 

Menyajikan hasil penghitungan 

pendapatan nasional 

Menjelaskan pengertian 

pendapatan nasional dan 

pendapatan perkapita 

1,9 Pilihan ganda 

Menjelaskan cara menghitung 

pendapatan nasional  

19,20,21,22,23,24,25 Pilihan ganda 

Mengidentifikasikan manfaat 

pendapatan nasional 

5,14,17,18 Pilihan ganda 

Mengidentifikasikan komponen-

komponen dan pendekaatan 

pendapatan nasional  

2,3,4,7,8,9,12,13,15 Pilihan ganda 

Membandingkan perhitungan 

pendapatan perkapita 

6 Pilihan ganda 

Mendeskripsikan tingkat 

ketimpangan distribusi pendapatan 

dan indikator nya 

10,11,16 Pilihan ganda 

  



88 

 

 

Lampiran 4 Soal Uji Coba 

 

1. Pendapatan nasional adalah... 

a. Total antara upah,sewa,bunga,dan keuntungan yang di terima oleh warga 

negara 

b. Jumlah barang dan jasa yang diproduksi oleh sebuah negara dalam 

setahun diukur dengan nilai uang 

c. Total nilai barang dan jasa akhir yang dihasilkan oleh suatu 

perekonomian dalam periode tertentu dihitung berdasarkan nilai pasar 

d. Hasil dari faktor-faktor produksi dalam tempo satu tahun atas usaha 

memproduksi barang dan jasa yang dikonsumsi oleh masyarakat dalam 

suatu negara 

e. Tenaga kerja dan modal dari suatu negara yang mengolah sumber daya 

alamnya untuk memproduksi sejumlah neto komoditi, baik material 

maupun inmaterial termasuk jasa dan sejenisnya 

 

2. Semua barang dan jasa yang dihasilkan oleh suatu masyarakat negara dalam 

waktu tertentu selama satu tahun disebut…… 

a. Produk perkapita 

b. Pendapatan perkapita 

c. National Income 

d. Pendapatan nasional 

e. Produksi Nasional 

 

3. Perhitungan pendapatan nasional dengan menjumlahkan seluruh nilai 

tambah dari barang dan jasa merupakan ciri dari pendekatan…. 

a. Produksi 

b. Pengeluaran 

c. Pendapatan 

d. Terapan 

e. Perkapita 

 

4. Jumlah nilai barang dan jasa yang dihasilkan oleh seluruh warga negara 

yang tinggal diluar negeri, tetapi tidak termasuk hasil-hasil warga negara 

asing yang tinggal di negara tersebut disebut.... 

a. Pendapatan nasional 

b. Produk Nasional Bruto 

c. Pendapatan Perkapita 

d. Produk Domestik Bruto 

e. Produk Domestrik Netto 

 

5. Manfaat perhitungan pendapatan nasional adalah untuk…. 

a. Pengeluaran konsumsi pemerintah 

b. Meningkatkan pendapatan masyarakat perkapita 

c. Membandingkan perekonomian dari waktu ke waktu 

d. Melakukan investasi atau pembentukan modal dalam negeri 
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e. Mempertinggi produk nasional bruto dari pada produk domestik bruto 

 

6. Pendapatan perkapita dapat dihitung dengan membandingkan antara.... 

a. Pendapatan daerah dan jumlah penduduk 

b. Jumlah penduduk dan pendapatan regional 

c. Pendapatan keluarga dan jumlah anggota 

d. Jumlah penduduk dan pendapatan nasional 

e. Pendapatan nasional dan kepala keluarga 

 

7. Pendapatan perseorangan dan rumah tangga dikurangi pajak perseorangan 

dan rumah tangga disebut…. 

a. Net national product (NNP) 

b. Personal Income (PI) 

c. Gros natinal income (GNI) 

d. Diposible income (DI) 

e. National Income (NI) 

 

8. Pendapatan yang siap dibelanjakan adalah.... 

a. GNP-Penyusutan 

b. PI-Pajak langsung 

c. NNP-Pajak perusahaan 

d. PI-Pajak tidak langsung 

e. NNP-Pajak tidak langsung 

 

9. Pengertian dari pendapatan perkapita adalah…. 

a. Pendapatan pemilik faktor produksi tertentu 

b. Meningkatkan pendapatan masyarakat perkapita 

c. Membandingkan perekonomian dari waktu ke waktu 

d. Melakukan investasi atau pembentukan modal dalam negeri 

e. Mempertinggi produksi nasional bruto dari pada produksi domestik bruto 

 

10. Jika suatu negara terdapat kelompok 40% penduduk termiskin menerima 

pendapatan lebih dari 17% pendapatan nasional, sesuai kriteria Bank Dunia 

negara tersebut berada pada tingkat ketimpangan distribusi pendapatan... 

a. Sangat tinggi 

b. Sangat rendah 

c. Menengah 

d. Tinggi  

e. Rendah  

 

 

11. Indikator yang digunakan untuk mengetahui tingkat ketimpangan distribusi 

pendapatan adalah... 

a. Indeks Gini 

b. Kurva Lorenz 

c. Kriteria bank dunia 
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d. Kurva 

e. Indek 

 

12. Berikut ini yang tidak diperlukan ketika mempertimbangkan produk nasional 

bruto adalah.. 

a. Investasi bersih yang dilakukan orang asing dalam jangka waktu tertentu 

b. Total investasi swasta yang dilakukan dalam periode tertentu 

c. Total pembelian barang yang dilakukan pemerintah dalam periode 

tertentu 

d. Total pendapatan perkapita penduduk suatu negara dalam jangka waktu 

tertentu 

e. Investasi yang dilakukan pemerintah dalam periode tertentu 

 

13. Dibawah ini adalah pengeluaran pemerintah : 

1. Investasi produk sektor industri 

2. Pembayaran cicilan luar negeri 

3. Subsidi harian otonom 

4. Pemberian dana JPS 

Yang termasuk transfer pembayaran adalah... 

a. 1 dan 3 

b. 2 dan 4 

c. 3 dan 4 

d. 1 dan 4 

e. 2 dan 3 

 

14. Berikut ini merupakan manfaat perhitungan pendapatan nasional adalah…. 

a. Untuk mengetahui kinerja pemerintah dalam suatu perekonomian 

b. Digunakan sebagai data untuk melakukan kegiatan investasi 

c. Untuk penetapan pajak secara cepat terutama pajak penghasilan 

d. Untuk digunakan sebagai dasar mendapatkan pinjaman dari luar negeri 

e. Untuk menggambarkan jenis perekonomian dan strukturnya 

 

15. Berikut merupakan komponen perhitungan pendapatan nasional jika 

menggunakan pendekatan pendapatan adalah……. 

a. Rumah tangga, perusahaan, dan konsumen 

b. Produksi, konsumsi, dan distribusi 

c. Upah, sewa, bunga, dan laba 

d. Pertambangan, pertanian, dan peternakan 

e. Kota, kabupaten dan provinsi 

 

16. Perhatikan kriteria berikut: 

1. Jika kelompok 20% penduduk termiskin memperoleh pendapatan lebih 

kecil dari 12% dari keseluruhan dari pendapatan nasional,negara tersebut 

berada pada tingkat ketimpangan yang tinggi dalam distribusi 

pendapatan 

2. Jika kelompok 20% penduduk termiskin pendapatannya antara 12%-
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16% dari keseluruhan pendapatan nasional, tingkat ketimpangan sedang 

3. Jika kelompok 20% penduduk termiskin memperoleh pendapatan lebih 

kecil dari 12% dari keseluruhan dari pendapatan nasional, tingkat 

ketimpangan sama 

4. Jika kelompok 12% penduduk termiskin pendapatannya lebih dari 16% 

dari keseluruhan pendapatan nasional,tingkat ketimpangan rendah 

5. Jika kelompok 12% penduduk termiskin pendapatannya lebih dari 16% 

dari keseluruhan pendapatan nasional,tingkat ketimpangan jauh 

Dari kriteria diatas yang bukan kriteria untuk mengukur tingkat 

ketimpangan distribusi pendapatan suatu negara dari bank dunia adalah... 

a. 1,2, dan 3 

b. 1,3, dan 4 

c. 1,4 dan 5 

d. 1,2,dan 4 

e. 3,4, dan 5 

 

17. Berikut yang bukan manfaat perhitungan nasional adalah.... 

a. Mengetahui struktur perekonomian 

b. Membandingkan perekonomian antar negara 

c. Membandingkan perekonomian dari waktu ke waktu 

d. Merumuskan kebijakan pemerintah 

e. Pertumbuhan ekonomi 

 

18. Perhatikan hal berikut : 

1) Perbandingan Standar hidup masyarakat suatu negara dari waktu ke waktu 

2) Perbandingan tingkat kesejahteraan masyarakat 

3) Penggunaan pendapatan 

4) Tingkat kemakmuran masyarakat 

5) Struktur perekonomian masyarakat suatu negara 

Manfaat perhitungan nasional ditunjukkan oleh nomor........ 

a. 1), 2) dan 5) 

b. 1), 3) dan 5) 

c. 2), 3) dan 5) 

d. 2), 4) dan 5) 

e. 3), 4) dan 5) 

 

19. Berikut ini adalah pendekatan perhitungan pendapatan nasional: 

1) Pendapatan 

2) Produksi 

3) Pengeluaran 

4) Konsumsi 

5) Distribusi 

Yang merupakan perhitungan pendapatan 

nasional adalah …  

a. 1), 2), dan 3) 

b. 2), 4), dan 5) 
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c. 2), 3), dan 4) 

d. 2), 3), dan 5) 

e. 1), 3), dan 5) 

 

20. Dalam menghitung pendapatan nasional (Y) dengan pendekatan 

pengeluaran dikenal dengan rumus Y = C + I + G + (X-M). Berdasarkan 

rumusan ini, setiap kenaikan penerimaan pajak (Tx) bagi pemerintah akan 

berdampak atau mengakibatkan... 

a. Kenaikan pendapatan nasional (penambahan Y) 

b. Penurunan pendapatan nasional (pengurangan Y) 

c. Deficit anggaran belanja negara/pemerintah 

d. Kenaikan nilai ekspor (X naik) dan penurunan nilai impor (M turun) 

e. Distribusi pendapatan nasional yang lebih meratadikalangan penduduk 

 

21. Diketahui data sebagai berikut: 

 Pengeluaran konsumsi : Rp 20.000.000.000 

 Menyewa tanah  : Rp 10.000.000.000 

 Pengeluaran pengusaha : Rp 14.000.000.000 

 Ekspor   : Rp 16.000.000.000 

 Impor    : Rp 6.000.000.000 

 Keuntungan   : Rp 10.000.000.000 

Besarnya pendapatan nasional jika dihitung dengan pendekatan pengeluaran 

yaitu........... 

a. Rp 54.000.000.000 

b. Rp 66.000.000.000 

c. Rp 74.000.000.000 

d. Rp 86.000.000.000 

e. Rp 80.000.000.000 

 

22. Diketahui GNP suatu negara Rp 20.800.000.000, penyusutan Rp 

700.000.000, pajak tidak langsung Rp 50.000.000, dan pajak langsung Rp 

60.000.000, besarnya NNI adalah....... 

a. Rp 110.000.000 

b. Rp 850.000.000 

c. Rp 20.050.000.000 

d. Rp 20.650.000.000 

e. Rp 20.740.000.000 

 

23. Diketahui data milik suatu negara sebagai berikut (dalam milyar): PDB Rp 

45.900, Pendapatan faktor produksi dalam negeri di luar negeri Rp 1.800, 

Depresiasi barang modal Rp 6.000,Pajak tidak langsung Rp 3.500, Transfer 

payment Rp 1.500, Pajak perseroan Rp 1.800, Laba ditahan Rp 1.000, Iuran 

asuransi Rp 1.100, Pajak langsung 900. Berdasarkan data tersebut 

pendapatan disposabel negara tersebut adalah... 

 

a. Rp 47.700 
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b. Rp 41.700 

c. Rp 38.200 

d. Rp 35.700 

e. Rp 34.900 

 

24. Gambaran keadaan ekonomi suatu negara adalah sebagai berikut(dalam 

milyar): GNP Rp 1.500, penyusutan Rp 150, pajak tak langsung Rp 75, 

transfer payment Rp 45, pajak penghasilan Rp 60. 

Maka Net National Income 

(NNI) adalah...  

a. Rp 1.350 

b.   Rp 1.320 

c.   Rp 1.275 

d.   Rp 1.260 

e.   Rp 1.230 

 

25. Data pendapatan nasional (dalam milyaran rupiah) 

 

Upah 4.900 Laba 3.100 Sewa 100 

Bunga 200 Konsumsi 2.000 Investasi 900 

Belanja pemerintah 

1.200 

Ekspor 2.000 Impor 500 

Pertanian 4.800 Pertambangan 5.000 Industri 3.000 

Jasa 500   

 

Berdasarkan data di atas, besar pendapatan nasional adalah.... 

a. Rp 12.900 M 

b. Rp 12.100 M 

c. Rp 11.600 M 

d. Rp 8.300 M 

e. Rp 5.500 M 
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Lampiran 5 Soal Pre-test dan Post-test 

 

1. Pendapatan nasional adalah... 

a. Total antara upah,sewa,bunga,dan keuntungan yang di terima oleh warga 

negara 

b. Jumlah barang dan jasa yang diproduksi oleh sebuah negara dalam 

setahun diukur dengan nilai uang 

c. Total nilai barang dan jasa akhir yang dihasilkan oleh suatu perekonomian 

dalam periode tertentu dihitung berdasarkan nilai pasar 

d. Hasil dari faktor-faktor produksi dalam tempo satu tahun atas usaha 

memproduksi barang dan jasa yang dikonsumsi oleh masyarakat dalam 

suatu Negara 

e. Tenaga kerja dan modal dari suatu negara yang mengolah sumber daya 

alamnya untuk memproduksi sejumlah neto komoditi, baik material 

maupun inmaterial termasuk jasa dan sejenisnya 

 

2. Semua barang dan jasa yang dihasilkan oleh suatu masyarakat negara dalam 

waktu tertentu selama satu tahun disebut…… 

a. Produk perkapita 

b. Pendapatan perkapita 

c. National Income 

d. Pendapatan nasional 

e. Produksi Nasional 

 

3. Perhitungan pendapatan nasional dengan menjumlahkan seluruh nilai tambah 

dari barang dan jasa merupakan ciri dari pendekatan…. 

a. Produksi 

b. Pengeluaran 

c. Pendapatan 

d. Terapan 

e. Perkapita 

 

4. Jumlah nilai barang dan jasa yang dihasilkan oleh seluruh warga negara yang 

tinggal diluar negeri, tetapi tidak termasuk hasil-hasil warga negara asing yang 

tinggal di negara tersebut disebut.... 

a. Pendapatan nasional 

b. Produk Nasional Bruto 

c. Pendapatan Perkapita 

d. Produk Domestik Bruto 

e. Produk Domestrik Netto 

 

5. Manfaat perhitungan pendapatan nasional adalah untuk…. 

a. Pengeluaran konsumsi pemerintah 

b. Meningkatkan pendapatan masyarakat perkapita 

c. Membandingkan perekonomian dari waktu ke waktu 

d. Melakukan investasi atau pembentukan modal dalam negeri 
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e. Mempertinggi produk nasional bruto dari pada produk domestik bruto 

 

6. Pendapatan perkapita dapat dihitung dengan membandingkan antara.... 

a. Pendapatan daerah dan jumlah penduduk 

b. Jumlah penduduk dan pendapatan regional 

c. Pendapatan keluarga dan jumlah anggota 

d. Jumlah penduduk dan pendapatan nasional 

e. Pendapatan nasional dan kepala keluarga 

 

7. Pendapatan perseorangan dan rumah tangga dikurangi pajak perseorangan 

dan rumah tangga disebut…. 

a. Net national product (NNP) 

b. Personal Income (PI) 

c. Gros natinal income (GNI) 

d. Diposible income (DI) 

e. National Income (NI) 

 

8. Pendapatan yang siap dibelanjakan adalah.... 

a. GNP-Penyusutan 

b. PI-Pajak langsung 

c. NNP-Pajak perusahaan 

d. PI-Pajak tidak langsung 

e. NNP-Pajak tidak langsung 

 

9. Pengertian dari pendapatan perkapita adalah…. 

a. Pendapatan pemilik faktor produksi tertentu 

b. Meningkatkan pendapatan masyarakat perkapita 

c. Membandingkan perekonomian dari waktu ke waktu 

d. Melakukan investasi atau pembentukan modal dalam negeri 

e. Mempertinggi produksi nasional bruto dari pada produksi domestik bruto 

 

10. Jika suatu negara terdapat kelompok 40% penduduk termiskin menerima 

pendapatan lebih dari 17% pendapatan nasional, sesuai kriteria Bank Dunia 

negara tersebut berada pada tingkat ketimpangan distribusi pendapatan... 

a. Sangat tinggi 

b. Sangat rendah 

c. Menengah 

d. Tinggi  

e. Rendah  

 

11. Indikator yang digunakan untuk mengetahui tingkat ketimpangan distribusi 

pendapatan adalah... 

a. Indeks Gini 

b. Kurva Lorenz 

c. Kriteria bank dunia 

d. Kurva 
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e. Indek 

 

12. Berikut ini yang tidak diperlukan ketika mempertimbangkan produk nasional 

bruto adalah… 

a. Investasi bersih yang dilakukan orang asing dalam jangka waktu tertentu 

b. Total investasi swasta yang dilakukan dalam periode tertentu 

c. Total pembelian barang yang dilakukan pemerintah dalam periode tertentu 

d. Total pendapatan perkapita penduduk suatu negara dalam jangka waktu 

tertentu 

e. Investasi yang dilakukan pemerintah dalam periode tertentu 

 

13. Dibawah ini adalah pengeluaran pemerintah : 

1. Investasi produk sektor industry 

2. Pembayaran cicilan luar negeri 

3. Subsidi harian otonom 

4. Pemberian dana JPS 

Yang termasuk transfer pembayaran adalah... 

a. 1 dan 3 

b. 2 dan 4 

c. 3 dan 4 

d. 1 dan 4 

e. 2 dan 3 

 

14. Berikut ini merupakan manfaat perhitungan pendapatan nasional adalah…. 

a. Untuk mengetahui kinerja pemerintah dalam suatu perekonomian 

b. Digunakan sebagai data untuk melakukan kegiatan investasi 

c. Untuk penetapan pajak secara cepat terutama pajak penghasilan 

d. Untuk digunakan sebagai dasar mendapatkan pinjaman dari luar negeri 

e. Untuk menggambarkan jenis perekonomian dan strukturnya 

 

15. Berikut merupakan komponen perhitungan pendapatan nasional jika 

menggunakan pendekatan pendapatan adalah……. 

a. Rumah tangga, perusahaan, dan konsumen 

b. Produksi, konsumsi, dan distribusi 

c. Upah, sewa, bunga, dan laba 

d. Pertambangan, pertanian, dan peternakan 

e. Kota, kabupaten dan provinsi 

 

16. Perhatikan kriteria berikut: 

a. Jika kelompok 20% penduduk termiskin memperoleh pendapatan lebih 

kecil dari 12% dari keseluruhan dari pendapatan nasional,negara tersebut 

berada pada tingkat ketimpangan yang tinggi dalam distribusi pendapatan 

b. Jika kelompok 20% penduduk termiskin pendapatannya antara 12%-16% 

dari keseluruhan pendapatan nasional, tingkat ketimpangan sedang 

c. Jika kelompok 20% penduduk termiskin memperoleh pendapatan lebih 

kecil dari 12% dari keseluruhan dari pendapatan nasional, tingkat 
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ketimpangan sama 

d. Jika kelompok 12% penduduk termiskin pendapatannya lebih dari 16% 

dari keseluruhan pendapatan nasional,tingkat ketimpangan rendah 

e. Jika kelompok 12% penduduk termiskin pendapatannya lebih dari 16% 

dari keseluruhan pendapatan nasional,tingkat ketimpangan jauh 

Dari kriteria diatas yang bukan kriteria untuk mengukur tingkat ketimpangan 

distribusi pendapatan suatu negara dari bank dunia adalah... 

a. 1,2, dan 3 

b. 1,3, dan 4 

c. 1,4 dan 5 

d. 1,2,dan 4 

e. 3,4, dan 5 

 

17. Berikut ini adalah pendekatan perhitungan pendapatan nasional: 

1) Pendapatan 

2) Produksi 

3) Pengeluaran 

4) Konsumsi 

5) Distribusi 

Yang merupakan perhitungan pendapatan 

nasional adalah …  

a. 1), 2), dan 3) 

b. 2), 4), dan 5) 

c. 2), 3), dan 4) 

d. 2), 3), dan 5) 

e. 1), 3), dan 5) 

 

18. Diketahui data sebagai berikut: 

 Pengeluaran konsumsi : Rp 20.000.000.000 

 Menyewa tanah  : Rp 10.000.000.000 

 Pengeluaran pengusaha : Rp 14.000.000.000 

 Ekspor    : Rp 16.000.000.000 

 Impor    : Rp 6.000.000.000 

 Keuntungan   : Rp 10.000.000.000 

Besarnya pendapatan nasional jika dihitung dengan pendekatan pengeluaran 

yaitu........... 

a. Rp 54.000.000.000 

b. Rp 66.000.000.000 

c. Rp 74.000.000.000 

d. Rp 86.000.000.000 

e. Rp 80.000.000.000 

 

19. Diketahui GNP suatu negara Rp 20.800.000.000, penyusutan Rp 

700.000.000, pajak tidak langsung Rp 50.000.000, dan pajak langsung Rp 

60.000.000, besarnya NNI adalah....... 
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a. Rp 110.000.000 

b. Rp 850.000.000 

c. Rp 20.050.000.000 

d. Rp 20.650.000.000 

e. Rp 20.740.000.000 

 

20. Data pendapatan nasional (dalam milyaran rupiah) 

 

Upah 4.900 Laba 3.100 Sewa 100 

Bunga 200 Konsumsi 2.000 Investasi 900 

Belanja pemerintah 

1.200 

Ekspor 2.000 Impor 500 

Pertanian 4.800 Pertambangan 5.000 Industri 3.000 

Jasa 500   

 

Berdasarkan data di atas, besar pendapatan nasional adalah.... 

a. Rp 12.900 M 

b. Rp 12.100 M 

c. Rp 11.600 M 

d. Rp 8.300 M 

e. Rp 5.500 M 
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Lampiran 6 Uji Validitas  

 

 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25

Siswa 20 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23

Siswa 2 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 20

Siswa 5 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 21

Siswa 7 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 21

Siswa 13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 20

Siswa 23 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 20

Siswa 31 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 19

Siswa 4 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 19

Siswa 6 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 19

Siswa 19 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 19

Siswa 32 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 17

Siswa 29 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 18

Siswa 14 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

Siswa 34 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19

Siswa 36 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 18

Siswa 36 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 18

Siswa 14 1 1 0 0 0 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18

Siswa 33 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 17

Siswa 24 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 16

Siswa 21 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 16

Siswa 27 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 16

Siswa 28 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 16

Siswa 30 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 15

Siswa 8 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 14

Siswa 9 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 12

Siswa 18 1 0 0 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 11

Siswa 22 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 10

Siswa 16 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 10

Siswa 25 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 10

Siswa 11 1 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 10

Siswa 17 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 10

Siswa 26 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 9

Siswa 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 9

Siswa 3 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 9

Siswa 12 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 9

Siswa 15 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 7

36 Siswa Jumlah Siswa yang Benar 27 22 23 19 23 18 22 9 26 14 10 22 21 25 24 25 25 22 27 23 26 27 28 22 25 555

r hitung 0,471 0,483 0,498 0,413 0,459 0,392 0,368 0,392 0,364 0,449 0,359 0,547 0,521 0,373 0,515 0,589 0,170 0,126 0,485 0,135 0,364 0,456 0,020 0,126 0,467

r tabel 0,329

hasil VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID
TIDAK 

VALID

TIDAK 

VALID
VALID

TIDAK 

VALID
VALID VALID

TIDAK 

VALID

TIDAK 

VALID
VALID

Jumlah Valid 20

Jumlah TidakValid 5

Jumlah 

Benar
KELASNAMA SISWA

NO BUTIR SOAL

Uji Validitas
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Lampiran 7 Hasil belajar Pre-test kelas kontrol  

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 Jumlah Nilai

1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 17 85

1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 17 85

1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 13 65

0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 13 70

1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 12 60

1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 14 70

1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 12 60

0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 1 12 75

1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 12 60

1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 14 70

1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 11 70

1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 12 60

1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 80

1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 12 60

1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 15 75

1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 13 65

1 1 0 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 70

1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 13 65

1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 13 65

1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 14 70

1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 13 65

1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 14 70

1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 14 70

1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 13 65

1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 11 55

1 0 0 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 1 10 70

1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 10 50

0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 9 45

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 7 50

1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 8 60

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 8 50

0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 1 1 0 1 1 1 1 9 45

0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 12 60

0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 10 50

0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 9 45

1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 2 1 0 0 0 0 0 11 60

27 22 23 19 23 20 23 13 27 15 20 21 22 26 24 23 24 17 24 25 438 63,6111 57%

NO BUTIR SOAL

5,97 36
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Lampiran 8 Hasil belajar post-test kelas kontrol  

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 95

1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 17 85

1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 15 75

0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 15 75

1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 14 70

1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 75

1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 13 65

0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 14 70

1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 13 65

1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 90

1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 1 13 65

1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 12 60

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 19 95

1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 14 70

1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 80

1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 14 70

1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 16 80

1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 13 65

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 1 14 70

1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 15 75

1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 1 14 70

1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 14 70

1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 15 75

1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 12 60

1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 12 60

0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 11 55

1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 11 55

1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 12 60

1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 10 50

1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 14 70

1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 10 50

1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 11 55

1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 14 70

0 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 12 60

1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 13 65

1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 12 60

32 29 27 28 29 29 30 21 26 22 26 25 23 27 23 23 21 15 16 24 496 68,8889

NO BUTIR SOAL Jumlah 

Benar
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Lampiran 9 Hasil belajar pre-test kelas eksperimen  

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 Jumlah

1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 10 50

0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 12 60

1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 18 80

0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 15 75

1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 15 75

1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 15 75

1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 10 50

0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 12 55

1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 15 75

1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 8 40

1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 75

1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 0 0 12 60

1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 12 50

1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 10 50

1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 14 70

1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 15 75

1 1 0 0 0 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 13 65

1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 15 75

1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 1 13 65

1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 14 70

1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 13 65

1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 14 70

1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 11 55

1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 12 60

1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 11 55

1 0 0 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 10 50

1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 10 70

0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13 65

0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14 70

1 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13 65

0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14 65

0 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 70

0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 9 45

0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 75

0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14 75

1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 13 65

26 21 21 20 20 20 25 15 28 21 19 25 25 30 26 25 30 24 22 21 464 64,1666667

NO BUTIR SOAL

-1
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Lampiran 10 Hasil belajar post-test kelas eksperimen  

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 90

1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 17 85

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 100

0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 17 85

1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 90

1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 80

1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 14 70

0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 16 80

1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 17 85

1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 15 75

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 18 90

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 14 70

1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 85

1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 15 75

1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 16 80

1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 85

1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 16 80

1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 16 80

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 1 14 70

1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 15 75

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 17 85

1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 16 80

1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 14 70

1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 14 70

1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 15 75

1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 14 70

1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 14 70

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 16 80

1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 15 75

1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 15 75

1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 16 80

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 16 80

1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 11 55

0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 16 80

1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 85

1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 16 80

33 31 30 31 31 33 36 23 30 25 27 32 27 29 29 26 22 22 26 25 568 78,88889

NO BUTIR SOAL Jumlah 

Benar
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Lampiran 11 Dokumentasi  

 

Observasi awal 
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Pre-test kelas kontrol 
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Post-test kelas kontrol 
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Pre-test kelas eksperimen 
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Post-test kelas eksperimen 
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Lampiran 12 Surat Sk Pembimbing 
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Lampiran 13 Surat perpanjangan Sk Pembimbing 
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Lampiran 14  Surat Kegiatan Bimbingan 
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Lampiran 15 Surat Pra Riset 
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Lampiran 16 Surat Balasan Pra Riset 
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Lampiran 17 Surat Pengesahan Perbaikian Proposal 
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Lampiran 18 Surat Riset 
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Lampiran 19 Surat Dinas Pendidikan 
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Lampiran 20 Surat Dinas Penanaman Modal 
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Lampiran 21 Surat balasan telah melaksanakan riset 
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Lampiran 22 Uji Reliabilitas 

 

Uji 

Reliabilit

as 

Metode 

KR-20: 

                                                    

Jumla

h 
27 22 23 19 23 18 22 9 26 14 10 22 21 25 24 25 25 22 27 23 26 27 28 22 25 

P 
0,75

0 

0,61

1 

0,63

9 

0,52

8 

0,63

9 

0,50

0 

0,61

1 

0,25

0 

0,72

2 

0,38

9 

0,27

8 

0,61

1 

0,58

3 

0,69

4 

0,66

7 

0,69

4 

0,69

4 

0,61

1 

0,75

0 

0,63

9 

0,72

2 

0,75

0 

0,77

8 

0,61

1 

0,69

4 

Q 
0,25

0 

0,38

9 

0,36

1 

0,47

2 

0,36

1 

0,50

0 

0,38

9 

0,75

0 

0,27

8 

0,61

1 

0,72

2 

0,38

9 

0,41

7 

0,30

6 

0,33

3 

0,30

6 

0,30

6 

0,38

9 

0,25

0 

0,36

1 

0,27

8 

0,25

0 

0,22

2 

0,38

9 

0,30

6 

p.q 
0,18

8 

0,23

8 

0,23

1 

0,24

9 

0,23

1 

0,25

0 

0,23

8 

0,18

8 

0,20

1 

0,23

8 

0,20

1 

0,23

8 

0,24

3 

0,21

2 

0,22

2 

0,21

2 

0,21

2 

0,23

8 

0,18

8 

0,23

1 

0,20

1 

0,18

8 

0,17

3 

0,23

8 

0,21

2 

∑ pq 5,456 

KR-

20 
0,755 

 

 

 

 

 

 



120 

 

 

1
2
0

 

 

Lampiran 23 Uji Normalitas kelas Kontrol dan Eksperimen 

Case Processing Summary 

 

Kelas 

Cases 

 Valid Missing Total 

 N Percent N Percent N Percent 

Hasil belajar 

siswa 

Pre-test 

eksperimen 
36 100.0% 0 0.0% 36 100.0% 

Post-test 

eksperimen 
36 100.0% 0 0.0% 36 100.0% 

Pre-test 

kontrol 
36 100.0% 0 0.0% 36 100.0% 

Post-test 

kontrol 
36 100.0% 0 0.0% 36 100.0% 

 

 

 

Descriptives 

  Kelas Statistic Std. Error 

Hasil Pre-test 

Eksperimen 

Mean 64.17 1.731 

95% Confi-

dence Interval 

for Mean 

Lower 

Bound 
60.65  

Upper 

Bound 
67.68  

5% Trimmed Mean 64.63  

Median 65.00  

Variance 107.857  

Std. Deviation 10.385  

Minimum 40  

Maximum 80  

Range 40  

Interquartile Range 20  

Skewness -.575 .393 

Kurtosis -.671 .768 

Post-test 

Eksperimen 

Mean 78.89 1.353 

95% Confi-

dence Interval 

for Mean 

Lower 

Bound 
76.14  

Upper 

Bound 
81.64  

5% Trimmed Mean 78.92  

Median 80.00  
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Variance 65.873  

Std. Deviation 8.116  

Minimum 55  

Maximum 100  

Range 45  

Interquartile Range 10  

Skewness -.213 .393 

Kurtosis 1.609 .768 

Pre-test 

Kontrol 

Mean 63.61 1.732 

95% Confi-

dence Interval 

for Mean 

Lower 

Bound 
60.09  

Upper 

Bound 
67.13  

5% Trimmed Mean 63.46  

Median 65.00  

Variance 108.016  

Std. Deviation 10.393  

Minimum 45  

Maximum 85  

Range 40  

Interquartile Range 10  

Skewness -.031 .393 

Kurtosis -.242 .768 

Post-test 

Kontrol 

Mean 68.89 1.859 

95% Confi-

dence Interval 

for Mean 

Lower 

Bound 
65.11  

Upper 

Bound 
72.66  

5% Trimmed Mean 68.49  

Median 70.00  

Variance 124.444  

Std. Deviation 11.155  

Minimum 50  

Maximum 95  

Range 45  

Interquartile Range 15  

Skewness .590 .393 

Kurtosis .312 .768 
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Hasil Belajar Kolmogorov-Smirnov
a
 

Statistic df Sig. 

 Pre-test Eksperi-

men 
.171 36 .009 

Post-test Eksperi-

men 
.166 36 .014 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Hasil Belajar 
Kolmogorov-Smirnov

a
 

Statistic df Sig. 

 Pre-test Kontrol .142 36 .064 

Post-test Kontrol .155 36 .029 
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Lampiran 24 Uji Homogenitas 

 

Test of Homogeneity of Variance 

 

Levene 

Statistic df1 df2 Sig. 

Hasil belajar 

siswa 

Based on Mean 1.784 3 140 .153 

Based on Median 1.862 3 140 .139 

Based on Median 

and with adjusted df 
1.862 3 133.548 .139 

Based on trimmed 

mean 1.783 3 140 .153 

 

 

Test of Homogeneity of Variances 

Hasil Belajar 

Levene Statistic df1 df2 Sig. 

1.326 3 140 .268 

 

ANOVA 
Hasil Belajar 

 

Sum of 

Squares Df Mean Square F Sig. 

Between 

Groups 
5405.556 3 1801.852 17.744 .000 

Within Groups 14216.667 140 101.548   

Total 19622.222 143    
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Lampiran 25 Uji Hipotesis 

 

 
Independent Samples Test 

 

Levene's 

Test for 

Equality 

of Vari-

ances t-test for Equality of Means 

F Sig. t df 

Sig. 

(2-

tailed

) 

Mean 

Differ-

ence 

Std. Error 

Differ-

ence 

95% Confi-

dence Interval 

of the Differ-

ence 

Low-

er Upper 

Hasil 

bela-

jar 

Equal 

vari-

ances 

assumed 

.06

4 

.80

1 

.22

7 
70 .821 .5556 2.4488 

-

4.328

4 

5.439

5 

Equal 

vari-

ances 

not as-

sumed 

  
.22

7 

70.00

0 
.821 .5556 2.4488 

-

4.328

4 

5.439

5 

 

 

 

 

 

 

Group Statistics 

 

kelompok N Mean 

Std. Devia-

tion 

Std. Error 

Mean 

hasil belajar eksperimen 36 78.889 8.1162 1.3527 

kontrol 36 68.889 11.1555 1.8592 
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Lampiran 26 Data tenaga pengajar SMA Negeri 1 Kampar Kiri Tengah 

Data Tenaga Pengajar 

 
No Nama NIP/NUPTK Jabatan 

1. Warsina, S.Pd 19690927 199702 1 001 Kepala Sekolah 

2. Delpita Simbolon, A.Md 19640325 200701 2 001 Bendahara bosda 

3. Dra. Endang Sularsih 19670315 200701 2 004 Bendahara bosna 

4. Drs. Febriwarmen 19660302 199009 1 002 - 

5. Nurbaiti,S.Pd 19810125 200801 2 008 - 

6. Rita Fauziah,M.Pd 19810125 200801 1 003 - 

7. Rustanto, S.Pd 19730726 200501 1 004 - 

8. Salim, S.Ag.M.Pd 19701220 200601 1 004 Kurikulum 

9. Siti Patimah, S.Pd 19750708 200701 2 007 - 

10. Dra. SUPARMI 19680815 200801 2 014 Wakil kesiswaan 

11. Agus Salim,S.Ag 10720816 202312 1 002 - 

12. Alex Hendro S, S.Pd 19901030 202321 1 027 - 

13. Arif Tryono, M.Pd 19911207 202321 1 014 - 

14. Dadang Wibiwo, S.Sos 19850915 202321 1 007 - 

15. Emi Karlina, S.Pd 19930418 202321 2 027 - 

16. Hellen Nidya S, M.Pd 19920312 202321 2 035 Kepala perpustakaan 

17. Iman Shah, S.Pd.I 19860618 202321 1 014 - 

18. Intan Hidayati, M.Pd 19941126 202321 2 030 - 

19. Iska Dwi Rudiarti, S.Pd 25397696 701300 63 - 

20. Lena Putriana, S.Pd 19961208 2023212016 - 

21. Marsiti, M.Si 3744773674130052 - 

22. Nur Hidayati, S.Pd.I 199206052023212052 - 

23. Putri Adhila, S.Pd - - 

24. Rani Safitri, S.Pd 199602222023212020 - 

25. Ria Nurhayati, S.Pd 198802022023212045 - 

26. Ruminah, S.Pd 198709072023212033 - 

27. Sari Afriani, S.Pd 2540774675230043 - 

28. Sariyah, S.Pd 198804012023212036 - 

29. Sri Rohmayani, S.Pd 199008142023212035 - 

30. Sri Wulandari, Se 6148747648200013 - 

31. Sukesi, S.Sos 8334750652300053 - 

32. Sumaenah, Sp 7547752656300003 - 

33. Surifah, S.Pd - - 

34. Syahrul Efendi, S.Pd 9239765667130163 - 

35. Winarni, S.Sos 5534766667300092 - 

36. Yelit Putri Sukmela, S.Pd 199504122023212000 - 

37. Nabila Agustin Q, S.Kom 3144769670130083 - 

38. Nia Silviana, S.Kom 8261775676230083 - 

39. Reflinur 6251747650300043 - 

40. Yayuk Listiana 6045761663300043 - 

41. Rudi Riswanto 2548772672130012 - 

42. Mujiken - - 
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Lampiran 27 Hasil Pre-test kelas eksperimen dan kelas kontrol 

Pre-test eksperiment 

 

 

 Frequency Percent Valid Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid 40.00 1 2.8 2.8 2.8 

45.00 1 2.8 2.8 5.6 

50.00 5 13.9 13.9 19.4 

55.00 2 5.6 5.6 25.0 

60.00 5 13.9 13.9 38.9 

65.00 6 16.7 16.7 55.6 

70.00 6 16.7 16.7 72.2 

75.00 9 25.0 25.0 97.2 

90.00 1 2.8 2.8 100.0 

Total 36 100.0 100.0  

 

Pre-test kontrol 

 Frequency Percent Valid Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid 35 1 2.8 2.8 2.8 

40 2 5.6 5.6 8.3 

45 3 8.3 8.3 16.7 

50 3 8.3 8.3 25.0 

55 3 8.3 8.3 33.3 

60 7 19.4 19.4 52.8 

65 7 19.4 19.4 72.2 

70 5 13.9 13.9 86.1 

75 2 5.6 5.6 91.7 

80 1 2.8 2.8 94.4 

85 2 5.6 5.6 100.0 

Total 36 100.0 100.0  
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Lampiran 28 Hasil Post-test kelas eksperimen dan kelas kontrol 

Post-test eksperimen 

 Frequency Percent Valid Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid 55.00 1 2.8 2.8 2.8 

70.00 7 19.4 19.4 22.2 

75.00 6 16.7 16.7 38.9 

80.00 11 30.6 30.6 69.4 

85.00 7 19.4 19.4 88.9 

90.00 3 8.3 8.3 97.2 

100.00 1 2.8 2.8 100.0 

Total 36 100.0 100.0  

 

Post-test kontrol 

 Frequency Percent Valid Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid 50 2 5.6 5.6 5.6 

55 3 8.3 8.3 13.9 

60 6 16.7 16.7 30.6 

65 5 13.9 13.9 44.4 

70 9 25.0 25.0 69.4 

75 5 13.9 13.9 83.3 

80 2 5.6 5.6 88.9 

85 1 2.8 2.8 91.7 

90 1 2.8 2.8 94.4 

95 2 5.6 5.6 100.0 

Total 36 100.0 100.0  
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Lampiran 29 Surat Keterangan Sampel 
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Lampiran 30 Uji kesukaran soal 

 

Lampiran 31 Daya pembeda soal 

 
 

 

  

 

 

 

  

Tingkat Kesukaran (P) 0,75 0,611 0,639 0,528 0,639 0,5 0,611 0,25 0,722 0,389 0,278 0,611 0,583 0,694 0,667 0,694 0,694 0,611 0,75 0,639 0,722 0,75 0,778 0,611 0,694

KRITERIA P MUDAH SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG SUKAR MUDAH SEDANG SUKAR SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG MUDAH SEDANG MUDAH MUDAH MUDAH SEDANG SEDANG
Tingkat Kesukaran (P)

BA 16 15 15 12 14 12 14 8 15 10 9 16 14 14 17 16 14 12 16 12 17 16 14 12 16

BB 11 7 8 7 9 6 8 1 11 4 1 6 7 11 7 9 11 10 11 11 9 11 14 10 9

JA 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18

JB 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18

D 0,278 0,444 0,389 0,278 0,278 0,333 0,333 0,389 0,222 0,333 0,444 0,556 0,389 0,167 0,556 0,389 0,167 0,111 0,278 0,056 0,444 0,278 0,000 0,111 0,389

KESIMPULAN BAIK BAIK BAIK BAIK BAIK BAIK BAIK BAIK BAIK BAIK BAIK BAIK BAIK JELEK BAIK BAIK JELEK JELEK BAIK JELEK BAIK BAIK JELEK JELEK BAIK

Daya Beda (D)
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