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ABSTRAK

Tracer study adalah kegiatan yang ditujukan guna mengetahui kualitas lulusan dalam dunia
kerja. Program Studi Sistem Informasi belum memiliki sistem untuk melakukan tracer study
terhadap alumni-alumninya. Program Studi Sistem Informasi menggunakan 8 metode pelacakan
alumni, yaitu melalui kuesioner, email, media sosial seperti Facebook, Google Forms, layanan
obrolan seperti WhatsApp dan Telegram, menggelar reuni alumni, silaturahmi alumni, dan alumni
memberikan informasi tentang data diri dari perusahaan dan institusi tempat mereka bekerja. UIN
Suska Riau memiliki sistem tracer sendiri. Tetapi, data alumni yang ada belum lengkap dan tidak
dapat digunakan oleh pihak Program Studi Sistem Informasi untuk melakukan pelaporan serta
tidak selalu diperbarui. Sistem Informasi Tracer Alumni Program Studi Sistem Informasi UIN
Suska Riau adalah sistem yang dibangun untuk Program Studi Sistem Informasi UIN Suska Riau
yang bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi tracer alumni untuk melacak
dan mengelola data-data alumni dari Program Studi Sistem Informasi UIN Suska Riau. Sistem ini
dibangun menggunakan metode Prototype. Sistem ini mempergunakan Object Oriented Analysis
and Design (OOAD) dan Unified Modeling Language (UML) sebagai alat bantu dalam perancangan
sistem. Pengujian Black Box sistem ini menunjukkan hasil yang berhasil. Kesimpulannya, sistem
ini berhasil dibangun untuk memudahkan Program Studi Sistem Informasi UIN Suska Riau dalam
melacak alumni-alumninya.
Kata Kunci: Alumni, Program Studi Sistem Informasi, Pengujian Black Box, Prototype, Tracer
Study
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ABSTRACT

Tracer study is an activity aimed at finding out the quality of graduates in the world of work.
The Information Systems Department does not yet have a system for conducting tracer studies
on its alumni. The Information Systems Department uses 8 alumni tracking methods, namely
through questionnaires, email, social media such as Facebook, Google Forms, chat services such
as WhatsApp and Telegram, holding alumni reunions, alumni gatherings, and alumni providing
information about personal data from companies and institutions where they are located. they work.
UIN Suska Riau has its own tracer system. However, the existing alumni data is not complete and
cannot be used by the Information Systems Department for reporting and is not always updated.
The Alumni Tracer Information System for the UIN Suska Riau Information Systems Department is
a system built for the UIN Suska Riau Information Systems Department which aims to design and
build an alumni tracer information system to track and manage alumni data from the UIN Suska
Riau Information Systems Department. This system was built using the Prototype method. This
system uses Object Oriented Analysis and Design (OOAD) and Unified Modeling Language (UML)
as tools in system design. Black Box testing of this system shows successful results. In conclusion,
this system was successfully built to make it easier for the UIN Suska Riau Information Systems
Department to track its alumni.
Keywords: Alumni, Black Box Testing, Information Systems Department, Prototype, Tracer Study
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Salah satu program studi yang terdapat di Universitas Islam Negeri Sultan

Syarif Kasim Riau (UIN Suska Riau) khususnya pada Fakultas Sains dan Teknologi
adalah Sistem Informasi. Program studi ini sudah berdiri sejak Juli 2002. Alumni
adalah mahasiswa yang sudah melakukan penyelesaian pendidikannya dengan selu-
ruh peraturan yang diberikan dalam suatu institusi pendidikan. Tracer study men-
gacu pada suatu aktivitas yang ditujukan dalam rangka mengetahui kualitas lulusan
dalam dunia kerja (Muhaimin, Irawan, Bakhrizal, dan Devis, 2020). Menurut si-
tus Tracer Study UIN Suska Riau yang diakses pada 11 Mei 2023, alumni Program
Studi Sistem Informasi berjumlah 251 orang pada tahun 2019, 129 orang pada tahun
2020, dan 185 orang pada tahun 2021.

Saat ini, Program Studi Sistem Informasi belum memiliki sistem untuk
melakukan tracer study terhadap alumni-alumninya. Berdasarkan Buku IIIA Bo-
rang Akreditasi Program Studi Sistem Informasi tahun 2018, tracer study Program
Studi Sistem Informasi menggunakan 8 metode pelacakan alumni, yaitu melalui
kuesioner, e-mail, media sosial seperti Facebook, Google Forms, layanan obrolan
seperti WhatsApp dan Telegram, menggelar reuni alumni, silaturahmi alumni, dan
alumni memberikan informasi tentang data diri dari perusahaan dan institusi tempat
mereka bekerja.

UIN Suska Riau memiliki sistem tracer alumni sendiri yang alamatnya
adalah https://tracer.uin-suska.ac.id/. Tetapi, ada beberapa kelemahan pada sistem
ini, yaitu data alumni yang belum lengkap, data alumni yang tidak dapat digunakan
oleh pihak Program Studi Sistem Informasi untuk melakukan pelaporan, dan data
tersebut tidak selalu diperbarui.

Berdasarkan uraian permasalahan di atas, maka dibuatlah sebuah sistem
yang bertujuan untuk mempermudah pengelolaan data pelacakan alumni. Kelebi-
han dari sistem ini adalah dapat mengelola data-data alumni lengkap dengan infor-
masi tentang perusahaan dan institusi tempat mereka bekerja.

Sebelumnya penelitian tentang sistem informasi tracer alumni yang
berjudul Sistem Informasi Tracer Study Alumni Universitas Islam Indragiri Berba-
sis Web (Rusli dan Ilyas, 2020). Tujuan penelitian tersebut yaitu guna meran-
cang sistem informasi tracer alumni berbasis web, diharapkan dapat memanfaatkan
ketersediaan informasi alumni sehingga dapat mempermudah melacak alumni.
Temuan penelitian tersebut yaitu aplikasi sistem informasi tracer alumni melalui



penggunaan basis data MySQL dan bahasa pemrograman PHP.
Sesuai dengan uraian uraian di atas, maka dilakukanlah penelitian tentang

sistem informasi tracer alumni Program Studi Sistem Informasi UIN Suska Riau.
Dengan adanya sistem tersebut, Program Studi Sistem Informasi UIN Suska Riau
dapat lebih mudah melacak alumni-alumninya dan melaporkannya.

1.2 Perumusan Masalah
Dari uraian latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam penelitian

ini adalah bagaimana merancang dan membangun sistem informasi tracer alumni
Program Studi Sistem Informasi UIN Suska Riau.

1.3 Batasan Masalah
Batasan yang dilakukan pada penelitian ini adalah:

1. Penelitian dilaksanakan di Program Studi Sistem Informasi UIN Suska
Riau.

2. Perancangan memanfaatkan penggunaan metode Object Oriented Analys
and Design (OOAD).

3. Alat yang dipergunakan pada perancangan sistem yaitu Unified Modeling
Language (UML) meliputi 3 diagram, yaitu Use Case Diagram, Activity
Diagram, dan Class Diagram.

4. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP dan basis data menggu-
nakan MySQL.

5. Metode penelitian yang digunakan adalah Prototype.
6. Terdapat 3 pengguna, yaitu Master Admin, Admin, dan Alumni. Master Ad-

min dapat mengelola pengumuman, data alumni, data kuesioner alumni, dan
data admin. Admin dapat mengelola sama seperti Admin tetapi tidak dapat
mengelola Admin lainnya. Alumni dapat mengisi, mengedit, dan mengha-
pus kuesioner.

7. Pengujian sistem yang dipergunakan adalah Black Box.

1.4 Tujuan
Ada pun penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem

informasi tracer alumni untuk melacak dan mengelola data-data alumni dari Pro-
gram Studi Sistem Informasi UIN Suska Riau.

1.5 Manfaat
Adapun manfaat pada penelitian ini adalah:

1. Menghasilkan sistem informasi tracer alumni Program Studi Sistem Infor-
masi UIN Suska Riau.
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2. Memudahkan alumni Program Studi Sistem Informasi UIN Suska Riau
dalam mengisi kuesioner.

3. Memudahkah pihak Program Studi Sistem Informasi UIN Suska Riau dalam
mengelola data kuesioner dan data alumni.

1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan laporan adalah sebagai berikut:
BAB 1. PENDAHULUAN
BAB 1 pada Tugas Akhir ini berisi tentang: (1) Latar Belakang; (2) Peru-

musan Masalah; (3) Batasan Masalah; (4) Tujuan; (5) Manfaat; dan (6) Sistematika
Penulisan.

BAB 2. LANDASAN TEORI
BAB 2 pada Tugas Akhir ini berisi tentang: (1) Sistem Informasi; (2) Tracer

Study; (3) Website; (4) Metode Prototype; (4) Object Oriented Analysis Design
(OOAD); (5) Unified Modeling Language (UML); (6) Basis Data; (7) PHP; (8)
CodeIgniter; (9) Model View Controller (MVC); (10) Pengujian Black Box; (11)
Profil Program Studi Sistem Informasi UIN Suska Riau; dan (12) Penelitian Ter-
dahulu.

BAB 3. METODOLOGI PENELITIAN
BAB 3 pada Tugas Akhir ini berisi tentang: (1) Tahapan Penelitian; (2)

Communication; (3) Quick Plan; (4) Modeling Quick Design, (5) Construction of
Prototype; (6) Deployment and Delivery Feedback; dan (7) Dokumentasi.

BAB 4. ANALISIS DAN PERANCANGAN
BAB 4 pada Tugas Akhir ini berisi tentang: (1) Tahap Communication; (2)

Tahap Quick Plan; dan (3) Tahap Modeling Quick Design.
BAB 5. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
BAB 5 pada Tugas Akhir ini berisi tentang: (1) Tahap Construction of Pro-

totype; dan (2) Tahap Deployment and Delivery Feedback.
BAB 6. PENUTUP
BAB 6 pada Tugas Akhir ini berisi tentang: (1) Kesimpulan; dan (2) Saran.
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BAB 2

LANDASAN TEORI

2.1 Sistem Informasi
Sistem mengacu pada sekumpulan variabel, komponen, atau elemen yang

terintegrasi, saling bergantung dan berinteraksi satu sama lainnya. Data yang digu-
nakan pada proses pengambilan keputusan disebut informasi (Sutabri, 2012). Sis-
tem informasi mengacu pada kumpulan subsistem yang terintegrasi yang bekerja
sama untuk memecahkan masalah dan mengubah data komputer untuk memberikan
nilai bagi pengguna (Fernandes, Arifin, dan Latunnisak, 2019).

2.2 Tracer Study
Tracer study mengacu pada studi tentang mahasiswa lulusan perguruan

tinggi yang berpotensi menyampaikan banyak informasi bermanfaat sebagai pe-
nilaian terakhir perguruan tinggi yang dapat dipergunakan dalam menjamin serta
meningkatkan mutu perguruan tinggi. Tracer study bermanfaat untuk menyam-
paikan data esensial dan berguna terkait hubungan antara dunia kerja dan perguruan
tinggi, menilai pentingnya perguruan tinggi, dan menyebarkan informasi tentang
perguruan tinggi (Pangastuty, Muliawati, dan Pradnyana, 2020).

2.3 Website
Website atau situs web merupakan fasilitas yang dapat memuat data seperti

teks, multimedia, data, animasi, suara, gambar, dan lainnya (Saleh dan Safriadi,
2012). Situs web menurut Saleh dan Safriadi (2012) diklasifikasikan menjadi 2,
yakni sebagai berikut:

1. Web Statis
Web statis mengacu pada situs web yang hanya mempunyai hubungan pada
halaman web lain dan tidak mengandung informasi apa pun. Oleh karena
itu, pengguna hanyalah dibatasi dalam peninjauan isi dokumen dalam hala-
man web tersebut, dan jika mereka mengkliknya, mereka akan dialihkan ke
halaman web lain, sehingga mereka tidak dapat mengolah informasi yang
ada di sana. Format file untuk web statis adalah ”.htm” atau ”.html”.

2. Web Dinamis
Web dinamis tampak lebih indah, tidak kaku, dan lebih interaktif daripada
situs web konvensional yang hanya menampilkan informasi tetapi juga me-
mungkinkan pengguna untuk berinteraksi dan mengolah informasi yang
ada.



2.4 Metode Prototype
Prototype adalah metode perancangan sistem yang akan dikembangkan.

Metode ini bukan sesuatu yang lengkap, tetapi sesuatu yang harus ditinjau ulang
dan diubah kembali (Aditya, Pranatawijaya, dan Putra, 2021). Terdapat 5 langkah
dalam melakukan Prototype menurut Pangastuty dkk. (2020):

1. Communication, yaitu tahap di mana peneliti berkomunikasi dengan peng-
guna sistem untuk mengumpulkan data-data awal.

2. Quick Plan, yaitu tahap pembuatan rencana awal dengan menggunakan
data-data yang sudah diperoleh sebelumnya.

3. Modeling Quick Design, yaitu tahap pembuatan desain sistem yang akan
dibuat.

4. Construction of Prototype, yaitu tahap pembuatan sistem yang sudah diran-
cang sebelumnya.

5. Deployment Delivery and Feedback, yaitu mengevaluasi melakukan pengu-
jian terhadap sistem yang sudah dibuat dan hasilnya digunakan untuk mem-
perbaiki sistem yang sudah dibangun.

2.5 Object Oriented Anaysis Design (OOAD)
Desain Analisis Berorientasi Objek atau Objcect Oriented Analysis Design

(OOAD) mengacu pada suatu pendekatan analitis yang memeriksa persyaratan de-
ngan penekanan pada kelas dan objek dalam konteks suatu permasalahan. Metode
ini juga memungkinkan penggunaan objek sistem atau subsistem untuk mengontrol
arsitektur perangkat lunak (Neyfa dan Salsabila, 2016).

Metode OOAD adalah teknik pengembangan sistem di mana objek diuta-
makan daripada data dan proses. Metode ini mempunyai 3 pendekatan yang
meliputi object, object class, dan inheritance (Setiawan, 2022).

2.6 Unified Modeling Language (UML)
Unified Modeling Language (UML) mengacu kepada ”bahasa” yang

dipergunakan pada desain, visualisasi, serta rekaman sistem perangkat lunak
(Dharwiyanti dan Wahono, 2003).

UML merupakan alat serbaguna yang dapat digunakan untuk membuat
model perangkat lunak, termasuk program yang bisa dipergunakan pada beragam
jaringan, sistem operasi, perangkat keras, serta bahasa pemrograman apa pun. Na-
mun, dikarenakan konsep dasarnya mempergunakan class dan operation, UML
lebih baik digunakan untuk memodelkan aplikasi prosedural seperti VB.NET, C#,
Java, atau C++ (Dharwiyanti dan Wahono, 2003).

5



2.7 Basis Data
Basis data mengacu pada sekumpulan informasi, ini terstruktur dan tersim-

pan pada perangkat komputer, bisa diakses oleh program komputer dalam rangka
pengambilan data. Basis data mengacu pada sekumpulan data operasional yang
komprehensif serta terstruktur bagi suatu organisasi atau perusahaan, yang disim-
pan dan dikelola secara sistematis di dalam sistem komputer untuk memenuhi kebu-
tuhan informasi pengguna secara optimal. Perangkat lunak yang dipergunakan pada
pengelolaan basis data disebut Database Management System (DBMS) (Setyowati
dan Siswanti, 2021).

2.8 PHP
PHP merupakan bahasa skrip yang digabungkan dengan HyperText Markup

Language (HTML), dieksekusi di peladen, dan dipergunakan pada pembuatan ha-
laman web dinamis. PHP adalah alat yang membuat perancan- gan dan pemrogra-
man halaman web lebih mudah dan memiliki banyak fitur untuk membuat halaman
web dinamis. PHP merupakan singkatan dari HyperText Processor. Pada awal
pengembangannya, PHP disebut dengan Personal Home Page oleh Rumus Laddrof
(Andoyo dan Sujarwadi, 2017).

2.9 CodeIgniter
Dengan menyediakan banyak library yang umum digunakan dalam peker-

jaan, CodeIgniter adalah aplikasi sumber terbuka yang bertujuan untuk mem-
percepat pengembangan aplikasi berbasis web dibandingkan dengan kode dasar.
Kerangka kerja ini menggunakan PHP untuk membangun situs web. CodeIgin-
ter mudah digunakan dan dipelajari karena antarmuka dan struktur logikanya yang
sederhana. Elli Lab mengembangkan CodeIgniter, yang diluncurkan pertama kali
pada 28 Februari 2006 (Sulistiono, 2018).

2.10 Model View Controller (MVC)
Model View Controller (MVC) mengacu pada sekumpulan logika yang

dipergunakan untuk perangkat lunak terpisah untuk mengurangi jumlah kode yang
harus ditulis berulang kali (Sulistiono, 2018). Komponen MVC menurut Sulistiono
(2018) terdiri dari:

1. Model: berperan sebagai kerangka logis yang bertugas mengelola struk-
tur basis data dan melakukan manipulasi data. Fungsi utamanya juga meli-
batkan controller, tetapi tidak langsung terhubung pada view.

2. View: merujuk pada struktur komponen yang bertanggung jawab atas pre-
sentasi logis. Komponen ini terdiri dari file HTML yang dikendalikan oleh
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controller dan berfungsi sebagai media untuk menampilkan data kepada
pengguna. Tidak ada keterhubungan langsung antara bagian ini dengan
model. Views terdiri dari file yang memiliki ekstensi ”.php” yang berisikan
data.

3. Controller: memiliki tanggung jawab untuk mengelola koneksi antara model
dan view. Ia menerima permintaan dari klien dan mengubahnya menjadi
HTTP request untuk dikirim ke situs web.

2.11 Pengujian Black Box
Pengujian Black Box mengacu pada teknik dalam rangka uji perangkat lunak

dengan tidak menjelaskan secara rinci. Metode ini hanya menjalankan pemeriksaan
nilai keluaran berdasarkan nilai masukan, dengan tanpa memahami sumber kode
yang digunakan untuk menghasilkan nilai keluaran. Dalam rangka menjalankan
pengujian Black Box, perangkat lunak yang telah dibuat sebelumnya diuji dengan
memasukkan data ke dalam setiap formulir. Perangkat lunak yang diuji harus diuji
untuk memenuhi persyaratan (Ningrum, Suherman, Aryanti, Prasetya, dan Saifudin,
2019).

Mustaqbal, Firdaus, dan Rahmadi (2015) mengungkapkan bahwasanya pen-
gujian Black Box digunakan dalam rangka mendeteksi hal-hal:

1. Fungsi-fungsi yang tidak betul.
2. Kesalahan antarmuka.
3. Kesalahan pada struktur basis data dan akses basis data.
4. Kesalahan performa.
5. Kesalahan inisiasi dan terminasi.

2.12 Profil Program Studi Sistem Informasi UIN Suska Riau
Program Studi Sistem Informasi adalah salah satu dari lima program studi

pada Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim
Riau. Program studi ini didirikan saat UIN Suska Riau masih sebagai Insti-
tut Agama Islam Negeri (IAIN) pada bulan Juli tahun 2002 untuk meningkatkan
status IAIN menjadi Universitas Islam Negeri (UIN). Surat Keputusan (SK)
pendirian program studi ini diterbitkan pada tanggal 20 Februari 2006 dengan
nomor DJ.II/26/2006 yang ditandatangani oleh pejabat Direktur Jenderal Perguruan
Tinggi, sementara SK izin operasionalnya diterbitkan pada tanggal 25 Januari 2012
dengan nomor Dj.I/123/2012.

Program Studi Sistem Informasi memiliki akreditasi B dan nomor SK
Badan Akreditasi Nasional Perguruan Tinggi (BAN-PT) program studi ini adalah
2351/SK/BAN – PT/Akred/S/VII/2019. Program studi ini beralamat di Jl. Soebran-
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tas, No. 155, Pekanbaru, Riau. Struktur organisasi Program Studi Sistem Informasi
UIN Suska Riau periode 2021-2025 dapat dilihat pada Gambar 2.1.

Gambar 2.1. Struktur Organisasi Program Studi Sistem Informasi

2.13 Penelitian Terdahulu
Berikut merupakan penelitian-penelitian yang membahas tentang sistem in-

formasi tracer alumni yang sedang diteliti oleh peneliti yang dapat dilihat pada
Tabel 2.1.

Tabel 2.1. Penelitian Terkait

No. Judul Hasil
1 Sistem Informasi Tracer Study Alumni

Universitas Islam Indragiri Berbasis Web
(Rusli dan Ilyas, 2020)

Penelitian ini menciptakan sistem infor-
masi tracer study alumni berbasis web
melalui penggunaan bahasa pemrogra-
man PHP dan basis data MySQL yang
digunakan untuk melacak keberadaan
alumni, dapat menjalin komunikasi antar
mahasiswa, alumni, serta pihak univer-
sitas secara daring, serta mempermudah
pihak fakultas dan dalam membuat lapo-
ran alumni pada Universitas Islam Indra-
giri.
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Tabel 2.1 Penelitian Terkait (Tabel lanjutan...)

No. Judul Hasil
2 Sistem Informasi Tracer Study Berbasis

Web Pada Program Pascasarjana FISIP
Universitas Riau (Muhaimin dkk., 2020)

Penelitian ini menciptakan sistem infor-
masi tracer study yang dapat membantu
pihak kampus dalam mengakses data
dan informasi mengenai para alumni,
terutama terkait dengan perkembangan
profesional mereka. Sistem ini dirancang
untuk mempermudah proses pengumpu-
lan data di FISIP Universitas Riau secara
cepat, akurat, dan efisien, dengan hara-
pan dapat meningkatkan kemajuan dalam
konteks pembelajaran.

3 Pengembangan Sistem Informasi Tracer
Study Di Universitas Pembangunan Na-
sional Veteran Jakarta (Pangastuty dkk.,
2020)

Penelitian ini menciptakan sistem infor-
masi tracer study yang dikembangkan
menggunakan metode Prototype dan
memiliki kemampuan untuk melakukan
berbagai operasi pada data, termasuk
penginputan, perubahan, dan penghapu-
san data. Tujuan utamanya adalah seba-
gai solusi untuk penyimpanan dan pen-
golahan data mahasiswa pascasarjana di
UPN Veteran Jakarta.
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BAB 3

METODOLOGI PENELITIAN

Metodologi penelitian adalah tahapan dari penyusunan Tugas Akhir
yang dimulai dari pengumpulan data sampai dengan dokumentasi Tugas Akhir.
Metodologi penelitian ini dapat dilihat pada Gambar 3.1.

Gambar 3.1. Metodologi Penelitian Tugas Akhir (Pressman, 2010)

3.1 Tahapan Penelitian
Adapun tahapan penelitian yang peneliti lakukan sesuai dengan metode Pro-

totype dapat dilihat pada Tabel 3.1.

Tabel 3.1. Tahapan Pengembangan Prototype

No. Tahapan Kegiatan Hasil
1 Communication Observasi, studi pustaka,

dan menentukan topik
penelitian.

Data awal dan topik peneli-
tian.

2 Quick Plan Menganalisis sistem. Analisis sistem.
3 Modeling Quick De-

sign
Merancang sistem yang
akan dibangun.

Rancangan sistem menggu-
nakan diagram UML.

4 Construction of Pro-
toype

Mengimplementasikan sis-
tem yang sudah dirancang.

Sistem yang sudah diimple-
mentasikan.

5 Deployment and De-
livery Feedback

Menguji sistem meng-
gunakan pengujian black
box.

Sistem yang sudah diterima
dan siap untuk digunakan.

6 Dokumentasi Pembuatan Laporan Tugas
Akhir.

Laporan Tugas Akhir.



3.2 Communication
Tahap Communtication atau komunikasi mengacu pada tahapan pertama

dalam menjalankan penelitian untuk mendapatkan data awal dan topik penelitian.
Pada tahapan ini, peneliti melaksanakan pengumpulan data secara langsung di Pro-
gram Studi Sistem Informasi UIN Suska Riau yang didapat dari buku IIIA Borang
Akreditasi Program Studi Sistem Informasi tahun 2018. Peneliti melakukan studi
pustaka, yaitu mencari pustaka-pustaka yang telah ada untuk dijadikan referensi.

3.3 Quick Plan
Pada tahap Quick Plan atau rencana cepat, peneliti melakukan analisis sis-

tem berjalan dan identifikasi masalah dengan menggunakan metode Object Ori-
ented Analysis Design (OOAD).

3.4 Modeling Quick Design
Pada tahap Modeling Quick Design atau pemodelan desain cepat, peneliti

melakukan perancangan untuk sistem tracer alumni yang akan diciptakan yang
mencakup perancangan basis data serta perancangan sistem. Perancangan ini meng-
gunakan Unified Modeling Language (UML).

3.5 Construction of Prototype
Pada tahap Construction of Prototype atau penbangunan prototipe, peneliti

mengimplementasikan sistem dengan coding, yaitu menerjemahkan perancangan
sistem yang telah dibuat menjadi bahasa pemrograman yang diketahui komputer.
Sistem akan dibangun menggunakan bahasa PHP versi 8.2.4 dengan framework
CodeIgniter versi 4.4.3.

3.6 Deployment and Delivery Feedback
Pada tahap Deployment and Delivery Feedback atau penyebaran dan pengi-

riman umpan balik, peneliti menguji sistem yang telah dibangun guna memastikan
tidak adanya kesalahan-kesalahan yang ditemukan pada sistemnya. Pengujian sis-
tem ini menggunakan pengujian black box.

3.7 Dokumentasi
Pada tahap terakhir ini, peneliti mendokumentasikan hasil penelitian Tugas

Akhir ini ke dalam Laporan Tugas Akhir yang akan dipresentasikan saat Sidang
Tugas Akhir.
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BAB 4

ANALISIS DAN PERANCANGAN

4.1 Tahap Communication
Pada bab sebelumnya telah dijelaskan bahwasanya penelitian ini menggu-

nakan metode prototyping. Bab ini menjelaskan tahapan pengembangan sistem
menggunakan prototyping. Tahapan pertama dalam metode Prototype adalah tahap
communication, yaitu tahap untuk mendapatkan data awal dan penentuan topik
penelitian.

Berdasarkan Buku IIIA Borang Akreditasi Program Studi Sistem Informasi
tahun 2018 yang terlampir pada Lampiran A, terdapat 8 metode pelacakan alumni,
yaitu:

1. Pelacakan alumni melalui formulir kuesioner secara manual.
2. Pelacakan alumni melalui email.
3. Pelacakan alumni melalui media sosial seperti Facebook.
4. Pelacakan alumni melalui formulir kuesioner Google Forms.
5. Pelacakan alumni melalui grup obrolan WhatsApp dan Telegram.
6. Pelacakan alumni melalui reuni alumni yaitu dengan mengundang se-

mua alumni Program Studi Sistem Informasi dari semua angkatan untuk
meningkatkan ikatan seluruh alumni agar menjadi lebih erat kedepannya.

7. Silaturrahmi Forum Alumni Sistem Informasi (FASI) sekaligus membahas
kegiatan-kegiatan ke depannya yang melibatkan seluruh alumni.

8. Alumni memberikan informasi tentang profil/data diri dari perusahaan dan
institusi tempat mereka bekerja.

4.2 Tahap Quick Plan
Tahapan kedua dalam metode Prototype adalah tahap Quick Plan. Pada

tahapan ini, peneliti melakukan analisis sistem berjalan dan identifikasi masalah.

4.2.1 Analisis Sistem Berjalan
Analisis sistem berjalan merupakah mekanisme awal sebelum membuat sis-

tem usulan kepada Program Studi Sistem Informasi. Analisis ini dilakukan un-
tuk mencari alasan sistem usulan ini diperlukan. Berdasarkan 8 metode yang dije-
laskan pada tahapan Communication, ternyata belum ada metode baru dalam mela-
cak alumni, yaitu dalam bentuk sistem informasi tracer alumni.



4.2.2 Identifikasi Masalah
Masalah yang didapatkan pada penelitian ini yaitu pelacakan alumni yang

belum optimal dan masih menggunakan cara manual. Pelacakan alumni melalui
sistem masih mengandalkan sistem informasi tracer study yang disediakan oleh pi-
hak UIN Suska Riau melalui https://tracer.uin-suska.ac.id/ yang tampilan utamanya
terlihat dalam Lampiran B. Data alumni yang ada dalam sistem tersebut belum
lengkap, kemudian data tersebut tidak dapat digunakan oleh pihak Program Studi
Sistem Informasi untuk melakukan pelaporan, dan data tersebut tidak selalu diper-
barui.

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka peneliti mengusulkan sebuah sis-
tem informasi tracer alumni yang memiliki fungsi yang serupa dengan yang dise-
diakan oleh pihak UIN Suska Riau tetapi dengan menambahkan fungsi pelaporan
yang dapat digunakan oleh pihak program studi Sistem Informasi. Sistem ini diba-
ngun berbasis web dan dibuat untuk alumni, masyarakat umum, dan pihak Program
Studi Sistem Informasi.

4.3 Tahap Modeling Quick Design
Tahap ini merupakan perancangan sistem menggunakan Unified Modeling

Language (UML) yaitu Use Case Diagram, Activity Diagram dan Class Diagram.
Kemudian melakukan perancangan basis data, struktur menu dan tampilan antar-
muka.

4.3.1 Analisis Sistem Usulan
Berdasarkan permasalahan yang peneliti dapat, peneliti bermaksud untuk

mengusulkan sistem informasi tracer alumni yang mengintegrasikan data alumni
Program Studi Sistem Informasi UIN Suska Riau. Sistem usulan ini diharapkan
dapat mempermudah alumni dalam mengisi kuesioner dan mempermudah pihak
program studi dalam mengelola dan melaporkan data kuesioner dan data alumni.

Sistem yang dirancang adalah berbasis web menggunakan bahasa pemrogra-
man PHP versi 8.2.4 dengan Framework CodeIgniter versi 4.4.3 dan menggunakan
basis data MySQL versi 15.1. Sistem tersebut mengimplementasikan rekapitulasi
data yang dapat diekspor dalam bentuk Excel, PDF, dan CSV agar membantu Ad-
min dalam mengelola dan menjaga data alumni agar tidak disalahgunakan.
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4.3.2 Use Case Diagram

Gambar 4.1. Use Case Diagram Sistem

Gambar 4.1 memuat Use Case Diagram pada sistem tracer alumni Program
Studi Sistem Informasi UIN Suska Riau. Deskripsi Use Case ini dapat dilihat pada
Tabel 4.1.

Tabel 4.1. Deskripsi Use Case Sistem

No. ID Use Case Deskripsi
1 UC-01 Login Pengguna harus masuk terlebih dahulu untuk

mengakses sistem.
2 UC-02 Isi kuesioner Alumni mengisi kuesioner yang disediakan.
3 UC-03 Melihat pengumu-

man
Alumni melihat pengumuman yang ada.

4 UC-04 Kelola data Admin Admin mengelola data-data Admin yang mengu-
rus sistem ini.

5 UC-05 Kelola data Admin Admin mengelola data-data alumni pada sistem.
6 UC-06 Kelola pengumuman Admin mengelola pengumuman untuk disam-

paikan.
7 UC-07 Kelola hasil kue-

sioner
Alumni dan Admin mengelola hasil kuesioner
yang telah diisi.

8 UC-08 Pelaporan data
alumni

Admin melaporkan data-data alumni pada sistem.

9 UC-09 Pelaporan kuesioner Admin melaporkan kuesioner yang telah diisi
alumni.

10 UC-10 Ubah kata sandi Alumni dan Admin mengubah kata sandi.
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4.3.3 Activity Diagram
Activity Diagram adalah gambaran dari aliran kerja atau aktivitas dari suatu

proses bisnis dari suatu sistem (Syarif dan Nugraha, 2020). Activity diagram yang
akan diusulkan untuk sistem informasi tracer alumni pada Program Studi Sistem
Informasi UIN Suska Riau dapat dilihat sebagai berikut.

1. Activity Diagram Login
Berikut merupakan Activity Diagram pada proses login yang dapat dilihat
pada Gambar 4.2.

Gambar 4.2. Activity Diagram Login

2. Activity Diagram Kuesioner Alumni
Berikut merupakan Activity Diagram pada kuesioner jika login sebagai
Alumni yang dapat dilihat pada Gambar 4.3.
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Gambar 4.3. Activity Diagram Kuesioner Alumni

3. Activity Diagram Pengumuman Admin
Berikut merupakan Activity Diagram pada pengumuman jika login sebagai
Admin yang dapat dilihat pada Gambar 4.4.

Gambar 4.4. Activity Diagram Pengumuman Admin
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4. Activity Diagram Kuesioner Admin
Berikut merupakan Activity Diagram pada kuesioner jika login sebagai Ad-
min yang dapat dilihat pada Gambar 4.5.

Gambar 4.5. Activity Diagram Kuesioner Admin

5. Activity Diagram Kelola Admin
Berikut merupakan Activity Diagram pada pengelolaan Admin yang meng-
gunakan sistem ini yang dapat dilihat pada Gambar 4.6.

Gambar 4.6. Activity Diagram Kelola Admin
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6. Activity Diagram Kelola Alumni
Berikut merupakan Activity Diagram pada pengelolaan data alumni yang
dapat dilihat pada Gambar 4.7.

Gambar 4.7. Activity Diagram Kelola Alumni

7. Activity Diagram Ubah Kata Sandi
Berikut merupakan Activity Diagram pada pengubahan kata sandi yang da-
pat dilihat pada Gambar 4.8.

Gambar 4.8. Activity Diagram Ubah Kata Sandi
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4.3.4 Class Diagram
Class Diagram mengacu pada representasi dari struktur sistem dari beberapa

pengertian kelas-kelas yang akan dibuat dalam mengembangkan sistem (Syarif dan
Nugraha, 2020). Berikut merupakan Class Diagram dari sistem informasi tracer
alumni yang akan diusulkan pada Program Studi Sistem Informasi UIN Suska Riau
yang dapat dilihat pada Gambar 4.9.

Gambar 4.9. Class Diagram Sistem

4.3.5 Perancangan Basis Data
Perancangan basis data dalam sistem ini terdiri dari perancangan tabel sesuai

masalah dalam analisis sistem berjalan. Berikut adalah perancangan basis data dari
sistem informasi tracer alumni yang akan diusulkan pada Program Studi Sistem
Informasi UIN Suska Riau yang dapat dilihat pada Tabel 4.2, Tabel 4.3, Tabel 4.4,
dan Tabel 4.5.
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1. Tabel Alumni
Nama basis data: db tracerstudy
Nama tabel: alumni
Primary key: id alumni

Tabel 4.2. Tabel Alumni

No. Field Tipe Data Panjang Data NULL
1 id alumni integer 24 Tidak
2 nim alumni varchar 512 Tidak
3 nama alumni varchar 512 Tidak
4 jenis kelamin varchar 512 Tidak
5 agama varchar 512 Tidak
6 tempat lahir date - Tidak
7 tgl lahir date - Tidak
8 alamat rumah varchar 512 Ya
9 nomor hp varchar 512 Ya
10 nomor hp 2 varchar 512 Ya
11 email varchar 512 Tidak
12 pekerjaan varchar 512 Ya
13 aktif varchar 512 Tidak
14 tgl lulus date - Ya
15 kuesioner int 11 Tidak
16 ijazah varchar 512 Ya
17 sk lulus varchar 512 Ya
18 transkrip nilai varchar 512 Ya
19 foto alumni varchar 512 Ya
20 password varchar 512 Tidak

2. Tabel Kuesioner
Nama basis data: db tracerstudy
Nama tabel: kuesioner
Primary key: id kuesioner

Tabel 4.3. Tabel Kuesioner

No. Field Tipe Data Panjang Data NULL
1 id kuesioner integer 24 Tidak
2 id alumni integer 24 Tidak
3 nama alumni varchar 512 Tidak
4 nim alumni varchar 512 Tidak
5 alamat rumah varchar 512 Tidak
6 tgl lulus date - Tidak
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Tabel 4.3 Tabel Kuesioner (Tabel lanjutan...)

No. Field Tipe Data Panjang Data NULL
7 ipk float - Tidak
8 nomor hp varchar 512 Ya
9 email varchar 512 Tidak
10 thn masuk year 4 Tidak
11 bekerja int 11 Tidak
12 jenis varchar 512 Ya
13 nama kantor varchar 512 Ya
14 nama pimpinan varchar 512 Ya
15 email pimpinan varchar 512 Ya
16 bidang varchar 512 Ya
17 thn mulai kerja year 4 Ya
18 no telp pimpinan varchar 20 Ya
19 website kantor varchar 512 Ya
20 alamat kantor varchar 512 Ya
21 penhasilan int 11 Ya
22 status int 11 Ya
23 sesuai ilmu int 11 Ya
24 dapat kerja int 11 Ya
25 tingkat pendidikan int 11 Ya
26 kerja stlh lulus int 11 Ya
27 tempat tinggal int 11 Tidak
28 uang kuliah int 11 Tidak
29 anggota org int 11 Tidak
30 aktif org int 11 Ya
31 ikut kursus int 11 Ya
32 kursus varchar 512 Ya
33 saran longtext - Ya
34 tgl isi datetime - Tidak
35 tgl ubah datetime - Tidak

3. Tabel Pengumuman
Nama basis data: db tracerstudy
Nama tabel: pengumuman
Primary key: id pengumuman

Tabel 4.4. Tabel Pengumuman

No. Field Tipe Data Panjang Data NULL
1 id pengumuman integer 24 Tidak
2 judul varchar 256 Tidak
3 tgl posting datetime - Ya
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Tabel 4.4 Tabel Pengumuman (Tabel lanjutan...)

No. Field Tipe Data Panjang Data NULL
4 tgl sunting datetime - Ya
5 isi longtext - Tidak
6 posted integer 11 Tidak

4. Tabel User
Nama basis data: db tracerstudy
Nama tabel: user
Primary key: id user

Tabel 4.5. Tabel User

No. Field Tipe Data Panjang Data NULL
1 id user integer 24 Tidak
2 nama lengkap varchar 256 Tidak
3 username varchar 128 Tidak
4 password varchar 128 Tidak
5 foto user varchar 128 Ya
6 type int 24 Tidak
7 active int 11 Tidak

4.3.6 Perancangan Sistem
1. Halama Beranda

Halaman ini merupakan rancangan tampilan ketika pengunjung mengakses
sistem ini. Rancangannya dapat dilihat pada Gambar 4.10.

Gambar 4.10. Rancangan Halaman Beranda
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2. Halaman Tentang Kami
Halaman ini merupakan rancangan tampilan informasi tentang sistem ini.
Rancangannya dapat dilihat pada Gambar 4.11.

Gambar 4.11. Rancangan Halaman Tentang Kami

3. Halaman Login Admin
Halaman ini merupakan rancangan tampilan ketika Master Admin dan Ad-
min mengakses sistem ini. Rancangannya dapat dilihat pada Gambar 4.12.

Gambar 4.12. Rancangan Halaman Login Admin
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4. Halaman Beranda Admin
Halaman ini merupakan rancangan tampilan awal bagi Admin yang sudah
login. Rancangannya dapat dilihat pada Gambar 4.13.

Gambar 4.13. Rancangan Halaman Beranda Admin

5. Halaman Pengumuman Admin
Halaman ini merupakan rancangan tampilan pengelolaan pengumuman oleh
Master Admin dan Admin. Tombol berwarna merah merupakan tombol
untuk menghapus pengumuman. Rancangannya dapat dilihat pada Gam-
bar 4.14.
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Gambar 4.14. Rancangan Halaman Pengumuman Admin

6. Halaman Kuesioner Admin
Halaman ini merupakan rancangan tampilan pengelolaan kuesioner alumni
oleh Master Admin dan Admin. Rancangannya dapat dilihat pada Gam-
bar 4.15.

Gambar 4.15. Rancangan Halaman Kuesioner Admin
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7. Halaman Alumni yang Belum Mengisi Kuesioner
Halaman ini merupakan rancangan tampilan daftar alumni yang belum
mengisi kuesioner. Rancangannya dapat dilihat pada Gambar 4.16.

Gambar 4.16. Rancangan Halaman Alumni yang Belum Mengisi Kuesioner

8. Halaman Alumni Admin
Halaman ini merupakan rancangan tampilan pengelolaan data alumni oleh
Master Admin dan Admin. Rancangannya dapat dilihat pada Gambar 4.17.

Gambar 4.17. Rancangan Halaman Alumni Admin
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9. Halaman Admin
Halaman ini merupakan rancangan tampilan pengelolaan Admin yang
menggunakan sistem ini oleh Master Admin. Bagian yang berwarna ku-
ning merupakan Admin yang tidak aktif. Rancangannya dapat dilihat pada
Gambar 4.18.

Gambar 4.18. Rancangan Halaman Admin

10. Halaman Profil Admin
Halaman ini merupakan rancangan tampilan informasi profil Master Admin
dan Admin. Rancangannya dapat dilihat pada Gambar 4.19.

Gambar 4.19. Rancangan Halaman Profil Admin
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11. Halaman Ubah Kata Sandi Admin
Halaman ini merupakan rancangan tampilan ubah kata sandi untuk Master
Admin dan Admin. Rancangannya dapat dilihat pada Gambar 4.20.

Gambar 4.20. Rancangan Halaman Ubah Kata Sandi Admin

12. Halaman Login Alumni
Halaman ini merupakan rancangan tampilan ketika Alumni mengakses sis-
tem ini. Rancangannya dapat dilihat pada Gambar 4.21.

Gambar 4.21. Rancangan Halaman Login Alumni
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13. Halaman Aktivasi Alumni
Halaman ini merupakan rancangan tampilan ketika Alumni pertama kali
mengakses sistem ini dengan mengirimkan data-data yang diperlukan. Ran-
cangannya dapat dilihat pada Gambar 4.22.

Gambar 4.22. Rancangan Halaman Aktivasi Alumni

14. Halaman Beranda Alumni
Halaman ini merupakan rancangan tampilan awal bagi Alumni yang sudah
login. Rancangannya dapat dilihat pada Gambar 4.23 untuk yang belum
mengisi kuesioner dan Gambar 4.24 untuk yang sudah mengisi kuesioner.
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Gambar 4.23. Rancangan Halaman Beranda Alumni untuk yang Belum Mengisi
Kuesioner

Gambar 4.24. Rancangan Halaman Beranda Alumni untuk yang Sudah Mengisi
Kuesioner

15. Halaman Pengumuman Alumni
Halaman ini merupakan rancangan tampilan pengumuman yang diposting
oleh Admin kepada Alumni. Rancangannya dapat dilihat pada Gambar 4.25.
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Gambar 4.25. Rancangan Halaman Pengumuman Alumni

16. Halaman Kuesioner Alumni
Halaman ini merupakan rancangan tampilan kuesioner yang diisi, diedit,
dan dihapus Alumni. Rancangannya dapat dilihat pada Gambar 4.26 untuk
yang belum mengisi kuesioner dan Gambar 4.27 untuk yang sudah mengisi
kuesioner.

Gambar 4.26. Rancangan Halaman Kuesioner Sebelum Diisi
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Gambar 4.27. Rancangan Halaman Kuesioner Setelah Diisi

17. Halaman Profil Alumni
Halaman ini merupakan rancangan tampilan informasi profil alumni. Ran-
cangannya dapat dilihat pada Gambar 4.28.
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Gambar 4.28. Rancangan Halaman Profil Alumni

18. Halaman Ubah Kata Sandi Alumni
Halaman ini merupakan rancangan tampilan ubah kata sandi untuk alumni.
Rancangannya dapat dilihat pada Gambar 4.29.

Gambar 4.29. Rancangan Halaman Profil Alumni
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BAB 6

PENUTUP

6.1 Kesimpulan
Sesuai dengan hasil penelitian Tugas Akhir tentang perancangan sistem in-

formasi tracer alumni pada Program Studi Sistem Informasi UIN Suska Riau, maka
dapat ditarik kesimpulan bahwasanya:

1. Penelitian ini merancang sistem informasi tracer alumni pada Program
Studi Sistem Informasi UIN Suska Riau dengan menggunakan metode Pro-
totype.

2. Sistem informasi tracer alumni dapat direkomendasikan untuk mempermu-
dah pihak program studi dalam melakukan pelacakan dan pelaporan alumni
yang sudah menyelesaikan studi di Program Studi Sistem Informasi UIN
Suska Riau.

3. Sistem informasi ini dirancang dan dibangun dengan beberapa fitur seperti
pengisian kuesioner bagi alumni, pengelolaan pengumuman untuk alumni,
pengelolaan kuesioner yang sudah diisi alumni oleh admin yang disertai de-
ngan pelaporan menggunakan fitur ekspor, pengelolaan alumni yang sudah
menyelesaikan studi oleh admin yang juga disertai dengan pelaporan seperti
pada pengelolaan kuesioner, mengelola admin sistem yang mengurus sistem
oleh admin utama, mengubah profil pengguna, dan mengubah kata sandi un-
tuk meningkatkan keamanan.

4. Sistem ini memiliki formulir kuesioner yang jika alumni belum bekerja
atau melanjutkan studi, formulir tambahan tidak ditampilkan, dan akan di-
tampilkan hanya jika alumni sudah bekerja.

5. Sesuai dengan pengujian black box, semua fungsi-fungsi sistem ini berjalan
selaras akan skenarionya dan dinyatakan berhasil.

6.2 Saran
Sesuai dengan keterbatasan yang dimiliki oleh penulis, maka penulis mem-

berikan saran untuk penelitian berikutnya yaitu:
1. Menambahkan fitur ekspor yang lebih lengkap seperti pilihan tahun pada

alumni dan jawaban kuesioner pada alumni yang sudah mengisi kuesioner.
2. Membangun sistem untuk survei pengguna alumni serta persebaran alumni.
3. Peningkatan keamanan sistem agar sistem ini tidak disalahgunakan oleh pi-

hak yang tidak bertanggung jawab.
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Gambar A.1. Halaman 144 Buku IIIA Borang Akreditasi Program Studi Sistem
Informasi Tahun 2018

Gambar A.2. Halaman 145 Buku IIIA Borang Akreditasi Program Studi Sistem
Informasi Tahun 2018



Gambar A.3. Halaman 146 Buku IIIA Borang Akreditasi Program Studi Sistem
Informasi Tahun 2018

Gambar A.4. Halaman 147 Buku IIIA Borang Akreditasi Program Studi Sistem
Informasi Tahun 2018
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Gambar A.5. Halaman 148 Buku IIIA Borang Akreditasi Program Studi Sistem
Informasi Tahun 2018

Gambar A.6. Halaman 149 Buku IIIA Borang Akreditasi Program Studi Sistem
Informasi Tahun 2018
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LAMPIRAN B

SISTEM TRACER STUDY UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
SULTAN SYARIF KASIM RIAU

Gambar B.1. Halaman Utama Sistem Tracer Study UIN Suska Riau
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