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ABSTRAK 

Umi Habibah, (2023): Desain dan Uji Coba E-modul Berbasis 3D Pageflip   

dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Asam Basa 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh perkembangan teknologi yang semakin 

modern dan dibutuhkannya media pembelajaran sebagai penunjang dalam proses 

pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui tingkat validitas dan 

praktikalitas e-modul berbasis 3D pageflip dengan pendekatan saintifik pada materi 

asam basa. Metode pengembangan yang digunakan adalah Design & Development 

Reasearch (DDR) yang terdiri dari 4 tahap yaitu analisis (analysis), desain (design), 

pengembangan (development), dan evaluasi (evaluation).  Penelitian ini dilaksanakan 

di SMA Negeri 2 Tambang. Subjek penelitian adalah 2 orang validator (ahli media 

dan ahli materi), 2 orang guru kimia dan 18 orang peserta didik dari SMA Negeri 2 

Tambang. Instrumen pengumpulan data pada penelitian ini berupa angket uji validitas 

dan angket praktikalitas. Data yang diperoleh kemudian dianalisis dengan teknis 

analisis deskriptif kualitatif dan deskriptif kuantitatif. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa e-modul berbasis 3D pageflip dengan pendekatan saintifik pada materi asam 

basa memperoleh persentase validitas ahli media dan ahli materi berturut-turut 

sebesar 87,5% dan 93,75% dengan kriteria sangat valid. Untuk persentase 

praktikalitas dari guru kimia dan respon peserta didik berturut-turut 92,5% dan 92,8% 

dengan kriteria sangat praktis. Berdasarkan data tersebut, maka dapat disimpulkan 

bahwa e-modul berbasis 3D pageflip dengan pendekatan saintifik pada materi asam 

basa dapat digunakan sebagai media pembelajaran. 

 

Kata Kunci: Asam Basa, DDR , E-modul, Pendekatan Saintifik, 3D Pageflip 
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ABSTRACT 

Umi Habibah, (2023): Designing and Testing 3D Pageflip Based E-Module with 

Scientific Approach on Acid Base Lesson 

This research was instigated with the development of increasingly modern technology 

and the need for learning media to support the learning process.  This research aimed 

at finding out validity and practicality levels of 3D Pageflip based e-module with 

Scientific approach on Acid Base lesson.  Development method used was Design & 

Development Research (DDR) consisting of 4 steps—analysis, design, development, 

and evaluation.  This research was administered at State Senior High School 2 

Tambang.  The subjects of this research were 2 validators (media and material 

experts), 2 Chemistry subject teachers, and 18 students at State Senior High School 2 

Tambang.  Validity test questionnaire and practicality questionnaire were the 

instruments of collecting data.  The data obtained were analyzed with qualitative and 

quantitative descriptive analysis techniques.  The research findings showed that the 

validity percentages of 3D Pageflip based e-module with Scientific approach on Acid 

Base lesson by media and material experts continuously were 87.5% and 93.75% 

with very valid criteria.  Practicality percentage by Chemistry subject teachers and 

student response continuously were 92.5% and 92.8% with very practical criteria.  

Based on these data, it could be concluded that 3D Pageflip based e-module with 

Scientific approach on Acid Base lesson could be used as a learning medium. 

Keywords: Acid Base, DDR, E-Module, Scientific Approach, 3D Pageflip  
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 ملخّص

 pageflip(: تصميم الىحذة الإلكترونيت ثلاثيت الأبعاد ٠٢٠٢أمي حبيبت، )

  قاعذة حمضيتبالمنهج العلمي في مادة 

انبحث ْٕ حطٕر انخكُٕنٕخٛا انحذٚثت بشكم يخزاٚذ انذافع ٔراء ْذا 

ْٔذا انبحث ٚٓذف إنٗ  ى.ٛى نذعى عًهٛت انخعهٛٔانحاخت إنٗ ٔسائم انخعه

يعزفت يسخٕٖ انصلاحٛت ٔانعًهٛت نهٕحذة الإنكخزَٔٛت ثلاثٛت الأبعاد 

pageflip  ٔطزٚقت انخطٕٚز قاعذة حًضٛتبانًُٓح انعهًٙ فٙ يادة .

يزاحم ْٔٙ ححهٛم  ٤انًسخخذيت ْٙ حصًٛى ٔبحث حطٕٚز٘ ٚخكٌٕ يٍ 

ٔحصًٛى ٔحطٕٚز ٔحقٛٛى. ٔحى إخزاء ْذا انبحث فٙ انًذرست انثإَٚت 

حايباَح. ٔأفزاد انبحث خبٛزاٌ )خبٛز انٕسائم ٔخبٛز انًٕاد(،  ٢انحكٕيٛت 

حايباَح.  ٢حهًٛذا فٙ انًذرست انثإَٚت انحكٕيٛت  ٨١ٔ  ٔيذرسا انكًٛٛاء،

أدٔاث خًع انبٛاَاث فٙ ْذا انبحث كاَج اسخبٛاَاث اخخبار انصلاحٛت ٔ

ثى حى ححهٛم انبٛاَاث انخٙ حى انحصٕل عهٛٓا . ٔاسخبٛاَاث انخطبٛق انعًهٙ

َٔخٛدت انبحث دنج عهٗ  ٔانكًٙ. انكٛفٙباسخخذاو حقُٛاث انخحهٛم انٕصفٙ 

قاعذة بانًُٓح انعهًٙ فٙ يادة  pageflipانٕحذة الإنكخزَٔٛت ثلاثٛت الأبعاد أٌ 

حبهغ يٍ خبٛز٘ انٕسائم ٔانًٕاد  حصهج عهٗ َسبت صلاحٛت حًضٛت

ٔكاَج َسبت  % عهٗ انخٕانٙ يع يعاٚٛز صانحت نهغاٚت.٥٧٧٬٨% ١٬٧٨ٔ

% ٥٢٧٨ خلايٛذانكًٛٛاء ٔاسخداباث ان يذرسٙانخطبٛق انعًهٙ يٍ 

هٗ انخٕانٙ بًعاٚٛز عًهٛت نهغاٚت. بُاء عهٗ ْذِ انبٛاَاث، ًٚكٍ % ع٥٢٧١ٔ

 pageflipاسخُخاج أَّ ًٚكٍ اسخخذاو انٕحذة الإنكخزَٔٛت ثلاثٛت الأبعاد 

 بانًُٓح انعهًٙ فٙ يادة قاعذة حًضٛت كٕسٛهت حعهًٛٛت.

الىحذة ، تصميم وبحث تطىيري، قاعذة حمضيت: الكلماث الأساسيت
 .pageflipثلاثيت الأبعاد ، العلمي المنهج، الإلكترونيت
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pada era perkembangan teknologi yang bertambah modern pada saat ini 

telah memengaruhi pada berbagai aspek kehidupan baik dalam bidang 

kebudayaan, ekonomi, politik, seni dan bahkan dalam bidang pendidikan. 

Perkembangan zaman yang semakin modern ini merupakan suatu yang tidak 

akan dapat kita hindari, sebab teknologi yang semakin maju berdasarkan ilmu 

pengetahuan. Teknologi di bidang pendidikan sangatlah berpengaruh dalam 

ilmu pengetahuan, didalam ilmu pengetahuan siswa mempelajari segala gejala 

dan fakta begitupun dengan adanya fasilitas ini manusia menggunakan 

teknologi dalam menerapkan ilmu pengetahuan (Maritsa, 2021). 

 Allah SWT berfirman didalam surah Al-Mujaadilah ayat 11 terdapat 

penjelasan mengenai ilmu pengetahuan berikut : 

                         

                   

        

Artinya : Wahai orang-orang yang beriman! Apabila dikatakan kepadamu 

"Berilah kelapangan di dalam majelis-majelis", Maka lapangkanlah, niscaya 

Allah akan memberi kelapangan untukmu. Dan apabila dikatakan "Berdirilah 

kamu", Maka berdirilah, niscaya Allah akan mengangkat (derajat) orang-
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orang yang beriman di antaramu dan orang-orang yang diberi ilmu beberapa 

derajat. Dan Allah Maha mengetahui apa yang kamu kerjakan.” (Q.S Al-

Mujadilah : 11) 

 Quraish Shihab dalam tafsir Al-Misbah menjelaskan bahwa ayat 

tersebut tidak menjelaskan secara tegas bahwa Allah SWT. akan meninggikan 

derajat orang berilmu. Namun, menegaskan bahwa orang-orang yang berilmu 

memiliki derajat-derajat yang lebih tinggi daripada sekedar beriman. Bukan 

saja karena nilai ilmu yang disandangnya, tetapi juga amal dan pengajarannya 

kepada pihak lain baik secara lisan, tulisan maupun dengan keteladanan 

(Shihab, 2017). Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa ilmu pengetahuan 

merupakan sesuatu yang utama dan sangatlah penting bagi kehidupan 

manusia.  

 Kemajuan dan perkembangan ilmu pengetahuan maupun teknologi 

yang sangat cepat, maka tidak menutup kemungkinan kedepan pembelajaran 

tentang teknologi juga akan semakin berkembang dan mampu memperkuat 

diri menjadikan suatu disiplin ilmu, program studi dan profesi yang dapat 

berperan dalam menyelesaikan masalah-masalah pembelajaran (Warsita, 

2017). Teknologi pastilah sudah tidak asing kita dengar. Teknologi biasa kita 

sebut sebagai sarana elektronik. Para ahli ilmu pengetahuan teknologi dan 

filsafat, menyebutkan  teknologi merupakan bentuk suatu pekerjaan yang bisa 

menyelesikan suatu persoalan sehingga dapat menjadi lebih mudah. Dapat 

disimpulkan bahwa teknologi adalah segala suatu bentuk usaha yang mengacu 
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ke bentuk pemecahan masalah manusia dengan cara yang lebih mudah. Hal 

tersebut membawa kabar baik terhadap kegiatan pembelajaran dimana dengan 

adanya teknologi ini dapat menjadikan kegiatan dalam pembelajaran menjadi 

cepat dan efektif (Miasari, 2022). 

 Kegiatan pembelajaran dilakukan oleh seorang guru. Maka dari itu, 

guru harus menunjukkan dan mengembangkan unsur dinamis pada proses 

pembelajaran kepada siswa. Pada proses penguasaan materi pada siswa tidak 

bisa dilakukan pada waktu yang singkat. Siswa perlu pengulangan dalam 

belajar, sebab itu guru harus melakukan improvisasi dalam sebuah proses 

pembelajaran agar siswa dapat melakukan pengulangan belajar (Kustandi, 

2020). Proses mengajar tidak hanya sebatas penyampaian materi pembelajaran 

kepada siswa namun memberikan bantuan terhadap siswa, salah satunya 

dengan adanya penggunaan media pembelajaran (Budiyono, 2020). 

 Media dalam pembelajaran merupakan suatu alat yang bisa dipakai 

dalam proses menyampaikan informasi yang berasal dari berbagai sumber 

yang terpercaya, dimana seorang pendidik memberikan informasi kepada 

Siswa agar dapat memudahkan suatu proses pembelajaran. Penggunaan suatu 

media pembelajaran bisa diartikan seperti menggunakan sebuah inovasi yang 

baru supaya siswa tidak hanya mendengarkan penjelasan guru saja, namun 

siswa dapat melihat, mendengarkan dan melakukan sesuai dengan arahan 

yang berhubungan dengan materi yang disampaikan dengan bantuan teknologi 

(Haryadi, 2021).  
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 Media Pembelajaran perlu di dukung dengan penggunaan teknologi 

informasi dan komunikasi yang mampu menggali pembelajaran secara efektif 

dan efisien. Bahan ajar  berbasis teknologi berfungsi untuk alat bantu visual 

ataupun non visual yang bisa dipakai sebagai mediator, dapat digunakan oleh 

pengajar dan siswa untuk mempelajari  materi pelajaran secara efisien dan 

efektif. Jenis  media pembelajaran yang bisa diterapkan  yakni e-modul. 

 Modul elektronik (e-modul) ialah suatu hasil perkembangan teknologi 

yang awalnya modul fisik (cetak) menjadi bentuk elektronik atau digital yang 

diadopsi dari modul fisik (cetak). Suarsana dan Mahayukti (2013) menyatakan 

keunggulan e-modul daripada  modul cetak karena sifatnya lebih interaktif 

dan membantu kemudahan dalam penggunaan, selain itu bisa memperlihatkan 

video, gambar dan juga animasi yang bisa dilengkapi dengan tes atau kuis 

formatif yang menjadikan dorongan yang otomatis dengan cepat (Sugihartini 

& Jayanta, 2017). Menurut penelitian terdahulu yang telah dilakukan oleh 

Asmiyunda diperoleh kesimpulan  setelah diuji coba e-modul mendapatkan 

nilai validitas dan nilai praktikalitas  baik, dengan begitu e-modul layak 

digunakan dalam pembelajaran (Asmiyunda dkk, 2018). 

 E-modul memiliki keunggulan yang bisa ditempuh dengan 

memberikan umpan balik kepada siswa dan juga bisa mengurangi peran 

seorang guru, serta membagikan kepada siswa kesempatan yang lebih dalam 

mempelajari materi sendiri dirumah secara mandiri. E-modul dapat dibuka  

melalui android  maupun laptop dari  masing-masing siswa dengan begitu 
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memudahkan dalam mengakses dimanapun dan kapanpun (Salsabila & 

Nurjayadi, 2019). Menurut Daryanto (2013) dan Harijanto (2007) salah satu 

software yang mampu mendukung dalam mengembangkan modul elektronik 

yaitu 3D pageflip (Juniati dkk, 2022). 

 Aplikasi 3D pageflip adalah aplikasi yang bisa dipakai untuk merubah 

bahan ajar berbentuk PDF menjadi halaman yang dapat dibolak-balik. File 

yang berbentuk PDF menghasilkan seperti buku yang ada pada umumnya. 

Didalam prosesnya juga bisa menyisipkan suara, flash, gambar dan video 

untuk materi mengajar yang akan dibuat. Nantinya media belajar yang dibuat 

akan terlihat lebih menarik dan interaktif guna membuat siswa semakin minat 

akan belajar baik secara bersama guru ataupun secara mandiri (Kurnia dkk, 

2019). 

 Mata pelajaran yang sering dianggap sulit oleh siswa salah satunya 

adalah kimia. Kesulitan yang dominan diantaranya diawal mula kimia 

diajarkan, konsep yang dihadirkan mengarah pada konsep kimia yang bersifat 

abstrak (Kurniawati, 2018). Dengan begitu diperlukan ketepatan media 

pembelajaran yang bisa menolong siswa dalam penguasaan materi yang 

dipelajarinya (Anisah & Azizah, 2016). 

 Metode untuk membantu pemahaman siswa dapat melibatkan suatu 

pendekatan, salah satunya pendekatan saintifik. Pendekatan saintifik adalah 

proses yang bisa memberikan pengetahuan kepada siswa untuk mengetahui, 

memahami dan mencoba apa yang sudah diberikan pada proses pembelajaran 
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secara ilmiah. Pendekatan saintifik memberikan fasilitas kepada siswa untuk 

membangun pengetahuan dengan cara berfikir sendiri. Dengan demikian, 

didalam proses pembelajaran siswa dapat dituntun untuk  mencari cara dari 

beragam sumber mulai dari mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, 

mengasosiasi serta mencoba dalam menyimpulkan hasil yang diperoleh dari 

pembelajaran (Mahmudi, 2015). Pendekatan saintifik berisi proses seperti 

mengamati, menanya, mencoba, menalar dan mengkomunikasikan. Sehingga 

memudahkan siswa dalam memahami materi pelajaran yang diajarkan oleh 

pendidik yang sudah dikemas dalam e-modul. Ketika suatu proses belajar 

sedang dilakukan tentunya memiliki tujuan agar siswa memahami apa yang 

telah dijelaskan serta guna tercapainya suatu tujuan dengan baik  (Aisy dkk, 

2020). 

 Bahan ajar atau media pembelajaran dibutuhkan oleh seorang guru 

agar bisa mencontohkan secara nyata guna siswa untuk lebih mudah  

menangkap suatu konsep belajar. Adapun  pilihan yang bisa membantu guru 

untuk proses mengajar yakni berupa penggunaan e-modul berbasis 3D 

pageflip dengan pendekatan saintifik pada materi asam basa. Pada hakekatnya 

pendekatan saintifik cocok dengan materi asam basa, materi tersebut 

memerlukan metode pembelajaran yang aktif pada prosesnya agar nantinya 

dapat memautkan konsep dari asam basa ke dalam aktivitas keseharian. 

Dengan demikian, proses pembelajaran dapat berhasil (Marlenza, 2021). 



7 

 

 
 

 Alasan memilih materi asam basa dikarenakan materi ini termasuk 

materi yang  siswa cukup sulit dalam memahaminya. Materi ini berisi konsep 

sekaligus perhitungan. Ciri dari materi asam basa membuat siswa berasumsi 

materi ini merupakan materi yang abstrak dan siswa tidak mudah dalam 

memahaminya (Setiadi & Zainul, 2019). 

 Berdasarkan hasil studi pendahuluan yang sudah peneliti lakukan pada 

saat PPL di SMA Negeri 2 Tambang ditemukan bahwasannya, kebanyakan 

bahan ajar yang digunakan dan disediakan oleh pihak sekolah sebagai proses 

pembelajaran khususnya pembelajaran kimia lebih dominan dalam bentuk  

media cetak seperti buku paket dan lembar kerja siswa. Tidak jarang pula 

siswa beralasan lupa membawa atau ketinggalan buku paketnya.  

 Melalui penyebaran kuisioner kepada siswa kelas XI SMA Negeri 2 

Tambang mendapat persentase sebanyak 65,2% responden menggunakan 

android sebagai media komunikasi, dan 60,9% responden menggunakan 

android untuk bermain game, serta 60,9% responden menjawab android 

digunakan untuk pembelajaran. Sehingga pemanfaatan android belum optimal 

dalam memperlancar proses pembelajaran.  

 Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kimia yang mengajar di 

SMA Negeri 2 Tambang Ibu Putri Anggrainy, S.Pd pada tanggal 11 bulan 

November tahun 2022 didapatkan informasi bahwasannya materi asam basa, 

termokimia, laju reaksi yang terdapat perhitungan termasuk  materi yang sulit 

dipahami oleh siswa,  karena siswa harus memanfaatkan kemampuan logika 
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matematis dalam menyelesaiakan soal-soal. Dari hasil wawancara juga 

didapatkan bahwasannya bahan ajar yang digunakan guru adalah buku cetak, 

lembar kerja peserta didik, bahan ajar digital berupa power point text (PPT), 

belum pernah menggunakan e-modul yang berbasis 3D pageflip. 

  Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka peneliti 

tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Desain dan Uji Coba E-

Modul Berbasis 3D Pageflip dengan Pendekatan Saintifik pada Materi 

Asam Basa” 

B. Penegasan Istilah 

a. Media Pembelajaran 

Media pembelajaran merupakan sarana komunikasi dalam bentuk 

cetak maupun non-cetak, termasuk teknologi perangkat keras yang dapat 

dimanfaatkan untuk keperluan pembelajaran (Kristianto, 2016). 

b. E-Modul 

Modul elektronik atau biasa disebut e-modul adalah suatu bentuk 

pengembangan modul fisik (cetak) ke dalam dalam bentuk nonfisik 

(elektronik) yang mana modul cetak sebagai referensi untuk diubah dalam 

bentuk elektronik (Sugihartini & Jayanta, 2017). 

c. 3D Pageflip 

Software 3D pageflip adalah salah satu software yang  biasa 

digunakan untuk mengkonversi atau merubah bahan ajar dalam bentuk 
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PDF ke halaman flipbook (bolak-balik). Setiap halaman PDF dapat 

dibolak-balik seperti buku pada umumnya (Kurnia dkk, 2019). 

d. Pendekatan Saintifik 

Pendekatan saintifik adalah suatu metode untuk memberikan suatu 

pengertian kepada siswa untuk memahami dan mengetahui serta 

mencobakan apa yang sudah dilakukan didalam proses pembelajaran 

secara ilmiah (Mahmudi, 2015). 

e. Asam Basa 

Istilah asam bermula dari kata latin acidus yang berarti asam, juga 

berkaitan dengan kata acer yakni tajam dan juga acetum yaitu cuka. Cuka 

merupakan larutan air dari asam asetat. Asam adalah zat yang dapat 

menghasilkan ion hidrogen (H
+
) ketika dilarutkan ke dalam air, dan juga 

memiliki pH < 7.  Benda yang bersifat asam banyak ditemui di makanan 

ataupun minuman. Contohnya pada jeruk, tomat, apel, lemon dan lain 

sebagainya. Basa dari bahasa Arab Al-qali yakni abu dari suatu tanaman 

yang berhubungan dengan daerah rawa garam dan padang pasir. Sumber 

kata dari basa adalah abu hasil dari pembakaran kayu. Basa adalah zat 

yang dapat menghasilkan ion hidroksida (OH
-
) ketika dilarutkan dalam air. 

Sifat basa adalah berasa pahit, getir, licin dan memiliki pH > 7. Senyawa 

basa juga dapat kita jumpai pada sabun, sampo, detergen, abu, kapur tulis 

(Melati, 2019). 
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C. Permasalahan 

1. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan uraian pada latar belakang yang sudah dijelaskan akhirnya 

penulis dapat melakukan identifikasi masalah seperti berikut : 

a. Pada era 4.0 ini memiliki tantangan yang paling utama adalah 

perkembangan teknologi yang sangat mendominasi didalam kehidupan 

sehari-hari termasuk dalam bidang pendidikan. 

b. Mayoritas siswa kesulitan pada saat belajar dan mempelajari materi 

kimia khususnya materi asam basa. 

c. Pemanfaatan android yang belum optimal dalam memperlancar proses 

pembelajaran. 

2. Batasan Masalah 

Batasan masalah yang didapat dari latar belakang diatas : 

a.  Produk yang  akan dikembangkan hanya menyajikan e-modul berbasis 

3D pageflip dengan pendekatan saintifik pada materi asam basa. 

b. Penelitian ini menggunakan metode research and development (R&D) 

dengan model prosedural penelitian dan pengembangan design and 

development research (DDR). 

3. Rumusan Masalah 

a. Bagaimana mendesain e-modul berbasis 3D Pageflip dengan 

pendekatan saintifik pada materi asam basa? 
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b. Bagaimana tingkat validitas dan praktikalitas dari produk berupa e-

modul berbasis 3D pageflip dengan pendekatan Saintifik pada materi 

asam basa? 

D. Tujuan dan Manfaat Penelitian 

1. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini juga mempunyai beberapa tujuan supaya tercapainya 

hasil yang diinginkan yaitu : 

a. Mengetahui desain e-modul berbasis 3D pageflip dengan pendekatan 

saintifik pada materi asam basa. 

b. Mengetahui tingkat validitas dan praktikalitas dari produk yang 

dihasilkan berupa bahan ajar e-modul  berbasis 3D pageflip dengan 

pendekatan saintifik pada materi asam basa. 

2. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang diharapkan pada penelitian ini seperti 

berikut: 

a. Bagi Guru, dapat dipergunakan untuk alat bantu dalam proses belajar 

dikelas khususnya pembelajaran kimia pokok bahasan asam basa. 

b. Bagi Siswa, untuk membantu siswa supaya lebih mudah memahami 

materi kimia pada pokok bahasan asam basa serta sebagai media 

belajar mandiri yang bisa diakses di mana pun dan kapan pun. 

c. Bagi Peneliti, bisa memperdalam ilmu dan pengetahuan tentang tata 

cara pembuatan media pembelajaran dengan hasil penelitian ini 



12 

 

 
 

semoga bisa menjadi landasan untuk melaksanakan penelitian lebih 

lanjut. 

E. Spesifikasi Produk  

Spesifikasi dari produk yang dihasilkan pada media e-modul materi 

pokok asam basa bagi siswa kelas XI MIPA sebagai berikut : 

1. E-modul yang didapatkan dalam bentuk format akhir berupa link yang 

dapat diakses melalui android, laptop maupun komputer. 

2. E-modul berisi teks, video, audio, dan gambar. 

3. E-modul ini dirancang dengan microsoft word 2010 yang diconvertkan 

menjadi bentuk PDF. 

4. E-modul berisi materi pokok asam basa untuk kelas XI MIPA SMA/MA. 

5. E-modul ini dirancang dengan menggunakan pendekatan saintifik. 
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BAB II 

KAJIAN TEORITIS 

A. Konsep Teoritis 

1.   Desain 

Desain adalah suatu proses sebagai dasar didalam pembangunan 

suatu produk dengan tujuan di awal yang akan dicapai. Desain juga 

berguna untuk menyampaikan informasi ke pembaca melalui berbagai 

kekuatan visual seperti topografi, ilustrasi, warna, garis, tata letak dan 

lain sebagainya dengan bantuan teknologi (Ningsih & Mahyuddin, 

2021). Desain berasal dari hasil gagasan kreatif manusia menjadi sarana 

komunikasi (Syahrul, 2019).  

Desain sebagai aktivitas menyusuri imajinasi, membayangkan, 

mengulik, membuat komposisi yang terdiri dari solusi dan kreativitas ini 

juga tentang dalam sebuah rencana ataupun dalam bentuk sketsa. 

Ridwan Kamil menyatakan lewat desain, kemungkinan dengan ide 

kreatif dan solutif dapat menimbulkan ide yang sebelumnya belum 

pernah ada. Desain juga sebuah proses kreatifitas, pemecahan masalah, 

merancang sketsa, berpikir dan menjadikan proses yang bermakna 

(Nurcahyo, 2022). Desain  merupakan proses awal untuk memulai 

membangun suatu proyek. Pada tahap pembangunan desain umumnya 

mulai memasukkan berbagai referensi pertimbangan, perhitungan, cita 

rasa dan lain sebagainya (Pahira dkk, 2022). 
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2.   Media Pembelajaran 

Generasi tahun 2000 an atau bisa disebut Generasi Z tidak buta 

akan teknologi dan komunikasi. Gen Z ini bisa lebih unggul dalam 

mengaplikasikan teknologi guna memajukan pengetahuan. Kemampuan 

ini harus dimanfaatkan dengan maksimal. Fungsi dari adanya media 

pembelajaran yang sudah berkembang adalah sebagai alat bantu fisik 

maupun non fisik yang dapat dipakai sebagai penghubung antara guru 

dan juga siswa dalam pemahaman materi (Dwiningsih & Sukarmin, 

2018). 

National Education Association (1969) mengatakan bahwa media 

pembelajaran merupakan sarana komunikasi  dalam bentuk cetak 

maupun non-cetak termasuk teknologi perangkat keras yang bisa 

dimanfaatkan dalam keperluan pembelajaran (Kristianto, 2016). Media 

pembelajaran mempunyai arti penting dalam suatu proses pembelajaran 

karena merupakan alat yang bermanfaat dalam membantu 

mengkomunikasikan atau menjelaskan materi pelajaran supaya  lebih 

mudah untuk dimengerti oleh siswa. Pada hakikatnya tidak ada satu 

media yang kemudian dipandang paling tepat untuk dijadikan sebagai 

media pembelajaran. Ketepatan dan efektivitas suatu media 

pembelajaran sangat ditentukan oleh beberapa faktor, diantaranya 

pengguna media yakni pendidik atau siswa, materi atau konten 

pembelajaran termasuk juga tujuan pembelajaran. 
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Pandangan dari sisi pengguna media hendaknya dapat dikuasai serta 

digunakan secara optimal oleh pendidik maupun juga siswa. 

Keterampilan dalam menggunakan media sangat menentukan apakah 

media ini dapat menjadi alat yang efektif atau sebaliknya. Suatu media 

dikatakan tepat atau efektif untuk digunakan ketika dapat dioptimalkan 

dalam membantu dan memudahkan penggunanya dalam memahami 

materi pembelajaran (Widyastuti, 2022). 

3.   Modul Elektronik (E-Modul) 

Berkembangnya teknologi dan informasi, modul dapat dirubah 

penampilannya dengan bentuk elektronik yang akan disebut dengan 

istilah modul elektronik (e-modul). Sehingga e-modul juga bisa 

dikembangkan dengan pemanfaatan software pendukung diantaranya 

photoshop dan flipping book (Verasanti dkk, 2022). 

Modul elektronik (e-modul) adalah hasil dari modul cetak yang 

dirubah penampilannya dalam bentuk digital. Adapun keunggulan dari 

e-modul dibandingkan dengan modul cetak terdapat  pada tampilannya 

yang lebih interaktif dan disisipkan dengan teks, gambar, animasi, audio 

serta video pembelajaran yang dapat dilengkapi kuis formatif. File e-

modul berukuran kecil mudah disimpan ke flasdhisk, mudah dibawa 

kemana-mana karena dapat diakses kapan saja dan mempelajari materi 

bisa dikerjakan dimana saja dibantu dengan perangkat elektronik berupa 

komputer, laptop, ataupun android (Yuliani & Syar, 2022). 
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Berdasarkan hal tersebut e-modul adalah suatu alat yang bisa 

menampung materi, metode yang dirancang sistematis secara elektronik. 

Pemanfaatan e-modul sebagai media pembelajaran yang dapat 

mendatangkan permasalahan yang otentik yang bisa dipakai dalam 

proses pembelajaran. Media pembelajaran yang bisa dimanfaatkan 

untuk menunjang siswa dalam mengatasi masalah belajar yang dialami 

(Rahmadila dkk, 2022). 

 Perancangan e-modul tentunya memiliki kelebihan dan kekurangan 

dari e-modul sebagai berikut : 

1. Kelebihan 

a. Dapat membuat keinginan belajar siswa tinggi, karena siswa bisa 

belajar dan menyelesaikan tugas sesuai dengan kapasitas 

belajarnya. 

b. Tampilan yang lebih bervariasi dibandingkan modul cetak yang 

lebih monoton. 

c. Proses belajar menjadi lebih baik dikarenakan materi pelajaran 

disusun sesuai dengan jenjang akademik (Apriadi, 2018). 

2. Kekurangan 

a. Memerlukan waktu pembuatan yang lumayan lama dan 

memerlukan biaya yang  tidak sedikit. 

b. Guru harus tetap memantau proses pembelajaran siswa dan 

memberikan motivasi terhadap siswa. 
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c. Sulitnya memberikan kedisiplinan belajar yang tinggi untuk para 

siswa (Apriadi, 2018). 

4.   3D Pageflip 

Kemajuan teknologi yang berkembang begitu cepat akhirnya 

mendorong dunia pendidikan untuk mengimbanginya, baik segi 

kompetensi pendidik, akses untuk siswa, maupun fasilitas 

pendukungnya. Media memegang prasarana sangat penting dalam 

keberhasilan pembelajaran, 3D pageflip yang bisa dimanfaatkan untuk 

menghasilkan bahan ajar dengan efek 3D (Kurniawati dkk, 2021). 

3D pageflip adalah aplikasi yang bisa dipakai dalam pembuatan 

flipbook. 3D pageflip merupakan sebuah aplikasi dalam merancang 

bahan ajar dengan efek 3D dengan mempunyai fitur yang komplit 

sehingga bisa membuat efek bolak-balik pada modul dan e-book digital 

bisa terasa seperti nyata (Diani & Sri Hartati, 2018). Software 3D 

pageflip ini dapat mengubah bahan ajar berbentuk word, power point 

teks, dan PDF menjadi e-book 3D flash dengan berbagai formatnya 

seperti exe, zip, html, 3DP, screen saver dan lain sebagainya (Sari dkk, 

2017).  

3D pageflip merupakan jenis software flipbook untuk merubah file 

PDF menjadi halaman bolak-balik. Hal ini bisa juga untuk kita dapat 

menyisipkan video youtube, gambar, audio, grafik, slide, tombol, flash, 

hyperlink, hotspot dan objek multimedia lainnya ke halaman flipbook. 
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3D pageflip dapat juga memindahkan hyperlink,bookmark, daftar isi, 

dan orientasi teks dari file PDF yang asli menjadi file buku yang 

menarik (Rahmi dkk, 2022). Software 3D pageflip juga terdapat 

pengaturan seperti dalam bentuk majalah dan dokumen (Kurniawati 

dkk, 2021). 

Aplikasi 3D pageflip ini bisa membuat tampilan modul elektronik 

menjadi luar biasa, dengan media berbentuk 3D flash sehingga nanti 

akan menimbulkan perasaan baru didalam proses pembelajaran dikelas. 

Guru dan siswa bisa membaca dari berbagai sudut dengan efek 3D 

(Daniel dkk, 2022). 3D pageflip merupakan aplikasi unggulan yang 

dipakai untuk memperlihatkan materi dalam bentuk buku digital yang 

bisa dilengkapi oleh suara, gambar, animasi dan juga video. Bahan ajar 

yang menggunakan 3D pageflip  tidak hanya di operasikan melalui 

laptop saja, namun bisa juga melalui android. Sehingga dimanapun 

siswa dapat belajar secara mandiri (Sari dkk, 2021). 3D pageflip 

merupakan aplikasi komputer yang bisa membuat tampilan animasi 

menjadi lebih menarik sehingga bisa membuat media pembelajaran 

yang lebih interaktif untuk siswa (Telaumbanua, 2022). 

5.   Pendekatan Saintifik 

Pembelajaran pada  kurikulum 2013 (K13) memfokuskan pelajaran 

yang sanggup meningkatkan kreativitas siswa. Mulyono (2013 : 103) 

mengatakan bahwa ―selama ini unsur kreativitas memang sering 
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disebut-sebut pakar pendidikan, tapi pembelajaran yang memberi ruang 

kepada siswa untuk mengembangkan kreativitas belum mendapat 

tempat‖. Sebagai tanda khas didalam pembelajaran kurikulum 2013 

ialah pembelajaran dengan pendekatan saintifik pada saat ini bisa 

dipelajari dan diteliti lebih dalam oleh para pendidik maupun pemerhati 

pendidikan (Mustakim dkk, 2020). 

Pendekatan saintifik merupakan pembelajaran yang menggunakan 

kaidah-kaidah keilmuan (Mustakim dkk, 2020). Metode saintifik 

membuat pembelajaran lebih interaktif dan tidak monoton, siswa bisa 

merubah pengetahuan dan keterampilan lewat fakta-fakta yang nantinya 

ditemukan didalam penyelidikan dilapangan dalam proses 

pembelajaran. Dengan berbasis metode saintifik  ini, siswa didorong 

agar lebih dalam mengobservasi, bertanya, berfikir, dan berkomunikasi 

atau mempresentasikan hal-hal yang sudah dipelajari dari pengalaman 

langsung maupun kejadian alam (Ine, 2015). 

Kurikulum 2013 (K13) menggunakan metode ilmiah (scientific 

learning) dalam pembelajaran termasuk mengamati, bertanya, berfikir, 

mencoba, membentuk jejaring. Pendekatan saintifik juga dapat 

diterapkan pada kurikulum merdeka (Siswati, 2023). Diharapkan 

dengan pembelajaran saintifik bisa untuk menerapkan beberapa nilai 

yakni dengan memberi keteladanan, membuat sebuah kesadaran dan 

perkembangan kreativitas siswa dalam proses belajar. 
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Pembelajaran saintifik mengandung 5 praktek pembelajaran yang 

dapat dijelaskan pada tabel berikut : 

Tabel 2.1 Tahapan Pembelajaran Saintifik 

Tahapan Uraian 

Mengamati  
Suatu proses yang bisa dilakukan oleh siswa 

seperti membaca, mendengar, menyimak ataupun 

melihat. Proses perkembangan kompetensi suatu 

bahan ajar harus bisa mengamati guna bisa 

menjalankan sesuatu hal, serta bisa menemukan 

informasi yang akan dipelajarinya. 

Menanya 
Suatu proses yang bisa dikerjakan oleh siswa guna 

membuat pertanyaan yang sifatnya fakta sampai 

pertanyaan yang sifatnya sebatas dugaan. Didalam 

proses ini yang dibesarkan yakni kecakapan dalam 

kreatifitas siswa, rasa keingintahuan siswa yang 

besar, kesanggupan dalam mencetuskan 

pertanyaan dan bisa membangun karakter siswa. 

Mengumpulkan 

Informasi 

Proses ini bisa dikerjakan dengan melakukan 

penelitian, membaca dari banyak sumber 

informasi tidak hanya yang ada di dalam buku 

tulis ataupun buku paket. Siswa bisa 

mengumpulkan informasi dari media online atau 

pembelajaran ataupun yang lainnya.  

Mengasosiasi 
Proses ini bisa dibagikan oleh pendidik dengan 

melakukan suatu pemrosesan informasi yang di 

dapat secara mendalam dan meluas akhirnya bisa 

menunjang suatu masalah. Dari proses ini siswa 

diharapkan bisa mengembangkan sikap jujur, 

teliti, disiplin bisa melaksanakan prosedur yang 

sudah ada. 

Komunikasi 
Kegiatan ini berbagi pengalaman belajar pada saat 

melakukan proses belajar seperti menyampaikan 

hasil kegiatan belajar yang telah dilakukannya, 

dapat kesimpulan dan disampaikan baik secara 

lisan maupun tulisan. Siswa memiliki kesempatan 

untuk mengembangkan kompetensinya dalam hal 

pengembangan sikap jujur, teliti, berpikir secara 

sistematis. 

 



21 

 

 

Pendekatan ini mempunyai konsep seorang pendidik membagikan 

pengalaman kepada siswa untuk bisa mengeksplorasi potensi secara 

maksimal. Siswa juga bisa sebagai acuan dalam belajar bukan sebagai 

objek yang monoton. Nantinya tingkah laku siswa bisa berkembang 

dengan lebih efisien. Dalam pendekatan saintifik ini mampu 

mengembangkan sifat siswa, pengetahuan, keterampilan ataupun cara 

berpikir. Melalui pendekatan ini mampu memberikan rasa 

keingintahuan siswa yang tinggi terhadap masalah ataupun bimbingan 

yang diberikan tetap dengan langkah tersebut. Sesuai hal ini bisa 

meringankan siswa dalam mengkaji ataupun mendapatkan solusi pada 

suatu pembelajaran (Nurdyansyah, 2015). 

Kriteria ilmiah yang dimaksud didalam proses pembelajaran 

berdasarkan pendekatan saintifik ialah :  

1. Materi belajar berdasarkan gejala atau fenomena yang bisa 

dijabarkan secara logis ataupun penalaran tidak sekedar dugaan, 

khayalan ataupun cerita belaka. 

2. Mendorong serta menginspirasi siswa untuk kritis dalam berpikir, 

analitis, akurasi saat pengidentifikasian, memahami, memecahkan 

suatu masalah, dan mengaplikasikan materi pelajaran. 

3. Mampu menginspirasi dan mendorong siswa untuk memahami, 

menerapkan dan mengembangkan cara berpikir yang realistis dan 

faktual saat menjawab pada saat belajar. 
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4. Mempertanggungjawabkan metode dan fakta yang empiris. 

5. Memadukan tujuan proses belajar yang sederhana dan jelas namun 

sangat menarik dari cara penyampaiannya (Ghozali, 2017). 

6.   Asam Basa 

Asam berasal dari kata latin acidus yang memiliki arti asam juga 

berkaitan dengan kata acer yaitu tajam dan juga acetum yang berarti 

cuka. Cuka merupakan larutan air dari asam asetat. Sedangkan istilah 

alkali atau basa berasal dari bahasa Arab Al-Qali artinya abu dari suatu 

tanaman yang berhubungan dengan daerah rawa garam dan padang 

pasir. Sumber kata dari basa adalah abu hasil dari pembakaran kayu.  

Asam adalah zat yang dapat menghasilkan ion hidrogen (H
+
) ketika 

dilarutkan ke dalam air. Sifat asam berasa masam. Selain itu, asam juga 

dapat menghantarkan arus listrik dan bersifat korosif, serta memiliki pH 

< 7. Sifat asam dalam benda sering ditemukan pada makanan ataupun 

minuman. Contohnya apel, tomat, jeruk, lemon dan lain sebagainya. 

Basa ialah zat yang dapat menghasilkan ion hidroksida (OH
-
) ketika 

dilarutkan dalam air. Sifat basa berasa getir, pahit, dan terasa licin dan 

bersifat kaustik, memiliki pH > 7. Basa dapat menghantarkan arus listrik 

dan dapat menetralkan asam. Contoh yang dapat kita temukan di 

lingkungan sekitar yakni daun sirih. Apabila terkena tangan, daun sirih 

akan terasa licin dan bila dicicip rasanya sepat dan pahit. Selian dari itu, 
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senyawa basa juga dapat kita jumpai di sabun, sampo, detergen, abu, 

kapur tulis (Melati, 2019). 

A. Sifat Asam dan Basa  

1. Sifat Asam 

a. Terasa masam saat dicicipi. 

b. Asam dapat mengubah warna pada kertas lakmus biru menjadi 

merah. 

c. Asam dapat bereaksi dengan beberpa logam tertentu seperti seng, 

besi, magnesium yang menghasilkan gas hidrogen. 

d. Larutan asam dalam air dapat menghantarkan arus listrik  

2. Sifat Basa 

a. Basa memiliki rasa pahit pada saat dicicipi. 

b. Basa juga memiliki rasa getir saat dicicipi terasa getir dan terasa 

licin. 

c. Basa bisa bereaksi pada logam tertentu seperti seng, besi, 

magnesium, menghasilkan ion basa tertentu. 

d. Basa mampu merubah warna lakmus merah menjadi biru. 

e. Larutan basa dalam air menghantarkan arus listrik (Harwood, 

2008). 
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B. Teori Asam Basa 

1. Asam Basa Arhhenius 

 Svante August Arrhenius (1884) menyatakan bahwasannya 

sifat asam dan basa suatu zat ditentukan oleh jenis ion yang dihasilkan 

di dalam air. Menurut  Svante August Arrhenius asam merupakan 

senyawa yang melepaskan ion H
+
 di dalam air, basa merupakan 

senyawa yang melepaskan ion OH
-
 di dalam air.  

Secara kimia dapat dinyatakan : 

Asam  :  HA + aq → H
+
 (aq) + A

-
 (aq) 

Basa  : BOH + aq → B
+
 (aq) + OH

-
 (aq) 

 Setelah diselidiki lebih lanjut, ternyata ion H
+
 (proton) tidak 

mungkin berdiri bebas di dalam air, tetapi ion H
+
 berikatan koordinasi 

dengan oksigen air dan membentuk ion hidronium (H3O
+
).  Reaksi 

kimianya dapat dinyatakan sebagai berikut : 

H
+
 + H2O → H3O

+ 

 Ion H3O
+
 dan OH

-
 yang terdapat di dalam air murni melalui reaksi : 

  H2O + H2O → H3O
+
 + OH

- 

Oleh karena itu, defisini asam basa Arrhenius dalam versi modern, 

asam merupakan senyawa yang menambah konsentrasi ion hidronium 

(H3O
+
) di dalam larutan air, sedangkan basa merupakan senyawa yang 

menambah konsentrasi ion hidroksida (OH
-
) di dalam air. Akan tetapi 
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agar lebih memudahkan ion hidronium (H3O
+
) tidak digunakan, yang 

digunakan konsep asam basa Arrhenius yakni H
+
. 

 

2. Asam Basa Bronsted-Lowry 

Kelemahan dari teori Arrhenius ialah teori Arrhenius hanya berlaku 

untuk larutan dalam air. Oleh karena itu para ahli mencari teori asam basa 

lain yang lebih umum. Pada tahun 1923, Johannes Nicolaus Bronsted di 

Denmark dan Thomas Martin Lowry di Inggris secara terpisah mereka 

mempelajari reaksi asam basa baik dalam pelarut maupun tanpa adanya 

pelarut. Teori yang dilakukan mreka ini disebut dengan teori asam basa 

Bronsted-Lowry. Menurut teori Bronsted-Lowry sifat asam basa 

ditentukan oleh adanya kemampuan senyawa dalam melepas atau 

menerima proton (H
+
).  

Asam basa menurut Bronsted-Lowry, asam adalah senyawa yang 

memberikan ion H
+ 

(donor proton) pada senyawa lain, sedangkan basa 

adalah senyawa yang menerima ion H
+
 (akseptor proton).  

Pasangan dari asam basa disebut dengan asam basa konjugasi. 

Asam konjugasi merupakan senyawa yang dihasilkan dari basa yang 

menerima proton (H
+
). Sedangkan, basa konjugasi merupakan senyawa 

yang dihasilkan dari asam yang melepaskan proton (H
+
).  

3. Asam Basa Lewis 

Meskipun teori Bronsted-Lowry lebih umum dibanding teori 

Arrhenius. Namun, teori Bronsted-Lowry juga memiliki kelamahan. Ada 
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reaksi yang mirip dengan asam basa namun tidak dapat dijelaskan oleh 

teori Bronsted-Lowry, contohnya reaksi antara NH3 dengan BF3 

menghasilkan H3N-BF3. Terdapat ikatan koordinasi antara atom N 

dengan atom B, dimana pasangan elektron berasal dari atom N. 

Berdasarkan hal tersebut, Gilbert Newton Lewis menyatakan teori ini 

disebut asam basa Lewis. 

Menurut teori asam basa Lewis, asam merupakan suatu senyawa 

yang menerima pasangan elektron dari senyawa lain untuk membentuk 

ikatan kovalen koordinasi (akseptor elektron). Basa merupakan senyawa 

yang dapat memberikan elektron kepada senyawa lain membentuk ikatan 

kovalen koordinasi (Syukri, 1999). 

C.   Konsep pH 

Derajat keasaman atau kebasaan suatu zat dinyatakan dengan pH. 

Pada tahun 1990 biokimiawan Denmark Soren Sorensen mengajukan 

cara pengukuran yang lebih praktis yang disebut pH. pH suatu larutan 

didefinisikan dalam bentuk logaritma negatif dari konsentrasi ion 

hidrogen (dalam mol per liter). Untuk menghitung konsentrasi ion 

hidrogen dalam suatu larutan (pH) dapat menggunakan rumus : 

  pH = - log [H
+
] 

pH pada dasarnya hanyalah suatu cara dalam menyatakan 

konsentrasi ion hidrogen, larutan asam basa pada suhu 25˚C dapat 

diidentifikasikan sebagai berikut : 
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Larutan Asam  : [H
+
] > 1,0 x 10

-7
 M, pH < 7,00 

Larutan Basa : [H
+
] < 1,0 x 10

-7
 M, pH > 7,00 

Larutan Netral : [H
+
] = 1,0 x 10

-7
 M, pH = 7,00 

Untuk menghitung konsentrasi ion OH
-
 atau logaritma negatif dari 

konsentrasi ion hidroksida (pOH), dengan rumus sebagai berikut : 

  pOH = - log [OH
-
] 

Dari definisi pH dan pOH diperoleh : 

  pH + pOH = 14,00  

     (Chang, 2005) 

D.   Indikator Asam Basa 

Keasaman dan kebasaan suatu larutan dapat ditentukan melalui 

indikator asam basa. Indikator asam basa adalah zat yang mampu 

merubah warna apabila pH lingkungannya berubah. Setiap indikator 

memiliki trayek atau interval perubahan warna tertentu (Utami, 2013). 

Dalam laboratorium kertas lakmus sering digunakan untuk pengukuran 

pH asam basa. Kertas lakmus ialah kertas yang mengandung suatu 

senyawa yang disebut indikator, yakni yang memiliki warna khusus 

pada pH tertentu. 

Apabila beberapa indikator dicampur akan menghasilkan 

perubahan warna dalam berbagai daerah pH, indikator ini disebut 

dengan indikator universal dikarenakan dapat menentukan pH pada 

berbagai nilai. Indikator ini dibuat dalam bentuk kertas agar mudah 
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dalam memakainya. Setelah dicelupkan dalam larutan nantinya akan 

timbul warna tertentu dan dicocokkan dengan warna yang sudah 

tertera pada kotaknya.  

Penentuan pH juga dapat dilakukan dengan indikator alami yang 

berasal dari tumbuh-tumbuhan. Menentukan pH menggunakan 

indikator tidak terlalu teliti, karena membandingkan warna cukup sulit 

dan juga bersifat subjektif. Cara yang tepat yaitu dengan alat yang 

disebut pH meter, dengan cara mencelupkan elektroda pada larutan 

yang akan diperiksa. Nilai pH tersebut akan dibaca langsung oleh alat 

(Syukri, 1999). 

B. Penelitian Relevan 

1. Penelitian yang dilakukan oleh Minarni, dkk dengan judul ‖ 

Pengembangan Bahan Ajar Dalam Bentuk Media Komik Dengan 3d 

Pageflip Pada Materi Ikatan Kimia‖. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa persentase 84% yang menyatakan bahwa komik kimia 

menggunakan 3D pageflip pada materi Ikatan Kimia adalah baik bila 

digunakan sebagai bahan ajar kimia. Persamaan dan perbedaan pada 

penelitian ini. Persamaannya, bahan ajar yang dikembangkan berbasis 

3D pageflip. Perbedaannya, bahan ajar yang dikembangkan dalam 

bentuk media komik pada materi Ikatan Kimia. Model penelitian 

pengembangan yang digunakan, model pengembangan ADDIE. 
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2. Penelitian yang dilakukan oleh Daniel Juli Kristian, dkk dengan judul 

―Pengembangan E-Modul Menggunakan 3d Pageflip Professional pada 

Materi Biografi di Kelas X SMA Negeri 1 Gunungsitoli‖. Dari hasil 

penelitian ini kesimpulannya bahwa produk dikategorikan sangat layak, 

praktis dan efektif digunakan dalam proses pembelajaran. Persamaan 

dan perbedaan pada penelitian ini. Persamaannya, bahan ajar yang 

dikembangkan berupa e-modul dengan menggunakan software 3D 

pageflip. Perbedaannya, model penelitian pengembangan yang 

diterapkan, model pengembangan 4-D. Bahan ajar yang dikembangkan 

pada materi biografi. 

3. Penelitian yang dilakukan oleh Rahmah Widiastiningsih, Asrial.dkk 

dengan judul ‖Pengembangan E-Modul berbasis Pola Argumentasi 

Toulmin untuk Meningkatkan Argumentasi Siswa pada Materi Asam 

Basa‖. Menghasilkan bahwa tanggapan dari ahli materi dan ahli media 

menunjukkan kelayakan sesuai dengan persentase skala interval yang 

meningkat dengan kategori sangat baik. Persamaan dan perbedaan pada 

penelitian ini. Persamaannya, bahan ajar yang dikembangkan berupa e-

modul pada pokok bahasan asam basa. Perbedaannya, bahan ajar yang 

dikembangkan berbasis Pola Argumentasi Toulmin untuk meningkatkan 

argumentasi siswa. Model pengembangan yang digunakan, model 

pengembangan ADDIE. 
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4. Penelitian yang dilakukan oleh Sindy Oktavia, Sri Hayati yang berjudul 

―Pengembangan E-Module Menggunakan Aplikasi 3d Pageflip 

Professional Pada Pokok Bahasan Asam Dan Basa‖. Diperoleh 

persentase respon peserta didik sebesar 92,596% menunjukkan kriteria 

sangat baik, dan hasil persentase respon guru sebesar 95,58%, 

menunjukkan e-modul menggunakan aplikasi 3D pageflip professional 

yang valid dan bisa diterapkan dalam proses pembelajaran kimia tingkat 

SMA pada pokok bahasan Asam dan basa. Persamaan dan perbedaan 

pada penelitian ini. Persamaannya Bahan ajar yang dikembangkan 

berupa e-modul berbasis 3D pageflip pada pokok bahasan Asam Basa. 

Perbedaannya, model penelitian pengembangan yang digunakan, model 

pengembangan ADDIE. 

C. Konsep Operasional 

 Konsep operasional adalah konsep yang bisa dipakai dalam 

menentukan cara menilai variabel penelitian (Riduwan, 2013). Pada 

penelitian ini variabelnya adalah e-modul berbasis 3D pageflip. Bahan ajar 

yang akan dibuat ini menggunakan model pengembangan design and 

development research (DDR). Tahapan dari model design and development 

research (DDR) ialah sebagai berikut : 

1. Tahap Analysis (Analisis), tujuan tahap ini adalah menganalisis 

keperluan dan kebutuhan dalam proses pembelajaran dan juga 
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mengumpulkan informasi terhadap keperluan produk yang akan 

dikembangkan. 

2. Tahap Design (Perencanaan), tahap ini kerangka e-modul disiapkan, 

mempelajari bahan yang akan disusun dalam media dan mengumpulkan 

referensi. 

3. Tahap Development (Pengembangan), tahap ini e-modul dihasilkan. 

Produk yang dihasilkan tentunya masih banyak yang harus 

disempurnakan sebelum diuji kelayakannya. Tahap ini terdiri dari, uji 

validitas, revisi produk, uji praktikalitas. Tujuannya yaitu apakah e-

modul praktis digunakan atau tidak. 

4. Tahap Evaluation (Evaluasi), tahap ini ialah tahap akhir dimana telah 

dilaksanakan perbaikan e-modul setelah menerima masukan, saran dan 

komentar dari validator, guru serta peserta didik. 

D. Kerangka Berpikir 

Berdasarkan latar belakang serta kajian teori yang sudah ditemukan 

bisa diketahui siswa memerlukan bahan ajar yang bisa mendukung saat 

proses pemahaman materi Asam Basa dengan lebih mudah. Jenis bahan 

ajar yang bisa dibuat yakni E-modul. Berdasarkan studi awal dengan 

dilakukannya wawancara kepada guru kimia di SMA Negeri 2 Tambang 

didapat informasi guru menggunakan bahan ajar cetak berupa buku paket, 

lembar kerja siswa atau dengan bahan ajar digital berupa power point text 

(PPT). Belum terdapat e-modul yang berbasis 3D pageflip dengan 
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pendekatan saintifik di SMA Negeri 2 Tambang serta dituntut dengan era 

revolusi industri 4.0 yaitu kemajuan perubahan teknologi. 

E-modul berbasis 3D pageflip dengan pendekatan saintifik materi asam 

basa dibuat dan diuji kelayakan melewati uji validitas dan praktikalitas. Uji 

validitas dilakukan dari dosen kimia, uji praktikalitas dilakukan dari guru 

kimia serta siswa kelas XII SMA Negeri 2 Tambang. Berdasarkan dengan 

uraian tersebut kerangka berpikir dapat dilihat sebagai berikut : 

 

 

 

  

  

 

 

 

  

 

 

 

 

Gambar 2.1 Kerangka Berpikir Penelitian 

Tahap Analysis (Analisis) 

Menganalisis dan menentukan kebutuhan 

untuk pengembangan produk 

Tahap Design (Perencanaan) 

Merancang bahan ajar, merancang lembar 

validasi serta lembar praktikalitas 

Tahap Development (Pengembangan) 

Dihasilkan bahan ajar dalam bentuk software 

3D Pageflip dan dilakukan validasi 

1. Validasi media 

2. Validasi materi 

Revisi Produk 

Tahap Evaluation (Evaluasi) 

Diperoleh umpan balik yakni masukan dan 

saran baik dari siswa dan guru 

Penilaian Guru 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Tempat dan Waktu penelitian 

Penelitian ini dilaksanakan di SMA Negeri 2 Tambang pada tahun 

ajaran 2023/2024. Pengisian angket uji praktikalitas oleh guru dan peserta 

didik dilakukan pada hari Selasa 25 Juli 2023. 

B. Populasi dan Sampel Penelitian 

Pada penelitian ini populasinya yakni 5 guru kimia dan 180 siswa 

kelas XII MIPA SMA Negeri 2 Tambang. Sampel yang digunakan dalam 

penelitian ini yakni 18 siswa kelas XII MIPA 1 yang dipilih secara acak 

dan 2 orang guru kimia di SMA Negeri 2 Tambang. 

Teknik dalam pengambilan sampel pada penelitian ini yakni simple 

random sampling, dikarenakan dalam pengambilan sampel anggota 

populasi dilakukan secara acak tanpa memperhatikan strata populasi yang 

ada (Sugiyono, 2020). 

C. Subjek dan Objek 

1. Subjek Penelitian 

Subjek dalam penelitian ini yakni ahli media pembelajaran, ahli 

materi pembelajaran, ahli uji praktikalitas dan peserta didik. 
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a. Ahli Media Pembelajaran 

Ahli media setidaknya mempunyai gelar standar pendidikan sarjana 

S2 (strata dua) dan merupakan dosen serta sudah mempunyai kemahiran 

dalam perancangan maupun pengembangan media pembelajaran. 

Adapaun ahli media pembelajaran dalam penelitian ini yaitu Bapak Dr. 

Kuncoro Hadi, S.Si, M.Sc., dosen Pendidikan Kimia Universitas Islam 

Negeri Sultan Syarif Kasim Riau dan Bapak Doni Karseno, S.Kom., 

Subbag IT Institut Teknologi dan Bisnis Indragiri. 

b. Ahli Materi Pembelajaran 

Ahli materi pembelajaran mempunyai standar pendidikan minimal 

sarjana S2 (strata dua) dan mempunyai keahlian dan pengetahuan 

terhadap pembelajaran kimia. Adapun ahli materi pembelajaran pada 

penelitian ini yaitu Ibu Heppy Okmarisa, M.Pd., dosen Pendidikan Kimia 

Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau dan Ibu Putri 

Anggrainy, S.Pd., Guru Pendidikan Kimia SMAN 2 Tambang. 

c. Sampel Uji Praktikalitas 

Sampel uji praktikalitas media pembelajaran mempunyai standar 

pendidikan minimal sarjana S1 (strata satu) yang mempunyai pemahaman 

dan pengalaman yang banyak serta teruji pada pembelajaran kimia 

disekolah. Adapun ahli praktikalitas dalam penelitian ini dua orang guru 

kimia di SMAN 2 Tambang yaitu Ibu Andriani Sisqa, S.Pd., dan Ibu 

Muzeliati, S.Si. 
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d. Sampel Respon Siswa 

Sampel respon siswa ialah siswa yang menunjukkan nilai uji 

praktikalitas terhadap media yang telah disiapkan. Dalam penelitian ini 

diambil 18 siswa yang dipilih secara acak dari kelas XII MIPA 1. 

2. Objek Penelitian  

Objek penelitian ini yakni e-modul berbasis 3D pageflip dengan 

pendekatan saintifik pada materi asam basa. 

D. Jenis dan Desain Penelitian 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian Research and Development 

(R & D) dengan desian penelitian design and development research (DDR). 

Design and development research (DDR) merupakan ―the systematic study 

of design, development and evaluation processes with the aim of establishing 

an empirical basis for the creation of intructional and nonintructional 

products and tools and new or enhanced models that govern their 

development” seperti yang didefinisikan oleh Richey dan Klein (2007) yakni 

penelitian desain dan pengembangan ialah studi sistematis mengenai proses 

desain, pengembangan dan evaluasi yang bertujuan memberikan landasan 

yang empiris dalam produksi produk, alat, dan model yang cocok untuk 

pembelajaran. Tujuan penelitian desain dan pengembangan untuk membuat 

dan mengembangkan informasi berdasarkan informasi yang sistematis 

tentang penerapan suatu produk. Perencanaan dan penelitian pengembangan 

adalah cara dalam merancang dan mengembangkan produk, model, proses, 
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teknik dan juga alat baru berdasarkan analisis metodologi kasus khusus 

(Richey, R.C., & Klein, 2007). Menurut Richey dan Klein (2007) design and 

development research (DDR) terdapat dua kategori utama yakni penelitian 

produk dan alat (product and tool research), penelitian model (model 

research) 

Penelitian yang akan peneliti lakukan termasuk dalam kategori 

pengembangan produk. Tahapan design and development research (DDR) 

ialah Analysis (Analisis), Design and Development (Perencanaan dan 

Pengembangan), Evaluation (Evaluasi). Langkah yang akan dilakukan dalam 

prosedur penelitian guna menghasilkan produk e-modul yang diharapkan. 

1. Tahap Analysis (Analisis) 

Tahap ini dilakukan analisis untuk tahap awal penelitian. Tujuan 

dari tahap ini  guna mengetahui kebutuhan pada proses belajar, dan 

mendapat berbagai informasi tentang kebutuhan produk yang hendak 

dikembangkan. Dengan begitu, tahap ini juga diartikan sebagai tahap 

pengumpulan informasi (Ningsih & Mahyuddin, 2021). Dalam penelitian 

ini peneliti melaksanakan wawancara ke salah satu guru mata pelajaran 

kimia di sekolah yang menjadi tempat penelitian. Adapun langkah-

langkah yang dilakukan yaitu: 

a. Analisis Kebutuhan 

 Analisis kebutuhan dilakukan untuk melihat gambaran dan 

kondisi dilapangan yang berkaitan dengan proses belajar mengajar 
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Kimia di SMAN 2 Tambang, kemudian dilakukan penganalisaan 

masalah. 

b. Analisis Kurikulum  

 Analisis kurikulum dilakukan untuk mengetahui kurikulum 

yang digunakan dan menentukan kompetensi yang dipilih untuk media 

yang akan dikembangkan. 

2. Tahap Design (Perencanaan) 

Pada tahap perencanaan ini dilakukan untuk menyiapkan kerangka 

e-modul, menyiapkan bahan yang diperlukan untuk media, 

mengumpulkan referensi serta membuat tujuan khusus yang akan dicapai 

dalam produk yang dikembangkan (Juniati dkk, 2022). 

3. Tahap Development (Pengembangan) 

Pada tahap ini dilakukan untuk menghasilkan e-modul berbasis 3D 

pageflip. Selanjutnya, dilakukan dengan validasi design  dengan memberi 

penilaian rancangan produk sebelum diuji coba kelayakannya (Kurnia 

dkk, 2019). Tahap ini terdiri dari : 

a. Uji Validitas 

Uji validitas ini dilakukan guna memperoleh masukan, saran dari 

validator yang sudah ahli pada bidangnya untuk memberikan saran 

dari e-modul yang dihasilkan. 

Penelitian ini terdapat  2 validator yang akan dilakukan untuk 

memberi nilai terkait e-modul yang diteliti. Validator mempunyai 
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standar pendidikan sarjana strata dua (S2) dan mempunyai keahlian 

serta pengalaman yang luas. 

b. Revisi Produk  

Setelah validator ahli memvalidasi e-modul, peneliti merevisi dan 

menyempurnakan media ajar sesuai dengan saran validator, sehingga 

media pembelajaran yang dikembangkan dapat diuji coba ke lapangan. 

c. Tahap Penilaian Guru dan Siswa 

Guru kimia mengevaluasi e-modul pada tingkat selanjutnya 

setelah e-modul divalidasi dan direview dari para ahli. Tujuannya yaitu 

apakah e-modul ini praktis digunakan atau tidak. 

4. Tahap Evaluation (Evaluasi) 

Pada tahap evaluasi merupakan tahap akhir yang mana telah 

dilakukan perbaikan (revisi) produk setelah mendapat masukan, saran dan 

komentar dari validator, guru, serta siswa (Kurnia dkk, 2019). 

E. Instrumen Penelitian 

Instrumen dalam penelitan merupakan alat yang membantu  untuk 

diperlukan para peneliti guna mengumpulkan data dengan cara melakukan 

pengukuran. Secara umum instrumen penelitian dapat dibedakan menjadi 

dua bentuk, yaitu instrumen tes dan instrumen non tes (Kurniawati, 2018). 

Pada penelitian kali ini menggunakan instrumen yaitu angket sebagai respon 

pengguna pada media yang dipakai, lembar validasi yang terdiri dari validasi 

media, validasi materi dan kepraktisan. 
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1. Instrumen Uji Validitas  

E-modul akan divalidasi oleh satu orang ahli media dan satu ahli 

materi. Penilaian akan dilaksanakan sesuai pengukuran rating scale, 

yakni suatu skala penilaian yang mana responden menjawab salah satu 

jawaban kuantitatif yang sudah disiapkan. Berikut ini contoh tabel skala 

angket : 

Tabel 3.1 Skala Angket Instrumen Uji Validitas 

Jawaban Item Instrumen Skor 

Sangat Baik 4 

Baik  3 

Kurang Baik 2 

Sangat Tidak Baik 1 

            (Sumber : Sugiyono,2015) 

2. Instrumen Uji Praktikalitas oleh Guru 

Uji praktikalitas dilakukan sesudah media siap divalidasi oleh 

validator dan telah dilakukan revisi atas dasar saran dan masukan dari 

validator. Penilaian instrumen disusun berdasarkan rating scale. Berikut 

tabel skala angketnya:  

Tabel 3.2 Skala Angket Instrumen Uji Praktikalitas 

Jawaban Item Instrumen Skor 

Sangat Baik 4 

Baik  3 

Kurang Baik 2 

Sangat Tidak Baik 1 

          (Sumber : Sugiyono, 2015) 
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3. Instrumen Respon Siswa 

Respon siswa diperoleh dari angket penilaian yang diserahkan 

untuk siswa kurang lebih 18 orang siswa sebagai sampel untuk menilai 

mengenai e-modul berbasis 3D pageflip. Sama dengan angket validitas 

dan praktikalitas, penilaian untuk respon siswa  juga disusun atas dasar 

penilaian rating scale. Berikut skala angket :  

Tabel 3.3 Skala Angket Instrumen Respon Siswa 

Jawaban Item Instrumen Skor 

Sangat Baik 4 

Baik  3 

Kurang Baik 2 

Sangat Tidak Baik 1 

             (Sumber : Sugiyono, 2015) 

F. Teknik Pengumpulan Data 

Penelitian ini menggunakan teknik pengumpulan data yaitu wawancara 

dan angket. 

1. Wawancara adalah salah satu jenis alat penilaian nontes dengan 

dilakukan melalui diskusi dan tanya jawab, bisa secara langsung tanpa 

menggunakan alat bantu ataupun tidak langsung. Tujuan dari 

wawancara ini agar mendapatkan informasi yang menguraikan masalah 

yang sedang terjadi dalam peristiwa tertentu (Kurniawati, 2018). 

2. Angket adalah teknik pengumpulan data yang dapat dilakukan dengan 

menyebarkan beberapa pertanyaan maupun pernyataan tertulis untuk 

para yang menjawab (Kurniawati, 2018). Instrumen sebelum digunakan 
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harus divalidasi oleh dosen pembimbing. Dalam penelitian kali ini 

angket yang dipakai untuk uji validitas, uji praktikalitas dan juga respon 

peserta didik. 

G. Teknik Analisis Data 

Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini ialah teknik 

analisis deskriptif kualitatif dan deskriptif kuantitatif. Guna menjelaskan 

hasil uji validitas dan uji praktikalitas maupun respon siswa. 

1. Analisis Deskriptif Kualitatif 

Analisis deskriptif kualitatif berisi masukan, saran dan komentar  

perbaikan yang ada dalam angket. Dalam mengolah data teknik ini 

dipakai  dari data wawancara ahli media dan ahli materi bersifat  

masukan dan saran tentang perbaikan media pembelajaran e-modul. 

2. Analisis Deskriptif Kuantitatif 

Dalam analisis deskriptif kuantitatif dilakukan untuk menguraikan 

data kuantitatif berdasarkan angket validitas dan praktikalitas. 

a. Analisis Validitas Media Pembelajaran 

Analisis uji validasi e-modul dilakukan dengan beberapa langkah 

sebagai berikut :  

1. Menetapkan nilai maksimal. 

2. Menetapkan  nilai yang didapat dari hasil penjumlahan nilai 

masing-masing validator jawaban dengan kriteria dibawah ini : 
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Tabel 3.4 Pedoman Skor Berdasarkan Skala Likert 

Alternatif Jawaban Keterangan 

4 Sangat baik 

3 Baik 

2 Tidak baik 

1 Sangat tidak baik 

               (Sumber : Sugiyono, 2015) 

3. Menentukan persentase kevalidan  

Tingkat validitas   = 
                   

             
        

4. Menginterpretasikan atau menafsirkan  data sesuai kriteria sebagai 

berikut : 

Tabel 3.5 Kriteria Hasil Uji Validitas 

NO Interval Kriteria 

1 76% - 100% Sangat Valid 

2 51% - 75% Valid 

3 26% - 50% Kurang Valid 

4 0% - 25% Tidak Valid 

Sumber : diadaptasi dan dimodifikasi dari Riduwan 

b. Analisis Praktikalitas Media Pembelajaran 

Data angket dari respon guru terhadap kepraktisan e-modul 3D 

pageflip. Melakukan analisis praktikalitas dari e-modul berbasis 3D 

pageflip, digunakan skala likert  untuk menghitung nilai rata-rata di 

setiap bagian yang dinilai dengan persamaan. Berikut langkah-

langkah nya : 

1. Menetapkan nilai maksimal. 



43 
 

 

 

2. Menetapkan  nilai yang didapat dari hasil penjumlahan skor setiap 

validator jawaban dengan kriteria dibawah ini : 

Tabel 3.6  Pedoman Skor Berdasarkan Skala Likert 

Alternatif Jawaban Keterangan 

4 Sangat baik 

3 Baik 

2 Tidak baik 

1 Sangat tidak baik 

                (Sumber : Sugiyono,2015) 

3. Nilai dalam persentase 

Tingkat praktikalitas =  
                   

             
         

4. Menginterpretasikan atau menafsirkan data sesuai kriteria sebagai 

berikut : 

Tabel 3.7 Kriteria Hasil Uji Praktikalitas 

NO Interval Kriteria 

1 76% - 100% Sangat Praktis 

2 51% - 75% Praktis 

3 26% - 50% Kurang Praktis 

4 0% - 25% Tidak Praktis 

Sumber : diadaptasi dan dimodifikasi dari Riduwan 

c. Analisis Respon Siswa 

Dalam melaksanakan analisis respon siswa terhadap media 

yang dikembangkan maka akan dipakai rating scale yang akan 

didapat dengan cara sebagai berikut : 

1. Menetapkan nilai maksimal. 
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2. Menetapkan  nilai yang didapat dari hasil penjumlahan skor setiap 

validator jawaban dengan kriteria dibawah ini : 

Tabel 3.8 Pedoman Skor Berdasarkan Skala Likert 

Alternatif Jawaban Keterangan 

4 Sangat baik 

3 Baik 

2 Tidak baik 

1 Sangat tidak baik 

               (Sumber : Sugiyono, 2015) 

3. Nilai dalam persentase 

Tingkat praktikalitas =    
                   

             
        

4. Menginterpretasikan atau menafsirkan data sesuai standar sebagai 

berikut : 

Tabel 3.6 Kriteria Hasil Uji Respon Siswa 

NO Interval Kriteria 

1 76% - 100% Sangat Praktis 

2 51% - 75% Praktis 

3 26% - 50% Kurang Praktis 

4 0% - 25% Tidak Praktis 

Sumber : diadaptasi dan dimodifikasi dari Riduwan 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian Desain dan Uji Coba E-modul Berbasis 3D 

Pageflip dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Asam Basa yang telah 

dilakukan maka dapat disimpulkan : 

1. Hasil desain produk e-modul sebagai berikut : (1) Tahap Analysis 

(Analisis), mendapatkan informasi bahwa peserta didik membutuhkan 

bahan ajar alternatif e-modul yang dapat digunakan dalam pembelajaran 

kimia pada materi asam basa secara mudah dan menarik. (2) Tahap 

Design (Perencanaan), pada tahap ini menghasilkan rancangan desain e-

modul dan sumber yang akan digunakan dalam pembuatan e-modul. (3) 

Tahap Development (Pengembangan), pada tahap ini menghasilkan e-

modul yang menggunakan software 3D pageflip dengan pendekatan 

saintifik, dilakukan validasi instrumen untuk dapat digunakan dalam 

menilai e-modul, dilakukan validasi oleh ahli media dan ahli materi untuk 

melihat kelayakan produk sebelum diujicobakan di lapangan. (4) Tahap 

Evaluation (Evaluasi) pada tahap ini mendapatkan saran dan masukan 

oleh validator, guru dan siswa untuk menghasilkan produk akhir hasil 

revisi. 
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2. Tingkat validitas e-modul berbasis 3D pageflip dengan pendekatan 

saintifik pada materi asam basa oleh ahli media dengan persentase 87,5% 

dengan kategori sangat valid dan ahli materi dengan persentase 93,75% 

dengan katgori sangat valid. Persentase yang diperoleh dari uji 

praktikalitas dari 2 orang guru kimia sebesar 92,5% dengan kategori 

sangat praktis dan hasil respon siswa dengan persentase sebesar 92,8% 

dengan kategori sangat praktis. 

B. Saran 

Saran yang diberikan peneliti berdasarkan penelitian Desain dan Uji 

Coba E-Modul Berbasis 3D pageflip dengan Pendekatan Saintifik pada 

Materi Asam Basa ini adalah :  

1. Diharapkan bagi peneliti selanjutnya untuk melakukan  uji efektifitas dari 

e-modul berbasis 3D pageflip dengan pendekatan saintifik pada materi 

asam basa yang telah dihasilkan agar dapat diketahui tingkat 

keefektifannya dalam proses pembelajaran. 

2. E-modul berbasis 3D pageflip dengan pendekatan saintifik pada materi 

asam basa yang telah dihasilkan pada penelitian ini dapat digunakan 

sebagai media alternatif dalam pembelajaran kimia kelas XI pada materi 

asam basa. 
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Lampiran A.1 

SILABUS 

Satuan Pendidikan : SMA Negeri 2 Tambang 

Mata Pelajaran : Kimia 

Kelas : XI 

Alokasi Waktu : 4 JP / Minggu 

Tahun Pelajaran : 2023/2024 

StandarKompetensi 

(KI) 

: KI 1 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. 

  KI 2 : Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (gotong royong, 

kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan pro-aktif dan menunjukkan sikap 

sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara 

efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai 

cerminan bangsa dalam pergaulan dunia. 

  KI-3 : Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural, dan metakognitif berdasar-kan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan 

kemanusiaan,  kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena 

dan kejadian, serta menerap-kan pengetahuan prose-dural pada bidang kajian yang 

spesifik sesuai dengan bakat dan minat-nya untuk memecahkan masalah. 
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  KI-4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkrit dan ranah abstrak terkait 

dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri, bertindak 

secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metode sesuai kaidah 

keilmuan. 

 

Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran 

3.10 Memahami konsep asam 

dan basa serta 

kekuatannya dan 

kesetimbangan 

pengionannya dalam 

larutan 

 

4.10   Menentukan trayek 

perubahan pH beberapa 

indikator yang diekstrak 

dari bahan alam 

 

Asam dan Basa 

a. Perkembangan 

konsep  asam dan 

basa 

b. Indikator asam-basa 

c. pH asam kuat,  basa 

kuat, asam lemah, 

dan basa lemah 

 

 

1. Mengamati zat-zat yang bersifat asam atau basa dalam 

kehidupan sehari-hari. 

2. Menyimak penjelasan tentang berbagai konsep asam 

basa 

3. Membandingkan konsep asam basa menurut Arrhenius, 

Brønsted-Lowry dan Lewis serta menyimpulkannya. 

4. Mengamati perubahan warna indikator dalam berbagai 

larutan. 

5. Membahas bahan alam yang dapat digunakan sebagai 

indikator. 

6. Merancang dan melakukan percobaan membuat 

indikator asam basa dari bahan alam dan 

melaporkannya. 

7. Mengidentifikasi beberapa larutan asam basa dengan 

beberapa indikator 

8. Memprediksi pH larutan dengan menggunakan 

beberapa indikator.  

9. Menghitung pH larutan asam kuat dan larutan basa kuat 

10. Menghitung nilai Ka larutan asam lemah atau Kb larutan 

basa lemah yang diketahui konsentrasi dan pHnya. 
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Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran 

11. Mengukur pH berbagai larutan asam lemah, asam kuat, 

basa lemah, dan basa kuat yang konsentrasinya sama 

dengan menggunakan indikator universal atau pH 

meter. 

12. Menyimpulkan perbedaan asam kuat dengan asam 

lemah serta basa kuat dengan basa lemah. 
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LAMPIRAN B 

(VALIDASI INSTRUMEN) 

B.1Validasi Instrumen Angket 

B.2 Instrumen Uji Validitas E-Modul Oleh Ahli Media 

B.3 Instrumen Uji Validitas E-Modul Oleh Ahli Materi Pembelajaran 

B.4 Instrumen Uji Praktikalitas E-Modul Oleh Guru Mata Pelajaran 

B.5 Instrumen Respon Peserta Didik  
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Lampiran B.1 
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LAMPIRAN C 

(INSTRUMEN PENELITIAN) 

C.1 Lembar Wawancara 

C.2 Kisi-Kisi Angket 

C.3 Angket Uji Validitas Ahli Desain Media 

C.4 Rubrik Penilaian Angket Uji Validitas Untuk Ahli Desain Media 

C.5 Angket Uji Validitas Ahli Materi Pembelajaran 

C.6 Rubrik Penilaian Angket Uji Validitas Untuk Ahli Materi Pembelajaran 

C.7 Angket Uji Praktikalitas Untuk Guru Mata Pelajaran 

C.8 Rubrik Penilaian Uji Praktikalitas untuk Guru Mata Pelajaran 

C.9 Angket Respon Peserta Didik  
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LEMBAR WAWANCARA 

 

1. Apakah disekolah ini sudah menggunakan kurikulum merdeka atau masih 

menggunakan kurikulum 2013? 

2. Media apa yang sering ibu gunakan saat proses pembelajaran? 

3. Apakah siswa mempunyai buku paket dan lks bu? Buku paket dan lks tersebut 

apakah dipinjamkan dari sekolah? 

4. Khusus materi asam basa, media apa yang sering ibu gunakan dalam proses 

pembelajaran bu? 

5. Apakah dalam proses pembelajaran ibu pernah menggunakan media 

pembelajaran berbasis android bu? 

6. Apakah media pembelajaran e-modul berbasis 3D pageflip sudah pernah 

digunakan dalam proses pembelajaran sebelumnya bu? 

7. Bagaimana menurut ibu jika nantinya saya melakukan uji coba pembelajaran 

dengan menggunakan e-modul berbasis 3D pageflip dengan pendekatan 

saintifik, disekolah bu? 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran C.1 
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KISI-KISI ANGKET PENILAIAN  E-MODUL BERBASIS 3D PAGEFLIP 

DENGAN PENDEKATAN SAINTIFIK PADA MATERI ASAM BASA 

 

A. Ahli Desain Media 

No. 
Variabel 

Validitas 
Indikator 

No. 

Pernyataan 

Jumlah 

Pernyataan 

1.  

 

Kelayakan 

Kegrafikan 

Desain cover 1, 2, 3 3 

Desain isi 4, 5, 6, 7, 8 5 

Kesesuaian bahasa 9, 10 2 

Kepraktisan  11, 12 2 

Pengoperasian  13, 14 2 

Jumlah Pernyataan 14 

 

B. Ahli Materi Pembelajaran 

No. 
Variabel 

Validitas 
Indikator 

No. 

Pernyataan 

Jumlah 

Pernyataan 

1. 
Kelayakan  

Isi 

Cakupan materi 1, 2 2 

Keakuratan materi 3 1 

2. 
Kelayakan 

Penyajian 

Sistematis penyajian materi 4 1 

Tingkat kesukaran materi 

untuk level SMA 
5 1 

Pendukung Penyajian materi 6 1 

3. 
Komponen 

Bahasa 

Lugas 7 1 

Komunikatif 8 1 

Kesesuaian bahasa 9 1 

Penggunaan istilah dan 

simbol/lambang 
10 1 

4. 
Pendekatan 

Saintifik 

Penyajian materi 

menggunakan tahapan-

tahapan saintifik 

11 1 

Keterkaitan materi dengan 

kehidupan sehari-hari 
12 1 

Jumlah Pernyataan 12 

Lampiran C.2 
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C. Guru Kimia 

No. 
Variabel 

Validitas 
Indikator 

No. 

Pernyataan 

Jumlah 

Pernyataan 

1. 
Kelayakan 

Isi 

Cakupan materi 1, 2 2 

Keakuratan materi 3 1 

2. 
Kelayakan 

Penyajian 

Sistematis penyajian materi 4 1 

Tingkat kesukaran materi 

untuk level SMA 
5 1 

Pendukung penyajian materi 6 1 

3. 
Kualitas 

Bahasa  

Lugas  7 1 

Komunikatif 8 1 

Kesesuaian bahasa 9 1 

4.  
Pendekatan 

Saintifik 

Penyajian materi 

menggunakan tahapan-tahapan 

saintifik 

10 1 

Keterkaitan materi dengan 

kehidupan sehari-hari 
11 1 

5. 
Kelayakan 

Kegrafikan 

Desain cover 12 1 

Desain isi  13 1 

Kepraktisan  14 1 

Pengoperasian  15 1 

Jumlah Pernyataan 15 
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D. Peserta Didik 

No. 
Aspek yang 

Dinilai 
Indikator 

No. 

Pernyataan 

Jumlah 

Pernyataan 

1. Produk 

Penilaian tentang produk 

secara keseluruhan 
1 1 

Ketertarikan untuk membaca 

ketika awal melihat e-modul 
2, 3 2 

2. Isi 

Sistematis penyajian materi 4 1 

Tingkat kesukaran materi 

untuk level SMA 
5 1 

Kesesuaian bahasa 6 1 

Pendukung penyajian materi 7 1 

Keterkaitan materi dengan 

kehidupan sehari-hari 
8 1 

Penyajian materi 

menggunakan tahapan-

tahapan saintifik 

9 1 

3. 
Kelayakan 

Kegrafikan 

Kepraktisan 10, 11 2 

Pengoperasian 12 1 

Jumlah Pernyataan 10 
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LEMBAR UJI VALIDITAS PENELITIAN DESAIN DAN UJI COBA  

E-MODUL BERBASIS 3D PAGEFLIP DENGAN PENDEKATAN 

SAINTIFIK PADA MATERI ASAM BASA 

 

 

 

 

 

 

LEMBAR AHLI MEDIA 

Judul : Desain Dan Uji Coba E-Modul Berbasis 3D Pageflip 

Dengan Pendekatan Saintifik Pada Materi Asam Basa 

Penyusun : Umi Habibah 

Pembimbing : Neti Afrianis, S.Pd., M.Pd. 

Instansi : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan 

Keguruan UIN Suska Riau 

 

Assalamu’alaikum Warrahmatullahi Wabarakatuh 

Dengan hormat, 

 Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Desain dan Uji 

Coba E-Modul berbasis 3D Pageflip dengan Pendekatan Saintifik Pada Materi 

Asam Basa, saya memohon kesediaan Bapak/ibu untuk memberikan penilaian 

terhadap materi dalam media pembelajaran yang didesain dengan mengisi angket 

yang telah disediakan. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui 

pendapat Bapak/ibu tentang materi pembelajaran yang didesain, sehingga dapat 

diketahui valid atau tidaknya media pembelajaran tersebut pada pembelajaran 

kimia. Penilain, komentar dan saran yang Bapak/ibu berikan akan digunakan 

sebagai pertimbangan untuk perbaikan dari media pembelajaran. Atas perhatian 

dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media pembelajaran ini, saya 

ucapkan terimakasih.  

  

Lampiran C.3 

Hari/Tanggal  : 

Nama Validator : 

Profesi/Jabatan :  
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Petunjuk Pengisian 

1. Sebelum melakukan penialain pada media pembelajaran ini, isilah 

identitas Bapak/ibu secara lengkap terlebih dahulu. 

2. Bapak/ibu dimohonkan memberikan penilaian terhadap media 

pembelajaran E-modul Berbasis 3D Pageflip dengan Pendekatan Saintifik 

Pada Materi Asam Basa, dengan menggunakan instrumen ini. 

3. Penilaian Bapak/ibu pada setiap butir pertanyaan yang terdapat dalam 

instrumen ini akan digunakan sebagai validasi dan masukan bagi 

perbaikan media pembelajaran E-modul Berbasis 3D Pageflip dengan 

Pendekatan Saintifik Pada Materi Asam Basa. 

4. Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (√) pada salah 

satu kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/ibu. Setiap butir dalam 

lembar penilaian dengan ketentuan sebagai berikut. 

4 = Sangat Baik 

3 = Baik 

2 = Kurang Baik 

1 = Sangat Tidak Baik 
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Aspek Penilaian 

 

No Pernyataan 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 

Desain Cover 

1 
Penampilan unsur tata letak (judul, 

pengarang, ilustrasi dan logo) seimbang 

dengan tata letak isi 

    

2 Huruf yang digunakan menarik dan mudah 

dibaca 
    

3 Ilustrasi cover dapat menggambarkan isi 

atau materi ajar 
    

Desain isi 

4 Tata letak konsisten     

5 
Kesesuaian penggunaan variasi jenis, 

ukuran, dan bentuk huruf yang menarik 

untuk dibaca 

    

6 
Penempatan gambar dan keterangan 

gambar tidak mengganggu pemahaman 

peserta didik 

    

7 Sajian video     

8 Sajian gambar     

Kesesuaian Bahasa 

9 Penggunaan Bahasa Indonesia yang baik 

dan benar 
    

10 Tata bahasa dan tanda baca sudah tepat dan 

sesuai 
    

Kepraktisan 

11 Terdapat petunjuk penggunaan e-modul     

12 Model 3 Dimensi dapat dirotasikan dengan 

mudah 
    

Pengoperasian 

13 Kemudahan dalam mengoperasikan     

14 Pengendalian saat proses pembelajaran     

Sumber : Jurnal Pelita Pendidikan. Merujuk  pada Badan Standar 

Nasional Pendidikan (BSNP) Standar Penilaian Buku Teks Pelajaran 

(Harahap dkk, 2020).  
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Penilaian Secara Umum 

No. Uraian A B C 

1. Penilaian secara umum terhadap instrumen 

penelitian Desain dan Uji Coba E-Modul 

Berbasis 3D Pageflip Dengan Pendekatan 

Saintifik Pada Materi Asam Basa 

   

 

Keterangan : 

A = Dapat digunakan tanpa revisi 

B = Dapat digunakan dengan revisi 

C = Tidak dapat digunakan 

Komentar dan saran :  

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………… 

 

 

 

 

Pekanbaru, ……………….2023 

Validator Media 

 

 

 

 

(                                 ) 
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DESKRIPSI BUTIR ANGKET PENILAIAN LEMBAR VALIDASI PENELITIAN DESAIN DAN UJI COBA E-MODUL 

BERBASIS 3D PAGEFLIP DENGAN PENDEKATAN SAINTIFIK PADA MATERI ASAM BASA 

UNTUK AHLI MEDIA 

Indikator 

penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

Kelayakan kegrafikan 

Desain cover 1. Penampilan unsur 

tata letak (judul, 

pengarang, 

ilustrasi dan logo) 

seimbang dengan 

tata letak isi 

1. Penataan unsur tata letak pada 

cover muka, belakang dan 

punggung memiliki kesatuan 

2. Ukuran penulisan, ilustrasi 

dan logo sesuai dan konsisten 

3. Penataan judul, pengarang, 

ilustrasi dan logo memberikan 

kesan menarik pada cover 

4. Warna unsur tata letak 

harmonis dan memperjelas 

fungsi 

4 

Jika e-modul terkandung semua kriteria pada 

deskripsi  

3 

Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria pada 

deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria pada 

deskripsi 

1 
Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  

 2. Huruf yang 

digunakan 

menarik dan 

mudah dibaca 

1. Huruf yang digunakan jelas 

dan mudah dibaca 

2. Menggunakan variasi huruf 

agar menarik 

3. Warna huruf yang digunakan 

memperjelas tulisan 

4. Ukuran huruf sesuai dan 

menarik untuk dibaca 

4 
Jika e-modul terkandung semua kriteria pada 

deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria pada 

deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria pada 

deskripsi 

1 
Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  

Lampiran C.4 
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Indikator 

penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

 3. Ilustrasi cover 

dapat 

menggambarkan 

isi atau materi 

ajar 

1. Gambar yang digunakan 

sesuai dengan materi 

2. Bentuk,warna dan ukuran 

obyek sesuai dengan realita 

3. Warna gambar lebih kontras 

dengan warna latar belakang 

4. Penempatan ilustrasi tidak 

mengganggu judul, teks dan 

angka halaman 

4 
Jika e-modul terkandung semua kriteria pada 

deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria pada 

deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria pada 

deskripsi 

1 
Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  

Desain Isi 4. Tata letak 

konsisten 

1. Penempatan unsur tata letak 

konsisten 

2. Pemisahan antar paragrap 

jelas 

3. Penempatan judul bab (kata 

pengantar, daftar isi, dan 

lainnya) diatas bagian kanan 

dan konsisten 

4. Jarak antar teks dan ilustrasi 

sesuai 

4 

Jika 4 indikator yang ingin dicapai telah 

disajikan dalam media e-modul yang 

digunakan 

3 

Jika 3 indikator yang ingin dicapai telah 

disajikan dalam media e-modul yang 

digunakan 

2 

Jika 2 indikator yang ingin dicapai telah 

disajikan dalam media e-modul yang 

digunakan 

1 

Jika 1 indikator yang ingin dicapai telah 

disajikan dalam media e-modul yang 

digunakan 

 5. Kesesuaian 

penggunaan 

variasi 

jenis,ukuran dan 

1. Hanya menggunakan 

minimal 4 jenis huruf 

2. Menggunakan jenis huruf 

yang jelas dan mudah untuk 

4 
Jika e-modul terkandung semua kriteria pada 

deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria pada 

deskripsi 
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Indikator 

penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

bentuk huruf 

yang menarik 

untuk dibaca 

dibaca 

3. Penggunaan variasi huruf 

(bold,italic,capital,small 

capital) yang sesuai dengan 

kebutuhan 

4. Ukuran huruf 14 agar jelas 

dan mudah untuk dibaca 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria pada 

deskripsi 

1 

Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  

 6. Penempatan 

gambar dan 

keterangan 

gambar tidak 

mengganggu 

pemahaman 

Jika memenuhi kriteria : 

1. Jika tata letak gambar sesuai 

dengan tata letak penjelasan 

2. Tata letak gambar dan 

penjelasan tidak saling 

tumpang tindih 

3. Keseragaman ukuran 

gambar 

4. Terdapat keterangan pada 

setiap gambar yang 

disajikan 

4 
Jika memenuhi semua kriteria pada deskripsi 

3 
Jika 3 dari 4 kriteria pada deskripsi 

2 
Jika memenuhi 2 dari 4 kriteria pada 

deskripsi 

1 
Jika memenuhi 1 dari 4 kriteria pada 

deskripsi 

 7. Sajian video 1. Video jelas saat diputar 

2. Bahasa di dalam video 

mudah dipahami 

3. Durasi yang disajikan tidak 

terlalu panjang 

4. Saat video diputar memiliki 

fitur 3 Dimensi 

4 
Jika e-modul terkandung semua kriteria pada 

deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria pada 

deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria pada 

deskripsi 

1 
Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  
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Indikator 

penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

 8. Sajian Gambar 1. Ukuran gambar jelas 

2. Terdapat keterangan pada 

setiap gambar 

3. Gambar sesuai dengan 

materi 

4. Warna gambar mendukung 

kejelasan materi 

1 
Jika e-modul terkandung semua kriteria pada 

deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria pada 

deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria pada 

deskripsi 

1 
Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  

Kesesuaian 

Bahasa 

9. Bahasa yang 

digunakan mudah 

dipahami 

1. Tidak memiliki makna 

ganda 

2. Komunikatif 

3. Sesuai EYD 

4. Kejelasan kalimat yang 

digunakan 

4 
Jika e-modul terkandung semua kriteria pada 

deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria pada 

deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria pada 

deskripsi 

1 
Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  

 10. Tata bahasa dan 

tanda baca sudah 

tepat dan sesuai 

1. Kalimat mewakili isi pesan 

yang disampaikan 

2. Minimal sebuah kalimat 

terdiri dari subjek dan 

prediket 

3. Menghindari kalimat yang 

bermakna ganda  

4. Tanda baca yang digunakan 

tepat dan sesuai 

4 
Jika e-modul terkandung semua kriteria pada 

deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria pada 

deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria pada 

deskripsi 

1 
Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  
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Indikator 

penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

Kepraktisan 11. Terdapat 

petunjuk 

penggunaan e-

modul 

1. Disajikan secara jelas 

2. Mudah dipahami 

3. Petunjuk sesuai dengan 

penggunaan 

4. Tersusun secara sistematis  

4 
Jika e-modul terkandung semua kriteria pada 

deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria pada 

deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria pada 

deskripsi 

1 
Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  

 12. Model 3 

Dimensi dapat 

dirotasikan 

dengan mudah 

1. Video yang diputar dalam 

bentuk 3 Dimensi 

2. Tidak memerlukan tombol 

bantu  

3. Saat memutar video tampilan 

langsung 3 Dimensi 

4. Bentuk video 3D jelas 

4 
Jika e-modul terkandung semua kriteria pada 

deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria pada 

deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria pada 

deskripsi 

1 
Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  

Pengoperasian 13. Kemudahan 

dalam 

mengoperasikan 

1. Dapat dioperasikan dimana 

saja dan kapan saja 

2. Mudah dibagikan 

3. Dapat diakses secara 

online/offline 

4. Flip halaman tidak 

menggunakan waktu 

4 
Jika e-modul terkandung semua kriteria pada 

deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria pada 

deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria pada 

deskripsi 

1 
Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  

 14.  Pengendalian 

saat proses 

1. Mudah dikendalikan saat 

proses pembelajaran 
4 

Jika e-modul terkandung semua kriteria pada 

deskripsi  
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Indikator 

penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

pembelajaran 2. Dapat digunakan oleh guru 

dalam proses pembelajaran  

3. Dimiliki oleh masing-masing 

peserta didik 

4. Dapat dibuka menggunakan 

android ataupun laptop 

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria pada 

deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria pada 

deskripsi 

1 
Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



120 
 

 

LEMBAR UJI VALIDITAS PENELITIAN DESAIN DAN UJI COBA  

E-MODUL BERBASIS 3D PAGEFLIP DENGAN PENDEKATAN 

SAINTIFIK PADA MATERI ASAM BASA 

 

 

 

 

 

LEMBAR AHLI MATERI 

Judul : Desain Dan Uji Coba E-Modul Berbasis 3D Pageflip Dengan 

Pendekatan Saintifik Pada Materi Asam Basa 

Penyusun : Umi Habibah 

Pembimbing : Neti Afrianis, S.Pd., M.Pd. 

Instansi : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan 

Keguruan UIN Suska Riau 

 

Assalamu’alaikum Warrahmatullahi Wabarakatuh 

Dengan hormat, 

 Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Desain dan Uji 

Coba E-Modul berbasis 3D Pageflip dengan Pendekatan Saintifik Pada Materi 

Asam Basa, saya memohon kesediaan Bapak/ibu untuk memberikan penilaian 

terhadap materi dalam media pembelajaran yang didesain dengan mengisi angket 

yang telah disediakan. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui 

pendapat Bapak/ibu tentang materi pembelajaran yang didesain, sehingga dapat 

diketahui valid atau tidaknya media pembelajaran tersebut pada pembelajaran 

kimia. Penilain, komentar dan saran yang Bapak/ibu berikan akan digunakan 

sebagai pertimbangan untuk perbaikan dari media pembelajaran. Atas perhatian 

dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media pembelajaran ini, saya 

ucapkan terimakasih.  

  

Lampiran C.5 

Hari/Tanggal  : 

Nama Validator : 

Profesi/Jabatan :  
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Petunjuk Pengisian 

1. Sebelum melakukan penialain pada media pembelajaran ini, isilah 

identitas Bapak/ibu secara lengkap terlebih dahulu. 

2. Bapak/ibu dimohonkan memberikan penilaian terhadap media 

pembelajaran E-modul Berbasis 3D Pageflip dengan Pendekatan Saintifik 

Pada Materi Asam Basa, dengan menggunakan instrumen ini. 

3. Penilaian Bapak/ibu pada setiap butir pertanyaan yang terdapat dalam 

instrumen ini akan digunakan sebagai validasi dan masukan bagi 

perbaikan media pembelajaran E-modul Berbasis 3D Pageflip dengan 

Pendekatan Saintifik Pada Materi Asam Basa. 

4. Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (√) pada salah 

satu kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/ibu. Setiap butir dalam 

lembar penilaian dengan ketentuan sebagai berikut. 

4 = Sangat Baik 

3 = Baik 

2 = Kurang Baik 

1 = Sangat Tidak Baik 
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Aspek Penilaian 

 

No Pernyataan 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 

Kelayakan Isi 

1. 
Materi yang disajikan mencakup materi Asam 

Basa yang terkandung dalam KD (Kompetensi 

Dasar) 

    

2. Materi yang disajikan sudah sesuai dengan 

indikator yang ingin dicapai 
    

3. Keakuratan materi yang disajikan     

Kelayakan Penyajian 

4. 
Penyajian materi dalam e-modul disusun 

secara sistematis/berurutan 

    

5. 
Tingkat kesulitan materi sesuai dengan 

kemampuan peserta didik 

    

6. 
Disajikan kata pengantar, peta konsep, daftar 

isi, contoh soal, rangkuman, dan daftar pustaka 

untuk membantu peserta didik 

    

Kualitas Bahasa 

7. Kalimat yang digunakan mudah dipahami     

8. Pemahaman peserta didik pada materi yang 

disajikan 
    

9. Penggunaan bahasa sesuai dengan kaidah 

bahasa yang baik dan benar 
    

10. Ketepatan dan konsistensi penulisan tata nama 

dan penggunaan simbol/lambang kimia 
    

Pendekatan Saintifik 

11. 

Tahapan-tahapan saintifik yang digunakan 

pada e-modul sudah disajikan dengan benar 

dan jelas  

1. Tahap Mengamati 

Terdapat tahapan mengamati dimana  

peserta didik melakukan pengamatan baik 

dalam bentuk video,artikel ataupun 

dengan melakukan praktikum 

2. Tahap Menanya 

Terdapat tahapan menanya dimana peserta 

didik mengajukan pertanyaan yang 

muncul setelah melakukan pengamatan 
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No Pernyataan 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 

pada tahap mengamati 

3. Tahap Mengumpulkan informasi 

Terdapat tahapan mengumpulkan 

informasi, peserta didik mengumpulkan 

informasi untuk menambah wawasan dan 

dapat mencari jawaban dari pertanyaan 

yang sudah diajukan pada tahap menanya 

4. Tahap Mengasosiasi 

Terdapat tapahan mengasosiasi, peserta 

didik melakukan penyelesaian soal sebagai 

bentuk penguatan materi 

5. Tahap Mengkomunikasikan 

Terdapat tahap mengkomunikasikan, 

peserta didik menyampaikan kesimpulan 

kepada teman-teman yang lain dari hasil 

pemahaman materi 

 

12. Keterkaitan materi dengan kehidupan sehari-

hari 
    

Sumber : Jurnal Pelita Pendidikan. Merujuk  pada Badan Standar 

Nasional Pendidikan (BSNP) Standar Penilaian Buku Teks Pelajaran 

(Harahap dkk, 2020). 
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Penilaian Secara Umum 

No. Uraian A B C 

1. Penilaian secara umum terhadap instrumen 

penelitian Desain dan Uji Coba E-Modul 

Berbasis 3D Pageflip Dengan Pendekatan 

Saintifik Pada Materi Asam Basa 

   

 

Keterangan : 

A = Dapat digunakan tanpa revisi 

B = Dapat digunakan dengan revisi 

C = Tidak dapat digunakan 

Komentar dan saran :  

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………… 

 

 

 

Pekanbaru,…………….2023 

Validator Materi 

 

 

 

 

 

 

(                                  ) 
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DESKRIPSI BUTIR ANGKET PENILAIAN LEMBAR VALIDASI PENELITIAN DESAIN DAN UJI COBA E-MODUL 

BERBASIS 3D PAGEFLIP DENGAN PENDEKATAN SAINTIFIK PADA MATERI ASAM BASA 

UNTUK AHLI MATERI 

Indikator 

Penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

Kelayakan Isi 

Kesesuaian 

isi materi 

dengan KD 

1. Materi yang 

disajikan 

mencangkup 

materi asam basa 

yang terkandung 

dalam KD 

Asam basa yang terkandung dalam 

KD 

 

3.10 Memahami konsep asam dan 

basa serta kekuatannya dan 

kesetimbangan pengionannya dalam 

larutan 

Isi materi : 

1. Konsep Asam Basa 

2. Teori asam basa menurut 

Arrhenius, Bronsted Lowry 

dan Lewis 

3. Jenis-jenis indikator Asam 

Basa 

4. Kesetimbangan ion dalam 

larutan asam basa  

5. Derajat keasaman 

4.10 Menentukan trayek perubahan 

4 

Jika materi yang disajikan dalam e-

modul sudah mencakup semua materi 

dalam Kompetensi Dasar (KD)   

3 

Jika materi yang disajikan dalam e-

modul mencakup 3-4 materi dalam 

Kompetensi Dasar (KD)  

2 

Jika materi yang disajikan dalam e-

modul mencakup 2-3 materi dalam 

Kompetensi Dasar (KD)  

1 

Jika materi yang disajikan dalam e-

modul mencakup salah satu materi 

dalam Kompetensi Dasar (KD)   

 

 

Lampiran C.6 
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Indikator 

Penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

pH beberapa indikator yang 

diekstrak dari bahan alam 

 2. Materi yang 

disajikan sudah 

sesuai dengan 

indikator yang 

ingin dicapai 

Indikator yang ingin dicapai yaitu : 

1. Mengamati zat-zat yang bersifat 

asam atau basa dalam kehidupan 

sehari-hari 

2.  Menyimak penjelasan tentang 

berbagai konsep asam basa 

3. Membandingkan konsep asam 

basa menurut Arrhenius, 

Bronster- Lowry dan Lewis serta 

menyimpulkannya 

4. Membahas bahan alam yang 

dapat digunakan sebagai 

4 

Jika 7 indikator yang ingin dicapai telah 

disajikan dalam media e-modul yang 

digunakan 

3 

Jika hanya 4-6 indikator yang ingin 

dicapai telah disajikan dalam media e-

modul yang digunakan 

2 

Jika hanya 2-3 indikator yang ingin 

dicapai  
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Indikator 

Penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

indikator 

5. Menghitung pH larutan asam 

kuat dan larutan basa kuat 

6. Menghitung nilai Ka larutan 

asam lemah atau Kb larutan basa 

lemah yang diketahui konsentrasi 

dan pHnya 

7. Menyimpulkan perbedaan asam 

kuat dengan asam lemah serta 

basa kuat dengan basa lemah 

1 

Jika terdapat 1 indikator yang disajikan 

dalam media e-modul yang digunakan 

 

Keakuratan 

Materi 

3. Keakuratan materi 

yang disajikan 

Keakuratan materi mencakup : 

1. Keakuratan fakta-fakta dan 

gejala yang disajikan sesuai 

dengan konsep materi 

2. Keakuratan konsep/prinsip yang 

disajikan tidak menimbulkan 

tafsir dan sesuai dengan definisi 

yang berlaku dalam kimia 

3. Prosedur kegiatan pembelajaran 

dapat diterapkan dengan runtut 

dan benar 

4. Teori yang disajikan secara jelas 

dan detail 

4 

Jika e-modul terkandung semua kriteria 

pada deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria 

pada deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria 

pada deskripsi 

1 

Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  
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Indikator 

Penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

Kelayakan penyajian 

Sistematis 

penyajian 

materi 

4. Penyajian materi 

dalam e-modul 

disusun secara 

sistematis atau 

berurutan 

Keruntutan materi yang tersaji dalam 

media pembelajaran, terdiri dari 4 

deskripsi antara lain : 

1. Materi yang disajikan secara 

runtut 

2. Materi yang disajikan mulai dari 

yang mudah ke sukar atau dari 

yang sederhana ke kompleks 

3. Materi yang disajikan teratur dan 

dilengkapi dengan contoh di 

lingkungan sekitar 

4. Materi yang disajikan sudah 

runtut sesuai dengan tahapan 

saintifik 

4 

Jika semua materi yang disajikan 

memenuhi semua kriteria pada 

deskripsi 

3 
Jika satu materi yang disajikan 

memenuhi 3 kriteria pada deskripsi 

2 
Jika satu materi yang disajikan 

memenuhi 2 kriteria pada deskripsi 

1 

Jika materi yang disajikan memenuhi 1 

kriteria pada deskripsi 

Tingkat 

kesukaran 

materi untuk 

level SMA 

5. Tingkat kesulitan 

materi sesuai 

dengan 

kemampuan 

peserta didik 

1. Mudah dipahami peserta didik 

2. Sesuai dengan karakteristik 

materi 

3. Peserta didik seperti terbawa oleh 

suasana dalam tahapan 

pembelajaran 

4. Materi yang disajikan mampu 

mencapai tujuan pembelajaran 

4 
Jika e-modul terkandung semua kriteria 

pada deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria 

pada deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria 

pada deskripsi 

1 
Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  
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Indikator 

Penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

Pendukung 

Penyajian  

6. Disajikan kata 

pengantar, peta 

konsep, daftar isi, 

rangkuman, 

glosarium dan 

daftar pustaka 

Pada e-modul terkandung beberapa 

point untuk membantu peserta didik 

dalam memahami materi : 

1. Kata pengantar 

2. Peta konsep 

3. Daftar isi 

4. Glosarium 

5. Daftar pustaka 

 

4 

Jika di dalam e-modul terkandung 

semua point yang terkandung pada 

deskripsi 

3 
Jika di dalam e-modul terdapat 3-4 

point yang terkandung pada deskripsi 

2 
Jika di dalam e-modul  terdapat 2-3 

point yang terkandung pada deskripsi 

1 
Jika pada e-modul terdapat 1-2 point 

yang terkandung pada deskripsi 

Kualitas Bahasa 

Lugas 7. Kalimat yang 

digunakan mudah 

dipahami 

1. Kalimat yang digunakan mudah 

dipahami oleh peserta didik 

2. Kalimat yang digunakan 

menggunakan tanda baca yang 

sesuai 

3. Kalimat tidak memiliki makna 

ganda 

4. Kalimat sesuai dengan EYD 

4 
Jika e-modul terkandung semua kriteria 

pada deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria 

pada deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria 

pada deskripsi 

1 
Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  

Komunikatif 8. Pemahaman peserta 

didik pada materi 

yang disajikan 

1. Bahasa yang digunakan 

komunikatif 

2. Bahasa yang digunakan mudah 

dipahami peserta didik 

3. Materi yang disajikan dilengkapi 

dengan contoh dalam kehidupan 

sehari-hari 

4 
Jika e-modul terkandung semua kriteria 

pada deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria 

pada deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria 

pada deskripsi 

1 Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 



130 

 

 

Indikator 

Penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

4. Sesuai dengan karakteristik 

materi yang disajikan  

deskripsi  

Kesesuaian 

Bahasa 

9. Penggunaan bahasa 

sesuai dengan 

kaidah bahasa yang 

baik dan benar 

1. Tidak memiliki makna ganda 

2. Mengikuti tata kalimat yang 

benar dalam Bahasa Indonesia 

yakni mengandung Subjek, 

Prediket, Objek dan Keterangan 

3. Sesuai EYD 

4. Kejelasan kalimat yang 

digunakan 

4 
Jika e-modul terkandung semua kriteria 

pada deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria 

pada deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria 

pada deskripsi 

1 
Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  

 10. Ketepatan dan 

konsistensi 

penulisan tata 

nama dan 

penggunaan simbol 

atau lambang 

kimia 

1. Jarak antar paragraf konsisten 

2. Simbol atau lambang kimia yang 

digunakan sesuai dengan 

penulisan 

3. Ukuran simbol atau lambang 

konsisten 

4. Penulisan rumus, simbol atau 

lambang kimia sudah sesuai 

4 
Jika e-modul terkandung semua kriteria 

pada deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria 

pada deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria 

pada deskripsi 

1 
Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  

Pendekatan Saintifik 

Penyajian 

materi sesuai 

dengan 

pendekatan 

Saintifik 

11. Tahapan-tahapan 

Saintifik 

1. Mengamati 

2. Menanya 

3. Mengumpulka

n Informasi 

Tahapan-tahapan saintifik yang 

digunakan pada e-modul sudah 

disajikan dengan benar dan jelas  

1. Tahap Mengamati 

Terdapat tahapan mengamati 

dimana  peserta didik melakukan 

4 

Jika semua tahapan Saintifik sudah 

disajikan pada e-modul  

3 
Jika hanya 4-3 tahapan Saintifik yang 

disajikan pada e-modul 

2 Jika hanya 3-2 tahapan Saintifik yang 
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Indikator 

Penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

4. Mengasosiasi 

5. Komunikasi 

pengamatan baik dalam bentuk 

video,artikel ataupun dengan 

melakukan praktikum 

2. Tahap Menanya 

Terdapat tahapan menanya 

dimana peserta didik 

mengajukan pertanyaan yang 

muncul setelah melakukan 

pengamatan pada tahap 

mengamati 

3. Tahap Mengumpulkan informasi 

Terdapat tahapan 

mengumpulkan informasi, 

peserta didik mengumpulkan 

informasi untuk menambah 

wawasan dan dapat mencari 

jawaban dari pertanyaan yang 

sudah diajukan pada tahap 

menanya 

4. Tahap Mengasosiasi 

Terdapat tapahan mengasosiasi, 

peserta didik melakukan 

penyelesaian soal sebagai bentuk 

penguatan materi 

5. Tahap Mengkomunikasikan 

Terdapat tahap 

disajikan pada e-modul 

1 

Jika hanya 1 tahapan Saintifik yang 

disajikan pada e-modul 
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Indikator 

Penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

mengkomunikasikan, peserta 

didik menyampaikan 

kesimpulan kepada teman-teman 

yang lain dari hasil pemahaman 

materi 

 

 12. Keterkaitan materi 

dengan kehidupan 

sehari-hari 

1. Materi yang disajikan dilengkapi 

dengan contoh dalam kehidupan 

sehari-hari 

2. Adanya keterkaitan materi yang 

diajarkan dengan dunia nyata 

peserta didik 

3. Informasi yang disampaikan pada 

materi informasi yang sebenarnya 

4. Penjelasan manfaat dari materi 

yang disajikan dalam kehidupan 

sehari-hari 

4 
Jika e-modul terkandung semua kriteria 

pada deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria 

pada deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria 

pada deskripsi 

1 

Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  
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LEMBAR UJI PRAKTIKALITAS PENELITIAN DESAIN DAN UJI COBA  

E-MODUL BERBASIS 3D PAGEFLIP DENGAN PENDEKATAN 

SAINTIFIK PADA MATERI ASAM BASA 

 

 

 

 

 

ANGKET UJI PRAKTIKALITAS MEDIA  

OLEH GURU 

Judul : Desain Dan Uji Coba E-Modul Berbasis 3D Pageflip Dengan 

Pendekatan Saintifik Pada Materi Asam Basa 

Penyusun : Umi Habibah 

Pembimbing : Neti Afrianis, S.Pd., M.Pd. 

Instansi : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan 

Keguruan UIN Suska Riau 

 

Assalamu’alaikum Warrahmatullahi Wabarakatuh 

Dengan hormat, 

 Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Desain dan Uji 

Coba E-Modul berbasis 3D Pageflip dengan Pendekatan Saintifik Pada Materi 

Asam Basa, saya memohon kesediaan Bapak/ibu untuk memberikan penilaian 

terhadap kepraktisan media pembelajaran yang didesain dengan mengisi angket 

yang telah disediakan. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui 

pendapat Bapak/ibu tentang media pembelajaran yang didesain, sehingga dapat 

diketahui praktis atau tidaknya media pembelajaran tersebut pada pembelajaran 

kimia. Penilain, komentar dan saran yang Bapak/ibu berikan akan digunakan 

sebagai pertimbangan untuk perbaikan dari media pembelajaran. Atas perhatian 

dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media pembelajaran ini, saya 

ucapkan terimakasih.   

Lampiran C.7 

Hari / Tanggal   : 

Nama    : 

Profesi / Jabatan  :  
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Petunjuk Pengisian 

1. Sebelum melakukan penialain pada media pembelajaran ini, isilah 

identitas Bapak/ibu secara lengkap terlebih dahulu. 

2. Bapak/ibu dimohonkan memberikan penilaian terhadap media 

pembelajaran E-modul Berbasis 3D Pageflip dengan Pendekatan Saintifik 

Pada Materi Asam Basa, dengan menggunakan instrumen ini. 

3. Penilaian Bapak/ibu pada setiap butir pertanyaan yang terdapat dalam 

instrumen ini akan digunakan sebagai validasi dan masukan bagi 

perbaikan media pembelajaran E-modul Berbasis 3D Pageflip dengan 

Pendekatan Saintifik Pada Materi Asam Basa. 

4. Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (√) pada salah 

satu kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/ibu. Setiap butir dalam 

lembar penilaian dengan ketentuan sebagai berikut. 

4 = Sangat Baik 

3 = Baik 

2 = Kurang Baik 

1 = Sangat Tidak Baik 
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Aspek Penilaian 

No Pernyataan 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 

Kelayakan Isi 

1. 
Materi yang disajikan mencakup materi Asam 

Basa yang terkandung dalam KD (Kompetensi 

Dasar) 

    

2. Materi yang disajikan sudah sesuai dengan 

indikator yang ingin dicapai 
    

3. Keakuratan materi yang disajikan     

Kelayakan penyajian 

4. 
Penyajian materi dalam e-modul disusun 

secara sistematis atau berurutan 

    

5. 
Tingkat kesulitan materi sesuai dengan 

kemampuan peserta didik 

    

6. 
Disajikan kata pengantar, peta konsep, daftar 

isi, rangkuman dan daftar pustaka untuk 

membantu peserta didik 

    

Kualitas Bahasa 

7. Ketepatan struktur kalimat     

8. Pemahaman peserta didik pada materi yang 

disajikan 
    

9. Penggunaan bahasa sesuai dengan kaidah 

bahasa yang baik dan benar 
    

Pendekatan Saintifik 

10. 

Tahapan-tahapan Saintifik yang digunakan 

pada e-modul sudah disajikan dengan benar 

dan jelas 

6. Tahap Mengamati 

Terdapat tahapan mengamati dimana  

peserta didik melakukan pengamatan baik 

dalam bentuk video,artikel ataupun 

dengan melakukan praktikum 

7. Tahap Menanya 

Terdapat tahapan menanya dimana peserta 

didik mengajukan pertanyaan yang 

muncul setelah melakukan pengamatan 

pada tahap mengamati 

8. Tahap Mengumpulkan informasi 

Terdapat tahapan mengumpulkan 
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No Pernyataan 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 

informasi, peserta didik mengumpulkan 

informasi untuk menambah wawasan dan 

dapat mencari jawaban dari pertanyaan 

yang sudah diajukan pada tahap menanya 

9. Tahap Mengasosiasi 

Terdapat tapahan mengasosiasi, peserta 

didik melakukan penyelesaian soal sebagai 

bentuk penguatan materi 

10. Tahap Mengkomunikasikan 

Terdapat tahap mengkomunikasikan, 

peserta didik menyampaikan kesimpulan 

kepada teman-teman yang lain dari hasil 

pemahaman materi 

 

11. Keterkaitan materi dengan kehidupan sehari-

hari 
    

Kelayakan Kegrafikan 

12. Ketepatan cover yang digunakan pada e-modul     

13. Kesesuaian penggunaan variasi jenis, ukuran, 

dan bentuk huruf yang menarik untuk dibaca 
    

14. Terdapat petunjuk penggunaan e-modul     

15. Kemudahan dalam mengoperasikan     

Sumber : Jurnal Pelita Pendidikan. Merujuk  pada Badan Standar Nasional 

Pendidikan (BSNP) Standar Penilaian Buku Teks Pelajaran (Harahap dkk, 2020). 
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Penilaian Secara Umum 

No Uraian A B C 

1. Penilaian secara umum terhadap instrumen 

penelitian Desain dan Uji Coba E-Modul 

Berbasis 3D Pageflip Dengan Pendekatan 

Saintifik Pada Materi Asam Basa 

   

 

Keterangan : 

A = Dapat digunakan tanpa revisi 

B = Dapat digunakan dengan revisi 

C = Tidak dapat digunakan 

Komentar dan saran :  

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

…………………… 

 

 

 

 

 

Kampar,……………..2023 

Guru Mata Pelajaran 

 

 

 

 

 

(                                            ) 
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DESKRIPSI BUTIR ANGKET PENILAIAN LEMBAR VALIDASI PENELITIAN DESAIN DAN UJI COBA E-MODUL 

BERBASIS 3D PAGEFLIP DENGAN PENDEKATAN SAINTIFIK PADA MATERI ASAM BASA 

UNTUK GURU KIMIA 

Indikator 

Penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

Kelayakan Isi 

Kesesuaian isi 

materi dengan 

KD 

1. Materi yang 

disajikan 

mencangkup 

materi asam basa 

yang terkandung 

dalam KD 

Asam basa yang terkandung dalam 

KD 

 

3.10 Memahami konsep asam dan 

basa serta kekuatannya dan 

kesetimbangan pengionannya 

dalam larutan 

Isi materi : 

1. Konsep Asam Basa 

2. Teori asam basa menurut 

Arrhenius, Bronsted Lowry 

dan Lewis 

3. Jenis-jenis indikator Asam 

Basa 

4. Kesetimbangan ion dalam 

larutan asam basa  

5. Derajat keasaman 

4.10 Menentukan trayek perubahan 

4 

Jika materi yang disajikan dalam e-

modul sudah mencakup semua materi 

dalam Kompetensi Dasar (KD)   

3 

Jika materi yang disajikan dalam e-

modul mencakup 3-4 materi dalam 

Kompetensi Dasar (KD)  

2 

Jika materi yang disajikan dalam e-

modul mencakup 2-3 materi dalam 

Kompetensi Dasar (KD)  

1 

Jika materi yang disajikan dalam e-

modul mencakup salah satu materi 

dalam Kompetensi Dasar (KD)   

 

 

Lampiran C.8 
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Indikator 

Penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

pH beberapa indikator yang 

diekstrak dari bahan alam 

 2. Materi yang 

disajikan sudah 

sesuai dengan 

indikator yang 

ingin dicapai 

Indikator yang ingin dicapai yaitu : 

1. Mengamati zat-zat yang bersifat 

asam atau basa dalam kehidupan 

sehari-hari 

2.  Menyimak penjelasan tentang 

berbagai konsep asam basa 

3. Membandingkan konsep asam 

basa menurut Arrhenius, 

Bronster- Lowry dan Lewis 

serta menyimpulkannya 

4. Membahas bahan alam yang 

dapat digunakan sebagai 

indikator 

4 

Jika 7 indikator yang ingin dicapai telah 

disajikan dalam media e-modul yang 

digunakan 

3 

Jika hanya 4-6 indikator yang ingin 

dicapai telah disajikan dalam media e-

modul yang digunakan 

2 

Jika hanya 2-3 indikator yang ingin 

dicapai  
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Indikator 

Penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

3. Menghitung pH larutan asam 

kuat dan larutan basa kuat 

4. Menghitung nilai Ka larutan 

asam lemah atau Kb larutan 

basa lemah yang diketahui 

konsentrasi dan pHnya 

5. Menyimpulkan perbedaan asam 

kuat dengan asam lemah serta 

basa kuat dengan basa lemah 

1 

Jika hanya terdapat satu indikator yang 

disajikan dalam media e-modul yang 

digunakan 

 

Keakuratan 

Materi 

7. Keakuratan 

materi yang 

disajikan 

Keakuratan materi mencakup : 

1. Keakuratan fakta-fakta dan 

gejala yang disajikan sesuai 

dengan konsep materi 

2. Keakuratan konsep/prinsip 

yang disajikan tidak 

menimbulkan tafsir dan sesuai 

dengan definisi yang berlaku 

dalam kimia 

3. Prosedur kegiatan 

pembelajaran dapat diterapkan 

dengan runtut dan benar 

4. Teori yang disajikan secara 

jelas dan detail 

4 

Jika e-modul terkandung semua kriteria 

pada deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria 

pada deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria 

pada deskripsi 

1 

Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  
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Indikator 

Penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

Kelayakan penyajian 

Sistematis 

penyajian 

materi 

8. Penyajian materi 

dalam e-modul 

disusun secara 

sistematis atau 

berurutan 

Keruntutan materi yang tersaji 

dalam media pembelajaran, terdiri 

dari 4 deskripsi antara lain : 

1. Materi yang disajikan secara 

runtut 

2. Materi yang disajikan mulai 

dari yang mudah ke sukar atau 

dari yang sederhana ke 

kompleks 

3. Materi yang disajikan teratur 

dan dilengkapi dengan contoh 

di lingkungan sekitar 

4. Materi yang disajikan sudah 

runtut sesuai dengan tahapan 

saintifik 

4 
Jika semua materi yang disajikan 

memenuhi semua kriteria pada deskripsi 

3 
Jika satu materi yang disajikan 

memenuhi 3 kriteria pada deskripsi 

2 
Jika satu materi yang disajikan 

memenuhi 2 kriteria pada deskripsi 

1 

Jika materi yang disajikan memenuhi 1 

kriteria pada deskripsi 

Tingkat 

kesukaran 

materi untuk 

level SMA 

5. Tingkat kesulitan 

materi sesuai 

dengan 

kemampuan 

peserta didik 

1. Mudah dipahami peserta diidk 

2. Sesuai dengan karakteristik 

materi 

3. Peserta didik seperti terbawa 

oleh suasana dalam tahapan 

pembelajaran 

4. Materi yang disajikan mampu 

mencapai tujuan pembelajaran 

4 

Jika e-modul terkandung semua kriteria 

pada deskripsi  

 

 

 

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria 

pada  deskripsi  

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria 

pada  deskripsi  
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Indikator 

Penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

1 
Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada  

deskripsi  

Pendukung 

Penyajian  

6. Disajikan kata 

pengantar, peta 

konsep, daftar isi, 

rangkuman, 

glosarium dan 

daftar pustaka 

Pada e-modul terkandung beberapa 

point untuk membantu peserta 

didik dalam memahami materi : 

1. Kata pengantar 

2. Peta konsep 

3. Daftar isi 

4. Glosarium 

5. Daftar pustaka 

 

4 
Jika di dalam e-modul terkandung 

semua point pada deskripsi 

3 
Jika di dalam e-modul terdapat 3-4 

point yang terkandung pada deskripsi 

2 
Jika di dalam e-modul  terdapat 2-3 

point yang terkandung pada deskripsi 

1 
Jika pada e-modul terdapat 1-2 point 

pada deskripsi 

Kualitas Bahasa 

Lugas 7. Ketepatan struktur 

kalimat 

1. Kalimat yang digunakan mudah 

dipahami oleh peserta didik 

2. Kalimat yang digunakan 

menggunakan tanda baca yang 

sesuai 

3. Kalimat tidak memiliki makna 

ganda 

4. Kalimat sesuai dengan EYD 

4 
Jika e-modul terkandung semua kriteria 

pada deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria 

pada deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria 

pada deskripsi 

1 
Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  

Komunikatif 8. Pemahaman 

peserta didik pada 

materi yang 

disajikan 

1. Bahasa yang digunakan 

komunikatif 

2. Bahasa yang digunakan mudah 

dipahami peserta didik 

3. Materi yang disajikan 

4 
Jika e-modul terkandung semua kriteria 

pada deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria 

pada deskripsi 

2 Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria 
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Indikator 

Penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

dilengkapi dengan contoh dalam 

kehidupan sehari-hari 

4. Sesuai dengan karakteristik 

materi yang disajikan 

pada deskripsi 

1 
Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  

Kesesuaian 

Bahasa 

9. Penggunaan 

bahasa sesuai 

dengan kaidah 

bahasa yang baik 

dan benar 

1. Tidak memiliki makna ganda 

2. Mengikuti tata kalimat yang 

benar dalam Bahasa Indonesia 

yakni mengandung Subjek, 

Prediket, Objek dan Keterangan 

3. Sesuai EYD 

4. Kejelasan kalimat yang 

digunakan 

4 
Jika e-modul terkandung semua kriteria 

pada deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria 

pada deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria 

pada deskripsi 

1 
Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  

Pendekatan Saintifik 

Penyajian 

materi sesuai 

dengan 

pendekatan 

Saintifik 

10. Tahapan-tahapan 

Saintifik 

1. Mengamati 

2. Menanya 

3. Mengumpulk

an Informasi 

4. Mengasosiasi 

5. Komunikasi 

Tahapan-tahapan Saintifik 

Tahapan-tahapan saintifik yang 

digunakan pada e-modul sudah 

disajikan dengan benar dan jelas  

1. Tahap Mengamati 

Terdapat tahapan mengamati 

dimana  peserta didik 

melakukan pengamatan baik 

dalam bentuk video,artikel 

ataupun dengan melakukan 

praktikum 

2. Tahap Menanya 

4 
Jika semua tahapan Saintifik sudah 

disajikan pada e-modul 

3 
Jika hanya 4-3 tahapan Saintifik yang 

disajikan pada e-modul 

2 
Jika hanya 3-2 tahapan Saintifik yang 

disajikan pada e-modul  

1 

Jika hanya 1 tahapan Saintifik yang 

disajikan pada e-modul 
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Indikator 

Penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

Terdapat tahapan menanya 

dimana peserta didik 

mengajukan pertanyaan yang 

muncul setelah melakukan 

pengamatan pada tahap 

mengamati 

3. Tahap Mengumpulkan 

informasi 

Terdapat tahapan 

mengumpulkan informasi, 

peserta didik mengumpulkan 

informasi untuk menambah 

wawasan dan dapat mencari 

jawaban dari pertanyaan yang 

sudah diajukan pada tahap 

menanya 

4. Tahap Mengasosiasi 

Terdapat tapahan 

mengasosiasi, peserta didik 

melakukan penyelesaian soal 

sebagai bentuk penguatan 

materi 

5. Tahap Mengkomunikasikan 

Terdapat tahap 

mengkomunikasikan, peserta 

didik menyampaikan 
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Indikator 

Penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

kesimpulan kepada teman-

teman yang lain dari hasil 

pemahaman materi 

 11. Keterkaitan 

materi dengan 

kehidupan sehari-

hari 

1. Materi yang disajikan 

dilengkapi dengan contoh dalam 

kehidupan sehari-hari 

2. Adanya keterkaitan materi yang 

diajarkan dengan dunia nyata 

peserta didik 

3. Informasi yang disampaikan 

pada materi informasi yang 

sebenarnya 

4. Penjelasan manfaat dari materi 

yang disajikan untuk kehidupan 

4 

Jika e-modul terkandung semua kriteria 

pada deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria 

pada deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria 

pada deskripsi 

1 

Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  

Kelayakan kegrafikan 

Desain cover 12. Ketepatan cover  

yang digunakan 

pada e-modul 

sehingga menarik 

peserta didik 

untuk 

membacanya 

1. Penataan unsur tata letak pada 

cover muka, belakang dan 

punggung memiliki kesatuan 

2. Ukuran penulisan, ilustrasi dan 

logo sesuai dan konsisten 

3. Penataan judul, pengarang, 

ilustrasi dan logo memberikan 

kesan menarik pada cover 

4 

Jika e-modul terkandung semua kriteria 

pada deskripsi  

3 

Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria 

pada deskripsi 
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Indikator 

Penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

4. Warna unsur tata letak harmonis 

dan memperjelas fungsi 

 2 

Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria 

pada deskripsi 

1 
Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  

Desain isi 13. Kesesuaian 

penggunaan 

variasi 

jenis,ukuran, dan 

bentuk huruf 

yang menarik 

untuk dibaca 

1. Hanya menggunakan minimal 4 

jenis huruf 

2. Menggunakan jenis huruf yang 

jelas dan mudah untuk dibaca 

3. Penggunaan variasi huruf 

(bold,italic,capital,small 

capital) yang sesuai dengan 

kebutuhan 

4. Ukuran huruf 14 agar jelas dan 

mudah untuk dibaca 

4 
Jika e-modul terkandung semua kriteria 

pada deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria 

pada deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria 

pada deskripsi 

1 

Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  

Kepraktisan 14. Terdapat 

petunjuk 

penggunaan e-

modul 

1. Petunjuk e-modul disajikan 

secara jelas 

2. Petunjuk e-modul mudah 

dipahami 

3. Petunjuk e-modul sesuai 

dengan penggunaan  

4. Tersusun secara sistematis  

4 
Jika e-modul terkandung semua kriteria 

pada deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria 

pada deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria 

pada deskripsi 

1 
Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  

Pengoperasian 15. Kemudahan 1. Dapat dioperasikan dimana saja 4 Jika e-modul terkandung semua kriteria 
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Indikator 

Penilaian 
Pernyataan Deskripsi Nilai Rubrik 

dalam 

mengoperasikan 

dan kapan saja 

2. Mudah dibagikan 

3. Dapat diakses secara 

online/offline 

4. Flip halaman tidak 

menggunakan waktu 

pada deskripsi  

3 
Jika pada e-modul terkandung 3 kriteria 

pada deskripsi 

2 
Jika pada e-modul terkandung 2 kriteria 

pada deskripsi 

1 
Jika e-modul terkandung 1 kriteria pada 

deskripsi  
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ANGKET RESPON PESERTA DIDIK PADA  DESAIN DAN UJI COBA  

E-MODUL BERBASIS 3D PAGEFLIP DENGAN PENDEKATAN 

SAINTIFIK PADA MATERI ASAM BASA 

 

 

 

 

 

LEMBAR RESPON PESERTA DIDIK 

Judul : Desain Dan Uji Coba E-Modul Berbasis 3D Pageflip 

Dengan Pendekatan Saintifik Pada Materi Asam Basa 

Penyusun : Umi Habibah 

Pembimbing : Neti Afrianis, S.Pd., M.Pd. 

Instansi : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan 

Keguruan UIN Suska Riau 

 

Petunjuk Pengisian 

1. Sebelum melakukan penialain pada media pembelajaran ini, isilah 

identitas siswa/i secara lengkap terlebih dahulu. 

2. Siswa/i dimohonkan memberikan penilaian terhadap media pembelajaran 

E-modul Berbasis 3D Pageflip dengan Pendekatan Saintifik Pada Materi 

Asam Basa, melalui lembar angket ini. 

3. Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (√) pada salah 

satu kolom yang sesuai dengan penilaian siswa/i. Setiap butir dalam 

lembar penilaian dengan ketentuan sebagai berikut. 

4 = Sangat Baik 

3 = Baik 

2 = Kurang Baik 

1 = Sangat Tidak Baik 

 

 

Lampiran C.9 

Hari/Tanggal  : 

Nama   : 

Kelas   :  
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Aspek Penilaian 

 

No Pernyataan 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 

Tampilan 

1. 

Penampilan unsur tata letak (judul, pengarang, 

ilustrasi dan logo) seimbang dengan tata letak 

isi 

    

2. 
Huruf yang digunakan menarik dan mudah 

dibaca 

    

3. 
Ilustrasi cover dapat menggambarkan isi atau 

materi ajar 

    

Materi 

4. 
Penyajian materi dalam e-modul disusun 

secara sistematis/berurutan 

    

5. Kalimat yang digunakan mudah dipahami     

6. 
Penggunaan bahasa sesuai dengan kaidah 

bahasa yang baik dan benar 

    

7. 

Disajikan kata pengantar, peta konsep, daftar 

isi, contoh soal, rangkuman, dan daftar pustaka 

untuk membantu peserta didik 

    

8. 
Keterkaitan materi dengan kehidupan sehari-

hari 

    

9. 

Tahapan-tahapan saintifik yang digunakan 

pada e-modul sudah disajikan dengan benar 

dan jelas  

1. Tahap Mengamati 

Terdapat tahapan mengamati dimana  

peserta didik melakukan pengamatan baik 

dalam bentuk video,artikel ataupun 

dengan melakukan praktikum 

2. Tahap Menanya 

Terdapat tahapan menanya dimana peserta 

didik mengajukan pertanyaan yang 

muncul setelah melakukan pengamatan 

pada tahap mengamati 

3. Tahap Mengumpulkan informasi 

Terdapat tahapan mengumpulkan 

informasi, peserta didik mengumpulkan 
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No Pernyataan 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 

informasi untuk menambah wawasan dan 

dapat mencari jawaban dari pertanyaan 

yang sudah diajukan pada tahap menanya 

4. Tahap Mengasosiasi 

Terdapat tapahan mengasosiasi, peserta 

didik melakukan penyelesaian soal sebagai 

bentuk penguatan materi 

5. Tahap Mengkomunikasikan 

Terdapat tahap mengkomunikasikan, 

peserta didik menyampaikan kesimpulan 

kepada teman-teman yang lain dari hasil 

pemahaman materi 

 

Kepraktisan 

10. Terdapat petunjuk penggunaan e-modul     

11. Video pada e-modul mudah diputar      

12. 
E-modul dapat di buka dimana saja dan kapan 

saja 

    

 

Sumber : Jurnal Pelita Pendidikan. Merujuk  pada Badan Standar Nasional 

Pendidikan (BSNP) Standar Penilaian Buku Teks Pelajaran. 
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Saran : 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................. 

 

Kampar,……………..……….2023 
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LAMPIRAN D 

(HASIL PENELITIAN) 

D.1 Hasil Penilaian Lembar Validasi Ahli Desain Media 

D.2 Distribusi Skor Uji Validitas oleh Ahli Desain Media 

D.3 Perhitungan Data Hasil Uji Validitas Ahli Desain Media 

D.4 Hasil Penilaian Lembar Validasi Ahli Materi Pembelajaran 

D.5 Distribusi Skor Uji Validitas oleh Ahli Materi Pembelajaran 

D.6 Perhitungan Data Hasil Uji Validitas Ahli Materi Pembelajaran 

D.7 Hasil Penilaian Lembar Praktikalitas Guru Mata Pelajaran 

D.8 Distribusi Skor Uji Praktikalitas oleh Guru Mata Pelajaran 

D.9 Perhitungan Data Hasil Uji Praktikalitas oleh Guru Mata Pelajaran 

D.10 Hasil Penilaian Lembar Respon Peserta Didik 

D.11 Distribusi Skor Uji Respon Peserta Didik 
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Lampiran D.1 
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Distribusi Skor Uji Validitas E-modul Berbasis 3D Pageflip dengan 

Pendekatan Saintifik pada Materi Asam Basa 

(Ahli Media) 

 

Validator 
Pernyataan 1 Pernyataan 2 Pernyataan 3 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 0 0 3 0 0 0 0 4 0 0 0 4 

2 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 

Skor 7 8 8 

Skor Validitas 87,5% 100% 100% 

 

 

Validator 
Pernyataan  4 Pernyataan 5 Pernyataan 6 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 

2 0 0 3 0 0 0 0 4 0 0 0 4 

Skor 7 8 7 

Skor Validitas 87,5% 100% 87,5% 

 

 

Validator 
Pernyataan  7 Pernyataan 8 Pernyataan 9 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 0 0 3 0 0 0 0 4 0 0 0 4 

2 0 0 3 0 0 0 0 4 0 0 3 0 

Skor 6 8 7 

Skor Validitas 75% 100% 87,5% 

 

 

Validator 
Pernyataan 10 Pernyataan 11 Pernyataan 12 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 0 0 3 0 0 0 0 4 0 0 3 0 

2 0 0 3 0 0 0 3 0 0 0 3 0 

Skor 6 7 6 

Skor Validitas 75% 87,5% 75% 

 
 

Validator 
Pernyataan 13 Pernyataan 14 

1 2 3 4 1 2 3 4 

1 0 0 3 0 0 0 0 4 

2 0 0 3 0 0 0 3 0 

Skor 6 7 

Skor Validitas 75% 87,5% 

Lampiran D.2 
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Perhitungan Data Skor Uji Validitas E-modul Berbasis 3D Pageflip dengan 

Pendekatan Saintifik pada Materi Asam Basa 

(Ahli Media) 

A. Aspek Desain Cover 

 

Persentase= 
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase = 
  

2 
 100% 

  Persentase = 95,83%(Sangat Valid) 

B. Aspek Desain Isi 

 

Persentase= 
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase = 
  

40
 100% 

Persentase = 90% (Sangat Valid) 

 

 

C. Aspek Kesesuaian Bahasa 

Persentase= 
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase = 
  

  
 100% 

Persentase = 81,25%(Sangat Valid) 

 

D. Aspek Kepraktisan 

Persentase= 
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase = 
  

16
 100% 

Persentase = 81,25%(Sangat Valid) 

 

No. 

Pernyataan 
Jumlah 

Skor 

Maksimal 

1 7 8 

2 8 8 

3 8 8 

Jumlah 23 24 

No. 

Pernyataan 
Jumlah 

Skor 

Maksimal 

4 7 8 

5 8 8 

6 7 8 

7 6 8 

8 8 8 

Jumlah 36 40 

No. 

Pernyataan 
Jumlah Skor 

Maksimal 

9 7 8 

10 6 8 

Jumlah 13 16 

No. 

Pernyataan 
Jumlah Skor 

Maksimal 

11 7 8 

12 6 8 

Jumlah 13 16 

Lampiran D.3 
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E. Aspek Pengoperasian 

Persentase= 
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase = 
  

16
 100% 

Persentase = 81,25%(Sangat Valid) 

 

Keseluruhan Skor Perhitungan Data Hasil Uji Validitas Media 

No Indikator validitas Skor yang diperoleh Skor maksimal 

1 Desain Cover 23 24 

2 Desain Isi 36 40 

3 Kesesuaian Bahasa 13 16 

4 Kepraktisan 13 16 

5 Pengoperasian 13 16 

Total 98 112 

 

Persentase = 
                   

             
 

Persentase =
  

   
 

Persentase = 87,5% (Sangat Valid) 

No. 

Pernyataan 
Jumlah Skor 

Maksimal 

13 6 8 

14 7 8 

Jumlah 13 16 
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Lampiran D.4 
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Lampiran D.5 

Distribusi Skor Uji Validitas E-modul Berbasis 3D Pageflip dengan 

Pendekatan Saintifik pada Materi Asam Basa 

(Ahli Materi) 

 

Validator 
Pernyataan 1 Pernyataan 2 Pernyataan 3 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 

2 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 

Skor 8 8 8 

Skor Validitas 100% 100% 100% 

 

 

Validator 
Pernyataan  4 Pernyataan 5 Pernyataan 6 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 

2 0 0 3 0 0 0 0 4 0 0 0 4 

Skor 7 7 8 

Skor Validitas 87,5% 87,5% 100% 

 

 

Validator 
Pernyataan  7 Pernyataan 8 Pernyataan 9 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 3 0 

2 0 0 3 0 0 0 0 4 0 0 0 4 

Skor 7 7 7 

Skor Validitas 87,5% 87,5% 87,5% 

 

 

Validator 
Pernyataan 10 Pernyataan 11 Pernyataan 12 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 

2 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 

Skor 8 7 8 

Skor Validitas 100% 87,5% 100% 
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Perhitungan Data Skor Uji Validitas E-modul Berbasis 3D Pageflip dengan 

Pendekatan Saintifik pada Materi Asam Basa 

(Ahli Materi) 

A. Aspek Kelayakan Isi 

 

Persentase= 
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase = 
  

24
 100% 

Persentase = 100% (Sangat Valid) 

 

B. Aspek Kelayakan Penyajian 

 

Persentase= 
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase = 
  

24
 100% 

Persentase = 91,67%(Sangat Valid) 

 

C. Aspek Kualitas Bahasa 

 

Persentase= 
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase = 
  

32
 100% 

Persentase = 90,62%(Sangat Valid) 

 

D. Aspek Pendekatan Saintifik 

 

Persentase= 
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase = 
  

16
 100% 

Persentase = 93,75%(Sangat Valid) 

 

 

 

No. 

Pernyataan 
Jumlah 

Skor 

Maksimal 

1 8 8 

2 8 8 

3 8 8 

Jumlah 24 24 

No. 

Pernyataan 
Jumlah 

Skor 

Maksimal 

4 7 8 

5 7 8 

6 8 8 

Jumlah 22 24 

No. 

Pernyataan 
Jumlah 

Skor 

Maksimal 

7 7 8 

8 7 8 

9 7 8 

10 8 8 

Jumlah 29 32 

No. 

Pernyataan 
Jumlah 

Skor 

Maksimal 

11 7 8 

12 8 8 

Jumlah 15 16 

Lampiran D.6 
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Keseluruhan Skor Perhitungan Data Hasil Uji Validitas Materi 

No Indikator validitas Skor yang diperoleh Skor maksimal 

1 Kelayakan Isi 24 24 

2 Kelayakan Penyajian 22 24 

3 Kualitas Bahasa 29 32 

4 Pendekatan Saintifik 15 16 

Total 90 96 

 

Persentase = 
                   

             
 

Persentase = 
  

  
 

Persentase = 93,75% (Sangat Valid) 
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Lampiran D.7 
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Distribusi Skor Uji Praktikalitas E-modul Berbasis 3D Pageflip dengan 

Pendekatan Saintifik pada Materi Asam Basa 

(Guru)  

Validator 
Pernyataan 1 Pernyataan 2 Pernyataan 3 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 

2 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 

Skor 8 8 7 

Skor 

Praktikalitas 

100% 100% 87,5% 

 

Validator 
Pernyataan  4 Pernyataan 5 Pernyataan 6 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 

2 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 

Skor 8 6 8 

Skor 

Praktikalitas 

100% 75% 100% 

 

Validator 
Pernyataan  7 Pernyataan 8 Pernyataan 9 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 0 0 3 0 0 0 3 0 0 0 0 4 

2 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 

Skor 7 6 8 

Skor 

Praktikalitas 

87,5% 75% 100% 

 

Validator 
Pernyataan 10 Pernyataan 11 Pernyataan 12 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 

2 0 0 3 0 0 0 3 0 0 0 0 4 

Skor 7 7 8 

Skor 

Praktikalitas 

87,5% 87,5% 100% 

 

Validator 
Pernyataan 13 Pernyataan 14 Pernyataan 15 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 

2 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 

Skor 8 7 7 

Skor 

Praktikalitas 

100% 87,5% 87,5% 

Lampiran D.8 
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Perhitungan Data Skor Uji Praktikalitas E-modul Berbasis 3D Pageflip 

dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Asam Basa 

(Guru) 

A. Aspek Kelayakan Isi 

 

Persentase  =  
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase  =  
  

24
 100% 

Persentase = 95,8%(Sangat Praktis)

  

B. Aspek Kelayakan Penyajian 

 

Persentase = 
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase = 
  

24
 100% 

Persentase = 91,6% (Sangat Praktis) 

 

C. Aspek Kualitas Bahasa 

 

Persentase =  
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase =  
  

24
 100% 

Persentase = 87,5 % (Sangat Praktis) 

D. Aspek Pendekatan Saintifik 

Persentase =  
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase =  
  

16
 100% 

Persentase = 87,5% (Sangat Praktis) 

No. 

Pernyataan 
Jumlah 

Skor 

Maksimal 

1 8 8 

2 8 8 

3 7 8 

Jumlah 23 24 

No. 

Pernyataan 
Jumlah 

Skor 

Maksimal 

4 8 8 

5 6 8 

6 8 8 

Jumlah 22 24 

No. 

Pernyataan 
Jumlah Skor 

Maksimal 

7 7 8 

8 6 8 

9 8 8 

Jumlah 21 24 

No. 

Pernyataan 
Jumlah Skor 

Maksimal 

10 7 8 

11 7 8 

Jumlah 14 16 
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E. Aspek Kelayakan Kegrafikan 

Persentase= 
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase = 
  

  
 100% 

         Persentase = 96,8% (Sangat Praktis) 

 

Keseluruhan Skor Perhitungan Data Hasil Uji Praktikalitas  

No Indikator validitas Skor yang diperoleh Skor maksimal 

1 Kelayakan Isi 23 24 

2 Kelayakan Penyajian 22 24 

3 Kualitas Bahasa 21 24 

4 Pendekatan Saintifik 14 16 

5 Kelayakan Kegrafikan 31 32 

Total 111 120 

 

Persentase = 
                   

             
 

Persentase = 
   

   
 

Persentase = 92,5% (Sangat Praktis) 

 

 

No. 

Pernyataan 
Jumlah Skor 

Maksimal 

12 8 8 

13 8 8 

14 7 8 

15 7 8 

Jumlah 31 32 
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Distribusi Skor Respon Peserta Didik Terhadap Desain dan Uji Coba E-

modul Berbasis 3D Pageflip dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Asam 

Basa 

 

Respon

Siswa 

NOMOR SOAL 

1 2 3 4 5 6 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

NAR 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 3 0 

JA 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 0 0 3 0 

AYP 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 0 0 0 4 

AOS 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 

KF 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 0 0 3 0 

LPE 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 

YZ 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 0 0 0 4 

RD 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 

WS 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 

LA 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 

AG 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 0 0 3 0 

GRH 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 

ANR 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 0 0 3 0 

HA 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 3 0 

IN 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 

ZA 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 

NF 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 0 0 3 0 

VA 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 0 0 0 4 

Total 72 71 72 64 65 62 

Persen 

(%) 

100% 98,6% 100% 88,8% 90,2% 86% 
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Respon

Siswa 

NOMOR SOAL 

7 8 9 10 11 12 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

NAR 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 3 0 0 0 0 4 

JA 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 3 0 0 0 3 0 

AYP 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 

AOS 0 0 3 0 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 3 0 

KF 0 0 3 0 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 

LPE 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 

YZ 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 3 0 0 0 0 4 

RD 0 0 3 0 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 3 0 0 0 0 4 

WS 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 3 0 0 0 3 0 

LA 0 0 3 0 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 

AG 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 

GRH 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 3 0 0 0 0 4 

ANR 0 0 3 0 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 3 0 0 0 0 4 

HA 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 3 0 

IN 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 3 0 0 0 0 4 

ZA 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 

NF 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 

VA 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 0 4 0 0 3 0 0 0 0 4 

Total 67 71 72 64 55 67 

Persen 

(%) 

93% 98,6% 100% 88,8% 76% 93% 
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Perhitungan Data Skor Uji Respon Siswa E-modul Berbasis 3D Pageflip 

dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Asam Basa 

(Siswa) 

F. Aspek Tampilan 

 

 

 

 

 

Pernyataan No.1 

Persentase  =  
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase  =  
  

72
 100% 

Persentase = 100% (Sangat Praktis) 

Pernyataan No.2 

Persentase  =  
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase  =  
  

72
 100% 

Persentase = 98,6% (Sangat Praktis) 

Pernyataan No.3 

Persentase  =  
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase  =  
  

72
 100% 

Persentase = 100%(Sangat Praktis) 

  

 

 

 

  

No. Pernyataan Jumlah 
Skor 

Maksimal 

1 72 72 

2 71 72 

3 72 72 

Jumlah 215 216 

Lampiran D.12 
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G. Aspek Materi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pernyataan No.4 

 

Persentase = 
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase = 
  

72
 100% 

Persentase = 88,8% (Sangat Praktis) 

Pernyataan No. 5 

Persentase = 
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase = 
  

72
 100% 

Persentase = 90,2% (Sangat Praktis) 

Pernyataan No.6 

Persentase = 
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase = 
  

72
 100% 

Persentase = 86% (Sangat Praktis) 

Pernyataan No.7 

Persentase = 
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase = 
  

72
 100% 

Persentase = 93% (Sangat Praktis) 

 

 

No. Pernyataan Jumlah 
Skor 

Maksimal 

4 64 72 

5 65 72 

6 62 72 

7 67 72 

8 71 72 

9 72 72 

Jumlah 401 432 
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Pernyataan No.8 

Persentase = 
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase = 
  

72
 100% 

Persentase = 98,6% (Sangat Praktis) 

Pernyataan No.9 

Persentase = 
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase = 
  

72
 100% 

Persentase = 100% (Sangat Praktis) 

 

H. Aspek Kepraktisan 

 

 

 

 

 

 

Pernyataan No.10 

Persentase =  
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase =  
  

72
 100% 

Persentase = 88,8 % (Sangat Praktis) 

Pernyataan No.11 

Persentase =  
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase =  
  

72
 100% 

No. 

Pernyataan 
Jumlah Skor 

Maksimal 

10 64 72 

11 55 72 

12 67 72 

Jumlah 186 216 
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Persentase = 88,8 % (Sangat Praktis) 

Pernyataan No.12 

Persentase =  
skor yang diperoleh

skor maksimal
 100% 

Persentase =  
  

72
 100% 

Persentase = 93 % (Sangat Praktis) 

 

Keseluruhan Skor Perhitungan Data Hasil Uji Praktikalitas  

Persentase = 
                   

             
 

Persentase = 
   

   
 

Persentase = 92,8% (Sangat Praktis) 
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LAMPIRAN E 

(DOKUMENTASI) 

E.1 Daftar Nama Validator, Guru dan Siswa 

E.2 Dokumentasi Penelitian 
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DAFTAR NAMA VALIDATOR, GURU MATA PELAJARAN, DAN 

PESERTA DIDIK 

No 
Nama Validator, Guru 

dan Peserta Didik 
Keterangan Bidang Keahlian 

1 
Neti Afrianis, S.Pd., 

M.Pd. 

Dosen Pendidikan Kimia 

UIN SUSKA Riau 
Validator Instrumen 

2 Heppy Okmarisa, M.Pd. 
Dosen Pendidikan Kimia 

UIN SUSKA Riau 

Validator Ahli 

Materi  

3 Putri Anggrainy, S.Pd. 
Guru Kimia SMAN 2 

Tambang 

Validator Ahli 

Materi 

4 
Dr. Kuncoro Hadi, S.Si., 

M.Sc. 

Dosen Pendidikan Kimia 

UIN SUSKA Riau 

Validator Ahli 

Media 

5 Doni Karseno, S.Kom. 

Subbag IT Institut 

Teknologi dan Bisnis 

Indragiri 

Validator Ahli 

Media 

6 Andriani Sisqa, S.Pd. 
Guru Kimia SMAN 2 

Tambang 

Guru Mata Pelajaran 

dan sebagai 

Praktikalitas Media 

E-modul Kimia 

7 Muzeliati, S.Si. 
Guru Kimia SMAN 2 

Tambang 

Guru Mata Pelajaran 

dan sebagai 

Praktikalitas Media 

E-modul Kimia 

8 NAR  
Peserta Didik Kelas XII 

MIPA 1 

Respon Peserta 

Didik 

9 JA 
Peserta Didik Kelas XII 

MIPA 1 
Respon Peserta 

Didik 

10 AYP 
Peserta Didik Kelas XII 

MIPA 1 

Respon Peserta 

Didik 

11 AOS 
Peserta Didik Kelas XII 

MIPA 1 
Respon Peserta 

Didik 

12 KF 
Peserta Didik Kelas XII 

MIPA 1 
Respon Peserta 

Didik 

13 LPE 
Peserta Didik Kelas XII 

MIPA 1 
Respon Peserta 

Didik 

14 FZ 
Peserta Didik Kelas XII 

MIPA 1 

Respon Peserta 

Didik 

15 RD 
Peserta Didik Kelas XII 

MIPA 1 
Respon Peserta 

Didik 

16 WS 
Peserta Didik Kelas XII 

MIPA 1 
Respon Peserta 

Didik 

17 LA 
Peserta Didik Kelas XII 

MIPA 1 
Respon Peserta 

Didik 

Lampiran E.1 
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No 
Nama Validator, Guru 

dan Peserta Didik 
Keterangan Bidang Keahlian 

18 AG 
Peserta Didik Kelas XII 

MIPA 1 
Respon Peserta 

Didik 

19 GRH 
Peserta Didik Kelas XII 

MIPA 1 
Respon Peserta 

Didik 

20 ANR 
Peserta Didik Kelas XII 

MIPA 1 
Respon Peserta 

Didik 

21 HA 
Peserta Didik Kelas XII 

MIPA 1 
Respon Peserta 

Didik 

22 IT 
Peserta Didik Kelas XII 

MIPA 1 
Respon Peserta 

Didik 

23 ZA 
Peserta Didik Kelas XII 

MIPA 1 

Respon Peserta 

Didik 

24 NF 
Peserta Didik Kelas XII 

MIPA 1 

Respon Peserta 

Didik 

25 VA 
Peserta Didik Kelas XII 

MIPA 1 
Respon Peserta 

Didik 
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DOKUMENTASI 
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LAMPIRAN F 

(MEDIA PEMBELAJARAN) 

F.2 Storyboard Media Pembelajaran 
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Deskripsi Storyboard Produk E-modul Berbasis 3D Pageflip dengan 

Pendekatan Saintifik pada Materi Asam Basa 
Gambar Outline Deskripsi 

 

 

Halaman sampul Memuat edisi e-

modul yang 

diberi nama 

sesuai judul 

materi 

pembelajaran 

yaitu asam basa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kata pengantar Kata pengantar 

dari penyusun 

terhadap 

pembuatan e-

modul 

 Daftar isi 

 

Berisi seluruh 

konten yang 

terdapat pada         

e-module yang 

disertai dengan 

nomor halaman 

 KI, KD, Indikator 

Pembelajaran, 

dan Tujuan 

Pembelajaran 

Memuat KI, 

KD, Indikator 

Pembelajaran, 

dan Tujuan 

Pembelajaran 

materi asam 

basa 

Lampiran F.1 
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Gambar Outline Deskripsi 

 

 

Petunjuk 

penggunaan       

e-modul 

Petunjuk 

penggunaan        

e-modul untuk 

membantuk dan 

memandu 

pembaca untuk 

mengetahuin 

cara 

menggunakan e-

modul 

 

 

 

 

 

 

 

Peta konsep  Kerangka atau 

bentuk materi 

asam basa 

dalam e-modul 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mengamati Siswa 

mengamati 

wacana yang 

telah dijabarkan 

dalam e-modul 

 

 

Menanya Siswa diberi 

kesempatan 

untuk memberi 

pertanyaan dari 

masalah yang 

didapat dari 

tahap 

mengamati 

 

 

 

 

 

 

 

Mengumpulkan 

Informasi 

Siswa dapat 

menggali dan 

mengumpulkan 

informasi dari 

berbagai sumber 

 

 

Mengasosiasi Kegiatan 

mengolah 

informasi dan 

penekanan 

pembelajaran 
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Gambar Outline Deskripsi 

 

 

Mengkomunikasi

an 

Siswa diberi 

kesempatan 

untuk 

menyimpulkan 

dan 

menyampaikan 

hasil 

pembelajaran 

 

 

 

 

 

 

 

Evaluasi  Berisi soal-soal 

evaluasi yang 

berkaitan 

dengan materi 

 

 

 

 

 

 

 

Rangkuman Berisi 

penjelasan 

singkat 

mengenai materi 

asam basa 

 

 

 

 

 

 

 

Glosarium  Berisi daftar 

alfabetis istilah-

istilah yang ada 

dalam e-modul 

 

 

 

 

 

 

 

 

Daftar pustaka Berisi daftar 

referensi yang 

diadaptasi untuk 

menyusun         

e-modul 

 

 

 

 

 

 

Sampul belakang Berisi biodata 

penulis 
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LAMPIRAN G 

(SURAT-SURAT) 

G.1 Surat Disposisi 

G.2 Surat Pembimbing Skripsi 

G.3 Surat Izin Prariset 

G.4 Surat Balasan Prariset 

G.5 Surat Izin Riset 

G.6 Surat Rekomendasi 

G.7 Surat Dinas Pendidikan Riau 

G.8 Surat Balasan Riset 

G.9 Surat Telah Melaksanakan Riset 
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Lampiran G.1 
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Lampiran G.2 
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Lampiran G.3 
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Lampiran G.4 
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Lampiran G.5 
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Lampiran G.6 
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Lampiran G.7 
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Lampiran G.8 
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Lampiran G.9 
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