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ABSTRAK 

Fifi Lestari (2023) : Pengembangan Bahan Ajar Modul Elektronik (E-Modul)    

Ekonomi Menggunakan Canva di Kelas XI IPS SMA 

Negeri 2 Bangkinang Kota 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan dan kepraktisan E-

modul menggunakan canva pada materi ketenagakerjaan. Jenis penelitian ini 

menggunakan metode Research and Development dengan desain pengembangan 

model ADDIE (Analysys, Design, Development, Implementation, Evaluation). 

Subjek penelitian ini adalah ahli media, ahli materi dan ahli praktikalitas. Objek 

penelitian ini adalah pengembangan bahan ajar e-modul ekonomi menggunakan 

canva materi ketenagakerjaan. Instrumen pengumpulan data berupa lembar 

validitas. Hasil penelitian menunjukkan tingkat validitas e-modul ekonomi 

menggunakan canva oleh ahli media dengan persentase 86% kategori sangat valid 

dan untuk ahli materi dengan persentase 90% kategori sangat valid. Sedangkan 

hasil penelitian tingkat praktikalitas menunjukkan e-modul ekonomi 

menggunakan canva dengan persentase  97,5% kategori sangat praktis. E-modul 

ekonomi menggunakan canva mendapat respon peserta didik dengan prsentase 

87,5% dengan kategori sangat baik.  Berdasarkan hasil yang diperoleh dapat 

disimpulkan bahwa e-modul ekonomi menggunakan canva yang dikembangkan 

valid dan praktis diterapkan dalam proses pembelajaran pada materi 

ketenagakerjaan. 

Kata Kunci : Bahan Ajar, E-modul, Canva, Ketenagakerjaan 
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ABSTRACT 

Fifi Lestari, (2023): Developing Economics Electronic Module (E-Module) 

Teaching Material with Canva at the Eleventh Grade of 

Social Science at State Senior High School 2 Bangkinang 

City 

This research aimed at finding out validity and practicality of e-module with 

Canva on Employment material.  Research and Development method was used in 

this research with ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation) model.  The subjects of this research were media, material, and 

practicality experts.  The object was developing economics e-module teaching 

material with Canva on Employment material.  Validity sheets were the 

instruments of collecting data.  The research findings showed the validity level of 

economics e-module with Canva that the percentages were 86% by media experts 

with very good category and 90% by material experts with very valid category.  

The practicality level showed that the percentage of economics e-module with 

Canva was 97.5% with very practical category.  Student response percentage of 

economics e-module with Canva was 87.5% with very good category.  Based on 

the findings, it could be concluded that economics e-module developed with 

Canva was valid and practical to be implemented in the learning process on 

Employment material. 

Keywords: Teaching Material, E-Module, Canva, Employment 
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 ملخّص

 ةالمواد التعليمية لوحدات الاقتصاد الإلكتروني(: تطوير ٠٢٠٢فيفي ليستاري، )
كانفا في الصف الحادي لقسم العلوم باستخدام  

بمدينة  ٠الاجتماعية بالمدرسة الثانوية الحكومية 
 بانجكينانج

 ةوحدات الاقتصاد الإلكترونيهذا البحث يهدف إلى معرفة مستوى صلاحية 
كانفا في مادة التوظيف ومعرفة مستوى عمليتها. ونوع هذا البحث هو بحث باستخدام  

)التحليل والتصميم والتطوير والتنفيذ والتقييم(.   ADDIEتطويري بتصميم تطوير نموذج 
. وموضوع البحث خبراء الإعلام وخبراء المواد وخبراء التطبيق العمليهم وأفراد البحث 

كانفا في مادة التوظيف. باستخدام   ةالمواد التعليمية لوحدات الاقتصاد الإلكترونيتطوير 
مستوى صلاحية  دلت على أن نتائج البحث. و أداة جمع البيانات هي ورقة الصلاحيةو 

فئة الفي  ٪٦٨بنسبة  الوسائللدى خبراء  كانفا باستخدام ةوحدات الاقتصاد الإلكتروني
جدا. ونتائج بحث  ةفئة الصالحال% في 09جدا ولدى خبراء المواد بنسبة  ةالصالح

حصلت  كانفاباستخدام   ةأن وحدات الاقتصاد الإلكتروني دلت على المستوى العملي
نسبة ب تلاميذال اتحصلت على استجابو % في الفئة العملية جدا. 9..0على نسبة 

وحدات وبناء على النتائج السابقة، استنتج بأن  جدا. ةفئة الجيدال% في 9..٦
التي تم تطويرها صالحة وعملية إذا تم تطبيقها في  الاقتصاد الإلكترونية باستخدام كانفا

 عملية التعليم في مادة التوظيف.

 توظيفكانفا،  ة،إلكتروني وحدات ،مواد تعليمية: الكلمات الأساسية
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi dan informasi yang begitu pesat terjadi 

dalam berbagai aspek kehidupan manusia baik dalam bidang sosial, politik, 

ekonomi, seni, termasuk pada bidang pendidikan.
1
 Dampak perkembangan 

teknologi dan informasi terhadap pendidikan dapat mendorong pemanfaatan 

teknologi dalam dunia pendidikan.
2
 Tuntutan Pada abad ke-21 mendorong 

guru dan peserta didik menjadi mahir dalam teknologi dan dalam proses 

belajar mengajar. Faktor pendukung dalam proses belajar mengajar adalah 

media dan bahan ajar.
3
 

Bahan ajar adalah seperangkat materi yang disusun secara sistematis 

untuk menciptakan suasana yang memungkinkan siswa dapat belajar dengan 

baik. Bahan ajar terbagi menjadi cetak dan non cetak. Kemudian bahan ajar 

yang baik juga harus mampu membuat siswa agar mau belajar mandiri dan 

mampu untuk menguasai kompetensi yang diberikan, seperti bahan ajar 

modul.
4
  

                                                             
1 Maesaroh Lubis. (2016). “Peluang Pemanfaatan Pembelajaran Berorientasi Teknologi 

Informasi Di Lingkup madrasah (Mempersiapkan Madrasah Berwawasan Global)”. Jurnal 

Keguruan dan Ilmu Tarbiyah Vol.1 No.2. Hal. 150 
2
 Sri Mulyati dan Haniv Evendi.(2020). “Pembelajaran Matematika Melalui Media Game 

Quizizz Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika SMP 2 Bojonegara”. Jurnal Pendidikan 

Matematika Vol.3 No.1. Hal. 65 
3
 Citra kurniawan dan Dedi Kuswandi (2021). “Pengembangan E-Modul sebagai Media 

Literasi Digital Pada Pembelajaran Abad 21”. Penerbit: Academia Publication. Hal. 2 
4
 Abdul Majid. (2014). “Perencanaan Pembelajaran Mengembangkan Standar 

kompetensi Guru”. Bandung: PT Remaja Rosadakarya. Hal 176 
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Pe lrke lmbangan telknologi informasi yang digunakan dalam prosels 

pe lmbellajaran dapat melngubah pe lnyajian bahan ajar kel dalam belntuk 

e llelktronik. Salah satunya modul, yang diubah pelnyajiannya ke l dalam belntuk 

e llelktronik, selhingga me lnciptakan istilah modul ellelktronik atau el-modul. El-

modul adalah ve lrsi elle lktronik dari yang se lbe llumnya me lrupakan se lbuah 

modul celtak yang ke lmudian dapat dibaca pada komputelr atau smartphonel.
5
 

Bahan ajar el-modul khususnya mata pellajaran elkonomi dapat 

melnggambarkan telntang bagaimana prilaku individu dan masyarakat dalam 

usaha melmelnuhi kelbutuhannya. Salah satu tujuan pelmbellajaran elkonomi 

adalah agar pe lse lrta didik melmahami dan mampu melmbuat kelputusan yang 

be lrtanggung jawab me lnge lnai nilai-nilai sosial dalam masyarakat dan bellajar 

melmahami konselp elkonomi.
6
 

Be lrdasarkan wawancara yang pe lne lliti lakukan delngan guru mata 

pe llajaran elkonomi di SMA Ne lge lri 2 Bangkinang Kota melnyatakan bahwa 

bahan ajar yang digunakan belrupa buku ce ltak. Buku celtak selbagai bahan ajar 

utama yang digunakan olelh para guru, yang mana para guru telrbiasa 

melnggunakan buku celtak yang sudah dise ldiakan olelh se lkolah. SMA Ne lge lri 2 

Bangkinang Kota me lmiliki fasilitas yang me lmadai selpe lrti telrse ldianya wifi 

dan lab komputelr. Pe lse lrta didik juga diizinkan melmbawa smartphone l kel 

se lkolah, delngan be lgitu agar bahan ajar atau meldia pelmbellajaran lelbih variatif 

                                                             
5
 Anna Elvarita, dkk. (2020). “Pengembangan Bahan Ajar Mekanika Tanah Berbasis E-

Modul Pada Program Studi Pendidikan Teknik Bangunan, Universitas Negeri Jakarta”. Jurnal 

Pendidikan Teknik Sipil Vol.9 No.1. Hal. 2 
6
 Afrina Sari Dewi, dkk. (2018). “Pengembangan E-modul Pembelajaran Ekonomi 

SMA”. Jurnal Teknologi Informasi & Komunikasi dalam Pendidikan, Vol.5 No.2. Hal. 111 -112 
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dari buku celtak helndaknya me lmanfaatkan fasilitas di selkolah delngan 

melnghadirkan bahan ajar belrupa meldia ellelktronik atau el-modul. Se ljalan 

de lngan pe lne llitian Kusnul Khotimah, ddk, bahwa pe lmanfaatan meldia 

pe lmbellajaran selcara baik dan telpat akan mampu melmbantu guru dan pelse lrta 

didik untuk melncapai tujuan pelmbe llajaran.
7
 

E l-modul dapat diaplikasikan dalam belntuk meldia canva. Canva 

melrupakan aplikasi delsain selcara onlinel, yang me lnye ldiakan belragam de lsain 

grafis yang te lrdiri atas; prelse lntasi, postelr, pamflelt, dan grafik. Canva sangat 

melmpe lrmudah guru dalam melndelsain meldia pelmbe llajaran, selbagaimana 

dalam pelne llitian Tri Wulandari dan Adam me lnyampaikan bahwa delngan 

pe lrkelmbangan te lknologi saat ini canva mampu melningkatkan kelte lrtarikan 

pe lse lrta didik dalam kelgiatan pelmbellajaran dan melningkatkan motivasi 

pe lse lrta didik. Selhingga e l-modul melnggunakan canva telpat untuk melngatasi 

pe lnye ldiaan bahan ajar melnggunakan telknologi.
8
  

Ole lh karelna itu pelne llitian ini pelnting dilakukan karelna e l-modul 

e lkonomi melnggunakan canva me llalui smarthphone l me lrupakan inovasi 

pe lmbellajaran yang dapat melmbe lrikan suasana adaptasi telrhadap 

pe lmbellajaran baru dan pelnge lndalian diri, se lrta pelmahaman bagi siswa dalam 

pe lmbellajaran elkonomi. 

                                                             
7 Khusnul Khotimah, dkk. (2021). “Pengembangan E-modul Ekonomi Mata Pelajaran 

Ekonomi Bisnis Materi Pelaku Ekonomi Untuk Siswa Kelas X AKL 1 SMKN 2 Kediri”. Jurnal 

Penelitian Inovasi Pembelajaran. Vol.7 No.1 Hal. 72 
8
 Tri Wulandari dan Adam Mudinillah. (2022). “Efektivitas Penggunaan Aplikasi CANVA 

Sebagai Media Pembelajaran IPA MI/SD”. Jurnal Riset Madrasah Ibtidaiyah Vol.2 N0.1. Hal.103 
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Be lrdasarkan uraian di atas, maka pe lne lliti telrtarik untuk 

melnge lmbangkan bahan ajar e l-modul melnggunakan canva de lngan judul 

"Pengembangan Bahan Ajar Modul Elektronik (E-Modul) Ekonomi 

Menggunakan Canva di Kelas XI IPS SMA Negeri 2 Bangkinang Kota". 

B. Penegasan Istilah 

Untuk melmbelrikan pelmahaman telntang judul ini selrta tidak ada 

ke lsimpangan siuran dalam melmahami dan melnafsirkan pelnge lrtian atau 

makna dari judul pelnellitian ini, maka pelne lliti pelrlu melnjellaskan istilah-istilah 

yang be lrhubungan de lngan pe lnellitian ini: 

1. Bahan Ajar 

Bahan ajar adalah selgala be lntuk bahan atau matelri yang disusun 

se lcara sistelmatis yang digunakan untuk melmbantu guru dalam 

mellaksanakan kelgiatan bellajar melngajar se lhingga te lrcipta lingkungan 

atau suasana yang me lmungkinkan siswa untuk bellajar.
9
 

Be lrdasarkan dari pelnge lrtian di atas maka pelnulis melnjabarkan 

bahwa bahan ajar adalah matelri yang digunakan ole lh guru dalam 

ke lgiatan bellajar melngajar dan melmbantu siswa dalam prosels be llajar. 

2. Modul Elektronik (E-Modul) 

E l-modul adalah selpe lrangkat meldia pelmbe llajaran digital non celtak, 

disusun se lcara sistelmatis untuk kelgiatan bellajar mandiri, selhingga 

                                                             
9
 Abdul Majid. (2014). Op.Cit. Hal. 176 
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pe lse lrta didik dituntut untuk bellajar melme lcahkan masalah delngan 

caranya se lndiri.
10

  

Be lrdasarkan  dari pelnge lrtian di atas maka dapat disumpulkan 

bahwa el-modul adalah bahan ajar yang dikelmas dalam belntuk modul 

se lcara ellelktronik untuk melmbantu pelse lrta didik bellajar delngan atau 

tanpa adanya bimbingan guru, se lhingga mampu melnye lle lsaikan pelrsoalan 

yang ada de lngan caranya se lndiri. 

3. Canva 

Canva melrupakan aplikasi yang hadir dalam ramainya dunia 

telknologi. Aplikasi canva melrupakan program de lsain onlinel yang 

melnye ldiakan be lrmacam pelralatan diantaranya pre lse lntasi,relsume l, poste lr, 

dan jelnis lainnya yang te lrse ldia dalam aplikasi canva. Dalam 

pe lmanfaatannya untuk me lmbuat meldia ajar, canva melnye ldiakan jelnis-

jelnis pre lse lntasi, diantaranya adalah prelse lntasi dan pelnggunaan me ldia 

dalam pelndidikan.
11

 

Be lrdasarkan dari pelnge lrtian di atas maka dapat disimpulkan bahwa 

canva dalah aplikasi onlinel yang me lmbantu dalam pelmbuatan bahan 

ajar. 

 

 

                                                             
10

 Citra Kurniawan dan Dedi Kuswandi. Op.Cit. Hal. 18. 
11

Setya Resmini, dkk.(2021). “Pelatihan Penggunaan Aplikasi Canva Sebagai Media 

Pembuatan Bahan Ajar Dalam Pembelajaran Bahasa Inggris”. Abdimas Siliwangi. Vol.4 No.2. 

Hal.337 
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C. Permasalahan 

1. Identifikasi Masalah 

Be lrdasarkan latar bellakang yang diuraikan di atas, maka idelntifikasi 

masalah dalam pelnellitian ini adalah selbagai belrikut :  

1) Bahan ajar celtak masih melnjadi sumbelr pe lmbellajaran utama yang 

digunakan dalam prosels pe lmbe llajaran. 

2) Be llum pe lrnah dikelmbangkan bahan ajar be lrbelntuk modul 

e llelktronik. 

3) Be llum pe lrnah ditelrapkan modul elle lktronik melnggunakan canva. 

2. Batasan Masalah 

Untuk melnghindari kelsalahpahaman dan agar lelbih elfisieln dalam 

pe llaksanaan pelne llitian yang se llaras de lngan judul pelne llitian, maka 

pe lnelliti melmbe lrikan pelmbatasan masalah yaitu se lbagai be lrikut: 

1) Me lmfokuskan pada pelnge lmbangan e l-modul ekonomi kellas XI IPS 

SMA Negeri 2 Bangkinang Kota pada mata materi Ke ltelnagake lrjaan. 

2) Bahan ajar yang dike lmbangkan el-modul ekonomi melnggunakan 

aplikasi Canva. 

3. Rumusan Masalah 

Be lrdasarkan latar bellakang dan idelntifikasi masalah yang te llah 

diuraikan di atas, maka rumusan masalah dalam pelne llitian ini, yaitu : 

1) Bagaimana tingkat validitas el-modul E lkonomi melnggunakan Canva 

pada Matelri Ke lte lnagake lrjaan di Ke llas XI IPS SMA Ne lge lri  2 

Bangkinang Kota? 
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2) Bagaimana tingkat praktikalitas el-modul Elkonomi melnggunakan 

Canva pada Matelri Ke ltelnagake lrjaan di Ke llas XI IPS SMA Ne lge lri 2 

Bangkinang Kota? 

D. Tujuan dan Manfaat Penelitian 

1. Tujuan Penelitian 

Se lsuai de lngan rumusan masalah di atas maka tujuan pelnellitian ini 

adalah: 

1) Untuk melnge ltahui tingkat validitas el-modul Elkonomi melnggunakan 

Canva pada Matelri Ke ltelnagake lrjaan di Ke llas XI IPS SMA Ne lge lri 2 

Bangkinang Kota. 

2) Untuk me lnge ltahui tingkat praktikalitas el-modul E lkonomi 

melnggunakan Canva pada Matelri Ke lte lnagake lrjaan di Ke llas XI IPS 

SMA Ne lge lri 2 Bangkinang Kota. 

2. Manfaat Penelitian 

1) Pe lne lliti 

Pe lne llitian ini akan melnambah pelnge ltahuan dan wawasan bagi 

pe lnelliti, selrta dapat melnjadikan landasan untuk melne lliti telrhadap 

se llanjutnya.  

2) Bagi Guru 

Diharapkan hasil pelnellitian ini dapat me lmbelrikan wawasan kelpada 

guru te lntang e l-modul be lrbasis canva selbagai bahan ajar untuk siswa. 
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3) Program Studi Pe lndidikan Elkonomi 

Diharapakan bahwa hasil pelnellitian ini dapat melnjadi bahan bacaan 

dan sumbe lr re lfelre lnsi bagi pe lne llitian sellanjutnya dalam bidang yang 

sama. 



 

9 

BAB II 

KAJIAN TEORITIS 

A. Landasan Teoritis 

1. Bahan Ajar 

Bahan ajar adalah selpe lrangkat sarana atau alat pelmbe llajaran yang 

be lrisikan matelri pe lmbellajaran, meltode l, batasan-batasan, dan cara 

melnge lvaluasi yang de lsain se lcara sistelmatis dan melnarik dalam rangka 

melncapai tujuan yang diharapkan, yaitu melncapai kompelte lnsi atau 

subkompe ltelnsi de lngan se lgala komplelksitasnya.
12

 Se ljalan delngan hal itu, 

Prastowo juga be lrpe lndapat bahwa bahan ajar adalah bahan yang be lrupa 

informasi, alat, maupun telks yang te lrsusun se lcara siste lmatis yang 

melnampilkan kelutuhan dari kompeltelnsi yang akan dikuasai olelh siswa 

yang dapat digunakan dalam prosels pe lmbe llajaran delngan tujuan untuk 

pe lrelncanaan dan melnelrapkan pelmbe llajaran.
13

 

Bahan ajar melmiliki pelran yang sangat pelnting dalam prosels 

pe lmbellajaran, selhingga bahan ajar ini melmpunyai belbe lrapa fungsi dalam 

prose ls pe lmbe llajaran. Prastowo melnje llaskan bahwa telrdapat dua 

pe lmbagian fungsi dari bahan ajar, yaitu belrdasarkan pihak yang 

melmanfaatkan bahan ajar dan belrdasarkan stratelgi pe lmbe llajaran yang 

digunakan. Be lrdasarkan pihak yang me lmanfaatkan bahan ajar, fungsi 

                                                             
12

 Ika Lestari. (2013). “Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Kompetensi”. Akademia 

Permata. Hal. 1 
13

 Prastowo, Andi. (2016). Pengembangan Bahan Ajar Tematik (Tinajuan Teoritis dan 

Praktik). Jakarta: KENCANA. Hal. 238 
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bahan ajar telrbagi me lnjadi dua macam, yaitu fungsi bagi guru dan bagi 

siswa. Se ldangkan be lrdasarkan stratelgi pe lmbellajaran yang digunakan, 

fungsi bahan ajar dapat dibeldakan melnjadi tiga macam, yaitu dalam 

pe lmbellajaran klasikal, individual, dan kellompok.
14

 

Me lnurut Prastowo tujuan pelmbuatan dari bahan ajar telrbagi 

melnjadi tiga, yaitu: bahan ajar melmudahkan guru dalam mellaksanakan 

prose ls pe lmbellajaran, bahan ajar yang dise lsuaikan delngan tuntutan 

kurikulum delngan me lmpe lrtimbangkan ke lbutuhan dari siswa yakni bahan 

ajar yang dise lsuaikan de lngan karakte lristik dan lingkungan sosial, 

melmbantu siswa dalam melmpelrole lh alte lrnatif bahan ajar di samping 

buku telks yang te lrkadang sulit untuk didapatkan dan melmudahkan guru 

dalam mellaksanakan pelmbellajaran.
15

 

Bahan ajar dapat dibeldakan melnjadi bahan ajar celtak, bahan ajar 

bukan celtak, dan bahan ajar kombinasi kelduanya. Bahan ajar celtak dapat 

be lrbelntuk buku ajar, modul, handout, diktat, lelmbar kelgiatan pelse lrta 

didik (LKPD), dan lainnya. Se ldangkan bahan ajar non-celtak dapat 

be lrbelntuk bahan audio selpe lrti kaselt-kase lt audio, program radio, dan 

bahan visual selpe lrti matelri pelrse lntasi. Adapun je lnis-je lnis bahan ajar 

yaitu se lbagai belrikut: 1)Bahan ajar untuk pe lmbellajaran mandir, 2)Bahan 

ajar untuk sistelm tatap muka, dan 3)Bahan ajar untuk sistelm 

pe lmbellajaran kombinasi.
16

 

                                                             
14

 Prastowo, Andi. Ibid. 239-240 
15

 Prastowo, Andi. Ibid. 241 
16

 Ratumanan dan Imas Rosmiati. (2019). “Perencanaan Pembelajaran”. PT Rajagrafindo 

Persada. Hal. 291 
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Be lrdasarkan pelnje llasan di atas, dapat disimpulkan bahwa bahan 

ajar adalah selpelrangkat alat atau bahan pelmbe llajaran yang te lrsusun 

se lcara sistelmatis yang digunakan untuk melmudahkan prosels 

pe lmbellajaran yang dilaksanakan olelh guru dan siswa se lhingga akan 

telrcipta suasana bellajar yang me lmungkinkan siswa untuk melncapai 

tujuan pelmbellajaran selcara optimal.  

2. Modul Elektronik (E-Modul) 

Modul adalah selbuah buku yang ditulis de lngan tujuan agar pe lse lrta 

didik dapat bellajar selcara mandiri tanpa atau delngan bimbingan guru. 

Pe lmbellajaran delngan me lnggunakan modul melmungkinkan se lse lorang 

pe lse lrta didik yang me lmiliki kelcelpatan tinggi dalam bellajar akan lelbih 

celpat melnye lle lsaikan satu atau lelbih kompelte lnsi dasar dibandingkan 

de lngan pe lse lrta didik lainnya. De lngan de lmikian maka modul harus 

melnggambarkan kompelte lnsi dasar yang akan dicapai olelh pe lse lrta didik , 

disajikan delngan me lnggunakan bahasa yang baik, melnarik, dan 

dilelngkapi de lngan ilustrasi.
17

 

Ke lmajuan zaman melmelngaruhi pe lrkelmbangan ilmu pelnge ltahuan 

dan telknologi. Modul yang biasanya be lrupa celtakan, kini belre lvolusi 

dalam belntuk e llelktronik, atau elle lktronik modul (el-modul) yang bisa 

diaksels me lnggunakan smartphone l. E l-modul adalah selpelrangkat me ldia 

pe lmbellajaran digital non celtak, disusun se lcara sistelmatis untuk kelgiatan 

                                                             
17

 Abdul Majid. (2009). “Perencanaan Pembelajaran”. PT Remaja Rosdakarya. Hal. 176 
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be llajar mandiri, selhingga pe lse lrta didik dituntut untuk bellajar 

melme lcahkan masalah delngan caranya se lndiri.
18

 

Pada dasarnya se lmua tujuan, manfaat, karaktelristik, komponeln, 

prinsip, dan alur pelnyusunan modul e llelktronik rellelvan de lngan modul 

celtak, yang be lrbe lda hanya te lrleltak pada ke llelbihan dan kelkurangannya 

saja. Maka dari itu, kellelbihan dan kelkurangan dari el- modul dipaparkan 

se lbagai be lrikut: 

1) Ke lle lbihan El-Modul 

Pe lnyajian el-modul melmpelrhatikan unsur visual delngan tujuan 

untuk melmpe lrmudah pelse lrta didik me lmahami matelri e l-modul; 

Pe lrse lntasi melnggunakan e l-modul dinamis dan intelraktif; Pelnyajian 

e l-modul hanya me lmuat belbelrapa pe lmbahasan bab se lbagai titik fokus 

pe lmbahasan matelri pelmbellajaran dan dise lsuaikan delngan tujuan 

pe lmbellajaran yang akan dicapai; Pe lnyajian matelri dibatasi 

be lrdasarkan kelmampuan pelse lrta didik.  

2) Ke lkurangan E l-Modul 

Prose ls pe lnge lmbangan e l-modul sangat mahal; Prosels 

pe lnge lmbangan e l-modul yang panjang dihasilkan dari proseldur rumit 

yang digunakan; El-modul me lnggunakan laptop atau smarthphone l 

yang be lrdampak sangat belsar telrhadap pelnggunaannya. Apabila 

pe lrangkat tidak telrse ldia, maka el-modul tidak dapat digunakan. Olelh 

                                                             
18

 Citra Kurniawan dan Dedi Kuswandi. Op.Cit.Hal. 18 
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se lbab itu, guru me lnggunakan e l-modul te lrse lbut harus melmastikan 

ke ltelrse ldiaan pelrangkat pe lndukung.
19

 

3. Canva 

a. Pe lnge lrtian Canva 

Canva melrupakan aplikasi yang hadir dalam ramainya dunia 

telknologi. Aplikasi canva dapat diaskels mellalui smartphone l. Canva 

adalah program delsain onlinel yang me lmiliki belrmacam pelralatan 

diantaranya pre lse lntasi,re lsumel, poste lr, pamflelt, brosur, grafik, 

infografis, spanduk, dan jelnis lainnya yang te lrse ldia dalam aplikasi 

canva. Dalam pelmanfaatannya untuk me lmbuat bahan ajar, canva 

melrupakan aplikasi yang me lnye ldiakan jelnis-je lnis prelse lntasi, 

diantaranya adalah prelse lntasi dan pe lnggunaan meldia dalam 

pe lndidikan.
20

 

Pe lnggunaan me ldia pelmbe llajaran canva dapat melmpelrmudah 

dan melnghe lmat waktu guru dalam melnde lsain meldia pelmbellajaran 

se lrta melmpelrmudah guru dalam melnjellaskan matelri pelmbellajaran. 

Me ldia canva juga dapat melmudahkan pe lse lrta dalam melmelahami 

pe llajaran dikarelnakan meldia ini dapat melnampilkan telks, gambar, 

grafik, dan lain-lain selsuai delngan tampilan yang diinginkan dan 

dapat melmbuat pelse lrta didik untuk fokus me lmpelrhatikan pellajaran 

karelna tampilannya yang me lnarik.
21

 

                                                             
19

Citra Kurniawan dan Dedi Kuswandi. Ibid. Hal. 19 
20

 Setya Resmini, dkk. Op.Cit. Hal.337 
21

 Rahma E. T, dan Delsina Faiza. (2019). “Canva Sebagai Media Pembelajaran Pada 

Mata Pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika”. Jurnal Vokasional Teknik Elektronika dan 

Informatika, Vol. 7 No. 2. Hal. 80 
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Be lrdasarkan pelnje llasan di atas, dapat disimpulkan bahwa 

Canva adalah bahan ajar el-modul yang dapat diaksels me llalui 

smarthphone l dalam belntuk aplikasi yang me lnye ldiakan be lragam 

de lsain yang melnarik selhinga me lmbantu guru dalam pelmbuatan 

meldia ajar. 

b. Ke lle lbihan Canva 

Adapun ke lle lbihan canva yaitu: me lmiliki be lrbagai de lsain yang 

melnarik, melningkatkan krelativitas guru dan siswa dalam melnde lsain 

meldia pelmbe llajaran, karelna te lrdapat banyak fitur yang dise ldiakan, 

melnghe lmat waktu se lbagai me ldia pe lmbellajaran selcara praktis, 

melnde lsain, tidak harus melnggunakan laptop, akan teltapi bisa 

dilakukan mellalui smarthphonel.22 

c. Ke lkurangan Canva 

Canva melmiliki kelkurangan yaitu aplikasi canva hanya dapat 

diopelrasikan se lcara onlinel mellalui laptop atau smarthphonel. Dalam 

aplikasi canva ada telmplatel, stikelr, font, ilustrasi, dan lainnya se lcara 

be lrbayar. Jadi, ada belbe lrapa telmplatel yang be lrbayar dan ada yang 

tidak. Teltapi hal ini tidak masalah dikarelnakan banyak te lmplatel 

yang me lnarik dan gratis lainnya. Hanya bagaimana pelngguna dapat 

melnde lsain se lsuatu se lcara melnarik dan me lngandalkan krelativitas 

se lndiri. Telrdapat kelsamaan dalam pelmilihan delsain delngan orang 

lain, selpe lrti telmpleltnya, warna, gambar dan lainnya. Te ltapi hal ini 
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juga tidak melnjadi masalah, karelna kelmbali lagi kelpada pelngguna 

dalam melmilih suatu delsain.23 

d. Langkah-langkah Pe lnggunaan Aplikasi Canva 

Me lnurut Se ltya Re lsmini ddk, adapun cara untuk 

melngope lrasikan canva adalah selbagai be lrikut:  

1) Me lmbuka we lbsitel Canva.com di google untuk pengguna 

laptop/komputer. Bagi pengguna smartphone mendownload 

aplikasi canva melalui playstore untuk 

 

2) Me lmbuat akun canva, melndaftar delngan cara melnghubungkan 

ke l akun googlegmail, facelbook, email, maupun relgistrasi 

de lngan me lngisi data pribadi untuk me lmbuat akun canva 

                                                             
23

Merissa Monoarta, Abdul Haling. "Pengembangan Media Pembelajaran Canva Dalam 

Meningkatkan Kompetensi Guru". Jurnal Teknologi Pendidikan Universitas Negeri Makassar. 

ISBN: 978-623-387-015-3. Hal. 1089 
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3) Pilih lelmbar kosong (te lmplatel). Te lrdapat lelmbar ke lrja kosong 

yang me lrupakan arela de lsain. Le lmbar ini melmungkinkan 

pe lngguna untuk melnde lsain telmplatel se lsusai delngan 

ke linginannya 
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4) Gunakan fitur-fitur canva. Canva melmpunyai banyak fitur yang 

dapat melmudahkan pelngguna untuk melnde lsain 

 

5) Me lnyimpan hasil dan melngunduh se lrta me lmbagikan delsain.24 

 

 

                                                             
24

 Setya Resmini, Intan Satriani, dan M. Rafi, Op.Cit. Hal. 338 
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B. Penelitian Relevan 

Pe lne llitian yang re lle lvan adalah pelnellitian yang te llah ada dan pelrnah 

dilakukan olelh pelne lliti selbellumnya, se lhingga dapat dijadikan acuan dan 

pe lndukung dalam selbuah pe lnellitian yang baru. Pada bagian ini pelne lliti akan 

melnge lmukakan be lbe lrapa pelne llitian yang se lsuai de lngan pe lne llitian yang 

pe lnulis lakukan: 

1. Fitriani dan Putri Mayang Sari tahun 2022 de lngan judul “Pe lnge lmbangan 

E l-Modul Pe llajaran Elkonomi Be lrbasis Canva Pada Matelri Pe lrkope lrasian 

Ke llas X IPS di SMAN 1 Ce lre lnti”. Telknik pelngambilan sampell dalam 

pe lnellitian ini ahli matelri yaitu pe lndidik elkonomi SMAN 1 Ce lrelnti, 2 ahli 

meldia adalah Doseln Pe lndidikan Akuntansi Unive lrsitas Islam Riau, 

praktisi pelmbe llajaran yaitu pelndidik elkonomi SMAN 1 Ce lre lnti dan 

siswa ke llas X IPS 3 SMAN 1 Ce lre lnti se lbanyak  5 orang pe lse lrta didik 

yang te llah dibatasi olelh pelne lliti. Hasil pe lnellitian melnunjukan bahwa 

telrse ldianya bahan ajar belrupa elle lktronik modul yang te llah valid dan juga 

tellah mellalui uji coba dari tahapan validasi dan uji kellayakan. 

Be lrdasarkan dari hasil validasi olelh ahli matelri melndapatkan hasil 92,7% 

de lngan katelgori sangat layak, validasi olelh ahli meldia pelrtama 

melndapatkan hasil 92,5% delngan kate lgori sangat layak, validasi olelh ahli 

meldia ke ldua melndapatkan hasil 93,6% de lngan kate lgori sangat layak, dan 

validasi dari pelse lrta didik melndapatkan hasil 97,4% delngan kate lgori 



19 

 

 

sangat te lrtarik. Produk el-modul pe llajaran elkonomi pada matelri 

pe lrkopelrasian ini layak untuk digunakan dalam prosels pe lmbellajaran.
25

 

Be lrdasarkan hasil pelne llitian diatas telrdapat pelrsamaan delngan 

pe lnellitian ini yaitu pelnge lmbangan E l-Modul Pe llajaran Elkonomi Be lrbasis 

Canva, adapun Pelrbe ldaannya adalah pe lnelliti melnggunakan me ltodel 

ADDIE l mellalui lima tahapan Analysis, De lsign, De lvellopme lnt, 

Imple lme lntation, Elvaluation. 

2. Kusnul Khotimah, dkk tahun 2021 delngan judul “Pelnge lmbangan E l-

modul Elkonomi Mata Pellajaran Elkonomi Bisnis Mate lri Pellaku Elkonomi 

Untuk Siswa Ke llas X AKL 1 SMKN 2 Ke ldiri”. Meltode l yang digunakan 

dalam pelnge lmbangan pe lne llitian ini adalah melnge lmbangkan mode ll 

ADDIE l me llalui lima tahap, namun pada pe lnellitian saat ini dibatasi hanya 

e lmpat tahap. Uji validasi telrhadap tiga validator ahli, yaitu validator ahli 

matelri, validator ahli meldia, dan validator ahli bahasa. Uji validasi pada 

pe lnellitian ini dilakukan mellalui dua tahap. Hasil pe lne llitian melnunjukkan 

bahwa uji validasi ahli matelri pada tahap pe lrtama melmpelrolelh skor 

80,83% delngan krite lria baik, melngalami pelningkatan hasil pada tahap 

ke ldua delngan nilai 90,83% de lngan kritelria sangat baik. Pada uji validasi 

ahli meldia tahap pelrtama melndapatkan skor 75% delngan krite lria cukup, 

dan tahap keldua melningkat delngan nilai 93,75% delngan kritelria sangat 

baik. Sellanjutnya untuk uji validasi ahli bahasa melndapatkan skor 

                                                             
25
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de lngan kritelria cukup se lbelsar 65,63% dan melningkat pada tahap keldua 

se lbe lsar 87,5% delngan krite lria baik. El-Modul yang dike lmbangkan saat ini 

dinilai cukup elfe lktif dalam melndukung pe lmbellajaran di kellas. Siswa 

dapat melngakse ls gadge lt masing-masing, tidak me lnghabiskan kuota 

intelrne lt telrlalu banyak, disusun se lcara sistelmatis, dan disusun 

be lrdasarkan peldoman pelnge lmbangan e l-modul ole lh Dire lktorat 

Pe lmbinaan SMA.
26

 

Be lrdasarkan hasil pelne llitian diatas telrdapat pelrsamaan delngan 

pe lnellitian ini yaitu pelnge lmbangan el-modul elkonomi dan 

melnge lmbangkan ADDIE l, adapun  Pe lrbe ldaannya adalah pe lnelliti 

melnggunakan canva se lbagai meldia pelngakse ls e l-modul. 

3. Kana Puspita, dkk tahun 2021 delngan judul “Pelnge lmbangan E l-modul 

Praktikum Kimia Dasar Melnggunakan Aplikasi Canva Delsign”. Me ltodel 

pe lnellitian yang digunakan adalah pelne llitian dan pelnge lmbangan (R&D) 

de lngan me lne lrapkan modell ADDIE l. Re lsponde ln pe lne llitian adalah 58 

mahasiswa Prodi Pe lndidikan Fisika FKIP USK yang me lngikuti mata 

kuliah praktik kimia dasar pada studi tahun pelrtama tahun 2019-

2020. Data pelne llitian dikumpulkan delngan me lnggunakan instrumeln 

be lrupa relspon siswa te lrhadap angke lt pada el-modul, dan pe lnelrapan el-

modul pada mata kuliah laboratorium kimia dasar. Hasil pelne llitian 

melnunjukkan bahwa rata-rata nilai validasi adalah 91,48% untuk itelm 

tampilan, isi, tata bahasa, dan sistelm e lvaluasi. Uji alfa Cronbach 

                                                             
26
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melnunjukkan nilai rata-rata alfa selbelsar 0,903. Hasil kue lsionelr re lspon 

melnunjukkan bahwa rata-rata skor relspon lelbih be lsar dari 8,00 untuk 

se ltiap itelm kuelsione lr, se ldangkan skor rata-rata untuk aplikasi mata 

kuliah laboratorium el-modul adalah 8,88.
27

 

Be lrdasarkan hasil pelne llitian diatas telrdapat pelrsamaan delngan 

pe lnellitian ini yaitu pe lnge lmbangan el-modul melnggunakan canva dan 

melnge lmbangkan mode ll ADDIEl, adapun pelrbe ldaannya adalah mata 

pe llajaran dan lokasi pelne llitian. 

C. Kerangka Berpikir 

Kerangka berpikir adalah upaya untuk mencegah ketidak sepakatan 

atas variabel judul penelitian dengan memberikan defenisi yang lebih jelas 

dari istilah-istilah tersebut. Faktor-faktor berikut memerlukan klarifikasi 

yaitu: E-modul adalah perangkat pembelajaran digital sebagai bahan ajar yang 

dapat diakses secara mudah melalui laptop/komputer maupun smartphone. E-

modul dapat didukung dengan gambar, latihan objektif, evaluasi melalui 

google from dan bisa dijawab pada saat itu. E-modul yang akan 

dikembangkan memanfaatkan aplikasi canva. Aplikasi canva ini digunakan 

untuk media pengembangan e-modul. Canva memudahkan guru dan peserta 

didik dalam menggunakan e-modul pada pembelajaran jarak jauh dan 

menciptakan kegiatan belajar mandiri. 

Menurut Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP) pembuatan e-

modul memerlukan adanya beberapa aspek, antara lain: aspek kelayakan isi, 

                                                             
27
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aspek penyajian, aspek bahasa dan aspek kegrafikan. Indikator kelayakan 

pengembangan e-modul disajikan dalam tabel 2.1 

Tabel 2.1 Indikator Kelyakan E-Modul
28

 

No Aspek Indikator 

1 Kelayakan Isi 

a. Kelengkapan materi 

b. Keluasan materi 

c. Kedalaman materi 

d. Keakuratan konsep dan definisi 

e. Keakuratan contoh dan kasus 

f. Keakuratan gambar, diagram dan 

ilustrasi 

g. Keakuratan istilah 

h. Mendorong rasa ingin tahu 

i. Menciptakan kemampuan bertanya 

2 Penyajian  

a. Keakuratan konsep 

b. Contoh soal dalam kegiatan belajar 

c. Kunci jawaban soal latihan 

d. Pengantar 

e. Glosarium 

f. Daftar Pustaka 

3 Bahasa  

a. Ketepatan struktur kalimat 

b. Keefektifan kalimat 

c. Kemampuan memotivasi peserta 

didik 

d. Kesesuaian dengan perkembangan 

intelektual peserta didik 

e. Ketepatan tata bahasa 

f. Ketepatan ejaan 

4 Kegrafikan 

a. Tampilan desain layout 

b. Kemudahan penggunaan 

c. Konsistensi 

d. Kemanfaatan 

e. kegrafikan 

 

Kompone ln pe lnilaian pada e-modul ini dibagi atas 2 kompone ln 

instrumeln, yaitu instrumeln validasi dan praktikalitas. Adapun hasil dari 
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pe lnge lmbangan e-modul ekonomi pada materi ketenagakerjaan me lnghasilkan 

produk yang diharapkan melmiliki spelsifikasi se lbagai belrikut: 

a. Produk e-modul elkonomi belrbe lntuk digital yang me lmbahas matelri 

ke ltetenagakerjaan telah me llalui uji kelvalidan dan ke lpraktisan se lhingga 

melnghasilkan produk yang be lnar-be lnar valid dan praktis untuk 

digunakan pe lse lrta didik 

b. E l-modul melmuat matelri, konselp, dan pe lmbellajaran melnge lnai matelri 

ketenagakerjaan 

c. Tampilan e-modul melnarik delngan paduan gambar, tulisan, dan warna 

yang me lnarik. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Jenis Penelitian 

Pe lne llitian ini telrmasuk jelnis pe lnellitian dan pelnge lmbangan (Relse larch 

and De lvellopmelnt atau R&D) delngan melnge lmbangkan bahan ajar belrbe lntuk 

e l-modul. Mode ll Pe lnellitian Pe lnge lmbangan ADDIE l melrupakan modell yang 

mellibatkan tahap-tahap pelnge lmbangan modell de lngan lima langkah 

pe lnge lmbangan melliputi: Analysis, De lsign, De lvellopmelnt or Production, 

Imple lme lntation or Dellivelry dan E lvaluations). Mode ll ADDIE l dikelmbangkan 

olelh Dick and Carry untuk me lrancang sistelm pe lmbellajaran. Mode ll ini dapat 

digunakan untuk be lrbagai macam belntuk pe lnge lmbangan produk dalam 

ke lgiatan pelmbellajaran selpe lrti modell, stratelgi pe lmbellajaran, meltodel 

pe lmbellajaran, meldia dan bahan ajar.29 

Produk yang akan dihasilkan dari pelne llitian yang akan dilakukan 

adalah el-modul (modul e llelktronik) elkonomi melnggunakan canva pada matelri 

ke ltelnagake lrjaan yang dile lngkapi de lngan contoh-contoh soal. E l-Modul yang 

akan dibuat ini diselsuaikan delngan prose ldur. Pe lnting untuk dikeltahui, tidak 

se lmua langkah pelnge lmbangan dilaksanakan pada pelnellitian ini, batas 

pe llaksanaan hanya sampai pada langkah uji coba produk pada skala kelcil. Hal 

ini dikarelnakan keltelrbatasan dari pelne lliti. Tahapan modell ADDIEl adalah: 
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1) Tahap Analisis (Analysis) 

Pada tahap ini pelne lliti mellakukan melnganalisis alasan dan kellayakan 

pe lntingnya pe lnge lmbangan produk me lliputi analisis kelbutuhan, dan 

analisis bahan ajar, hal ini dilakukan guna mellihat gambaran kondisi di 

lapangan yang be lrkaitan delngan ke lbutuhan pelse lrta didik dalam prosels 

be llajar melngajar elkonomi di SMA, ke lmudian pelne lliti mellakukan 

pe lnganalisisan masalah.
30

 

2) Tahap Pelrancangan (Delsign) 

Tahap keldua melrupakan tahap pelrancangan el-modul me lnggunakan canva. 

Pe lrtama mellakukan pelnyusunan matelri, konteln atau isi se lrta 

melngumpulkan bahan-bahan pe lndukung se lpe lrti gambar. Ke ldua 

melnde lsain el-modul de lngan aplikasi canva telrse lbut. Langkah-langkah 

melmbuat delsain di canva: log in te lrlelbih dahulu, buat delsain delngan 

melmilih telmplatel selsuai ke lbutuhan pelmbellajaran elkonomi, masukkan 

matelri keltelnagake lrjaan, gambar dan pe lndukung lainnya. Se llanjtnya 

melnyimpan hasil dan melngunduh se lrta melmbagikan de lsain. Ke lmudian 

canva telrse lbut diaplikasikan mellalui smarthphonel.
31

 

3) Tahap Pelnge lmbangan (De lve llopmelnt) 

Tahap sellanjutnya adalah pelne lliti melnye lrahkan el-modul me lnggunakan 

canva kelpada validator (ahli meldia dan ahli matelri). Sellanjutnya validator 

diminta untuk melmbe lrikan pelnilaian telrhadap canva telrse lbut mellalui 

lelmbar angke lt validasi. Dalam melmbelrikan pelnilaian, validator juga 
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melmbe lrikan komelntar pada bagian saran pada lelmbar pelnge lsahan. Saran 

telrse lbut dibelrikan untuk melmpelrbaiki ke lkurangan yang te lrdapat pada 

produk yang dike lmbanngkan.
32

 

4) Tahap Implelmtasi (Implelme lntation) 

Tahap kele lmpat selte llah melrelvisi produk belrdasarkan saran validator, 

pe lnelliti mellaukan uji praktikalitas el-modul melnggunakan canva ke lpada 

guru mata pellajaran. Sellanjutnya di uji coba skala kelcil kelpada siswa XI 

IPS de lngan me lnilai el-modul me lnggunakan canva mellalui angkelt untuk 

melnge ltahui relspon siswa telrhadap pelnggunaan el-modul melnggunakan 

canva yang dike lmbangkan.
33

 

5) Tahap Elvaluasi (Elvaluation) 

Tahap telrakhir adalah mellalukan elvaluasi untuk melmpe lrbaiki el-modul 

melnggunakan canva matelri ke ltelnagake lrjaan yang dihasilkan. 

B. Waktu dan Tempat Penelitian 

Pe lne llitian ini dilakukan semester ganjil tahun 2023/2024 di SMA 

Ne lge lri 2 Bangkinang Kota yang be lralamat Jl Abdul Rahman Shalelh No.55, 

Bangkinang, Ke lcamatan Bangkinang, Kabupateln Kampar, Riau.  
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C. Subjek dan Objek Penelitian  

1. Subjek Penelitian 

Dalam pelne llitian ini pihak yang me llakukan validasi telrhadap 

produk e l-modul E lkonomi yang dihasilkan yaitu ahli meldia, ahli matelri, 

ahli uji praktikalitas dan pelse lrta didik. 

a. Ahli Me ldia 

Ahli me ldia melrupakan se lorang ahli yang me lmiliki 

pe lngalaman pada pelnge lmbangan meldia. Ahli me ldia dapat selorang 

guru atau doseln atau praktisi yang me lmpunyai pelndidikan dalam 

pe lnge lmbangan meldia.  

Dalam pelrannya se lbagai pe lng-e lvaluasi, ahli meldia tidak 

telrlibat selbagai pelmbuat meldia pelmbellajaran dan melmiliki 

komitmeln untuk mellakukan elvaluasi delngan se lbaik-baiknya. 

Me lmiliki pelndidikan magiste lr S2 (srata dua). 

b. Ahli Mate lri 

Ahli matelri me lrupakan selorang ahli yang me lmiliki 

pe lndidikan minimal pelndidikan magistelr S2 (strata dua) di bidang 

e lkonomi. Be lrprofelsi se lbagai dose ln se lrta melmiliki deldikasi tinggi 

dalam melngajar pe lmbellajaran elkonomi. Ahli matelri pe lmbellajaran 

be lrtugas untuk melnge ltahui kelvalidan mate lri dari selgi isi dan matelri.  

c. Ahli praktikalisasi 

Praktikalisasi melmiliki kaitan delngan ke lpraktisan pelngguna 

e l-modul yang te llah dikelmbangkan. Uji praktikalitas ini dilakukan 
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olelh guru di se lkolah. Me lmiliki pe lndidikan minimal sarjana S1 

(strata satu) selrta me lmiliki pelngalaman luas dalam melngajar mata 

pe llajaran elkonomi yang be lrasal dari selkolah. Sellanjutnya dilakukan 

uji coba kelpada pelse lrta didik guna untuk mellihat seljauh mana fungsi 

e l-modul telrhadap relspon pe lse lrta didik. Pe lngujian ini dilakukan 

de lngan pe lse lrta didik Ke llas XI IPS di SMA Ne lge lri 2 Bangkinang 

Kota yang te llah melmpellajari matelri Ke lte lnagake lrjaan. 

2. Objek Penelitian 

Obje lk pelne llitian adalah pelnge lmbangan bahan ajar el-modul 

e lkonomi melnggunakan canva pada  matelri kelte lnagakelrjaan.  

D. Teknik Pengumpulan Data 

Telknik pelngumpulan data yang digunakan adalah dokumelntasi dan 

Angke lt. Angke lt yang digunakan yaitu angke lt validitas,  praktikalitas dan uji 

re lspon pe lse lrta didik. 

1. Angket 

Pada telknik ini angke lt yang digunakan yaitu angke lt validitas, 

praktikalitas dan uji relspon pe lse lrta didik. Untuk melndapatkan data 

validasi dilakukan uji validasi olelh ahli meldia, ahli matelri, praktikalitas 

olelh guru se lrta uji relspon pe lse lrta didik.  

Angke lt yang be lrisi telntang daftar pelrnyataan yang be lrkaitan 

de lngan produk. Angke lt melnyajikan pilihan delngan me lmbe lri tanda (√) 

pada kolom delngan ke ltelrangan sangat baik, baik, kurang baik, dan tidak 
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baik. Le lbih daripada itu, angke lt juga melmbe lrikan kelse lmpatan untuk 

melmbe lrikan komelntar dan saran telrhadap produk telrse lbut. 

a. Validasi Oleh Ahli Media 

Instrume ln ini divalidasi kelpada 2 orang ahli meldia. 

Tabel 3.1 

Kisi-kisi Angket untuk Ahli Media 

Kriteria Indikator 

Aspe lk Ke llayakan 

Ke lgrafikan 

 

A. Tampilan Delsain Layout 

B. Ke lmudahan Pe lngguna 

C. Konsiste lnsi 

D. Ke lmanfaatan 

E. Ke lgrafikan 

(Sumbelr: Pelngantar Pelngelmbangan Bahan dan Meldia Ajar, 2021) 

b. Validasi Oleh Ahli Materi 

Instrume ln ini divalidasi olelh 1 orang ahli matelri. 

Tabel 3.2 

Kisi-kisi Angket Untuk Ahli Materi 

Kriteria Indikator 

Aspe lk Ke llayakan Isi 

A. Ke lse lsuaian Mate lri delngan SK 

dan KD 

B. Ke lakuratan Matelri 

C. Pe lndukung Mate lri Pe lmbellajaran 

D. Ke lmutakhiran Matelri 

Aspe lk Ke llayakan 

Pe lnyajian 

A. Telknik Pe lnyajian 

B. Pe lndukung Pe lnyajian 

C. Pe lnyajian Pe lmbellajaran 

D. Ke lle lngkapan Pe lnyajian 

Aspe lk Ke llayakan Bahasa 

A. Lugas 

B. Komunikatif 

C. Dialogis dan Inte lraktif 

D. Ke lse lsuaian de lngan Tingkat 

Pe lrke lmbangan 

E. Ke lruntutan dan Ke lte lrpaduan  

F. Pe lnggunaan Istilah, Simbol 

(Sumbelr: Pelngantar Pelngelmbangan Bahan dan Meldia Ajar, 2021) 
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c. Praktikalitas Oleh Guru 

Pe lran guru dalam pelne llitian telntu tidak dapat dilelpaskan, 

pe lmbuatan el-modul Elkonomi telrse lbut diujikan kelpada satu orang 

guru E lkonomi dari selkolah telmpat pelne llitin. Hal ini dilakukan 

se ltellah el-modul me lngalami prosels validasi olelh ahli matelri dan ahli 

meldia, el-modul E lkonomi telrse lbut direlvisi se lsuai delngan masukan 

dari validator. 

Tabel 3.3 

Kisi-kisi Angket Untuk Tanggapan Guru 

Aspek Indikator 

Tampilan 1. Ke lje llasan telks 

2. Ke lje llasan gambar 

3. Ke lme lnarikan gambar 

Pe lnyajian Matelri 1. Ke lmudahan melmahami 

matelri 

2. Ke lte lpatan sistelmatika 

pe lnyajian matelri 

3. Ke lje llasan istilah 

Manfaat 1. Ke lmudahan be llajar 

2. Ke lte lrtarikan 

melnggunakan bahan 

ajar belrbelntuk modul 

3. Me lmbangun minat 

siswa 

4. Pe lningkatan motivasi 

be llajar 

(Sumbelr: modifikasi Uci Marisa, dkk. 2020 dan Bahrul Amiq, 2016 ) 

d. Uji Respon Peserta didik 

Se ltellah divalidasi olelh ahli matelri dan ahli meldia, e l-modul 

e lkonomi telrse lbut direlvisi se lsuai de lngan masukan dari validator. 

Ke lmudian se ltellah valid pe lmbuatan el-modul E lkonomi telrselbut diuji 

re lspon pe lse lrta didik. 
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Tabel 3.4 

Kisi-kisi Angket Untuk Respon Peserta Didik 

Kriteria Indikator 

Re lspon Siswa 
Ke lmanfaatan 

Ke lmudahan 

(Sumbelr: modifikasi Uci Marisa, dkk. 2020 dan Bahrul Amiq, 2016) 

2. Dokumentasi  

Me lmpelrole lh data pelne llitian dilakukan me lnggunakan dokume lntasi. 

Hal ini melliputi laporan kelgiatan, foto-foto, ataupun selgala data yang 

dipandang melmiliki rellelvan pe lnting te lrhadap pelnellitian. Mellalui telknik 

pe lngumpulan data ini akan dikeltahui banyak hal, baik seljarah, organisasi, 

se lrta banyaknya pe lse lrta didik aktif yang be lrsangkutan.  

E. Teknik Analisis Data 

Telknik analisis data yang digunakan adalah analisis delskriptif 

kualitatif yang digunakan untuk melngolah data hasil relvie lw dari ahli meldia, 

ahli matelri, dan ahli praktikalisasi belrupa saran dan masukan melnge lnai 

pe lrbaikan pada meldia. Se ldangkan analisis de lskriptif kuantitatif digunakan 

untuk melnganalisis hasil yang dipe lrole lh dari angke lt uji validitas dan uji 

praktikalitus para ahli belrupa angka. 

a) Analisis Data Uji Ke lvalidan  

Angke lt validasi ahli matelri dan me ldia yang dike lmbangkan 

melnggunakan skala likelrt 4 pilihan jawaban selsuai delngan konte ln 

pe lrtanyaan masing-masing pilihan jawaban melmiliki skor belrbe lda yang 

melngartikan tingkat validasi. Skor pelnilaian dari validasi olelh para ahli 
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validator untuk melnge ltahui kellayakan be lrdasarkan tiap pilihan jawaban 

dapat dilihat dalam tabell belrikut: 

Tabel 3.5 

Aturan Pemberian Skor
34

 

Kategori Skor 

Sangat Baik 

Baik 

Kurang Baik 

Tidak Baik 

4 

3 

2 

1 

 

Data kelvalidan el-modul kelmudian dianalisis delngan me lnggunakan 

rumus be lrikut ini: 

Pe lrse lntasel Validasi = 
                   

             
 × 100%  

Hasil validasi yang te lrte lra dalam lelmbar validasi akan dicari nilai 

rata-rata dari para validator kelmudian dikonve lrsikan ke l pe lrtanyaan untuk 

melne lntukan kelvalidan dapat dilihat dalam tabell belrikut: 

Tabel 3.6 

Interval Kriteria Valid
35

 

Interval Krite 

81% - 100% 
61% - 80% 

41% - 60% 

21% - 40% 

0% - 20% 

Sangat Valid 
Valid 

Cukup Valid 

Kurang Valid 

Tidak Valid 
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b) Analisis Data Uji praktikalisasi 

Angke lt re lspon dari guru me lnggunakan skala likelrt 4 pilihan jawaban 

se lsuai konteln pelrtanyaan. Masing-masing pilihan jawaban melmiliki skor 

yang be lrbe lda yang me lngartikan tingkat kelse lsuaian produk bagi 

pe lngguna. Skor pe lnilaian dari tiap pilihan jawaban dapat dilihat selbagai 

be lrikut: 

Tabel 3.7 

Aturan Pemberian Skor
36

 

Kategori Skor 

Sangat Baik 

Baik 

Kurang Baik 

Tidak Baik 

4 

3 

2 

1 

   

Hasil dari skor pe lnilaian telrse lbut ke lmudian dicari nilai rata-rata dan 

dikonve lrsikan ke l pelrtanyaan untuk mellihat relspon kritelria guru. 

Pe lngkonve lrsian skor telrse lbut untuk melnjadi pelrtanyaan pe lnilaian dapat 

dilihat selbagai be lrikut: 

Tabel 3.8  

Interval Kriteria Praktis 

Interval Kriteria 

81% - 100% 

61% - 80% 

41% - 60% 

21% - 40% 

0% - 20% 

Sangat Praktis 

Praktis 

Cukup Praktis 

Kurang Praktis 

Tidak Praktis 

 

 

                                                             
36 Sugiyono, Op.Cit. Hal. 93 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Dari pelnge lmbangan e l-modul elkonomi melnggunakan canva pada 

matelri keltelnagake lrjaan yang te llah dilakukan, maka dapat disimpulkan bahwa: 

E l-modul elkonomi melnggunakan canva sudah dinyatakan sangat valid. 

Be lrdasarkan pelrolelhan nilai dari ahli meldia yaitu 86% (sangat valid) dan dari 

dari ahli matelri yaitu 90% (sangat valid). Seldangkan e l-modul e lkonomi 

melnggunakan canva dinyatakan sangat praktis delngan pe lrse lntasel yaitu 97,5% 

(sangat praktis) dan melmpe lrolelh re lspon pe lse lrta didik delngan sangat baik 

yaitu 87,5% (sangat baik) dan dapat digunakan bagi pelse lrta didik. 

B. Saran 

Be lrdasarkan pelne llitian yang te llah dilakukan delngan ke lte lrbatasan 

pe lnelliti, maka pelnelliti melnyaran hal-hal be lrikut: 

1. Bagi guru 

a. Diharapkan kelpada guru me lnge lmbangkan e l-modul delngan be lrbagai 

matelri yang akan diajarkan 

b. Diharapkan kelpada guru untuk me lncoba melnggunakan bahan ajar el-

modul ini telrle lbih dahulu, agar dapat melmudahkan dalam 

melngaplikasikannya di kellas 

2. Bagi pe lse lrta didik 

Agar pe lse lrta didik lelbih aktif dalam prose ls pe lmbellajaran di 

se lkolah maupun di rumah (mandiri) delngan melnggunakan bahan ajar el-
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modul ini selhingga pe lselrta didik dapat melmahami pellajaran delngan 

se lksama dan optimal 

3. Bagi Pe lne lliti sellanjutnya 

a. Disarankan untuk melmbuat el-modul yang me lmuat lelbih banyak 

matelri karelna el-modul melnggunakan canva ini hanya telrdiri satu 

matelri 

b. De lngan be lrkelmbangnya bahan ajar el-modul melnggunakan canva ini 

diharapkan dapat melnjadi acuan untuk melnciptakan dan 

melnge lmbangkan bahan ajar lainnya de lngan me lnggunakan aplikasi 

dan matelri yang be lrbe lda 

c. Se lbagai pe lnge lmbangan bahan ajar belrikutnya dapat melmbelrikan 

dampak langsung te lrhadap hasil bellajar pelse lrta didik, melmotivasi 

dan melnimbulkan selmangat bellajar pelse lrta didik. 
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Lampiran 2 

SILABUS 

MATA PELAJARAN EKONOMI  

 

Satuan Pendidikan : Sekolah Menengah Atas/Madrasah Aliyah 

Mata Pelajaran  : Ekonomi 

Kelas   : XI 

Kompetensi Inti : 

KI 1 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

KI 2 : Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif, dan proaktif, 

sebagai  

bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam 

menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia 

KI 3 :Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya 

tentang  

ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait 

penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan 

minatnya untuk memecahkan masalah 

KI 4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah 

secara  

mandiri, bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan 

 

Alokasi Waktu: 144 JP 

Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran 

3.1 Mendeskripsikan konsep 

dan metode penghitungan 

pendapatan nasional 

4.1 Menyajikan hasil 

penghitungan pendapatan 

nasional 

Bab 1 

Konsep dan Metode Penghitungan Pendapatan Nasional 

 Pengertian pendapatan nasional 

 Manfaat pendapatan nasional 

 Komponen-komponen/konsep pendapatan nasional 

 Metode penghitungan pendapatan nasional 

 Pendapatan per kapita 

 Distribusi pendapatan nasional 

 Membaca referensi dan atau sumber lain yang relevan tentang 

konsep dan metode penghitungan pendapatan nasional 

 Mengajukan pertanyaan dan berdiskusi sebagai klarifikasi 

tentang konsep dan metode penghitungan pendapatan 

nasional 

 Membuat pola hubungan informasi/data yang diperoleh untuk 

menyimpulkan tentang konsep dan metode penghitungan 
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Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran 

 

Alokasi Waktu: 16 JP 

pendapatan nasional 

 Menyajikan hasil analisis penghitungan pendapatan nasional 

secara lisan dan tulisan 

3.2 Mendeskripsikan  konsep 

pertumbuhan ekonomi 

dan pembangunan 

ekonomi serta 

permasalahan dan cara 

mengatasinya 

 

4.2 Menyajikan temuan 

permasalahan 

pertumbuhan ekonomi 

dan pembangunan 

ekonomi  serta cara 

mengatasinya 

 

Bab2 

Konsep Pertumbuhan Ekonomi dan Pembangunan 

Ekonomi serta Permasalahan dan Cara Mengatasinya 

 Pengertian pertumbuhan ekonomi 

 Cara mengukur pertumbuhan ekonomi 

 Teori pertumbuhan ekonomi 

 Pengertian pembangunan ekonomi 

 Perbedaan pembangunan ekonomi dengan pertumbuhan 

ekonomi 

 Perencanaan pembangunan ekonomi 

 Indikator keberhasilan pembangunan ekonomi 

 Faktor-faktor yang memengaruhi pembangunan ekonomi 

 Permasalahan pembangunan ekonomi di negara 

berkembang 

 Kebijakan dan strategi pembangunan ekonomi 

 

Alokasi Waktu: 20 JP 

 Membaca referensi dan atau sumber belajar lainnya yang 

relevan tentang pertumbuhan ekonomi dan pembangunan 

ekonomi 

 Mencari informasi tambahan yang ingin diketahui  untuk 

mendapatkan klarifikasi melalui tanya jawab tentang 

pertumbuhan ekonomi dan pembangunan ekonomi 

 Mengolah informasi/data yang diperoleh  dari sumber-sumber  

terkait  serta membuat hubungannya untuk mendapatkan  

kesimpulan tentang  pertumbuhan ekonomi dan pembangunan 

ekonomi 

 Menyajikan  hasil temuan permasalahan pertumbuhan 

ekonomi dan pembangunan ekonomi  serta cara mengatasinya 

secara lisan dan tulisan 

 

 

3.3 Menganalisis 

permasalahan 

ketenagakerjaan dalam 

pembangunan ekonomi 

 

4.3 Menyajikan hasil analisis 

masalah ketenagakerjaan 

dalam pembangunan 

ekonomi dan cara 

mengatasinya  

 

Bab3 

Permasalahan Ketenagakerjaan  dalam Pembangunan 

Ekonomi 

 Pengertian tenaga kerja, angkatan kerja, dan kesempatan 

kerja 

 Jenis-jenis tenaga kerja  

 Masalah ketenagakerjaan 

 Upaya meningkatkan kualitas tenaga kerja 

 Sistem upah 

 Pengangguran 

 

 Mencermati berbagai sumber belajar yang relevan (termasuk 

lingkungan sekitar) tentang permasalahan ketenagakerjaan  

 Mengajukan pertanyaan dan berdiskusi untuk mendapatkan 

klarifikasi serta melakukan wawancara kepada narasumber 

tentang permasalahan ketenagakerjaan  

 Menganalisis  informasi dan data-data yang diperoleh dari 

berbagai sumber belajar tentang masalah ketenagakerjaan 

 Menyajikan hasil analisis masalah ketenagakerjaan dalam 

pembangunan ekonomi dan cara mengatasinya secara lisan 

dan tulisan 
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Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran 

 Alokasi Waktu: 16 JP 

3.4 Menganalisis indeks 

harga dan inflasi 

 

4.4 Menyajikan hasil analisis 

indeks harga dan inflasi 

 

Bab 4 

Indeks Harga dan Inflasi 

 Tujuan Penghitungan Indeks Harga 

 Macam-Macam Indeks Harga 

 Metode Penghitungan Indeks Harga 

 Pengertian Inflasi 

 Penyebab Inflasi 

 Jenis-Jenis  Inflasi 

 Menghitung Inflasi  

 Dampak Inflasi 

 Cara Mengatasi Inflasi  

 Teori Permintaan dan Penawaran Uang 

 Faktor-Faktor yang Memengaruhi Permintaan Uang 

 

Alokasi Waktu: 16 JP 

 Mencermati data/informasi yang disajikan guru tentang 

indeks harga dan inflasi  

 Mengajukan pertanyaan dan berdiskusi untuk mendapatkan 

klarifikasi tentang indeks harga dan inflasi 

 Menganalisis  secara kritis informasi dan data-data yang 

diperoleh serta membuat kesimpulan tentang  indeks harga 

dan inflasi 

 Menyajikan hasil analisis tentang indeks harga dan inflasi 

secara lisan dan tulisan 

3.5    Menganalisis kebijakan 

moneter dan kebijakan 

fiskal 

 

4.5    Menyajikan hasil 

analisis kebijakan 

moneter dan kebijakan 

fiskal 

BAB 5 

Kebijakan Moneter dan Kebijakan Fiskal 

 Pengertian kebijakan moneter 

 Tujuan kebijakan moneter  

 Instrumen kebijakan moneter 

 Pengertian kebijakan fiskal 

 Tujuan kebijakan fiskal 

 Instrumen kebijakan fiskal  

 

Alokasi Waktu: 12 JP 

 Membaca buku teks atau sumber belajar lain yang relevan 

tentangkebijakan moneter dan kebijakan fiskal 

 Mengajukan pertanyaan dan berdiskusi untuk mendapatkan 

klarifikasi tentang  kebijakan moneter dan kebijakan fiskal  

 Menganalisis  secara kritis informasi dan data-data yang 

diperoleh serta  membuat pola hubungan dan kesimpulan 

tentang  kebijakan moneter dan kebijakan fiskal 

 Menyajikan hasil analisis tentang peran kebijakan  moneter 

dan kebijakan fiskal secara lisan dan tulisan 

 

3.6   Menganalisis APBN dan 

APBD dalam 

pembangunan ekonomi 

 

4.6   Menyajikan hasil analisis 

fungsi dan peran APBN 

dan APBD dalam 

Bab 6 

APBN dan APBD dalam Pembangunan Ekonomi 

 Pengertian APBN 

 Fungsi dan tujuan APBN 

 Sumber-sumber penerimaan Negara 

 Jenis-jenis belanja Negara 

 Mekanisme penyusunan APBN 

 Membaca referensi dan mencermati data dan informasi dari 

berbagai sumber yang relevan tentang APBN dan APBD 

dalam pembangunan ekonomi 

 Mengajukan pertanyaan dan berdiskusi untuk mendapatkan 

klarifikasi APBN dan APBD  

 Mencari dan mengeksplorasi data/informasi dari sumber lain 

yang relevan sebagai informasi pendukung untuk menganalisis 
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Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran 

pembangunan ekonomi  Pengaruh APBN terhadap perekonomian 

 Pengertian APBD 

 Fungsi dan tujuan APBD 

 Sumber-sumber penerimaan daerah 

 Jenis-jenis belanja daerah 

 Mekanisme penyusunan APBD 

 Pengaruh APBD terhadap perekonomian 

 

Alokasi Waktu: 20 JP 

APBN dan APBD  

 Menganalisis  secara kritis informasi dan data yang diperoleh 

serta  membuat pola hubungan dan kesimpulan tentang  APBN 

dan APBD 

 Menyajikan hasil analisis fungsi dan peran APBN dan APBD 

dalam pembangunan ekonomi secara lisan dan tulisan 

3.7   Menganalisis  perpajakan 

dalam pembangunan 

ekonomi 

 

4.7   Menyajikan hasil analisis 

fungsi dan peran pajak 

dalam pembangunan 

ekonomi 

Bab 7 

Perpajakan dalam Pembangunan Ekonomi 

 Pengertian pajak 

 Fungsi, manfaat, dan tarif pajak  

 Perbedaan pajak dengan pungutan resmi lainnya 

 Asas  pemungutan pajak 

 Jenis-jenis pajak 

 Sistem pemungutan pajak di indonesia 

 Objek dan cara pengenaan pajak 

 

Alokasi Waktu: 16 JP 

 Membaca referensi dan mencermati data dan informasi dari 

sumber yang relevan tentang perpajakan dalam pembangunan 

ekonomi 

 Mengajukan pertanyaan dan berdiskusi serta melakukan 

wawancara kepada narasumber untuk mendapatkan klarifikasi 

tentang perpajakan dalam pembangunan ekonomi 

 Menganalisis  data dan informasi yang diperoleh serta 

membuat kesimpulan tentang perpajakan dalam pembangunan 

ekonomi 

 Menyajikan hasil analisis tentang fungsi dan peran pajak 

dalam pembangunan ekonomi secara lisan dan tulisan 

 

3.8   Menganalisis konsep dan 

kebijakan perdagangan 

internasional 

 

4.8 Menyajikan hasil analisis 

dampak kebijakan 

perdagangan 

internasional 

Bab 8 

Konsep dan Kebijakan Perdagangan Internasional 

 Pengertian Perdagangan Internasional 

 Manfaat  Perdagangan Internasional 

 Faktor Pendorong dan Penghambat Perdagangan 

Internasional 

 Teori Perdagangan Internasional 

 Kebijakan Perdagangan Internasional 

 Tujuan Kebijakan Perdagangan Internasional 

 Alat Pembayaran Internasional 

 Neraca Pembayaran Internasional 

 Devisa 

 Membaca berbagai sumber belajar yang relevan tentang 

konsep dan kebijakan perdagangan internasional 

 Mengajukan pertanyaan dan berdiskusi tentang konsep dan 

kebijakan perdagangan internasional 

 Menganalisis data/informasi yang diperoleh dan membuat 

kesimpulan tentang kebijakan perdagangan internasional 

 Menyajikan hasil analisis tentang dampak kebijakan 

perdagangan internasional secara lisan dan tulisan 
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Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran 

 

Alokasi Waktu: 20 JP 

3.9   Mendeskripsikan kerja 

sama ekonomi 

internasional 

 

4.9   Menyajikan bentuk dan 

manfaat kerja sama 

ekonomi internasional 

Bab 9 

Kerja Sama Ekonomi Internasional 

 Pengertian Kerja Sama Ekonomi Internasional 

 Manfaat Kerja Sama Ekonomi Internasional 

 Bentuk-Bentuk Kerja Sama Ekonomi 

 Lembaga-Lembaga Kerja Sama Ekonomi Internasional 

 

 

Alokasi Waktu: 8 JP 

 Membaca buku teks dan atau sumber belajar lainnya yang 

relevan tentang kerja sama ekonomi internasional 

 Mengajukan pertanyaan dan berdiskusi tentang kerja sama 

ekonomi internasional 

 Mengolah data/informasi untuk membuat kesimpulan tentang 

kerja sama ekonomi internasional 

 Menyajikan bentuk dan manfaat kerja sama ekonomi 

internasional secara lisan dan tulisan 
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Lampiran 3 

Materi Ketenagakerjaan 

Ketenagakerjaan 

1. Pengertian Ketenagakerjaan 

Penduduk yang banyak merupakan salah satu modal pembangunan 

suatu negara.Namun demikian, jumlah penduduk yang melimpah menjadi 

potensi dan masalah tersendiri dalam ketenagakerjaan.Masalah 

ketenagakerjaan berkaitan dengan banyak aspek, salah satunya berkaitan 

dengan pembangunan ekonomi dan tingkat pertumbuhan ekonomi. 

Ketenagakerjaan merupakan segala sesuatu yang berkaitan dengan 

pekerja atau buruh, baik menyangkut hal-hal yang ada sebelum masa kerja 

(preemployment), selama masa bekerja (during-employment), maupun 

sesudah masa kerja. 

Jumlah penduduk adalah banyaknya orang yang mendiami suatu 

wilayah negara. Penduduk suatu negara dapat dibagi dalam dua kelompok, 

yakni kelompok penduduk usia kerja (tenaga kerja) dan kelompok penduduk 

bukan usia kerja. Penduduk usia kerja (tenaga kerja) adalah penduduk yang 

berumur 15 tahun ke atas dan penduduk bukan usia kerja adalah penduduk 

yang berumur 0 hingga 14 tahun, untuk negara-negara berkembang seperti 

Indonesia. 

Tenaga kerja dapat pula kita bagi dalam dua kelompok, yakni kelompok 

angkatan kerja dan kelompok bukan angkatan kerja.Angkatan kerja adalah 



72 

 

 

7
2

 

penduduk dalam usia kerja (15 tahun ke atas), baik yang bekerja maupun 

yang tidak bekerja. Kelompok ini biasa disebut sebagai kelompok usia 

produktif. Namun, tidak semua angkatan kerja dalam suatu negara mendapat 

kesempatan bekerja.Mereka inilah yang disebut penganggur, penganggur 

adalah penduduk yang tidak bekerja, sedang mencari pekerjaan, atau sedang 

mempersiapkan suatu usaha baru. 

Angkatan kerja adalah penduduk dalam usia kerja (15 tahun ke atas), 

baik yang bekerja maupun sedang mencari pekerjaan atau yang tidak bekerja. 

Angkatan kerja ini membutuhkan lapangan pekerjaan, namun umumnya, baik 

negara berkembang maupun negara maju, laju pertumbuhan penduduk 

(termasuk angkatan kerjanya) lebih besar dari pada laju pertumbuhan 

lapangan kerja. Oleh karena itu, dari Sebagian banyak angkatan kerja 

sebagian tidak bekerja atau menganggur. 

Kesempatan kerja adalah tersedianya lapangan kerja bagi angkatan kerja 

yang membutuhkan pekerjaan. Kesempatan kerja di indonesia dijamin dalam 

Pasal 27 ayat 2 UUD 1945 yang berbunyi “Tiap-tiap warga negara berhak 

atas pekerjaan dan penghidupan yang layak”. Dan bunyi Pasal 27 ayat 2 

UUD 1945 itu, jelas bahwa permerintah Indonesia bertanggung jawab atas 

penciptaan lapangan kerja. 

2. Jenis-jenis Tenaga Kerja 

a. Tenga kerja terdidik, yaitu tenaga kerja yang mendapatkan suatu keahlian 

atau kemahiran pada suatu bidang melalui sekolah atau pendidikan, baik 
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pendidikan formal maupun non formal. Contoh tenaga kerja terdidik 

adalah pengacara, insinyur, sarjana ekonomi, dan dokter. 

b. Tenaga kerja terlatih yaitu tenaga kerja yang memiliki keahlian dalam 

bidang tertentu yang didapat melalui pengalaman kerja. Keahlian dari 

tenaga kerja terlatih in umumnya tidak memerlukan pendidikan karena 

yang diperlukan adalah latihan dan melakukan pekerjaan tersebut 

berulang-ulang sampai bisa dan menguasainya Contoh dari tenaga kerja 

terlatih adalah supir, tukang masak, montir, dan pelukis. 

c. Tenaga kerja tidak terdidik dan tidak terlatih yaitu tenaga kerja yang 

hanya bekerja mengandalkan tenaga saja. Contoh tenaga kerja tidak 

terdidik dan tidak terlatih adalah kuli, buruh angkut, buruh pabrik, 

pembantu, dan tukang becak. 

3. Masalah Ketenagakerjaan 

 Secara umum, masalah ketenagakerjaan yang sering dialami suatu 

negara, diantaranya sebagai berikut; 

a. Melimpahnya Jumlah Tenaga Kerja 

Jumlah tenaga kerja yang melimpah berpotensi melahirkan 

pengangsuran.Timpangnya permintaan tenaga kerja dengan penawaran 

tenaga kerja di pasar kerja melahirkan pengangguran di suatu negara. 

b. Rendahnya Kualitas Tenaga Kerja 

Masalah kualitas tenaga menjadi masalah umum yang sering dialami 

Negara-negara Berkembang seperti Indonesia. Rendahnya kualitas tenaga 
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keria menjadikan tenaga kerja tersebut tidak dapat bersaing dengan 

tenaga kerja dari negara lain sehingga melahirkan pengangguran. 

c. Pengupahan 

Sistem pengupahan yang dietapkan pengusaha seringkali berbeda dengan 

pengupahan yang dinginkan buruh, hal ini tidak jarang menjadi potensi 

masalah yang membutuhkan peran serta pemerintah.Dewan Pengupahan 

sebagai lembaga tripartit (tiga pihak yakni pengusaha, buruh dan 

pemerintah) menjadilembaga yang diharapkan dapat memberikan solusi 

dalam membantu menvelesaikan masalah pengupahan. 

d. Kesehatan dan Keselamatan Kerja (K3) 

Jaminan Kesehatan dan Keselamatan Kerja (K3) merupakan hal yang 

harus diperhatikan pihak pemberi kerja dan penerima kerja.Dalam 

praktiknya masalah K3 in sering mejadi potensi konflik bagi pekerja dan 

pemberi kerja.Di Indonesia, lahirnya Badan Penelenggara Jaminan Sosial 

(BPS) menjadi salah satu bagian dari upaya pemerintah dalam mengatasi 

masalah Kesehatan dan keselamatan kerja (K3). 

4. Upaya Meningkatkan Kualitas Tenaga Kerja 

a. Pendidikan dan Pelatihan 

Pendidikan dan pelatihan dilakukan dalam rangka mengembangkan 

pengetahuan, kompetensi, dan ketrampilan tenaga kerja. Pendidikan dan 

pelatihan dapat dilakukan oleh pihak perusahaan melalui kerja sama 

dengan lembaga pendidikan dan pelatihan swasta atau melalui pemberian 

beasiswa pendidikan. 
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b. Magang 

Magang ditujukan dalam rangka pengembangan kompetensi teknis dan 

transfer aplikasi teknologi. Tujuannya agar budaya kerja dan standar 

operasional manajemen orang yang melaksanakan program magang, 

untuk selanjutnya diterapkan pada perusahaan tempat mereka bekerja. 

c. Pengelolaan Produktivitas dan Prestasi Tenaga Kerja 

Pengelolaan produktivitas tenaga kerja dilakukan melaluipeningkatan 

gizi, kesehatan, kualitas mental, serta spiritual.Tenaga kerja yang 

berkualitas merupakan tenaga kerja yangmemiliki kemampuan tinggi 

serta memiliki perilaku jujur,disiplin, bertanggung jawab, peduli, santun, 

responsif, 

danproaktifuntukselalumeningkatkanwawasandankemampuannya.Adapu

n pengelolaan prestasi tenaga keria dilakukandengan meningkatkan 

profesionalisme kerja dan pemberianpenghargaan kepada tenaga kerja 

berprestasi.Dalam mencari kerja seseorang harus membakali diri dengan 

berbagai keterampilan, pengetahuan dan menanamkan jiwa wirausha. 

5. Sistem Upah 

a. Jenih Upah 

Indonesia mengenal beberapa jenih upah diantaranya yaitu; Upah 

menurut waktu, Upah menurut satuan hasil, dan Upah borongan. 

b. Upah Minimum 

Dalam upaya mewujudkan penghasilan yang dapat memenuhi kebutuhan 

layak bagi masyarakat, pemerintah menerapkan kebijakan dalam system 
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pengupahan yaitu kebijakan upah minimum.Upah Minimum adalah 

standar penghasilan yang harus diberikan oleh pengusaha kepada pekerja 

yang tingkatnya disesuaikan dengan produktivitas dan pertumbuhan 

ekonomi suatu Negara. 

6. Pengangguran 

a. Pengangguran berdasarkan lamanya waktu bekerja 

1) Pengangguran Terbuka 

2) Setengah Pengangguran 

3) Pengangguran Terselubung 

b. Pengangguran berdasarkan penyebabnya 

1) Pengangguran Struktural 

2) Pengangguran Friksional 

3) Pengangguran Siklis 
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Lampiran 4 

Penilaian Ahli Media 
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Lampiran 5 

Penilaian Ahli Materi 
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Lampiran 6 

Penilaian Ahli Praktikalitas 
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Lampiran 7 

Penilaian Peserta Didik
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Lampiran 8 

Daftar Identitas Respon Peserta Didik 

Daftar Identitas Respon Peserta Didik XI IPS 2 SMA Negeri 2 Bangkinang 

Kota 

No Nama Siswa Kelas 

1 Andini Azhara 

XI IPS 2 

2 Anisa Sinta Bela 

3 Bungaran Toba 

4 Dea Azira 

5 Dea Risma 

6 Dwi Aldarifa 

7 Fatimah Azahra 

8 Firmaydika Trianggara 

9 Kornelius 

10 Herman 

11 Muhammad Rizki 

12 Nabila Islami Putri 

13 Muhammad Wahyu 

14 Nadia Ilma 

15 Nur Tasya 

16 Sanjo Furnama 

17 Siska Febriani 

18 Surga Ayuni 

19 Vika Mayzarah 

20 Zahra Ulfa Nadila 

21 Meysa Atika Putri 

22 Rezki Hidayat 
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Lampiran 9 

Skor Uji Ahli Media Pada E-modul Ekonomi Menggunakan Canva materi 

Ketenagakerjaan di SMA Negeri 2 Bangkinang Kota 

1. Tampilan Desaian Layout 

No 

Komponen 

Skor Yang di Peroleh 
Rata-rata 

Skor 

Maksimal Validator 1 Validator 2 

1 4 4 4 4 

2 3 3 3 4 

3 4 4 4 4 

4 3 3 3 4 

Jumlah 14 14 14 16 

 

2. Kemudahan Penggunaan 

No 

Komponen 

Skor Yang di Peroleh 
Rata-rata 

Skor 

Maksimal Validator 1 Validator 2 

1 4 4 4 4 

2 4 3 3,5 4 

3 3 3 3 4 

Jumlah 11 10 10,5 12 

 

3. Konsistensi 

No 

Komponen 

Skor Yang di Peroleh 
Rata-rata 

Skor 

Maksimal Validator 1 Validator 2 

1 3 4 3,5 4 

2 3 4 3,5 4 

Jumlah 6 8 7 8 

 

4. Kemanfaatan 

No 

Komponen 

Skor Yang di Peroleh 
Rata-rata 

Skor 

Maksimal Validator 1 Validator 2 

1 4 4 4 4 

2 3 4 3,5 4 

3 4 4 4 4 

Jumlah 11 12 11,5 12 
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5. Kegrafikan 

No 

Komponen 

Skor Yang di Peroleh 
Rata-rata 

Skor 

Maksimal Validator 1 Validator 2 

1 3 3 3 4 

2 3 3 3 4 

3 3 3 3 4 

Jumlah 9 9 9 12 

 

Keseluruhan 

No 
Aspek Yang di 

Nilai 

Skor Yang di 

Peroleh Rata-

rata 

Skor 

Maksimal Validator 

1 

Validator 

2 

1 
Tampilan 

Desain Layout 
14 

14 14 
16 

2 
Kemudahan 

Penggunan 
11 

10 10,5 
12 

3 Konsistensi 6 8 7 8 

4 Kemanfaatan 11 12 11,5 12 

5 Kegrafikan 9 9 9 12 

Jumlah 51 53 52 60 

Sumber Data: Hasil Olahan 2023 

 

Persentase Validasi = 
                   

             
 x 100% 

Persentase Validasi = 
  

  
       

= 86% 
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Lampiran 10 

Skor Uji Ahli Materi Pada E-modul Ekonomi Menggunakan Canva materi 

Ketenagakerjaan di SMA Negeri 2 Bangkinang Kota 

1. Aspek Kelayakan Isi 

No Komponen Skor Yang di Peroleh Skor Maksimal 

1 4 4 

2 4 4 

3 4 4 

4 3 4 

5 3 4 

6 3 4 

Jumlah 21 24 

 

2. Aspek Kelayakan Penyajian 

No Komponen Skor Yang di Peroleh Skor Maksimal 

1 3 4 

2 4 4 

3 4 4 

4 4 4 

5 4 4 

6 4 4 

7 4 4 

8 3 4 

Jumlah 30 32 

 

3. Aspek Kelayakan Bahasa 

No Komponen Skor Yang di Peroleh Skor Maksimal 

1 3 4 

2 3 4 

3 4 4 

4 4 4 

5 3 4 

6 3 4 

7 4 4 

8 4 4 

Jumlah 28 32 
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Keseluruhan 

No Aspek Yang Dinilai Skor Yang di Peroleh Skor Maksimal 

1 Aspek Kelayakan Isi 21 24 

2 
Aspek Kelayakan 

Penyajian 
30 32 

3 
Aspek Kelayakan 

Bahasa 
28 32 

Jumlah 79 88 

Sumber Data: Hasil Olahan 2023 

 

Persentase Validasi = 
                   

             
 x 100% 

Persentase Validasi = 
  

  
       

        = 90% 
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Lampiran 11 

Skor Uji Praktikalitas Oleh Guru Pada E-modul Ekonomi Menggunakan 

Canva materi Ketenagakerjaan di SMA Negeri 2 Bangkinang Kota 

1. Tampilan 

No Komponen Skor Yang di Peroleh Skor Maksimal 

1 4 4 

2 4 4 

3 4 4 

Jumlah 12 12 

 

2. Penyajian Materi 

No Komponen Skor Yang di Peroleh Skor Maksimal 

1 4 4 

2 4 4 

3 4 4 

Jumlah 12 12 

 

3. Manfaat 

No Komponen Skor Yang di Peroleh Skor Maksimal 

1 4 4 

2 4 4 

3 3 4 

4 4 4 

Jumlah 15 16 

 

Keseluruhan 

No Aspek Yang Dinilai Skor Yang di Peroleh Skor Maksimal 

1 Tampilan 12 12 

2 Penyajian Materi 12 12 

3 Manfaat 15 16 

Jumlah 39 40 

Sumber Data: Hasil Olahan 2023 

 

Persentase Validasi = 
                   

             
 x 100% 

Persentase Validasi = 
  

  
       

        = 97,5% 
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Lampiran 12 

Perhitungan Data Hasil Peserta Didik Terhadap E-modul Ekonomi 

Menggunakan Canva materi Ketenagakerjaan di SMA Negeri 2 Bangkinang 

Kota 

Hasil Penelitian Angket 

Responden 
Butir Pertanyaan 

Skor 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

1 4 3 3 4 3 4 3 4 4 4 3 4 3 3 4 53 

2 4 4 3 3 4 4 4 4 3 4 4 3 3 3 4 54 

3 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 3 55 

4 4 4 3 3 4 4 3 3 3 4 4 3 4 4 3 53 

5 4 4 3 3 4 4 4 4 3 4 4 3 3 3 4 54 

6 4 4 3 3 4 4 4 4 4 3 3 4 4 3 4 55 

7 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 3 55 

8 3 4 3 3 3 4 4 3 4 4 4 3 3 3 3 51 

9 3 3 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 3 4 55 

10 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 3 55 

11 4 3 3 4 4 3 3 4 3 3 4 4 3 3 3 51 

12 4 4 3 3 3 4 4 3 4 4 3 2 3 2 4 50 

13 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 3 55 

14 4 3 3 3 3 4 4 3 4 4 3 2 3 2 4 49 

15 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 4 3 3 3 4 55 

16 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 4 3 3 3 44 

17 4 3 3 3 3 4 4 3 4 4 3 2 3 2 4 49 

18 4 4 3 3 4 4 3 3 3 4 4 3 4 4 3 53 

19 4 3 3 3 3 4 4 3 4 4 3 2 3 2 4 49 

20 4 3 4 4 4 3 4 3 4 4 4 3 4 4 4 56 

21 3 4 4 3 3 3 4 3 4 4 3 2 3 2 4 49 

22 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 3 55 

Jumlah 84 80 70 71 78 84 82 78 82 84 78 66 75 65 78 1.155 
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1. Kemanfaatan 

No Butir Pertanyaan Skor Yang di Peroleh Skor Maksimal 

1 84 88 

2 80 88 

3 70 88 

4 71 88 

5 78 88 

6 84 88 

7 82 88 

8 78 88 

9 82 88 

Jumlah 709 792 

 

2. Kemudahan 

No Butir Pertanyaan Skor Yang di Peroleh Skor Maksimal 

1 84 88 

2 78 88 

3 66 88 

4 75 88 

5 65 88 

6 78 88 

Jumlah 446 528 

 

Keseluruhan 

Aspek Yang Dinilai Skor Yang di Peroleh Skor Maksimal 

Kemanfaatan 709 792 

Kemudahan 446 528 

Jumlah 1.155 1.320 

Sumber Data: Hasil Olahan 2023 

 

Persentase Validasi = 
                   

             
 x 100% 

Persentase Validasi = 
    

    
       

        = 87,5% 
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Lampiran 13 

Dokumentasi Penelitian 

 

1. Proses validasi dengan ahli media 

 

 

 
 

2. Proses validasi dengan ahli materi 
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Lampiran 14 

Dokumentasi Penelitian 

Respon Siswa 

 

 

 

Share link di grup kelas XI IPS 2 
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Lampiran 15 

Dokumentasi Penelitian 

Guru 

 

 

 

 

Guru Ekonomi Kelas XI IPS 2 
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Lampiran 16 

Link e-modul menggunakan canva : 

https://www.canva.com/design/DAFhpS429IU/j25hCIEOqHOf9PE0zznX

8A/view?utm_content=DAFhpS429IU&utm_campaign=designshare&utm_mediu

m=link&utm_source=viewer 

 

 

 

 

 

 

https://www.canva.com/design/DAFhpS429IU/j25hCIEOqHOf9PE0zznX8A/view?utm_content=DAFhpS429IU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=viewer
https://www.canva.com/design/DAFhpS429IU/j25hCIEOqHOf9PE0zznX8A/view?utm_content=DAFhpS429IU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=viewer
https://www.canva.com/design/DAFhpS429IU/j25hCIEOqHOf9PE0zznX8A/view?utm_content=DAFhpS429IU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=viewer
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Lampiran 17 
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Lampiran 18 
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Lampiran 19 
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Lampiran 20 
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Lampiran 21 
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Lampiran 22 

 

 



121 

 

 

1
2
1

 

Lampiran 23 
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