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ABSTRAK 

Widiya Indriyani, (2023) : Pengaruh Model Pembelajaran Berbasis Masalah 

   Terhadap Motivasi Belajar Pada Pembelajaran  

  Geografi Kelas XI IPS SMA Taruna Mandiri 

  Pekanbaru 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan model 

pembelajaran berbasis masalah terhadap motivasi belajar pada pembelajaran 

geografi kelas XI IPS SMA Taruna Mandiri Pekanbaru. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan kuantitatif dan metode yang digunakan adalah quasi 

experiment. populasi dalam penelitian ini adalah seluruh kelas XI IPS yang 

berjumlah 50 peserta didik dan sampel yang digunakan pada penelitian ini adalah 

teknik purposive sampling dimana kelas XI IPS 1 sebagai kelas eksperimen 

sebanyak 29 peserta didik dan kelas XI IPS 2 sebagai kelas kontrol sebanyak 21 

peserta didik. Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan angket motivasi 

belajar, observasi, dan dokumentasi. Analisis data penelitian menggunakan 

statistik parametrik, dengan uji T-Test. Hasil penelitian ini menunjukan bahwa 

model pembelajaran berbasis masalah memberikan pengaruh yang sangat berbeda 

dalam meningkatkan motivasi belajar pada pembelajaran geografi. Hal ini dapat 

dilihat dari nilai rata-rata pretest yaitu sebesar 70,56 menjadi 77,32 pada nilai 

postest. Jika dihitung persentasi yang diperoleh, maka dapat dilihat besar kenaikan 

dengan menggunakan rumus = selisih angka/nilai sebelumnya x 100% sehingga 

diperoleh besar kenaikan adalah 9,58%.  

Kata Kunci : Model Pembelajaran Berbasis Masalah, Motivasi Belajar, 

Pembelajaran Geografi 
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ABSTRACT 

Widiya Indriyani, (2023): The Effect of Problem Based Learning Model 

toward Learning Motivation in Geography 

Learning at the Eleventh Grade of Social Science 

at Senior High School of Taruna Mandiri 

Pekanbaru 

 

This research aimed at finding out the effect of using Problem Based 

Learning model toward learning motivation in Geography learning at the eleventh 

grade of Social Science at Senior High School of Taruna Mandiri Pekanbaru.  

Quantitative approach was used in this research with quasi-experiment method.  

50 the eleventh-grade students of Social Science were the population of this 

research.  Purposive sampling technique was used in this research, and the 

samples were 29 the eleventh-grade students of Social Science 1 as the 

experiment group and 21 students of Social Science 2 as the control group.  

Learning motivation questionnaire, observation, and documentation were used to 

collect data.  Analyzing data was done by using parametric statistic with t-test.  

The research findings showed that there was a very different effect of Problem 

Based Learning model in increasing learning motivation in Geography learning.  

It could be identified from pretest mean score 70.56 increasing to 77.32 in the 

posttest.  If the percentage was calculated, the increase could be seen by using the 

following formula: difference score/previous score × 100%, so the increase 

obtained was 9.58%. 

Keywords: Problem Based Learning Model, Learning Motivation, 

Geography Learning 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

xi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

xii 

 

DAFTAR ISI 

PERSETUJUAN ......................................................................................................i 

PENGESAHAN ..................................................................................................... ii 

SURAT PERNYATAAN ..................................................................................... iii 

KATA PENGANTAR ...........................................................................................iv 

PERSEMBAHAN ................................................................................................ vii 

MOTO ................................................................................................................. viii 

ABSTRAK .............................................................................................................ix 

DAFTAR ISI ........................................................................................................ xii 

DAFTAR TABEL ...............................................................................................xiv 

DAFTAR GAMBAR ............................................................................................ xv 

DAFTAR GRAFIK .............................................................................................xvi 

DAFTAR LAMPIRAN ..................................................................................... xvii 

BAB I PENDAHULUAN ....................................................................................... 1 

A. Latar belakang .............................................................................................. 1 

B. Identifikasi masalah ..................................................................................... 4 

C. Batasan masalah ........................................................................................... 4 

D. Rumusan masalah ........................................................................................ 4 

E. Tujuan penelitian .......................................................................................... 4 

F. Manfaat penelitian ........................................................................................ 5 

G. Penegasan istilah .......................................................................................... 6 

BAB II KAJIAN TEORI ..................................................................................... 11 

A. Kerangka teoritis ........................................................................................ 11 

1. Model pembelajaran berbasis masalah........................................... 11 

a. Pengertian model pembelajaran berbasis masalah ............. 11 

b. Langkah-langkah pelakasanaan model pembelajaran 

berbasisi masalah ............................................................... 12 

c. Kelebihan model pembelajaran berbasis masalah .............. 13 

d. Kekurangan model pembelajaran berbasisi masalah ......... 14 

2. Motivasi belajar .............................................................................. 14 

a. Pengertian motivasi belajar ................................................ 14 



 
 

xiii 

 

b. Jenis motivasi belajar ......................................................... 15 

c. Indikator motivasi belajar .................................................. 16 

d. Faktor yang mempengaruhi motivasi belajar ..................... 17 

3. Pembentukan kebudayaan Indonesia ............................................. 18 

B. Penelitian yang relavan .............................................................................. 22 

C. Konsep oprasional ...................................................................................... 23 

D. Hipotesis ..................................................................................................... 25 

BAB III METODE PENELITIAN ..................................................................... 27 

A. Jenis dan design penelitian ......................................................................... 27 

B. Tempat dan waktu penelitian ..................................................................... 28 

C. Populaso dan sampel .................................................................................. 28 

D. Instrumen penelitian ................................................................................... 30 

E. Teknik pengiumpulan data ......................................................................... 30 

F. Teknik analisis dat...................................................................................... 33 

BAB IV HASIL PENELITIAN ........................................................................... 35 

A. Deskripsi sekolah ....................................................................................... 35 

B. Deskripsi data hasil penelitian ................................................................... 41 

C. Pengujian hipotesis .................................................................................... 49 

D. Pembahasan hasil penelitian ...................................................................... 52 

BAB V PENUTUP ................................................................................................ 57 

A. Kesimpulan ................................................................................................ 57 

B. Saran ........................................................................................................... 58 

DAFTAR PUSTAKA 

LAMPIRAN 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

xiv 

 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel III. I  Desain Penelitian ............................................................................ 28  

Tabel III. 2      Data Rombongan Belajar Peserta Didik ........................................ 29 

Tabel III. 3  Skoring Instrumen Angket ............................................................. 32 

Tabel IV. 1 Bangunan Sekolah .......................................................................... 39  

Tabel IV. 2 Skoring Kelas Kontrol .................................................................... 41   

Tabel IV. 3     Deskriptif Statistik Kelas Kontrol Pretest ...................................... 42 

Tabel IV. 4  Data Frekuensi Pretest ................................................................... 42  

Tabel IV. 5 Deskriptif Statistik Kelas Kontrol Postest ...................................... 43  

Tabel IV. 6   Data Frekuensi Postest ................................................................... 44  

Tabel IV. 7     Skoring Kelas Eksperimen .............................................................. 45 

Tabel IV. 8     Deskriptif Statistik Kelas Eksperimen Pretest ................................ 46 

Tabel IV. 9     Data Frekuensi Pretest .................................................................... 47 

Tabel IV. 10   Deskriptif Statistik Kelas Eksperimen Postest ............................... 48 

Tabel IV. 11   Data Frekuensi Postest .................................................................... 48 

Tabel IV. 12   One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test ........................................ 49 

Tabel IV. 13   Test Of Homogeneity Of Variances ................................................ 50 

Tabel IV.14    Output Analisis T-Test .................................................................... 51 

 

 

 

 

 



xv 

 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar IV.1 Peta Lokasi Penelitian ...................................................................... 37 

Gambar IV.2 Denah Lokasi Penelitian .................................................................. 40 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xvi 

 

DAFTAR GRAFIK 

Grafik IV.1   Grafik Frekuensi Pretest Kelas Kontrol ........................................... 43 

Grafik IV.2  Grafik Frekuensi Postest Kelas Kontrol ........................................... 44 

Grafik IV.3  Grafik Frekuensi Pretest Kelas Eksperimen ..................................... 47  

Grafik IV.4  Grafik Frekuensi Postest  Kelas Eksperimen .................................... 49 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xvii 

 

DAFTAR LAMPIRAN 

Lampiran 1  Lembar Disposisi ......................................................................... 64 

Lampiran 2  Surat Izin Prariset ......................................................................... 65 

Lampiran 3  Surat Balasan Prariset .................................................................. 66 

Lampiran 4        SK Pembimbing ........................................................................... 67 

Lampiran 5        Kegiatan Bimbingan Skrispsi ...................................................... 68 

Lampiran  6       Berita Acara Seminar Proposal.................................................... 69 

Lampiran 7        Pengesahan Perbaikan Ujian Proposal ........................................ 70 

Lampiran 8        Izin Riset ...................................................................................... 71 

Lampiran 9        Balasan Riset ............................................................................... 72 

Lampiran 10      Surat Rekomendasi ...................................................................... 73 

Lampiran 11  Surat Dinas Pendidikan ................................................................ 74 

Lampiran 12      Silabus .......................................................................................... 75 

Lampiran 13      RPP .............................................................................................. 80 

Lampiran 14      Lembar Observasi ........................................................................ 92 

Lampiran 15      Kisi-Kisi Instrumen Angket Motivasi Belajar ............................. 99 

Lampiran 16  Angket Penelitian ....................................................................... 101 

Lampiran 17      Peta Lokasi Penelitian ............................................................... 104 

Lampiran 18      Denah Lokasi Penelitian ............................................................ 105 

Lampiran 19      Dokumentasi .............................................................................. 107 

 

 

 

 

 

 

 

 



1 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Motivasi merupakan landasan penting bagi seseorang untuk melakukan 

kegiatan dengan baik. Sebagai suatu aspek kejiwaan motivasi bukan saja dapat 

mempengaruhi tingkah laku seseorang, tapi juga dapat mendorong orang 

untuk tetap melakukan dan memperoleh sesuatu. Menurut Sani (2015:49) 

motivasi belajar adalah segala sesuatu yang dapat memotivasi siswa atau 

individu untuk belajar. Tanpa motivasi belajar, seorang peserta didik tidak 

akan belajar dan akhirnya tidak akan mencapai hasil belajar yang maksimal. 

Dalam proses pembelajaran motivasi merupakan salah satu aspek 

dinamis yang sangat penting, sebab motivasi merupakan penggerak atau 

pendorong untuk melakukan tindakan tertentu. Menurut Fathurrahman dan 

Sutikno (2007 : 19) bahwa motivasi berpangkal dari kata “motif” yang dapat 

diartikan sebagai daya penggerak yang ada dalam diri seseorang untuk 

melakukan aktivitas-aktivitas tertentu demi tercapainya suatu tujuan. 

Sedangkan Wina Sanjaya (2009 : 250) mengemukakan bahwa motivasi adalah 

dorongan yang dapat menimbulkan perilaku tertentu yang terarah kepada 

pencapaian suatu tujuan tertentu. 

Menurut Winkel (dalam Aina Mulyana, 2018) mengartikan motivasi 

belajar adalah segala usaha di dalam diri sendiri yang menimbulkan kegiatan 

belajar dan menjamin kelangsungan dari kegiatan belajar serta mem beri arah 

pada kegiatan-kegiatan belajar sehingga tujuan yang dikehendaki tercapai.  



2 
 

 
 

Salah satu usaha yang dapat dilakukan agar peserta didik dapat 

termotivasi belajarnya adalah dengan melakukan pembaruan model 

pembelajaran yang dapat menyentuh kemampuan peserta didik dalam aspek 

kognitif, afektif maupun psikomotorik. Misalnya, model pembelajaran yang 

membiasakan peserta didik untuk aktif, sehingga peserta didik dapat 

mengembangkan seluruh kemampuan untuk bisa belajar secara mandiri 

dengan melihat isu-isu yang konvensional dalam kehidupan sehari-hari. 

Model pembelajaran sangat penting bagi peserta didik, karena minat 

dan perhatian dapat meningkatkan interaksi peserta didik dengan guru. Peserta 

didik merasa tertarik untuk mengikuti kegiatan pembelajaran. Model 

pembelajaran yang digunakan guru dalam mengajar sangat besar penga ruhnya 

terhadap motivasi belajar dalam diri  peserta didik.  

Hal ini didukung pendapat dari Chen (2013), pembelajaran berbasis 

masalah merupakan pendekatan yang efektif untuk membantu peserta didik 

untuk menumbuhkan motivasi belajar dan dapat membantu peserta didik 

untuk mengintegrasikan pengetahuan dan konsep yang sebelumnya dipelajari 

dikelas. Pendapat lain dikemukakan oleh Schettino (2016), bahwa melalui 

pembelajaran berbasis masalah di dalam kelas adalah tempat dimana 

merangsang kemampuan berkomunikasi, keterampilan metakognitif, 

keterampilan belajar seumur hidup, dan pengetahuan konten dipraktikan 

dengan berfokus pada masalah. 
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Berdasarkan hasil observasi yang pernah dilakukan di SMA Taruna 

Mandiri Pekanbaru diketahui bahwa faktor-faktor yang menyebabkan 

kurangnya motivasi belajar peserta didik pada pembelajaran geografi yaitu 

diantaranya : Peserta didik banyak yang kurang semangat dalam proses 

pembelajaran, yang menyebabkan kurangnya motivasi mengikuti 

pembelajaran. Proses Kegiatan Belajar Mengajar (KBM) masih kurang efektif 

dikarenakan adanya anggapan tentang sulitnya belajar geografi, kurangnya 

kemandirian peseta didik dalam usaha menguasai materi dikarenakan peserta 

didik menganggap materi yang diberi sulit. Guru jarang menggunakan model 

pembelajaran yang berkaitan dengan materi pembelajaran sehingga peserta 

didik kurang termotivasi dalam proses pembelajaran sehingga adanya peserta 

didik yang bahkan tidur dikelas dan kurang bersemangat dalam belajar. 

Pembelajaran berbasis masalah memberikan kesempatan kepada siswa 

untuk ikut aktif dalam proses pembelajaran yang diterapkan dengan 

memberikan masalah yang autentik kepada siswa. Dan siswa secara 

berkelompok melakukan suatu penyelidikan dan mencari solusi atas masalah 

yang dikemukakan tersebut. Sehingga diharapkan dengan penerapan model 

pembelajaran ini dapat meningkatkan motivasi siswa  

Berdasarkan latar belakang diatas, maka peneliti menetapkan judul 

penelitian yaitu “Pengaruh Model Pembelajaran Berbasis Masalah terhadap 

Motivasi Belajar pada Pembelajaran Geografi Kelas XI IPS SMA Taruna 

Mandiri Pekanbaru”. 
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B. Identifikasi Masalah 

Sesuai uraian yang telah dikemukakan diatas dalam pembelajaran 

geografi dapat diidentifikasi beberapa masalah, antara lain: 

1. Siswa kurang termotivasi dalam mengikuti pembelajaran. 

2. Proses Kegiatan Belajar Mengajar (KBM) kurang efektif. 

3. Pengajar (guru) jarang menggunakan model yang berkaitan dengan materi 

pembelajaran. 

4. Kemandarian peserta didik dalam usaha menguasi materi masih rendah. 

 

C. Batasan Masalah 

Mengingat luasnya permasalahan berkaitan dengan proses belajar 

mengajar mungkin untuk diteliti dalam sekali waktu, maka dalam penelitian 

ini hanya dibatasi pada pengaruh model pembelajaran berbasis masalah 

terhadap motivasi belajar pada pembelajaran geografi materi pembentukan 

kebudayaan Indonesia kelas XI SMA Taruna Mandiri Pekanbaru. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, permasalahan yang akan dikaji 

dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : Seberapa besarkah pengaruh 

model pembelajaran berbasis masalah terhadap motivasi belajar pada 

pembelajaran geografi kelas XI IPS di SMA Taruna Mandiri Pekanbaru ? 

E. Tujuan Penelitian 

Untuk mendapatkan jawaban dari permasalahan diatas, maka tujuan 

dilakukannya penelitian ini adalah sebagai berikut : Mengetahui seberapa 

besarkah pengaruh model pembelajaran berbasis masalah t erhadap motivasi 
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belajar pada pembelajaran geografi kelas XI IPS di SMA Taruna Mandiri 

Pekanbaru. 

F. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

Secara teoritis, hasil penelitian ini diharapkan mampu memberikan 

sumbangan kepada pembelajaran Geografi, terutama terhadap 

peningkatan motivasi belajar peserta didik. Secara khusus, penelitian ini 

memberikan kontribusi pada strategi pembelajaran Geografi yang berupa 

pergeseran dari pembelajaran yang tidak hanya mementingkan hasil 

menuju pembelajaran tetapi juga mementingkan prosesnya.  

2. Manfaat Praktis 

a. Memberikan masukan kepada guru dalam menentukan strategi 

mengajar yang tepat, yang dapat menjadi alternatif lain dalam mata 

pelajaran geografi materi keragaman budaya Indonesia kelas XI di 

SMA Taruna Mandiri Pekanbaru. 

b. Memberi sumbangan informasi untuk meningkatkan mutu pendidikan 

di SMA Taruna Mandiri Pekanbaru. 

c. Memberi masukan kepada peserta didik untuk meningkatkan 

kreatifitas belajarnya, mengoptimalkan kemampuan berpikir positif 

dalam mengembangkan diri ditengah-tengah lingkungan dalam meraih 

keberhasilan belajarnya. 
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d. Sebagai bahan pertimbangan, masukan, atau referensi untuk penelitian 

lebih lanjut. 

G. Penegasan Istilah 

Penegasan istilah dalam penelitian ini dimaksudkan untuk membatasi 

ruang lingkup permasalahan yang akan diteliti agar memperjelas batasan-

batasan guna menghindarkan dari kesalah penafsiran, memudahkan dalam 

mengungkapkan makna serta pedoman dalam melaksanakan penelitian. 

Adapun istilah yang ditegaskan antara lain sebagai berikut:  

1. Model Pembelajaran 

Definisi model pembelajaran menurut Priansa (2017) 

mengemukakan bahwa model pembelajaran merupakan kerangka 

konseptual yang digunakan sebagai pedoman dalam melakukan suatu 

kegiatan kerja, atau sebuah gambaran sistematis untuk proses 

pembelajaran agar membantu belajar siswa dalam mencapai tujuan yang 

ingin dicapai. 

Artinya model pembelajaran itu seluruh rangkaian penyajian materi 

ajar yang meliputi segala aspek sebelum, selama, dan sesudah 

pembelajaran yang dilakukan pengajar serta segala fasilitas terkait yang 

digunakan secara langsung atau tidak langsung dalam proses belajar 

mengajar. 

Model pembelajaran yang digunakan dalam proses pembelajaran 

akan mempengaruhi ketercapaian prestasi belajar peserta didik. Untuk 

mengembangkan model pembelajaran yang efektif, setiap guru harus 
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memiliki pengetahuan yang memadai tentang konsep dan aplikasi model 

pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik karena 

karakteristik dan keinginan peserta didik dalam belajar beraneka ragam. 

2. Model Pembelajaran Berbasis Masalah 

Menurut Chen (2013), pembelajaran berbasis masalah merupakan 

pendekatan yang efektif untuk membantu peserta didik untuk 

menumbuhkan motivasi belajar dan dapat membantu peserta didik untuk 

mengintegrasikan pengetahuan dan konsep yang sebelumnya dipelajari 

dikelas. 

Model pembelajaran berbasis masalah merupakan sebuah 

pendekatan pembelajaran yang menyajikan masalah kontekstual sehingga 

merangsang peserta didik untuk belajar, model pembelajaran berbasis 

masalah pada dasarnya merupakan pembelajaran yang mengarahkan 

peserta didk pada pemecahan masalah. 

Dari berbagai pendapat tersebut maka dapat ditegaskan bahwa 

model pembelajaran berbasis masalah merupakan model pembelajaran 

yang mana siswa disajikan suatu masalah nyata yang dekat dengan 

kehidupan, selanjutnya siswa mencari alternatif penyelesaian masalah 

dalam kelompok kecil. 

3. Motivasi Belajar 

Adapun pengertian motivasi belajar menurut Sardiman (2018:75) 

adalah “Keseluruhan daya penggerak didalam diri siswa yang 

menimbulkan kegiatan belajar, yang menjamin kelangsungan dari kegiatan 
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belajar dan memberikan arah pada kegiatan belajar, sehingga tujuan yang 

dikehendaki oleh subjek belajar itu dapat tercapai”. 

Dari pendapat ahli diatas dapat disimpulkan bahwa motivasi 

belajar adalah kondisi psikologis yang mendorong seseorang untuk 

melakukan sesuatu dalam kegiatan belajar atau sebagai keseluruhan daya 

penggerak didalam diri siswa sehingga diharapkan tujuan dapat tercapai. 

Dalam kegiatan motivasi belajar sangat diperlukan, sebab seseorang yang 

tidak mempunyai motivasi dalam belajar, tidak akan mungkin melakukan 

aktivitas belajar. 

4. Materi Pembentukan Kebudayaan Indonesia 

Definisi kebudayaan nasional menurut TAP MPR No.II tahun 1998 

(dalam Wikipedia, 2017b), yakni Kebudayaan nasional yang berlandaskan 

Pancasila adalah perwujudan cipta, karya dan karsa bangsa Indonesia dan 

merupakan keseluruhan daya upaya manusia Indonesia untuk 

mengembangkan harkat dan martabat sebagai bangsa, serta diarahkan 

untuk memberikan wawasan dan makna pada pembangunan nasional 

dalam segenap bidang kehidupan bangsa. 

Dengan menempuh perjalanan sejarah yang panjang dan 

melelahkan bangsa Indonesia yang mulanya terdiri dari bangsa-bangsa 

yang kecil seolah-olah telah dirancang untuk selalu bersama dalam 

menempuh suka dan duka, sama-sama menanggung derita dibawah 

dominasi kekuasaan bangsa asing, dan sama-sama berjuang untuk 

membebaskan diri dari dominasi tersebut , membuat segenap warga yang 
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hidup di sebaran kepulauan Indonesia merasa sebagai satu kesatuan; lahir, 

tumbuh, dan berkembangnya bangsa Indonesia adalah hasil kesejarahan, 

keadaan inilah yang menjadi salah satu potensi terbesar dimiliki dari 

keberadaan bangsa Indonesia. 

 Persebaran Masyarakat dan Budaya di Indonesia 

Keadaan geografis yang membagi wilayah Indonesia atas kurang 

lebih 3.000 pulau yang tersebar disuatu daerah ekuator sepanjang kurang 

lebih 3.000 mil dari timur ke barat dan lebih dari 1.000 mil dari utara ke 

selatan, merupakan faktor yang sangat besar pengaruhnya terhadap 

terciptanya pluralitas sukubangsa di Indonesia. Ketika nenek moyang 

bangsa Indonesia yang sekarang ini mula-mula sekali datang secara 

bergelombang sebagai emigran dari daerah yang sekarang kita kenal 

sebagai daerah Tiongkok Selatan pada kira-kira 2.000 tahun sebelum 

masehi, keadaan geografis serupa itu telah memaksa mereka untuk harus 

tinggal menetap di daerah yang terpisah-pisah satu sama lain.  

Isolasi geografis yang demikian di kemudian hari mengakibatkan 

penduduk yang menempati setiap pulau atau sebagian dari suatu pulau di 

Nusantara ini tumbuh menjadi kesatuan sukubangsa yang sedikit banyak 

terisolasi dari kesatuan sukubangsa yang lain. Tiap kesatuan sukubangsa 

terdiri dari sejumlah orang yang dipersatukan oleh ikatan-ikatan emosional, 

serta memandang diri mereka masing-masing sebagai suatu jenis tersendiri. 

Dengan perkecualian yang sangat kecil , mereka pada umumnya memiliki 

bahasa dan warisan kebudayaan yang sama. Lebih daripada itu, mereka 
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biasanya mengembangkan kepercayaan bahwa mereka memiliki asal-usul 

keturunan yang sama, satu kepercayaan yang seringkali di dukung oleh 

mitos-mitos yang hidup di dalam masyarakat. 

Tentang berapa jumlah sukubangsa yang sebenarnya ada di 

Indonesia, ternyata terdapat berbagai-bagai pendapat yang tidak sama di 

antara para ahli ilmu kemasyarakatan. Hidred Geertz (1981), misalnya, 

menyebutkan adanya lebih dari 300 sukubangsa di Indonesia, masing-

masing dengan bahasa dan identitas kultural yang berbeda. Skinner, 

menyebutkan adanya lebih dari 35 sukubangsa menurut kajian induk 

bahasa dan adat yang tidak sama. Van Vollenhoven (1926), 

mengemukakan sekurangnya ada 19 daerah pemetaan menurut hukum adat 

yang berlaku walaupun angka-angka tersebut dimaksudkan untuk 

menggambarkan keadaan pada puluhan tahun yang lalu; akan tetapi 

dengan perkiraaan bahwa angka kelahiran dan angka kematian selama ini 

memiliki rata-rata yang sama bagi kebanyakan sukubangsa yang ada di 

Indonesia, maka angka-angka tersebut di atas barangkali masih dapat 

menggambarkan keadaan masa kini. 
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BAB II 

KAJIAN TEORI 

 

A. Kerangka Teoritis 

1. Model Pembelajaran Berbasis Masalah 

a. Pengertian Model Pembelajaran Berbasis Masalah 

Menurut Lefudin (2017: 171) model merupakan suatu konsepsi 

untuk mengejar suatu materi dalam mencapai tujuan tertentu. Dalam 

model mencakup strategi, pendekatan, metode maupun teknik, 

contohnya model pembelajaran kooperatif, model pembelajaran 

berbasis masalah, atau model pembelajaran langsung. 

Menurut Komalasari (2013:58-59) pembelajaran berbasis 

masalah adalah model pembelajaran yang menggunakan masalah dunia 

nyata sebagai suatu konteks bagi siswa utuk belajar tentang berfikir 

kritis dan keterampilan pemecahan masalah, serta untuk memperoleh 

pengetahuan dan konsep yang esensi dari mata pelajaran. Dalam hal ini 

siswa terlibat dalam penyelidikan untuk pemecahan masalah yang 

mengintegrasikan keterampilan dan konsep dari berbagai isi materi 

pelajaran. 

Menurut Duch (1995) dalam Shoimin (2014:130) 

mengemukakan pengertian model pembelajaran berbasis masalah 

adalah model pengajaran yang bercirikan adanya permasalahan nyata 

sebagai konteks untuk para peserta didik belajar berfikir kritis dan 

keterampilan memecahkan masalah serta memperoleh pengetahuan. 
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Selanjutnya Stepien,dkk,1993 (dalam Ngalimun, 2013: 89) 

menyatakan bahwa PBL adalah suatu model pembelajaran yang 

melibatkan siswa untuk memecahkan suatu masalah melalui 

tahaptahap metode ilmiah sehingga siswa dapat mempelajari 

pengetahuan yang berhubungan dengan masalah tersebut dan sekaligus 

memiliki keterampilan untuk memecahkan masalah. 

Berdasarkan pengertian menurut beberapa ahli diatas dapat 

disimpulkan bahwa pengertian pembelajaran berbasis masalah adalah 

model pembelajaran yang melibatkan peserta didik dalam proses 

pembelajaran yang dihadapkan langsung dengan masalah yang ada 

pada saat ini atau dengan masalah yang nyata menggunakan 

kemampuan berpikir untuk membantu peserta didik mengembangkan 

kemampuan berpikir dalam pemecahan suatu masalah. 

b. Langkah-langkah Pelaksanaan Model Pembelajaran Berbasis 

Masalah 

Menurut (Sumantri, 2016, pp. 47–48) proses pembelajaran 

berbasis masalah dalam penelitian terdiri dari lima pokok tahapan yang 

dimulai dengan menentukan masalah yang dihadapkan pada peserta 

didik sampai dengan melakukan refleksi pembelajaran. Adapun 

langkah-langkah dalam pelaksanaan model pembelajaran berbasis 

masalah ini seperti di bawah ini : 

1) Guru menjelaskan tujuan pembelajaran, menjelaskan alat bahan 

yang dibutuhkan, mengajukan fenomena atau demonstrasi atau 
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cerita untuk memunculkan masalah, memotivasi siswa untuk 

terlibat dalam pemecahan masalah yang dipilih, 

2) Guru membantu peserta didik mendefinisikan dan mengorganisasi 

tugas belajar yang berhubungan dengan masalah tersebut, 

3) Guru mendorong peserta didik dalam mengumpulkan informasi 

yang diperlukan, melaksanakan eksperimen untuk mendapatkan 

penjelasan dan pemecahan masalah, 

4) Guru membantu peserta didik dalam merencanakan dan 

mempersiapkan karya yang sesuai seperti, laporan, video, zdan 

model serta mambantu mereka untuk berbagai tugas dengan 

temannya, 

5) Guru membantu peserta didik untuk melakukan merefleksi hasil 

atau mengevaluasi penyelidikan mereka dan proses-proses yang 

mereka gunakan. 

c. Kelebihan Model Pembelajaran Berbasis Masalah 

Menurut Delisle (Abidin, 2014: 162) model pembelajaran 

masalah memiliki beberapa keunggulan sebagai berikut : 

1) Metode pembelajaran berbasis masalah berhubungan dengan situasi 

kehidupan yang nyata yang menjadikan pembelajaran menjadi 

bermakna. 

2) Mendorong siswa untuk aktif. 

3) Memberikan kesempatan bagi siswa untuk memilih apa yang 

dipelajari dan bagaimana cara belajar.  
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d. Kekurangan Model Pembelajaran Berbasis Masalah 

Sebagai sebuah model pembelajaran, selain memiliki kelebihan, 

pembelajaran berbasis masalah juga memiliki kekurangan. Menurut 

Abbudin (2011:250), kekurangan pembelajaran berbasis masalah 

antara lain: 

1) Sering terjadi kesulitan dalam menemukan permasalahan yang 

sesuai dengan tingkat berpikir siswa. Hal ini dapat terjadi karena 

adanya perbedaan tingkat kemampuan berpikir pada para siswa. 

2) Sering memerlukan waktu yang lebih banyak dibandingkan dengan 

penggunaan metode konvensional.  

3) Sering mengalami kesulitan dalam perubahan kebiasaan belajar 

dari yang semula belajar mendengar, mencatat dan menghafal 

informasi yang disampaikan guru, menjadi belajar dengan cara 

mencari data, menganalisis, menyusun hipotesis, dan 

memecahkannya sendiri. 

2. Motivasi Belajar 

a. Pengertian Motivasi Belajar 

Menurut Winkel (dalam Aina Mulyana,2018) mengartikan 

motivasi belajar adalah segala usaha di dalam diri sendiri yang 

menimbulkan kegiatan belajr, dan menjamin kelangsungan dari 

kegiatan belajar serta memberi arah pada kegiatankegiatan belajar 

sehingga tujuan yang dikehendaki tercapai. Motivasi belajar 

merupakan faktor psikis yang bersifat non intelektual dan berperan 

dalam hal menumbuhkan semangat belajar untuk individu.  
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Adapun pengertian motivasi belajar menurut Sardiman 

(2018:75) adalah “Keseluruhan daya penggerak didalam diri siswa 

yang menimbulkan kegiatan belajar, yang menjamin kelangsungan dari 

kegiatan belajar dan memberikan arah pada kegiatan belajar, sehingga 

tujuan yang dikehendaki oleh subjek belajar itu dapat tercapai”. 

Motivasi belajar adalah keseluruhan daya penggerakan didalam 

diri mahasiswa yang menimbulkan kegiatan belajar atau proses 

pembelajaran yang menjamin kelangsungan dan memberikan arah 

kepada kegiatan belajar, sehingga tujuan yang diinginkan oleh 

subjek belajar dapat tercapai dengan baik (Masni, 2015). 

Berdasarkan pengertian motivasi belajar menurut beberapa ahli 

diatas dapat disimpulkan bahwa pengertian motivasi belajar adalah 

usaha yang ada pada dalam diri seorang peserta didik yang 

menimbulkan semangat belajar sehingga tujuan yang diinginkan dapat 

tercapai. 

b. Jenis Motivasi Belajar 

Dalam membicarakan soal jenis-jenis motivasi, hanya akan 

dibahas dari dua sudut pandang yakni motivasi yang berasal dari dalam 

diri pribadi seseorang yang disebut motivasi intrinsic dan motivasi yang 

berasal dari luar diri seseorang yang disebut motivasi ekstrinsik. 

1) Motivasi Intrinsik 

Menurut Luthans (2011) motivasi intrinsik adalah motivasi 

yang muncul dan tumbuh serta berkembang dalam diri orang 
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tersebut, yang kemudian mendorong untuk melakukan sesuatu 

yang bernilai dan berarti. 

2) Motivasi Ekstrinsik 

Motivasi ekstrinsik menurut Fahmi (2016) adalah motivasi 

yang muncul dari luar diri seorang, kemudian mendorong orang 

tersebut untuk membangun dan menumbuhkan semangat motivasi 

dalam diri orang tersebut untuk mengubah seluruh sikap yang 

dimilikinya kearah yang lebih baik. 

c. Indikator Motivasi Belajar 

Wigfield & Guthrie (2013) mangatakan bahwa keyakinan, 

nilai-nilai, dan tujuan yang ingin dicapai dalam pada proses belajar, 

pilihan kegiatan untuk mengenyam pendidikan, dan ketekunan pada 

kegiatan belajar adalah beberapa indikator dari motivasi belajar siswa. 

Menurut pendapat Sardiman (2001:81) motivasi belajar 

memiliki indikator sebagai berikut: 

a. Siswa tekun menghadapi tugas yang diberikan guru materi komponen 

peta. 

b. Siswa ulet menghadapi kesulitan dalam materi komponen peta (tidak 

lekas putus asa) 

c. Siswa menunjukan minat terhadap bermacam-macam masalah yang 

dihadapi 

d. Siswa dapat mempertahankan pendapatnya. 
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Adapun menurut Makmun (dalam Nashif, 2012), bahwa untuk 

memahami motivasi dapat dilihat dari beberapa indikator. Indikator 

tersebut adalah : 

1) Durasi kegiatan 

2) Frekuensi kegiatan 

3) Presistensi pada kegiatan, ketabahan, keuletan, dan kemampuan 

dalam menghadapi rintangan dan kesulitan, 

4) Devosi dan pengorbanan untuk mencapai tujuan 

5) Tingkat aspirasi yang hendak dicapai dengan kegiatan yang 

dilakukan 

6) Tingkat kualifikasi prestasi atau produk (output) yang dicapai dari 

kegiatan yang dilakukan 

7) Arah sikap terhadap sasaran kegiatan. 

d. Faktor Yang Mempengaruhi Motivasi Belajar 

Menurut Dimyati dan Mudjiono (2013), faktor-faktor yang 

mempengaruhi motivasi belajar adalah sebagai berikut : 

1) Cita-cita atau Aspirasi Siswa 

Motivasi belajar tampak pada keinginan anak sejak kecil. 

Keberhasilan mencapai keinginan dapat menumbuhkan kemauan 

belajar yang akan menimbulkan cita-cita dalam kehidupan. Cita 

cita dapat memperkuat motivasi intrinsik dan ekstrinsik. 

 

 



18 
 

 
 

2) Kemauan Siswa 

Keinginana seorang anak perlu dibarengi dengan 

kemampuan untuk mencapainya, karena kemauan akan 

memperkuat motivasi anak untuk melaksanakan tugas-tugas 

perkembangan. 

3) Kondisi Siswa 

Kondisi siswa yang meliputi kondisi jasmani dan rohani 

mempengaruhi motivasi belajar. 

4) Kondisi Lingkungan Siswa 

Siswa dapat terpengaruh oleh lingkugan sekitar, oleh karena 

itu kondisi lingkungan sekolah yang sehat, kerukunan, dan 

ketertiban pergaulan perlu di pertinggi mutunya agar semangat dan 

motivasi belajar siswa mudah di perkuat. 

5) Unsur-unsur Dinamis dalam Belajar dan Pembelajaran 

Siswa memiliki perasaan, perhatian, kemauan, ingatan, dan 

pikiran yang mengalami perubahan berkat pengalaman hidup.  

3. Pembentukan Kebudayaan Indonesia 

Kebudayaan atau kultur adalah keseluruhan pemikiran dan benda 

yang dibuat atau diciptakan oleh manusia dalam perkembangan sejarahnya. 

Ruth Benedict (1934) melihat kebudayaan sebagai pola pikir dan berbuat 

yang terlihat dalam kehidupan sekelompok manusia dan yang 

membedakannya dengan kelompok lain. Para ahli umumnya sepakat 

bahwa kebudayaan adalah perilaku dan penyesuaian diri manusia 

berdasarkan hal-hal yang dipelajari/learning behavior. 



19 
 

 
 

Seorang ahli sosiologi Indonesia, M. M. Djojodigoeno (1965), 

membedakan antara konsep masyarakat dalam arti luas dan masyarakat 

dalam arti sempit, dalam konsep itu, masyarakat Indonesia adalah 

masyarakat dalam arti luas, dan masyarakat disekeliling kita apakah itu 

desa atau kota tertentu, maupun masyarakat warga kelompok kekerabatan 

seperti marga, dadia, atau suku bangsa adalah masyarakat dalam arti 

sempit.  

Satu bentuk keberadaan lain dari masyarakat dalam dimensi yang 

lebih luas yaitu dalam bentuk bangsa, sepertinya keanekaragaman 

kebudayaan itu lebih memungkinkan kebedaraannya dalam lingkungan 

masyarakat yang lebih luas, bangsa Indonesia pantas disebut sebagai 

bangsa yang besar karena memang memiliki potensi untuk menjadi besar, 

tidak saja ditunjang oleh kewilayahan membentang luas, jumlah penduduk 

yang besar, namun juga sarat dengan keanekaragaman masyarakat dan 

kebudayaan yang berbeda satu dengan yang lain, mungkin hanya 

perbedaan ras saja yang tidak terlalu menyolok dari keanekaragaman di 

atas. 

Secara teoritis sebenarnya sangat sulit untuk mempersatukan 

berbagai kepentingan yang berbeda dalam satu pedoman nilai yang 

dijadikan sebagai acuan bersama, masing-masing tinggal di daerah yang 

berbeda, mempunyai tradisi dan kebiasaan yang berbeda, kebudayaan 

berbeda, dengan bahasa yang berbeda.  
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Dengan menempuh perjalanan sejarah yang panjang dan 

melelahkan bangsa Indonesia yang mulanya terdiri dari bangsa-bangsa 

yang kecil seolah-olah telah dirancang untuk selalu bersama dalam 

menempuh suka dan duka, sama-sama menanggung derita dibawah 

dominasi kekuasaan bangsa asing, dan sama-sama berjuang untuk 

membebaskan diri dari dominasi tersebut, membuat segenap warga yang 

hidup di sebaran kepulauan Indonesia merasa sebagai satu kesatuan lahir, 

tumbuh, dan berkembangnya bangsa Indonesia adalah hasil kesejarahan, 

keadaan inilah yang menjadi salah satu potensi terbesar dimiliki dari 

keberadaan bangsa Indonesia. 

Persebaran Masyarakat dan Budaya di Indonesia 

Keadaan geografis yang membagi wilayah Indonesia atas kurang 

lebih 3.000 pulau yang tersebar disuatu daerah ekuator sepanjang kurang 

lebih 3.000 mil dari timur ke barat dan lebih dari 1.000 mil dari utara ke 

selatan, merupakan faktor yang sangat besar pengaruhnya terhadap 

terciptanya pluralitas sukubangsa di Indonesia. Ketika nenek moyang 

bangsa Indonesia yang sekarang ini mula-mula sekali datang secara 

bergelombang sebagai emigran dari daerah yang sekarang kita kenal 

sebagai daerah Tiongkok Selatan pada kira-kira 2.000 tahun sebelum 

masehi, keadaan geografis serupa itu telah memaksa mereka untuk harus 

tinggal menetap di daerah yang terpisah-pisah satu sama lain.  

Isolasi geografis yang demikian di kemudian hari mengakibatkan 

penduduk yang menempati setiap pulau atau sebagian dari suatu pulau di 
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Nusantara ini tumbuh menjadi kesatuan sukubangsa yang sedikit banyak 

terisolasi dari kesatuan sukubangsa yang lain. Tiap kesatuan sukubangsa 

terdiri dari sejumlah orang yang dipersatukan oleh ikatan-ikatan emosional, 

serta memandang diri mereka masing-masing sebagai suatu jenis tersendiri. 

Dengan perkecualian yang sangat kecil , mereka pada umumnya memiliki 

bahasa dan warisan kebudayaan yang sama. Lebih daripada itu, mereka 

biasanya mengembangkan kepercayaan bahwa mereka memiliki asal-usul 

keturunan yang sama, satu kepercayaan yang seringkali di dukung oleh 

mitos-mitos yang hidup di dalam masyarakat. 

Tentang berapa jumlah sukubangsa yang sebenarnya ada di 

Indonesia, ternyata terdapat berbagai-bagai pendapat yang tidak sama di 

antara para ahli ilmu kemasyarakatan. Hidred Geertz (1981), misalnya, 

menyebutkan adanya lebih dari 300 sukubangsa di Indonesia, masing-

masing dengan bahasa dan identitas kultural yang berbeda. Skinner, 

menyebutkan adanya lebih dari 35 sukubangsa menurut kajian induk 

bahasa dan adat yang tidak sama. Van Vollenhoven (1926), 

mengemukakan sekurangnya ada 19 daerah pemetaan menurut hukum adat 

yang berlaku walaupun angka-angka tersebut dimaksudkan untuk 

menggambarkan keadaan pada puluhan tahun yang lalu; akan tetapi 

dengan perkiraaan bahwa angka kelahiran dan angka kematian selama ini 

memiliki rata-rata yang sama bagi kebanyakan sukubangsa yang ada di 

Indonesia, maka angka-angka tersebut di atas barangkali masih dapat 

menggambarkan keadaan masa kini. 
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B. Penelitian yang Relevan 

Sebagai bahan penguat penelitian tentang pembelajaran berbasis 

masalah terhadap motivasi belajar pada pembelajaran geografi, penulis 

mengutip beberapa penelitian yang relevan, antara lain : 

1. Pradnyana, P.B., Marhaeni, A.A.I.N., Candiasa, I Made Universitas 

Pendidikan Ganesha Singaraja, pada Tahun 2013 melakukan penelitian 

dengan judul “Pengaruh Pembelajaran Berbasis Masalah Terhadap 

Motivasi Belajar dan Prestasi Belajar Matematika Siswa Kelas IV SD” 

dengan hasilnya menunjukan bahwa penerapan model pembelajaran 

berbasis masalah dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik. 

Persamaannya yaitu variabel X pengaruh pembelajaran berbasis masalah 

dan Y motivasi Belajar. Perbedaannya terletak dari lokasi dan materi yang 

digunakan. 

2. Moh. Wahyu dan Wuri Wuryandani Universitas Negeri Yogyakarta, pada 

tahun 2017 melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Model 

Pembelajaran Berbasis Masalah terhadap Motivasi Belajar dan Hasil 

Belajar PPKn“ dengan hasilnya menunjukan bahwa penerapan model 

pembelajaran berbasis masalah dapat meningkatkan motivasi belajar dan 

hasil belajar peserta didik. Persamaannya yaitu variabel X dan Y yaitu 

pengaruh model pembelajaran berbasis masalah dan sama-sama 

menggunakan teknik simple random sampling dan menggunakan quasi 

experiment. Perbedaan terletak pada materi dan lokasinya. 
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3. Umi Khoiriyah Universitas Muhammadiyah Surakarta, pada tahun 2014 

melakukan penelitan dengan judul “Penerapan Model Pembelajaran 

Berbasis Masalah Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Pada 

Pembelajaran IPS di kelas IV SDN Sitimulyo 02 Kecamatan Pucakwangi 

Kabupaten Pati Tahun Pelajaran 2013/2014“ dengan hasilnya menunjukan 

bahwa penerapan model pembelajaran berbasis masalah dapat 

meningkatkan motivasi belajar dan hasil belajar peserta didik. 

Persamaannya yaitu variabel X yang menggunakan model pembelajaran 

berbasis masalah dan variabel Y untuk meningkatkan motivasi belajar. 

Perbedaannya yaitu penelitian diatas melakukan penerapan model 

pembelajaran berbasis masalah. 

C. Konsep Operasional 

Konsep Operasional adalah konsep secara jelas mengenai variable-

variabel penelitianuntuk memberikan hasil penelitian yang seragam pada 

semua pengamat (Purwanto, 2007). Konsep Operasional juga menjelaskan 

tentang bagaimana kegiatan yang harus dilakukan untuk memperoleh data atau 

indikator yang dimaksud (Masyuri dan Zainuddin, 2008). Adapun variabel 

yang akan dioperasionalkan yaitu model pembelajaran berbasis masalah 

( variabel X ) atau variabel bebas dan motivasi belajar ( variabel Y ) atau 

variabel terikat. 

1. Model Pembelajaran Berbasis Masalah ( X ) 

Model pembelajaran ini melatih dan mengembangkan kemampuan 

untuk menyelesaikan masalah yang berorientasi pada masalah otentik dari 
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kehidupan aktual peserta didik, untuk merangsang kemampuan berpikir 

tingkat tinggi. Kondisi yang tetap harus dipelihara adalah suasana kondusif, 

terbuka, negosiasi, demokrasi, suasana nyaman dan menyenangkan agar 

siswa dapat berpikir optimal. 

Menurut (Sumantri 2016, pp. 47–48) proses pembelajaran berbasis 

masalah dalam penelitian terdiri dari lima pokok tahapan yang dimulai 

dengan menentukan masalah yang dihadapkan pada peserta didik sampai 

dengan melakukan refleksi pembelajaran. Adapun langkah-langkah dalam 

pelaksanaan model pembelajaran berbasis masalah ini seperti di bawah ini : 

a. Guru menjelaskan tujuan pembelajaran, menjelaskan alat bahan yang 

dibutuhkan, mengajukan fenomena atau demonstrasi atau cerita untuk 

memunculkan masalah, memotivasi siswa untuk terlibat dalam 

pemecahan masalah yang dipilih. 

b. Guru membantu peserta didik mendefinisikan dan mengorganisasi 

tugas belajar yang berhubungan dengan masalah tersebut. 

c. Guru mendorong peserta didik dalam mengumpulkan informasi yang 

diperlukan, melaksanakan eksperimen untuk mendapatkan penjelasan 

dan pemecahan masalah. 

d. Guru membantu peserta didik dalam merencanakan dan 

mempersiapkan karya yang sesuai seperti, laporan, video, dan model 

serta mambantu mereka untuk berbagai tugas dengan temannya. 
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e. Guru membantu peserta didik untuk melakukan merefleksi hasil atau 

mengevaluasi penyelidikan mereka dan proses-proses yang mereka 

gunakan. 

2. Motivasi Belajar ( Y ) 

Menurut pendapat Sardiman (2001:81) motivasi belajar memiliki 

indikator sebagai berikut: 

a. Siswa tekun menghadapi tugas yang diberikan guru materi 

komponen peta. 

b. Siswa ulet menghadapi kesulitan dalam materi komponen peta 

(tidak lekas putus asa). 

c. Siswa menunjukan minat terhadap bermacam-macam masalah 

yang dihadapi. 

d. Siswa dapat mempertahankan pendapatnya. 

D. Hipotesis  

Untuk membuktikan pengaruh model pembelajaran berbasis masalah 

terhadap motivasi belajar pada pembelajaran geografi kelas XI IPS SMA 

Taruna Mandiri Pekanbaru, jika terdapat perbedaan tingkat motivasi belajar 

maka dapat pula dikatakan bahwa adanya pengaruh signifikan yang timbul 

karena perlakuan dalam penelitian ini yang berupa penggunaan model 

pembelajaran berbasis masalah. 

Berdasarkan dari uraian tersebut, peneliti mengajukan hipotesis untuk 

menggagas kesimpulan, hipotesa yang dapat diajukan adalah pengaruh model 

pembelajaran berbasis masalah terhadap motivasi belajar pada pembelajaran 
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geografi kelas XI IPS SMA Taruna Mandiri Pekanbaru Ha diterima Ho 

ditolak. 

a. Hipotesa Alternatif (Ha) 

Terdapat peningkatan motivasi belajar geografi siswa setelah 

diterapkan model pembelajaran berbasis masalah. 

b. Hipotesa Nol (Ho) 

Tidak terdapat peningkatan motivasi belajar Geografi setelah 

diterapkan model pembelajaran berbasis masalah. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

A. Jenis dan Design Penelitian 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah quasi experiment 

dengan pendekatan kuantitatif. Metode penelitian eksperimen menurut 

Sugiyono (2018, hlm. 72) adalah metode penelitian yang digunakan untuk 

mencari pengaruh perlakuan tertentu terhadap yang lain dalam kondisi yang 

terkendalikan. 

Desain penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

Nonequivalent control group design, menggunakan kelompok kontrol dan 

eksperimen. Memberikan pretest satu kali dan memberikan treatment kepada 

kelas eksperimen dan memberikan postest satu kali. Kelas eksperimen 

diberikan treatment dan kelas kontrol tidak diberikan treatment. Oleh karena 

itu, di awal pembelajaran kedua kelas diberi pre-test untuk mengetahui 

keadaan awal adakah perbedaan antara kelompok eksperimen dan kelompok 

kontrol, dan setelah selesai pembelajaran kedua kelas diberi post-test untuk 

mengetahui skor hasil akhir setelah mendapat perlakuan. Menurut Sugiyono 

(2011: 116) skema nonequivalent control group design dapat digambarkan 

seperti Tabel 1. 
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Tabel III. 1  

Desain Penelitian 

     Nonequivalent Control Group Design 

Kelas Pretest Treatment Postest 

Eksperimen O1 X O2 

Kontrol O3 - O4 

 

Keterangan : 

Eksperimen = Kelompok siswa yang mendapatkan pembelajaran 

dengan media pembelajaran berbasis komputer.  

Kontrol = Kelompok siswa yang mendapatkan pembelajaran secara 

konvensional atau tidak diberikan perlakuan.  

01 = Hasil pretest kelompok eksperimen sebelum diberikan perlakuan  

02 = Hasil pretest kelompok eksperimen setelah diberikan perlakuan  

03 = Hasil posttest kelompok eksperimen sebelum diberikan perlakuan.  

04 = Hasil posttest kelompok eksperimen setelah diberikan perlakuan.  

X = Treatment yang diberikan kepada kelompok eksperimen 

B. Tempat dan Waktu Penelitian 

Penelitian ini dilaksanakan di SMA Taruna Mandiri Pekanbaru. 

Adapun waktu penelitian ini dilaksanakan pada semester genap tanggal 03 

Mei – 04 April 2022/2023. 

C. Populasi dan Sampel 

Salah satu metode yang dipandang penting dalam penelitian ini adalah 

populasi dan sampel, yang bertujuan memberi batasan obyek penelitian. 
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Populasi dan sampel merupakan dua hal yang saling berhubungan dalam suatu 

penelitian.  

1. Populasi 

Sugiyono (2018:130) mengemukakan bahwa populasi sebagai 

wilayah secara umum yang terdiri atas obyek/subyek yang memiliki 

kualitas dan karakteristik tertentu yang ditetapkan oleh peneliti untuk 

diteliti lalu dibuat kesimpulannya. Populasi dalam penelitian ini adalah 

seluruh peserta didik kelas XI IPS yang berjumlah 50 peserta didik. 

Tabel III. 2 

Data rombongan belajar peserta didik  

SMA Taruna Mandiri Pekanbaru 

 

No Nama Rombel 
Jumlah Siswa Per Rombel 

Laki-laki Perempuan Jumlah 

1. XI IPS 1 24 5 29 

2. XI IPS 2 16 5 21 

JUMLAH 

KESELURUHAN 
40 10 50 

 

2. Sampel 

Menurut Sugiyono, (2017:81) sampel ialah bagian dari populasi 

yang menjadi sumber data dalam penelitian, dimana populasi merupakan 

bagian dari jumlah karakteristik yang dimiliki oleh populasi. Teknik 

sampling menurut Sugiyono, (2016:81) ialah teknik pengambilan sampel, 

untuk menentukan sampel yang akan digunakan.  

Teknik pengambilan sampel yang digunakan dalam penelitian ini 

menggunakan teknik purposive sampling. Purposive sampling adalah 

teknik penentuan sampel dengan pertimbangan tertentu dalam Sugiyono, 
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(2016: 85). Alasan meggunakan teknik purposive sampling ini karena 

dalam penelitian ini, guru geografi di SMA Taruna Mandiri Pekanbaru 

menyarankan sampel dalam penelitian ini yaitu kelas XI IPS 1 yang 

berjumlah 29 peserta didik sebagai kelas eksperimen, karena peserta 

didiknya masih ada yang kurang aktif dalam pembelajaran geografi dan 

kelas XI IPS 2 yang berjumlah 21 peserta didik sebagai kelas kontrol, 

karena peserta didiknya lebih aktif dalam pembelajaran geografi. 

D. Instrumen Penelitian 

Instrumen penelitian merupakan alat bantu bagi peneliti dalam 

mengumpulkan data. Kualitas instrumen akan menentukan kualitas data yang 

terkumpul. Pada umumnya penelitian akan berhasil dengan baik apabila 

banyak menggunakan instrumen. Jadi, Instrumen penelitian adalah suatu alat 

yang digunakan mengukur fenomena alam maupun sosial diamati secara 

spesifik semua fenomena ini disebut variabel penelitian. Pada penelitian ini, 

instrumen yang digunakan yaitu berupa observasi,angket dan dokumentasi. 

E. Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data adalah cara-cara yang digunakan untuk 

mengumpulkan data. Adapun teknik yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah:  

1. Observasi 

Menurut Sugiyono (2018:229) observasi merupakan teknik 

pengumpulan data yang mempunyai ciri yang spesifik bila dibandingkan 

dengan teknik yang lain. Observasi juga tidak terbatas pada orang, tetapi 
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juga objek-objek alam yang lain. Observasi merupakan salah satu contoh 

teknik pengumpulan data kuantitatif. Metode observasi umumnya 

dilakukan dengan mengamati objek-objek penelitian yang dikumpulkan 

dalam catatan atau alat rekam.  

Observasi yang dilakukan untuk bahan penelitian, harus dilakukan 

dengan ketelitian dan kecermatan dalam rangka memperoleh data 

penelitian. Praktik observasi melibatkan pengerahan beberapa indera 

peneliti, terutama penglihatan dan pendengaran untuk menangkap 

fenomena di sekitar yang bisa dijadikan data. 

2. Kuesioner (Angket) 

Menurut Silalahi, (2012:296) angket atau kuesioner merupakan 

sejumlah pertanyaan tertulis yang digunakan untuk memperoleh informasi 

dari responden mengenai hal-hal yang diketahui olehnya. Kuesioner 

adalah satu set tulisan tentang pertanyaan yang diformulasi supaya 

responden mencatat jawabannya, biasanya secara terbuka alternatif 

jawaban ditentukan. 

Metode pengumpulan data dengan angket atau kuesioner adalah 

teknik yang menggunakan daftar pertanyaan untuk dijawab oleh sejumlah 

responden. Angket dalam penelitian ini menggunakan jawaban bentuk 

skala linkert, yaitu skala yang digunakan untuk mengukur sikap, pendapat, 

dan persepsi seseorang tentang kejadian atau gejala sosial dengan empat 

alternatif jawaban.  
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Menurut Asrul, 2014) penggunaan angket dengan skala Likert 

digunakan untuk mengukur sikap seseorang terhadap sesuatu. Variabel 

yang diukur dijabarkan menjadi indikator. Kemudian indikator tersebut 

dijadikan sebagai titik tolak untuk menyusun item- item instrumen yang 

dapat berupa pertanyaan atau pernyataan. Pernyataan ada dua bentuk yaitu 

pernyataan positif dan negatif, sedangkan alternatif jawaban terdiri dari: 

sangat sering, sering, kadang kadang, tidak pernah dan sangat tidak pernah. 

Untuk pernyataan positif, penskoran jawaban biasanya sebagai berikut: 

Sedangkan untuk pernyataan negatif sebaliknya. 

Tabel III. 3  

Skoring Instrumen Angket 

Opsi Skor Penilaian 

Selalu 4 Setiap kejadian yang digambarkan pada 

pernyataan itu pasti dilakukan 

Sering 3 Setiap kejadian yang digambarkan pada 

pernyataan itu lebih banyak dilakukan dari 

pada tidak dilakukan 

Jarang 2 Setiap yang digambarkan pada pernyataan 

itu banyak tidak dilakukan dari pada 

dilakukan 

Tidak Pernah 1 Setiap kejadian yang digambarkan pada 

pernyataan itu sama sekali tidak pernah 

dilakukan 

 

3. Dokumentasi 

Menurut Sugiyono (2018:476) dokumentasi adalah suatu cara yang 

digunakan untuk memperoleh data dan informasi dalam bentuk buku, arsip, 

dokumen, tulisan angka dan gambar yang berupa laporan serta keterangan 

yang dapat mendukung penelitian. 

 

 



33 
 

 
 

F. Teknik Analisis Data 

Setelah data-data yang penulis perlukan terkumpul, maka langkah 

selanjutnya adalah menganalisis data. Analisis data yang penulis gunakan 

pada penelitian ini menggunakan analisis kuantitatif. Teknik analisis data 

dalam penelitian kuantitatif menggunakan statistik. Statistik inferensial, 

(sering juga disebut statistik induktif atau statistik probabilitas) adalah teknik 

statistik yang digunakan untuk menganalisis data sampel dan hasilnya 

diberlakukan untuk populasi. 

Teknik analisis yang peneliti akan gunakan yaitu teknik analisa data 

menggunakan rumus statistik, yakni independent-sample t-test. Semua data 

yang telah diperoleh di awal maupun akhir pertemuan sebelum dianalisis 

dengan uji hipotesis, terlebih dahulu dilakukan uji prasyarat analisis yang 

meliputi uji normalitas dan uji homogenitas varian.  

Untuk dapat dilakukan analisis terhadap data yang diperoleh maka 

terlebih dahulu dilakukan uji normalitas dan uji homogenitas serta uji 

hipotesis yakni: 

1. Uji Normalitas 

Uji normalitas dimaksudkan untuk menentukan normal tidaknya 

distribusi data penelitian. Data yang diujikan adalah data dari hasil pretest 

dan posttest kelas eksperimen dan kelas kontrol. Rumus yang digunakan 

untuk menguji normalitas data adalah dengan menggunakan rumus 

Kolmogorof-Sminov Test. Data dianggap berdistribusi normal apabila nilai 

probabilitas (P) yang dihasilkan lebih dari 0,05 (P > 0,05). 
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2. Uji Homogenitas 

Selain uji normalitas untuk mengetahui normal atau tidaknya 

distribusi sampel yang digunakan dalam penelitian, uji homogenitas juga 

perlu dilakukan. Hal tersebut berfungsi untuk mengetahui seragam atau 

tidaknya sampel yang digunakan dalam penelitian.  

Data yang digunakan untuk uji homogenitas pada penelitian ini 

adalah dengan menggunakan nilai pretest dan posttest kelas eksperimen 

dan kelas kontrol. Analisis data uji homogenitas menggunakan bantuan 

ANOVA test pada program aplikasi SPSS 21. Kedua kelas dapat 

dinyatakan memiliki varian yang sama atau homogen apabila nilai 

signifikansi yang dihasilkan lebih dari 0,05 (sig. > 0,05). 

3. Uji Hipotesis 

Uji hipotesis bertujuan sebagai pengambilan keputusan dari 

hipotesis yang telah dirumuskan dan didasarkan pada analisis data yang 

telah dilakukan. Selanjutnya dilakukan Uji signifikansi dengan ketentuan 

apabila t signifikan < α (alpa) 0,05 H0 ditolak Ha diteriima dengan kata 

lain ada perbedaan dengan kedua variabel, dan sebaliknya apabila t 

signifikan > α (alpa) 0,05 H0 diterima Ha ditolak dengan kata lain tidak 

ada perbedaan dengan kedua variabel. Analisis data uji hipotesis 

menggunakan bantuan program aplikasi SPSS 21. 
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BAB V  

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data, bahwa dengan 

menerapkan Pembelajaran Berbasis Masalah mempunyai pengaruh yang 

signifikan terhadap motivasi belajar siswa pada mata pelajaran geografi kelas 

XI IPS di SMA Taruna Mandiri Pekanbaru, maka dapat disimpulkan bahwa 

terdapat perbedaan peningkatan motivasi belajar yang signifikan pada kelas 

eksperimen yang menggunakan model Pembelajaran Berbasis Masalah lebih 

tinggi dibandingkan dengan kelas kontrol, yaitu nilai rata-rata post test kelas 

eksperimen sebesar 77,36. Sedangkan kelas kontrol yang tidak menerapkan 

Pembelajaran Berbasis Masalah dengan rata-rata post test sebesar 75,17. 

Motivasi belajar siswa yang mengalami peningkatan dengan 

menerapkan Pembelajaran Berbasis Masalah. Hal ini dapat dilihat dari nilai 

rata-rata Pre test yaitu sebesar 70,56 menjadi 77,36 pada nilai post test. Jika 

dihitung persentasi yang diperoleh, maka dapat dilihat besar kenaikan dengan 

menggunakan rumus: Selisih angka/ Nilai sebelumnya x 100% sehingga 

diperoleh besar kenaikan adalah 9,48%.  

Pada pengujian Output Analisis T-Test, diperoleh bahwa nilai 

signifikan (2-Tailed) sebesar 0,000 yang mana lebih kecil dari nilai alpha yaitu 

0,05 yang berarti Ha diterima Ho ditolak. Dari hasil tersebut dapat ditarik 

kesimpulan bahwa terdapat perbedaan peningkatan motivasi belajar siswa dari 

kelas kontrol dan kelas eksperimen. 
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B. Saran 

Berdasarkan hasil yang diperoleh, peneliti memberikan beberapa saran 

sebagai berikut.: 

1. Bagi Guru 

 Guru sebaiknya lebih memberikan metode pembelajaran lainnya 

seperti model Pembelajaran Berbasis Masalah yang juga dapat digunakan 

untuk meningkatkan motivasi belajar siswa sehingga hasil belajar mereka 

juga dapat menjadi lebih meningkat. Sehingga siswa juga tidak mengalami 

kesulitan dalam memahami materi dan juga tidak hanya terfokus pada 

meteri yang terlampir dalam sebuah buku. 

2. Bagi siswa 

 Siswa sebaiknya lebih memahami materi yang diberikan dan dapat 

menguasai materi dengan model pembelajaran yang diberikan ataupun 

media pembelajaran yang diberikan. Dan juga siswa sebaiknya 

mempertahankan motivasi yang baik dan lebih meningkatkan motivasi 

belajar menjadi lebih baik lagi. Sehingga tidak hanya memahami materi 

yang diberikan, hasil belajar siswa juga menjadi lebih baik. 

3. Bagi Peneliti 

 Bagi peneliti lain dapat menerapkan penelitian yang sejenis dengan 

berbagai penyempurnaan khususnya penggunaan model Pembelajaran 

Berbasis Masalah dapat diterapkan pada kompetensi dasar yang lain, 

dengan meninjau segi lain yang relevan sehingga hasilnya dapat lebih baik. 
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Lampiran 12 Silabus 

Mata Pelajaran  : Geografi  

Satuan Pendidikan : SMA  

Kelas / Semester : XI/Genap 
Tahun Pelajaran : 2022/2023 

 

Kompetensi Dasar 

 

Materi Pembelajaran 

 

Indicator 

 

Kegiatan Pembelajaran 

 
Alokasi 

waktu 

 

Sumber belajar 

 

Penilaian 

3.5 Menganalisis dinamika 

kependudukan di Indonesia untuk 

perencanaan pembangunan. 

4.5 Menyajikan data kependudukan 

dalam bentuk peta, tabel, grafik, 

dan/atau gambar 

DINAMIKA KEPENDUDUKAN DI 

INDONESIA 

 Faktor dinamika dan proyeksi 

kependudukan 

 Mobilitas penduduk dan tenaga 

kerja. 

 Kualitas penduduk dan Indeks 

Pembangunan Manusia. 

 Bonus demografi dan dampaknya 

terhadap pembanguna 

 Permasalahan yang diakibatkan 

dinamika kependudukan. 

 Sumberdata 

kependudukan. 

 Pengolahan dan analisis data 

kependudukan. 

3.5.1 Mengidentifikasi factor 

dinamika kependudukan 

3.5.2 Menghitung proyeksi 

kependudukan 

3.5.3 Mengidentifikasi mobilitas 

penduduk dan tenaga kerja 

3.5.4 Menghitung pengolahan dan 

analisis data kependudukan 

3.5.5 Mengidentifikasi sumber data 

kependudukan 

3.5.6 Mengidentifikasi 

permasalahan dampak 

dinamika penduduk 

3.5.7 Mengidentifikasi dinamika 

kependudukan di Indonesia 

untuk perencanaan 

pembangunan. 

4.5.1 Mempresentasikan data 

kependudukan dalam bentuk 

peta, tabel, grafik, dan/atau 

gambar 

 Membaca buku teks geografi dan 

buku referensi, dan/atau 

menyaksikan tayangan video 

tentang kependudukan 

 Mengindentifikasi masalah dan 

mengajukan solusi tentang 

dampak ledakan penduduk dan 

bonus demografi. 

 Menyajikan hasil pengolahan 

data dan informasi terkait 

masalah kependudukan di 

Indonesia dilengkapi peta, 

tabel, grafik, dan/atau gambar 

 Membuat model piramida 

penduduk 

20 JP  Buku Geografi 

kelas XI 

 Internet 

 Tulisan 

 Pilihan Ganda 

 Uji kinerja 

3.6 Menganalisis keragaman 

budaya bangsa sebagai 

KERAGAMAN BUDAYA 

INDONESIA 

3.6.1 Mengidentifikasi factor 

geografis terhadap 

 16 JP  Buku Geografi 

kelas XI 

 Tulisan 

 Uji kinerja 
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Kompetensi Dasar 

 

Materi Pembelajaran 

 

Indicator 

 

Kegiatan Pembelajaran 

 
Alokasi 

waktu 

 

Sumber belajar 

 

Penilaian 

identitas nasional berdasarkan 

keunikan dan sebaran. 

4.6 Membuat peta persebaran budaya 

daerah sebagai bagian dari 

budaya nasional. 

 Pengaruh faktor geografis 

terhadap keragaman 

budaya di Indonesia. 

 Persebaran keragaman 

budaya di Indonesia. 

 Pembentukan 

kebudayaan nasional. 

 Pelestarian dan 

pemanfaatan produk 

kebudayaan Indonesia 

dalam bidang ekonomi 

kreatif dan pariwisata. 

 Kebudayaan Indonesia 

sebagai bagian dari 

kebudayaan global. 

keragaman budaya di indonesia 

3.6.2 Mengevaluasi persebaran 

budaya di Indonesia 

3.6.3 Mengidentifikasi pembentukan 

kebudayaan 

Indonesia 

3.6.4 Mengindentifikasi manfaat 

keragaman budaya di 

Indonesia 

3.6.5 Mengidentifikasi keragaman 

budaya bangsa sebagai 

identitas nasional 

berdasarkan keunikan dan 

sebaran. 

4.6.1 Paraktik membuat peta 

keragaman budaya di 

Indonesia 

4.6.2 Menyelenggarakan pameran 

keragaman budaya di Indonesia 

(pakaian adat, miniatur rumah 

adat, makanan khas, permainan, 

cerita rakyat, atraksi 

 Mengamati keragaman budaya 

di lingkungan sekitar 

 Mencari informasi melalui 

berbagai sumber/media 

tentang tentang tentang 

keragaman budaya Indonesia 

 Berdiskusi dan membuat 

laporan tentang keragaman 

budaya Indonesia 

 Praktik membuat peta 

keragaman budaya di 

Indonesia 

 Menyelenggarakan 

pameran keragaman budaya di 

Indonesia (pakaian adat, 

miniatur rumah adat, 

makanan khas, permainan, 

cerita rakyat, atraksi) 

  Internet  

3.7 Menganalisis jenis dan 

penanggulangan bencana alam 

melalui edukasi, kearifan lokal, 

dan pemanfaatan teknologi 

modern. 

4.7 Membuat sketsa, denah, dan/atau 

peta potensi bencana wilayah 

setempat serta strategi 

MITIGASI BENCANA 

ALAM 

 Jenis dan karakteristik 

bencana alam. 

 Siklus penanggulangan 

bencana. 

3.7.1 Mengidentifikasi jenis bencana 

alam 

3.7.2 Mengidentifikasi karakteristik 

bencana alam 

3.7.3 Mengamati siklus 

penanggulangan bencana 

Alam 

 Membaca bukuteks geografi dan 

buku referensi, dan/atau 

mengamati tayangan video 

terkaitbencana alam dan 

mitigasi bencana 

 Bertanya tentang bencana alam 

dan mitigasi bencana di 

Indonesia 

16 JP  Buku Geografi 

kelas XI 

 Internet 

 Tulisan 

 Uji kinerja 
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Kompetensi Dasar 

 

Materi Pembelajaran 

 

Indicator 

 

Kegiatan Pembelajaran 

 
Alokasi 

waktu 

 

Sumber belajar 

 

Penilaian 

mitigasi bencana berdasarkan peta 

tersebut. 
 Persebaran wilayah rawan 

bencana alam di Indonesia. 

 Lembaga-lembaga yang 

berperan dalam 

penanggulangan 

bencana alam. 

 Partisipasi masyarakat 

dalam mitigasi bencana 

alam di Indonesia. 

3.7.4 Mengidentifikasi persebaran 

wilayah rawan bencana di 

indonesia 

3.7.5 Mengidentifikasi jenis dan 

penanggulangan bencana alam 

melalui edukasi, kearifan lokal, 

dan pemanfaatan teknologi 

modern. 

4.7.1 Menyajikan laporan hasil diskusi 

terkait bencana alam 

dan mitigasi bencana 

dilengkapi sketsa, denah, 

dan/atau peta 

4.7.2 Melakukan simulasi mitigasi 

bencana di lingkungan 

sekolah 

4.7.3 Membuat peta evakuasi bencana 

di lingkungan 

Sekitar 

 Berdiskusi tentang bencana alam 

dan mitigasi bencana 

 Menyajikan laporan hasil 

diskusi terkait bencana alam 

dan mitigasi bencana 

dilengkapi sketsa, denah, 

dan/atau peta 

 Melakukan simulasi mitigasi 

bencana di lingkungan sekolah 

 Membuat peta evakuasi bencana 

di lingkungan sekitar 
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Lampiran 13 RPP 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(KELAS KONTROL) 

Sekolah  : SMA TARUNA PEKANBARU 

Mata Pelajaran :  Geografi 

Kelas/Semester :  XI /Genap 

Materi Pokok  : Keragaman Budaya Indonesia 

Sub Materi : Pembentukan Kebudayaan Indonesia 

Alokasi Waktu : 45 Menit (Pertemuan 1) 

A. Tujuan Pembelajaran  

 Menjelaskan Defenisi Kebudayaan Nasional 

 Menjelaskan Asas-Asas Pemajuan Kebudayaan 

 Menjelaskan Pemajuan Kebudayaan 

B. Media/alat, Bahan dan Sumber Belajar 

Media  : PPT 

Alat/Bahan : Laptop. Infocus, papan tulis 

SumberBelajar : Internet, buku pegangan siswa/ yang relevan. 

C. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Kegiatan Pendahuluan  

Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan berdoa untuk memulai 

pembelajaran, memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin  

Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan dengan 

pengalaman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan serta mengajukan 

pertanyaan untuk mengingat dan menghubungkan dengan materi selanjutnya.  

Menyampaikan motivasi tentang apa yang dapat diperoleh (tujuan&manfaat) 

dengan mempelajari materi : 

Keragaman Budaya Indonesia. 

Menjelaskan hal-hal yang akan dipelajari, kompetensi yang akan dicapai, serta 

metode belajar yang akan ditempuh  

Kegiatan Inti  

Kegiatan 

Literasi 

Peserta didik diberi motivasi dan panduan untuk melihat, 

mengamati, membaca dan menuliskannya kembali. Mereka 

diberi bahan bacaan terkait materi Pembentukan 

Kebudayaan Indonesia 

Critical 

Thinking  

Guru memberikan kesempatan pada peserta didik untuk 

mengidentifikasi sebanyak mungkin pertanyaan yang 

berkaitan dengan gambar yang disajikan dan akan dijawab 

melalui kegiatan belajar melalui kuis  
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Collaboratio

n 

Peserta didik dibentuk dalam beberapa kelompok untuk 

mendiskusikan, mengumpulkan informasi, mempresentasikan 

ulang, dan saling bertukar informasi mengenai Pembentukan 

Kebudayaan Indonesia 

Communicat

ion 

Peserta didik mempresentasikan hasil kerja kelompok atau 

individu secara klasikal, mengemukakan pendapat atas 

presentasi yang dilakukan kemudian ditanggapi kembali oleh 

kelompok atau individu yang mempresentasikan  

Creativity 

Guru membuat kesimpulan tentang hal-hal yang telah 

dipelajari terkait Pembentukan Kebudayaam Indonesia dan 

dampaknya terhadap Kehidupan. Peserta didik kemudian 

diberi kesempatan untuk menanyakan kembali hal-hal yang 

belum dipahami  

Kegiatan Penutup  

Peserta didik membuat rangkuman/simpulan pelajaran.tentang point-point 

penting yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan.  

Guru membuat rangkuman/simpulan pelajaran.tentang point-point penting 

yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan.  

D. Penilaian Hasil Pembelajaran 

 Penilaian Pengetahuan berupa tes tertulis pilihan ganda dan tertulis uraian, 

tes lisan/observasi terhadap diskusi tanya jawab dan percakapan serta 

penugasan 

 Penilaian Keterampilan berupa penilaian unjuk kerja, penilaian proyek, 

penilaian produk dan penilaian portofolio 

E. Sumber Pembelajaran 

Sindhu P, Yasinto. 2016. Geografi untuk SMA/MA Kelas XI. Jakarta: 

Erlangga 

 

       Pekanbaru, Mei 12 2023 

Mengetahui       

Guru Mata Pelajaran     Peneliti 

 

 

 

 

 

 

Nyorita Kartika, S.Pd     Widiya Indriyani 

      1191122376 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(KELAS KONTROL) 

Sekolah  : SMA TARUNA PEKANBARU 

Mata Pelajaran :  Geografi 

Kelas/Semester :  XI /Genap 

Materi Pokok  : Keragaman Budaya Indonesia 

Sub Materi : Pembentukan Kebudayaan Indonesia 

Alokasi Waktu : 45 Menit (Pertemuan 2) 

A. Tujuan Pembelajaran  

 Menjelaskan Defenisi Kebudayaan Nasional 

 Menjelaskan Asas-Asas Pemajuan Kebudayaan 

 Menjelaskan Pemajuan Kebudayaan 

B. Media/alat, Bahan dan Sumber Belajar 

Media  : PPT 

Alat/Bahan : Laptop. Infocus, papan tulis 

SumberBelajar : Internet, buku pegangan siswa/ yang relevan. 

C. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Kegiatan Pendahuluan  

Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan berdoa untuk memulai 

pembelajaran, memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin  

Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan dengan 

pengalaman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan serta mengajukan 

pertanyaan untuk mengingat dan menghubungkan dengan materi selanjutnya.  

Menyampaikan motivasi tentang apa yang dapat diperoleh (tujuan&manfaat) 

dengan mempelajari materi : 

Keragaman Budaya Indonesia. 

Menjelaskan hal-hal yang akan dipelajari, kompetensi yang akan dicapai, serta 

metode belajar yang akan ditempuh  

Kegiatan Inti  

Kegiatan 

Literasi 

Peserta didik diberi motivasi dan panduan untuk melihat, 

mengamati, membaca dan menuliskannya kembali. Mereka 

diberi bahan bacaan terkait materi Pembentukan 

Kebudayaan Indonesia 

Critical 

Thinking  

Guru memberikan kesempatan pada peserta didik untuk 

mengidentifikasi sebanyak mungkin pertanyaan yang 

berkaitan dengan gambar yang disajikan dan akan dijawab 

melalui kegiatan belajar melalui kuis  

Collaboratio

n 

Peserta didik dibentuk dalam beberapa kelompok untuk 

mendiskusikan, mengumpulkan informasi, mempresentasikan 
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ulang, dan saling bertukar informasi mengenai Pembentukan 

Kebudayaan Indonesia 

Communicat

ion 

Peserta didik mempresentasikan hasil kerja kelompok atau 

individu secara klasikal, mengemukakan pendapat atas 

presentasi yang dilakukan kemudian ditanggapi kembali oleh 

kelompok atau individu yang mempresentasikan  

Creativity 

Guru membuat kesimpulan tentang hal-hal yang telah 

dipelajari terkait Pembentukan Kebudayaam Indonesia dan 

dampaknya terhadap Kehidupan. Peserta didik kemudian 

diberi kesempatan untuk menanyakan kembali hal-hal yang 

belum dipahami  

Kegiatan Penutup  

Peserta didik membuat rangkuman/simpulan pelajaran.tentang point-point 

penting yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan.  

Guru membuat rangkuman/simpulan pelajaran.tentang point-point penting 

yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan.  

 

D. Penilaian Hasil Pembelajaran 

 Penilaian Pengetahuan berupa tes tertulis pilihan ganda dan tertulis uraian, 

tes lisan/observasi terhadap diskusi tanya jawab dan percakapan serta 

penugasan 

 Penilaian Keterampilan berupa penilaian unjuk kerja, penilaian proyek, 

penilaian produk dan penilaian portofolio 

E. Sumber Pembelajaran 

Sindhu P, Yasinto. 2016. Geografi untuk SMA/MA Kelas XI. Jakarta: 

Erlangga 

 

       Pekanbaru, Mei 12 2023 

Mengetahui        

Guru Mata Pelajaran     Peneliti 

 

 

 

 

 

 

Nyorita Kartika, S.Pd     Widiya Indriyani 

      119112223776 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(KELAS KONTROL) 

Sekolah  : SMA TARUNA PEKANBARU 

Mata Pelajaran :  Geografi 

Kelas/Semester :  XI /Genap 

Materi Pokok  : Keragaman Budaya Indonesia 

Sub Materi : Pembentukan Kebudayaan Indonesia 

Alokasi Waktu : 45 Menit (Pertemuan 3) 

A. Tujuan Pembelajaran  

 Menjelaskan Defenisi Kebudayaan Nasional 

 Menjelaskan Asas-Asas Pemajuan Kebudayaan 

 Menjelaskan Pemajuan Kebudayaan 

B. Media/alat, Bahan dan Sumber Belajar 

Media  : PPT 

Alat/Bahan : Laptop. Infocus, papan tulis 

SumberBelajar : Internet, buku pegangan siswa/ yang relevan. 

C. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Kegiatan Pendahuluan  

Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan berdoa untuk memulai 

pembelajaran, memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin  

Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan dengan 

pengalaman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan serta mengajukan 

pertanyaan untuk mengingat dan menghubungkan dengan materi selanjutnya.  

Menyampaikan motivasi tentang apa yang dapat diperoleh (tujuan&manfaat) 

dengan mempelajari materi : 

Keragaman Budaya Indonesia. 

Menjelaskan hal-hal yang akan dipelajari, kompetensi yang akan dicapai, serta 

metode belajar yang akan ditempuh  

Kegiatan Inti  

Kegiatan 

Literasi 

Peserta didik diberi motivasi dan panduan untuk melihat, 

mengamati, membaca dan menuliskannya kembali. Mereka 

diberi bahan bacaan terkait materi Pembentukan 

Kebudayaan Indonesia 

Critical 

Thinking  

Guru memberikan kesempatan pada peserta didik untuk 

mengidentifikasi sebanyak mungkin pertanyaan yang 

berkaitan dengan gambar yang disajikan dan akan dijawab 

melalui kegiatan belajar melalui kuis  

Collaboratio

n 

Peserta didik dibentuk dalam beberapa kelompok untuk 

mendiskusikan, mengumpulkan informasi, mempresentasikan 
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ulang, dan saling bertukar informasi mengenai Pembentukan 

Kebudayaan Indonesia 

Communicat

ion 

Peserta didik mempresentasikan hasil kerja kelompok atau 

individu secara klasikal, mengemukakan pendapat atas 

presentasi yang dilakukan kemudian ditanggapi kembali oleh 

kelompok atau individu yang mempresentasikan  

Creativity 

Guru membuat kesimpulan tentang hal-hal yang telah 

dipelajari terkait Pembentukan Kebudayaam Indonesia dan 

dampaknya terhadap Kehidupan. Peserta didik kemudian 

diberi kesempatan untuk menanyakan kembali hal-hal yang 

belum dipahami  

Kegiatan Penutup  

Peserta didik membuat rangkuman/simpulan pelajaran.tentang point-point 

penting yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan.  

Guru membuat rangkuman/simpulan pelajaran.tentang point-point penting 

yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan.  

 

D. Penilaian Hasil Pembelajaran 

 Penilaian Pengetahuan berupa tes tertulis pilihan ganda dan tertulis uraian, 

tes lisan/observasi terhadap diskusi tanya jawab dan percakapan serta 

penugasan 

 Penilaian Keterampilan berupa penilaian unjuk kerja, penilaian proyek, 

penilaian produk dan penilaian portofolio 

E. Sumber Pembelajaran 

Sindhu P, Yasinto. 2016. Geografi untuk SMA/MA Kelas XI. Jakarta: 

Erlangga 

 

       Pekanbaru, Mei 12 2023 

Mengetahui        

Guru Mata Pelajaran     Peneliti 

 

 

 

 

 

 

Nyorita Kartika, S.Pd     Widiya Indriyani 

      1191122376 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(KELAS EKSPERIMEN) 

Sekolah  : SMA TARUNA PEKANBARU 

Mata Pelajaran :  Geografi 

Kelas/Semester :  XI /Genap 

Materi Pokok  : Keragaman Budaya Indonesia 

Sub Materi : Pembentukan Kebudayaan Indonesia 

Alokasi Waktu : 45 Menit (Pertemuan 1) 

A. Tujuan Pembelajaran  

 Menjelaskan Defenisi Kebudayaan Nasional 

 Menjelaskan Asas-Asas Pemajuan Kebudayaan 

 Menjelaskan Pemajuan Kebudayaan 

B. Media/alat, Bahan dan Sumber Belajar 

Media  : PPT 

Alat/Bahan : Laptop. Infocus, papan tulis 

SumberBelajar : Internet, buku pegangan siswa/ yang relevan. 

C. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Kegiatan Pendahuluan  

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran, menjelaskan alat bahan yang 

dibutuhkan, mengajukan fenomena atau demonstrasi atau cerita untuk 

memunculkan masalah, memotivasi siswa untuk terlibat dalam pemecahan 

masalah yang dipilih. 

Guru membantu peserta didik mendefinisikan dan mengorganisasi tugas 

belajar yang berhubungan dengan masalah tersebut, 

Kegiatan Inti  

 a. Guru mendorong peserta didik dalam mengumpulkan 

informasi yang diperlukan, melaksanakan eksperimen 

untuk mendapatkan penjelasan dan pemecahan 

masalah, 

b. Guru membantu peserta didik dalam merencanakan 

dan mempersiapkan karya yang sesuai seperti, 

laporan, video, dan model serta mambantu mereka 

untuk berbagai tugas dengan temannya, 

c. Guru membantu peserta didik untuk melakukan 

merefleksi hasil atau mengevaluasi penyelidikan 

mereka dan proses-proses yang mereka gunakan. 

Kegiatan Penutup  

Peserta didik membuat rangkuman/simpulan pelajaran.tentang point-point 

penting yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan.  
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Guru membuat rangkuman/simpulan pelajaran.tentang point-point penting 

yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan.  

 

D. Penilaian Hasil Pembelajaran 

 Penilaian Pengetahuan berupa tes tertulis pilihan ganda dan tertulis uraian, 

tes lisan/observasi terhadap diskusi tanya jawab dan percakapan serta 

penugasan 

 Penilaian Keterampilan berupa penilaian unjuk kerja, penilaian proyek, 

penilaian produk dan penilaian portofolio 

 

E. Sumber Pembelajaran 

Sindhu P, Yasinto. 2016. Geografi untuk SMA/MA Kelas XI. Jakarta: 

Erlangga 

       Pekanbaru, Mei 12 2023 

Mengetahui        

Guru Mata Pelajaran     Peneliti 

 

 

 

 

 

 

Nyorita Kartika, S.Pd     Widiya Indriyani 

      1191122376 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(KELAS EKSPERIMEN) 

Sekolah  : SMA TARUNA PEKANBARU 

Mata Pelajaran :  Geografi 

Kelas/Semester :  XI /Genap 

Materi Pokok  : Keragaman Budaya Indonesia 

Sub Materi : Pembentukan Kebudayaan Indonesia 

Alokasi Waktu : 45 Menit (Pertemuan 2) 

A. Tujuan Pembelajaran  

 Menjelaskan Defenisi Kebudayaan Nasional 

 Menjelaskan Asas-Asas Pemajuan Kebudayaan 

 Menjelaskan Pemajuan Kebudayaan 

B. Media/alat, Bahan dan Sumber Belajar 

Media  : PPT 

Alat/Bahan : Laptop. Infocus, papan tulis 

SumberBelajar : Internet, buku pegangan siswa/ yang relevan. 

C. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Kegiatan Pendahuluan  

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran, menjelaskan alat bahan yang 

dibutuhkan, mengajukan fenomena atau demonstrasi atau cerita untuk 

memunculkan masalah, memotivasi siswa untuk terlibat dalam pemecahan 

masalah yang dipilih. 

Guru membantu peserta didik mendefinisikan dan mengorganisasi tugas 

belajar yang berhubungan dengan masalah tersebut, 

Kegiatan Inti  

 a. Guru mendorong peserta didik dalam mengumpulkan 

informasi yang diperlukan, melaksanakan eksperimen 

untuk mendapatkan penjelasan dan pemecahan 

masalah, 

b. Guru membantu peserta didik dalam merencanakan 

dan mempersiapkan karya yang sesuai seperti, 

laporan, video, dan model serta mambantu mereka 

untuk berbagai tugas dengan temannya, 

c. Guru membantu peserta didik untuk melakukan 

merefleksi hasil atau mengevaluasi penyelidikan 

mereka dan proses-proses yang mereka gunakan. 

Kegiatan Penutup  

Peserta didik membuat rangkuman/simpulan pelajaran.tentang point-point 

penting yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan.  
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Guru membuat rangkuman/simpulan pelajaran.tentang point-point penting 

yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan.  

 

D. Penilaian Hasil Pembelajaran 

 Penilaian Pengetahuan berupa tes tertulis pilihan ganda dan tertulis uraian, 

tes lisan/observasi terhadap diskusi tanya jawab dan percakapan serta 

penugasan 

 Penilaian Keterampilan berupa penilaian unjuk kerja, penilaian proyek, 

penilaian produk dan penilaian portofolio 

E. Sumber Pembelajaran 

Sindhu P, Yasinto. 2016. Geografi untuk SMA/MA Kelas XI. Jakarta: 

Erlangga 

       Pekanbaru, Mei 12 2023 

Mengetahui        

Guru Mata Pelajaran     Peneliti 

 

 

 

 

 

 

Nyorita Kartika, S.Pd     Widiya Indriyani 

      1191122376 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(KELAS EKSPERIMEN) 

Sekolah  : SMA TARUNA PEKANBARU 

Mata Pelajaran :  Geografi 

Kelas/Semester :  XI /Genap 

Materi Pokok  : Keragaman Budaya Indonesia 

Sub Materi : Pembentukan Kebudayaan Indonesia 

Alokasi Waktu : 45 Menit (Pertemuan 3) 

A. Tujuan Pembelajaran  

 Menjelaskan Defenisi Kebudayaan Nasional 

 Menjelaskan Asas-Asas Pemajuan Kebudayaan 

 Menjelaskan Pemajuan Kebudayaan 

B. Media/alat, Bahan dan Sumber Belajar 

Media  : PPT 

Alat/Bahan : Laptop. Infocus, papan tulis 

SumberBelajar : Internet, buku pegangan siswa/ yang relevan. 

C. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Kegiatan Pendahuluan  

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran, menjelaskan alat bahan yang 

dibutuhkan, mengajukan fenomena atau demonstrasi atau cerita untuk 

memunculkan masalah, memotivasi siswa untuk terlibat dalam pemecahan 

masalah yang dipilih. 

Guru membantu peserta didik mendefinisikan dan mengorganisasi tugas 

belajar yang berhubungan dengan masalah tersebut, 

Kegiatan Inti  

 a. Guru mendorong peserta didik dalam mengumpulkan 

informasi yang diperlukan, melaksanakan eksperimen 

untuk mendapatkan penjelasan dan pemecahan 

masalah, 

b. Guru membantu peserta didik dalam merencanakan 

dan mempersiapkan karya yang sesuai seperti, 

laporan, video, dan model serta mambantu mereka 

untuk berbagai tugas dengan temannya, 

c. Guru membantu peserta didik untuk melakukan 

merefleksi hasil atau mengevaluasi penyelidikan 

mereka dan proses-proses yang mereka gunakan. 

Kegiatan Penutup  

Peserta didik membuat rangkuman/simpulan pelajaran.tentang point-point 

penting yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan.  
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Guru membuat rangkuman/simpulan pelajaran.tentang point-point penting 

yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan.  

 

D. Penilaian Hasil Pembelajaran 

 Penilaian Pengetahuan berupa tes tertulis pilihan ganda dan tertulis uraian, 

tes lisan/observasi terhadap diskusi tanya jawab dan percakapan serta 

penugasan 

 Penilaian Keterampilan berupa penilaian unjuk kerja, penilaian proyek, 

penilaian produk dan penilaian portofolio 

 

E. Sumber Pembelajaran 

Sindhu P, Yasinto. 2016. Geografi untuk SMA/MA Kelas XI. Jakarta: 

Erlangga 

 

 

 

 

 

       Pekanbaru, Mei 12 2023 

Mengetahui        

Guru Mata Pelajaran     Peneliti 

 

 

 

 

 

 

Nyorita Kartika, S.Pd     Widiya Indriyani 

      1191122376 
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Lampiran 14 Lembar Observasi 

 

LEMBAR OBSERVASI  

AKTIVITAS GURU SELAMA PROSES PEMBELAJARAN  

I. Identitas 

Nama   : Widiya Indriyani 

Mata Pelajaran : Geografi 

Materi   : Pembentukan Kebudayaan Indonesia 

Kelas/Semester : XI IPS / Genap 

II. Pengamatan  

NO Aspek yang di Amati Skor 

1 2 3 4 

1 Guru telah melakukan persiapan sebelum 

memulai pelajaran 

     

2 Kegiatan Awal 

 Guru mengucapkan salam dan 

bertanya kabar siswa. 

 Guru meminta salah satu siswa untuk 

memimpin doa. 

 Guru mengecek presensi siswa pada 

pertemuan itu. 

 Guru menjelaskan tujuan 

pembelajaran. 

 Guru memotivasi siswa untuk terlibat 

secara aktif dalam pembelajaran. 

 Guru menggali pengetahuan awal 

siswa tentang materi yang akan 

dipelajari. 

  

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  

 

  

 

  

3 Kegiatan Inti 

 Guru menjelaskan Langkah-langkah 

pembelajaran berbasis masalah 

 Guru memberikan penjelasan tentang materi 

 Guru membentuk kelompok diskusi 

 Guru menyajikan masalah yang harus 

dipecahkan siswa 

 Guru melakukan cek per kelompok untuk 

membantu organisasi tugas siswa 

 Guru mengatur penggunaan waktu untuk 
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 diskusi kelas dengan tepat 

 Guru membimbing siswa menggunakan 

sumber seperti, buku dan internet 

 Guru membimbing dan memotivasi siswa 

untuk mengumpulkan informasi yang sesuai 

 Guru mengarahkan perhatian siswa pada 

materi yang dihadapi paada masing-masing 

kelompok 

 Guru melakukan cek pada tiap kelompok 

untuk memantau kegiatan siswa dalam 

kelompok 

 Guru mengusahakan agar setiap siswa dalam 

kelompok terlibat aktif dalam investigasi 

 Guru merangsang interaksi antar siswa dengan 

pertanyaan 

 
  

    

  

 

  

 
 

  

    

 

 
 

  

 
 

  

  
 

4 Kegiatan Penutup 

 Guru meminta siswa untuk menyiapkan 

hasil diskusi yang akan dipresentasikan 

 Guru memotivasi dan menganjurkan 

kepada siswa untuk terlibat aktif dalam 

pembelajaran 

 Guru merangsang interaksi antar siswa 

pada saat diskusi kelas berlangsung 

 Guru mengajukan pertanyaan yang 

relevan untuk membantu siswa dalam 

menemukan jawaban dari permasalahan 

yang didiskusikan 

 Guru memberikan klarifikasi terhadap 

permasalahan yang telah didiskusikan 

 Guru secara klasikal meminta siswa untuk 

memberikan kesimpulan terhadap 

kegiatan pembelajaran yang dilakukan 

 Guru mengevaluasi hasil penyelidikan 

siswa terkait masalah yang diteliti 
 

    

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

  

 

 

  

 

5 Suasana Kelas 

 Antusias siswa 

 Antusias guru 

 Kesesuaian dengan RPP 

    

  

  

  

 

6 Jumlah  110 

7 Rata-Rata 3,79 

8 Hasil Observasi Guru 94,82 
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Skor Perolehan 

 Nilai =    x 100 

  Skor Maksimal 

 

  110 

   =    x 100 = 94,82 (Baik) 

  116 

   

Keterangan :  

1 = Kurang (tidak dilakukan, tidak sesuai aspek, tidak afektif, 

tidak tepat waktu) 

2 = Cukup (dilakukan, tidak sesuai aspek, tidak afektif, tidak 

tepat waktu) 

3 = Baik (dilakukan, sesuai aspek, afektif, tidak tepat waktu)  

4 = Sangat Baik (dilakukan, sesuai aspek, afektif, tepat waktu) 

 Pada tabel diatas, jumlah skor yang diperoleh adalah 110 dari skor 

maksimal 116. Nilai yang diperoleh adalah 94,82 hal ini menunjukan bahwa 

aktivitas guru termasuk BAIK. 
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  LEMBAR OBSERVASI   

AKTIVITAS SISWA SELAMA PROSES PEMBELAJARAN  

I. Identitas 

Nama   : Widiya Indriyani 

Mata Pelajaran : Geografi 

Materi   : Pembentukan Kebudayaan Indonesia 

Kelas/Semester : XI IPS/Genap 

II. Pengamatan 

NO Aspek yang di Amati Skor 

1 2 3 4 

1 Kegiatan Awal 

 Siswa menjawab salam dari guru. 

 Siswa berdoa dengan baik. 

 Siswa menjawab ketika guru mengecek 

presensi. 

 Siswa mendengarkan saat guru 

menjelaskan tujuan pembelajara. 

 Siswa termotivasi dan terlibat aktif 

dalam pembelajaran 

 Siswa mendengarkan dan menjawab 

ketika guru menggali pengetahuan 

awal siswa tentang materi yang akan 

dipelajari 

 

  

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

  

 

  

 

 

 

 

  

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

2 Kegiatan Inti 

 Siswa mendengarkan saat guru 

menjelaskan langkah-langkah kegiatan 

yang akan berlangsung selama proses 

pembelajaran. 

 Siswa menyimak saat guru 

memberikan penjelasan tentang materi 

 Siswa duduk di kelompok masing- 
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 masing dengan tertib. 

 Siswa menyimak penjelasan masalah 

yang diberikan 

 Siswa melakukan diskusi dengan 

tertib 

 Siswa menyesuaikan waktu untuk 

diskusi kelas dengan tepat 

 Siswa membaca buku/sumber lain 

sebagai informasi mencari alternatif 

pemecahan masalah 

 Siswa bekerjasama mengumpulkan 

informasi yang sesuai 

 Siswa memperhatikan materi yang 

dihadapi  

 Siswa berperan aktif dalam 

memecahkan masalah di setiap 

kelompoknya 

 Siswa bekerjasama dalam memecahkan 

masalah di setiap kelompoknya 

 Siswa membantu anggota kelompoknya 

untuk menganalisis permasalahan yang 

diberikan guru 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
  

   
 

 
 

  

  

 

  

 

 

  

 

 

 

 

  

 

 

  

 

  

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

3 Kegiatan Penutup 

 Siswa menyiapkan hasil diskusi untuk 

dipresentasikan 

 Siswa mendengarkan motivasi dan 

anjuran yang diberikan guru 

 Siswa melakukan interaksi ketika 

diskusi kelas sedang berlangsung 

 Siswa menjawab pertanyaan yang 

diajukan guru 

 Siswa melakukan penyelidikan terkait 

masalah yang diteliti 

 Siswa meminta penjelasan terhadap 

permasalahan yang telah didiskusikan 

 Siswa memberikan kesimpulan 

terhadap kegiatan pembelajaran yang 

dilakukan 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

4.  

 

  

 

 

 

 

  

 

  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 Mengikuti pelajaran dengan baik      
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5 Suasana kelas 

 Antusias siswa 

    / 

6 Jumlah 72 

7 Rata-Rata 2,66 

8 Hasil Observasi Siswa 94,73 

 

Skor Perolehan 

 Nilai =    x 100 

    Skor Maksimal 

 

    72 

    =    x 100 = 94,73 (Baik) 

    76 

 

 

 

Keterangan:  

1 = Kurang (tidak dilakukan, tidak sesuai aspek, tidak afektif, tidak 

tepat waktu) 

2 = Cukup (dilakukan, tidak sesuai aspek, tidak afektif, tidak tepat 

waktu) 

3 = Baik (dilakukan, sesuai aspek, afektif, tidak tepat waktu) 

4 = Sangat Baik (dilakukan, sesuai aspek, afektif, tepat waktu) 

Berdasarkan observasi yang dilakukan terhadap aktivitas siswa selama 

proses pembelajaran, jumlah skor yang diperoleh adalah 72 dari skor 

maksimal 76. Nilai yang diperoleh adalah 94,73 , hal ini menunjukan 

aktivitas siswa BAIK. 
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KISI-KISI INSTRUMEN 

DAN ANGKET 
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Lampiran 15 Kisi-kisi Instrumen dan Angket 

Kisi -Kisi Instrument Angket Motivasi Belajar 

 

 

No 

 
Indikator 

Motivasi 

Belajar 

 
Deskriptor Motivasi Belajar 

 
No Butir 

Soal 

Angket 

 

 

 

1 

 

 

 
Ulet dan tekun 

dalam belajar 

 

1. Mampu menghadapi kesulitan 

yang dihadapi dalam belajar 

2. Mampu menyelesaikan

 tugas  yang relative lama 

3. Mampu menyelesaikan tugas 

yang di berikan oleh guru 

 

 

 

1, 2, 3, 4, 

 

5, 6, 

  

 

2 

 

 
Semangat dan 

aktif dalam 

belajar 

 

1. Mampu menunjukkan semangat 

bekerja yang tinggi dalam belajar 

2. Mampu berperan aktif selama 

kegiatan belajar mengajar 

3. Mampu menunjukkan minat 

yang baik ketika proses belajar 

mengajar 

4. Mampu memanfaatkan   waktu 

 

 

7, 8, 9, 10, 

 

11, 
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belajar dengan baik 

 

  Angket ini bukanlah sebuah tes ujian, sehingga tidak 

mempengaruhi nilai atau pekerjaan ananda. Angket ini terdiri dari 

beberapa pertanyaan mengenai motivasi belajar. Harapan saya semoga 

ananda berkenan merespon setiap pernyataan sesuai dengan keadaan yang 

ananda rasakan. Semua respon yang ananda berikan akan saya jaga 

kerahasiannya. 

A. Petunjuk Pengisian Data 

1. Tulislah data diri pada kolom isian identitas 

2. Pilihlah salah satu jawaban sesuai dengan keadaan diri pada 

pilihan jawaban yang telah disediakan 

3. Jawaban ananda tidak berpengaruh kepada apa-apa kecuali untuk 

kepentingan penelitian ini. 
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DAFTAR ITEM ANGKET 

 

No. 

 

Pertanyaan 
Pilihan Jawaban 

Selalu Sering Jarang Tidak 

Pernah 

 

1 

Siswa menyelesaikan soal-soal 

sulit yang diberikan oleh guru? 

    

 

2 

Siswa mengerjakan semua tugas 

yang diberikan oleh guru? 

    

 

3 

Siswa mengerjakan tugas dari 

gurumu walaupun soal itu sulit 

dan banyak? 

    

 

4 

Siswa tidak mengerjakan tugas 

yang diberikan gurumu jika 

kamu pikir soal itu sulit? 

    

 

5 
Siswa ikut berperan aktif pada 

waktu kegiatan belajar? 

    

 

6 
Siswa mengumpulkan tugas- 

tugas yang diberikan oleh guru 

tepat waktu? 

    

 

7 

Siswa mengerjakan tugas yang 

diberikan guru? 

    

 

8 
Apakah pada waktu kegiatan 

belajar mengajar Siswa 

mengikuti dengan baik? 

    

 

9 

Siswa ikut aktif dalam 

mengerjakan tugas-

tugas kelompok yang diberikan 

oleh 

guru? 
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10 
Siswa tidak pernah merasa 

keberatan jika diberikan tugas 

yang sulit oleh guru? 

    

 

11 

Siswa tidak terpengaruh dengan 

situasi sekolah yang tidak 

nyaman ketika sedang belajar? 

    

 

12 
Siswa mengerjakan tugas-tugas 

madiri yang diberikan oleh 

guru? 

    

13 Siswa tidak pernah menyerah 

Siswa tidak pernah menyerah 

untuk untuk menyelesaikan 

tugas-tugas yang menurutmu 

sulit? 

    

 

14 

Siswa memiliki keyakinan kuat 

mampu menyelesaikan setiap 

tugas yang diberikan oleh guru? 

    

 

15 

Siswa tetap mempertahankan 

pendapat yang menurutmu 

benar       meskipun       teman- 

temannmu kurag menyukainya? 

    

 

16 
Siswa menyampaikan pendapat 

dengan tegas dan percaya diri di 

kelas? 

    

 

17 

Siswa tidak kesal jika diberi 

tugas yang menurut teman- 

temanmu itu adalah soal yang 

sulit untuk? 
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18 
Siswa tidak menyerah apabila 

soal yang diberikan guru 

ternyata sulit? 

    

 

19 

Siswa melanggar aturan 

sekolah? 

    

20 Siswa mengerjakan tugas 

pekerjaan  rumah (PR)  yang 

diberikan oleh guru? 
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Lampiran 17 Peta Lokasi Penelitian 
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Lampiran 18 Denah Sekolah 
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DOKUMENTASI 

KEGIATAN PENELITIAN 
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Lampiran 19 Dokumentasi  

 

 

 

 

 

 

 

 

Siswa di Kelas Kontrol Mengerjakan Pre Test 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Siswa di Kelas Eksperimen Mengerjakan Pre Test 
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Proses Pembelajaran di Kelas Eksperimen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Siswa di Kelas Kontrol Mengerjakan Post Test 
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Siswa di Kelas Eksperimen Mengerjakan Postest 
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