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 الاستهلال

 عن أبي درداء رضي الله عنه أن رسول الله ص م قال:

ا ولا تكن خامسا فتهلك"بكن عالما، أو متعلما، أو مستمعا أو مح  

نة الكبرى لإبن بطةبافي الإ  

 قال الإمام الثعالبي

"من أحب الله تعالى أحب رسول الله محمدا ومن أحب الرسول العربي أحب العرب ومن 
العربية التي بها أفضل الكتب على أفضل العجم والعرب.أحب العرب أحب   

 " ومن أحب العربية عني بها وثابر عليها، وصرف همته إليها"

 )في فقه اللغة للتعالي(
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 ملخص
 

 في التلاميذ تعلم نشاط على كويزيز تعليمية وسيلة تأثير:٠٢٠٢ ليسماواتي، إلفينا
 الإسلامية الثانوية محمدية مدرسة في العربية اللغة

 بكنبارو
 

يهدف هذا البحث إلى تحديد تأثير وسيلة تعليمية كويزيز على نشاط تعلم     
التلاميذ في اللغة العربية. المنهج المستخدم في هذا البحث هو المنهج الكمي، ونوع 
البحث المستخدم في هذا البحث هو البحث التجريبي. والتصميم المستخدم في هذا 
البحث هو تصميم شبه تجريبي. شملت الدراسة في هذا البحث ثمانية وعشرون طالباً 
من طلاب الصف الثاني عشر في العلوم الاجتماعية كفصل ضابط، وثمانية وعشرين 
طالباً من طلاب الصف الثاني عشر في العلوم الطبيعية كفصل تجريبي. تقنيات جمع 

ستبان وتقنيات الملاحةة وتقنيات البيانات المستخدمة في هذا البحث هي الا
التوثيق. وفي خطوة تحليل البيانات، استخدم الباحثون اختبارات الحالة الطبيعية، 
واختبارات التجانس، واختبارات الفرضيات الإحصائية. وتبين أن اختبار الطبيعية 
واختبار التجانس لم يكونا طبيعيين ومتجانسين، لذلك استمر الباحثون في اختبار 
الفرضيات الإحصائية باستخدام اختبار ويلكوكسون. تةهر نتائج البحث أن 
الوسيلة التعلمية كويزيز تؤثر على نشاط تعلم  في مدرسة محمدية الثانوية الإسلامية 

>  ٠،،،،بكنبارو، وهو ما يمكن رؤيته من اختبار ويلكوكسون بقيمة أهمية 
ية مردودة والفرضية البديلة لذلك، يمكن أن يستنتج أن الفرضية المبدئ ٠،،،،

مقبولة، أي أن هناك تأثيراً كبيراً بين الوسيلة التعليمية كويزيز على نشاط تعلم 
التلاميذفي اللغة العربية   الفصل الثاني عشر للعلوم الطبيعية في مدرسة محمدية 
 الثانوية الإسلامية بكنبارو.
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   موسيلة تعليمية كويزيز، نشاط تعلالكلمات الأساسية: 
ABSTRACT 

 

Elvina Lismawati, (2023): The Effect of Quizizz Learning Media toward 

Student Learning Activeness at Islamic Senior 

High School of Muhammadiyah Pekanbaru 

 

 This research aims to determine the effect of the Quiziz learning media on 

students' active Arabic learning. The approach used in this research is a 

quantitative approach, with the type of research used in this research being 

experimental research. The design used in this research is a quasi experimental 

design. The subjects in this research were 28 students of class XII IPS as the 

control class, and 28 students of class XII IPA as the experimental class. The data 

collection techniques used in this research were questionnaires, observation 

techniques and documentation techniques. In the data analysis steps, the 

researcher used the Normality test, Homogeneity test, and Statistical hypothesis 

test. It was found that the Normality test and Homogeneity test were not normal 

and homogeneous, so the researchers continued to test statistical hypotheses using 

the Wilcoxon test. The research findings showed that Quiziz learning media 

affected studeng learning activenees at islamic senior high school of 

muhammadiyah Pekanbaru, and it could be identified from Wilcoxon test that the 

significance score 0,001 was lower than 0,05. Thus, it could be colcluded that Ho 

was rejected and Ha was accepted. There was a significant effect of Quizizz 

learning media toward student Arabic learning activeness at the twelfth grade of 

Natural science at islamic senior High School Of Muhammadiyah Pekanbaru 
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ABSTRAK 

 

 

Elvina Lismawati, (2023):  Pengaruh Media Pembelajaran Quiziz terhadap 

Keaktifan Belajar Bahasa Arab Siswa di 

Madrasah Aliyah Muhammadiyah Pekanbaru 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran Quiziz 

terhadapa keaktifan belajar Bahasa Arab siswa. Pendekatan yang dipakai dalam 

penelitian ini adalah pendekatan kuantitatif, dengan jenis penelitian yang dipakai 

dalam penelitian ini adalah penelitian eksperimen. Desain yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah quasi experimental design. Subjek dalam penelitian ini 

berjumlah 28 siswa kelas XII IPS sebagai kelas kontrol, dan 28 siswa kelas XII 

IPA sebagai kelas eksperimen. Teknik pengumpulan data yang digunakan pada 

penelitian ini adalah kuesioner (angket), teknik observasi, dan teknik 

dokumentasi. Langkah-langkah analisis data maka peneliti memakai uji 

Normalitas, uji Homogenitas, dan uji hipotesis Statistik. Didapatkan uji 

Normalitas dan uji Homogenitas tidak normal dan homogen, maka peneliti 

melanjutkan uji hipotesis statistik menggunakan uji Wilcoxon. Berdasarkan hasil 

penelitian diperoleh bahwa: Berdasarkan dari output SPSS, terlihat bahwa 

Asymp.Sig (2-tailed) bernilai 0,001. Karena bilai 0,001 lebih kecil dari 0,05 maka 

Ho ditolak dan Ha diterima, yang artinya ada perbedaan rata- rata antasa hasil 

belajar pretest dengan posttest sehingga dapat dikatakan ada pengaruh media 

pembelajaran Quiziz terhadap keaktifan belajar Bahasa Arab siswa di Madrasah 

Aliyah muhammadiyah Pekanbaru 

 

Kata kunci: Pengaruh, Media Pembelajaran Quiziz, Keaktifan Belajar 
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 الفصل الأول

 أساسيات البحث

 البحث خلفية . أ

ئل التعلم إحدل الطرؽ أك الأدكات الدستخدمة في عملية التدريس  تعد كسا

ألظاط التعلم من أجل دعم لصاح عملية التدريس كالتعلم كالتعلم. يتم ذلك لتحفيز 

 بحيث لؽكن أف تكوف أنشطة التعليم كالتعلم فعالة في برقيق الأىداؼ الدرجوة.

لؽكن أف يؤدم استخداـ الوسائل في التعلم إلى النشاط في التعلم كنتيجة 

لمتُ لتقرير بحث نورحياتي ، حيث لؽكن للمشاركة كالتواصل التفاعلي بتُ الدع

أف الدعرفة  Piaget in Triantoكالطلاب برقيق أىداؼ التعلم الدخطط لذا. يوضح 

تتشكل من نتائج أفعاؿ الطلاب أثناء التعلم. على نفس الدنواؿ ، قاؿ أفرياني 

ككلغايانتي إف التطور الدعرفي للطلاب يعتمد إلى حد كبتَ على مدل تفاعل الطلاب 

ول النشاط الدتوقع زادت النتائج الدتحصل بنشاط مع بيئتهم. كلما ارتفع مست

 ١عليها.

يتكوف التعلم    النشاط الدشار إليو في ىذه الدراسة ىو نشاط تعلم الطلاب.

التعلم النشط ىو عمل أك نشاط يتم  النشط من كلمة "نشط" ككلمة "التعلم".
                                                           

1 Destyan Dityaningsih dkk, “Pengaruh Game Edukasi Quiziz Terhadap Keaktifan Dan 

Hasil Belajar Matematika Siswa” Prosiding Seminar Nasional Penelitian LPPM UMJ E-ISSN: 

٥٤٧٢-٠٦٠٦ . 



 

 

 

2 

، التعلم النشط ىو شرط أك شيء لؽكن Hamalikتنفيذه بالتعلم النشط. حسب 

لؽكن رؤية أشكاؿ نشاط الطالب في التعلم  للطلاب أف يكونوا نشطتُ في التعلم.

من مشاركة الطلاب في عملية التعلم ، مثل الدناقشات ، كالاستماع إلى التفستَات ، 

كحل الدشكلات ، كالعمل بنشاط على الدهاـ لإعداد التقارير كالقدرة على تقديم 

 نتائج التقرير.

ىي  Nana Sudjanaالتي تؤثر على التعلم النشط كفقنا لػ في حتُ أف العوامل  

 التحفيز كالانتباه كالتحفيز ، كالاستجابة الدكتسبة ، كالتقوية ، كالاستخداـ ، كالنقل.

كفقنا لجاني كبرلغز )باللغة الدارتينية( ، فإف عوامل التعلم النشط ىي تشجيع الطلاب 

ة )القدرات الأساسية للطلاب( ، أك جذب انتباىهم ، كتوضيح الأىداؼ التعليمي

كتذكتَ الطلاب بكفاءات التعلم ، كتوفتَ الحافز )الدشكلات كالدوضوعات كالدفاىيم 

التي لغب دراستها ( ، كإعطاء تعليمات للطلاب حوؿ كيفية التعلم ، كرفع الأنشطة 

ة في ، كالدشاركة في أنشطة التعلم ، كإعطاء التغذية الراجعة ، كإجراء اختبارات قصتَ 

نهاية التعلم ، كاختتاـ كل مادة مقدمة في نهاية الدرس. مؤشرات التعلم النشط ىي 

القدرة على حل الدشكلات كالقدرة على العمل معنا كالقدرة على التعبتَ عن الآراء 

كالقدرة على التعبتَ عن الأفكار أك الأفكار كالاىتماـ. من الفهم أعلاه ، لؽكن 
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ىو موقف لؽكن للطلاب من خلالو تنفيذ أنشطة نشطة استنتاج أف التعلم النشط 

 لستلفة جسدينا كركحانينا مثل التعلم في الفصل ، 

كالتعلم عن بعد الأكثر شيوعنا في التعلم عبر الإنتًنت ، كحل الدشكلات ، كالتعبتَ 

 1عن الآراء للمساعدة في اكتساب فهم الدواد التي بست مناقشتها ذات الصلة.

، كسائل الإعلاـ التعليمية ىي أم أداة لؽكن Aswanك Djamarahحسب 

استخدامها كوسيلة لتوجيو معلومات التعلم أك توجيو الرسائل لتحقيق أىداؼ 

في سياؽ الوسائط كمصدر للتعلم ، لؽكن تعريف الوسائط على نطاؽ كاسع  التعلم.

 1ات.على أنها بشر أك أشياء أك أحداث بسكن الطلاب من اكتساب الدعرفة كالدهار 

في ىذه الحالة ، لغب أف تكوف عملية التعلم في كل كحدة تعليمية تفاعلية كملهمة 

 كلشتعة ، كالوسائط ضركرية كتلعب دكرنا مهمنا.

لؽكن استخداـ العديد من مرافق الوسائط الدتعددة القائمة على تكنولوجيا 

التطبيقات  تتوفر العديد من الدعلومات لجعل عملية التعلم أكثر إثارة للاىتماـ.

 التعليمية الدثتَة للاىتماـ ، المجانية كالددفوعة ، لتحقيق أقصى استخداـ لجيل الألفية.

                                                           
٥ Erlis I Urhayati, Meningkatkan Keaktifan Siswa Dalam Pembelajaran Daring Melalui 

Media Game Edukasi Quiziz Pada Masa Pencegahan Covid-11, Jurnal Paedagogy, Vol. ٤ No. 3 – 

Tahun ٥٦٥٦, Hlm 1٧٤ 
3 Ali Muhson, Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi, Jurnal 

Pendidikan Akuntansi Indonesia, Vol.VIII. No.٥ – Tahun ٥٦1٦, Hlm.3. 
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ىناؾ العديد من أنواع كأنواع كسائط التعلم التي لؽكن استخدامها في نقل الدواد 0

الوسيلة التعليمية كويزيز ىي  يستخدـ أحدىم الوسيلة كويزيز التعليمية. التعليمية.

قمية كمستندة إلى الإنتًنت كتتألف من اختبارات كاستطلاعات كألعاب كسائل ر 

توصف كويزيز كأداة كيب لإنشاء ألعاب اختبار تفاعلية  كمسابقات كمناقشات.

لؽكن تشغيلها باستخداـ الأجهزة كلؽكن الوصوؿ إليها من خلاؿ موقع الويب 

mwww.Quizizz.co.1  

أف استخداـ كسائل التعلم  Wahyudi et alك  Mulyani & Evendiأفاد 

يتم تسهيل الدعلمتُ  التفاعلية كويزيز كاف لو تأثتَ إلغابي على الدعلمتُ كالطلاب.

بدساعدة استخداـ كويزيز من كمية الدواد الدوجودة بالفعل في التطبيق ، في نقل الدواد 

بالنسبة  ل ، كزيادة برفيز الطلاب على التعلم.التعليمية ، كتكييف الطلاب في الفص

للطلاب ، يوجد في كويزيز العديد من الديزات التي تزيد من برفيز الطلاب بحيث 

ا ، كتسهل على الطلاب  تعتبر كسيلة تعليمية مثتَة للاىتماـ ، لأنها توفر جونا جديدن

من الألعاب إلى  ذكر الخولاني ، ميتاسارم أف إضافة عناصر فهم الدواد التعليمية.

أنشطة التدريس كالتعلم حيث لؽكن للطلاب لعب دكر نشط لؽكن أف يساعد في 

                                                           
٧ Sri Mulyati, Haniv Evendi. “ Pembelajaran Matematika Melalaui Media Game Quiziz 

Untuk Meningkatkan  Hasil Belajar Matematika SMP ٥ Bojonegoro”  Jurnal Pendidikan 

Matematika, Vol, ٦3 No. ٦1 (٥٦٥٦) 
٢ Destyan Dityaningsih dkk, الورجع الطابق 

http://www.quizizz.com/
http://www.quizizz.com/
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يعتمد التطور الدعرفي لدل الطلاب إلى حد كبتَ على  برستُ التطور الدعرفي للطلاب.

كلما كاف الطالب  مدل نشاط ىؤلاء الطلاب في التواصل الاجتماعي مع لزيطهم.

 2التي لؽكنو الحصوؿ عليها. أكثر نشاطنا ، زادت النتائج

أف كويزيز ىي لعبة رقمية كىي  Brillianك  Cahyaniفي   Dkkك  Meiأفاد 

عبارة عن نشاط لشتع متعدد اللاعبتُ يسمح لجميع الطلاب بالتدرب جنبنا إلى جنب 

لػتوم أيضنا  كالأجهزة اللوحية كالذواتف الذكية. Ipadsمع أجهزة الكمبيوتر كأجهزة 

 3للطلاب. Chromeكتطبيق  Androidكتطبيق  iOSعلى تطبيق 

 Dkk, Unik Hanifah Salsabila   ذكرت دراسات لستلفة متعلقة باستخداـ تطبيق

كويزيز ، أظهرت الفوائد التي تم الحصوؿ عليها ، موضحة أف كويزيز لؽكن أف برسن  

 استخداـ تطبيق كويزيز ، خاصة لطلاب الددارس كفاءة كل طالب كخبرة الطالب.

لؽكن لطلاب الددارس الثانوية الذين يكبركف مع العواطف أحياننا إبطاء   الثانوية.

لخلق جو تعليمي أكثر  عمليات أداء الدماغ ، عند إجراء أنشطة التدريس كالتعلم.

                                                           
٠ Issrina Dwika Hidayati, Aslam “Efektivitas Media Pembelajaran Aplikasi Quiziz Secara 

Daring Terhadap Perkembangan Kognitif Siswa” Jurnal Pedagogi Dan Pembelajaran Vol, ٧ No. ٥  

(٥٦٥1). 
٤ Cahyani Amildah Citra dan Brillian Rosy, Kefektifan Penggunaan Media Pembelajaran 

Berbasis Game Edukasi Quizizz Terhadap Hasil Belajar Teknologi Perkantoran Siswa Kelas X 

SMK Kerintang Surabaya, E-ISSN: ٥33٠1٠٥1, Jurnal Pendidikan Administrasi Perkantoran 

(JPAP), Vol.٠ No.٥٦٥٦ ,٥, Hlm.٥٠٧. 
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ا ، دكف فقداف جوىر الدادة التي  حيوية ، لؽكن أف يكوف استخداـ تطبيق كويزيز جهدن

 4قدمها الدعلم.

ت كالتطورات التكنولوجية التي تزداد سرعة كابتكارنا دائمنا ، كفقنا للأكقا

تتطلب عملية التعلم من الطلاب أف يكونوا أكثر نشاطنا ، لذلك لؽكن استخداـ 

تم تطوير  أجهزة الكمبيوتر أك الأدكات الذكية كوسيلة للمساعدة في عملية التعلم.

من خلاؿ لزفزات  العديد من الطرؽ في التعلم التي تشمل الطلاب النشطتُ

 الوسائط القائمة على الكمبيوتر ، أحدىا يستخدـ كويزيز.

لغب أف يفهم الدعلموف كالمحاضركف في تطبيق التطبيقات الدختلفة الدقدمة من 

 بدءنا من كيفية استخداـ التطبيق لشرح استخداـ التطبيق للطلاب. .Googleخلاؿ 

، كتطبيق  PowerPointأك  PPT ىو استخداـ Googleبعض ما يتم تقدلؽو من خلاؿ 

Tik Tok  كتطبيق ،Kinemaster  ك ،YouTube  ك ،Google Classroom  ك ،

Google Meet  ك ،Google Zoom .بالطبع ، كل ما يتم تقدلؽو ىو برستُ  ، كغتَىا

جودة التعليم الجيد كالفعاؿ كالدبتكر. لقياس قدرات الطلاب في الدوضوع ، بالطبع ، 

كمع ذلك ، عند إجراء التقييمات ، غالبنا ما لػصل الطلاب   تقييم.لغب إجراء 

على درجات غتَ مرضية لأف الدشاركتُ يشعركف بعدـ الارتياح أك يشعركف بالتوتر. 
                                                           

٠  Unik Hanifah Salsabila, Iefone Shiflana Habiba, Isti Lailatul Amanah, Nur Asih 

Istiqomah, Salsabila Difany “Pemanfaatan Aplikasi Quiziz Sebagai Media Pembelajaran Ditengah 

Pandemi Pada Siswa SMA” Jurnal Ilmiah Ilmu Terapan Universitas Jambi Vol,٧ No. (٥٦٥٦) ٥ 
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كغالبنا ما يكوف الدعلموف غارقتُ في تصحيح نتائج تقييم الطلاب. يشتَ الدؤلف إلى 

الطلاب بناءن على دركس أحد ىذه التطبيقات كشكل من أشكاؿ برستُ جودة 

 5التطبيق الذم يشتَ إليو الدؤلف ىو تطبيق كويزيز.  جيدة مع نظاـ قيمهم الجيد.

يسمح كويزيز للطلاب بأداء بسارين الفصل على أجهزتهم الإلكتًكنية. على 

عكس التطبيقات التعليمية الأخرل ، لػتوم كويزيز على ميزة اللعبة التي برافظ على 

يسمح كويزيز للطلاب أيضنا بالتنافس مع بعضهم البعض  لية.عملية التعلم مس

يأخذ الطلاب الاختبارات في الفصل في كقت كاحد كيركف   كلػفزىم على الدراسة.

لؽكن للمدرستُ مراقبة العملية كتنزيل التقارير  ترتيبهم الدباشر على لوحة الدتصدرين.

 عند الانتهاء من الاختبارات لتقييم أداء الطالب.

أف الجهود الدبذكلة لاستخداـ تطبيق كويزيز متوقعة   Salsabila et alاد أف

كوسيلة تعليمية بديلة تعطي الأكلوية للإبداع كإدارة الوقت كالتقييم الذاتي 

 ١1للطالب.

ضركرم للغاية بالنظر إلى أف الطلاب كمواضيع في التعلم لغب أف يشاركوا 

اؼ التعلم الدتوقعة ، كلكن في الواقع حتى يتمكنوا من الحصوؿ على الدهارات أك أىد

                                                           
1 Meilicien Rajagukguk “Inovasi Penilaian Pembelajaran Menggunakan Aplikasi Quiziz 

Pada Era Revolusi Industri ٧.٦” Prosiding Seminar Nasional PBSI-III (٥٦٥٦). 
1٦  Megarizki Ramadhani dkk,“Efektivitas Penggunaan Media Quiziz Sebagai Alat 

Evaluasi Dalam Pembelajaran Akuntansi Dasar” Prosiding National Seminar On Acounting, 

Finance, And Economics (NSAFE), Vol. ٥ No. 3- Tahun ٥٦٥٥, Hlm 13٠ 
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لا يزاؿ ىذا يعاني من مشاكل أك عقبات مثل الأعراض التالية ، يكوف الطلاب أقل 

نشاطنا لأنو في تعلم دكرىم لم يتم رؤيتو ، لا يزاؿ الدعلم يهيمن على التعلم ، 

 Haniv، لؽكن أف يتسبب  Srimulyatiكل ىذا كفقنا لػ  كاستخداـ الوسائط لزدكد.

Evendi  في عدـ نشاط الطلاب في التعلم ، لأف التعلم رتيب أك لأف الوسائط

 ١١الدستخدمة ليست لشتعة للغاية.

لا يستخدـ الدعلموف الكتب إلا كوسيلة تعليمية ، كلا يستخدموف 

اتضح أنو من خلاؿ  التكنولوجيا ، لأنها تعتبر كافية لدعم أنشطة تعلم الطلاب.

أقل فاعلية كليس مثاليان بحيث لا لؽكن استبعاد احتماؿ نشوء استخدامو يشعر بأنو 

على الرغم من أنو لؽكن للمدرستُ استخداـ  تشبع الطالب أثناء عملية التعلم.

الذواتف الذكية / الأدكات الذكية الخاصة بالطلاب كوسائط تعليمية لأف الطلاب 

 يهتموف أكثر بالاىتماـ بهواتفهم الذكية.

ظات ، يتم استخداـ الطلاب الذين لديهم ىواتف ذكية بناءن على الدلاح

لا يفهم الطلاب أف  فقط لقراءة الوسائط الاجتماعية الدختلفة كلشارسة الألعاب.

ا في عالم التعليم. حتى الطلاب لا يعرفوف الكثتَ عن  الذواتف الذكية مفيدة جدن

 القدرة على خلق يعد ىذا بردينا للمدرستُ للاستمرار في كسائط الألعاب التعليمية.

                                                           
11 Srimulyati dkk, الورجع الطابق 



 

 

 

9 

لؽكن إنشاء نشاط الطالب من خلاؿ تطبيق كسائط تعليمية  تعليم لشتع كلشتع كفعاؿ.

كاحدة من كسائل التعلم الدثتَة للاىتماـ ىي استخداـ لعبة الاختبار  مثتَة للاىتماـ.

نادرنا ما يتم العثور على ىذه اللعبة التعليمية على الرغم من كجودىا  التعليمية.

ا.بالفعل  عادة ما  ، إلا أف استخدامها في كسائل الإعلاـ التعليمية قليل جدن

تستخدـ لعبة الاختبار التعليمية ىذه جهاز كمبيوتر لزموؿ أك ىاتفنا ذكينا كلؽكن 

لذلك ، لؽكن للمدرستُ استخداـ كسائط التعلم ىذه للاختبار  إجراؤىا أينما كنت.

اجهو الدعلموف ىو أف يكونوا قادرين لزيادة نشاط تعلم الطلاب ، كالتحدم الذم يو 

على فهم التطورات التكنولوجية كتقدلؽها للطلاب ، بحيث يهتم الطلاب بتنفيذ 

عملية التعلم نظرنا لوجود العديد من الألعاب الديزات الدوجودة في تطبيق الاختبار ، 

 بحيث يتم برقيق الدزيد من التعلم. نشط.

 عليمية كوسيلة تعليمية متكاملة مع أسئلةمن الدتوقع أف بذعل ىذه اللعبة الت

يتفق ىذا مع ما قالو ىنرم عن  التقييم عملية التعلم أكثر تشويقنا كإمتاعنا كنشاطنا.

الأثر الإلغابي لاستخداـ الألعاب ، إحداىا ألعاب لشتعة كمسلية بالإضافة إلى 

 الألعاب التي
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على التفكتَ النشط كالتعلم  توفر لشارسة لحل الدشكلات كالدنطق بحيث تكوف معتادنا 

الغرض من ىذا البحث ىو زيادة نشاط تعلم الطلاب من  كالدمارسة حتى في الدنزؿ.

 ١1خلاؿ تطبيق كسيلة ألعاب تعليميةكويزيز.

 تأثير  مع الدشاكل الدوضحة في الخلفية ، يهتم الباحث بإجراء بحث بعنواف "

اللغة العربية في مدرسة  ذ فيوسيلة تعليمية كويزيز على نشاط تعلم التلامي

 ". سلامية بكنبارومحمدية الثانوية الإ

 مشكلات البحث  . ب

 من خلفية البحث أعلاه ، حددت الباحثة الدشاكل التالية:

 الاستفادة من كسيلة تعلمية كويزيز.     .１

 العوامل الدؤثرة في كسائل الإعلاـ كويزيز. .２

نشاط تعلم لؽكن تطبيق كويزيز كوسيلة تعليمية لؽكن أف تزيد من  .３

 الطلاب.

 تركيز الطلاب في كسيلة التعليمية كويزيز. .４

 بذعل كسيلة التعلمية كويزيز عملية التعلم أكثر إثارة للاىتماـ. .５

                                                           
1٥ Erlis I Urhayati, الورجع الطابق 
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 حدود البحث  . ج

نظرنا للعديد من الدشكلات التي بريط بهذه الدراسة كما ىو مذكور في 

على "تأثتَ التعلم  النشط باستخداـ كسيلة  مؤلفمشكلات البحث ، يركز 

التعليمية كويزيز في تدريس  اللغة العربية  في مدرسة لزمدية الثانوية الإسلامية 

 بكنبارك. 

 البحث سؤال.  د         

بناءن على حدكد اللحث أعلاه ، لؽكن صياغة الدشاكل في ىذه الدراسة على 

 النحو التالي:

 تلاميذ اللغة العربية ال نشاط تعلم في  ز مؤثر علىىل كسيلة تعليمية كويزي  (١

 في مدرسةلزمدية  الثانوية الإسلامية بكنبارك  ؟

 البحث ىدف. ق

 بدءنا من أسئلة البحث أعلاه ، فإف أىداؼ ىذه الدراسة ىي:

اللغة العربية في  في كسيلة تعليمية كويزيز على نشاط تعلم التلاميذ لدعرفة تأثتَ 

 مدرسة لزمدية الثانوية الإسلامية بكنبارك. 

 أىمية البحث . و

 أىمية النظرية . أ
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لؽكن استخداـ نتائج ىذه الدراسة كأساس لتطوير كسيلة كويزيز في مزيد من 

إلى جانب ذلك ، لؽكن أف تكوف قيمة  التعلم أك تطبيق كسيلة كويزيز .

 التعليم في إندكنيسيا.مضافة جيدة للمعرفة العلمية في لراؿ 

 أىمية عملية . ب

  بالنسبة للطلاب ، من الدتوقع أف تزيد نتائج البحث من فعالية تعلم اللغة

 العربية من خلاؿ تطبيق كسيلة التعليمية كويزيز.

  بالنسبة للمعلمتُ ، لؽكن أف يساعد تطبيق كسيلة التعليمية  كويزيز في

 بسهولة كبشكل ىادؼ.التعلم الطلاب على تعلم الدواد كتعلمها 

   بالنسبة للمدارس ، ستوفر نتائج البحث حوؿ تطبيق كسيلة التعلمية

كويزيز مرجعنا في برستُ جودة التعليم كعمليات التدريس كالتعلم التي 

بالإضافة إلى الددارس في مدرسة لزمدية الثانوية  يقوـ بها الدعلموف.

اء الطلاب الذين ، لؽكن أف تدعم الدعلمتُ لإنش الإسلامية بكنبارك

 يهتموف بنشاط الطلاب مرة أخرل في الدستقبل.

    بالنسبة للباحثتُ ، لؽكن للباحثتُ تطبيق كسيلة تعليمية مناسبة من

بالإضافة إلى البحث الذم لػتوم على  كويزيز في مواد تعليمية معينة.
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  الدعرفة كالبصتَة فيما يتعلق بالدواد التعليمية الدناسبة ككسيلة التعلمية

 كويزيز.

 مصطلحات البحث . ز

  كسائل التعلم ىي كسيلة معلومات لأنشطة التدريس كالتعلم بحيث تكوف

من الدتوقع أف يساعد كجود  قادرة على توفتَ الفعالية كالتفاعل في التعلم.

الوسائل في عملية التدريس كالتعلم الدعلمتُ كالطلاب في التعلم الذم 

 ١1ىتماـ كسهلان كسريع الفهم.يكوف أكثر بصرية كتفاعلية كإثارة للا

  كويزيز ىو تطبيق تعليمي قائم على الألعاب ، كىو لغلب أنشطة

 ١0متعددة اللاعبتُ إلى الفصل كلغعلها صف بسارين لشتعة كتفاعلية.

  نشاط الطالب ىو نشاط مشتق من كلمة نشط كالتي تعتٍ التعلم النشط

بينما معتٌ كلمة ، كالجهد النشط ، كالقدرة على الاستجابة كالتفاعل ، 

يعد التعلم النشط للطلاب عنصرنا  ١1النشاط ىو الانشغاؿ أك النشاط.

                                                           
13  Septy Nurfadhillah dkk, “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis 

Android Melalui Aplikasi Quiziz Pada Pelajaran Matematika VI SDN Karang Tengah ٦٠” Jurnal 

Pendidikan Dan Ilmu Sosial Vol, 3No. ٥ (٥٦٥1). 
1٧ Leony Sanga Lamsari Purba, “Peningkatan Konsentrasi Belajar Mahasiswa Melalui 

Pemanfaatan Evaluasi Pembelajaran Quiziz Pada Mata Kuliah Kimia Fisika I,” JDP Vol.1٥ No 

(٥٦11). 33. 
1٢ Em Zul Fajri dkk, Kamus Lengkap Bahasa Indonesia, (٥٦1٧) Jakarta: Difa Publisher, 

hal. 3٠ 
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النشاط ىو نشاط جسدم كعقلي ،  أساسينا مهمنا لنجاح عملية التعلم.

 ١2أم القياـ كالتفكتَ في سلسلة لا لؽكن فصلها.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
1٠ Sardiman,  Interaksi Dan Motivasi Belajar Mengajar, (٥٦٦1) Jakarta: PT.Raja Grafindo 

Parsada hal.1٠ 
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 الفصل الثاني

 الإطار النظري

 المفهوم النظري . أ

 الإعلام التعليميةتعريف وسائل  .1

الوسائل باللغة العربية ىي كسيلة ، لشا يعتٍ كسائل أك تسليم الرسالة من 

الدرسل إلى مستلم الرسالة. كفقنا لعبد العليم إبراىيم ، فإف الوسائل التوضيحية ىي 

 ١3توضيحية.

ىناؾ عدة مصطلحات مستخدمة في كسائل الإعلاـ ، منها: "كسيلة 

 11الوسائل التعليمية. ١5كسائل التعليم. ١4يحية".الضحى" أك "الوسائل التض

ك الوسيلة التعليمية ىي جميع الدواد كالأدكات كالأجهرة كالدعدات كالدواقف 

التعليمية ك اللغة اللفظية التي يستخدمها الدعلم في تعليمها لإكتساب الخبرات 

ها ك التعليمية في جميع لرالات، مت أحل برقيق الأىداؼ التعليمية الدرغوب في

 1١من أجل الوصوؿ إلي التعلم أكثر فاعلية ك كفاية.

                                                           
1٧٥3.ص. 11٠٥عبد العالن إبرهين الوىجه الفي الودرش اللغت العربيت، القاهرة: دار الوعارف.  1٤  
٧٥3عبد العالن إبرهين الوىجه الفي الودرش اللغت العربيت ....... .ص.  1٠  
. ص11٠1و التطبيق، لبٌاى: هكتبت لبٌاى .صلاح عبد الجيد العربي تعلين اللغت العربيت و خصائصها بيي الٌظريت  11   
1هحود أحود ضالن الىضائل التعلويت في التعلين اللغت العربيت لغت أجٌبيت.....ص . ٥٦  
12 .  الرياض: المراجعة التعليمية العلمية و الفنية وحدة التطوير بإدارة الوسائل التعليمية )حقية تدريبية(. 2٢1١عبد العسيس بن  زيد أبو تيلى، 

. ٠١لتربوي، ص. ا  
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إنو إذا تم فهم كسائل الإعلاـ على نطاؽ كاسع ،  Gerlach & Elyقاؿ 

فإف الإنساف أك الدادة أك الأحداث ىي التي تبتٍ الظركؼ التي بسكن الطلاب من 

كالكتب كبهذا الدعتٌ ، فإف الدعلمتُ  اكتساب الدعرفة أك الدهارات أك الدواقف.

ا ، لؽيل  الددرسية كالبيئة الددرسية ىم من كسائل الإعلاـ. كبشكل أكثر برديدن

رسومية أك  مفهوـ الوسائط في عملية التدريس كالتعلم إلى تفستَه على أنو أدكات

فوتوغرافية أك إلكتًكنية لالتقاط كمعالجة كإعادة ترتيب الدعلومات الدرئية أك 

 11اللفظية.

نأمل ألا يكوف جو التعلم لشلان كأف يصبح أكثر  مع كسائل الإعلاـ ،

تشويقنا بحيث لؽكن أف يعزز اىتماـ الطلاب بتعلم ىذه الدركس كالأىم من ذلك 

ىو برقيق أىداؼ أنشطة التدريس كالتعلم ك مقرر. في ىذه الحالة ، تكوف 

ا لأف الوسائل ىي الوسيلة التي يستخدمها الدعلم لنقل الدواد التعليمية للطلاب. نظرن 

كظيفة الوسائط ىي مساعدة الدعلم في نقل الرسائل أك الدواد التعليمية ، فإف كجود 

 11الوسائط سيؤثر أيضنا على لصاح عملية التعلم.

                                                           
٥٥ Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, Jakarta: 111٠. h. 3. 
٥3 M. Khailullah, Media Pembelajaran Bahasa Arab,Yogyakarta: h. ٥٤ 

12  ٧٠القاهرة:  دار النهضة العربية، ص،  الوسائل التليمية و المنحج.  .  2٢٢٠أحمد  خيرى مهمد كضم و جاًر عبد الحميد جابر، 

 ط. 
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تناكلنا فيما سبق مفهوـ الوسائل ك التعليمية ك أنها لا تقتصر على الصور 

لطرؽ  التي لا ك الأفلاـ، ك إلظا تضم بدجموعة كبتَة من الوسائل ك الأدكات ك ا

تعتمد أساسا على استخداـ الدلمات كالرموز للفظية. كلؽكن أننقسم ىذه الوسائل 

لتسهيل عرضها ك  دراستها إلي ثلاثة أنواع، ىي كسائل بصرية ك كسائل سمعية ك 

 10بصرية

ا بالنظر إلى  Ahmad Salimكفقنا  ، فإف تعلم كسائل الإعلاـ مهم جدن

 عدة عناصر:

 بجذب اىتماـ الطلا 

 زيادة فهم الطلاب للموضوع 

 تقديم بيانات قوية كموثوقة 

 معلومات التكثيف 

 .11لغعل من السهل تفستَ البيانات 

( تزكيد ١)  عدة فوائد لوسيلة التعليمية منها: Ahmad Salimذكر 

( 1( اجعل الطلاب ينتبهوف أكثر كيدرسوا بجد ، )1الطلاب بفهم النطق ، )

                                                           
 

هحود أحود ضالن الىضائل التعلويت في التعلين اللغت العربيت لغت أجٌبيت, هعهد العلىم الإضلاهيت و العربيت بإًدو ًيطي .  ٥٢

3ص .  11٠٤  
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( يساعد على التفكتَ بشكل 0ستدامة ، )زيادة فهم الطلاب كجعلو أكثر ا

 12( يساعد على الإضافة لثركة لغة الطلاب.1منهجي ، ك )

 معنى وسائل الإعلام  كويزيز .2

، الذم كتب في لرلتو ، يعد  الوسيلة التعليمية   Leonyكفقنا لػ 

كويزيز"تطبيقنا تعليمينا قائمنا على الألعاب ، حيث لغلب أنشطة متعددة اللاعبتُ 

 13إلى الفصل كلغعل لشارسة الفصل الدراسي تفاعلية كلشتعة.

 خطوات استخدام  الوسيلة التعليمية كويزيز

  افتح الرابطhttps://quizizz.com/ 

  انقر فوؽ التسجيل لتسجيل الحساب أك تسجيل الدخوؿ إذا كاف لديك

 حساب بالفعل

 .انقر فوؽ "التسجيل في جوجل" إذا كنت تريد استخداـ البريد الإلكتًكني 

 .اختً حسب الدهنة الحالية سواء كاف مدرسنا أك طالبنا أك كلي أمر 

 .أدخل البلد كالرمز البريدم كاسم الددرسة 

 .انقر فوؽ الدنظم كانقر فوؽ متابعة 
 

                                                           
فت ، جاكرتا: جاهعت الإهام هحود أحود ضالن الىضائل التعلويت في تعلين العربيت, لغت أجٌبيت للدوراث التر بىيت الوكث ٥٠

3. ص .  11٠٤ههود بي ضعىد الإضلاهيت هعهد العلىم الإضلاهيت والعربيت بإًدوًيطيا، قطن تأهيل العلويي.   
٥٤ Leony Sanga Lamsari Purba, ًفص الوكاى 

https://quizizz.com/
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 كيف تجعل الأسئلة في  كويزيز

 انقر فوؽ فتح منشئ الاختبار 

 "أدخل اسم الاختبار كالدوضوع كانقر على "التالي 

 انقر فوؽ إنشاء سؤاؿ جديد لإنشاء سؤاؿ 

 أدخل السؤاؿ الذم تريد طرحو 

  كاحدة" لإجابة كاحدة صحيحة كحدد "برديد متعدد" لأكثر حدد "إجابة

 من إجابة كاحدة صحيحة.

  اختً الإجابة الصحيحة بالنقر فوؽ علامة الاختيار بجوار الإجابة الصحيحة

اضبط الوقت عن طريق النقر على الطابع  حتى يتحوؿ إلى اللوف الأخضر.

ا نقرت على "حفظ" الزمتٍ في الزاكية اليسرل السفلية "ثلاثوف ثانية" إذ

 للحفظ ك "إلغاء" لإلغاء طرح الأسئلة.

  الخطوة التالية ، ابدأ الاختبار مباشرة بالنقر فوؽ "لعبة مباشرة" إذا 

 كنت تريد الانتظار فورنا للمجيب أك انقر فوؽ "لعبة الواجب الدنزلي" 

 لتحديد موعد قيامك بذلك.

 .اضبط الاختبار حسب الرغبة 
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 الدضي قدما". ثم  عند الانتهاء لرموعة"https://quizizz.com/join  كاطلب

 من الطلاب إدخاؿ الرمز كفقنا لدا يظهر على الشاشة.

 .اطلب من الطلاب إدخاؿ اسم 

  ، )لؽكن بدء الاختبار بعد انضماـ الطلاب إلى الاختبار )للألعاب الحية

 14ينقر الددرس فقط على زر "ابدأ".

 الألعاب التعليميةمزايا وعيوب  الوسيلة كويزيز 

 مزايا كسيلة كويزيز . أ

  الديزات الدعركضة عديدة ، مثل توفتَ البيانات كالإحصائيات حوؿ

 أداء الطالب ، كمعرفة الطالب الذم لػصل على أعلى الدرجات.

  لؽكن استخداـ  كويزيز في الفصل مباشرة أك خارج الفصل )الواجب

 الدنزلي(

 سهل برليلهالؽكن عرض النتائج في شكل إكسل بحيث ي 

 لؽكن برديد مدة كل سؤاؿ 

 عرض تعليمي أكثر جاذبية 

 عرض مثتَ للاىتماـ للدمج الواضح باستخداـ التعليمات البرلرية 
                                                           

٥٠  Gawaiwebofficial, “Membuat Kuis Online Dengan Quizizz.com,” 

https://www.gawai.web.id/, ٥٦1٦., diakses tanggal ٥1 Maret ٥٦٥٦. 
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 تكوين اختبار سهل للغاية 

 لؽكن مشاركة الأسئلة مع حسابات الزملاء  كويزيز 

 كسيلة الإعلاـ  كويزيز عيوب . ب

 يتطلب الوصوؿ إلى الإنتًنت 

   كمبيوتر أك ىاتف ذكييتطلب جهاز 

  15لا لؽكنك اختيار أسهل الأسئلة للعمل عليها أكلان 

 فهم نشاط تعلم الطلاب   .3

نشاط التعلم حرفيا من الكلمة نشاط يعٍ ت متحمس أؾ 

مستعجل،لتصل نشاط على بادئة إىل، حىت نشاط يكوؼ معنا نشاط أؾ 

التالديذبطريقة النشاط كلتعلم ىو حادثة الىت لتدث عندما مبحث  .ؿاإلشتغا

 مع بيئتهم.التعلم ىو إكساب اظتتعلم معلومات كخربات جديدة تؤىلو ينفاعل

اظتًاقبة كاحملافظة كتقييد حرية التفكَ ت كاألبداع, قصد تأـُ ت الثبات  

 11التغَت كمقاكمة

                                                           
٥1 Sovandi Marwan, “Tentang Quiziz,” https://Prezi.com/tentang-quiziz/, ٥٦11. Diakses 

tanggal ٥٥ Maret ٥٦٥٦. 
د. زردوهي ههود، هعٌى التعلن و إشكالياث التعلين في التحىلاث الحليت والرهاًاث الوطقبليت،  جاهعت الجسائر،  . 3٦

٥٠ص . ٥٦1٦  
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تأتي الحياة من كلمة نشط كالتي تعتٍ العمل النشط ، كالمحاكلة الجادة ، 

كالتفاعل ، في حتُ أف معتٌ كلمة نشط ىو الانشغاؿ أك ككذلك التفاعل 

 يعد التعلم النشط للطلاب عنصرنا أساسينا مهمنا لنجاح عملية التعلم. 1١النشاط.

النشاط ىو نشاط جسدم كعقلي ، أم التمثيل كالتفكتَ كسلسلة لا لؽكن 

 11فصلها.

 ركحينا. كفقنا لسريونو ، فإف النشاط ىو جميع الأنشطة التي تتم جسدينا أك

يعتبر نشاط الطالب أثناء عملية التدريس كالتعلم مؤشرنا على رغبة الطالب في 

 نشاط الطالب ىو نشاط أك سلوؾ لػدث أثناء عملية التدريس كالتعلم. التعلم.

الأنشطة الدعنية ىي الأنشطة التي تؤدم إلى عملية التعلم مثل طرح الأسئلة ، 

على أسئلة الدعلم  ، كالقدرة على الإجابة كتقديم الآراء ، كالقياـ بالواجبات

كالقدرة على العمل مع الطلاب الآخرين ، فضلان عن كونو مسؤكلان عن الدهاـ 

 11الدعطاة.

 

 

                                                           
31 Em Zul Fajri dan Ratu Aprillia Senja, ًفص الوكاى 
3٥ Sardiman A.M, ًفص الوكاى 
33  https://ipotes.wordpress.com/٥٦٦٠/٦٢/٥٧/prestasi-belajar/, diakses tanggal 1٧ 

Desember ٥٦1٤, pukul: ٧٦ .٥٦ WIB. 
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 تصنيف نشاط تعلم الطلاب

يشعر العديد من الددرستُ بالرضا عندما يركف الطلاب منشغلتُ بالعمل 

عقلينا كأف يكوف لو لغب أف يكوف نشطنا  كيتحركوف في الفصل الدراسي.

طرح الأسئلة بشكل  الأسبقية في عملية التعلم بدلان من لررد النشاط البدني.

متكرر كالتشكيك في أفكار الآخرين كالتعبتَ عن الأفكار ىي علامات على 

 10النشاط العقلي.

 خصائص نشاط تعلم الطلاب

التدريس كفقنا لسوداجانا ، لؽكن رؤية نشاط الطلاب في الدشاركة في عملية 

 كالتعلم من خلاؿ الطرؽ التالية:

 11الدشاركة في ما يتم الحصوؿ عليو كتنفيذ مهاـ التعلم الخاصة بهم 

 الطرط في حل الدشكلات 

 اسأؿ الطلاب الآخرين أك الدعلم إذا كانوا لا يفهموف الدشكلة التي يواجهونها 

 لزاكلة العثور على الدعلومات الدختلفة اللازمة لحل الدشكلة 

  نفسك على حل الدشاكل أك الأسئلةدرب 

 تقييم قدراتو كالنتائج 
                                                           

3٧ Mardianto, (٥٦13), Psikologi Pendidikan, Medan: Perdana Publishing, hal. 13 
3٢ Nana Sudjana, (٥٦13), Dasar-Dasar Proses Belajar Mengajar, Bandung: Sinar Baru 

Algensindo, hal. ٤٥ 
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 العوامل المؤثرة في التعلم النشاط للطلاب                         

بشكل عاـ ، تنقسم العوامل التي تؤثر على نشاط الفرد إلى     

سيتم شرح  بالتفصيل ، العوامل الداخلية كالعوامل الخارجية. جزأين ، كلعا

 العاملتُ لى النحو التالي:  ىذين 

 العوامل الداخلية (١

العوامل الداخلية ىي جميع الجوانب التي لػتوم عليها الفرد الذم يتعلم ، 

 سواء من الناحية الفيزيولوجية )الجسدية( أك النفسية )النفسية(.

 )الجانب الجسدم )النفسي 

لػتاج الأشخاص الذين يدرسوف إلى لياقة بدنية صحية. ستؤثر 

اللياقة البدنية الصحية على جميع أنسجة الجسم بحيث لا يكوف 

 نشاط التعلم منخفضنا.

 )الجانب النفسي )علم النفس 

كفقنا لسردماف أ.ـ ، على الأقل ، ىناؾ عوامل نفسية تؤثر على 

ىذه العوامل ىي الانتباه كالدلاحظة  الشخص للقياـ بأنشطة التعلم.
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بالتفصيل  12فكتَ كالدوىبة كالدكافع.كالاستجابة كالخياؿ كالذاكرة كالت

 لؽكن كصف ىذه العوامل على النحو التالي:

 انتباه 

الانتباه ىو نشاط الركح الدوجو إلى شيء ما ، داخل كخارج 

كلما كاف انتباه الدصاحب للنشاط مثالينا ، كاف نشاط نفسو.  

 التعلم أكثر لصاحنا.

 ملاحظة 

، كل من  الدلاحظة ىي طريقة لدعرفة العالم الحقيقي

نظرنا لأف كظيفة الدلاحظة  الذات كالبيئة بكل الحواس الخمس.

مركزية للغاية ، فإف أدكات الدلاحظة ، أم الحواس الخمس ، برتاج 

 إلى الحصوؿ على الاىتماـ الأمثل من الدعلمتُ.

 استجابة 

                                                           
3٠ Sardiman A.M, الورجع الطابق 
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الاستجابة عبارة عن صورة ذاكرة من الدلاحظة ، حيث لم يعد 

لذلك ، إذا  ملاحظتو في مكاف ككقت الدلاحظة.الكائن الذم بست 

 توقفت عملية الدراقبة ، كبقيت الانطباعات فقط.

 خيالي 

مع ىذا  الخياؿ ىو قدرة الركح على تكوين ردكد أك صور جديدة.

الخياؿ ، سيكوف لدل الطلاب رؤل أكثر مركنة لأنهم متعلموف 

 لفهم أنفسهم أك الآخرين.

 ذاكرة 

قوة الركح في استقباؿ كبززين كإنتاج الذاكرة )الذاكرة( ىي 

ىناؾ ثلاثة عناصر في فعل الذاكرة ، كىي: تلقي  الانطباعات.

 مع القدرة الانطباعات ، كالتخزين ، كالإنتاج.

على التذكر لدل البشر ، ىذا يعتٍ أف ىناؾ مؤشرنا على أف البشر 

 قادركف على بززين كإعادة إنتاج شيء تم بذربتو.

 الدوىبة 
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ىي إحدل القدرات البشرية للقياـ بنشاط ما كىي موجودة الدوىبة 

ىذا قريب من مسألة الذكاء كىو التًكيب العقلي  منذ كجود البشر.

 الذم يولد القدرة على فهم شيء ما.

 فكر 

التفكتَ نشاط عقلي للتمكن من صياغة الفهم كالتوليف 

 كاستخلاص النتائج.

 الدافع 

لأفراد على القياـ الدافع ىو حالة في شخص الشخص تشجع ا

إذا كاف نشاط التعلم مدفوعنا  بأنشطة معينة من أجل برقيق ىدؼ.

بدافع من داخل الطالب ، فسيتم برقيق لصاح التعلم بسهولة في 

 13كقت قصتَ نسبينا.

 عوامل خارجية (1

 الظركؼ العائلية 

إف تأثتَ التعليم في  في الأسرة ، لػصل كل فرد أكلان على التعليم.

البيئة الأسرية ، كالجو في البيئة الأسرية ، كالطريقة التي يتعلم بها 

                                                           
3٤ Syaiful Sagala, (٥٦13), Konsep Dan Makna Pembelajaran, Bandung: Alfabeta, hal. 1٥٧ 
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الوالداف ، كالظركؼ الاقتصادية ، كالعلاقات بتُ أفراد الأسرة ، 

كفهم الوالدين لتعليم الأطفاؿ كالأمور الأخرل في الأسرة تساىم 

السلبيتُ  أيضنا في خصائص معينة كتؤدم إلى نشاط نشط كالأطفاؿ

 في الدشاركة في أنشطة معينة.

 البيئة الددرسية 

البيئة الددرسية ، حيث يشارؾ الطلاب في ىذه البيئة في أنشطة 

التدريس كالتعلم ، مع جميع العناصر الدشاركة فيها ، مثل كيفية نقل 

الدعلم للمواد كالأساليب كالتفاعلات الاجتماعية مع الأصدقاء 

الدستويات العالية كالدنخفضة من نشاط كغتَىا تؤثر أيضنا على 

 الطلاب في عملية التدريس كالتعلم.

 كسائل الإعلاـ التعليمية 

الددارس التي لديها كسائط كافية للتعلم مقركنة بالطريقة التي 

 يستخدـ بها الدعلم كسائل الإعلاـ ستعزز نشاط الطلاب في التعلم.

 الدافع الاجتماعي 

كؼ خارجة عن مسؤكلية الددرسة ، في عملية التعليم ، تنشأ ظر 

كلكنها ترتبط ارتباطنا كثيقنا بنمط حياة بيئة المجتمع أك تنشأ في البيئة 
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لذلك ، لؽكن أف يشجع لظط الحياة في بيئة لرتمعية معينة  الطبيعية.

شخصنا ما على الدشاركة بنشاط في أنشطة التدريس كالتعلم أك 

 14العكس.

 في التعلماستخدام مسابقة لنشاط الطلاب  .4

 في البيئة الددرسية ، فإف الالتزاـ الرئيسي للطلاب ىو الدراسة.

يهدؼ التعلم إلى إحداث تغيتَات سلوكية في المجالات الدعرفية كالعاطفية 

يعد تعلم الطلاب النشط كمشاركة الطلاب في التعلم كالتواصل  كالحركية.

التعلم في الفصل التفاعلي بتُ الطلاب كالدعلمتُ كلها ضركرية لأنشطة 

لغب تطوير أنشطة التعلم قدر الإمكاف من أجل تلبية أىداؼ  الدراسي.

يتكيف التعلم اليوـ بشكل مستمر استجابة لدتطلبات  التعلم المحددة.

أدل التحوؿ في ألظاط تعلم  الكفاءة الدتغتَة في القرف الحادم كالعشرين.

الوظائف الجديدة التي الطلاب من الفتًة السابقة إلى لرموعة متنوعة من 

تنتظر الدعلمتُ في الددارس نتيجة للتغيتَات في الدناىج كألظاط تعلم 

تعد تقنية الدعلومات حالينا أداة لؽكن استخدامها من  الطلاب الحالية.

قبل الأفراد أك المجموعات لدعالجة البيانات ، بدا في ذلك معالجة البيانات 
                                                           

3٠ Syaiful Bahri Djamara, (٥٦1٠), Psikologi Belajar, Jakarta: PT. Rineka Ciprta, hal. 1٤٢ 
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معالجتها بطرؽ لستلفة لإنتاج كالحصوؿ عليها كبذميعها كبززينها ك 

معلومات عالية الجودة ، أم الدعلومات الدناسبة كالصحيحة كليست 

لذلك ، لػتاج  الكلمات. الدقربة كلؽكن استخدامها لصنع القرار.

كالسبب ىو التدفق  الأطفاؿ حقنا إلى لزو الأمية الرقمية في ىذا الوقت.

لاب أف يكونوا قادرين الكبتَ للمعلومات ، الأمر الذم يتطلب من الط

تُلاحظ حالينا ألعية لزو الأمية الرقمية  على تصفية الكثتَ من الدعلومات.

للطلاب بناءن على تأثتَىا على علم نفس الطلاب ، كخاصة إدماف 

 15الأدكات.

لؽكن برقيق سهولة نقل الدواد إذا انتبهت إلى طبيعة الدواد التي 

سيؤدم اختيار طريقة التعلم  يتم تدريسها قبل اختيار طريقة التعلم.

الصحيحة إلى إثارة اىتماـ الطلاب كفي نفس الوقت تشجيع مشاركة 

 الطلاب كنشاطهم كتفاعلهم.

تشمل الأنشطة التعليمية التي تنفذ مبادئ التعاكف بتُ الدعلمتُ 

كالطلاب بشكل مثالي تعلم الطلاب النشط ، كالتفاعل بتُ الدعلم 

                                                           
31  Windi Anggraini, Apri Utami Parta Santi, Muhammad Ishaq Gery. “Pemanfaatan 

Aplikasi Quizizz untuk Tematik dalam Pembelajaran Jarak Jauh Kelas III Di SDN Kebayoran 

Lama Utara ٦٤ Pagi.” (Prosiding Seminar Nasional Penelitian LPPM UMJ. Website: 

http://jurnal.umj.ac.id/index.php/semnaslit. E-ISSN: ٥ .(٠٦٠٦-٥٤٧٢ 
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من أجل   التعلم التفاعلي كالتواصل.كالطالب ، كمشاركة الطلاب في

خلق نتائج تعليمية مثلى تنتج معرفينا كعاطفينا كنفسينا في تنفيذ عملية 

لا  التعلم ، لغب أف يكوف الدرء جادنا حتى لا يواجو عقبات كبتَة.

يستطيع الدعلم الاستًخاء أثناء كجوده في الددرسة لأنو يتعتُ عليو القياـ 

 ات في عملية التعلم.بعدد كبتَ من الدسؤكلي

يركز التعلم بشكل أكبر على جهود الدعلم لدعم أك مساعدة 

تعلم الطلاب ، خاصة على جوانب برفيز الطلاب على التعلم. لغب 

أف يكوف اختصاصيو التوعية قادرين على الاستجابة بشكل مناسب 

عند تنفيذ ىذه التطورات بشكل   للتقدـ في تكنولوجيا الدعلومات.

إف إتقاف الطلاب في  ن المحتمل أف يكوف لذا تأثتَ إلغابي.صحيح ، م

دراسة تكنولوجيا الدعلومات من شأنو أف يشجع على خلق جيل متعلم 

إذا أراد بلد ما أف يتم اعتباره دكلة متقدمة ، فإف إتقاف  التكنولوجيا.

ىناؾ حاجة إلى إتقاف تقنية  تكنولوجيا الدعلومات أمر لا بد منو.

  يتمكن الطلاب من تصفية الدعلومات التي يتلقونها.الدعلومات حتى
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علاكة على ذلك ، لؽكن برستُ عملية التعلم في الفصل كجعلها أكثر 

 01فعالية للمعلمتُ.

في الداضي ،   من كقت لآخر ، تغتَ تعريف التدريس بالتأكيد.

كاف التدريس يوصف بأنو ينقل الثقافة للطلاب أك التلاميذ في شكل 

أشار الدفهوـ في الأصل إلى سلبية الطالب في عملية  .خبرات كقدرات

يوضح تعريف التدريس في  التعلم ، لكن التعريف تطور بدركر الوقت.

البلداف الدتقدمة أف التدريس يوجو التعلم ، كيوجو الطلاب في عملية 

التعلم ، كالطلاب النشطوف ىم طلاب لؼتبركف عملية التعلم ، بينما 

ب أف تكوف الظركؼ الحالية في تعلم الطلاب لغ يوجو الدعلم فقط.

نشطة ليس فقط أكلئك الذين ىم الأطراؼ النشطة الوحيدة ، كىذا 

لؽكن للمدرستُ  لؼفف عبء الدعلم لأف ألظاط التعلم قد تغتَت.

تكريس الدزيد من الوقت لدهامهم الأخرل ، مثل تقديم الدشورة للطلاب 

 0١كبرفيزىم.

نظاـ التعلم عبر الإنتًنت ىو نظاـ تعليمي لا يتضمن تفاعلات 

كجهان لوجو بتُ الدعلمتُ كالطلاب ، كلكنو لػدث بدلان من ذلك عبر 
                                                           

٧٦ Windi Anggraini, Apri Utami Parta Santi, Muhammad Ishaq Gery. ورجعًفص ال  
٧1 Slameto, “Belajar dan Faktor-Faktor yang Mempengaruhinya.” (Jakarta: PT Rineka 

Cipta, ٥٦1٥ ,(٦1-3٦. 
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حتى عندما يكوف الأطفاؿ في الدنزؿ ،  الإنتًنت عبر شبكة الإنتًنت.

الحل  لغب على الدعلمتُ التأكد من استمرار أنشطة التدريس كالتعلم.

أف يكونوا قادرين على تطوير الدواد التعليمية على أنها  ىو للمعلمتُ

تساعد كسائل الإعلاـ التعليمية  ابتكارات باستخداـ كسائل الإنتًنت.

الطلاب في زيادة الفهم ، كتقديم الحقائق بطريقة لشتعة كمعقولة ، 

في كل نشاط تعليمي ،  كتسهيل تفستَ البيانات ، كتلخيص الدعلومات.

ء اىتماـ كثيق لتفاصيل الوسائط التعليمية التي تناسب لضتاج إلى إيلا

بالإضافة إلى ذلك ، لغب على الدعلمتُ فهم كيفية  خصائص كل مادة.

اختيار الدواد التعليمية من أجل برقيق أىداؼ التعلم بنجاح خلاؿ 

علاكة على ذلك ، لغب أف يكوف الدعلموف قادرين على  عملية التعلم.

تعد  ضمن تطوير التكنولوجيا أك ما شابو ذلك.إنشاء مواد تعليمية تت

أجهزة الكمبيوتر أك أجهزة الكمبيوتر المحمولة ، ككذلك الذواتف المحمولة 

أك الذواتف الذكية ، قطعتتُ من التكنولوجيا التي غالبنا ما تستخدـ في 

لزيادة تركيز تعلم الطلاب ، لؽكن استخداـ طرؽ تعليمية  التعليم.

 لستلفة.
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يعد اختيار الوسائل  التعلم الدمتع كالدمتع بردينا للمدرستُ. يعد تصميم

أك النماذج الدختلفة أحد الجهود الدبذكلة لتحفيز الطلاب على التعلم 

يشمل تطوير كسائل التعلم   كالحصوؿ على الدعلومات بسهولة أكبر.

استخداـ أجهزة الكمبيوتر أك أجهزة الكمبيوتر المحمولة كالذواتف المحمولة 

في حياتنا اليومية ، لا يزاؿ من  الذواتف الذكية كالألعاب التعليمية. أك

ا العثور على استخداـ الألعاب التعليمية ، خاصة تلك  النادر جدن

الألعاب كوسائل تعليمية ، عند دلرها مع مواد  الدستخدمة لدعم التعلم.

 التقييم أك الأسئلة ، لغب أف 

دعم ىذا الرأم من قبل ىنرم الذم  تم بذعل التعلم أكثر متعة كإمتاعنا.

 ناقش

فوائد استخداـ الألعاب في التعلم لجعل جو التعلم أكثر متعة كتسلية  

 01كالألعاب لتوفتَ التدريب على حل الدشكلات كالدنطق.

أثناء  منذ ألف كتسعمائة كسبعتُ عرفنا عن التعلم الإلكتًكني.

كيز تعلم الطلاب ، الوباء ، لضتاج إلى طرؽ تعلم لؽكن أف تزيد من تر 

                                                           
٧٥ Agung Setiawan, Sri Wigati, Dwi Sulistyaningsih. “Implementasi Media Game Edukasi 

Quizizz Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Materi Sistem Persamaan Linear Tiga 

Variabel Kelas X Ipa ٤ SMA Negeri 1٢ Semarang Tahun pelajaran ٥٦11/٥٦٥٦.” jurnal : (Seminar 

Nasional Edusainstek, FMIPA UNIMUS ٥٦11 ISBN : ٢٠٢٥ -٥٠٠٢). 1٠٠ 
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يدعم التعلم الإلكتًكني  كأحدىا ىو تطبيق طريقة التعلم الإلكتًكني.

عمليات التدريس كالتعلم ، بالإضافة إلى تقييم التعلم القائم على 

التي تستخدـ  0.1الكمبيوتر ، خاصة في العصر الحالي للثورة الصناعية 

Android .لغب على الدعلمتُ قبل اختيار كسائط التعلم ،  بشكل متزايد

الانتباه إلى أشياء لستلفة ، مثل من سيقبل الإعلاـ؟ ما ىو الغرض من 

استخداـ كسائل الإعلاـ؟ ىل لؽكن استخداـ الوسائط في كقت قصتَ 

نسبينا؟ ما ىي خصائص الوسائط التي سيتم استخدامها؟ كىل توفر 

ف الدواد اللازمة لجعل الوسائط مناسبة؟ كىل إنشاء الوسائط يكل

 01الكثتَ؟

أحد الأمثلة على استخداـ التطورات التكنولوجية ، كىو كجود 

الاختبارات التفاعلية ىي برامج تُستخدـ لتقديم  اختبارات تفاعلية.

لزتول في شكل أسئلة لؽكن للطلاب استخدامها لتحستُ فهمهم 

تندرج الاختبارات القصتَة التفاعلية ضمن فئة  للمواد التي تم توفتَىا.

ئط القائمة على الكمبيوتر كالذواتف الذكية ؛ لؽكن للطلاب الوسا

                                                           
٧3 Windi Anggraini, Apri Utami Parta Santi, Muhammad Ishaq Gery. الورجع الطابق 
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استخداـ البرنامج بشكل مستقل لأنو بسيط كلا لػتاج الطلاب سول 

 خطوة كاحدة لتشغيل البرنامج.

تهدؼ لعبة كويزيز التعليمية التي تتضمن أسئلة للتقييم إلى جعل 

الألعاب التعليمية إف تأثتَ استخداـ  التعلم أكثر تشويقنا كمرحنا كنشاطنا.

مثل الألعاب في إثارة اىتماـ الأطفاؿ كتسليتهم سيعود الأطفاؿ أيضنا 

على لشارسة التدريبات على حل الدشكلات كالدنطق ، بحيث يظل 

 00الأطفاؿ نشيطتُ في التفكتَ كالتعلم كالدمارسة حتى لو كانوا في الدنزؿ.

لؽكن  لإلكتًكني.كويزيز ىي إحدل كسائط التعلم القائمة على التعلم ا

مراقبة أداء الطلاب من خلاؿ كسيلة تعليمية  مويزيز في شكل بيانات 

لؽكن للمعلمتُ أيضنا   .Excelكإحصاءات لؽكن تصديرىا كملفات 

إلى جانب ذلك ، تتمثل مزايا  معرفة عدد الطلاب الذين يستجيبوف.

ب كالإعداد ىذه اللعبة في عملية التقييم دكف التقيد بالدوقع كالدظهر الجذا

الزمتٍ المحدد الذم يوجو تركيز الطلاب بحيث يسهل كل ىذا مهمة 

 01الدعلم.

                                                           
٧٧ Erlis Nurhayati. الورجع الطابق 
٧٢ Windi Anggraini, Apri Utami Parta Santi, Muhammad Ishaq Gery. كاىًفص الو  
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كويزيز ىو تطبيق تعليمي قائم على الألعاب ، يقدـ أنشطة متعددة 

لؽنح    اللاعبتُ في الفصل كلغعل لشارسة الفصل الدراسي لشتعة كتفاعلية.

أجهزتهم كويزيز الطلاب الفرصة للقياـ بأنشطة داخل الفصل على 

ىذا التطبيق ليس مثل التطبيقات التعليمية الأخرل ، فهو  المحمولة.

لغمع في ىذا التطبيق عناصر اللعبة مثل الصور الرمزية كالسمات 

لؽنح  مويزيز الطلاب أيضنا  كالديمات كالدوسيقى الدمتعة في عملية التعلم.

خذ يأ فرصة التنافس مع بعضهم البعض ، لشا يشجعهم على الدراسة.

الطلاب الاختبارات في الفصل في كقت كاحد كيركف موقعهم الحالي 

على لوحة النتائج. لتقييم أداء الطالب ، لؽكن للمدرستُ مراقبة العملية 

لؽكن أف يساعد استخداـ برنامج    كطلب النتائج في نهاية الاختبار.

 02كويزيز في زيادة اىتماـ الطلاب كتركيزىم.

 المفهوم الإجرائي . ب

  03ـ الإجرائي ىو مفهوـ يستخدـ لتوفتَ حدكد للمفاىيم النظرية.الدفهو 

لغب تفعيل ىذا على كجو التحديد بحيث لؽكن أف يوفر أساسنا ملموسنا في 

إجراء البحوث. لا يزاؿ الإطار النظرم في الوصف أعلاه عامنا بطبيعتو ، 
                                                           

٧٠ Windi Anggraini, Apri Utami Parta Santi, Muhammad Ishaq Gery. ًفص الوكاى 
٧٤  Amri Darwis dan Azwir Salam, Metode Penelitian Pendidikan Agama Islam, 

Pekanbaru: Suska Press, h. 3٢. 
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لذلك لتسهيل تنفيذ ىذا البحث ، يتم تفعيل الدفهوـ في كحدات ملموسة 

 بحيث لؽكن فحصو كاختباره منطقينا لدعرفة الحقيقة.

 :خطوات استخداـ كسيلة تعليمية كويزيز

 /https://quizizz.comيفتح الطلاب مسابقة عبر الرابط . أ

يسأؿ الطلاب الدعلم حوؿ تسجيل الدخوؿ إلى تطبيق كويزيز لأكلئك  . ب

 الذين ما زالوا لا يفهموف

يعمل الطلاب على الأسئلة التي أعدىا الدعلم في تطبيق كويزيز كفقنا . ت

 لشركط زمنية لزددة مسبقنا.

 يركز الطلاب على العمل على الأسئلة الدوجودة.. ث

 تم إجراؤىا أك ترتيبها.لؽكن للطلاب رؤية نتائج الأسئلة التي . ج

 ينشط الطلاب في الدناقشة عند مناقشة الدشكلات التي تم إجراؤىا. ح

 يطرح الطلاب أسئلة غتَ مفهومة.. خ

 يستمع الطلاب إلى شرح الدعلم. د

 يكتب الطلاب تفستَات الدعلم التي لم يتم فهمها.. ذ

مؤشرات التعلم النشط لا يكتفي الطلاب في الددرسة بالاستماع 

إلى شرح الدعلم فحسب، بل يعبركف أيضان عن آرائهم أثناء الدناقشات، 

https://quizizz.com/
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القياـ بالدهاـ التي تم تكليفها من قبل الدعلم، كالدشاركة بنشاط في 

سبعة أنشطة تعليمية على  Paul B Diedrichيقسم  أنشطة التعلم.

  :النحو التالي

الأنشطة البصرية، كىي الأنشطة البصرية مثل القراءة، كالانتباه  .１

 إلى الصور، كالتجربة.

الأنشطة الشفهية، كىي الأنشطة الشفوية أك النطق، كالتي  .２

تتكوف من النطق كالتًكيز كطرح الأسئلة كإصدار الآراء كالدقابلات 

 كالدناقشات.

ماع إلى أنشطة الاستماع، كىي أنشطة الاستماع، مثل الاست .３

المحادثات، كالاستماع إلى الدناقشات، كالاستماع إلى الدوسيقى، 

 كالاستماع إلى الخطب.

أنشطة الكتابة، كىي أنشطة الكتابة، مثل كتابة القصص  .４

 كالدقالات كالتقارير كالاستبيانات كالنسخ.

الأنشطة الحركية، كىي الأنشطة الحركية، مثل إجراء التجارب،  .５

 لعب.كعمل الإنشاءات، كال
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الأنشطة العقلية، كىي الأنشطة العقلية، مثل الاستجابة كالتذكر  .６

 كحل الدشكلات كالتحليل كابزاذ القرارات.

الأنشطة العاطفية، كىي الأنشطة العاطفية، مثل الاىتماـ،  .７

 04كالشعور بالدلل، كالسعادة، كالإثارة، كالعاطفة، كالذدكء.

 الدراسات السابقة . ج

1. Biorotul Azizah  طالبة بزصص في التًبية الدينية الإسلامية في الجامعة ،

، بحثت بعنواف "تأثتَ  1111الإسلامية الحكومية سونن أمفيل في عاـ 

كسيلة كويزيز  على اىتمامات تعلم الطلاب في موضوع  العقيدة 

الأخلاقية في الفصل الثاني عشر  الددرسة الثانوية الإسلامية الحكومية 

بناءن على برليل البيانات ، لؽكن استنتاج أف كسيلة  الألى غريسق ". 

كويزيز  لو تأثتَ على اىتمامات تعلم الطلاب في مواضيع عقدة 

 2،304لدتغتَ كسيلة كويزيز ىي  tأخلاؾ. لؽكن ملاحظة أف قيمة 

. ىذا يدؿ على أف متغتَ الوسيلة لو درجة  1،111بدرجة ألعية تبلغ 

لك لؽكن الإشارة إلى أف كسيلة  (. لذH1؛ ثم بقبوؿ ) 1.11كبتَة >

                                                           
٧٠ Sardiman A.M, الورجع الطابق 
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تشابو العنواف  05(.Yلذا تأثتَ على اىتماـ تعلم الطلاب ) (X) كويزيز 

أعلاه مع عنواف الدؤلف ىو أنهما يبحثاف في تأثتَ كسيلة كويزيز، إنو 

فقط يبحث في تأثتَ كويزيز على اىتماـ الطلاب بالتعلم في موضوع  

ب تأثتَ تعليمية كويزيز الإعلاـ العقيدة الأخلاقية ، بينما يفحص الكات

 عن نشاط الطلاب في تعلم اللغة العربية.

2. Kharisma Delviana  طالبة بزصص في إعداد معلم الددرسة الابتدائية ،

، بحثت  111١في جامعة المحمدية في شماؿ سومطرة ميداف في عاـ 

بعنواف "تأثتَ استخداـ الاختبار على الدافع التعليمي لطلاب الصف 

الابتدائية ميداف في الجائحة. فتًة". بناءن  ١1امس في مدرسة المحمدية الخ

 tكجدكؿ  1. 041ىو  tعلى برليل البيانات ، لؽكن استنتاج أف عدد 

ىناؾ  ١. 310 <1. 041، لذا فإف  ١. 310مستجيبنا ىو  11لػ 

تأثتَ لاستخداـ  كويزيز على الدافع التعليمي لطلاب الصف الخامس في 

الددرسة الابتدائية الحكومية المحمدية ثلاثة عشر ميداف خلاؿ الجائحة. 

يوضح  1. 111حجم الارتباط بتُ  كويزيز كدافع تعلم الطلاب ىو 

6. كبالتالي 1. 11ىذا تأثتَ استخداـ  كويزيز على برفيز التعلم بنسبة 
                                                           

٧1 Biorotul Azizah, ٥٦٥٦. Pengaruh Media Quiziz Terhadap Minat Belajar Siswa  Pada 

Mata Pelajaran Akidah Akhlak Di Kelas XII MAN 1 Gresik, Skripsi Pendidikan Agama Islam, 

Tahun ٥٦٥٦. 
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ىناؾ تأثتَ لاستخداـ  كويزيز على برفيز تعلم الطلاب كلؽكن استنتاج 

أنو كلما كاف استخداـ  كويزيز بشكل أفضل ، كاف دافع الطالب 

أفضل. كبالتالي لؽكن استنتاج أف ىناؾ تأثتَنا كبتَنا بتُ تأثتَ  كويزيز على 

دائية الحكومية الدافع التعليمي لطلاب الصف الخامس في الددرسة الإبت

المحمدية ثلاثة عشر ميداف  خلاؿ فتًة الوباء. كلؽكن أيضنا الاستنتاج أنو  

كلما كانت كسائل التعلم الدعتمدة على  كويزيز أفضل ، كاف برفيز 

تشابو العنواف أعلاه مع عنواف الدؤلف ىو أنهما  11الطلاب أفضل.

 استخداـ   يبحثاف في تأثتَ كسيلة  كويزيز، إنو فقط يبحث في تأثتَ

كويزيز على برفيز تعلم الطلاب أثناء الجائحة ، بينما يبحث الدؤلف في 

 تأثتَ كسيلة التعليمية كويزيز على نشاؿ تعلم الطلاب للغة العربية.

3. Intan Juliani Viani  طالب متخصص في التًبية الدينية الإسلامية في ،

، بحث  111١جامعة سياريف ىداية الله الإسلامية بجاكرتا في عاـ 

بعنواف "العلاقة بتُ استخداـ تطبيق  كويزيز كاىتمامات الطلاب 

في مدرسة  الكاريزما بنغسا الإعدادية خلاؿ   PAIالتعليمية في مواضيع 

كباء ". استنادنا إلى برليل البيانات ، لؽكن استنتاج أف  ١5-كوفيد 
                                                           

٢٦ Khairisma Delviana, ٥٦٥1. Penggaruh Penggunaan Quiziz Terhadap Motivasi Belajar 

Siswa Kelas V Sekolah Dasar Muhammadiyah 13 Medan Di Masa Pandemi, Skripsi Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar, Tahun ٥٦٥1. 
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سلامية في استخداـ تطبيق  كويزيز الذم ينفذه مدرسو التًبية الدينية الإ

طلاب الصف التاسع في مدرسة  الكاريزما بنغسا الدتوسطة مدرج في 

استخداـ تطبيق   الفئة الدتوسطة. لؽكن ملاحظة ذلك من متوسط 

. أما ١1بتًدد  02-01كفتًات الفصوؿ من  01. ١5كويزيز ، كىو 

بالنسبة لاىتماـ الطلاب بالتعلم في مواد التًبية الدينية الإسلامية فهو 

الاىتماـ خل في فئة الوسط. لؽكن ملاحظة ذلك من خلاؿ متوسط يد

 04.11التعليمي للطلاب في مواد التًبية الدينية الإسلامية ، كىو 

من نتائج اختبار الفرضية  .١5بتكرار  05إلى  03كفتًات الفصل من 

، لؽكن استنتاج أف استخداـ تطبيق  كويزيز مع اىتماـ الطلاب بالتعلم 

تًبية الدينية الإسلامية في  الددرسة الدتوسطة الحكومية الكاريزما في مادة ال

لؽكن أف يستنتج أف ىناؾ  ١5-بنغسا فصل أحد عشر أثناء كباء كوفيد

)الاىتماـ  Y )الاستخداـ من تطبيق كويزيز( كالدتغتَ Xعلاقة بتُ الدتغتَ 

. مع 011بقيم  rxyأك  rcountبتعلم الطلاب( مع الحصوؿ على قيمة 

  تساب ىذه القيم ، يتم تصنيف العلاقة بتُ الدتغتَين كعلاقة إلغابية. اك

 Xيتم التعبتَ عن ىذه العلاقة الإلغابية من خلاؿ مسالعة الدتغتَ 

)اىتماـ تعلم الطالب( من  Y)استخداـ تطبيق الاختبار( في الدتغتَ 
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تشابو العنواف أعلاه مع  ١4.61١.  51خلاؿ معامل برديده البالغ 

الدؤلف ىو أنهما يبحثاف في تطبيق  كويزيز، إنو فقط يبحث في عنواف 

العلاقة بتُ استخداـ تطبيق  كويزيز كاىتماـ الطلاب بالتعلم في مواضيع 

PAI بينما يفحص الدؤلف تأثتَ كسيلة التعليمية   ١5-أثناء كباء كوفيد ،

 كويزيز على النشاط ، تعلم طلاب اللغة العربية.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
٢1 Intan Julia Viani, ٥٦٥1. Hubungan Pemanfaatan Aplikasi Quiziz Dengan Minat Belajar 

Peserta Didik Pada Mata Pelajaran PAI Di SMP Kharisma Bangsa Selama Masa Pandemi COVID-

11, Skripsi Pendidikan Agama Islam, Tahun ٥٦٥1. 
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 الفصل الثالث

 منهجية البحث

 تصميم البحث . أ

تصميم البحث على أنو استًاتيجية لتعيتُ خلفية البحث بحيث لػصل 

 11الباحثوف على بيانات صحيحة كفقنا للخصائص الدتغتَة كأىداؼ البحث.

النهج الدستخدـ في ىذه الدراسة ىو نهج كمي ، كىو الحصوؿ على الدتغتَات 

إلغاد الدعرفة التي تستخدـ البيانات في  البينية الددركسة. البحث الكمي ىو عملية

  شكل أرقاـ كأداة للعثور على معلومات حوؿ ما نريد معرفتو.

البحث الكمية ىو بحث يتطلب الكثتَ من الأرقاـ ، بدءنا من جمع 

البيانات كتفستَ البيانات كظهور النتائج. كبالدثل ، سيكوف فهم استنتاجات 

حوبة بجداكؿ أك رسوـ بيانية أك البحث أفضل ، خاصةن عندما تكوف مص

 لسططات أك صور أك عركض أخرل.

                                                           
٢٥ Ahmad Tanzeh, Metodologi Penelitian Praktis, (Yogyakarta: Teras, ٥٦11), hal. 13٥ 
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نوع البحث الدستخدـ في ىذا البحث ىو بحث بذريبي. البحث التجريبي 

ىو البحث الذم يهدؼ إلى معرفة ما إذا كانت ىناؾ نتيجة لفرض "شيء ما" 

 11على موضوع التحقيق.

ف لتجريبي ك في ىذه الدراسة كانت ىناؾ لرموعتاف دراسيتاف لعا الص

الصف الضابطي. الصف التجريبي ىو الصف يتم علاجو في شكل استخداـ 

كسيلة  كويزيز بينما الصف الضابطي ىي فئة لا تستخدـ كسيلة التعليمية  

كويزيز. في نهاية تعلم الفئتتُ ، سيتم قياس نتائج التعلم باستخداـ أداة قياس في 

 شكل اختبار.

اسة ىو تصميم شبو بذريبي. قبل تلقي العلاج ، التصميم الدستخدـ في ىذه الدر 

تم إجراء اختبار الصف التجريبي كالصف الضابطي ، أم الاختبار القبلي ، 

بهدؼ معرفة حالة المجموعة قبل تلقي العلاج. ثم بعد العلاج ، تم إجراء اختبار 

الصف التجريبي كالصف الضابطي، كىو الاختبار البعدم ، لدعرفة حالة المجموعة 

 بعد تلقي العلاج. 

                                                           
٢3 Suharsimi Arikunto, Menejemen Penelitian, (Jakarta: Rineka Cipta, ٥٦٦٢), hal. ٥٦٤ 
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في ىذه الدراسة ، تم تنفيذ الصف التجريبي باستخداـ  الوسيلة  التعلمية   

كويزيز، كبالنسبة الصف الضابطي تم التعلم بدكف كسيلة تعلمية كويزيز. فيما 

 يلي صورة تصميم شبو بذريبية:
1١   11
11      10 

 

 تقرير:

 الصف التجريبي قبل العلاج ٦1 :

 التجريبي بعد العلاج: الصف ٦٥ 

 : الصف الضابطي قبل أم علاج٦3  

 :الصف الضابطي التي لم تعاف٦٧ً 

 X)العلاج )استخداـ كسيلة التعليمية كويزيز: 

 
 زمان البحث ومكانو . ب

أجرم البحث في بداية الفصل الدراسي غريب في شهر بسوز للعاـ 

تم إجراء البحث في  مدرسة  لزمدية الثانوية  .1110-1111الدراسي 

،. مديرية بسفاف، مدينة Delima، 00الإسلامية التي تقع في شارع فجل رقم. 

 .14150بكنبارك ، رياك 
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 أفراد البحث و موضوعو . ج

مدرسة  لزمدية   التلاميذ في ىذه الدراسة كاف موضوع البحث من

كسيلة  من البحث ىو تأثتَ الثانوية الإسلامية بكنبارك. في حتُ أف  أغراض

اللغة العربية في مدرسة لزمدية على نشاط تعلم التلاميذ في التعليمية كويزيز 

 الثانوية الإسلامية بكنبارك.

 د. مجتمع البحث وعينتو        

لرتمع  ىو لراؿ التعميم يتكوف من أشياء أك مواضيع لذا صفات 

استخلاص النتائج. لذا ، فإف كخصائص معينة لػددىا الباحث لدراستها ثم 

لرتمع ليسوا لررد العدد الدوجود في الكائن أك الدوضوع قيد الدراسة ، كلكنو 

 10يشمل جميع الخصائص أك الخصائص التي لؽتلكها ذلك الكائن أك الدوضوع.

العينة جزء من العدد كالخصائص التي لؽتلكها السكاف. إذا كاف عدد لرتمع كبتَنا 

يل على الباحث دراسة كل شيء في المجتمع ، على سبيل ، ككاف من الدستح

الدثاؿ بسبب لزدكدية الأمواؿ كالقول العاملة كالوقت ، لؽكن للباحث استخداـ 

عينات مأخوذة من الاقتًاح. ما تم تعلمو من العينة ، ستكوف الاستنتاجات قابلة 

ة من للتطبيق على المجتمع. لذذا السبب ، لغب أف تكوف العينات الدأخوذ

                                                           
٢٧ Sugiono, Metode Penelitian…, hal.٠٦ 
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عينة البحث ىي جزء من فئة لرتمع التي سيتم  11السكاف لشثلة حقنا )بسثيلية(.

جمع بياناتها كلؽكن أف بسثل المجتمع بأكملو. كانت عينة البحث ىذه الدراسة من 

مدية الثانوية في  مدرسة لزIPS اثتٍ عشر  ك IPA اثتٍ عشر  طلاب الفصل 

 الإسلامية بكنبارك

 أدوات البحث . ه

 الاستباف 

أكراؽ الاستبانة ىي أدكات في شكل أسئلة تستخدـ إجاباتها مقياس 

ليكرت الذم يتم استخدامو للحصوؿ على الدرجات كأداة قياس بحثية. يتم 

 شرح معايتَ التقييم على النحو التالي:

= Ssمناسب جدا 

= Sمناسب 

= Ksغتَ مناسب 

= Tsلا مناسب 

= Stsغتَ مناسب للغاية 

 

                                                           
٠1ًفص الورجع..... ٢٢  
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 الاستبان نقاط تقييم 3.1الجدول 

 قيمة فئة

 1 مناسب جدا

 0 مناسب

 1 غتَ مناسب

 1 لا مناسب

 ١ غتَ مناسب للغاية

 

 الدلاحظة 

جمع البيانات في ىذه الدراسة من الباحثتُ الذين يراقبوف مباشرة 

يتم تنفيذ تقنيات جمع البيانات عن طريق الدلاحظة إذا لم  في الديداف.

ا.يكن الدستجيبوف الدرصودكف أك  الدلاحظة  12عينات البحث كبتَة جدن

التي يتم إجراؤىا ىي ملاحظة مباشرة غتَ منهجية ، كىي الدلاحظات 

طار الذم لغب مراقبتو التي تتم أثناء حدث ما دكف الإعداد الأكلي للإ

 .كالحد منو

 

 

                                                           
٢٠  Sugiono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan Kombiasi (Mix Methods), 

(Bandung: Alfabeta, ٥٦1٤) h. 111 
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 توثيق 

طريقة التوثيق ىي: "البحث عن البيانات الدتعلقة بالدسائل التي 

النصوص كالستَ الذاتية كجداكؿ الأعماؿ كما إلى ذلك. تكوف متغتَاتها 

الوثائق الدشار إليها ىنا ىي صور لأنشطة التعلم ، كالرسائل ك / أك 

 المحفوظات التي تم الحصوؿ عليها في موقع البحث.

 طريقة جمع البيانات . و

مراحل بحيث  مؤلفللحصوؿ على أقصى نتائج من ىذا البحث ، يستخدـ 

ركيزنا كيصل إلى أقصى مستول من الصلاحية ، بينما تكوف يكوف البحث أكثر ت

 الدراحل كما يلي:

 إعداد البحث .١

 بدلاحظة في  مدرسة لزمدية الثانوية الإسلامية بكنبارك  حثأدلى الب

 كالتي ستستخدـ في البحث.

 اطلب خطاب ما قبل البحث من الكلية 

  كا الددرسة أرسل رسالة ما قبل البحث كاطلب الرد من الددير أك منهج كا

 الثانوية الإسلامية المحمدية بكنبارك

 .استشر مدرس اللغة العربية في الددرسة 
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 بإعداد جميع الأدكات البحث اللازمة أثناء البحث. حثيقوـ الب 

 تنفيذ البحث .1

 عرضت الباحثة خطة الدرس على معلم اللغة العربية 

 اختبارات قبلية للفئتتُ التجريبي كالضابطي حثأعطى الب 

 كسيلة كويزيز في الفصل التجريبي. حثاستخدـ الب 

  أعطت الباحثة اختبار بعدم للفئتتُ التجريبي كالضابطي بنفس

 الأسئلة.

 جمع البيانات .1

بجمع البيانات الديدانية في شكل  حثفي ىذه الدرحلة يقوـ الب

 كثائق أك ملاحظات مباشرة أثناء عملية التدريس كالتعلم.

 الدرحلة الأختَة .0

ب إثبات أنو أجرل بحثنا من  مدرسة لزمدية الثانوية طلب خطا

 الإسلامية بكنبارك.

 طريقة تحليل البيانات . ز

، فإف معتٌ برليل البيانات ىو: "عملية البحث الدنتظم عن  Sugiyonoكفقنا 

البيانات التي تم الحصوؿ عليها من الدقابلات كالدلاحظة الديدانية كالتوثيق 
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البيانات في فئات ، ككصفها في كحدات ، كتوليفها كبذميعها ، من خلاؿ تنظيم 

، كبذميعها في ألظاط ، كاختيار أم منها ما ىو مهم كما الذم سيتم تعلمو ، 

كالتوصل إلى استنتاجات بحيث يسهل فهمها على الذات كالآخرين. استخدمت 

تقنية برليل البيانات في ىذه الدراسة التحليل الكمي حيث بسكنا في ىذا 

من معرفة تأثتَ كسيلة التعليمية كويزيز على نشاطى تعلم الطلاب في  التحليل

الدواد اللغة العربية ، بالإضافة إلى أف برليل البيانات ىذا كاف مدعومنا أيضنا 

باستخداـ التحليل الوصفي للبيانات الإحصائية باستخداـ ترتيب معالجة 

 البيانات على النحو التالي:

 اختبار الحالة الطبيعية. أ

يستخدـ اختبار الحالة الطبيعية لتحديد ما إذا كانت بيانات البحث 

في ىذه الدراسة تم إجراء اختبار الحالة  13موزعة بشكل طبيعي أـ لا.

الطبيعية لدعرفة ما إذا كانت البيانات الدأخوذة من لرتمع أك عينة طبيعية أـ 

القبلي كالبعدم لا. تم استخداـ اختبار الحالة الطبيعية على بيانات الاختبار 

 من فئتتُ ، كلعا التجريبي كالضابطي.

 اختبار التجانس. ب
                                                           

٢٤  Hana Nahdiah, “Pengaruh Model Pembelajaran Yurisprudensi Inquiry Terhadap 

Kemampuan Berargumentasi Peserta Didik” Skripsi pada Jenjang S1 UIN Syarf Hidayatullah 

Jakarta (Jakarta: Perpustakan utama UIN Jakarta, ٥٦1٠), Hal. ٠1 
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يستخدـ اختبار التجانس لدعرفة ما إذا كانت بيانات البحث برتوم على 

البيانات التي سيتم اختبارىا من أجل التجانس  14بيانات متجانسة أـ لا.

ىي  كبيانات التجانس تعلم التلاميذىي بيانات الاختبار القبلي لنشاط 

يستخدـ ىذا التقييم اختبار  .تلاميذبيانات الاختبار القبلي لنشاطى تعلم ال

، يقُاؿ أف البيانات  Leveneبناءن على اختبار بذانس  .Leveneبذانس 

، يعُلن أف البيانات غتَ  Sig. إذا كاف Sig> 1,11متجانسة إذا كانت قيمة 

الإصدار  SPSSبدساعدة برنامج  Leveneمتجانسة ، كيتم الحصوؿ على 

11. 

 اختبار الفركض الإحصاء. ت

لذلك،  بعد إجراء اختبار برليل الدتطلبات للحالة الطبيعية كالتجانس ،

ليست  حثفي الفصل الرابع، فإف البيانات التي بست إدارتها من قبل الب

اختبار  حثموزعة بشكل طبيعي أك متجانسة. كلذلك استخدـ الب

Wilcoxon الدراسة. لاختبار الفرضية في ىذه 

 

 
 

                                                           
٤1ًفص الورجع..... ٢٠  
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 الفصل الخامس

 الخاتمة

 أ.نتائج البحث

 حثكجد الب الطلاب،في زيادة نشاط تعلم عملية تنفيذ كسيلة التعليمية كويزيز 

عدة ملاحظات من طلاب من الفصوؿ التجريبية الذين لم يكن لديهم اىتماـ كبتَ في 

كن متحمسنا للمشاركة من خلاؿ قراءة الدواد كإجراء  السابق ككانوا أقل نشاطنا في التعلم،

 الاختبار على صفحة كويزيز.

ب السلبيتُ على كذلك لأف ىناؾ تفاعل بتُ الطلاب كالدعلمتُ لشا يشجع الطلا

 الدشاركة بنشاط لأف ىناؾ خطوات لستلفة في الوسيلة  كويزيز

التي تتطلب من الطلاب استكشاؼ الدزيد من الدعلومات عن طريق طرح الأسئلة على 

 الدعلم أك مناقشة الدعلومات التكميلية.

اختبارات صدؽ لاختبار جدكل أداة الاستباف، كما قاـ الباحثوف  حثأجرل الب

بإجراء اختبارات الطبيعية كالتجانس لاختبار الطبيعية كالتجانس للاختبارين القبلي 

كحصلت على  Wilcoxonكالبعدم، كللاختبار النهائي قامت الباحثة بإجراء اختبار 

كيتم قبوؿ، لشا  Ha يتم رفضثم Ho tailed 1،111>1،11١-٥) .Asymp. Sig  (قيمة

يعتٍ أف ىناؾ اختلافنا متوسطنا بتُ نتائج التعلم للاختبار القبلي كالاختبار البعدم، 
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 التلاميذ فىكسيلة تعليمية كويزيز على نشاط تعلم  لذلك لؽكن القوؿ أف ىناؾ تأثتَنا 

 اللغة العربية في مدرسة لزمدية الثانوية الإسلامية بكنبارك.
 

 لبحثب.توصيات ا

كبناء على نتائج البحث، تم الحصوؿ على النتائج التي أظهرت أف الوسيلة 

التعليمية  كويزيز أثبتت إحصائيا أف لذا تأثتَ على التعلم النشط للطلاب للغة العربية. 

كلذلك، لؽكن استخداـ الوسيلة  كويزيز كوسيلة لتعلم اللغة العربية كالتي لؽكن أف تساعد 

شاطهم كيكونوا أكثر انتباىان أثناء عملية التعلم. كبالتالي، ىناؾ عدة الطلاب على زيادة ن

 توصيات بخصوص استخداـ الوسيلة  كويزيز، كىي كما يلي:

في تعلم اللغة العربية، لغب على الدعلمتُ الاستفادة بشكل أكبر من الأدكات التي  . ١

م أكثر من الدعلم. لؽلكها كل طلاب، لأف الطلاب حالينا مهتموف بالاىتماـ بأدكاته

كلذلك، لؽكن للمعلمتُ توجيو كسائل التعلم الخاصة بهم من خلاؿ الأدكات، كىي 

 أكثر اىتماما بدتابعة عملية التعلم. التلاميذ الوسيلة كويزيز، بحيث يكوف 

لدراسة تأثتَ الوسيلة كويزيز، لغب على الدعلمتُ ألا يهتموا بنتائج الاستبياف  . 1

م أيضنا إيلاء الدزيد من الاىتماـ للقياسات أثناء عملية فحسب، بل لغب عليه

 التقييم بحيث يتم الكشف عن عملية تعلم الطلاب بشكل أكبر.
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الآخرين ىي أف البحث الذم تم إجراؤه في ىذه الدراسة لم يكشف  البحثالتوصية  . 1

. كفي ىذه نشاط تعلم التلاميذسول عن عدد صغتَ من الدشكلات الدتعلقة بعملية 

نشاط الحالة، لا تزاؿ ىناؾ العديد من العوامل التي لؽكن أف تؤثر على عملية التعلم 

كلم يتم الكشف عنها في ىذا البحث. كلذذا السبب، يوصى الدهتمتُ تعلم التلاميذ 

 بإجراء الدزيد من الدراسات أك الأبحاث حتى لؽكن تنفيذىا بشكل أفضل.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Satuan 

Pendidikan 

: MA 

Muhammadiyah 

Pekanbaru  

Mata Pelajaran : Bahasa Arab 

Kelas 

Alokasi Waktu 

: XII/Ganjil  

: 2 X 04 Menit 

Materi Pokok : الرياضة 

Sub Materi : لقراءةا  

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Tujuan dari pembelajaran ini adalah agar siswa bisa membaca teks qira'ah 

dengan baik dan benar  dan dapat memahami isi teks yang telah dibaca. 

KEGIATAN PENDAHULUAN (51 Menit) 

Penguatan  

Pendidikan  

Karakter 

 Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan berdoa untuk 

memulai pembelajaran, memeriksa kehadiran peserta didik 

sebagai sikap disiplin 

 Mengaitkan materi pembelajaran yang akan dilakukan dengan 

pengalaman peserta didik terhadap materi sebelumnya, 

mengingatkan kembali materi dengan bertanya 

 Memberitahukan tentang tujuan pembelajaran, materi,  indikator 

pada pertemuan yang sedang berlangsung 

 Guru memberikan motivasi kepada peserta didik agar tetap 

semangat belajar 

KEGIATAN INTI (11 MENIT) 

 Guru memerintahkan peserta didik untuk Membaca, bacaan qiro’ah nya telah 

tertera di laman Aplikasi Quiziz 

 Guru memerintahkan siswa untuk menerjemahkan bacaan qiro’ah tersebut  

 Guru memerintahkan siswa mengerjakan kuis di laman Aplikasi Quiziz 

 Guru memberikan tanggapan terhadap hasil dari kuis yang dikerjakan siswa 

PENUTUP 51 MENIT 

Peserta 

didik 

 Membuat rangkuman/simpulan pelajaran, tentang point-point 

penting yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang baru 

dilakukan 

Guru  Guru menyampaikan rencana pembelajaran pada pertemuan 

berikutnya 

 Guru menutup pembelajaran dengan berdo’a dan mengucapkan 

salam 

B. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 
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MEDIA PEMBELAJARAN 

 Buku 

 Aplikasi Quiziz  

 Papan tulis  

 Spidol  

 Laptop 

 

 

 

 

 

C. PENILAIAN PEMBELAJARAN 

a. Penilaian sikap  : Keaktifan siswa dalam pembelajaran, 

disiplin dalam mengerjakan tugas  

b. Penilaian pengetahuan  : Tes atau Tugas tertulis  

c. Penilaian keterampilan : Non tes yaitu kegiatan diskusi dan 

presentasi kelompok. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pekanbaru  51 Juli 0102 

Guru Mata Pelajaran 

 

 

Elvina Lismawati 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Satuan 

Pendidikan 

: MA 

Muhammadiyah 

Pekanbaru  

Mata Pelajaran : Bahasa Arab 

Kelas 

Alokasi 

Waktu 

: XII/Ganjil  

: 2 X 04 Menit 

Materi Pokok :  الرياضة 

Sub Materi :  الإستماع 

 

D. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Tujuan dari pembelajaran ini adalah agar siswa bisa mengidentifikasi bunyi 

ujaran (kalimat, kata, huruf), mengelompokkan ujaran Arab yang berbeda, dan 

menentukan ide pokok dan kesimpulan dari teks yang didengar. 

 

KEGIATAN PENDAHULUAN (51 Menit) 

Penguatan  

Pendidikan  

Karakter 

 Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan berdoa untuk 

memulai pembelajaran, memeriksa kehadiran peserta didik 

sebagai sikap disiplin 

 Mengaitkan materi pembelajaran yang akan dilakukan dengan 

pengalaman peserta didik terhadap materi sebelumnya, 

mengingatkan kembali materi dengan bertanya 

 Memberitahukan tentang tujuan pembelajaran, materi,  indikator 

pada pertemuan yang sedang berlangsung 

 Guru memberikan motivasi kepada peserta didik agar tetap 

semangat belajar 

KEGIATAN INTI (11 MENIT) 

 Guru memerintahkan peserta didik untuk mendengarkan bacaan hiwar yang 

dibaca oleh guru 

 Guru memerintahkan siswa untuk mengikuti hiwar yang telah dibacakan oleh 

guru  

 Guru memerintahkan siswa membacakan hiwar di depan kelas dan siswa yang 

lainnya mendengarkan 

PENUTUP 51 MENIT 

Peserta 

didik 

 Membuat rangkuman/simpulan pelajaran, tentang point-point 

penting yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang baru 

dilakukan 

Guru  Guru menyampaikan rencana pembelajaran pada pertemuan 

berikutnya 
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 Guru menutup pembelajaran dengan berdo’a dan mengucapkan 

salam 

E. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 

MEDIA PEMBELAJARAN 

 Buku 

 Aplikasi Quiziz  

 Papan tulis  

 Spidol  

 

 

 

 

 

F. PENILAIAN PEMBELAJARAN 

a. Penilaian sikap :  Keaktifan siswa dalam pembelajaran, disiplin 

dalam mengerjakan tugas  

b. Penilaian pengetahuan  :  Tes atau Tugas tertulis  

c. Penilaian keterampilan :  Non tes yaitu kegiatan diskusi dan presentasi 

kelompok. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pekanbaru  51 Juli 0102 

Guru Mata Pelajaran 

 

 

Elvina Lismawati 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Satuan 

Pendidikan 

: MA 

Muhammadiyah 

Pekanbaru  

Mata Pelajaran : Bahasa Arab 

Kelas 

Alokasi 

Waktu 

: XII/Ganjil  

: 2 X 04 Menit 

Materi Pokok :  الرياضة 

Sub Materi :  الكلام  

 

G. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Tujuan dari pembelajaran ini adalah agar siswa bisa Kemudahan berbicara, 

kejelasan dalam berbicara, bertanggung jawab, membentuk pendengaran 

kritis, dan membentuk kebiasaan. 

 

KEGIATAN PENDAHULUAN (51 Menit) 

Penguatan  

Pendidikan  

Karakter 

 Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan berdoa untuk 

memulai pembelajaran, memeriksa kehadiran peserta didik 

sebagai sikap disiplin 

 Mengaitkan materi pembelajaran yang akan dilakukan dengan 

pengalaman peserta didik terhadap materi sebelumnya, 

mengingatkan kembali materi dengan bertanya 

 Memberitahukan tentang tujuan pembelajaran, materi,  indikator 

pada pertemuan yang sedang berlangsung 

 Guru memberikan motivasi kepada peserta didik agar tetap 

semangat belajar 

KEGIATAN INTI (11 MENIT) 

 Guru memerintahkan peserta didik untuk saling berdialog dengan teman 

sebangku sesuai dengan materi yang di pelajari 

 Guru memerintahkan siswa untuk berdialog di depan kelas bersama dengan 

teman sebangku 

 Guru memerintahkan Siswa untuk mengahafalkan mufradat yang ada di dalam 

teks qiroah 

 Guru memerintahkan masing-masing siswa untuk menghafal beberapa 

mufradat dan membacakannya di depan kelas  

PENUTUP 51 MENIT 

Peserta 

didik 

 Membuat rangkuman/simpulan pelajaran, tentang point-point 

penting yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang baru 

dilakukan 

Guru  Guru menyampaikan rencana pembelajaran pada pertemuan 
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berikutnya 

 Guru menutup pembelajaran dengan berdo’a dan mengucapkan 

salam 

 

H. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 

MEDIA PEMBELAJARAN 

 Buku 

 Aplikasi Quiziz  

 Papan tulis  

 Spidol  

 

 

 

 

 

I. PENILAIAN PEMBELAJARAN 

a. Penilaian sikap :  Keaktifan siswa dalam pembelajaran, disiplin 

dalam mengerjakan tugas  

b. Penilaian pengetahuan  :  Tes atau Tugas tertulis  

c. Penilaian keterampilan :  Non tes yaitu kegiatan diskusi dan presentasi 

kelompok. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pekanbaru  51 Juli 0102 

Guru Mata Pelajaran 

 

 

Elvina Lismawati 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Satuan 

Pendidikan 

: MA 

Muhammadiyah 

Pekanbaru  

Mata Pelajaran : Bahasa Arab 

Kelas 

Alokasi 

Waktu 

: XII/Ganjil  

: 2 X 04 Menit 

Materi Pokok : الرياضة 

Sub Materi : الكتابة 

 

J. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Tujuan dari pembelajaran ini adalah agar siswa bisa  mampu menulis teks 

dalam bahasa Arab secara tepat dengan memperhatikan unsur kebahasaan. 

 

KEGIATAN PENDAHULUAN (51 Menit) 

Penguatan  

Pendidikan  

Karakter 

 Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan berdoa untuk 

memulai pembelajaran, memeriksa kehadiran peserta didik 

sebagai sikap disiplin 

 Mengaitkan materi pembelajaran yang akan dilakukan dengan 

pengalaman peserta didik terhadap materi sebelumnya, 

mengingatkan kembali materi dengan bertanya 

 Memberitahukan tentang tujuan pembelajaran, materi,  indikator 

pada pertemuan yang sedang berlangsung 

 Guru memberikan motivasi kepada peserta didik agar tetap 

semangat belajar 

KEGIATAN INTI (11 MENIT) 

 Guru memerintahkan peserta didik untuk menuliskan mufradat yang belum 

dipahami 

 Guru memerintahkan siswa untuk mencocokkan mufradat dengan gambar 

yang tersedia  

 Guru memerintahkan siswa untuk menerjemahkan dari qiro’ah yang dipelajari  

 Guru memerintahkan siswa mengerjakan kuis yang tertera di laman Aplikasi 

Quiziz 

 Guru memberikan tanggapan terhadap terjemahan dan hasil kuis yang 

dikerjakan siswa  

PENUTUP 51 MENIT 

Peserta 

didik 

 Membuat rangkuman/simpulan pelajaran, tentang point-point 

penting yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang baru 

dilakukan 
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Guru  Guru menyampaikan rencana pembelajaran pada pertemuan 

berikutnya 

 Guru menutup pembelajaran dengan berdo’a dan mengucapkan 

salam 

 

K. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 

MEDIA PEMBELAJARAN 

 Buku 

 Aplikasi Quziz 

  

 Papan tulis  

 Spidol  

 

 

 

 

 

 

L. PENILAIAN PEMBELAJARAN 

d. Penilaian sikap  : Keaktifan siswa dalam pembelajaran, 

disiplin dalam mengerjakan tugas  

e. Penilaian pengetahuan  : Tes atau Tugas tertulis  

f. Penilaian keterampilan : Non tes yaitu kegiatan diskusi dan 

presentasi kelompok. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pekanbaru  51 Juli 0102 

Guru Mata Pelajaran 

 

 

Elvina Lismawati 
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 الرياضة
حَّ  ةِ، وَ الرِّياَضَةُ ىِيَ النَّشَاطُ البَدَنُِّ الْمُسْتَمِرُّ اوَْ الَْْركََةُ البَدَنيَِّةُ الْمُسْتَمِرَّةُ لتَِحْسِيِْْ الصِّ

راً. وَ الرِّ  هَا، وَلَا بدَُّ مِن الَْقِيَامِ بِِاَ مُبَكِّ حَافَظَةِ عَلَي ْ
ُ

ةِ وَالم حَّ ياَضَةُ الرِّياَضَةُ مِن اسُُسَ وِقَ يَةِ الصِّ
رةٌَ.  هُمُا فَ وَائِدٌ كَثِي ْ  نَ وْعَانِ، هُُاَ: الَرِّياَضَةُ الْفَرْضِيَّةُ، وَ الرِّياَضَةُ الَْْمَاعِيَّةُ، وَلِكُلِّ مِن ْ

فَردًِا، مِثْل: الَْري  خْصُ بنَِ فْسِوِ مُن ْ وَالرِّمَايةَ الرِّيَضَةُ الْفَرْضِيَّةُ ىِيَ الرِّياَضَةُ الَّتِِ يَ قُوْمُ بِِاَ الشَّ
ا الرِّياَضَة الَْْمَاعِيَّةُ فَهِيَ الرِّياَضَةُ الَّتِِ يَشْتََِكُ  رُ ذَلِكَ. وَأمََّ بَاحَة وَالْفُرُوْسِيَّة وَغَي ْ فِ الْقِيَامِ وَالسِّ

ةَ الطَّاوِلَة وكَُرَّةَ بِِاَشَخْصَانِ أوْ أكْثَ رُ، مِثل: كُرَّةَ الْقَدَامِ وَ الكُرَّ الطَّئِرةَ، وكُرَّةَ الَْرَيْشَة وكَُرَّ 
ةِ الْفَرْدِ، تَشْتَ  راً مِنَ الْفَوَائِدِ عَلَى صِحَّ رُ ذَلِكَ. وَمَِّا لَاشَكَّ فِيْوِ للِرِّياَضَةِ كَثِي ْ لَّة وَغَي ْ مِلُ السَّ

هَا: ةِ النَ فْسِيَّةِ، مِن ْ حَّ ةِ الْبَدَنيَِّةِ وَالصِّ حَّ  عَلَى فَ وَائِدَ للصَّ
نَ ١

َ
بتِْعَادِ عَنِ الَْْمْرَاضِ.. تَ قْويِةَُ الم  اعَةِ الْبَدَنيَِّةِ وَالِْْ

 . تََْمِيْلُ الِْْسْمِ وَتََْسِيُْْ مَظْهَرهِِ، وَتََْفِيْضُ وَزْنِ الْبَدَنِ.٢
عَادَةِ ٣ رُوْرِ وَالسَّ  . زيِاَدَةُ السُّ
وْمِ.٤  . تَ قْلِيْلُ الْقَلَقِ وَتَسْهِيْلُ الن َّ
فْكِيِْْ ٥ فْسِ.. تَ قْويِةَُ الت َّ  وَتَ رْقِيَةُ الث ِّقَةِ باِالن َّ

وَعَلَى رَغْمِ ذَلِكَ، لَايََُوْزُ للِنَّاسِ الْفْ راَطَ فِْ مُِاَرَسَتِهَا، لَِْنَّ ذَلِكَ قَدْ يُ ؤَدِّي إلََ الْرَقِ أوْ 
نَا الِْعْتِدَال فِْ مُِرََسَةِ الرِّياَضَة بِلا إفْ رَ   اط وَلَا تَ فْريِْط.الِاكْتِئَابِ وَالَمْراَض؛ لِذَلِكَ عَلَي ْ
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Soal pre test 

 

 على حرف أ، ب، ج، او دامام اصح إجابة!!!  (x)ضع علامة 

 . ىذه من الرياضة الا...١

 كرة القدم         ب. كرة السلة             ج. طبيب          د. كاراتيو    أ.

 . فِ الصباح يذىب أبي الَ حوض السباحة ل...٢

 ب. مصارعة               ج. شطرنج        د. سباحة       أ. الْولف      

 . يلعب أبي كرة الريشة فِ...٣

 د. الميدان ج. المستشفى                   ب. المدرسة               أ. السوق

 ...ملاكمة. يحب أبي رياضة ٤

             TenisدTinju        ج. Bola voli             ب. Renang      أ.        

  

 مساء كرة اليد، يذىب إلَ الميدان كل  (pelatih). أخي...٥

 أ. مدرب               ب. صفارة                ج. مسابقة       د. شبكة

 . ىذه الْملة النعت و المنعوت الصحيحة...٦
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أ. يذىب إلَ السوق  ب. جاء التلميذُ المجتهيدُ  ج. أقرء القرآن   د. أذىب إلَ 

 المستشف

 . ىذه الْملة النعت و المنعوت الصحيحة، الا...٧

 أ. ىو يشتَيى كتاباً جديدً   ب. مررت برجلٍ حسنةٍ أمو   

 د. مررت بامرأةٍ قاءمٍ أبوىا       ج. أريد إلَ الفصل   

 . أحب أن... كرة القدم٨

 د. نلعب         ج. ألعب                 ب. تلعب          أ. يلعب   

 .نستطيع أن... الوظيفة٩

 د. نعمل         ج. أعمل                  ب. تعمل          أ. يعمل   

 تنسرياضة   . أحب١١

 Melukisد. Lariج.  renang.بTenis        أ. 

 .ما ىو النعت...١١

 أ. مررت برجل دمشقي   ب. ىو التابع المقصود بالْكم   

 المباين للفظ متبوعو   د. فإذا أريد تقوية التوكيدج. ىو التابع المشتق أو المؤول بو 

١٢.Raket ...بالعربية 

 أ. مضرب   ب. فنان   ج. سينما   د. دراما

١٣.Bola   ...بالعربية 
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 أ. فلم   ب. دور السينما   ج. تسلية   د. كرة

١٤.Dunia Piala ...بالعربية 

 أ. تذكرة   ب. موسقي   ج. كأس العام   د. مسرح

١٥.Arena ...بالعربية 

 أ. مهرج   ب. مِثل   ج. مِثلة   د. حلبة

Soal post test 

 على حرف أ، ب، ج، او دامام اصح إجابة!!!  (x)ضع علامة 

 

 ىذه من الرياضة الا... . ١

 كرة القدم         ب. كرة السلة             ج. طبيب          د. كاراتيو    أ.

 المستمر". معنى كلمة "البدنِ" فِ ىذه الْملة.... "الرياضة ىي النشاط البدنِ ٢

               ج.                        Jasmaniب.                  Rohaniأ. 

Badan  .دKaki 

. "والرياضة من أسس وقية الصحة و المحافظة عليها". معنى كلمة "الصحة" فِ ىذه ٣

 الْملة...

 Kesehatanد.       Kekayaanج.             Keyakinanب.       Kehidupanأ. 



 

 014 

. "الرياضة الفردية، والرياضة الْماعية، ولكل منهما فوائد كثيْة". الرياضة نوعان، ٤

 الا...

 أ. الرياضة الفردية والرياضة الْماعية   ب. الرياضة الْماعية والرياضة البدنِ 

 بدنِ والرياضة النفسيةد. الرياضة  ال  ج. الرياضة الفردية والرياضة النفسية 

 . ما ىي الرياضة الفردية...٥

 أ. الرياضة التِ يقوم بِا الشخص بنفسو منفردا  ب. الْركة البدنية المستمرة  

د. الرياضة التِ يستَك فِ القيام بِا شخصان أو     ج. تقليل القلق و تسهيل النوم  

 أكثر

 . ما ىي الرياضة الْماعية...٦

 هيل النوم  ب. الرياضة التِ يستَك القيام بِا شخصان أو أكثر أ. تقليل القلق و تس

 ج. الرياضة التِ يقوم بِا الشخص بنفسو منفردا  د. الْركة البدنية المستمرة

 . فِ الصباح يذىب أبي الَ حوض السباحة ل...٧

 أ. الْولف             ب. مصارعة               ج. شطرنج        د. سباحة

 ...ملاكمةرياضة . يحب أبي ٨

      TenisدTinju         ج. Bola voli. بRenang      أ.     

 مساء كرة اليد، يذىب إلَ الميدان كل  (pelatih). أخي...٩
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 أ. مدرب              ب. صفارة                ج. مسابقة       د. شبكة

 . ىذه الْملة النعت و المنعوت الصحيحة...١١

 أ. يذىب إلَ السوق   ب. جاء التلميذُ المجتهيدُ 

 د. أذىب إلَ المستشف      ج. أقرء القرآن   

 . ىذه الْملة النعت و المنعوت الصحيحة، الا...١١

 أ. ىو يشتَيى كتاباً جديدً   ب. مررت برجلٍ حسنةٍ أمو   

 د. مررت بامرأةٍ قاءمٍ أبوىا      ج. أريد إلَ الفصل   

 أن... الوظيفة . نستطيع١٢

 د. نعمل        ج. أعمل                ب. تعمل            أ. يعمل  

 . ما ىو النعت...١٣

أ. مررت برجل دمشقي   ب. ىو التابع المقصود بالْكم   ج. ىو التابع المشتق أو 

 المؤول بو المباين للفظ متبوعو   د. فإذا أريد تقوية التوكيد

١٤ .Bola  ...بالعربية 

 أ. فلم   ب. دور السينما   ج. تسلية   د. كرة

١٥ .Raket ...بالعربية 

 أ. مضرب   ب. فنان   ج. سينما   د. دراما
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ANGKET UNTUK SISWA 

 

NAMA :  

KELAS : 

PETUNJUK PENGISIAN : 

o Bacalah dengan seksama setiap pernyataan dibawah ini dan jawablah 

dengan sebenarnya dan penuh tanggung jawab dengan memberikan tanda 

(V) pada jawaban (SS-S-KS-TS-STS) yang telah tersedia 

o Pendapat kamu tidak akan berpengaruh pada nilai raport 

o Angket ini hanya kepentingan ilmiah, maka diharapkan jawaban yang 

jujur 

o Alternatif yang tersedia : 

SS : Sangat Sesuai 

S   : Sesuai 

KS : Kurang Sesuai 

TS : Tidak Sesuai 

STS : Sangat Tidak Sesuai 

 

ANGKET KEAKTIFAN BELAJAR BAHASA ARAB 

No.  Pernyataan   
Jawaban  

SS S KS TS STS 

5. 

 

Saya membaca materi Bahasa Arab 

yang saya pelajari 

     

0. 

 

Saya memperhatikan gambar atau 

foto yang berhubungan dengan 

materi Bahasa Arab 

     

2. 

 

Saya memiliki inisiatif untuk 

membaca materi walau tidak 

diperintahkan  

     

4. 

 

 

Saya menyampaikan secara lisan 

apa yang saya pikirkan dari yang 

saya baca  
    

 

1. 

Saya menghubungkan materi 

Bahasa Arab yang saya baca dengan 

yang pernah dipelajari di jenjang 
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sebelumnya 

6. 

 

Saya mengajukan pertanyaan 

mengenai bacaan materi Bahasa 

Arab yang belum saya pahami 

    

 

1. 

 

Saya mendengarkan penjelasan 

teman saya mengenai 

pemahamannya dari materi yang ia 

baca  

    

 

8. 

Saya menjawab pertanyaan dari 

teman yang bertanya mengenai 

materi yang belum ia pahami 

     

9. 

 

Media Quiziz menumbuhkan mental 

saya untuk  aktif dalam berdiskusi 

dengan teman. 

     

51. 

Saya memiliki inisiatif 

memperhatikan gambar yang 

berhubungan dengan materi Bahasa 

Arab yang saya pelajari 

     

55. 

Saya bertanya pada yang lebih 

faham (selain guru) untuk menggali 

informasi lebih jauh 

     

50. 
Saya mendiskusikan materi Bahasa 

Arab dengan teman saya 

     

52. 

Saya menulis materi yang 

dijelaskan oleh guru 

     

54. 
Saya ikut serta mengeluarkan 

pendapat bersama teman 

     

51. 
Saya ikut serta disetiap permainan 

atau game yang guru adakan 
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Komentar dan Saran 

………………………………………………………………………………………

……………………..………………………………………………………………

……………………………………………..………………………………………

……………………………………………………………………..………………

………………………………………………………………………………………

……..………………………………………………………………………………

……………………………..………………………………………………………

……………………………………………………..………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 

         

Pekanbaru,  

Validator 
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