€

UIN SUSKA RIAU

bl
Tl

NIM. 11810723186
PEKANBARU
1444 H/2023 M

KESETIMBANGAN KIMIA
UIN SUSKA RIAU
Oleh
ATILLA HENDRA SALSABILA

SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN KIMIA
FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
MULTIMEDIA INTERAKTIF MENGGUNAKAN

© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



g

1
il

PEKANBARU
1444 H/2023 M

(
..f
\

NIM. 11810723186

KESETIMBANGAN KIMIA
Skripsi
Diajukan untuk memperoleh gelar
Sarjana Pendidikan (S.Pd.)
%
UIN SUSKA RIAU
Oleh
ATILLA HENDRA SALSABILA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
MULTIMEDIA INTERAKTIF MENGGUNAKAN
SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN KIMIA
FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
UNIVERSITAS ISLAM NEGRI SULTAN SYARIF KASIM RIAU

© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
ﬂf a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

lf.n

UIN SUSKA RIAU



NVIE VISNS NIN

‘nery eysng NN uizi eduey undede ynjuaq wejep 1ul SN} BAIEY yninjas neje ueibegss yeAueqiadwsaw uep ueywnwnbusw Buele|q g

Uig

4;

‘nery eysng NiN Jefem Buek uebunuaday ueyibniew yepn uedinbuad 'q

‘yejesew nmens ueneful neye YLy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiwp eAley uesinuad ‘uenypuad ‘ueyipipuad uebunuadey ynun eAuey uedinbued e

;

£
)

JJaquuins ueyingaAusiu uep ueywniuesuaw edue) 1ul sin} eAiey yninjes neje ueibegss diynbusw Buese|q ‘|

=\l'l/ﬂ

h

Buepun-Buepun 1Bunpujig e3did yeH

PERSETUJUAN

w ejdio yeHq @

Skripsi dengan judul Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
:{}ﬁultimedia Interaktif Menggunakan Software iSpring Suite 10 Pada Materi
Kesetimbangan Kimia, yang ditulis oleh Atilla Hendra Salsabila NIM.
ﬁ.1810723186 dapat diterima dan disetujui untuk diujikan dalam sidang
imunaqasyah Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan

;§yarif Kasim Riau.

e

Pekanbaru, 24 Dzulga’dah 1444 H
13 Juni 2023 M

Menyetujui,

I eIS] 23838

etua Program Studi
endidikapKimia Pembimbing

-3

r. K ncoXoH di.\S.Si. M.Sc

g Ira Mahartika, S.Pd. M.Pd
IP. l\i74o 17200804 1 004

NIP. 199008042018012002

nery wisey Jjrredg ueipg o A31s19ATU)
[y}



NVIE VISNS NIN

‘nery eysng NN uizi eduey undede ynjuaq wejep 1ul SN} BAIEY yninjas neje ueibegss yeAueqiadwsaw uep ueywnwnbusw Buele|q g

o+
)

(I
A

h

4;

‘nery eysng NiN Jefem Buek uebunuaday ueyibniew yepn uedinbuad 'q

‘yejesew nmens ueneful neye YLy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiwp eAley uesinuad ‘uenypuad ‘ueyipipuad uebunuadey ynun eAuey uedinbued e

JJaquuins ueyingaAusiu uep ueywniuesuaw edue) 1ul sin} eAiey yninjes neje ueibegss diynbusw Buese|q ‘|

Buepun-Buepun 1Bunpujig e3did yeH

PENGESAHAN
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—Multimedia Interaktif Menggunakan Software ISpring Suite 10 Pada Materi
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Kesetimbangan Kimia”, yang ditulis olen Atilla Hendra Salsabila

c’%)\IIM.11810723186 telah diujikan dalam sidang munagasyah Fakultas Tarbiyah
wDan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau pada tanggal
516 Dzulhijjah 1444 H / 05 Juli 2023 M. Skripsi ini diterima sebagai salah satu
§§yarat untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.) pada Jurusan

Pendidikan Kimia.
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Alhamdulillahirabbil 'alamin puji syukur senantiasa penulis ucapkan
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Ekehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat dan karunia-Nya kepada
Ozg)enulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul
& ‘Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif
gMenggunakan Software iSpring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan Kimia”.
géhalawat serta salam penulis kirimkan kepada junjungan alam Nabi Muhammad
CSAW. yang menjadi suri tauladan dalam kehidupan manusia. Penulisan skripsi ini
merupakan salah satu syarat yang harus dipenuhi untuk mencapai gelar Sarjana
Pendidikan (S.Pd.) pada Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri
Sultan Syarif Kasim Riau. Penulis menyadari sepenuhnya bahwa dalam penulisan
skripsi ini masih banyak terdapat kekurangannya baik dari segi materi, teknik
penulisan maupun segi bahasa yang disampaikan. Hal ini disebabkan oleh
kurangnya pengetahuan penulis. Oleh karena itu, penulis dengan kerendahan hati

enerima segala kritikan dan saran pembaca yang sifatnya membangun demi
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esempurnaan skripsi ini.
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Dalam penyelesaian skripsi ini, penulis banyak mendapat bimbingan dan
cbantuan oleh berbagai pihak. Terutama keluarga besar penulis, khususnya yang
%’)enulis cintai, sayangi dan hormati yaitu Ayahanda Suhendra dan Ibunda
;Mahdalena yang telah membesarkan penulis tanpa kenal lelah serta tulus
L;hmemberikan doa dan dukungan sepenuh hati selama penulis menempuh pendidikan
2di UIN Suska Riau, serta adik dari penulis yaitu Haris Hendra Ulya dan Frizky
gHendra Amelia. Selain itu, pada kesempatan ini penulis juga ingin menyatakan

%’dengan penuh hormat ucapan terimakasih yang sebesar-besarnya kepada:
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Bapak Prof. Dr. Hairunas, M.Ag., selaku Rektor Universitas Islam Negeri
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Wakil Rektor II Bapak Dr. Mas’ud Zein, M.Pd., dan Wakil Rektor 111 Bapak
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210. Seluruh teman-teman Pendidikan Kimia 2018, khususnya Carbon Class yang
S- sama-sama berjuang mengejar S.Pd., semoga kita semua sukses dunia akhirat.
gll. Seluruh rekan-rekan KKN DR Plus 2021 dan PPL DR Plus 2021 yang
— memberikan dorongan dan semangat kepada penulis sehingga penulis bisa
g menyelesaikan skripsi ini.

i Penulis berdo’a semoga Semua bantuan dan bimbingan yang diberikan

ckepada penulis akan mendapatkan balasan pahala yang berlipat ganda dan menjadi

%mal jariyah di sisi Allah SWT serta seluruh pihak yang telah banyak membantu

gang tidak bisa penulis sebutkan satu persatu namanya. Jazakumullah Khairan
CKatsiron atas bantuan yang telah diberikan.

Saran serta kritikan yang sifatnya membangun sangat penulis harapkan

demi penyempurnaan skripsi ini ke arah yang lebih baik. Penulis berharap semoga

skripsi ini bermanfaat bagi semua pihak. Amin ya rabbal’alamin.

Pekanbaru, 13 Juni 2023

Penulis

Atilla Hendra Salsabila
NIM. 11810723186
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PERSEMBAHAN

“Sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila Engkau
telah selesai dari suatu urusan, tetaplah bekerja keras untuk urusan yang lain.
Dan hanya kepada Tuhan mu lah engkau berharap .

(QS. Al-Insyirah [94] : 6-8)

Alhamdulillaahirabbil alamiin
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Tiada kata yang paling indah
Selain kata syukur yang dapat diucapkan kepada-Mu Yaa Allah
Bersyukur atas rahmat, nikmat dan kemudahan yang engkau berikan, yang
alhamdulillah hamba bisa menyelesaikan skripsi Ini.
Ananda persembahkan karya sederhana ini kepada orang yang paling Ananda

sayangi dan cintai:

Ayahanda Suhendra
Ibunda Mahdalena

Harapan Ananda kelak semoga dapat membahagiakan, membalas kebaikan, dan

selalu memberikan milyaran terima kasih.

Ananda persembahkan karya kecil ini untuk adik:
Haris Hendra Ulya dan Frizky Hendra Amelia
Terimakasih telah memberikan semangat yang luar biasa kepada
kakakmu, sehingga kakakmu semakin semangat dalam menyelesaikan skripsi ini.

Rasa terima kasih Ananda ucapkan pula kepada:
Seluruh Bapak dan Ibu Dosen Pendidikan Kimia
Yang selalu membimbing, memberikan ilmu yang bermanfaat, mulai dari ilmu
agama hingga ilmu duniawi. Dengan ilmu dan bimbingan itu Ananda dapat

menyelesaikan perkuliahan dan skripsi ini.
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ABSTRAK

Atilla Hendra Salsabila, (2023): Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Multimedia Interaktif Menggunakan
Software ISpring Suite 10 Pada Materi
Kesetimbangan Kimia

SNIN 3w Bld!ﬂ 1eH @

enelitian ini dilatarbelakangi oleh media pembelajaran dalam pembelajaran kimia
=masih kurang bervariasi, hal ini karena waktu yang dimiliki guru untuk membuat
~media pembelajaran terbatas. Media pembelajaran yang paling sering digunakan di
“sekolah adalah buku cetak, sedangkan siswa kurang tertarik untuk membaca buku.
33uku cetak juga membuat siswa kurang interaktif dalam proses pembelajaran. Oleh
csebab itu, perlu adanya alternatif media pembelajaran yang bervariasi, menarik,
serta interaktif seperti multimedia interaktif. Multimedia interaktif dapat dibuat
menggunakan berbagai software, salah satunya yaitu software iSpring Suite 10.
Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan media pembelajaran berbasis
multimedia interaktif menggunakan software iSpring Suite 10 pada materi
kesetimbangan kimia yang valid dan praktis berdasarkan hasil uji validitas dan
praktikalitas. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan
(R&D) dengan model pengembangan 4D (Define, Design, Development, dan
Disseminate) yang dibatasi sampai tahapan Development. Hasil validasi ahli media
memperoleh persentase 97% dengan kriteria sangat valid, ahli materi memperoleh
ersentase 95,42% dengan kriteria sangat valid, dan ahli bahasa memperoleh
Zpersentase 96,88% dengan kriteria sangat valid. Uji praktikalitas oleh guru
@mendapatkan hasil sebesar 98,21% dengan kriteria sangat praktis dan uji
praktikalitas respon siswa mendapatkan hasil 96,03% dengan kriteria sangat
raktis. Berdasarkan hasil yang didapat dari uji validitas dan praktikalitas dapat
~disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
Cmenggunakan software iSpring Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia sangat
H}ayak dan praktis digunakan dalam proses pembelajaran kesetimbangan kima.

JISIIA

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Multimedia Interaktif, iSpring Suite 10,
Kesetimbangan Kimia

oA
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ABSTRACT

tilla Hendra Salsabila, (2023): Developing Interactive Multimedia-Based
Learning Media with iSpring Suite 10
Software on Chemical Equilibrium Lesson

N1|1w §>1d!9 YeH ©

cThis research was instigated with learning media in chemistry learning that were
=still less varied, this was because the time the teacher had to make learning media
owas limited. The learning media most often used in schools were printed books,
cwhile students were less interested in reading books. Printed books also made
Zstudents less interactive in the learning process. Therefore, it was necessary to have
—alternative learning media that were varied, interesting, and interactive, such as
ointeractive multimedia. Interactive multimedia could be created by using various
Ssoftware, one of which is iSpring Suite 10 software. This research aimed at
producing interactive multimedia-based learning medium with iSpring Suite 10
software on Chemical Equilibrium lesson that was valid and practical based on
validity and practicality test results. It was Research and Development (R&D) with
4D (Define, Design, Development, and Disseminate) model limited to
Development stage. The validation result percentages were 97% by media experts
with very valid criterion, 95.42% by material experts with very valid criterion, and
96.88% by language experts with very valid criterion. Practicality test by teacher
showed that the result was 98.21% with very practical criterion, and student
response practicality test result was 96.03% with very practical criterion. Based on
uthe findings obtained from validity and practicality tests, it could be concluded that
ﬁnteractive multimedia-based learning medium with iSpring Suite 10 software on
“Chemical Equilibrium lesson was very appropriate and practical to be used in the
—}earning process of Chemical Equilibrium.

L

U d1u

Keywords: Learning Media, Interactive Multimedia, iSpring Suite 10, Chemical
Equilibrium
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NETHIEASTSENIMEALIL ejdiojeH @

BAB I
PENDAHULUAN
Latar Belakang

Dewasa ini, era teknologi digitalisasi atau era revolusi industri 4.0 telah
memberikan dampak yang sangat besar bagi manusia. Hal ini tentunya menjadi
tantangan nyata bagi negara Indonesia untuk dapat berhadapan dan beradaptasi
dengan teknologi (Ramadani dan Nana, 2020: 79). Pesatnya perkembangan
teknologi tentunya akan berdampak besar bagi dunia pendidikan, termasuk
dalam hal pembelajaran. Pembelajaran di era revolusi industri 4.0 menuntut
guru agar dapat memanfaatkan teknologi untuk mempermudah proses
pembelajaran (Handayani dan Rahayu, 2020: 14). Keberadaan teknologi pada
dunia pendidikan adalah sebagai media pembelajaran, dan media pembelajaran
ini termasuk salah satu elemen terpenting dari proses pembelajaran.

Media pembelajaran ialah perantara yang digunakan guru dalam
menyampaikan materi pembelajaran (Hasan dkk., 2021: 4). Media
pembelajaran juga diartikan sebagai sarana untuk membantu proses
pembelajaran yang dapat menarik perhatian, merangsang pikiran, dan
keterampilan atau kemampuan belajar sehingga proses belajar dapat
ditingkatkan (Tafonao, 2018: 105). Terdapat beberpa jenis media
pembelajaran, yaitu media audiovisual, media audio, dan media visual. Adapun
gabungan ketiga jenis media tersebut dinamakan multimedia (Mahartania dkk.,

2021: 430).
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Media pembelajaran dapat berperan dalam meningkatkan kualitas belajar
mengajar dan membantu mengatasi kebosanan selama pembelajaran di kelas.
Siswa akan semakin termotivasi untuk belajar jika media yang digunakan oleh
guru semakin menarik. Sebaliknya, jika media pembelajaran kurang menarik,
siswa akan bosan dengan materi yang disajikan (Tafonao, 2018: 103).

Kimia dikenal sebagai ilmu mikro yang bersifat abstrak, ilmu kimia
mempelajari sesuatu yang tidak dapat dilihat dan keberadaannya tidak disadari
dalam kehidupan sehari-hari (Aprianingsih dkk., 2020: 147). Mata pelajaran
kimia kelas XI SMA terdiri dari beberapa pokok bahasan, diantaranya materi
kesetimbangan kimia. Kesetimbangan kimia ini dianggap sulit dan
membingungkan bagi siswa karena bersifat abstrak apabila tidak dipelajari
secara mendetail (Gultom dan Muchtar, 2022: 328).

Materi kesetimbangan kimia memiliki tiga karakteristik level
representasi. Pada kesetimbangan dinamis siswa harus dapat mengamati
kesetimbangan yang terjadi dengan panca indra (makroskopis), selain itu siswa
dapat memahami secara mikroskopis pada pokok bahasan faktor-faktor yang
mempengaruhi pergeseran kesetimbangan kimia, sedangkan kemampuan
simbolik siswa dapat terlihat pada tetapan kesetimbangan kimia. Siswa harus
dapat memahami ketiga karakteristik tersebut agar dapat mencapai tujuan
pembelajaran dengan baik (Zahro dan Ismono, 2021: 32). Oleh karena itu,
perlu adanya media pembelajaran karena media pembelajaran merupakan
faktor yang mempengaruhi hasil belajar dan berpengaruh dalam mencapai

pembelajaran yang efektif (Putri dan Muhtadi, 2018: 39) .
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Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh (Sumargono dkk., 2019: 84)
didapatkan permasalahan yaitu guru belum menggunakan media pembelajaran
yang bervariasi. Media pembelajaran yang belum bervariasi menyebabkan
penyampaian materi pelajaran menjadi kurang menarik dan berdampak
terhadap rendahnya hasil belajar siswa. Hal ini juga sejalan dengan penelitian
yang dilakukan oleh (Alfin dan Listiadi, 2021: 60), dimana penggunaan media
berupa PowerPoint yang digunakan belum bervariasi dan kurang menarik
sehingga peserta didik merasa belum maksimal dalam memahami materi
pembelajaran.

Berdasarkan hasil wawancara dengan salah satu guru mata pelajaran
kimia kelas XI di SMA Negeri 8 Pekanbaru yaitu Ibu Sulismayati, M.Si
diperolen suatu masalah dalam proses pembelajaran, yakni media
pembelajaran di sekolah kurang bervariasi. Hal ini karena guru memiliki
keterbatasan waktu untuk membuat media pembelajaran. Adapun media
pembelajaran yang biasa dipakai guru berupa buku cetak, LKPD, video
YouTube, dan PowerPoint. Salah satu materi yang dianggap sulit adalah
kesetimbangan kimia, materi ini dianggap sulit karena bersifat abstrak, selain
memahami konsep juga terdapat hitungan yang harus dipahami. Penggunaan
media buku cetak dalam pembelajaran kesetimbangan kimia yang berisi tulisan
dan gambar kurang membantu siswa dalam mengilustrasikan beberapa konsep
abstrak, sehingga apa yang dijelaskan guru mengenai materi tersebut berbeda
dengan yang dibayangkan siswa. Media pembelajaran yang dibutuhkan dapat

mendukung siswa untuk memahami materi kesetimbangan kimia yang bersifat
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abstrak, dan didalamnya juga dilengkapi latihan soal. Hasil wawancara dengan
siswa juga diperoleh informasi bahwasanya media pembelajaran yang paling
sering digunakan pada mata pelajaran kimia adalah buku cetak, buku membuat
siswa kurang interaktif dalam proses pembelajaran. Beberapa siswa
menyatakan kurang tertarik untuk membaca buku dikarenakan bentuk
visualnya yang terlalu banyak teks dan hanya ada sedikit gambar. Oleh sebab
itu, perlu adanya alternatif media pembelajaran yang bervariasi, menarik, serta
interaktif seperti multimedia interaktif.

Multimedia merupakan alat bantu penyampaian pesan yang terdiri dari
dua atau beberapa elemen yang terintegrasi, seperti teks, audio, gambar, grafik,
animasi, dan video. Multimedia interaktif merupakan multimedia dengan
perangkat kontrol yang dapat dioperasikan pengguna dan berisi materi, tujuan,
dan evaluasi. Multimedia interaktif memiliki banyak manfaat yakni dapat
membuat proses pembelajaran menjadi interaktif dan lebih menyenangkan,
meningkatkan kualitas peserta didik, waktu yang digunakan saat mengajar
menjadi lebih efisien dan efektif, dan kegiatan pembelajaran dapat dilakukan
dimana saja dan kapan saja (Alfin dan Listiadi, 2021: 60-61).

Seiring dengan perkembangan teknologi, untuk mengembangkan media
berbasis multimedia interaktif dapat menggunakan berbagai software, salah
satunya yaitu software iSpring Suite 10. iSpring Suite merupakan perangkat
lunak atau software yang dapat memuat gambar, teks, audio, animasi, maupun
kuis interaktif. Software ini merupakan add-ins dari Microsoft PowerPoint

yang dapat memudahkan proses pembuatan media karena tidak memerlukan
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keahlian spesifik pada bidang pemograman. Adapun software ini mampu
mengubah format akhir media kedalam bentuk yang lebih menarik, yaitu
bentuk flash atau link HTML (Aisyah dan Sulaikho, 2021: 172).

Media pembelajaran menggunakan software iSpring Suite dapat
membantu guru untuk lebih efisien waktu dalam menyampaikan materi
pembelajaran, membuat proses belajar mengajar menjadi lebih menyenangkan,
serta konsep materi yang diajarkan lebih konkret dan mudah dimengerti
(Ramadani dan Nana, 2020: 85). Berdasarkan hasil penelitian (Nisyah dan
Arief, 2021: 499) media iSpring Suite terbukti efektif dalam meningkatkan
hasil belajar siswa. Oleh sebab itu, peneliti tertarik melakukan penelitian
dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia
Interaktif Menggunakan Software iSpring Suite 10 pada Materi
Kesetimbangan Kimia”.

Penegasan Istilah
Penegasan istilah adalah definisi yang berhubungan dengan konsep-
konsep pokok yang terdapat di dalam penelitian.
1. Media Pembelajaran
Media pembelajaran merupakan sarana atau alat tertentu yang
digunakan untuk menyampaikan materi pembelajaran pada saat proses
pembelajaran agar tercapainya tujuan pembelajaran (Suciati dkk., 2022: 3).
2. Multimedia Interaktif
Multimedia interaktif merupakan gabungan teks, gambar, video, audio,

simulasi, dan lainnya yang dapat dioperasikan pengguna untuk
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mendapatkan informasi atau umpan balik antara pengguna dengan media

(Simarmata dan Mujiarto, 2019: 117).

. iSpring Suite 10

iSpring Suite 10 merupakan software add-ons dari Microsoft Office
PowerPoint yang memiliki fitur lengkap dan variatif untuk membuat media
pembelajaran, dapat mengatur presentasi, menambahkan gambar, audio,
video, dan dapat membuat beragam jenis soal yang dapat dipublikasikan

berupa file exe, video, html, dan sebagainya (Joenaidy, 2019: 88-89).

. Kesetimbangan Kimia

Kesetimbangan kimia merupakan keadaan saat laju reaksi maju (ke
kanan) sama dengan laju reaksi balik (ke kiri) serta konsentrasi reaktan dan
produk tetap tidak lagi berubah seiring berjalannya waktu (Chang, 2004:

65).

Masalah Penelitian

1. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan penjabaran pada latar belakang, maka penulis dapat
mengidentifikasi masalah sebagai berikut.
a. Penggunaan media pembelajaran kurang bervariasi.
b. Waktu yang dimiliki guru untuk membuat media pembelajaran terbatas.
c. Media pembelajaran yang digunakan dalam bentuk buku kurang
interaktif bagi siswa.

d. Siswa kurang tertarik untuk membaca buku cetak.
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2. Batasan Masalah

a. Pengembangan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif

menggunakan software iSpring Suite 10 hanya pada materi
kesetimbangan kimia.

Penelitian ini dilakukan di SMA Negeri 8 Pekanbaru kelas XI MIPA 1.
Penelitian ini menggunakan model pengembangan 4D yang terdiri dari
tahap Define, Design, Develop, dan Disseminate. Dalam penelitian ini
hanya dilakukan sampai tahap Develop atau pengembangan,

dikarenakan terbatasnya waktu, biaya, dan kapasitas peneliti.

3. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah, maka rumusan masalah pada penelitian

ini yaitu:

a.

Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis multimedia
interaktif menggunakan software iSpring Suite 10 pada materi
kesetimbangan kimia?

Bagaimana validitas media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
menggunakan software iSpring Suite 10 pada materi kesetimbangan
kimia?

Bagaimana praktikalitas media pembelajaran berbasis multimedia
interaktif menggunakan software iSpring Suite 10 pada materi

kesetimbangan kimia?
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Tujuan dan Manfaat Penelitian
1. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan penelitian ini adalah.

a. Mengembangkan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
menggunakan software iSpring Suite 10 pada materi kesetimbangan
Kimia.

b. Mengetahui validitas media pembelajaran berbasis multimedia
interaktif menggunakan software iSpring Suite 10 pada materi
kesetimbangan Kimia.

c. Mengetahui praktikalitas media pembelajaran berbasis multimedia
interaktif menggunakan software iSpring Suite 10 pada materi
kesetimbangan Kimia.

2. Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat bagi siswa,
guru, sekolah, dan peneliti lainnya. Adapun manfaatnya yaitu:

a. Manfaat Teoritis

Secara teoritis, penelitian ini diharapkan dapat menambah ilmu
pengetahuan dan dapat digunakan sebagai referensi untuk penelitian
selanjutnya yang berhubungan dengan media pembelajaran berbasis
multimedia interaktif menggunakan software iSpring Suite 10.

b. Manfaat Praktis
Manfaat yang diharapkan dalam penelitian ini adalah.

1) Bagi Peserta Didik
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m

Mampu meningkatkan keaktifan, semangat, dan motivasi peserta
didik dalam proses pembelajaran kimia serta membantu peserta didik
memahami materi kesetimbangan Kimia.

2) Bagi Guru

Sebagai inovasi atau tambahan media pembelajaran bagi guru
untuk menggunakan media pembelajaran berbasis multimedia
interaktif pada materi kesetimbangan kimia.

3) Bagi Sekolah

Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif dapat menjadi
alternatif dalam meningkatkan mutu pembelajaran khususnya pada
mata pelajaran kimia.

4) Bagi Peneliti

Menambah wawasan terkait media pembelajaran yang digunkan
agar mampu menciptakan suasana belajar yang menyenangkan serta
meningkatkan semangat dan motivasi peserta didik dalam belajar.

Spesifikasi Produk
Adapun spesifikasi produk yang dikembangkan pada penelitian ini
adalah sebagai berikut.
1. Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif dibuat menggunakan
software iSpring Suite 10.
2. Menu yang terdapat pada produk media pembelajaran berbasis multimedia
interaktif yang dikembangkan dengan software iSpring Suite 10 terdiri dari:

a. Start (halaman utama)
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b. Menu home: petunjuk, kompetensi (KI dan KD, indikator, tujuan
pembelajaran), materi (teks, gambar, dan video), contoh soal, profil
Format akhir media pembelajaran berupa link yang dapat diakses oleh
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..1 ;ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
lf .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
= H /\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsusanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Teori

BAB |1

KAJIAN TEORI

1. Media Pembelajaran

a.

Pengertian Media Pembelajaran

Media pembelajaran terdiri dari kata media dan pembelajaran.
Media yaitu pengantar atau perantara, dan pembelajaran ialah suatu
kondisi untuk membantu seseorang melakukan kegiatan belajar
(Nurhasnawati, 2011: 25). Media pembelajaran merupakan media yang
di dalamnya terdapat pesan atau informasi intruksional yang bisa
digunakan pada saat proses pembelajaran. Jadi, media pembelajaran
dapat dikatakan media yang menyampaikan informasi, pesan, atau tujuan
pembelajaran (Hasan dkk., 2021: 4).

Konsep dasar media pembelajaran adalah suatu instrumen fisik
(hardware atau software) yang diambil dari suatu sumber belajar dan
digunakan untuk menyampaikan materi, informasi, atau pesan kepada
siswa agar terjadi interaksi yang multiarah yang dapat meningkatkan
motivasi dan efektivitas pembelajaran siswa sehingga tercapainya tujuan
pembelajaran (Dewi dan Budiana, 2018: 4).

Fungsi Media Pembelajaran

Fungsi media pembelajaran dalam pendidikan yaitu sebagai alat

bantu komunikasi pada saat proses belajar, serta dapat memberikan

pengalaman yang bermakna dalam proses pembelajaran.

11
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Adapun tiga fungsi utama media pembelajaran adalah:

1. Memotivasi minat atau tindakan
Media pembelajaran dapat digunakan sebagai hiburan yang
diharapkan dapat menciptakan minat serta merangsang para peserta
didik agar dapat bertindak.

2. Menyajikan informasi
Media pembelajaran ini bisa dimanfaatkan untuk menyajikan materi
dan informasi kepada peserta didik. Isinya dapat berbentuk
pengantar, latar belakang, penyajian secara umum, dan ringkasan
laporan.

3. Tujuan pembelajaran
Media pembelajaran berfungsi sebagai alat untuk mencapai tujuan
pembelajaran, dimana peserta didik harus terlibat dalam aktivitas
pembelajaran, baik mental maupun pikiran, sehingga dapat terjadi
suatu proses pembelajaran (Hasan dkk., 2021: 33-34).
Berdasarkan penggunaannya, media pembelajaran memiliki 7 fungsi

yaitu:

1. Sebagai alat bantu dalam menyampaikan materi.

2. Mengkonkretkan informasi atau materi pembelajaran yang bersifat
abstrak.

3. Mengefektifkan waktu dalam penyampaian materi pembelajaran.

4. Memberi stimulus bagi siswa.

5. Memusatkan perhatian siswa.
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Mengakomodasi penyampaian materi yang bersifat khusus dan
membutuhkan penafsiran.
Mengakomodasi berbagai gaya belajar pembelajar (Dewi dan

Budiana, 2018: 6-7).

c. Ciri-Ciri Media Pembelajaran

1. Ciri Fiksatif

Ciri fiksatif ini mengindikasikan kemampuan media untuk
menyimpan, merekam, melestarikan, dan merekonstruksi suatu
peristiwa atau objek.

Ciri Manipulatif

Media pembelajaran memiliki ciri manipulatif jika bisa
mentransformasikan suatu peristiwa atau objek. Contohnya media
bisa menyajikan peristiwa yang memerlukan banyak dalam durasi
yang lebih ringkas.

Ciri Distributif

Ciri distributif dari media adalah media dapat di distribusikan secara
massal, yakni dapat di distribusikan dalam waktu tempat yang
berbeda ataupun bersamaan (Arsyad, 2011: 12-14).

Selain ketiga ciri di atas, media pembelajaran memiliki ciri-ciri

sebagai berikut.

1. Bersifat material, yakni dapat berwujud benda ataupun elemen

audio, visual, dan kinestetik yang dapat membantu siswa dalam

belajar.
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2. Bersifat interaktif, yakni siswa memiliki peluang agar dapat terlibat
saat proses pembelajaran, baik itu fisik maupun intelektual.

3. Bersifat reusable, yakni media dapat digunakan kembali atau dapat
digunakan secara terus-menerus.

4. Edukatif, yakni siswa dapat lebih mudah memahami materi dengan
bantuan media, serta dapat meningkatkan kualitas dan efektivitas
pembelajaran.

5. Eksploratif, yakni siswa dapat mengeksplorasi materi pembelajaran
melalui media.

6. Replikatif, yakni media pembelajaran dapat berbentuk replika dari

suatu objek (Dewi dan Budiana, 2018: 16-18).

. Klasifikasi Media Pembelajaran

Pada dasarnya media terdiri dari tiga unsur utama, yakni suara,
visual, dan gerak. Adapun tiga unsur utama ini dapat digabungkan
menjadi  berbagai jenis media. Menurut bentuknya media
diklasifikasikan menjadi beberapa kelompok:

1. Media Visual
Media visual dapat berupa foto, gambar, bagan, diagram, grafik,
sketsa, poster, globe, peta, bulletin, dan sebagainya.

2. Media Audio
Media audio dapat berupa tape recorder atau alat perekam, dan

radio.
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3. Media Proyeksi Diam
Media proyeksi diam dapat berupa mikrofis, projector, film rangkai,
film bingkai, dan OHP.

4. Media Proyeksi Gerak dan Audio Visual
Media proyeksi gerak dan audio visual dapat berupa video, program
TV, dan film gerak.

5. Multimedia
Multimedia merupakan kombinasi dari beberapa media yang
mencakup teks, gambar, video, audio, animasi, dan seni grafik yang

dapat digunakan melalui komputer (Saifuddin, 2014: 132-133).

2. Multimedia Interaktif

a. Pengertian Multimedia Interaktif

Secara umum, multimedia terdiri dari dua kata dalam bahasa Latin,
yaitu multi dan medium. Multi dapat diartikan banyak atau berbagai-
macam, dan medium adalah perantara yang digunakan dalam
menyampaikan suatu informasi. Sedangkan menurut istilah atau
terminologi, multimedia adalah gabungan dari berbagai jenis media
yang dapat menyampaikan suatu informasi, baik dalam bentuk gambar,
teks, animasi, audio, grafik, video, maupun campuran dari komponen-
komponen tersebut (Asmoro dan Pramono, 2019: 3).

Interaktif merupakan hal yang berkaitan dengan adanya aksi dan
reaksi yang saling aktif, atau disebut dengan komuniakasi secara dua

arah. Sedangkan menurut istilah komputer, interaktif adalah
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komunikasi antara komputer dengan pengguna, atau komunikasi antara
sesame komputer (Yanto, 2019: 77).

Multimedia interaktif yaitu gabungan gambar, teks, grafik, video,
audio, dan animasi yang digabungkan pada komputer dalam bentuk tool
sehingga pengguna dapat berkomunikasi, berinteraksi, melakukan
navigasi, dan berkreasi (Shalikhah dkk., 2017: 12). Multimedia dapat
dikatakan interaktif jika pengguna dapat leluasa dalam mengontrol
media tersebut (Arya, 2017: 9).

Karakteristik Multimedia Interaktif

Umumnya multimedia memiliki karakteristik yang terdiri dari
beberapa elemen seperti animasi, grafik, teks, video, gambar, audio,
yang dikemas dan ditampilkan secara berbeda. Adapun karakteristik
paling penting pada produk multimedia interaktif yaitu terdapat
interaktivitas. Interaktivitas dari produk multimedia tersebut meliputi:
1. Memanipulasi suatu objek, yaitu belajar hanya melalui layar.

2. Navigasi linier, yaitu screen dapat berpindah ke slide sesudah dan
sebelumnya.

3. Navigasi bertingkat, yaitu menggunakan menu khusus untuk
memilih konten atau slide.

4. Umpan balik (feedback), yaitu adanya respon dari sistem yang akan
ditampilkan di layar terhadap aktivitas latihan, tugas, ataupun

assesment yang dilakukan siswa.
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5. Interaksi reflektif, yaitu adanya sarana untuk menyimpan aktivitas
pengguna yang dapat digunakan untuk kepentingan analisis (Rusli
dkk., 2017: 2).

Karakteristik lain dari multimedia interaktif menurut (Susilana dan
Riyana 2009: 127-128) adalah: 1) Self Instructional, yaitu pengguna
dapat belajar secara mandiri. Melalui multimedia interaktif ini peserta
didik mampu belajar sendiri dan tidak bergatung pada pihak lain. 2) Self
Contained, yaitu materi yang dikemas secara utuh. Artinya seluruh
materi pembelajaran dari satu kompetensi atau sub kompetensi yang
dipelajari terdapat di dalam satu multimedia interaktif secara utuh,
sehingga perserta didik dapat mempelajari materi pembelajaran secara
tuntas. 3) Stand Alone, yaitu tidak bergantung dengan bahan ajar yang
lain. Melalui penggunaan multimedia interaktif, peserta didik dapat
mempelajari maupun mengerjakan tugas pada multimedia interaktif
tersebut. 4) User Friendly, yaitu mudah digunakan sesuai keinginan
pengguna. Setiap instruksi dan informasi yang ada dalam multimedia
interaktif dapat membantu peserta didik dalam merespon atau
mengakses sesuai dengan keinginannya. 5) Adaptif, yaitu sesuai
perkembangan zaman. Multimedia interaktif dikatakan adaptif jika
dapat menyesuaikan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi,
serta fleksibel digunakan di berbagai tempat dan dapat digunakan

hingga kurun waktu tertentu (Susilana dan Riyana, 2009: 127-128).
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Keunggulan Multimedia Interaktif
Multimedia interaktif memiliki keunggulan dibandingkan media
lainnya seperti video, buku, ataupun audio. Keunggulan dari
multimedia adalah adanya interaktivitas, yakni kemampuan media
untuk melibatkan pengguna agar dapat berinteraksi dengan media
(Arya, 2017: 12-13).
Keunggulan lain dari multimedia interaktif ini yaitu:
1. Meningkatkan daya tarik dan perhatian peserta didik.
2. Menyajikan benda atau peristiwa yang kompleks, rumit dan
berlangsung cepat atau lambat.
3. Menyajikan benda atau peristiwa yang berbahaya, seperti racun,
letusan gurung berapi, dan sebagainya.
4. Memperbesar benda yang sangat kecil dan tidak tampak oleh mata.
5. Memperkecil benda yang sangat besar yang tidak mungkin
dihadirkan ke sekolah (Sutarti dan Irawan, 2017: 30).
Keunggulan lainnya menurut (Susilana dan Riyana 2009: 130)
yaitu melalui penggunaan multimedia interaktif memungkinkan
peserta didik untuk melakukan kegiatan interaktif. Kegiatan ini dapat
merangsang untuk menumbuhkan sifat keingintahuan peserta didik
dalam proses pembelajaran. Multimedia interaktif juga dapat
membantu siswa dalam memahami dan mempelajari materi yang

cenderung abstrak.
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3. Software iSpring Suite 10

a. Pengertian iSpring Suite

iSpring Suite adalah salah satu program komputer yang tergolong
praktis dan mudah digunakan untuk membuat konten media
pembelajaran yang interaktif. iSpring Suite mudah digunakan karena
fitur-fitur yang ada di dalamnya terintegrasi langsung dengan program
PowerPoint, sehingga pengguna dapat merancang konten pembelajaran
interaktif secara langsung pada slide PowerPoint dan dengan beberapa
fitur tambahan. Terdapat beberapa fitur yang ada pada iSpring Suite
antara lain adalah perekaman narasi slide, penambahan materi interaktif,
penambahan karakter, dan juga perekaman video.

Hasil akhir produk media pembelajaran berbasis multimedia
interaktif dari software iSpring Suite dapat dikonversikan atau
dipublikasikan kedalam bentuk yang Kita inginkan, yakni dapat
dikonversikan kedalam format HTMLS5, SCORM, dan video. HTML5
adalah sebuabh file yang dikembangkan dengan bahasa html revisi kelima
sehingga media pembelajaran berbasis HTML5 dapat diunggah ke
server situs web. Sedangkan SCORM (Sharable Content Object
Reference Model) ialah konten digital standarnya digunakan pada sistem
pembelajaran berbasis website dan dikenal dengan learning

management system (Batubara, 2021: 208-209).
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b. Tampilan iSpring Suite 10

Multimedia interaktif dapat dibuat menggunakan iSpring Suite 10.
Sebelum itu, pengguna perlu mengetahui tampilan jendela Quick Start
pada program iSpring Suite 10. Tampilan jendela Quick Start pada

program iSpring Suite 10 dapat dilihat pada gambar berikut.

] Start
. = L i
3¢ ispring suite Courses
OP
@ courses
[¥ oQuizzes
Create Open...
Simulations
L& screencasts
= Interactions
Books El
) D Course template
Pages
Online Quizzes

Gambar Il. 1 Tampilan Quick Start iSpring Suite 10

Fungsi beberapa menu yang ditampilkan pada jendela Quick Start

program iSpring Suite 10 adalah:

1) Menu Courses, berfungsi untuk membuat multimedia interaktif
yang terintegrasi dengan program PowerPoint.

2) Menu Quizzes, berfungsi untuk membuat kuis interaktif dengan
beragam jenis soal.

3) Menu Interactions, berfungsi untuk membuat konten interaktif

dengan cepat menggunakan template iSpring Suite.
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4) Menu Simulations, berfungsi untuk membuat media dialog
simulasi.

5) Menu Screencast, berfungsi untuk membuat video pembelajaran.

6) Menu Books, berfungsi untuk mengkonversi dokumen Microsoft
Word, PDF, dan PowerPoint ke dalam format HTML 5 atau
SCORM (Ariyanti dkk., 2020: 382).
Tampilan menu utama dan fitur-fitur yang terdapat di dalam

software iSpring Suite 10 dapat dilihat pada gambar berikut.

Animations Slide Show Record

48 Options
& Updates (5)
() Help ~

[#  HBackgrounds
= &0

& Objects
Slide  Characters _

. 2
Audio Video Narration Simulation Recording Templates &£ lcons
Narration Insert Content Library

— —

About

Gambar Il. 2 Tampilan Menu Utama iSpring Suite 10

Beberapa fitur yang terdapat pada menu utama iSpring Suite 10 adalah.
1. Narration
Pada menu narration terdapat pilihan record audio, record video,
dan manage narration. Menu ini digunakan untuk sinkronasi narasi
maupun pengaturan narasi audio dan video.
2. Insert
Pada menu insert ini pengguna dapat menyisipkan web object, video
YouTube, screen recording, dialog simulation, interaction, dan quiz.
3. Content Library
Pada menu content library terdapat pilihan slide presentation,
characters, background, object, dan icon yang hanya dapat diakses

secara online. Menu ini dapat membantu pengguna untuk berkreasi
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sekreatif mungkin agar menghasilkan slide presentasi yang lebih
menarik.

Presentation

Pada menu presentation terdapat pilihan menu yakni costumize
player, presentation resources, dan slide properties. Menu slide
properties berfungsi mengatur isi dan transisi slide, menu
presentation resources untuk menambahkan file lampiran, identitas
presenter dan logo, kemudian menu costumize player untuk
mengatur tampilan pemutar slide.

Publish

Pada menu publish terdapat pilihan menu publish dan preview.
Menu publish digunakan untuk mengekspor atau mempublikasikan
hasil produk kedalam format flash HTML5 atau video. Sedangkan
menu preview digunakan untuk menayangkan hasil slide yang sudah
dibuat.

About

Pada menu about terdapat menu option yang berfungsi untuk
membuka jendela pengaturan audio dan video, menu updates
berfungsi memperbaharui program, dan menu help sebagai pusat

bantuan mengenai iSpring Suite 10 (Batubara, 2021: 211-213).
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Kelebihan iSpring Suite 10

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Beberapa kelebihan dari iSpring Suite 10 adalah:
iSpring Suite merupakan aplikasi yang bersifat user friendly atau
mudah digunakan untuk pengguna yang tidak memiliki keahlian
khusus di bidang pemrograman.
iSpring Suite terdapat fitur untuk menginput berbagai jenis media,
seperti menginput video, audio, maupun gambar sehingga media
yang akan dipublikasikan lebih kreatif dan menarik.
iSpring Suite memiliki fitur yang dapat membuat kuis dengan
beragam bentuk soal. Terdapat bentuk soal pilihan ganda, soal esali,
uraian singkat, multiple response, mencocokkan, benar-salah, dan
mengisi kolom kosong.
iSpring Suite juga memiliki fitur kemampuan mengacak soal.
Terdapat fasilitas yang disediakan untuk mengacak soal bahkan
mengacak opsi jawaban (untuk soal pilihan ganda).
Terdapat fasilitas yang disediakan untuk menentukan durasi waktu
yang akan diberikan selama mengerjakan soal kuis.
Output atau hasil akhir produk dapat dikonversi atau
dipublikasikan berupa file exe, video, HTML, dan sebagainya. Jika
output yang dipilih adalah dalam bentuk file exe maka dapat
diakses secara offline, sebaliknya jika output yang dipilih adalah
dalam bentuk HTML maka dapat diakses secara online atau

melalui sistem dalam jaringan (Joenaidy, 2019: 88-89).
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4. Model Pengembangan 4D
Model pengembangan 4D dikembangkan oleh Thiagarajan, Semmel,
dan Semmel pada tahun 1974 memiliki 4 tahapan dalam pengembangannya,
yakni define yaitu pendefinisian, design yaitu perancangan, develop yaitu

pengembangan, dan disseminate yaitu penyebaran (Muis, 2020: 48).

Analisis Awal Akhir

v

Analisis Siswa

Analisis Tugas v Analisis Konsep

v v

Spesifikasi Tujuan Pembelajaran

v

Penyusunan Tes

v

Pemilihan Media |

v

Pemilihan Format

v

Rancangan Awal [*
v
Validasi Ahli
v <
Uji Pengembangan
v
Uji Validitas
v

Pengemasan

v

Penyebaran dan Pengadopsian

A 4
A

A

l\v A

Gambar Il. 3 Model Pengembangan 4D

Sumber: (Muis, 2020: 52)

PENDEFINISIAN

PERANCANGAN

PENGEMBANGAN

PENYEBARAN




‘nery eysng NN uizi eduey undede ynjuaq wejep 1ul SN} BAIEY yninjas neje ueibegss yeAueqiadwsaw uep ueywnwnbusw Buele|q g

NV VISAS NIN
o

&

‘nery exsng NN Jelem Buek uebunuaday ueyiBniaw yepn uedinbusd 'q

‘yejesew nmens ueneful neye YLy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiwp eAley uesinuad ‘uenypuad ‘ueyipipuad uebunuadey ynun eAuey uedinbued e

%

3,
\I'l/'ﬂ

¢

h

JJaquuins ueyingaAusiu uep ueywniueousw edue) 1ul sin} eAley yninjes neje ueibeqgss diynbBuaw Buele|q |

Buepun-Buepun 1Bunpuiiq e3diy yey

nery ejysng NN Y!tw eydio yeHq @

nery wisey JireAg ueing jo AJISId9AIU) dJTWER[S] 3)BIG

25

a. Tahap Pendefinisian (define)

Tujuan dari tahap define ialah mendefinisikan serta menetapkan

kebutuhan pembelajaran melalui analisis tujuan dan batasan materi.

Tahap define meliputi 5 langkah pokok yaitu:

1)

2)

3)

4)

Analisis Awal Akhir

Tujuan dari analisis ini yaitu mengetahui masalah apa yang dihadapi
saat proses pembelajaran. Analisis ini dilakukan dengan wawancara,
hasil wawancara dapat digunakan sebagai acuan untuk
mengembangkan media yang disesuaikan dengan kegiatan
pembelajaran di sekolah.

Analisis Siswa

Tujuan dari analisis ini yaitu mengetahui bagaimana karakter siswa
untuk disesuaikan dengan perangkat pembelajaran yang ingin
dikembangkan. Adapun karakter siswa yang dianalisis seperti
perkembangan kognitif dan kemampuan akademisnya.

Analisis Tugas

Tujuan dari analisis ini yaitu mengidentifikasi serta menata materi
secara sistematis untuk diajarkan kepada siswa sesuai dengan hasil
analisis awal-akhir. Adapun rangkaian analisis konsep adalah dasar
untuk menyusun Kompetensi Dasar (KD) dan indikator.

Analisis Konsep

Tujuan dari analisis ini yaitu mengidentifikasi keterampilan utama

yang diperlukan dalam perangkat pembelajaran. Analisis konsep
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disusun berdasarkan standar kompetensi, kompetensi dasar, dan
disesuaikan juga dengan hasil analisis siswa dan analisis tugas.
5) Perumusan Tujuan Pembelajaran
Tujuan dari tahap ini yaitu menyusun tujuan pembelajaran sesuai
dengan standar kompetensi dan kompetensi dasar pada kurikulum.
Tujuan  pembelajaran  digunakan  sebagai acuan dalam
pengembangan perangkat pembelajaran (Muis, 2020: 48-50).
b. Tahap Perencanaan (Design)
Tahap perencanaan ini bertujuan untuk merancang perangkat
pembelajaran sesuai dengan hasil tujuan pembelajaran pada tahap
define. Dasar utama pada tahap ini adalah proses pemilihan media
pembelajaran, pemilihan  format, dan proses pembuatan produk
(Simarmata dkk., 2019: 54). Tahap ini terdiri dari 3 langkah yaitu:
1) Pemilihan Media
Pemilihan media disesuaikan dengan analisis tugas, analisis materi,
dan fasilitas yang tersedia di sekolah. Pemilihan media yang sesuai
tujuan digunakan untuk menyampaikan materi pelajaran.
2) Pemilihan Format
Pemilihan format disesuaikan dengan faktor-faktor pada tujuan
pembelajaran. Format dipilih untuk mendesain isi dari media

pembelajaran sebagai sumber belajar.
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3) Perancangan Awal
Perancangan awal merupakan perancangan perangkat pembelajaran
yang sesuai dengan kebutuhan dan akan melibatkan aktivitas dari
siswa dan guru dalam mengelola pembelajaran (Muis, 2020: 50).
Tahap Pengembangan (Develop)
Tahap pengembangan bertujuan untuk menghasilkan perangkat
pembelajaran yang sudah direvisi berdasarkan masukan dari para pakar.
Tahap ini meliputi: 1) validasi oleh validator yang diikuti dengan revisi,
2) simulasi atau mengoperasionalkan kegiatan rencana pengajaran, 3)
uji coba terbatas dengan siswa (Helsa dan Arlis, 2020: 51).
Tahap Penyebaran (Disseminate)
Tahap akhir padalah penyebaran, bertujuan untuk menyebarluaskan atau
mendistribusikan produk penelitian yang telah dihasilkan (Simarmata
dkk., 2019: 55). Dalam penelitian ini tidak dilakukan tahap penyebaran,

dikarenakan terbatasnya waktu, biaya, dan kapasitas peneliti.
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5. Kesetimbangan Kimia
Kesetimbangan kimia adalah reaksi dimana laju reaksi maju (ke kanan)
sama dengan laju reaksi balik (ke kiri) serta konsentrasi reaktan dan produk
tidak lagi berubah seiring berjalannya waktu (Chang, 2004: 65).
Kesetimbangan kimia merupakan kesetimbangan dinamis, karena dalam
sistem terjadi perubahan zat pereaksi menjadi hasil reaksi, dan sebaliknya.
Sebagai contoh:

AB+CD < AC+BD
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Berdasarkan persamaan reaksi di atas, dalam kesetimbangan ini terjadi
reaksi AB dan CD menjadi AC dan BD, dan pada saat yang sama, AC dan
BD bereaksi menjadi AB dan CD. Akibatnya, semua zat dalam sistem
tersebut jumlahnya mendekati konstan (Syukri, 1999: 317).
Kesetimbangan berdasarkan wujud zatnya dapat dibedakan atas dua
jenis, yaitu:
1) Kesetimbangan yang semua zatnya berwujud sama, kesetimbangan ini
disebut kesetimbangan homogen. Contohnya:
Hz ) + l2 (g <> 2HI (g)
N2 () + 3H2 (g) <> 2NHs (g)
2) Kesetimbangan yang wujud zatnya berbeda, kesetimbangan ini disebut
kesetimbangan heterogan. Contohnya:
CaCOs3 ) «» Ca0 () + CO2 (g)
2NaHCOs3 (s) <> Na2COz () + COz2 () + H20 (g) (Syukri, 1999: 323)
a. Konstanta Kesetimbangan Kimia

Secara umum, rumus konstanta kesetimbangan adalah:

aAB + 1CD <« (AC + ¢BD
[AC]°[DB]¢
Kc=r———
[AB] [CD]®
Keterangan:
Kc = konstanta kesetimbangan konsentrasi
[AC], [DB] = konsentrasi zat hasil reaksi
[AB], [CD] = konsentrasi zat pereaksi

c,d ab = koefisien zat reaksi
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Kc adalah konstanta kesetimbangan konsentrasi, dan banyaknya zat
dinyatakan dalam konsentrasi. Dalam kesetimbangan kimia, terdapat
hubungan antara konstanta kesetimbangan dengan persamaan reaksi,
yang disebut hukum kesetimbangan. Konstanta kesetimbangan
konsentrasi merupakan hasil perkalian konsentrasi zat hasil reaksi
dibagi dengan hasil perkalian konsentrasi zat pereaksi, dan masing-
masing dipangkatkan dengan koefisien reaksinya.

Campuran beberapa gas dalam wadah yang sama diketahui memiliki
volume, suhu, dan tekanan yang sama, sehingga jumlah partikel dalam
setiap komponen setara dengan jumlah molnya. Karena tekanan parsial
komponen gas setara dengan jumlah molnya, maka dalam
kesetimbangan gas dikenal Konstanta Kesetimbangan Tekanan (Kp).

Adapun rumus untuk menentukan Kp adalah:

aAB +,CD <« (AC + ¢BD

_ p°AC xp“BD

~ p“AB x p®CcD
Keterangan:
Kp = konstanta kesetimbangan tekanan
p AC, p BD = tekanan parsial zat hasil reaksi
p AB,p CD = tekanan parsial zat pereaksi
c,dab = koefisien zat reaksi

Cara menentukan nilai Kp sama dengan Kc, sehingga konstanta
kesetimbangan  dapat dinyatakan dengan Kc atau Kp,

bergantung pada keadaan atau kebutuhannya (Syukri, 1999: 319-320).
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b. Hubungan Kp dan Kc
Nilai Kp dan Kc pada reaksi yang melibatkan fase gas tidak selalu
sama. Secara umum persamaan kesetimbangan dalam fase gas adalah:
aA @ + bB (g < ¢E g + fF (g
sehingga

[E1°[F)S

" PgePr/
[A]e[B]P

= dan Kc=
PA%PgP

Menurut persamaan gas ideal PV = nRT, maka konsentrasi:

P

n_
v RT

Kp = Kc(RT)"™9

Keterangan:

Kp = konstanta kesetimbangan tekanan

Kc = konstanta kesetimbangan konsentrasi

R = 0,082 L atm K mol*

T = temperature (K)

Ang = jumlah koefisien hasil reaksi — jumlah koefisien pereaksi

Simbol Ang adalah perubahan jumlah mol gas dari reaktan menjadi
hasil reaksi. Jika Ang = 0, maka Kp = Kc (Brady, 2010: 74-75).
c. Faktor-Faktor yang mempengaruhi Kesetimbangan
Suatu kesetimbangan akan berubah jika mendapatkan gangguan dari
luar. Perubahan itu disebut dengan pergeseran kesetimbangan, yakni
menuju ke arah tercapainya kesetimbangan baru. Hal ini sesuai dengan

asas le Chatelier yang menyatakan: “Apabila suatu sistem
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kesetimbangan dinamis mendapat gangguan dari luar, sistem akan

bergeser sedemikian rupa sehingga pengaruh gangguan itu sekecil

mungkin, dan jika mungkin sistem seimbang kembali”. Beberapa faktor

yang dapat menggeser kesetimbangan adalah sebagai berikut.

1)

2)

Perubahan Konsentrasi

Perubahan konsentrasi komponen kesetimbangan
mengakibatkan pergeseran beberapa saat sampai tercapainya
kesetimbangan baru. Arah pergeserah itu bergantung pada jenis
perubahannya, sebagai berikut.
a) Jikasalah satu konsentrasi zat ditambah, kesetimbangan bergeser

dari arah yang ditambah.
b) Jika salah satu konsentrasi zat dikurangi, kesetimbangan

bergeser ke arah yang dikurangi.
Perubahan Suhu

Perubahan konsentrasi suatu kesetimbangan dapat mengubah
jumlah reaktan dan produk, namun konstanta kesetimbangannya
tetap, adapun perubahan suhu dapat mengubah jumlah zat dan
konstanta kesetimbangan. Kesetimbangan terdiri dari dua reaksi
bolak balik (reversible). Jika satu reaksi eksoterm, yang lain adalah
endoterm. Contoh:
Eksoterm

N2 @ +3H2(q) =———= 2NH3( AH=-92,22kJ
Endoterm
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Arah ke kanan kesetimbangan bersifat eksoterm dan ke Kkiri menjadi
endoterm. Apabila suhu ditingkatkan, maka reaksi yang lebih laju
adalah yang bersifat endoterm.
2NH3 @ — N2 () + 3H2 (g9 AH =92,22 kJ (endoterm)

Akibatnya, kesetimbangan akan bergeser ke kiri sehingga jumlah
N> dan Hz meningkat dan NHs menurun. Berdasarkan asas Le
Chatelier dan fakta diatas, muncul hukum Van’t Hoff yang
berbunyi: “Jika sistem berada dalam kesetimbangan, kenaikan suhu
menyebabkan kesetimbangan bergeser ke arah reaksi endoterm dan
penurunan suhu menimbulkan pergeseran ke arah reaksi eksoterm”.
Perubahan Tekanan dan Volume

Suatu sistem kesetimbangan gas memiliki tekanan dan volume
tertentu. Ketika tekanan suatu sistem diubah, dinaikkan, atau
diturunkan, terdapat kesetimbangan yang terganggu dan tidak
terganggu, hal ini tergantung pada jumlah koefisien reaktan dan
produk reaksi. Perubahan tekanan dapat mengubah arah
kesetimbangan karena dapat mengubah konsentrasi komponen
kesetimbangan. Menurut hukum Boyle, jika tekanan gas meningkat
maka volumenya berkurang. Sebaliknya, jika tekanan berkurang
maka volume akan meningkat. Akibatnya, konsentrasi masing-
masing gas meningkat. Berdasarkan hal itu, dapat disimpulkan

sebagai berikut.
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a) Jika tekanan kesetimbangan gas ditingkatkan, kesetimbangan
bergeser ke arah molekul yang terkecil.

b) Jika tekanan diturunkan, kesetimbangan bergeser ke arah
molekul terbesar.

Perubahan tekanan tidak menggeser kesetimbangan apabila jumlah

molekul sebelah kiri dan kanan adalah sama.

Pengaruh Katalis

Katalis adalah zat kimia yang mempercepat reaksi, tetapi tidak
bereaksi secara permanen. Suatu katalis hanya dapat mempercepat
satu jenis reaksi, tidak untuk yang lain. Jika ada katalis untuk reaksi
bolak balik, maka hanya satu arah reaksi yang dipercepat.
Contohnya

3Hz () + N2 (g) <> 2NHj (g)

Jika kesetimbangan ini dikatalisis dengan serbuk besi, maka
hanya reaksi di sebelah kanan yang dipercepat, sehingga jumlah NH3
bertambah. Pertambahan NHs dapat meningkatkan laju reaksi ke
kiri, hal ini karena laju reaksi dipengaruhi oleh konsentrasi pereaksi.
Dengan kata lain, pertambahan laju ke kanan disebabkan oleh
katalis, sedangkan pertambahan laju ke Kiri akibat tidak langsung
dari katalis. Pertambahan laju kedua arah akansetara sehingga
perbandingan atau komposisi N2, Hz, dan NH3 sebelum dan sesudah

ditambah katalis tetap sama. Jelas bahwa katalis tidak menimbulkan



‘nery eysng NN uizi eduey undede ynjuaq wejep 1ul SN} BAIEY yninjas neje ueibegss yeAueqiadwsaw uep ueywnwnbusw Buele|q g

NV VISAS NIN
o

‘nery exsng NN Jelem Buek uebunuaday ueyiBniaw yepn uedinbusd 'q

‘yejesew nmens ueneful neye YLy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiwp eAley uesinuad ‘uenypuad ‘ueyipipuad uebunuadey ynun eAuey uedinbued e

ud

%

3
\n,val

h

JJaquuins ueyingaAusiu uep ueywniueousw edue) 1ul sin} eAley yninjes neje ueibeqgss diynbBuaw Buele|q |

Buepun-Buepun 1Bunpuiiq e3diy yey

nery wisey JireAg ueing jo AJISId9AIU) dJTWER[S] 3)BIG

nNeld ejsns NIM AEH ejdiojeH @

34

pergeseran kesetimbangan, tetapi mempercepat kedua reaksi secara

sebanding (Syukri, 1999: 336-344).

Penelitian yang Relevan

1)

2)

Penelitian yang dilakukan oleh (Anistalidia dkk., 2021: 124), yang
mengembangkan multimedia interaktif berbasis iSpring Suite 9 pada
pembelajaran fisika menunjukkan bahwa multimedia interaktif berbasis
iSpring Suite berhasil dikembangkan, hasil validasi yang dilakukan
validator (ahli materi, ahli bahasa, dan ahli media) menyatakan bahwa
multimedia interaktif sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran.
Hasil respon peserta didik menyatakan multimedia interaktif berbasis
iSpring Suite sangat menarik untuk penunjang pembelajaran. Persamaan
penelitian ini dengan penelitian yang akan peneliti lakukan adalah
menghasilkan produk multimedia interaktif berbasis iSpring Suite.
Perbedaannya terletak pada model penelitian yang digunakan. Penelitian
ini menggunakan model penelitian R&D oleh Borg and Gall, sedangkan
penelitian yang akan dilakukan peneliti menggunakan model penelitian 4D.
Penelitian yang dilakukan oleh (Alfin dan Listiadi, 2021: 65), yang
mengembangkan multimedia interaktif berbasis iSpring Suite 8 diperoleh
hasil dengan kategori sangat layak digunakan saat proses belajar mengajar
dan respon siswa mengenai multimedia interaktif sangat baik. Jadi,
kesamaan dari penelitian ini dengan penelitian yang akan dilakukan oleh
peneliti adalah menghasilkan produk berupa multimedia interaktif berbasis

iSpring Suite. Perbedaannya ada pada model penelitian, yakni penelitian
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pada jurnal ini ialah model penelitian ADDIE, dan model yang akan
peneliti lakukan pada penelitian ini yaitu model penelitian 4D.

Penelitian yang dilakukan oleh (Handayani dan Rahayu, 2020: 24), yang
mengembangkan media pembelajaran interaktif menggunakan iSpring
Suite berbasis android menunjukkan bahwa media pembelajaran tersebut
memenuhi kriteria valid dan layak digunkan sebagai media pembelajaran
untuk meningkatkan prestasi belajar siswa. Persamaan penelitian ini
dengan penelitian yang akan peneliti lakukan adalah sama-sama
menggunakan software iSpring Suite untuk menghasilkan media interaktif.
Perbedaannya terletak pada format akhir produk yang dihasilkan.
Penelitian ini menghasilkan produk berbasis android, sedangkan produk
yang akan dihasilkan oleh peneliti berupa link yang dapat diakses
menggunakan smartphone, laptop maupun komputer. Perbedaan lainnya
terletak pada model penelitian, penelitian ini menggunakan model Borg
and Gall, sedangkan penelitian yang akan peneliti lakukan menggunakan
model penelitian 4D.

Penelitian yang dilakukan oleh (Rochma dan Ibrahim, 2019: 319), yang
mengembangkan media pembelajaran berbasis iSpring Suite pada
pembelajaran biologi menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis
iISpring Suite dinyatakan sangat valid dan sangat layak digunakan dalam
kegiatan pembelajaran. Persamaan penelitian ini dengan penelitian yang
akan peneliti lakukan adalah menghasilkan produk berupa media interaktif

yang mencakup teks, gambar, audio, video, dan kuis. Perbedaannya terletak
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pada model penelitian. Penelitian ini menggunakan model penelitian
ASSURE, sedangkan penelitian yang akan peneliti lakukan menggunakan
model penelitian 4D.
C. Konsep Operasional
Berdasarkan latar belakang yang melandasi penelitian ini, terlihat bahwa
media pembelajaran memiliki peran yang sangat penting dalam proses

pembelajaran. Namun kenyataannya penggunaan media dalam kegiatan

nery ejysng NN Y tw eydio yeHq @

pembelajaran kurang bervariasi, media yang biasa digunakan di sekolah adalah
buku cetak, PowerPoint, dan video dari YouTube. Pada kegiatan pembelajaran
di kelas, guru lebih cenderung menggunakan buku cetak yang bentuk visualnya
terlalu banyak teks dan hanya ada sedikit gambar, sehingga membuat siswa
kurang tertarik untuk membacanya. Buku cetak ini juga membuat siswa kurang
interaktif dalam kegiatan pembelajaran. Oleh karena itu, perlu adanya fasilitas
yang mendukung tercapainya tuntutan pembelajaran dan kebutuhan belajar
siswa. Salah satu cara yang dapat dijadikan solusi adalah dengan penggunaan
media pembelajaran yang lebih menarik, bervariasi, dan interaktif. Media
pembelajaran yang sedang berkembang saat ini adalah media yang berbasis
pada teknologi informasi dan komunikasi, salah satunya adalah media
pembelajaran berbasis multimedia interaktif. Multimedia interaktif dapat
menjadikan proses pembelajaran menjadi interaktif, menarik, dan
menyenangkan, serta dapat membantu siswa untuk belajar secara mandiri

dalam memahami materi. Dengan demikian multimedia interaktif ini disusun

nery wisey JireAg ueing jo AJISId9AIU) dJTWER[S] 3)BIG
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untuk melengkapi dan mengatasi kebutuhan siswa dalam pembelajaran
khususnya pada materi kesetimbangan kimia.
Penelitian ini menggunakan jenis penelitian Research and Development
(R&D). Penelitian R&D bertujuan untuk menghasilkan produk melalui proses
pengembangan. Pengembangan multimedia interaktif dilakukan menggunakan
model pengembangan 4D. Model ini terdiri dari 4 tahap pengembangan, yaitu
define, design, develop, dan disseminate. Pada penelitian ini tahapan
pengembangan media dibatasi hanya sampai tahap develop, hal ini dikarenakan
keterbatasan dari peneliti. Pengembangan multimedia interaktif dilakukan
melalui 3 tahap, yaitu (1) Tahap define bertujuan untuk menentukan masalah
dasar atau kebutuhan dalam pengembangan media. (2) Tahap design bertujuan
untuk menghasilkan rancangan awal media pembelajaran. (3) Tahap develop
bertujuan untuk merevisi rancangan awal media pembelajaran, sehingga dapat
digunakan untuk mendapatkan tanggapan guru kimia dan peserta didik. Pada
akhirnya dapat dihasilkan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
yang diharapkan mendapat tanggapan yang positif dari peserta didik dan dapat
menjadi alternatif media pembelajaran bagi guru di kelas.
Kerangka Berfikir

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan sebelumnya, salah satu
permasalahan dalam proses pembelajaran adalah kurangnya media
pembelajaran. Dari hasil wawancara bersama guru, kegiatan belajar mengajar
biasa menggunakan media berupa buku cetak, LKPD, PowerPoint, dan video

dari YouTube. Begitupun hasil wawancara siswa menyatakan proses belajar
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mengajar lebih sering menggunakan media buku cetak, yang membuat siswa
kurang interaktif dan siswa kurang tertarik untuk membaca buku cetak karena
bentuk visual buku hanya ada sedikit gambar dan terlalu banyak teks. Dapat
dikatakan bahwa media pembelajaran yang biasa digunakan pada mata
pelajaran kimia belum bervariasi dan kurang interaktif, hal ini dapat menjadi
salah satu faktor siswa kurang memahami ilmu kimia khususnya pada materi
kesetimbangan kimia. Oleh sebab itu, agar siswa dapat memahami materi kimia
dengan mudah perlu adanya alternatif media pembelajaran yang bervariasi serta
siswanya dapat terlibat secara interaktif serta tertarik saat mengikuti proses
pembelajaran.

Multimedia interaktif merupakan salah satu alternatif yang dapat membantu
kegiatan belajar menjadi lebih interaktif dan menyenangkan. Selain itu, proses
pembelajaran bisa dilakukan dimana saja dan kapan saja, serta pembelajaran
menjadi lebih efektif dan efisien. Multimedia interaktif ini bisa dibuat melalui
software iSpring Suite 10, adapun format akhir media yang dihasilnya
berbentuk link yang dapat diakses melalui internet. Pada penelitian ini, dapat

diuraikan kerangka berpikir sebagai berikut.
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Studi Literatur
Teknologi dimanfaatkan dengan tujuan
menjadikan proses pembelajaran lebih mudah.
Media pembelajaran dapat meningkatkan daya
tarik materi pelajaran serta perhatian siswa.
Multimedia interaktif dapat membuat proses
pembelajaran menjadi interaktif dan
menyenangkan.
Software iSpring Suite 10 ~ memiliki fitur yang
menarik dan mudah digunakan.

Studi Lapangan
Media pembelajaran di

sekolah kurang bervariasi.
Waktu yang dimiliki guru

untuk membuat media
pembelajaran terbatas
Media pembelajaran
kurang interaktif.
Siswa kurang tertarik
membaca buku cetak

Define
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Berbasis Multimedia Interaktif
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Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif
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Uji Coba Terbatas

|

Guru Kimia

l

Peserta Didik

Media Pembelajaran Berbasis Multimedia
Interaktif yang Valid dan Praktis

Development

Gambar Il. 4 Kerangka Berpikir



‘nery eysng NN uizi eduey undede ynjuaq wejep 1ul SN} BAIEY yninjas neje ueibegss yeAueqiadwsaw uep ueywnwnbusw Buele|q g

NV VISAS NIN
o

‘nery exsng NN Jelem Buek uebunuaday ueyiBniaw yepn uedinbusd 'q

‘yejesew nmens ueneful neye YLy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiwp eAley uesinuad ‘uenypuad ‘ueyipipuad uebunuadey ynun eAuey uedinbued e

ud

%

3
\n,val

h

JJaquuins ueyingaAusiu uep ueywniueousw edue) 1ul sin} eAley yninjes neje ueibeqgss diynbBuaw Buele|q |

Buepun-Buepun 1Bunpuiiq e3diy yey

nery wisey JireAg ueing jo AJISId9AIU) dJTWER[S] 3)BIG

N EEASTSENFMEALI ejdiojeH @

BAB 111
METODOLOGI PENELITIAN
Waktu dan Tempat Penelitian
Penelitian ini dilaksanakan pada semester genap bulan Maret sampai
dengan Mei tahun ajaran 2022/2023 di kelas XI MIPA. Penelitian ini
dilaksanakan di SMA Negeri 8 Pekanbaru.
Objek dan Subjek Penelitian
1. Objek Penelitian
Objek penelitian ini adalah media pembelajaran berbasis multimedia
interaktif menggunakan software iSpring Suite 10 pada materi
kesetimbangan kimia.
2. Subjek Penelitian
Subjek penelitian ini yaitu pihak yang melakukan validasi terhadap
produk yang dihasilkan, yaitu:
a. Ahli Media
Ahli media minimal memiliki latar belakang pendidikan S2
yang berasal dari dosen dan memiliki pengalaman serta keahlian
dalam perancangan maupun pengembangan media pembelajaran. Ahli
media dalam penelitian ini yaitu Bapak Dr. Alwis Nazir, M.Kom. dan
Ibu Dr. Elin Haerani, ST, M.Kom.
b. Ahli Materi
Ahli materi pembelajaran kimia minimal memiliki latar

belakang pendidikan S2 bidang kimia berasal dari dosen kimia yang

40
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memiliki pengalaman luas dan tinggi dalam mengajar pelajaran kimia.
Ahli materi dalam penelitian ini yaitu Bapak Dr. Kuncoro Hadi, S.Si,
M.Sc. dan Ibu Dr. Sri Hilma Siregar, M.Sc.
c. Anhli Bahasa
Ahli bahasa yang merupakan dosen adalah seseorang yang
mengerti tentang kebahasaan yang memiliki pengalaman luas dan
tinggi dalam mengajar pelajaran Bahasa Indonesia, sehingga mampu
memberikan saran dan masukan terkait penyempurnaan bahasa pada
media pembelajaran yang dikembangkan. Ahli bahasa dalam
penelitian ini adalah dosen Bahasa Indonesia yaitu Bapak Ripi
Hamdani, S.Pd., M.Pd.
d. Uji Praktikalitas
Uji praktikalitas oleh guru kimia minimal memiliki latar
belakang pendidikan S1 dan berpengalaman mengajar kimia di
sekolah. Guru kimia yang menjadi sampel yaitu Ibu Sulismayati,

M.Si. Uji respon siswa di kelas XI MIPA SMA Negeri 8 Pekanbaru.

Populasi dan Sampel Penelitian

1.

Populasi Penelitian

Populasi merupakan seluruh kelompok dari benda, orang, peristiwa,
atau barang yang diamati (Kurniawati, 2019: 114-115). Pada penelitian
ini populasinya yaitu seluruh guru kimia dan seluruh peserta didik kelas

X1 MIPA SMA Negeri 8 Pekanbaru.



‘nery eysng NN uizi eduey undede ynjuaq wejep 1ul SN} BAIEY yninjas neje ueibegss yeAueqiadwsaw uep ueywnwnbusw Buele|q g

NV VISAS NIN
o

‘nery exsng NN Jelem Buek uebunuaday ueyiBniaw yepn uedinbusd 'q

‘yejesew nmens ueneful neye YLy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiwp eAley uesinuad ‘uenypuad ‘ueyipipuad uebunuadey ynun eAuey uedinbued e

ud

%

3
\n,val

h

JJaquuins ueyingaAusiu uep ueywniueousw edue) 1ul sin} eAley yninjes neje ueibeqgss diynbBuaw Buele|q |

Buepun-Buepun 1Bunpuiiq e3diy yey

nery ejysng NN Y!tw eydio yeHq @

42

Sampel Penelitian

Sebagian dari populasi yang hendak diteliti karakteristiknya disebut
dengan sampel (Kurniawati, 2019: 114-115). Pada penelitian ini
sampelnya ialah 15 siswa kelas XI MIPA 1 SMA Negeri 8 Pekanbaru.
Teknik yang digunakan dalam pengambilan sampel yaitu teknik purposive
sampling, yakni sampel diambil berdasarkan kriteria tertentu. Sampel
peserta didik diambil dengan melihat tingkatan kognitif melalui hasil

ulangan harian yang berada dalam kategori sedang.

D. Jenis dan Prosedur Penelilitian

nery wisey JireAg ueing jo AJISId9AIU) dJTWER[S] 3)BIG

1. Jenis Penelitian

Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan
atau Research and Development (R&D). Menurut (Sukmadinata 2006:
164), penelitian dan pengembangan merupakan suatu langkah atau proses
untuk menyempurnakan produk yang telah ada maupun mengembangkan
produk baru yang dapat dipertanggungjawabkan. Sedangkan menurut
(Sugiyono, 2015: 427), metode penelitian dan pengembangan ialah suatu
metode penelitian yang bertujuan untuk menghasilkan produk baru serta

menguji keefektifan produk tersebut.

. Prosedur Penelitian

Penelitian ini dilakukan menggunakan model pengembangan 4D
yang terdiri dari 4 tahap, yaitu Pendefinisian (Define), Perancangan
(Design), Pengembangan (Develop), dan penyebaran (Disseminate)

(Simarmata dkk., 2019: 54).
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a. Tahap Pendefinisian (Define)

Tahap ini merupakan tahapan analisis kebutuhan yang bertujuan

untuk menentukan kebutuhan-kebutuhan dalam mengembangkan

suatu media (Panggabean dan Danis, 2020: 105). Tahapan ini terdiri

dari beberapa tahap:

1)

2)

Analisis Awal Akhir

Analisis ini dilaksanakan sebelum melakukan penelitian
pengembangan, tujuannya untuk mengetahui masalah dasar yang
terjadi di sekolah saat proses belajar mengajar. Pada tahap ini
peneliti melakukan wawancara bersama guru kimia di SMA
Negeri 8 Pekanbaru, hasil wawancara merupakan salah satu acuan
untuk mengembangkan media yang disesuaikan dengan kegiatan
pembelajaran di sekolah. Selain itu, peneliti melakukan studi
literatur untuk mencari dan mengumpulkan referensi pendukung
dari beberapa jurnal dan buku yang berhubungan dengan
penelitian pengembangan media pembelajaran.
Analisis Siswa

Analisis  ini  dilaksanakan  untuk  menyesuaikan
pengembangan media dengan karakteristik dan gaya belajar
peserta didik. Keberagaman gaya belajar peserta didik akan
mendasari media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
yang akan dikembangkan, karena media ini didalamnya mencakup

media visual maupun audio.
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3) Analisis Tugas
Analisis ini dilaksanakan untuk mengelola tentang
informasi materi yang berkaitan dengan penelitian pengembangan
secara sistematis berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan
Kompetensi Dasar (KD) pada kurikulum.
4) Analisis Konsep
Analisis ini dilaksankan untuk mengidentifikasi isi materi
pokok dalam pembelajaran dan menyusunnya secara sistematis
untuk dikembangkan dalam multimedia interaktif dengan
menyesuaikan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD)
dengan silabus pada pelajaran kimia kelas XI kurikulum 2013.
5) Perumusan Tujuan Pembelajaran
Tahap ini dilaksanakan untuk menentukan tujuan
pembelajaran yang disesuaikan berdasarkan Kompetensi Inti
(KI), Kompetensi Dasar (KD), dan indikator pembelajaran yang
ada dalam silabus pada pelajaran kimia kelas XI kurikulum 2013.
b. Tahap Perancangan (Design)
Tahap ini berfungsi untuk merancang media pembelajaran yang
sesuai dengan tujuan pembelajaran yang telah ditentukan pada tahap
define. Dasar utama dari tahapan ini adalah pemilihan media, format,

dan proses pembuatan produk (Simarmata dkk., 2019: 54).
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Pemilihan Media

Pemilihan media disesuaikan dengan analisis materi,
konsep, karakteristik peserta didik, serta tujuan pembelajaran yang
akan dicapai. Peneliti memilih media pembelajaran berbasis
multimedia interaktif yang menyajikan materi berupa teks, gambar,
audio, maupun video. Peneliti memilih untuk menggunakan
software iSpring Suite 10 sebagai aplikasi dalam pembuatan
multimedia interaktif.
Pemilihan Format

Pemilihan format ditujukan pada desain maupun rancangan
isi dari media pembelajaran. Format media pembelajaran
berbasis multimedia interaktif yang akan dirancang meliputi:
Kompetensi Inti (KI), Kompetensi Dasar (KD), indikator, tujuan
pembelajaran, materi, contoh soal, profil pengembang,
dan daftar pustaka.
Perancangan Awal

Perancangan awal dapat berupa merancang media
pembelajaran yang harus dikerjakan sebelum dilakukan validasi
dan uji coba. Sebelum membuat rancangan media peneliti perlu
membuat storyboard terlebih dahulu. Dalam merancang media
pembelajaran berbasis multimedia interaktif peneliti menggunakan
software iSpring Suite 10. Multimedia interaktif ini memuat teks,

gambar, video, dan video animasi sebagai media pembelajaran.
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c. Tahap Pengembangan (Develop)

Tahap ini tujuannya yaitu menghasilkan media yang telah
direvisi sesuai dengan komentar, masukan, serta penilaian dari
ahli media dan ahli materi (Prasetyo, 2015: 45-46).

1) Validasi produk oleh ahli, wvalidasi ini tujuannya untuk
menentukan tingkat kelayakan produk yang telah dikembangkan.
Adapun penilaian terhadap produk dapat dilihat dari aspek
kebahasaan, aspek kelayakan penyajian, aspek kelayakan isi, aspek
rekayasa perangkat lunak, aspek Kinerja program, dan aspek
sistematika estetika dan audio. Yang melakukan validasi adalah
validator yang telah menempuh pendidikan S2 di bidang kimia (ahli
materi), bidang bahasa (ahli bahasa), dan bidang teknologi komputer
(ahli media). Setelah melakukan validasi produk oleh ahli kemudian
dilakukan perbaikan produk, perbaikan ini dilakukan berdasarkan
masukan dan komentar dari para validator, dan bertujuan untuk
menyempurnakan produk yang dikembangkan.

2) Uji coba terbatas untuk melakukan evaluasi. Uji coba terbatas ini
tujuannya untuk mengukur tingkat praktikalitas terhadap
penggunaan multimedia interaktif yang sudah dikembangkan.
Produk akan diujicobakan kepada 1 guru kimia dan 15 peserta didik

kelas XI MIPA di SMA Negeri 8 Pekanbaru.
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d. Tahap Penyebarluasan (Disseminate)

Tahap  akhir  ialah  penyebarluasan, bertujuan  untuk
menyebarluaskan atau mendistribusikan produk penelitian yang telah
dihasilkan (Simarmata dkk., 2019). Dalam penelitian ini tidak
dilakukan tahap disseminate atau penyebaran, dikarenakan terbatasnya

waktu, biaya, dan kapasitas peneliti.

Teknik Pengumpulan Data

Penelitian ini menggunakan teknik pengumpulan data sebagai berikut.

1. Wawancara

Wawancara merupakan proses komunikasi yang dilakukan untuk
memperoleh informasi penting yang dibutuhkan, interaksi ini dilakukan
antara dua orang atau lebih (Ismail dan Farahsanti, 2021: 96-97).
Wawancara dilakukan dengan guru kimia di SMA Negeri 8 Pekanbaru,
yaitu Ibu Sulismayati, M.Si untuk memperoleh informasi terkait media
pembelajaran yang biasa digunakan pada kegiatan belajar mengajar.
Angket

Angket ialah suatu metode pengumpulan data dimana peneliti
memberikan daftar pernyataan atau pertanyaan terhadap responden atau
orang yang bersedia memberikan respon. (Sudaryono dkk., 2013: 31).
Angket bisa berupa pernyataan maupun pertanyaan yang sifatnya terbuka
atau tertutup. Tujuan disebarkannya angket yaitu untuk mendapatkan
informasi mengenai masalah yang sesuai dengan tujuan penelitian (Ismail

dan Farahsanti, 2021: 100). Angket pada penelitian ini bertujuan untuk
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©
o
= mengetahui validitas dan praktikalitas media yangakan dikembangkan.
(@]
= Angket yang digunakan adalah angket praktikalitas oleh guru dan peserta
job)
i didik, serta angket validitas oleh ahli materi, ahli bahasa, dan ahli media.
=
(= Lembar angket validasi dinilai dengan skala Likert berdasarkan kategori
=
» berikut.
=
w
= Tabel I11. 1 Pedoman Skor Berdasarkan Skala Likert
- Alternatif Jawaban Keterangan
® 4 Sangat baik
= 3 Baik
2 Tidak baik
4 Sangat tidak baik

(Sumber: Sugiyono, 2015: 135)
3. Dokumentasi
Dokumentasi merupakan salah satu metode pengumpulan data berupa
bukti nyata untuk memberikan informasi pada proses penelitian.
Dokumentasi dapat berupa sumber tertulis, data, gambar atau foto, dan
catatan harian (Gunawan, 2013: 175). Dokumentasi ditujukan untuk
memperoleh data langsung dari tempat penelitian, meliputi foto atau gambar
pada saat penelitian.
F. Teknik Analisis Data
1. Analisis Deskriptif Kualitatif
Analisis deskriptif kualitatif ini dilakukan dengan mengumpulkan
kritikan dan usulan yang didapat saat wawancara ataupun angket saat uji
validitas produk dan uji praktikalitas produk. Semua data yang didapat akan

dikumpulkan, kemudian ditarik kesimpulan dari data-data yang sudah

nery wisey JireAg ueing jo AJISId9AIU) dJTWER[S] 3)BIG
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didapatkan. Data yang dihasilkan pada analisis kuantitatif akan menjadi

acuan dalam analisis kualitatif.

. Analisis Kuantitatif

Analisis kuantitatif diperoleh dari hasil angket penilaian uji validitas
dan uji praktikalitas. Teknik analisis kuantitatif yang digunakan dalam
penelitian ini adalah:

a) Analisis Validitas
Validitas dilakukan oleh validator. Penelitian ini menggunakan
teknik analisis data sebagai berikut.

1) Menghitung skor maksimal

Skor maksimal = Jumlah validator x Jumlah butir komponen x Skor
maksimal tiap item.

2) Menghitung skor yang didapat pada lembaran angket dengan

menjumlahkan skor dari validator yang bersangkutan.

3) Menghitung persentase kevalidan

. Jumlah skor yang diperoleh
Persentase Kevalidan (%)= - x 100 %
Jumlah skor maksimal

Hasil persentase kevalidan ditafsirkan dalam pengertian kualitatif
berdasarkan tabel berikut (Riduwan, 2013: 14-15).

Tabel 111. 2 Kriteria Validitas

Interval Kriteria
81% - 100% Sangat Valid
61% - 80% Valid
41% - 60% Cukup Valid
21% - 40% Kurang Valid

0 - 20% Tidak Valid

Sumber: dimodifikasi dari (Riduwan, 2013: 15)
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b) Analisis Praktikalitas

Teknik analisis praktikalitas dapat ditentukan dengan cara sebagai

berikut.

1) Menentukan skor maksimal

Skor maksimal = Jumlah validator x jumlah butir komponen x skor

maksimal tiap item

2) Menentukan skor yang diperoleh dengan cara menjumlahkan skor

masing-masing validator.

3) Menentukan persentase kepraktisan

Jumlah skor yang diperoleh

Persentase Kepraktisan =

Hasil persentase kevalidan ditafsirkan dalam pengertian kualitatif

berdasarkan tabel berikut (Riduwan, 2013: 14-15).

Jumlah skor maksimal

Tabel 111. 3 Kriteria Praktikalitas

Interval Kriteria
81% - 100% Sangat Praktis
61% - 80% Praktis

41% - 60%

Cukup Praktis

21% - 40%

Kurang Praktis

0% - 20%

Tidak Praktis

Sumber: dimodifikasi dari (Riduwan, 2013:

15)
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BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah peneliti lakukan, didapatkan

kesimpulan, yaitu:

1.

Produk media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan
software iSpring Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia dikembangkan
dengan model pengembangan 4D yang dibatasi menjadi 3 tahap, yaitu: 1)
Tahap pendefinisian (define), bertujuan untuk menentukan kebutuhan
dalam pengembangan media, langkah-langkahnya adalah melakukan
analisis awal akhir, analisis siswa, analisis tugas, analisis konsep, dan
analisis perumusan tujuan pembelajaran. 2) Tahap perancangan (design),
bertujuan untuk menghasilkan rancangan awal media pembelajaran,
langkah-langkahnya adalah pemilihan media, pemilihan format, dan
rancangan awal. 3) Tahap pengembangan (develop), bertujuan untuk
menghasilkan media pembelajaran yang valid dan praktis, langkah-
langkahnya adalah validasi produk dan uji coba produk.

Tingkat validitas media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
menggunakan software iSpring Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia
dinyatakan sangat valid oleh ahli media dengan persentase senilai 97%,
dinyatakan sangat valid oleh ahli materi dengan persentase senilai 95,42%,
dan dinyatakan sangat valid oleh ahli bahasa dengan persentase senilai

96,88%.

114
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Tingkat kepraktisan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
menggunakan software iSpring Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia
memperoleh persentase kepraktisan sebesar 98,21% dengan kriteria sangat
praktis dari guru kimia sebagai ahli uji praktikalitas. Respon siswa
terhadap media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan
software iSpring Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia mendapatkan

persentase sebesar 96,03% dengan kriteria sangat praktis.

B. Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti menyarankan

beberapa hal yaitu:

1.

Pada penelitian selanjutnya diharapkan media pembelajaran berbasis
multimedia interaktif menggunakan software iSpring Suite 10 pada materi
kesetimbangan kimia sebaiknya diuji cobakan pada kelompok besar agar
dapat diketahui tingkat keefektifannya dalam proses pembelajaran.
Peneliti mengharapkan bagi guru untuk menggunakan media pembelajaran
berbasis multimedia interaktif yang sudah dikembangkan oleh peneliti
dalam proses pembelajaran.

Bagi para peneliti selanjutnya diharapkan mampu mengembangkan media
pembelajaran berbasis multimedia interaktif untuk pokok bahasan yang
lain, sehingga dapat dijadikan sebagai bahan ajar yang dapat digunakan

dalam proses pembelajaran.
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Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya.

- Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif

dan proaktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagal permasalahan dalam berinteraksi secara efektif

dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia.

- Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa

ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan,
kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang

kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah.

- Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkrit dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya

di sekolah secara mandiri, bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan.
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Kompetensi Dasar
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Materi Pembelajaran

Kegiatan Pembelajaran

JdioyeH ®

dan sifat

-~
|*)

53.1 » Menganalisis  struktur
Esen?_awa hidrokarbon berdasarkan
uikek@asan atom karbon dan golongan

=] —
b.senyawanya.
=]

"4.12Membuat model visual berbagai
w
struktur  molekul hidrokarbin  yang

memiliki rumus molekul yang sama.
2]

—

Senyawa Hidrokarbon

Kekhasan atom
karbon.

Atom C primer,
sekunder, tersier,

dan kuarterner.

Struktur dan tata
nama alkana,
alkena, alkuna.
Sifat-sifat fisik
alkana, alkena,dan
alkuna.

Isomer.

Reaksi senyawa

hidrokarbon.

Mengamati senyawa hidrokarbon dalam kehidupan
sehari-hari, misalnya plastik, lilin, dan tabung gas yang
berisi elpiji serta nyala api pada kompor gas.

Menyimak penjelasan kekhasan atom karbon yang
menyebabkan banyaknya senyawa karbon.

Membahas jenis atom C berdasarkan jumlah atom C yang
terikat pada rantai atom karbon (atom C primer, sekunder,
tersier, dan kuarterner) dengan menggunakan molimod,
bahan alam, atau perangkat lunak kimia(ChemSketch,
Chemdraw, atau lainnya).

Membahas rumus umum alkana, alkena dan alkuna
berdasarkan analisis rumus struktur dan rumus molekul.
Menghubungkan rumus struktur dan rumus molekul
dengan rumus umum senyawa hidrokarbon.

Membahas cara memberi nama senyawa alkana, alkena

dan alkuna sesual dengan aturan IUPAC.

G JO AJISI9ATU() DTWR]S] 2}B1S



VTN VXSAS NI
)

O 3eH

124

'

Buepurbuepumibunpuiigerd

F=3

SNIN YW eydioyeH o

Membahas keteraturan sifat fisik (titik didih dan titik
leleh) senyawa alkana, alkena dan alkuna.

Menentukan isomer senyawa hidrokarbon.

Memprediksi jenis isomer (isomer rangka, posisi, fungsi,
geometri) dari senyawa hidrokarbon.

Membedakan jenis reaksi alkana, alkena dan alkuna.

3.2:;3_Menjelaskan proses pembentukan
frak%-fraksi minyak bumi, teknik

per@sahan serta kegunaannya.

4.2 Menyajikan karya tentang proses

pembentukan dan teknik pemisahan

fraksi-fraksi  minyak bumi beserta

kegunaannya.

‘nery eysng NN Jefem BueA uebunuadey uexibniew yepn uedinbusd "q

3.3 Mengidentifikasi reaksi pembakaran
hidrokarbon yang sempurna dan tidak
sempurna serta sifat hasil zat pembakaran
(C(g, CO, partikulat karbon).

Minyak Bumi
Fraksi minyak bumi.
Mutu bensin.
Dampak
pembakaran  bahan
bakar dan cara

mengatasinya.
Senyawa

hidrokarbon dalam

Mengamati jenis bahan bakar minyak (BBM) yang dijual
di SPBU.

Membahas proses pembentukan minyak bumi dan cara
mengeksplorasinya.

Membahas proses penyulingan minyak bumi secara
distilasi bertingkat.

untuk

Menganalisis proses penyulingan bertingkat

menghasilkan minyak bumi menjadi fraksi-fraksinya.
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534.3 %\/Ienyusun gagasan cara mengatasi kehidupan  sehari- Membahas pembakaran hidrokarbon yang sempurna dan
Edar@ak pembakaran senyawa karbon hari. tidak sempurna serta dampaknya terhadap lingkungan,
u%terh?idap lingkungan kesehatan. kesehatan dan upaya untuk mengatasinya.

;; Membandingkan kualitas bensin berdasarkan bilangan
uz; oktannya (Premium, Pertamax, dan sebagainya).

§ Membahas penggunaan bahan bakar alternatif selain

minyak bumi dan gas alam.

Menganalisis bahan bakar alternatif selain minyak bumi
dan gas alam.

Menyimpulkan — dampak  pembakaran  hidrokarbon
terhadap  lingkungan dan kesehatan serta cara
mengatasinya.

Mempresentasikan hasil kerja kelompok tentang minyak
bumi, bahan bakar alternatif pengganti minyak bumi dan
gas alam serta masalah lingkungan yang disebabkan oleh

penggunaan minyak bumi sebagai bahan bakar.

G JO AJISI9ATU() DTWE[S] 2}¥1S




‘nery eysng NN Jefem BueA uebunuadey uexibniew yepn uedinbusd "q

sNS NN Wzl eduey undede ymuaq wejep U sinj eAley yninjas neje ueibegeas yeAuegadwaw uep ueyjwnwnbuaw Buele|q 'z
Ly uesiinuad ‘uesode] ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesiinuad ‘uenjpuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uedinbusd e

NV VISAS NIN
o0}
-

8
04l

:laquins ueyingadusw uep ueywniueouaw eduel 1ul sin} BAIRY ynunj@s neje uelbegsas diynbusw Buele|q |

126

3.4 = Menjelaskan konsep perubahan

(@]
‘entalpi reaksi pada tekanan tetap dalam

maerdiD ¥eH
BH ©

'

eré’gémaan termokimia.

Y
4.4 =-Menyimpulkan hasil analisis data
o

,_
afFouepuarnoanmpa

percobaan termokimia pada tekanan tetap.

33.5 ~Menjelaskan jenis entalpi reaksi,

huklim Hess, dan konsep energi ikatan.

o
4.5 ‘%\/Iembandingkan perubahan entalpi
beberapa reaksi berdasarkan data hasil

percobaan.

Termokimia

Energi dan kalor.

Kalorimetri dan
perubahan  entalpi
reaksi.

Persamaan
termokimia.
Perubahan  entalpi

standar (4Ho) untuk
berbagai reaksi.
Energi ikatan rata-
rata.
Penentuan
perubahan  entalpi

reaksi.

Mengamati demonstrasi reaksi yang membutuhkan kalor
dan reaksi yang melepaskan kalor, misalnya reaksi logam
Mg dengan larutan HCI dan pelarutan NH4ClI dalam air.
Menyimak penjelasan pengertian energi, kalor, sistem,
dan lingkungan.

Menyimak penjelasan tentang perubahan entalpi, macam-
macam perubahan entalpi standar, dan persamaan
termokimia.

Melakukan percobaan penentuan perubahan entalpi
dengan Kalorimeter dan melaporkan hasilnya.

Membahas cara menentukan perubahan entalpi reaksi
berdasarkan entalpi pembentukan standar, atau energi
ikatan berdasarkan hukum Hess.

Menentukan perubahan entalpi reaksi berdasarkan entalpi
pembentukan standar, atau energi ikatan berdasarkan
hukum Hess.

Menganalisis data untuk membuat diagram tingkat energi

suatu reaksi.
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; : Membandingkan entalpi pembakaran (4Hc) beberapa
1 é bahan bakar.

LE;S.G; Menjelaskan faktor-faktor yang | Laju Reaksi dan Faktor- Mengamati beberapa reaksi yang terjadi disekitar Kita,
;%mergpengaruhi laju reaksi menggunakan | Faktor yang misalnya kertas dibakar, pita magnesium dibakar,

LE’;teorfi_:tumbukan. Mempengaruhi. kembang api, perubahan warna pada potongan buah apel

u§4.6i Menyajikan hasil  penelusuran | e Pengertian dan dan kentang, pembuatan tape, dan besi berkarat.
infoimasi cara-cara pengaturan dan pengukuran laju Menyimak penjelasan tentang pengertian laju reaksi dan
pen?uimpangan bahan untuk mencegah reaksi. faktor-faktor yang mempengaruhi laju reaksi.

perdbahan fisika dan kimia yang tak

terkgndali.

3.7 Menentukan orde reaksi dan tetapan

laju reaksi berdasarkan data hasil
percobaan.
4.7 Merancang, melakukan, dan

menyimpulkan serta menyajikan hasil
faktor-faktor yang
mergpengaruhi laju reaksi dan orde

reaksi.

perggbaan

e

e Teori tumbukan.

o Faktor-faktor yang
mempengaruhi laju
reaksi.

e Hukum laju reaksi
dan penentuan laju

reaksi.

Menyimak penjelasan tentang teori tumbukan pada reaksi
kimia.

Merancang dan melakukan percobaan tentang faktor-
faktor yang mempengaruhi laju reaksi (ukuran,
konsentrasi, suhu dan katalis) dan melaporkan hasilnya.
Membahas cara menentukan orde reaksi dan persamaan
laju reaksi.

Mengolah dan menganalisis data untuk menentukan orde

reaksi dan persamaan laju reaksi.
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g = Membahas peran katalis dalam reaksi kimia di
= Q
] laboratorium dan industri.
L% ; Mempresentasikan cara-cara penyimpanan zat kimia
;% ;—_ reaktif (misalnya cara menyimpan logam natrium).
3.8 Menjelaskan reaksi kesetimbangan di | Kesetimbangan ~Kimia Mengamati demonstrasi analogi kesetimbangan dinamis.
=N

:laquins ueyingadusw uep ueywniueouaw eduel 1ul sin} BAIRY ynunj@s neje uelbegsas diynbusw Buele|q |

§dalaﬁ1 hubungan antara pereaksi dan hasil

—
reaksi.
-

4.8 Q;‘%\/Ienyajikan hasil penholahan data
untuk

kesetimbangan suatu reaksi.

menentukan  nilai  tetapan

3.9 Menganalisis faktor-faktor yang

mempengaruhi pergeseran arah
kesetimbangan dan penerapannya dalam

industri.

4.9 Merancang, melakukan, dan

dan Pergeseran

Kesetimbangan.

e Kesetimbangan
dinamis.

e Tetapan
kesetimbangan.

e Pergeseran
kesetimbangan dan
faktor-faktor  yang

mempengaruhinya.

Membahas reaksi kesetimbangan dinamis yang terjadi
berdasarkan hasil pengamatan.

Menentukan harga tetapan kesetimbangan berdasarkan
data hasil percobaan.

Merancang dan melakukan percobaan tentang faktor-
faktor  yang

kesetimbangan (konsentrasi, volume, tekanan, dan suhu)

mempengaruhi  arah  pergeseran
dan melaporkannya.
Melakukan perhitungan kuantitatif yang berkaitan dengan

kesetimbangan kimia.

menyimpulkan  serta menyajikan hasil | e Perhitungan  dan | e Menentukan komposisi zat dalam keadaan setimbang,
pergobaan faktor-faktor yang |  penerapan derajat disosiasi, tetapan kesetimbangan (Kc dan Kp) dan

= hubungan Kc dengan Kp.

C

2.

o

e

(0 p]
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& mempengaruhi pergeseran arah kesetimbangan Menerapkan  faktor-faktor ~yang menggeser arah
2 O . ) . S
5 kesefimbangan. kimia. kesetimbangan dalam kehidupan sehari-hari.
LE.3.1§ Menjelaskan konsep asam dan basa | Asam dan Basa. Mengamati zat-zat yang bersifat asam atau basa dalam

=

serta- kekuatannya dan kesetimbangan
o

=]

= .
Epengionannya dalam larutan.

i~
EPUT]

§4.1@Menganalisis trayek perubahan pH
bebérapa indicator yang diekstrak dari

-~
bahan alam melalui percobaan.
20

nei

e Perkembangan
konsep asam dan
basa.

¢ Indikator asam-basa.

e pH asam kuat, basa
kuat,

asam lemah,

dan basa lemah.

kehidupan sehari-hari.

Menyimak penjelasan tentang berbagai konsep asam basa.
Membandingkan konsep asam basa menurut Arrhenius,
Bronsted-Lowry dan Lewis serta menyimpulkannya.
Mengamati perubahan warna indikator dalam berbagai
larutan.

Membahas bahan alam yang dapat digunakan sebagai
indikator.

Merancang dan melakukan percobaan membuat indikator
asam basa dari bahan alam dan melaporkannya.
Mengidentifikasi beberapa larutan asam basa dengan
beberapa indicator.

Memprediksi pH larutan dengan menggunakan beberapa
indikator.

Menghitung pH larutan asam kuat dan larutan basa kuat.

G JO AJISIDATU[) DIYUE]S] d)B)S
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g Z Menghitung nilai Ka larutan asam lemah atau Kb larutan
1 é basa lemah yang diketahui konsentrasi dan pHnya.
Li : Mengukur pH berbagai larutan asam lemah, asam kuat,
;% ;—_ basa lemah, dan basa kuat yang konsentrasinya sama
u% C dengan menggunakan indikator universal atau pH meter.
ufs? i Menyimpulkan perbedaan asam kuat dengan asam lemah
c
=

serta basa kuat dengan basa lemah.

3'1% Menganalisis kesetimbangan ion
dalam larutan garam dan menghubungkan

pH-nya.

4.11 Melaporkan percobaan tentang sifat

asam basa berbagi larutan garam.

Kesetimbangan lon dan

pH Larutan Garam.

e Reaksi pelarutan
garam.

e Garam yang bersifat
netral.

e Garam yang bersifat
asam.

e Garam yang bersifat
basa.

e pH larutan garam.

Mengamati perubahan warna indikator lakmus merah dan
lakmus biru dalam beberapa larutan garam.

Menyimak penjelasan tentang kesetimbangan ion dalam
larutan garam.

Merancang dan melakukan percobaan untuk memprediksi
pH larutan garam dengan menggunakan Kkertas
lakmus/indikator universal/pH meter dan melaporkan
hasilnya.

Menuliskan reaksi kesetimbangan ion dalam larutan
garam.

Menyimpulkan sifat asam-basa dari suatu larutan garam.
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g ©
s B
g : Menentukan pH larutan garam.
3'3.123 Menjelaskan  prinsip  Kerja, | Larutan Penyangga Mengamati pH larutan penyangga ketika diencerkan,
L%per@tungan pH, dan peran larutan | e Sifat larutan ditambah sedikit asam atau ditambah sedikit basa.
;;peng_angga dalam tubuh makhluk hidup. penyangga. Menyimak penjelasan tentang cara membuat larutan
c4.1Z2Membuat larutan penyangga dengan pH larutan penyangga dengan pH tertentu.
u:%-pH értentu. penyangga. Menyimak penjelasan bahwa pH larutan penyangga tetap
oc; Peranan larutan ketika diencerkan, ditambah sedikit asam atau ditambah
Q;j penyangga  dalam sedikit basa.
= tubuh makhluk Membandingkan pH larutan penyangga dan larutan bukan
hidup dan industri penyangga dengan menambah sedikit asam atau basa atau
(farmasi dan diencerkan.
kosmetika). Menganalisis mekanisme larutan penyangga dalam

mempertahankan pHnya terhadap penambahan sedikit
asam atau sedikit basa atau pengenceran.

Merancang dan melakukan percobaan untuk membuat
larutan penyangga dengan pHtertentu dan melaporkannya.

MenentukanpH larutan penyangga.
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Membahas peranan larutan penyangga dalam tubuh
makhluk hidup dan industri.

'

gs.lg Menganalisis data hasil berbagai

B = .
2-jenistitrasi asam-basa.
5 =~

"::4.135Menyimpulkan hasil analisis data

D

= o
§per99baan titrasi asam-basa.

nelry eysn

Titrasi

e Titrasi asam basa.

e Kurva titrasi.

Mengamati cara melakukan titrasi asam-basa, dapat
melalui media (video).

Menyimak penjelasan titik akhir dan titik ekivalen titrasi
asam-basa.

Merancang dan melakukan percobaan titrasi asam-basa
dan melaporkan hasil percobaan.

Menghitung dan menentukan titik ekivalen titrasi,
membuat kurva titrasi serta memilih indikator yang tepat.

Menentukan konsentasi pentiter atau zat yang dititrasi

3.14 Mengelompokkan berbagai tipe
sistem koloid, dan menjelaskan kegunaan
koloid dalam kehidupan berdasarkan

sifat-sifatnya.

4.14-/Membuat makanan atau produk lain

yana‘ berupa koloid atau melibatkan

pri

5
S
~
o
o
o

Sistem Koloid
e Jenis koloid.
o Sifat koloid.

Mengamati berbagai jenis produk yang berupa koloid.
Membahas jenis koloid dan sifat-sifat koloid.
Menghubungkan sistem koloid dengan sifat-sifatnya.
Melakukan percobaan efek Tyndall.

Membedakan koloid liofob dan koloid hidrofob.
Membahas pemurnian koloid, pembuatan koloid, dan

peranannya dalam kehidupan sehari-hari.
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN ANGKET

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI
KESETIMBANGAN KIMIA

Validator Instrumen : Ira Mahorkea, M pd
Instansi/Lembaga - WIN {USkA RIAU
Hari/Tanggal :Rabu 70\ Marek 2023

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif

Menggunakan Software Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan

Kimia.
Penyusun : Atilla Hendra Salsabila
Pembimbing : Ira Mahartika, M.Pd
Instansi : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan Keguruan

Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau

Assalamu’alaikum Wr. Wb,
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Materi Kesetimbangan Kimia, saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap instrumen angket
media pembelajaran yang dikembangkan. Pendapat, penilaian, komentar, dan saran dari
Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas instrumen
angket media pembelajaran ini, schingga bisa diketahui layak atau tidaknya instrumen angket
media pembelajaran ini digunakan. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk

memberikan penilaian pada validasi instrumen angket ini, saya ucapkan terimakasih

Pemohon

Atilla Hendra Salsabila
NIM. 11810723186
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN ANGKET

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI
KESETIMBANGAN KIMIA

Validator Instrumen  : (bt Afrvang, 0104 -
Instansi/Lembaga  : UW Gugica v .
Hari/Tanggal : Gin , 26 Qw2023

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif

Menggunakan Software Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan

Kimia.
Penyusun : Atilla Hendra Salsabila
Pembimbing : Ira Mahartika, M.Pd
Instansi : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan Keguruan

Universitas [slam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau

Assalamu’alaikum Wr. Wb.
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Materi Kesetimbangan Kimia, saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap instrumen angket
media pembelajaran yang dikembangkan. Pendapat, penilaian, komentar, dan saran dari
Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas instrumen
angket media pembelajaran ini, sehingga bisa diketahui layak atau tidaknya instrumen angket
media pembelajaran ini digunakan. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk

memberikan penilaian pada validasi instrumen angket ini, saya ucapkan terimakasih

Pemohon

Atilla Hendra Salsabila
NIM. 11810723186
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN
ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI
KESETIMBANGAN KIMIA

Nama Validator ‘\ra Mahar hra M. pd
Instansi/Lembaga  : (JIN SUSKA RIAU
Hari/Tanggal : Rapu / 1 Macek 2023

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif

Menggunakan Software Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan

Kimia.
Penyusun : Atilla Hendra Salsabila
Pembimbing : Ira Mahartika, M.Pd
Instansi : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan Keguruan

Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau
Assalamu’alaikum Wr. Wh.
Dengan Hormat,

Schubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Materi Kesetimbangan Kimia, saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran
yang dikembangkan dengan mengisi angket yang tclah disediakan. Pendapat, penilaian,
komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan
meningkatkan kualitas media pembelajaran ini sehingga bisa diketahui layak atau tidaknya
media pembelajaran ini digunakan dalam pembelajaran kimia. Atas perhatian dan kesediaan

Bapak/Ibu untuk mengisi angket validasi media pembelajaran ini, saya ucapkan terimakasih.
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A. PETUNJUK PENGISIAN

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (\) pada salah satu
kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Setiap butir penilaian dalam lembar

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

‘nery eysng NN uizi eduey undede ynjuaq wejep 1ul SN} BAIEY yninjas neje ueibegss yeAueqiadwsaw uep ueywnwnbusw Buele|q g

‘nery eysng NiN Jefem Buek uebunuaday ueyibniew yepn uedinbuad 'q

‘yejesew nmens ueneful neye YLy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiwp eAley uesinuad ‘uenypuad ‘ueyipipuad uebunuadey ynun eAuey uedinbued e

JJaquuins ueyingaAusiu uep ueywniuesuaw edue) 1ul sin} eAiey yninjes neje ueibegss diynbusw Buese|q ‘|

Buepun-Buepun 1Bunpujig e3did yeH

nery ejysng NN Y!tw eydio yeHq @

nery wisey] JireAg uejpng yo AJISIdATU) dTWER[S] 31e1S

SKOR KETERANGAN
4 Sangat Baik
3 Baik
2 Tidak Baik
1 Sangat Tidak Baik

B. PENILATAN MEDIA PEMBELAJARAN

No J Pernyataan

Skala Penilaian

Aspek Tampilan Visual

1

2

3

4

Kesesuaian pemilihan warna tampilan

Kesesuaian pemilihan jenis huruf

Kesesuaian pemilihan ukuran huruf

Kesesuaian pemilihan background

Ketepatan penempatan tombol

Kesesuaian tampilan gambar yang disajikan

Kemenarikan desain

el | | Wb & W N o=

Keseimbangan proporsi gambar

Aspek Sistematika, Estetika, dan Audio

9 | Kesesuaian tata letak display (screen) media
10 | Fasilitas menu dalam media
11 | Akselerasi huruf, angka, dan simbol
12 | Kualitas tampilan (resolusi) gambar
13 | Kescsuaian warna teks dengan background
14 | Akselerasi teks, gambar, dan audio
15 | Kesesuaian backsound dengan materi
16 | Penggunaan resolusi video dan animasi
Aspek Rekayasa Per;ﬂgi(ii Lunak
17 ! Kreativitas dan inovasi dalam media pembelajaran
18 ; Kemudahan pengoperasian media pembelajaran
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
iU; 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

l.‘ ;'
Mf .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
lb-_\_n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsusanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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D. KESIMPULAN
Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan software iSpring
Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:¥)

1 | Dapat diujicobakan tanpa revisi

2 | Dapat diujicobakan dengan revisi
3 | Tidak dapat diujicobakan
*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu

Pekanbaru, 2023

Validator Ahli Media

NIP:

*Lembar validasi ahh medla merujuk pada VDrs. Sriadhi, ST., M.Pd., M. Kom., Ph.D. (2008). Instrumen
Penilaian Multi) Pembelajaran. Universitas Negeri Medan. DMuhammad Khalid Hakky, dkk.

(2018). Pengembangan Media Pcmbelajamn Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI Pada Mata
Pelajaran Sistem Operasi. Edumatic: Jurnal Pendidikan Informatika. Vol. 2, No. 1: 24-33.

Penilaian Secara Umum

Instrumen penelitian media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan
software iSpring Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:*)

1 Dapat diujicobakan tanpa revisi
(2) Dapat diujicobakan dengan revisi
3 | Tidak dapat divjicobakan
*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu

Pekanbaru,0! Maret 2023

Validator Instrumen

NIP: 199006 243 Ot 2002
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN
ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI

KESETIMBANGAN KIMIA
Nama Validator Skt Afrang, ™04 -
Instansi/Lembaga  : UW Gugka Au .
Hari/Tanggal DG, 96 Ju 2003

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif

Menggunakan Sofiware Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan

Kimia.
Penyusun : Atilla Hendra Salsabila
Pembimbing : Ira Mahartika, M.Pd
Instansi : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan Keguruan

Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau
Assalamu’alaikum Wr. Wb.
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penclitian mengenai Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Materi Kesetimbangan Kimia, saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran
yang dikembangkan dengan mengisi angket yang telah discdiakan. Pendapat, penilaian,
komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan
meningkatkan kualitas media pembelajaran ini schingga bisa diketahui layak atau tidaknya
media pembelajaran ini digunakan dalam pembelajaran kimia. Atas perhatian dan kesediaan
Bapak/Ibu untuk mengisi angket validasi media pembelajaran ini, saya ucapkan terimakasih.
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A. PETUNJUK PENGISIAN

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (\) pada salah satu
kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Setiap butir penilaian dalam lembar

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:
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SKOR KETERANGAN
4 Sangat Baik
3 Baik
2 Tidak Baik
1 Sangat Tidak Baik

B. PENILATAN MEDIA PEMBELAJARAN

No J Pernyataan

Skala Penilaian

Aspek Tampilan Visual

1

2

3

4

Kesesuaian pemilihan warna tampilan

Kesesuaian pemilihan jenis huruf

Kesesuaian pemilihan ukuran huruf

Kesesuaian pemilihan background

Ketepatan penempatan tombol

Kesesuaian tampilan gambar yang disajikan

Kemenarikan desain

el | | Wb & W N o=

Keseimbangan proporsi gambar

Aspek Sistematika, Estetika, dan Audio

9 | Kesesuaian tata letak display (screen) media
10 | Fasilitas menu dalam media
11 | Akselerasi huruf, angka, dan simbol
12 | Kualitas tampilan (resolusi) gambar
13 | Kescsuaian warna teks dengan background
14 | Akselerasi teks, gambar, dan audio
15 | Kesesuaian backsound dengan materi
16 | Penggunaan resolusi video dan animasi
Aspek Rekayasa Per;ﬂgi(ii Lunak
17 ! Kreativitas dan inovasi dalam media pembelajaran
18 ; Kemudahan pengoperasian media pembelajaran
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
iU; 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

l.‘ ;'
Mf .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
lb-_\_n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsusanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



‘nery eysng NN uizi eduey undede ynjuaq wejep 1ul SN} BAIEY yninjas neje ueibegss yeAueqiadwsaw uep ueywnwnbusw Buele|q g

NV VISAS NIN
(0}
Y

‘nery eysng NiN Jefem Buek uebunuaday ueyibniew yepn uedinbuad 'q

‘yejesew nmens ueneful neye YLy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiwp eAley uesinuad ‘uenypuad ‘ueyipipuad uebunuadey ynun eAuey uedinbued e

JJaquuins ueyingaAusiu uep ueywniuesuaw edue) 1ul sin} eAiey yninjes neje ueibegss diynbusw Buese|q ‘|

Buepun-Buepun 1Bunpujig e3did yeH

nery ejysng NN Y!tw eydio yeHq @

nery wisey JireAg uejpng yo AJISIdATU) dTWER[S] d1e1S

D. KESIMPULAN
Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan software iSpring
Suite 1() pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:*)

1 | Dapat diujicobakan tanpa revisi

2 | Dapat diujicobakan dengan revisi
3 | Tidak dapat diujicobakan
;') Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu

Pckanbaru, 2023

Validator Ahli Media

NIP:

*Lembar validasi ahli media mcru_|uk pada "'Drs. Sriadhi, ST., M. Pd M.Kom., Ph.D. (2008). Instrumen
Penilaian Multimedia P ',‘ an. Umversxtas Negeri Medan. "Muhammad Khalid Hakky, dkk.
(2018). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI Pada Mata
Pelajaran Sistem Operasi. Edumatic: Jurnal Pendidikan Informatika. Vol. 2, No. 1: 24-33.

Penilaian Secara Umum

Instrumen penelitian media pembelajaran berbasis multimedia intcraktif menggunakan

software iSpring Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:*)

1 | Dapat diujicobakan tanpa revisi

@ Dapat diujicobakan dengan revisi
3 | Tidak dapat diujicobakan

*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu
Pekanbaru, 26 i 2023

Validator Instrumen

lett  Aspans . m-pl .
NIP: 50 nf o015 -
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN
ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI

KESETIMBANGAN KIMIA
Nama Validator :lro Mahactiea, M.pJ
Instansi/Lembaga  : U fUSkA BIAU
Hari/Tanggal : Rabu/ 1 Macet 20323
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif

Menggunakan Software Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan

Kimia.
Penyusun : Atilla Hendra Salsabila
Pembimbing : Ira Mahartika, M.Pd
Instansi : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan Keguruan

Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau
Assalamu’alaikum Wr. Wb.
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penclitian mengenai Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Materi Kesetimbangan Kimia, saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap materi dalam media
pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket yang telah disediakan. Pendapat,
penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki
dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini sehingga bisa diketahui layak atau
tidaknya media pembelajaran ini digunakan dalam pembelajaran kimia. Atas perhatian dan
kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket validasi media pembelajaran ini, saya ucapkan
terimakasih.
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A. PETUNJUK PENGISIAN

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

SKOR KETERANGAN
4 Sangat Baik
3 Baik
2 Tidak Baik
1 Sangat Tidak Baik

B. PENILAIAN MATERI PADA MEDIA PEMBELAJARAN

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (\) pada salah satu

kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Setiap butir penilaian dalam lembar

dengan kenyataan

No Pernyataan Skala Penilaian
Aspek Kelayakan Isi 1 2 3 4

1 | Kesesuaian materi dengan KI dan KD

2 | Kesesuaian materi dengan indikator pembelajaran

3 | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

4 | Konsep dan defenisi yang disajikan jelas dan sesuai

5 | Fakta dan data yang disajikan sesuai dengan kenyataan
6 | Contoh yang disajikan sesuai dengan indikator dan tujuan

pembelajaran

7 | Gambar dan ilustrasi materi yang disajikan sesuai dengan
kenyataan

8 | Istilah-istilah yang disajikan sesuai dengan kenyataan

9 | Gambar dan ilustrasi materi dilengkapi penjelasan

10 | Contoh yang disajikan sesuai dengan situasi dan kondisi
yang terjadi dalam kehidupan sehari-hari

11 | Uraian dan contoh-contoh yang disajikan mendorong rasa
ingin tahu peserta didik

12 | Uraian dan contoh-contoh yang disajikan mendorong

peserta didik untuk mengetahui materi lebih jauh
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Aspek Kelayakan Penyajian

13 | Penyajian materi disusun secara runtut dan sistematis

14 | Materi disajikan dengan lengkap

15 | Gambar dan ilustrasi yang disajikan dapat membantu
menguatkan pemahaman konsep

16 | Contoh-contoh soal yang disajikan mendukung kejelasan
konsep materi pembelajaran

17 | Referensi atau bahan rujukan disajikan dengan jelas

18 | Materi dapat dipelajari dan digunakan sendiri oleh peserta
didik

Aspek Kelayakan Kebahasaan

19 | Bahasa yang digunakan baik dan benar

20 | Kalimat yang digunakan sederhana dan mudah dipahami

21 | Istilah yang digunakan sesuai dengan Kamus Besar
Bahasa Indonesia (KBBI)

22 | Isi konten materi disampaikan dengan bahasa yang
menarik dan mudah dipahami

23 | Bahasa yang digunakan dapat membuat peserta didik
tertarik untuk membacanya

24 | Bahasa yang digunakan sesuai dengan perkembangan
intelektual peserta didik

25 | Tata kalimat yang digunakan sesuai dengan kaidah tata
Bahasa Indonesia yang baik dan benar

26 | Ejaan yang digunakan sesuai dengan EYD

Aspek Evaluasi (Kuis)

27 | Media menyediakan petunjuk mengerjakan latihan soal

28 | Kesesuaian evaluasi dengan materi dan tujuan
pembelajaran

29 | Butir-butir soal bervariasi

30 | Hasil evaluasi diberi umpan balik (ulasan) dalam media
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C. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN

D. KESIMPULAN
Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan software iSpring
Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:*)

1 | Dapat diujicobakan tanpa revisi

2 | Dapat diujicobakan dengan revisi
3 | Tidak dapat diujicobakan
*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu

Pckanbaru, 2023

Validator Ahli Materi

NIP:
*Lembar validasi ahli materi merujuk pada "Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). (2008). Standar

Penilaian Buku Teks Pelajaran. “Drs. Sriadhi, ST., M.Pd., M.Kom., Ph.D. (2008). Instrumen Penilaian
Multimedia Pembelajaran. Universitas Negeri Medan.

Penilaian Secara Umum

Instrumen penelitian media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan
software iSpring Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:*)

1 | Dapat diujicobakan tanpa revisi |
(2) Dapat diujicobakan dengan revisi »
3 | Tidak dapat diujicobakan

*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu
Pekanbaru,01 Macet 2023

Validator Instrumen

e
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN
ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI

KESETIMBANGAN KIMIA
Nama Validator kbt Afrung, mfa .
Instansi/Lembaga  :UW GuGkA Rnu
Hari/Tanggal (G, 3k 31!7“‘ 2022

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif

Menggunakan Software Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan

Kimia.
Penyusun : Atilla Hendra Salsabila
Pembimbing : Ira Mahartika, M.Pd
Instansi : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan Keguruan

Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau
Assalamu’alaikum Wr. Wb.
Dengan Hormat,

Schubungan dengan dilaksanakannya penclitian mengenai Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Materi Kesetimbangan Kimia, saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap materi dalam media
pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket yang telah disediakan. Pendapat,
penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki
dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini sehingga bisa diketahui layak atau
tidaknya media pembelajaran ini digunakan dalam pembelajaran kimia. Atas perhatian dan
kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket validasi media pembelajaran ini, saya ucapkan

terimakasih.
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A. PETUNJUK PENGISIAN

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

SKOR KETERANGAN
4 Sangat Baik
3 Baik
2 Tidak Baik
1 Sangat Tidak Baik

B. PENILAIAN MATERI PADA MEDIA PEMBELAJARAN

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (\) pada salah satu

kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Setiap butir penilaian dalam lembar

dengan kenyataan

No Pernyataan Skala Penilaian
Aspek Kelayakan Isi 1 2 3 4

1 | Kesesuaian materi dengan KI dan KD

2 | Kesesuaian materi dengan indikator pembelajaran

3 | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

4 | Konsep dan defenisi yang disajikan jelas dan sesuai

5 | Fakta dan data yang disajikan sesuai dengan kenyataan
6 | Contoh yang disajikan sesuai dengan indikator dan tujuan

pembelajaran

7 | Gambar dan ilustrasi materi yang disajikan sesuai dengan
kenyataan

8 | Istilah-istilah yang disajikan sesuai dengan kenyataan

9 | Gambar dan ilustrasi materi dilengkapi penjelasan

10 | Contoh yang disajikan sesuai dengan situasi dan kondisi
yang terjadi dalam kehidupan sehari-hari

11 | Uraian dan contoh-contoh yang disajikan mendorong rasa
ingin tahu peserta didik

12 | Uraian dan contoh-contoh yang disajikan mendorong

peserta didik untuk mengetahui materi lebih jauh
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Aspek Kelayakan Penyajian

13 | Penyajian materi disusun secara runtut dan sistematis

14 | Materi disajikan dengan lengkap

15 | Gambar dan ilustrasi yang disajikan dapat membantu
menguatkan pemahaman konsep

16 | Contoh-contoh soal yang disajikan mendukung kejelasan
konsep materi pembelajaran

17 | Referensi atau bahan rujukan disajikan dengan jelas

18 | Materi dapat dipelajari dan digunakan sendiri oleh peserta
didik

Aspek Kelayakan Kebahasaan

19 | Bahasa yang digunakan baik dan benar

20 | Kalimat yang digunakan sederhana dan mudah dipahami

21 | Istilah yang digunakan sesuai dengan Kamus Besar
Bahasa Indonesia (KBBI)

22 | Isi konten materi disampaikan dengan bahasa yang
menarik dan mudah dipahami

23 | Bahasa yang digunakan dapat membuat peserta didik
tertarik untuk membacanya

24 | Bahasa yang digunakan sesuai dengan perkembangan
intelektual peserta didik

25 | Tata kalimat yang digunakan sesuai dengan kaidah tata
Bahasa Indonesia yang baik dan benar

26 | Ejaan yang digunakan sesuai dengan EYD

Aspek Evaluasi (Kuis)

27 | Media menyediakan petunjuk mengerjakan latihan soal

28 | Kesesuaian evaluasi dengan materi dan tujuan
pembelajaran

29 | Butir-butir soal bervariasi

30 | Hasil evaluasi diberi umpan balik (ulasan) dalam media
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C. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN

D. KESIMPULAN
Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan software iSpring
Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:¥)

1 | Dapat diujicobakan tanpa revisi

2 | Dapat diujicobakan dengan revisi
3 | Tidak dapat diujicobakan
*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Tbu

Pekanbaru, 2023

Validator Ahli Materi

NIP:

*Lembar validasi ahli materi merujuk pada "Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). (2008). Standar
Penilaian Buku Teks Pelajaran. *'Drs. Sriadhi, ST., M.Pd., M.Kom., Ph.D. (2008). /nstrumen Penilaian
Multimedia Pembelajaran. Universitas Negeri Medan.

Penilaian Secara Umum

Instrumen penelitian media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan

software iSpring Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:*)

I | Dapat diujicobakan tanpa revisi

Q) Dapat diujicobakan dengan revisi
3 | Tidak dapat diujicobakan
*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu

Pekanbaru, 26 ‘w2023

Validator Instrumen

Vel AfRlnig, m. AN

NIP: 32 ||'( og .
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN
ANGKET UJI VALIDITAS AHLI BAHASA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI
KESETIMBANGAN KIMIA

Nama Validator o Mahoctiea, M0
Instansi/Lembaga  : WN (USkA kiad

Hari/Tanggal :Rabu / 1 Marek 2033

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif

Menggunakan Software Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan

Kimia.
Penyusun : Atilla Hendra Salsabila
Pembimbing : Ira Mahartika, M.Pd
Instansi : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan Keguruan

Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau
Assalamu’alaikum Wr. Wb.
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Materi Kesetimbangan Kimia, saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran
yang dikembangkan dengan mengisi angket yang telah disediakan. Pendapat, penilaian,
komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan
meningkatkan kualitas media pembelajaran ini schingga bisa diketahui layak atau tidaknya
media pembelajaran ini digunakan dalam pembelajaran kimia. Atas perhatian dan kesediaan

Bapak/Ibu untuk mengisi angket validasi media pembelajaran ini, saya ucapkan terimakasih.

153



‘nery eysng NN uizi eduey undede ynjuaq wejep 1ul SN} BAIEY yninjas neje ueibegss yeAueqiadwsaw uep ueywnwnbusw Buele|q g

NV VISAS NIN
(0}
Y

‘nery eysng NiN Jefem Buek uebunuaday ueyibniew yepn uedinbuad 'q

‘yejesew nmens ueneful neye YLy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiwp eAley uesinuad ‘uenypuad ‘ueyipipuad uebunuadey ynun eAuey uedinbued e

JJaquuins ueyingaAusiu uep ueywniuesuaw edue) 1ul sin} eAiey yninjes neje ueibegss diynbusw Buese|q ‘|

Buepun-Buepun 1Bunpujig e3did yeH

nery ejysng NN Y!tw eydio yeHq @

nery wisey JireAg uejpng yo AJISIdATU) dTWER[S] d1e1S

154

A. PETUNJUK PENGISIAN
Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (V) pada salah satu
kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Setiap butir penilaian dalam lembar

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

SKOR KETERANGAN
4 Sangat Baik
3 Baik
2 Tidak Baik
1 Sangat Tidak Baik

B. PENILAIAN BAHASA PADA MEDIA PEMBELAJARAN

No Pernyataan Skala Penilaian

Aspek Kelayakan Bahasa 1 2 3|4
1 | Bahasa yang digunakan baik dan benar
2 | Kalimat yang digunakan sederhana dan mudah dipahami

Istilah yang digunakan sesuai dengan Kamus Besar
Bahasa Indonesia (KBBI)

4 |TIsi konten materi disampaikan dengan bahasa yang
menarik dan mudah dipahami

5 | Bahasa yang digunakan dapat membuat peserta didik

tertarik untuk membacanya

6 | Bahasa yang digunakan sesuai dengan perkembangan
intelektual peserta didik

7 | Tata kalimat yang digunakan sesuai dengan kaidah tata
Bahasa Indonesia yang baik dan benar

8 | Ejaan yang digunakan sesuai dengan EYD
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C. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN

D. KESIMPULAN
Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan software iSpring

Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:*)

1 | Dapat diujicobakan tanpa revisi

2 | Dapat diujicobakan dengan revisi
3 | Tidak dapat diujicobakan
*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Tbu

Pckanbaru, 2023

Validator Bahasa

NIP:

*Lembar validasi ahli bahasa merujuk pada Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). (2008). Standar
Penilaian Buku Teks Pelajaran.

Penilaian Secara Umum

Instrumen penelitian media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan

software iSpring Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:¥*)

1 | Dapat diujicobakan tanpa revisi
@ Dapat diujicobakan dengan revisi
3 | Tidak dapat dinjicobakan
*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu

Pekanbaru, 01 Maret, 2023

Validator Instrumen

4

Fat

NIP
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN
ANGKET UJI VALIDITAS AHLI BAHASA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI

KESETIMBANGAN KIMIA
Nama Validator Skt Afrang, mea .
Instansi/Lembaga  : UW GugkA v .
Hari/Tanggal : Gin |, 36 Juww 2003
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif

Menggunakan Software Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan

Kimia.
Penyusun : Atilla Hendra Salsabila
Pembimbing : Ira Mahartika, M.Pd
Instansi : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan Keguruan

Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau
Assalamu’alaikum Wr. Wb.
Dengan Hormat,

Schubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Materi Kesetimbangan Kimia, saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran
yang dikembangkan dengan mengisi angket yang telah disediakan. Pendapat, penilaian,
komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan
meningkatkan kualitas media pembelajaran ini schingga bisa diketahui layak atau tidaknya
media pembelajaran ini digunakan dalam pembelajaran kimia. Atas perhatian dan kesediaan
Bapak/Ibu untuk mengisi angket validasi media pembelajaran ini, saya ucapkan terimakasih.
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A. PETUNJUK PENGISIAN
Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (V) pada salah satu
kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Setiap butir penilaian dalam lembar

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

SKOR KETERANGAN
4 Sangat Baik
3 Baik
2 Tidak Baik
1 Sangat Tidak Baik

B. PENILAIAN BAHASA PADA MEDIA PEMBELAJARAN

No Pernyataan Skala Penilaian

Aspek Kelayakan Bahasa 1 2 3|4
1 | Bahasa yang digunakan baik dan benar
2 | Kalimat yang digunakan sederhana dan mudah dipahami

Istilah yang digunakan sesuai dengan Kamus Besar
Bahasa Indonesia (KBBI)

4 |TIsi konten materi disampaikan dengan bahasa yang
menarik dan mudah dipahami

5 | Bahasa yang digunakan dapat membuat peserta didik

tertarik untuk membacanya

6 | Bahasa yang digunakan sesuai dengan perkembangan
intelektual peserta didik

7 | Tata kalimat yang digunakan sesuai dengan kaidah tata
Bahasa Indonesia yang baik dan benar

8 | Ejaan yang digunakan sesuai dengan EYD
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C. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN

D. KESIMPULAN

Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan software iSpring
Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:*)

1 | Dapat diujicobakan tanpa revisi

2 | Dapat dinjicobakan dengan revisi
3 | Tidak dapat diujicobakan
*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu

Pekanbaru, 2023

Validator Bahasa

NIP:

*Lembar validasi ahli bahasa merujuk pada Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). (2008). Standar

Penilaian Buku Teks Pelajaran.

Penilaian Secara Umum

Instrumen penelitian media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan

software iSpring Suite 10 pada materi kesctimbangan kimia ini dinyatakan:*)

I | Dapat diujicobakan tanpa revisi

P

@/ Dapat diujicobakan dengan revisi

3 | Tidak dapat diujicobakan

*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu
Pekanbaru, 2 \JW 2023

Validator Instrumen

Nett  Amian , mpl.
NIP 50 017 015 .
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN
ANGKET UJI PRAKTIKALITAS GURU KIMIA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI

KESETIMBANGAN KIMIA
Nama Validator ~ : o Mohackiea, M.pd
Instansi/Lembaga  : UIN {uSkA RIAU
Hari/Tanggal :Rabu /1 Moret 2023
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif

Menggunakan Software Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan

Kimia.
Penyusun : Atilla Hendra Salsabila
Pembimbing : Ira Mahartika, M.Pd
Instansi : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan Keguruan

Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau
Assalamu’alaikum Wr. Wb.
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Materi Kesctimbangan Kimia, saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap kepraktisan media
pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket yang telah disediakan. Pendapat,
penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki
dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini sehingga bisa diketahui praktis atau
tidaknya media pembelajaran ini digunakan dalam pembelajaran kimia. Atas perhatian dan
kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket penilaian media pembelajaran ini, saya ucapkan

terimakasih.
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A. PETUNJUK PENGISIAN

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist ) pada salah satu

kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Setiap butir penilaian dalam lembar

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

SKOR KETERANGAN
4 Sangat Baik
3 Baik
2 Tidak Baik
1 Sangat Tidak Baik

B. PENILAIAN GURU PADA MEDIA PEMBELAJARAN

No

Pernyataan

Skala Penilaian

Aspek Kelayakan Isi

1

2

3

4

Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar

Kesesuaian materi dengan indikator pembelajaran

Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

Konsep dan definisi yang disajikan jelas dan benar

W A W

Contoh yang disajikan sesuai dengan indikator dan tujuan

pembelajaran

Aspek Kelayakan Penyajian

| Materi disajikan dengan lengkap

Materi disajikan secara runtut dan sistematis

Ringkasan materi mencakup scluruh materi yang disajikan

Penggunaan istilah dan rumus mudah dimengerti

Pemberian contoh atau ilustrasi mudah dipahami

Aspek Kelayakan Kebahasaan

11

Bahasa yang di guﬁ'aké.lilvbaik dan benar

12

Bahasa yang digunakan sesuai dengan perkembangan
intelektual peserta didik

13

Isi konten materi disampaikan dengan bahasa yang menarik

dan mudah dipahami oleh peserta didik

14

Tata kalimat yang digunakan sesuai dengan kaidah tata
Bahasa Indonesia yang baik dan benar
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Aspek Evaluasi (Kuis)
15 | Media menyediakan petunjuk dalam mengerjakan soal
16 | Kesesuaian evaluasi dengan materi dan tujuan pembelajaran
17 | Butir-butir soal yang disajikan bervariasi
18 | Hasil evaluasi diberi umpan balik (ulasan) dalam media
Aspek Sistematika, Estetika, dan Audio
19 | Kesesuaian pemilihan warna dan jenis huruf
20 | Kesesuaian tampilan gambar yang disajikan
21 | Kesesuaian backsound dengan materi
22 | Penggunaan resolusi video dan animasi
23 | Kemenarikan desain multimedia
Aspek Rekayasa Perangkat Lunak
24 | Dapat dikelola dengan mudah (maintable)
25 | Dapat digunakan secara berulang-ulang (reusabilitas)
26 | Kreativitas dan inovasi dalam media
Aspek Kinerja Program
27 | Kemudahan penggunaan tombol navigasi (usebility)
28 | Ketepatan penggunaan simbol navigasi media
29 | Akurasi penelusuran dan tautan (hyperlink) materi
30 | Interaktivitas stimulus-responsif pengguna (user) dengan
sistem

C. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN
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D. KESIMPULAN )
Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan software iSpring
Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:¥)

1 | Dapat diujicobakan tanpa revisi

2 | Dapat diujicobakan dengan revisi
3 | Tidak dapat divjicobakan
*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu

Pckanbaru, 2023

Guru Kimia

NIP:

*Lembar angket uji praktikalitas merujuk pada "Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). (2008).
Smndar Penilaian Buku Teks Pelajaran. ®Drs. Sriadhi, ST., M.Pd., M.Kom., Ph.D. (2008). Instrumen
ian Multimedia Pembelajaran. Universitas Negeri Medan. ®Muhammad Khalid Hakky, dkk.
(2018). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI Pada Mata
Pelajaran Sistem Operasi. Edumatic: Jurnal Pendidikan Informatika. Vol. 2, No. 1: 24-33.

Penilaian Secara Umum

Instrumen penelitian media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan

software iSpring Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:*)

1 | Dapat diujicobakan tanpa revisi
@ Dapat diujicobakan dengan revisi
3 | Tidak dapat diujicobakan
*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu

Pekanbaru, 01 Maret 2023

Validator Instrumen

NIP:
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN
ANGKET UJI PRAKTIKALITAS GURU KIMIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI
KESETIMBANGAN KIMIA

Nama Validator SNt Afrang, ™ fA -

Instansi/Lembaga S U GuoicA v .

Hari/Tanggal . G, 2k Qw2003
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif

Menggunakan Software Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan

Kimia.
Penyusun : Atilla Hendra Salsabila
Pembimbing : Ira Mahartika, M.Pd
Instansi : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan Keguruan

Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau
Assalamu’alaikum Wr. Wb.
Dengan Hormat,

Schubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Materi Kesetimbangan Kimia, saya
memohon kescdiaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap kepraktisan media
pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket yang telah disediakan. Pendapat,
penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki
dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini sehingga bisa diketahui praktis atau
tidaknya media pembelajaran ini digunakan dalam pembelajaran kimia. Atas perhatian dan
kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket penilaian media pembelajaran ini, saya ucapkan

terimakasih.

163



‘nery eysng NN uizi eduey undede ynjuaq wejep 1ul SN} BAIEY yninjas neje ueibegss yeAueqiadwsaw uep ueywnwnbusw Buele|q g

NV VISAS NIN
(0}
Y

‘nery eysng NiN Jefem Buek uebunuaday ueyibniew yepn uedinbuad 'q

‘yejesew nmens ueneful neye YLy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiwp eAley uesinuad ‘uenypuad ‘ueyipipuad uebunuadey ynun eAuey uedinbued e

JJaquuins ueyingaAusiu uep ueywniuesuaw edue) 1ul sin} eAiey yninjes neje ueibegss diynbusw Buese|q ‘|

Buepun-Buepun 1Bunpujig e3did yeH

nery ejysng NN Y!tw eydio yeHq @

nery wisey JireAg uejpng yo AJISIdATU) dTWER[S] d1e1S

A. PETUNJUK PENGISIAN

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist ) pada salah satu

kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Setiap butir penilaian dalam lembar

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

SKOR KETERANGAN
4 Sangat Baik
3 Baik
2 Tidak Baik
1 Sangat Tidak Baik

B. PENILAIAN GURU PADA MEDIA PEMBELAJARAN

No

Pernyataan

Skala Penilaian

Aspek Kelayakan Isi

1

2

3

4

Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar

Kesesuaian materi dengan indikator pembelajaran

Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

Konsep dan definisi yang disajikan jelas dan benar

W A W

Contoh yang disajikan sesuai dengan indikator dan tujuan

pembelajaran

Aspek Kelayakan Penyajian

| Materi disajikan dengan lengkap

Materi disajikan secara runtut dan sistematis

Ringkasan materi mencakup scluruh materi yang disajikan

Penggunaan istilah dan rumus mudah dimengerti

Pemberian contoh atau ilustrasi mudah dipahami

Aspek Kelayakan Kebahasaan

11

Bahasa yang di guﬁ'aké.lilvbaik dan benar

12

Bahasa yang digunakan sesuai dengan perkembangan
intelektual peserta didik

13

Isi konten materi disampaikan dengan bahasa yang menarik

dan mudah dipahami oleh peserta didik

14

Tata kalimat yang digunakan sesuai dengan kaidah tata
Bahasa Indonesia yang baik dan benar
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Aspek Evaluasi (Kuis)
15 | Media menyediakan petunjuk dalam mengerjakan soal
16 | Kesesuaian evaluasi dengan materi dan tujuan pembelajaran
17 | Butir-butir soal yang disajikan bervariasi
18 | Hasil evaluasi diberi umpan balik (ulasan) dalam media
Aspek Sistematika, Estetika, dan Audio
19 | Kesesuaian pemilihan warna dan jenis huruf
20 | Kesesuaian tampilan gambar yang disajikan
21 | Kesesuaian backsound dengan materi
22 | Penggunaan resolusi video dan animasi
23 | Kemenarikan desain multimedia
Aspek Rekayasa Perangkat Lunak
24 | Dapat dikelola dengan mudah (maintable)
25 | Dapat digunakan secara berulang-ulang (reusabilitas)
26 | Kreativitas dan inovasi dalam media
Aspek Kinerja Program
27 | Kemudahan penggunaan tombol navigasi (usebility)
28 | Ketepatan penggunaan simbol navigasi media
29 | Akurasi penelusuran dan tautan (hyperlink) materi
30 | Interaktivitas stimulus-responsif pengguna (user) dengan
sistem

C. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN
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D. KESIMPULAN
Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan software iSpring
Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:¥)

1 | Dapat diujicobakan tanpa revisi

2 | Dapat diujicobakan dengan revisi
3 | Tidak dapat diujicobakan
*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu

Pekanbaru, 2023

Guru Kimia

NIP:

*Lembar angket uji praktikalitas merujuk pada "Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). (2008).
Standar Penilaian Buku Teks Pelajaran. ®Drs. Sriadhi, ST., M.Pd., M.Kom., Ph.D. (2008). Instrumen
Penilgian Multimedia Pembelajaran. Universitas Negeri Medan, *Muhammad Khalid Hakky, dkk.
(2018). Pengembangan Media Pembelaj Berbasis Android Untuk Siswa Kclas XI Pada Mata
Pelajaran Sistem Operasi. Edumatic: Jurnal Pendidikan Informatika. Vol. 2, No. 1: 24-33.

Penilaian Secara Umum

Instrumen penelitian media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan
software iSpring Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:*)

Dapat diujicobakan tanpa revisi

1
2) | Dapat diujicobakan dengan revisi
3 | Tidak dapat diujicobakan
*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu

Pekanbaru, 2 Jum 2023

Validator Instrumen

(VET! _ARRIANIE, \mpl .
NIP: %0 ”{ ol -
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN
ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN-SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI
KESETIMBANGAN KIMIA

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif

Menggunakan Software Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan

Kimia.
Mata Pelajaran : Kimia
Materi Pokok : Kesetimbangan Kimia
Nama Peserta Didik :
Kelas
Hari/Tanggal

A. PETUNJUK PENGISIAN
1. Jawablah angket ini sejujurnya karena tujuan angket ini adalah:

a. Ingin mengetahui respon peserta didik terhadap Media Pembelajaran Berbasis
Multimedia Interaktif Menggunakan Software Ispring Suite 10 pada Materi
Kesetimbangan Kimia.

b. Berilah tanda checklist (V) pada salah satu kolom yang sesuai dengan penilaian
Anda terhadap Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif Menggunakan
Software Ispring Suite 10 pada Materi Kesetimbangan Kimia.

2. Ketentuan Penilaian

4 = Sangat Baik

3 =Baik

2 = Tidak Baik

1 = Sangat Tidak Baik

3. Tiap penilaian harus diisi, jika ada penilaian yang tidak sesuai atau terdapat suatu
kekurangan, saran, dan kritik pada media dapat dituliskan pada kolom “kometar dan
saran perbaikan” yang tersedia.

4. Terima kasih atas kerjasamanya.
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B. PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN

No Pernyataan Skala Penilaian
Aspek Tampilan Visual 1 2 |3 4

1 | Tampilan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
ini menarik

2 |Huruf dan simbol pada media pembelajaran berbasis
multimedia interaktif ditampilkan dengan jelas

3 | Gambar yang ditampilkan menggunakan warna yang menarik
dan nyaman dilihat

4 | Video pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
menarik

5 | Media pembelajaran ini membuat saya lebih bersemangat
dalam belajar

Aspek Rekayasa Perangkat Lunak

6 | Petunjuk penggunaan media ini sangat jelas

7 | Media pembelajaran ini mudah digunakan

8 |Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif sesuai
dengan perkembangan ilmu dan teknologi saat ini

Aspek Materi

9 | Materi yang disajikan dalam media pembelajaran berbasis
multimedia interaktif ini jelas dan mudah dipahami

10 | Video pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
ini membantu saya memahami materi

11 | Contoh soal pada media ini membantu saya memahami materi

Aspek Kebahasaan

12 | Bahasa yang digunakan pada media ini membuat saya tertarik
untuk membaca materi

13 | Kalimat yang digunakan pada media ini mudah dipahami
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C. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN

Demikian angket ini saya isi dengan sebenarnya, tanpa ada pengaruh dari pihak lain.
Pekanbaru, 2023
Peserta Didik

*Lembar angket ini merujuk pada "Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). (2008). Standar Penilaian
Buku Teks Pelajaran. PDrs. Sriadhi, ST., M.Pd., M.Kom., Ph.D. (2008). Instrumen Penilaian Multimedia
Pembelajaran. Universitas Negeri Medan. YMuhammad Khalid Hakky, dkk. (2018). Pengembangan
Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI Pada Mata Pelajaran Sistem Operasi.
Edumatic: Jurnal Pendidikan Informatika. Vol. 2, No. 1: 24-33.

Penilaian Secara Umum

Instrumen penelitian media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan

software iSpring Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:*)

1 | Dapat diujicobakan tanpa revisi
@ Dapat diujicobakan dengan revisi
3 | Tidak dapat diujicobakan
*) Mohon lingkari salah satu angka sesuat aéngan simpulan Bapak/Tbu

Pckanbaru,01 Maret, 2023

Validator Instrumen
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN
ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN-SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI

KESETIMBANGAN KIMIA
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif

Menggunakan Software Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan

Kimia.
Mata Pelajaran : Kimia
Materi Pokok : Kesetimbangan Kimia
Nama Peserta Didik :
Kelas
Hari/Tanggal

A. PETUNJUK PENGISIAN
1. Jawablah angket ini sejujurnya karena tujuan angket ini adalah:

a. Ingin mengetahui respon peserta didik terhadap Media Pembelajaran Berbasis
Multimedia Interaktif Menggunakan Software Ispring Suite 10 pada Materi
Kesetimbangan Kimia.

b. Berilah tanda checklist (V) pada salah satu kolom yang sesuai dengan penilaian
Anda terhadap Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif Menggunakan
Software Ispring Suite 10 pada Materi Kesetimbangan Kimia.

2. Ketentuan Penilaian

4 = Sangat Baik

3 =Baik

2 = Tidak Baik

1 = Sangat Tidak Baik

3. Tiap penilaian harus diisi, jika ada penilaian yang tidak sesuai atau terdapat suatu
kekurangan, saran, dan kritik pada media dapat dituliskan pada kolom “kometar dan
saran perbaikan” yang tersedia.

4. Terima kasih atas kerjasamanya.
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B. PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN

No Pernyataan Skala Penilaian
Aspek Tampilan Visual 1 2 |3 4

1 | Tampilan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
ini menarik

2 |Huruf dan simbol pada media pembelajaran berbasis
multimedia interaktif ditampilkan dengan jelas

3 | Gambar yang ditampilkan menggunakan warna yang menarik
dan nyaman dilihat

4 | Video pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
menarik

5 | Media pembelajaran ini membuat saya lebih bersemangat
dalam belajar

Aspek Rekayasa Perangkat Lunak

6 | Petunjuk penggunaan media ini sangat jelas

7 | Media pembelajaran ini mudah digunakan

8 |Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif sesuai
dengan perkembangan ilmu dan teknologi saat ini

Aspek Materi

9 | Materi yang disajikan dalam media pembelajaran berbasis
multimedia interaktif ini jelas dan mudah dipahami

10 | Video pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
ini membantu saya memahami materi

11 | Contoh soal pada media ini membantu saya memahami materi

Aspek Kebahasaan

12 | Bahasa yang digunakan pada media ini membuat saya tertarik
untuk membaca materi

13 | Kalimat yang digunakan pada media ini mudah dipahami
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C. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN

Demikian angket ini saya isi dengan sebenarnya, tanpa ada pengaruh dari pihak lain.
Pckanbaru, 2023
Peserta Didik

*Lembar angket ini merujuk pada "Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). (2008). Standar Penilaian
Buku Teks Pelajaran. ¥Drs. Sriadhi, ST., M.Pd., M.Kom., Ph.D. (2008). Instrumen Penilaian Multimedia
Pembelajaran. Universitas Negeri Medan. ¥Muhammad Khalid Hakky, dkk. (2018). Pengembangan
Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI Pada Mata Pelajaran Sistem Operasi.
Edumatic: Jurnal Pendidikan Informatika. Vol. 2, No. 1: 24-33.

Penilaian Secara Umum

Instrumen penelitian media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan

software iSpring Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:*)

1 | Dapat diujicobakan tanpa revisi
@ Dapat diujicobakan dengan revisi
3 | Tidak dapat diujicobakan
*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu

Pekanbaru, 2¢ \]'um‘ 2023

Validator Instrumen

JVET! APRANE, ‘i fd .
NIP: (30 1 0% .
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN ANGKET

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI
KESETIMBANGAN KIMIA

Nama Validator Instrumen -fro Maharhika, MPA

NIP/NIDN 1990 0804 zoi80! 2 0oL
Jabatan : Dosgen
Instansi : UIN SUCkA RiAU

Tanggal Pengisian 101 Macet 2023
A. Pengantar
Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian dari Bapak/Ibu

terhadap angket pengembangan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
menggunakan software iSpring Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia. Saya
ucapkan terima kasih atas kesediaan Bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi lembar
validasi ini.

B. Petunjuk

1. Dimohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap instrumen
angket pengembangan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
menggunakan sofiware iSpring Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia.

2. Penilaian diberikan dengan cara memberikan tanda ceklis () pada kolom angka
yang sesuai dengan pilihan Bapak/Ibu. Skala penilaian diberikan dengan
keterangan sebagai berikut :

4 = Sangat Baik

3 = Baik

2 =Tidak Baik

1 = Sangat Tidak Baik

3. Dimohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada
kolom yang telah discdiakan.
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
um_._..l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Mf .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
lb-_\_n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsusanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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D. Komentar dan Saran

Angeek - dwenat dan dc\wc\ A qunoean

E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, lembar angket pengembangan media
pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan software iSpring Suite 10
pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan (*) :

1. Valid digunakan tanpa revisi
(2 Valid digunakan dengan revisi
3. Tidak valid digunakan

* Mohon dilingkari pada pilihan yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu

Pekanbaru, 01 Moacet 2023
Validator Instrumen

&

(e Mahetica , M.p4)

NIP. 1990 0204 201800 2 w2

Sumber: Jumini, S. 2021. Pengembangan Instrumen Karakter dalam Pembelajaran IPA.
Mungkid: Pustaka Rumah Cinta. Hal 157-158.
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN ANGKET

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI
KESETIMBANGAN KIMIA

Nama Validator Instrumen ~ : (kpi  Afruni§. mfd .

NIP/NIDN (150 W OW -

Jabatan © Dogn .

Instansi C o ugka Ry

Tanggal Pengisian 16 3wu 1033 -
A. Pengantar

Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian dari Bapak/Ibu
terhadap angket pengembangan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
menggunakan software iSpring Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia. Saya
ucapkan terima kasih atas kesediaan Bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi lembar
validasi ini.

B. Petunjuk
1. Dimohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap instrumen
angket pengembangan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
menggunakan soffware iSpring Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia.
2. Penilaian diberikan dengan cara memberikan tanda ceklis (V) pada kolom angka
yang sesuai dengan pilihan Bapak/Tbu. Skala penilaian diberikan dengan

keterangan sebagai berikut :
4 = Sangat Baik
3  =Baik
2 = Tidak Baik
1 = Sangat Tidak Baik
3. Dimohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada
kolom yang telah disediakan.
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
um_._..l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Mf .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
lb-_\_n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsusanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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D. Komentar dan Saran

04 Q«nﬁ{a‘m P’Ab Rurtlc gn\\alun AGtuar foun  Jam ol )

Qlurgos  rilstannze ookl St baden  GlIIE -
27 indlelr A Gusf  aGRk Yo cimlal  Aigrpuai o
T Anean  \ndicater it atan .

E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, lembar angket pengembangan media
pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan software iSpring Suite 10
pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan (*) :

1. Valid digunakan tanpa revisi
} @ Valid digunakan dengan revisi
3. Tidak valid digunakan
* Mohon dilingkari pada pilihan yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Tbu

Pekanbaru, 20 Jwu 2023
Validator Instrumen

LY

(Ve Asaans , M g4 )
NIP. 130 Uf off -

Sumber: Jumini, S. 2021. Pengembangan Instrumen Karakter dalam Pembelajaran IPA.

Mungkid: Pustaka Rumah Cinta. Hal 157-158.
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
iU; 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
l-‘ ;'
Juw.. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_-_\_n__ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

I SUSEARIAD 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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©

o

Q

:' Lampiran C1

= LEMBAR WAWANCARA
o

=:

—Nama Sekolah : SMA Negeri 8 Pekanbaru
-

cNama Guru : Sulismayati, M.Si
“Hari/Tanggal

»

=

=1. Bagaimana proses pembelajaran saat ini?

{eh]

py)

<.

=

2. Apa saja kendala dalam proses pembelajaran kimia?

Apakah Bapak/Ibu selalu menggunakan media pembelajaran dalam proses

pembelajaran? Jika iya, media apa yang Bapak/Ibu gunakan?

Apakah Bapak/lbu sebelumnya sudah pernah menggunakan media
pembelajaran berbasis multimedia interaktif seperti aplikasi yang di dalamnya

mencakup teks, animasi, audio, video, link, dan kuis?

Apakah siswa kelas XI sudah memiliki smartphone?

nery wisey JIRAG ueing yo AJISIdATY) dTWR[S] 381§
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UIN SUSKA RIAU

Guru Mata Pelajaran Kimia

Pekanbaru,
Sulismayati, M.Si

Apakah siswa mudah memahami materi pembelajaran jika menggunakan
Bagaimana pendapat ibu jika menggunakan media pembelajaran berbasis
multimedia seperti aplikasi yang di dalamnya mencakup teks, animasi, audio,

Materi apakah yang dirasa sulit untuk dipahami oleh siswa? Alasannya?

media pembelajaran?
video, link, dan kuis?

8.

© HaR cipta milik UIN"Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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h

ILamg)iran C

g_—:'a: - ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MEDIA
0 o
5§ =
S e PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
;;’DITEEAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI
= @
g c 3 KESETIMBANGAN KIMIA
S
S ¢ Nama Validator
O o
gl < )
S @ | Instansi/Lembaga
@ c
= w
= Hari/Tanggal
5\
= it
£Judul Benelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif
=
g Menggunakan Software Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan
el
QO
§ Kimia.
:
£ Penyusun - Atilla Hendra Salsabila
3
§Pembimbing : Ira Mahartika, M.Pd
3
;flnstang:l? : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
=) ey
g ;”-; Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau
e 2
gAssalagnu’alaikum Wr. Wb.
=

Dengah Hormat,

“gehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Pengembangan Media

Pembgajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Materi Kesetimbangan Kimia, saya

1ISI

memofion kesediaan Bapak/lIbu untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran
yang ékembangkan dengan mengisi angket yang telah disediakan. Pendapat, penilaian,
komeriar, dan saran dari Bapak/lbu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan
meningkatkan kualitas media pembelajaran ini sehingga bisa diketahui layak atau tidaknya
mediagéembelajaran ini digunakan dalam pembelajaran kimia. Atas perhatian dan kesediaan

Bapa@bu untuk mengisi angket validasi media pembelajaran ini, saya ucapkan terimakasih.
=
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@)
— Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (\/) pada salah satu

ketom yang sesuai dengan penilaian Bapak/lbu. Setiap butir penilaian dalam lembar

(@]
pehilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

SKOR KETERANGAN

Sangat Baik

Tidak Baik

4
3 Baik
2
1

Sangat Tidak Baik

P

nBly eySTS NI PIW 8}

ILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN

No

Pernyataan

Skala Penilaian

Aspek Tampilan Visual

1

2

3

4

Kesesuaian pemilihan warna tampilan

Kesesuaian pemilihan jenis huruf

Kesesuaian pemilihan ukuran huruf

Kesesuaian pemilihan background

Ketepatan penempatan tombol

Kesesuaian tampilan gambar yang disajikan

Kemenarikan desain

()

Keseimbangan proporsi gambar

Aspek Sistematika, Estetika, dan Audio

ISATU[) DTUIR[S]

©

Kesesuaian tata letak display (screen) media

o Bis

Fasilitas menu dalam media

[N

Akselerasi huruf, angka, dan simbol

Kualitas tampilan (resolusi) gambar

[
Cafeipn o

K

Kesesuaian warna teks dengan background

[E=N

Akselerasi teks, gambar, dan audio

[EEN

Kesesuaian backsound dengan materi

Penggunaan resolusi video dan animasi

Aspek Rekayasa Perangkat Lunak

[EEN
~Jj ey uos$eon JIae

[EEN

Kreativitas dan inovasi dalam media pembelajaran

[EEN
(ee)

Kemudahan pengoperasian media pembelajaran
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o O@iggicipta miNk|INS (toka Rjau m “mwmwm mmmmb,.“_n University of Sultan Syarif Kasim Riau
q\/ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang C
_um_._..l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
AM.. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_-_\_n__ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

I SUSEARIAD 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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©
KESIMPULAN
> Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan software iSpring

I
B3
o
3l
=] o
5 Sdite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:*)
S o
c 3
2 | & | Dapat diujicobakan tanpa revisi
= -~
u:'% 2 | Dapat diujicobakan dengan revisi
3 g Tidak dapat diujicobakan
*JMohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu
>
py)
<.
=

Pekanbaru, 2023

Validator Media
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NIP:

2}el1§

*|@mbar validasi ahli media merujuk pada YDrs. Sriadhi, ST., M.Pd., M.Kom., Ph.D. (2008). Instrumen
Benilaian Multimedia Pembelajaran. Universitas Negeri Medan. ?Muhammad Khalid Hakky, dkk.
@_018). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk Siswa Kelas X1 Pada Mata
Pelajaran Sistem Operasi. Edumatic: Jurnal Pendidikan Informatika. Vol. 2, No. 1: 24-33.
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ILamg)iran Cs
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§ ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MATERI

>

PéNGEI\/IBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
TE§AKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI
KESETIMBANGAN KIMIA

N>t

Nlama Validator

Buepun-Buepun 1BNpuIlq e3diD ¥

w
gmstansi/ Lembaga

=

I sin} eA1ey ynunjas neje ueibeqgss diynbBuasw Buele|ig

Mari/Tanggal
)
2]
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif
=
8
§ Menggunakan Software Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan
§ Kimia.
5
zPenyusun - Atilla Hendra Salsabila
Q
§Pembimbing : Ira Mahartika, M.Pd
3 =
<<
%Instan% : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
5 2
=] (—
@ ; Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau
3 =
o
@

Z Assaléfnu’alaikum Wr. Wb.
=

Denga%_ Hormat,

]
Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Pengembangan Media

Pemb%jajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Materi Kesetimbangan Kimia, saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap materi dalam media
pemb%:ajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket yang telah disediakan. Pendapat,
penilaﬁn, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki
dan nieningkatkan kualitas media pembelajaran ini sehingga bisa diketahui layak atau
tidaknia media pembelajaran ini digunakan dalam pembelajaran kimia. Atas perhatian dan
kesedgan Bapak/lbu untuk mengisi angket validasi media pembelajaran ini, saya ucapkan

terimakasih.
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PETUNJUK PENGISIAN
e

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

Buepun-Buepun 1Bunpuig 235 yey

=

— SKOR KETERANGAN
4 Sangat Baik

2}

= 3 Baik

P

£ 2 Tidak Baik

A

o 1 Sangat Tidak Baik

c

B. PENILAIAN MATERI PADA MEDIA PEMBELAJARAN

187

o Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist () pada salah satu

k@lom yang sesuai dengan penilaian Bapak/lbu. Setiap butir penilaian dalam lembar

No

Pernyataan

Skala Penilaian

Aspek Kelayakan Isi

Kesesuaian materi dengan KI dan KD

Kesesuaian materi dengan indikator pembelajaran

Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

JJaquuins ueyingaAusiu uep ueywniueousw edue) 1ul sin} eAley yninjes neje ueibeqgss diynbBuaw Buele|q |

Konsep dan defenisi yang disajikan jelas dan sesuai

dengan kenyataan

Fakta dan data yang disajikan sesuai dengan kenyataan

9]

A1

Contoh yang disajikan sesuai dengan indikator dan tujuan
pembelajaran

\‘
ng|jo

Gambar dan ilustrasi materi yang disajikan sesuai dengan

kenyataan

&Y uey

Istilah-istilah yang disajikan sesuai dengan kenyataan

(o)

Gambar dan ilustrasi materi dilengkapi penjelasan

=

Contoh yang disajikan sesuai dengan situasi dan kondisi

yang terjadi dalam kehidupan sehari-hari

Rl WisB) JTie

[y

Uraian dan contoh-contoh yang disajikan mendorong rasa

ingin tahu peserta didik
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Uraian dan contoh-contoh yang disajikan mendorong

peserta didik untuk mengetahui materi lebih jauh

Aspek Kelayakan Penyajian

Penyajian materi disusun secara runtut dan sistematis

Materi disajikan dengan lengkap

Gambar dan ilustrasi yang disajikan dapat membantu

menguatkan pemahaman konsep

Contoh-contoh soal yang disajikan mendukung kejelasan

konsep materi pembelajaran

Referensi atau bahan rujukan disajikan dengan jelas

n®lyesndi | n yoruWse 1 & yeH o~

Materi dapat dipelajari dan digunakan sendiri oleh peserta
didik

Aspek Kelayakan Kebahasaan

19 | Bahasa yang digunakan baik dan benar
20 | Kalimat yang digunakan sederhana dan mudah dipahami
21 | Istilah yang digunakan sesuai dengan Kamus Besar
Bahasa Indonesia (KBBI)
2@3 Isi konten materi disampaikan dengan bahasa yang
% menarik dan mudah dipahami
2§- Bahasa yang digunakan dapat membuat peserta didik
E- tertarik untuk membacanya
2? Bahasa yang digunakan sesuai dengan perkembangan
g intelektual peserta didik
Zg' Tata kalimat yang digunakan sesuai dengan kaidah tata
Eu'; Bahasa Indonesia yang baik dan benar
2‘5 Ejaan yang digunakan sesuai dengan EYD
%; Aspek Evaluasi (Kuis)
Zg_ Media menyediakan petunjuk mengerjakan latihan soal
2§ Kesesuaian evaluasi dengan materi dan tujuan
%- pembelajaran
29 | Butir-butir soal bervariasi
% Hasil evaluasi diberi umpan balik (ulasan) dalam media
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C. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN
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D. KESIMPULAN
Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan software iSpring

Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:*)

Dapat diujicobakan tanpa revisi

Dapat diujicobakan dengan revisi

Tidak dapat diujicobakan

183|2181S -

*

Taie

Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu

Pekanbaru, 2023

Validator Materi

NIP:

¥ wisey] Jiredg uej[ng jo AJIsIaAruq) d

*Lsembar validasi ahli materi merujuk pada YBadan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). (2008). Standar
Penilaian Buku Teks Pelajaran. ?Drs. Sriadhi, ST., M.Pd., M.Kom., Ph.D. (2008). Instrumen Penilaian
Multimedia Pembelajaran. Universitas Negeri Medan.
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§ ANGKET UJI VALIDITAS AHLI BAHASA

>

PéNGEI\/IBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
TE§AKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI
KESETIMBANGAN KIMIA

N>t

Nlama Validator
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Mari/Tanggal
py)
=
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif
=)
g
§ Menggunakan Software Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan
§ Kimia.
5
zPenyusun - Atilla Hendra Salsabila
Q
§Pembimbing : Ira Mahartika, M.Pd
3 =
<<
%Instan% : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
5 2
=] (—
@ ; Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau
3 =
o
@

Z Assaléfnu’alaikum Wr. Wb.
=

Denga%_ Hormat,

]
Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Pengembangan Media

Pemb%jajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Materi Kesetimbangan Kimia, saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran
yang %:ikembangkan dengan mengisi angket yang telah disediakan. Pendapat, penilaian,
komer;far, dan saran dari Bapak/lbu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan
menir@_katkan kualitas media pembelajaran ini sehingga bisa diketahui layak atau tidaknya
media?pembelajaran ini digunakan dalam pembelajaran kimia. Atas perhatian dan kesediaan

Bapak@l'bu untuk mengisi angket validasi media pembelajaran ini, saya ucapkan terimakasih.
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(@]
pehilaian dengan ketentuan sebagai berikut:
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@)
— Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (\/) pada salah satu

ketom yang sesuai dengan penilaian Bapak/lbu. Setiap butir penilaian dalam lembar

o
S SKOR KETERANGAN
=~ 4 Sangat Baik
C -
= 3 Baik
% 2 Tidak Baik
% 1 Sangat Tidak Baik
3]
=
=
B. PENILAIAN BAHASA PADA MEDIA PEMBELAJARAN
No Pernyataan Skala Penilaian
Aspek Kelayakan Bahasa 1 2 3 |4
1 | Bahasa yang digunakan baik dan benar
2 | Kalimat yang digunakan sederhana dan mudah dipahami
393 Istilah yang digunakan sesuai dengan Kamus Besar
E!‘ Bahasa Indonesia (KBBI)
4;"7 Isi konten materi disampaikan dengan bahasa yang
E- menarik dan mudah dipahami
5? Bahasa yang digunakan dapat membuat peserta didik

tertarik untuk membacanya

Bahasa yang digunakan sesuai dengan perkembangan

intelektual peserta didik

Tata kalimat yang digunakan sesuai dengan kaidah tata
Bahasa Indonesia yang baik dan benar

Ejaan yang digunakan sesuai dengan EYD

i (e} ~ P
nery wisey Jirefg ueifns yo AJisIaAl
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Pekanbaru,
Validator Bahasa

NIP:

& Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan software iSpring
bar validasi ahli bahasa merujuk pada Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). (2008). Standar

*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu

Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:*)

Z
<
¥ -
- 2
< > 'S
- 1
= =
L c |8 |
o o |2 g
S |S |x
pd s 3 |
< = = |2 g
o s |8 |8 <
% = % (5 5
8 8|5 &
ANn 12 2 g 9
a = =22 g 2
o < T |T |o 3
< 5 g E|E 2
z 2 g8 :
m S - =
= % S R s % . o
O@ Imr o_mﬁm 3__; C_Z mcmr@ Ria State Islamic University of Suffah Syarif Kasim Riau
X
[a)

q\/l C Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_. u._._...mf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

JU.. .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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§ ANGKET UJI PRAKTIKALITAS GURU KIMIA

>

PéNGEI\/IBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
TE§AKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI
KESETIMBANGAN KIMIA

Nt

Nlama Validator

Buepun-Buepun 1BNpuIlq e3diD ¥

7))
fgstansi/ Lembaga

=

I sin} eA1ey ynunjas neje ueibeqgss diynbBuasw Buele|ig

Mari/Tanggal
L
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif

=)
g
§ Menggunakan Software Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan
§ Kimia.
5
zPenyusun - Atilla Hendra Salsabila
Q
§Pembimbing : Ira Mahartika, M.Pd
3 =
<<
%Instan% : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
5 2
=] (—
@ ; Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau
3 =
o
@

Z Assaléfnu’alaikum Wr. Wb.
=

Denga%_ Hormat,

]
Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Pengembangan Media

Pemb%jajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Materi Kesetimbangan Kimia, saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap kepraktisan media
pemb%:ajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket yang telah disediakan. Pendapat,
penilaﬁn, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki
dan rr&ningkatkan kualitas media pembelajaran ini sehingga bisa diketahui praktis atau
tidaknia media pembelajaran ini digunakan dalam pembelajaran kimia. Atas perhatian dan
kesedgan Bapak/Ibu untuk mengisi angket penilaian media pembelajaran ini, saya ucapkan

terimakasih.
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PETUNJUK PENGISIAN

g Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (\) pada salah satu
ketom yang sesuai dengan penilaian Bapak/lbu. Setiap butir penilaian dalam lembar
p%ﬂilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

‘nery exsng NN Jelem Buek uebunuaday ueyiBniaw yepn uedinbusd 'q

o
S SKOR KETERANGAN
=~ 4 Sangat Baik
C -
= 3 Baik
% 2 Tidak Baik
% 1 Sangat Tidak Baik
=
P%NILAIAN GURU PADA MEDIA PEMBELAJARAN
No Pernyataan Skala Penilaian
Aspek Kelayakan Isi 1 2 3 4
1 | Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar
2 | Kesesuaian materi dengan indikator pembelajaran
3 | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran
4 | Konsep dan definisi yang disajikan jelas dan benar
Contoh yang disajikan sesuai dengan indikator dan tujuan
pembelajaran

Aspek Kelayakan Penyajian

Materi disajikan dengan lengkap

JJaquuins ueyingaAusiu uep ueywniueousw edue) 1ul sin} eAley yninjes neje ueibeqgss diynbBuaw Buele|q |

Materi disajikan secara runtut dan sistematis

Ringkasan materi mencakup seluruh materi yang disajikan

Penggunaan istilah dan rumus mudah dimengerti

‘nery eysng NN uizi eduey undede ynjuaq wejep 1ul SN} BAIEY yninjas neje ueibegss yeAueqiadwsaw uep ueywnwnbusw Buele|q g

Pemberian contoh atau ilustrasi mudah dipahami

Aspek Kelayakan Kebahasaan

Bahasa yang digunakan baik dan benar

Aﬂj':l[l?ﬂljlg?\;[) Ris3aan ac?ube]sl a1y’

[EEN

Bahasa yang digunakan sesuai dengan perkembangan

intelektual peserta didik

‘yejesew nmens ueneful neye YLy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiwp eAley uesinuad ‘uenypuad ‘ueyipipuad uebunuadey ynun eAuey uedinbued e

Isi konten materi disampaikan dengan bahasa yang menarik

dan mudah dipahami oleh peserta didik

[ BN
DRIy ugds ey JIKe

[EEN

Tata kalimat yang digunakan sesuai dengan kaidah tata

Bahasa Indonesia yang baik dan benar
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Aspek Evaluasi (Kuis)

o)

D
o

Media menyediakan petunjuk dalam mengerjakan soal

Kesesuaian evaluasi dengan materi dan tujuan pembelajaran

Butir-butir soal yang disajikan bervariasi

Hasil evaluasi diberi umpan balik (ulasan) dalam media

Aspek Sistematika, Estetika, dan Audio

Kesesuaian pemilihan warna dan jenis huruf

Buepun-Buepun 1Bunpuiiq e3diy yey

Kesesuaian tampilan gambar yang disajikan

Kesesuaian backsound dengan materi

Penggunaan resolusi video dan animasi

nad ) wRE N S 193 1| ubot ) Sijo &

Kemenarikan desain multimedia

Aspek Rekayasa Perangkat Lunak

24 | Dapat dikelola dengan mudah (maintable)
25 | Dapat digunakan secara berulang-ulang (reusabilitas)
26 | Kreativitas dan inovasi dalam media
Aspek Kinerja Program
27 | Kemudahan penggunaan tombol navigasi (usebility)
28 | Ketepatan penggunaan simbol navigasi media
0
28 | Akurasi penelusuran dan tautan (hyperlink) materi
§§7 Interaktivitas stimulus-responsif pengguna (user) dengan
8
A | sistem
-
=
5
C. K@MENTAR DAN SARAN PERBAIKAN
]
a6 Eh ....................................................................................................
9]
. .F_.- ....................................................................................................
=
. P PP
9 2]
B 10 R T
=4
T R
e ettt ettt ettt ettt e e ens
e,
=
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US®Og “:-; — Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan software iSpring
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oY E ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

0 o

S e PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA

%IEWEEAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI

= @

; c 3 KESETIMBANGAN KIMIA

o =

QD 5 =

@'Jﬁdul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif
= _—

§ g’ i Menggunakan Software Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan

g = Kimia.

C 7\_ - - -

~Mata Pelajaran : Kimia

= Py

= =

£ MateriPokok - Kesetimbangan Kimia

uel Iuls

Nama Peserta Didik

x
o)
b}
w

Hari/Tanggal

A. PETUNJUK PENGISIAN
1. wJawablah angket ini sejujurnya karena tujuan angket ini adalah:

Y
-

2
e

Ingin mengetahui respon peserta didik terhadap Media Pembelajaran Berbasis
Multimedia Interaktif Menggunakan Software Ispring Suite 10 pada Materi

Kesetimbangan Kimia.

:JaquIns ueyINgaAusl Uep ueywnjuesuaw ed

Berilah tanda checklist (V) pada salah satu kolom yang sesuai dengan penilaian
Anda terhadap Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif Menggunakan
Software Ispring Suite 10 pada Materi Kesetimbangan Kimia.

2. ~Ketentuan Penilaian

= Sangat Baik

= Baik

2 = Tidak Baik

)] = Sangat Tidak Baik

+%]
3. §.Tiap penilaian harus diisi, jika ada penilaian yang tidak sesuai atau terdapat suatu

ogang%o AHSIBA}l.é[] dTUre|s]|

11eAg

L

#kekurangan, saran, dan kritik pada media dapat dituliskan pada kolom “kometar dan
]
Ssaran perbaikan” yang tersedia.

4. Terima kasih atas kerjasamanya.
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PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN
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Pernyataan

Skala Penilaian

Aspek Tampilan Visual

1

2

3

4

Tampilan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif

ini menarik

Huruf dan simbol pada media pembelajaran berbasis

multimedia interaktif ditampilkan dengan jelas

Gambar yang ditampilkan menggunakan warna yang menarik
dan nyaman dilihat

Video pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif

menarik

ThergesnNin 1 Miw e1dip ye1€e

Media pembelajaran ini membuat saya lebih bersemangat

dalam belajar

Aspek Rekayasa Perangkat Lunak

Petunjuk penggunaan media ini sangat jelas

Media pembelajaran ini mudah digunakan

Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif sesuai

dengan perkembangan ilmu dan teknologi saat ini

Aspek Materi

©

Materi yang disajikan dalam media pembelajaran berbasis

multimedia interaktif ini jelas dan mudah dipahami

[N

Wwp) dDTWE[S[ 23¥31S

Video pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif

ini membantu saya memahami materi

Contoh soal pada media ini membantu saya memahami materi

Aspek Kebahasaan

(g uepIg Jg AFEIIAT

Bahasa yang digunakan pada media ini membuat saya tertarik

untuk membaca materi

[E=Y

Kalimat yang digunakan pada media ini mudah dipahami

nery wisey J1i/
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Demikian angket ini saya isi dengan sebenarnya, tanpa ada pengaruh dari pihak lain.

nery eBsns NI YW

Pekanbaru, 2023

Peserta Didik

S] 921e1S

*Lembar angket ini merujuk pada YBadan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). (2008). Standar Penilaian
Bﬁ(u Teks Pelajaran. ?Drs. Sriadhi, ST., M.Pd., M.Kom., Ph.D. (2008). Instrumen Penilaian Multimedia
Pémbelajaran. Universitas Negeri Medan. ®Muhammad Khalid Hakky, dkk. (2018). Pengembangan
Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI Pada Mata Pelajaran Sistem Operasi.
Edumatic: Jurnal Pendidikan Informatika. Vol. 2, No. 1: 24-33.

(1]
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LAMPIRAN D

(HASIL PENELITIAN)
.1 Lembar Wawancara

.2 Angket Penilaian Oleh Validator Media

@ EeNoNSWIN AW ejdidyeq @

3 Distribusi Skor Uji Validator Media

Bl

D.4 Perhitungan Data Validitas Oleh Validator Media
D.5 Angket Penilaian Oleh Validator Materi

D.6 Distribusi Skor Uji Validator Materi

D.7 Perhitungan Data Validitas Oleh Validator Materi
D.8 Angket Penilaian Oleh Validator Bahasa

?.9 Distribusi Skor Uji Validator Bahasa

-

B.10 Perhitungan Data Validitas Oleh Validator Bahasa

3

.11 Angket Penilaian Praktikalitas Oleh Guru Kimia

O[] dTre|

).12 Distribusi Skor Uji Praktikalitas Guru Kimia
).13 Perhitungan Data Praktikalitas Guru Kimia
.14 Angket Penilaian Respon Siswa

.15 Distribusi Skor Uji Respon Siswa

.16 Perhitungan Data Uji Respon Siswa

nery wisey juefyg uegng o A11EH2A
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Nama Sekolah : SMA Negeri 8 Pekanbaru

Nama Guru : Sulismayati, M.Si
Hari/Tanggal : Selaga / 1 Februost 2032

8

Bagaimana proses pembelajaran saat ini?

ook 101 PBM dilaesonaran Secaran opeline (t0ip muea terbotor)
dionana, jueich qswo cehiop kelas hanga berkisal SO (519 arcing)

don ube UK sebagion Mok menggunaean cor online (e-learning)

Apa saja kendala dalam proses pembelajaran kimia?
Yucongmyo. media pembelajaron fecutamo undue mared Kimic
yorg ficya keor

Apakah Bapak/Tbu selalu menggunakan media pembelajaran dalam proses
pembelajaran? Jika iya, media apa yang Bapak/Ibu gunakan?

Yo . PPT,Nideo, \XPD

Apakah Bapak/Ibu sebelumnya sudah pernah menggunakan media pembelajaran
berbasis multimedia interaktif seperti aplikasi yang di dalamnya mencakup teks,

animasi, audio, video, link, dan kuis?

Yo . Video youtube ,Une, ¥urs

Apakah siswa kelas XI sudah memiliki smariphone?

Sudoh
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_um_._..! 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Juw.. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_-_\_n__ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

I SUSEARIAD 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI

KESETIMBANGAN KIMIA
Nama Validator $ A\ wis Ve’
Instansi/Lembaga : V(P Suseh
Hari/Tanggal : Sdase l U Mepeh 2028
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif

Menggunakan Software Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan

Kimia.
Penyusun : Atilla Hendra Salsabila
Pembimbing . Ira Mahartika, M.Pd
Instansi : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan Keguruan

Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau
Assalamu’alaikum Wr. Wb.
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Materi Kesetimbangan Kimia, saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran
yang dikembangkan dengan mengisi angket yang telah disediakan. Pendapat, penilaian,
komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan
meningkatkan kualitas media pembelajaran ini sehingga bisa diketahui layak atau tidaknya
media pembelajaran ini digunakan dalam pembelajaran kimia. Atas perhatian dan kesediaan

Bapak/Ibu untuk mengisi angket validasi media pembelajaran ini, saya ucapkan terimakasih.
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A. PETUNJUK PENGISIAN

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (V) pada salah satu

kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Setiap butir penilaian dalam lembar

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

SKOR KETERANGAN
4 Sangat Baik
3 Baik
2 Tidak Baik
1 Sangat Tidak Baik

B. PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN

No Pernyataan Skala Penilaian
Aspek Tampilan Visual 1 2 3 |4
1 | Kesesuaian pemilihan warna tampilan v d
2 | Kesesuaian pemilihan jenis huruf -
3 | Kesesuaian pemilihan ukuran huruf .
4 | Kesesuaian pemilihan background wd
5 | Ketepatan penempatan tombol v
6 | Kesesuaian tampilan gambar yang disajikan 1
7 | Kemenarikan desain [
8 | Keseimbangan proporsi gambar P
Aspek Sistematika, Estetika, dan Audio
9 | Kesesuaian tata letak display (screen) media v
10 | Fasilitas menu dalam media T
11 | Akselerasi huruf, angka, dan simbol (//
12 | Kualitas tampilan (resolusi) gambar v
13 | Kesesuaian warna teks dengan background L1
14 | Akselerasi teks, gambar, dan audio ('
15 | Kesesuaian backsound dengan materi v
16 | Penggunaan resolusi video dan animasi l//
Aspek Rekayasa Perangkat Lunak
17 | Kreativitas dan inovasi dalam media pembelajaran P
18 | Kemudahan pengoperasian media pembelajaran L
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_um_._..l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Juw.. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_-_\_n__ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

I SUSEARIAD 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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D. KESIMPULAN

Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan software iSpring

Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:*)

1 | Dapat diujicobakan tanpa revisi

/@ Dapat diujicobakan dengan revisi
3 | Tidak dapat diujicobakan

*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu

Pekanbaru, 2L / ;4 2023

Validator Media

Mupria adix .
NIP: quogo‘)jmjollao‘,

*Lembar validasi ahli media merujuk pada Drs. Sriadhi, ST., M.Pd., M.Kom., Ph.D. (2008). Instrumen
Penilaian Multimedia Pembelajaran. Universitas Negeri Medan. ?Muhammad Khalid Hakky, dkk.

(2018). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI Pada Mata
Peiajaran Sistem Operasi. Edumatic: Jurnal Pendidikan Informatika. Vol. 2, No. 1: 24-33.

206



‘nery eysng NN uizi eduey undede ynjuaq wejep 1ul SN} BAIEY yninjas neje ueibegss yeAueqiadwsaw uep ueywnwnbusw Buele|q g

NV VISAS NIN
o

&

‘nery exsng NN Jelem Buek uebunuaday ueyiBniaw yepn uedinbusd 'q

‘yejesew nmens ueneful neye YLy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiwp eAley uesinuad ‘uenypuad ‘ueyipipuad uebunuadey ynun eAuey uedinbued e

%

]

ol

h

JJaquuins ueyingaAusiu uep ueywniueousw edue) 1ul sin} eAley yninjes neje ueibeqgss diynbBuaw Buele|q |

Buepun-Buepun 1Bunpuiiq e3diy yey

nery ejysng NN Y!tw eydio yeHq @

nery wisey JireAg ueing jo AJISId9AIU) dJTWER[S] 3)BIG

207

ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI
KESETIMBANGAN KIMIA

Nama Validator : Alwis Nazir
Instansi/Lembaga : UIN Suska Riau
Hari/Tanggal : Jumat/31 Maret 2023

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif

Menggunakan Software Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan

Kimia.
Penyusun . Atilla Hendra Salsabila
Pembimbing : Ira Mahartika, M.Pd
Instansi : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan Keguruan

Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau
Assalamu’alaikum Wr. Wh.
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Materi Kesetimbangan Kimia, saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran
yang dikembangkan dengan mengisi angket yang telah disediakan. Pendapat, penilaian,
komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan
meningkatkan kualitas media pembelajaran ini sehingga bisa diketahui layak atau tidaknya
media pembelajaran ini digunakan dalam pembelajaran kimia. Atas perhatian dan kesediaan

Bapak/Ibu untuk mengisi angket validasi media pembelajaran ini, saya ucapkan terimakasih.
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A. PETUNJUK PENGISIAN

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (\) pada salah satu

kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Setiap butir penilaian dalam lembar

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

SKOR KETERANGAN
- Sangat Baik
3 Baik
2 Tidak Baik
1 Sangat Tidak Baik

B. PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN

No Pernyataan Skala Penilaian
Aspek Tampilan Visual 1 2 S, 4
1 | Kesesuaian pemilihan warna tampilan N
2 | Kesesuaian pemilihan jenis huruf N
3 | Kesesuaian pemilihan ukuran huruf N
4 | Kesesuaian pemilihan background v
5 | Ketepatan penempatan tombol N
6 | Kesesuaian tampilan gambar yang disajikan vV
7 | Kemenarikan desain N
8 | Keseimbangan proporsi gambar N
Aspek Sistematika, Estetika, dan Audio
9 | Kesesuaian tata letak display (screen) media v
10 | Fasilitas menu dalam media N
11 | Akselerasi huruf, angka, dan simbol v
12 | Kualitas tampilan (resolusi) gambar N
13 | Kesesuaian warna teks dengan background v
14 | Akselerasi teks, gambar, dan audio v
15 | Kesesuaian backsound dengan materi N
16 | Penggunaan resolusi video dan animasi e}
Aspek Rekayasa Perangkat Lunak
17 | Kreativitas dan inovasi dalam media pembelajaran N
18 | Kemudahan pengoperasian media pembelajaran N
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Peluang pengembangan media pembelajaran terhadap
Aspek Kinerja Program

perkembangan IPTEK
Interaktivitas stimulus-responsif pengguna (user) dengan

sistem

23 | Kemudahan penggunaan tombol navigasi (usebility)
24 | Akurasi penelusuran dan tautan (hyperlink) materi

22 | Ketepatan penggunaan simbol navigasi media
25

20 | Dapat dikelola dengan mudah (maintable)

19 | Dapat digunakan kembali (reusabilitas)
21

C. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN
Sudah diperbaiki sesuai saran yang diberikan

© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

_...1 “ 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Juw.. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
/_-_\_n__ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

q\_._/ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
|

UIN SUSKA RIAU
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D. KESIMPULAN

Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan software iSpring

Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:*)

1

apat diujicobakan tanpa revisi

Dapat diujicobakan dengan revisi

3

Tidak dapat diujicobakan

*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu

Pekanbaru, 31 Maret 2023

Validator Media

' eﬁu’) Digitally signed
by Dr. Alwis
Nazir, M.Kom
Date: 2023.03.31
11:42:01 +07'00'

Alwis Nazir

NIP: 197408082009011007

*Lembar validasi ahli media merujuk pada "Drs. Sriadhi, ST., M.Pd., M. Kom., Ph.D. (2008). Instrumen

P

ilaian Multimedia Pembelajaran. Universitas Negeri Medan. ?Muhammad Khalid Hakky, dkk.

(2018). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI Pada Mata
Pelajaran Sistem Operasi. Edumatic: Jurnal Pendidikan Informatika. Vol. 2, No. 1: 24-33.

210



]

NV VISAS NIN
U3
nidl

]
A
h

ﬂ'é:',

Buepun-Buepun 1Bunpuiiq e3diy yey

‘nery exsng NN Jelem Buek uebunuaday ueyiBniaw yepn uedinbusd 'q

‘yejesew nmens ueneful neye YLy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiwp eAley uesinuad ‘uenypuad ‘ueyipipuad uebunuadey ynun eAuey uedinbued e
JJaquuins ueyingaAusiu uep ueywniueousw edue) 1ul sin} eAley yninjes neje ueibeqgss diynbBuaw Buele|q |

‘nery eysng NN uizi eduey undede ynjuaq wejep 1ul SN} BAIEY yninjas neje ueibegss yeAueqiadwsaw uep ueywnwnbusw Buele|q g

nery ejysng NN Y!tw eydio yeHq @

nery wisey JireAg ueing jo AJISId9AIU) dJTWER[S] 3)BIG

211

ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI

KESETIMBANGAN KIMIA
Nama Validator D Or Blun Haeranr, ST M ko
Instansi/Lembaga FST UiV Quike. Riay
Hari/Tanggal Senin /2% Mares w23

Judul Penelitian

Penyusun
Pembimbing

Instansi

: Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif
Menggunakan Sofiware Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan
Kimia.

: Atilla Hendra Salsabila

: Ira Mahartika, M.Pd

: Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan Keguruan

Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau

Assalamu’alaikum Wr. Wb,

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Pengembangan Media

Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Materi Kesetimbangan Kimia, saya

memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran

yang dikembangkan dengan mengisi angket yang telah disediakan. Pendapat, penilaian,

komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan

meningkatkan kualitas media pembelajaran ini sehingga bisa diketahui layak atau tidaknya

media pembelajaran ini digunakan dalam pembelajaran kimia. Atas perhatian dan kesediaan

Bapak/Ibu untuk mengisi angket validasi media pembelajaran ini, saya ucapkan terimakasih.
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A. PETUNJUK PENGISIAN

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (V) pada salah satu

kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Setiap butir penilaian dalam lembar

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

SKOR KETERANGAN
< Sangat Baik
3 Baik
2 Tidak Baik
1 Sangat Tidak Baik

B. PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN

No Pernyataan Skala Penilaian
Aspek Tampilan Visual 1 2 3 | 4

1 | Kesesuaian pemilihan warna tampilan b

2 | Kesesuaian pemilihan jenis huruf \/

3 | Kesesuaian pemilihan ukuran huruf v

4 | Kesesuaian pemilihan background to

5 | Ketepatan penempatan tombol v

6 | Kesesuaian tampilan gambar yang disajikan v

7 | Kemenarikan desain e

8 | Keseimbangan proporsi gambar v

Aspek Sistematika, Estetika, dan Audio

9 | Kesesuaian tata letak display (screen) media v

10 | Fasilitas menu dalam media -

11 | Akselerasi huruf, angka, dan simbol >

12 | Kualitas tampilan (resolusi) gambar s

13 | Kesesuaian warna teks dengan background v

14 | Akselerasi teks, gambar, dan audio R

15 | Kesesuaian backsound dengan materi v

16 | Penggunaan resolusi video dan animasi ' Vg

Aspek Rekayasa Perangkat Lunak
17 | Kreativitas dan inovasi dalam media pembelajaran 7
18 | Kemudahan pengoperasian media pembelajaran v
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. KESIMPULAN
Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan software iSpring

Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:*)

V.

-

Dapat diujicobakan tanpa revisi

2

Dapat diujicobakan dengan revisi

3

Tidak dapat diujicobakan

*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu

Pekanbaru, 773 Mer242023

Validator Media

eCrant (T WM. kon
NIP: 1681 Tl;lou'f wLoed

*Lembar validasi ahli media merujuk pada "Drs. Sriadhi, ST., M.Pd., M.Kom., Ph.D. (2008). Instrumen
Penilaian Multimedia Pembelajaran. Universitas Negeri Medan. *Muhammad Khalid Hakky, dkk.
(2018). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI Pada Mata
Pelajaran Sistem Operasi. Edumatic: Jurnal Pendidikan Informatika. Vol. 2, No. 1: 24-33.
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Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau
Assalamu’alaikum Wr. Wb.
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Materi Kesctimbangan Kimia, saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap materi dalam media
pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket yang telah disediakan. Pendapat,

penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki
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dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini sehingga bisa diketahui layak atau
tidaknya media pembelajaran ini digunakan dalam pembelajaran kimia. Atas perhatian dan
kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket validasi media pembelajaran ini, saya ucapkan

terimakasih.
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A. PETUNJUK PENGISIAN

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (V) pada salah satu

kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Setiap butir penilaian dalam lembar

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

SKOR KETERANGAN
4 Sangat Baik
3 Baik
2 Tidak Baik
1 Sangat Tidak Baik

B. PENILATAN MATERI PADA MEDIA PEMBELAJARAN

No Pernyataan Skala Penilaian
Aspek Kelayakan Isi 1 2 | 314

1 | Kesesuaian materi dengan KI dan KD v
2 | Kesesuaian materi dengan indikator pembelajaran v
3 | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran v
4 | Konsep dan defenisi yang disajikan jelas dan sesuai

dengan kenyataan o
5 | Fakta dan data yang disajikan sesuai dengan kenyataan v
6 | Contoh yang disajikan sesuai dengan indikator dan tujuan

pembelajaran 4
7 | Gambar dan ilustrasi materi yang disajikan sesuai dengan L

kenyataan
8 | Istilah-istilah yang disajikan sesuai dengan kenyataan v
9 | Gambar dan ilustrasi materi dilengkapi penjelasan v
10 | Contoh yang disajikan sesuai dengan situasi dan kondisi

yang terjadi dalam kehidupan sehari-hari /
11 | Uraian dan contoh-contoh yang disajikan mendorong rasa

ingin tahu peserta didik 4
12 | Uraian dan contoh-contoh yang disajikan mendorong

peserta didik untuk mengetahui materi lebih jauh o
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Aspek Kelayakan Penyajian

13 | Penyajian materi disusun secara runtut dan sistematis v
14 | Materi disajikan dengan lengkap v
15 | Gambar dan ilustrasi yang disajikan dapat membantu v
menguatkan pemahaman konsep
16 | Contoh-contoh soal yang disajikan mendukung kejelasan
konsep materi pembelajaran v
17 | Referensi atau bahan rujukan disajikan dengan jelas v
18 | Materi dapat dipelajari dan digunakan sendiri oleh peserta v
didik
Aspek Kelayakan Kebahasaan
19 | Bahasa yang digunakan baik dan benar ¥4
20 | Kalimat yang digunakan sederhana dan mudah dipahami v
21 | Istilah yang digunakan sesuai dengan Kamus Besar
Bahasa Indonesia (KBBI) v
22 | Isi konten materi disampaikan dengan bahasa yang
menarik dan mudah dipahami v
23 | Bahasa yang digunakan dapat membuat peserta didik
tertarik untuk membacanya \/
24 | Bahasa yang digunakan sesuai dengan perkembangan \/
intelektual peserta didik
25 | Tata kalimat yang digunakan sesuai dengan kaidah tata \/
Bahasa Indonesia yang baik dan benar
26 | Ejaan yang digunakan sesuai dengan EYD
Aspek Evaluasi (Kuis)
27 | Media menyediakan petunjuk mengerjakan latihan soal 4
28 | Kesesuaian evaluasi dengan materi dan tujuan J
pembelajaran
29 | Butir-butir soal bervariasi V.
30 | Hasil evaluasi diberi umpan balik (ulasan) dalam media v/
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ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI

KESETIMBANGAN KIMIA
Nama Validator -De_kuncoro Yadi, $5i, M.Sc.
Instansi/Lembaga  : UIN SUSkA RIAU
Hari/Tanggal - Selata / 2t Maret 2023
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif

Menggunakan Software Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan

Kimia.
Penyusun : Atilla Hendra Salsabila
Pembimbing : Ira Mahartika, M.Pd
Instansi : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan Keguruan

Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau
Assalamu’alaikum Wr. Wb.
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Materi Kesetimbangan Kimia, saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap materi dalam media
pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket yang telah disediakan. Pendapat,
penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki
dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini sehingga bisa diketahui layak atau
tidaknya media pembelajaran ini digunakan dalam pembelajaran kimia. Atas perhatian dan
kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket validasi media pembelajaran ini, saya ucapkan

terimakasih.
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A. PETUNJUK PENGISIAN

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (V) pada salah satu

kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Setiap butir penilaian dalam lembar

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

SKOR KETERANCAN
4 Sangat Baik
3 Baik
2 Tidak Baik
1 Sangat Tidak Baik

B. PENILAIAN MATERI PADA MEDIA PEMBELAJARAN

No Pernyataan Skala Penilaian
Aspek Kelayakan Isi 1 2134

1 | Kesesuaian materi dengan KI dan KD <

2 | Kesesuaian materi dengan indikator pembelajaran @

3 | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

4 | Konsep dan defenisi yang disajikan jelas dan sesuai w
dengan kenyataan

5 | Fakta dan data yang disajikan sesuai dengan kenyataan

6 | Contoh yang disajikan sesuai dengan indikator dan tujuan N
pembelajaran

7 | Gambar dan ilustrasi materi yang disajikan sesuai dengan -
kenyataan

8 | Istilah-istilah yang disajikan sesuai dengan kenyataan (9

9 | Gambar dan ilustrasi materi dilengkapi penjelasan

10 | Contoh yang disajikan sesuai dengan situasi dan kondisi
yang teciali dalamkehidupgnschacihas v

11 | Uraian dan contoh-contoh yang disajikan mendorong rasa v
ingin tahu peserta didik

12 | Uraian dan contoh-contoh yang disajikan mendorong v
peserta didik untuk mengetahui materi lebih jauh
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Aspek Kelayakan Penyajian

13 | Penyajian materi disusun secara runtut dan sistematis o
14 | Materi disajikan dengan lengkap V
15 | Gambar dan ilustrasi yang disajikan dapat membantu

menguatkan pemahaman konsep
16 | Contoh-contoh soal yang disajikan mendukung kejelasan vt

konsep materi pembelajaran
17 | Referensi atau bahan rujukan disajikan dengan jelas v
18 | Materi dapat dipelajari dan digunakan sendiri oleh peserta

didik

Aspek Kelayakan Kebahasaan

19 | Bahasa yang digunakan baik dan benar (8
20 | Kalimat yang digunakan sederhana dan mudah dipahami —
21 | Istilah yang digunakan sesuwai dengan Kamus Besar -

Bahasa Indonesia (KBBI)
22 |Isi konten materi disampaikan dengan bahasa yang

menarik dan mudah dipahami
23 | Bahasa yang digunakan dapat membuat peserta didik e

tertarik untuk membacanya
24 | Bahasa yang digunakan sesuai dengan perkembangan .

intelektual peserta didik
25 | Tata kalimat yang digunakan sesuai dengan kaidah tata

Bahasa Indonesia yang baik dan benar
26 | Ejaan yang digunakan sesuai dengan EYD

Aspek Evaluasi (Kuis)

27 | Media menyediakan petunjuk mengerjakan latihan soal =
28 | Kesesuaian evaluasi dengan materi dan tujuan

pembelajaran
29 | Butir-butir soal bervariasi r
30 | Hasil evaluasi diberi umpan balik (ulasan) dalam media (4
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- C. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN

D. KESIMPULAN

Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan soffware iSpring

Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:*)

I

Dapat diujicobakan tanpa revisi

o

Dapat diujicobakan dengan revisi

3

Tidak dapat diujicobakan

*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu

Pekanbaru, 2023

*Lembar validasi ahli materi merujuk pada "Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). (2008). Standar
Penilaian Buku Teks Pelajaran. ¥Drs. Sriadhi, ST., M.Pd., M.Kom., Ph.D. (2008). Instrumen Penilaian
Multimedia Pembelajaran. Universitas Negeri Medan.
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ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI
KESETIMBANGAN KIMIA

Nama Validator :De. Sei Hilma G regac, M.Cc
Instansi/Lembaga  : Universitas Muhammadiyan Reau

Hari/Tanggal :Senin / 3 April 2023

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif

Menggunakan Software Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan

Kimia.
Penyusun : Atilla Hendra Salsabila
Pembimbing : Ira Mahartika, M.Pd
Instansi : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan Keguruan

Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau
Assalamu’alaikum Wr. Wb.
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Materi Kesetimbangan Kimia, saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap materi dalam media
pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket yang telah disediakan. Pendapat,
penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki
dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini sehingga bisa diketahui layak atau
tidaknya media pembelajaran ini digunakan dalam pembelajaran kimia. Atas perhatian dan
kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket validasi media pembelajaran ini, saya ucapkan

terimakasih.
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A. PETUNJUK PENGISIAN

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (V) pada salah satu

kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Setiap butir penilaian dalam lembar

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

SKOR KETERANGAN
- Sangat Baik
3 Baik
2 Tidak Baik
1 Sangat Tidak Baik

B. PENILAIAN MATERI PADA MEDIA PEMBELAJARAN

No Pernyataan Skala Penilaian
Aspek Kelayakan Isi 1 2 |3 |4

1 | Kesesuaian materi dengan KI dan KD /4
2 | Kesesuaian materi dengan indikator pembelajaran ok
3 | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran v
4 | Konsep dan defenisi yang disajikan jelas dan sesuai

dengan kenyataan v
5 | Fakta dan data yang disajikan sesuai dengan kenyataan Y
6 | Contoh yang disajikan sesuai dengan indikator dan tujuan ’

pembelajaran v
7 | Gambar dan ilustrasi materi yang disajikan sesuai dengan

kenyataan v
8 | Istilah-istilah yang disajikan sesuai dengan kenyataan 4
9 | Gambar dan ilustrasi materi dilengkapi penjelasan v
10 | Contoh yang disajikan sesuai dengan situasi dan kondisi

yang terjadi dalam kehidupan sehari-hari -
11 | Uraian dan contoh-contoh yang disajikan mendorong rasa /

ingin tahu peserta didik v
12 | Uraian dan contoh-contoh yang disajikan mendorong

peserta didik untuk mengetahui materi lebih jauh \/
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Aspek Kelayakan Penyajian

13 | Penyajian materi disusun secara runtut dan sistematis 4
14 | Materi disajikan dengan lengkap
15 | Gambar dan ilustrasi yang disajikan dapat membantu

menguatkan pemahaman koﬁsep i
16 | Contoh-contoh soal yang disajikan mendukung kejelasan

konsep materi pembelajaran v’
17 | Referensi atau bahan rujukan disajikan dengan jelas o4
18 | Materi dapat dipelajari dan digunakan sendiri oleh peserta

didik v

Aspek Kelayakan Kebahasaan

19 | Bahasa yang digunakan baik dan benar "
20 | Kalimat yang digunakan sederhana dan mudah dipahami V4
21 | Istilah yang digunakan sesuai dengan Kamus Besar

Bahasa Indonesia (KBBI) 4
22 | Isi konten materi disampaikan dengan bahasa yang

menarik dan mudah dipahami v
23 | Bahasa yang digunakan dapat membuat peserta didik

tertarik untuk membacanya v
24 | Bahasa yang digunakan sesuai dengan perkembangan

intelektual peserta didik
25 | Tata kalimat yang digunakan sesuai dengan kaidah tata

Bahasa Indonesia yang baik dan benar v
26 | Ejaan yang digunakan sesuai dengan EYD 7

Aspek Evaluasi (Kuis)

27 | Media menyediakan petunjuk mengerjakan latihan soal v
28 | Kesesuaian evaluasi dengan materi dan tujuan

pembelajaran v
29 | Butir-butir soal bervariasi 7
30 | Hasil evaluasi diberi umpan balik (ulasan) dalam media V4
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C. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN

N -

D. KESIMPULAN

Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan software iSpring

Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:*)

s - ]

Dapat diujicobakan tanpa revisi

[\

Dapat diujicobakan dengan revisi
3 | Tidak dapat diujicobakan
*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu

Pekanbaru, 3 1P 12023

Validator Materi

Dr. Sh Hilm Simgas; MSe

NIP: 08011 2F4 20\ 0 000&

*Lembar validasi ahli materi merujuk pada "Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). (2008). Standar
Penilaian Buku Teks Pelajaran. *Drs. Sriadhi, ST., M.Pd., M.Kom., Ph.D. (2008). Instrumen Penilaian
Multimedia Pembelajaran. Universitas Negeri Medan.
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ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI

KESETIMBANGAN KIMIA

Nama Validator

: Dr. Set Hma Siregar, M-Sc .

Instansi/Lembaga  : UnVersitos Muharmmadiysh Riou
Hari/Tanggal sJdumat /3¢ Mared 2033
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif
Menggunakan Software Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan
Kimia.
Penyusun : Atilla Hendra Salsabila
Pembimbing : Ira Mahartika, M.Pd
Instansi : Program Studi Pendidikan Kimia Fakultas Tarbiyah dan Keguruan

Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Pengembangan Media

Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Materi Kesetimbangan Kimia, saya

memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap materi dalam media

pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket yang telah disediakan. Pendapat,

penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki

dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini sehingga bisa diketahui layak atau

tidaknya media pembelajaran ini digunakan dalam pembelajaran kimia. Atas perhatian dan

kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket validasi media pembelajaran ini, saya ucapkan

terimakasih.
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A. PETUNJUK PENGISIAN

kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Setiap butir penilaian dalam lembar

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

SKOR KETERAN&AN
4 Sangat Baik
3 Baik
2 Tidak Baik
1 Sangat Tidak Baik

B. PENILAIAN MATERI PADA MEDIA PEMBELAJARAN

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist () pada salah satu

peserta didik untuk mengetahui materi lebih jauh

No Pernyataan Skala Penilaian
Aspek Kelayakan Isi 1 2 3|4

1 | Kesesuaian materi dengan KI dan KD N4
2 | Kesesuaian materi dengan indikator pembelajaran N4
3 | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran v
4 | Konsep dan defenisi yang disajikan jelas dan sesuai

dengan kenyataan v
5 | Fakta dan data yang disajikan sesuai dengan kenyataan JB
6 | Contoh yang disajikan sesuai dengan indikator dan tujuan

pembelajaran \/
7 | Gambar dan ilustrasi materi yang disajikan sesuai dengan

kenyataan v
8 | Istilah-istilah yang disajikan sesuai dengan kenyataan ot
9 | Gambar dan ilustrasi materi dilengkapi penjelasan v’
10 | Contoh yang disajikan sesuai dengan situasi dan kondisi

yang terjadi dalam kehidupan sehari-hari \/
11 | Uraian dan contoh-contoh yang disajikan mendorong rasa

ingin tahu peserta didik v
12 | Uraian dan contoh-contoh yang disajikan mendorong |/
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Aspek Kelayakan Penyajian

v

13 | Penyajian materi disusun secara runtut dan sistematis v
14 | Materi disajikan dengan lengkap V]
15 | Gambar dan ilustrasi yang disajikan dapat membantu

menguatkan pemahaman konsep v
16 | Contoh-contoh soal yang disajikan mendukung kejelasan

konsep materi pembelajaran v
17 | Referensi atau bahan rujukan disajikan dengan jelas i
18 | Materi dapat dipelajari dan digunakan sendiri oleh peserta

didik v

Aspek Kelayakan Kebahasaan

19 | Bahasa yang digunakan baik dan benar N~
20 | Kalimat yang digunakan sederhana dan mudah dipahami o
21 | Istilah yang digunakan sesuai dengan Kamus Besar

Bahasa Indonesia (KBBI) 4
22 | Isi konten materi disampaikan dengan bahasa yang

menarik dan mudah dipahami \/
23 | Bahasa yang digunakan dapat membuat peserta didik

tertarik untuk membacanya v
24 | Bahasa yang digunakan sesuai dengan perkembangan

intelektual peserta didik v
25 | Tata kalimat yang digunakan sesuai dengan kaidah tata v

Bahasa Indonesia yang baik dan benar
26 | Ejaan yang digunakan sesuai dengan EYD \/

Aspek Evaluasi (Kuis)

27 | Media menyediakan petunjuk mengerjakan latihan soal d
28 | Kesesuaian evaluasi dengan materi dan tujuan _

pembelajaran e
29 | Butir-butir soal bervariasi v
30 | Hasil evaluasi diberi umpan balik (ulasan) dalam media |/
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C. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN

D. KESIMPULAN

Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan software iSpring

Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:*)

Dapat diujicobakan tanpa revisi

Dapat diujicobakan dengan revisi

1
&
3

Tidak dapat diujicobakan

*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu

Pekanbaru, 2 Mardo3o23

Validator Materi

L. Si Wity Simger, NSe
NIP: 080tz Fb2 0o azo bp

*Lembar validasi ahli materi merujuk pada "Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). (2008). Standar
Penilaian Buku Teks Pelajaran. PDrs, Sriadhi, ST., M.Pd., M.Kom., Ph.D. (2008). Instrumen Penilaian

Y

dia Pembelajaran. Universitas Negeri Medan.
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Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau
Assalamu’alaikum Wr. Wb.
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Materi Kesetimbangan Kimia, saya
memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran
yang dikembangkan dengan mengisi angket yang telah disediakan. Pendapat, penilaian,
komentar, dan saran dari Bapak/lbu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan
meningkatkan kualitas media pembelajaran ini sehingga bisa diketahui layak atau tidaknya
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23 o
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media pembelajaran ini digunakan dalam pembelajaran kimia. Atas perhatian dan kesediaan

Bapak/Ibu untuk mengisi angket validasi media pembelajaran ini, saya ucapkan terimakasih.
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A. PETUNJUK PENGISIAN

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (V) pada salah satu

kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Setiap butir penilaian dalam lembar

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

SKOR KETERANGAN
4 Sangat Baik
3 Baik
2 Tidak Baik
1 Sangat Tidak Baik

B. PENILAIAN BAHASA PADA MEDIA PEMBELAJARAN

No Pernyataan Skala Penilaian
Aspek Kelayakan Bahasa 1 2 3 (4

1 | Bahasa yang digunakan baik dan benar v
2 | Kalimat yang digunakan sederhana dan mudah dipahami v
3 | Istilah yang digunakan sesuai dengan Kamus Besar

Bahasa Indonesia (KBBI) A
4 |Isi konten materi disampaikan dengan bahasa yang

menarik dan mudah dipahami 4
5 | Bahasa yang digunakan dapat membuat peserta didik

tertarik untuk membacanya v
6 | Bahasa yang digunakan sesuai dengan perkembangan

intelektual peserta didik e
7 | Tata kalimat yang digunakan sesuai dengan kaidah tata

Bahasa Indonesia yang baik dan benar v
8 | Ejaan yang digunakan sesuai dengan EYD § v
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tidaknya media pembelajaran ini digunakan dalam pembelajaran kimia. Atas perhatian dan
kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket penilaian media pembelajaran ini, saya ucapkan

terimakasih.
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A. PETUNJUK PENGISIAN

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist (\) pada salah satu

kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Setiap butir penilaian dalam lembar

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

SKOR KETERANGAN
4 Sangat Baik
3 Baik
2 Tidak Baik
1 Sangat Tidak Baik

B. PENILAIAN GURU PADA MEDIA PEMBELAJARAN

No

Pernyataan

Skala Penilaian

Aspek Kelayakan Isi

1

2

&)

Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar

Kesesuaian materi dengan indikator pembelajaran

Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

Konsep dan definisi yang disajikan jelas dan benar

i & Wl N

Contoh yang disajikan sesuai dengan indikator dan tujuan

pembelajaran

SR ENAN ENAN RS

Aspek Kelayakan Penyajian

Materi disajikan dengan lengkap

Materi disajikan secara runtut dan sistematis

<

Ringkasan materi mencakup seluruh materi yang disajikan

O oo N &

Penggunaan istilah dan rumus mudah dimengerti

Pemberian contoh atau ilustrasi mudah dipahami

Aspek Kelayakan Kebahasaan

11

Bahasa yang digunakan baik dan benar

12

Bahasa yang digunakan sesuai dengan perkembangan
intelektual peserta didik

13

Isi konten materi disampaikan dengan bahasa yang menarik

dan mudah dipahami oleh peserta didik

14

Tata kalimat yang digunakan sesuai dengan kaidah tata
Bahasa Indonesia yang baik dan benar

N I BN AU AN AN
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Aspek Evaluasi (Kuis)
15 | Media menyediakan petunjuk dalam mengerjakan soal v
16 | Kesesuaian evaluasi dengan materi dan tujuan pembelajaran 4
17 | Butir-butir soal yang disajikan bervariasi v
18 | Hasil evaluasi diberi umpan k;alik (ulasan) dalam media W
Aspek Sistematika, Estetika, dan Audio
19 | Kesesuaian pemilihan warna dan jenis huruf v
20 | Kesesuaian tampilan gambar yang disajikan \/
21 | Kesesuaian backsound dengan materi N4
22 | Penggunaan resolusi video dan animasi v
23 | Kemenarikan desain multimedia VA
Aspek Rekayasa Perangkat Lunak
24 | Dapat dikelola dengan mudah (maintable) \/
25 | Dapat digunakan secara berulang-ulang (reusabilitas) N
26 | Kreativitas dan inovasi dalam media -/
Aspek Kinerja Program
27 | Kemudahan penggunaan tombol navigasi (usebility) \V
28 | Ketepatan penggunaan simbol navigasi media \/
29 | Akurasi penelusuran dan tautan (hyperlink) materi J
30 | Interaktivitas stimulus-responsif pengguna (user) dengan \/
sistem

C. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN

- Media  pembelejaran yan
d(]adi[fan . 7 1 5
L Qlom  PBY g p
medsa re,por’n PPT

dibust menasile
vari @i pengs unaan medlq PQMb‘?l‘WW
ada umumn-/a ha!\(a Wnﬁfi%ﬂ@l‘ﬂﬂ

bisa. .
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D. KESIMPULAN .
Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan software iSpring

Suite 10 pada materi kesetimbangan kimia ini dinyatakan:*)

N

O)

Dapat diujicobakan tanpa revisi

Dapat diujicobakan dengan revisi

2
3

Tidak dapat dinjicobakan

*) Mohon lingkari salah satu angka sesuai dengan simpulan Bapak/Ibu

Pekanbaru, |2 =04 - 2023

Guru Kimia

quI

NIP: 19330431 300101 2005

*Lembar angket uji praktikalitas merujuk pada "Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). (2008).
Standar Penilaian Buku Teks Pelajaran. PDrs. Sriadhi, ST., M.Pd., MKom., Ph.D. (2008). Instrumen
Penilaian Multimedia Pembelajaran. Universitas Negeri Medan. *Mubammad Khalid Hakky, dkk.
(2018). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI Pada Mata
Pelajaran Sistem Operasi. Edumatic: Jurnal Pendidikan Informatika. Vol. 2, No. 1: 24-33.

250



NV VISAS NIN
o7}
S
=

‘nery eysng NN uizi eduey undede ynjuaq wejep 1ul SN} BAIEY yninjas neje ueibegss yeAueqiadwsaw uep ueywnwnbusw Buele|q g

‘nery exsng NN Jelem Buek uebunuaday ueyiBniaw yepn uedinbusd 'q

\n,val

¢
h

251

ner

_lfam%ran D12
2=
a2 ?
ge tSI_‘,E’_s,triEiusi Skor Uji Praktikalitas Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif
223 O
=] = —
%j:% a I\genggunakan Software iSpring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan Kimia
ﬁ%? = Oleh Guru Kimia
c Qa
2Bt N
8 @iFu Kimia: Ibu Sulismayati, M.Si.
22 o
§‘;:'f o PERNYATAAN | PERNYATAAN | PERNYATAAN | PERNYATAAN
SVALIDATOR 1 2 3 4
§§§1234123412341234
5z 12 o|lo/o|[4]0|0|[0|4]|0|0]|0|4|0 0|04
o 5 SKOR 4 4 4 4
32 § SKOR
=3 1009 100% 100% %
g\?_ﬁ;ALIDITAS 00% 00% 00% 100%
oo
=)
s 3
=
S 3
5B
2
=2 PERNYATAAN | PERNYATAAN | PERNYATAAN | PERNYATAAN
SVALIDATOR 5 6 7 8
§§§1234123412341234
sz 17 J[o|lo|o|4]|0]0|3]|[0|0[0|O]|4|0|O0|3]|0O
s 2 SKOR 4 3 4 3
== ' 0,
T 5 SKOR ) . ) 75%
ﬁ\fﬁALIDS'AS 100% 75% 100%
'
= i |
= &
8 )
z 2
i _Z‘: PERNYATAAN | PERNYATAAN | PERNYATAAN | PERNYATAAN
Q —
SVALIDATOR 9 10 11 12
5 » |1[2|3]4[1[2]3[4]1[2]|3]4]1]2][3]4
§1§_0004000400040004
5 SKOQ 4 4 4 4
S SKOR

e 100% 100% 100% 100%
£ VALIDFTAS ’ ’ ’ ’
5 )



NVIE VISNS NIN

)

‘nery exsng NN Jelem Buek uebunuaday ueyiBniaw yepn uedinbusd 'q

‘nery eysng NN uizi eduey undede ynjuaq wejep 1ul SN} BAIEY yninjas neje ueibegss yeAueqiadwsaw uep ueywnwnbusw Buele|q g

%

g

o+
)

252

=
o
- PERNYATAAN | PERNYATAAN | PERNYATAAN | PERNYATAAN
NVAEI DA?OR 13 14 15 16
ﬂﬁ o 1123 |4|1|2|3|4|1|2|3|4|1]|2|3]|4
EEE ololo|4]0o|lo|0o]l4]0]0]0|4a]0|0]0]4
B 5 BKOR 4 4 s 4
3 S 8KOR
= 0, 0 0 0,
: \ggA%iIDI%AS 100% 100% 100% 100%
2ad &
3§ © PERNYATAAN | PERNYATAAN | PERNYATAAN | PERNYATAAN
SVABIDATOR 17 18 19 20
§§; c 112 (3412|341 2|3 |4|1|2|3]|4
EES olo[o[4]olo[ol4]0o][0fo0ofl4a]lo|0]0]4
2 5 SKOR 4 4 4 4
[S 2]
g \%A SL'TSI'%A < 100% 100% 100% 100%
35
ﬁ PERNYATAAN | PERNYATAAN | PERNYATAAN | PERNYATAAN
SVALIDATOR 21 22 23 24
E 8 123|421 |2|3[4|1]|2]3[4]2]2]3]4
55 1 olofo|[4[0lo[ol4]0o]0of0of4]0|0]0]4
5 3 SKOR 4 1 4 4
géjﬁgm 100% 100% 100% 100%
3% =
= = e PERNYATAAN | PERNYATAAN | PERNYATAAN | PERNYATAAN
§V§\LIDA§I’OR 25 26 27 28
53 = 1]2[3]al1]2]3lal2]2]3a]l1]2]3]a4a
°f% 1¢ olo|lo|4|0|0|0O|4]O0]|]O0O|0O[4|0]|O0|0]4
- SKOR 4 = 4 4
%VASLTSE;AS 100% 100% 100% 100%
= =
: g PERNYATAAN | PERNYATAAN
“VALIDATOR 29 30
5 @ 1 [2]3[4] 1 ]2]3]4
3 15 o/olo[4] o [0]0]4
5 SKOR 4 4
= SKOR
2 VALIDETAS 100% 100%



‘nery eysng NN uizi eduey undede ynjuaq wejep 1ul SN} BAIEY yninjas neje ueibegss yeAueqiadwsaw uep ueywnwnbusw Buele|q g

NV VISAS NIN
o

—%

‘nery exsng NN Jelem Buek uebunuaday ueyiBniaw yepn uedinbusd 'q

‘yejesew nmens ueneful neye YLy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiwp eAley uesinuad ‘uenypuad ‘ueyipipuad uebunuadey ynun eAuey uedinbued e

%

3
\n,val

,.
h

Pefhitungan Data Uji Praktikalitas Media Pembelajaran Berbasis Multimedia

253

@)
eraktif Menggunakan Software iSpring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan Kimia

_ Skor yang diperoleh

3_ri::_am%iran (DJE

22

Qg

5 Q.

c,glgt

o5 3

2a = Oleh Guru Kimia
e I8

;515 As&k Kelayakan Isi (Pernyataan 1-5)
DE

% oNomor Skor yang Skor
§ Pérnyataan Diperoleh Maksimal
g . 1 4 4
o o 2 4 4
@ | ° 3 4 4
= 4 4 4
4]

3 5 4 4
3 Jumlah 20 20
:

E

3

B

8

= |

3

@

2

&

3

-

2.

3

3

Persentase Kepraktisan (%) = LI ey 100%
= = 22X 100%
)
- = 100% (Sangat Praktis)
w
As&_:k Kelayakan Penyajian (Pernyataan 6-10)
=Nomor or yang or
=N Sk Sk
Pernyataan Diperoleh Maksimal
s 6 3 4
< 7 4 4
K 3 4
_F: 9 4 4
= 10 4 4
SJumlah 18 20
4 . Skor yang diperoleh
Persentase Kepraktisan (%) = : x 100%
5' Skor maksimal
=
= =22 x 100%
= 20

= 90% (Sangat Praktis)
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_um_._..l il Q_._.wqm:@ mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa menc3htumkan dan menyebutkan sumber:
AM.. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_-_\_n__ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

I SUSEARIAD 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Aspek Kinerja Program (27-28)
> ool

“Nomor Skor yang Skor
Pernyataan Diperoleh Maksimal
3 27 4 4
= 28 4 4
~Jumlah 8 8
=
7))
= . _ Skor yang diperoleh
Perfrentase Kepraktisan (%) = E - X 100%
{eh]
2 =2x 100%
=
= 100% (Sangat Praktis)

Total Perhitungan Data Uji Praktikalitas Oleh Guru Kimia:

JJaquuins ueyingaAusiu uep ueywnueosuaw edue) 1ul siny eAiey yninjes neje ueibegsas diynbusw Buese|l

No. Aspek Penilaian Slfor yang Skor Maksimal
Diperoleh
1 | Kelayakan Isi 20 20
2 [PKelayakan Penyajian 18 20
3 |Kelayakan Kebahasaan 16 16
4 BEvaluasi (Kuis) 16 16
5 [ESistematika, Estetika, dan Audio 20 20
6 [Rekayasa Perangkat Lunak 12 12
7 [ZKinerja Program 8 8
: Jumlah 110 112

PersentdSe Kepraktisan (%)

Jo A3fsa

_ Skor yang diperoleh

x 100%

_ 110
112

nery wisey Jjrredg uej

x 100%

Skor maksimal

= 98,21% (Sangat Praktis)
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Ifam%lran D14
o
=
2 /ﬂ:
u m
& =
9 e
: B
& o ANGKET RESPON PESERTA DIDIK
c 3
a2 = PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
2 —
= o INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI
c = KESETIMBANGAN KIMIA
§ =
o
a w Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif
c
2 Menggunakan Software Ispring Suite 1) Pada Materi Kesetimbangan
{eh] L B
Kimia.
A
Q Mata Pelajaran : Kimia
c
Materi Pokok : Kesetimbangan Kimia

Nama Peserta Didik K}\a\\sga Amnd\.)a Qe
Kelas : Xt MR |

Hari/Tanggal E b/f/ 2023

A. PETUNJUK PENGISIAN
1. Jawablah angket ini sejujurnya karena tujuan angket ini adalah:

a. Ingin mengetahui respon peserta didik terhadap Media Pembelajaran Berbasis
Multimedia Interaktif Menggunakan Sofiware Ispring Suite 10 pada Materi
Kesetimbangan Kimia.

b. Berilah tanda checklist.(V) pada salah satu kolom yang sesuai dengan penilaian
Anda terhadap Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif Menggunakan
Software Ispring Suite 10 pada Materi Kesetimbangan Kimia.

2. Ketentuan Penilaian

4 = Sangat Baik

3 = Baik
2 = Tidak Baik
| = Sangat Tidak Baik

3. Tiap penilaian harus diisi, jika ada penilaian yang tidak sesuai atau terdapat suatu
kekurangan, saran, dan kritik pada media dapat dituliskan pada kolom “kometar dan
saran perbaikan” yang tersedia.

4. Terima kasih atas kerjasamanya.
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B. PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN

No Pernyataan Skala Penilaian
Aspek Tampilan Visual 1]2]3]4

1 | Tampilan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif

ini menarik v
2 | Huruf dan simbol pada media pembelajaran berbasis

multimedia interaktif ditampilkan dengan jelas v
3 | Gambar yang ditampilkan menggunakan warna yang menarik

dan nyaman dilihat v
4 | Video pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif

menarik Vv
5 | Media pembelajaran ini membuat saya lebih bersemangat

dalam belajar - N/

Aspek Rekayasa Perangkat Lunak

6 | Petunjuk penggunaan media ini sangat jelas ‘ »
7 | Media pembelajaran ini mudah digunakan v
8 | Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif sesuai 43

dengan perkembangan ilmu dan teknologi saat ini

Aspek Materi

9 | Materi yang disajikan dalam media pembelajaran berbasis

multimedia interaktif ini jelas dan mudah dipahami \4
10 | Video pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif

ini membantu saya memahami materi v
11 | Contoh soal pada media ini membantu saya memahami materi .

Aspek Kebahasaan

12 | Bahasa yang digunakan pada media ini membuat saya tertarik

untuk membaca materi v
13 | Kalimat yang digunakan pada media ini mudah dipahami o
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C. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN

Demikian angket ini saya isi dengan sebenarnya, tanpa ada pengaruh dari pihak lain.

Pekanbaru, 3““3 2023
Peserta Didik

*Lembar angket ini merujuk pada ""Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). (2008). Standar Penilaian
Buku Teks Pelajaran. ='Drs. Sriadhi. ST.. M.Pd.. M.Kom.. Ph.D. (2008). /nstrumen Penilaian Multimedia
Pembelajaran. Universitas Negeri Medan, ¥Muhammad Khalid Hakky. dkk. (2018). Pengembangan
Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI Pada Mata Pelajaran Sistem Operasi.
Edumatic: Jurnal Pendidikan Informatika. Vol. 2. No. 1: 24-33.
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ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI
KESETIMBANGAN KIMIA

Judu! Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif

Menggunakan Soffware Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan

Kimia.
Mata Pelajaran : Kimia
Materi Pokok : Kesetimbangan Kimia

Nama Peserta Didik :NAVSHA SAtsiggtA PTRMAN

Kelas “x! Mifa ¢
Hari/Tanggal .8 Moi 2023

A. PETUNJUK PENGISIAN
1. Jawablah angket ini sejujurnya Karena tujuan angket ini adalah:

a. Ingin mengetahui respon peserta didik terhadap Media Pembelajaran Berbasis
Multimedia Interaktif Menggunakan Software Ispring Swite 10 pada Materi
Kesetimbangan Kimia.

b. Berilah tanda checklist (V) pada salah satu kolom yang sesuai dengan penilaian
Anda terhadap Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif Menggunakan
Software Ispring Suite 10 pada Materi Kesetimbangan Kimia.

2. Ketentuan Penilaian

4 = Sangat Baik

3 = Baik
2 = Tidak Baik
| = Sangat Tidak Baik

3. Tiap penilaian harus diisi, jika ada penilaian yang tidak sesuai atau terdapat suatu
kekurangan, saran, dan kritik pada media dapat dituliskan pada kolom “komctar dan
saran perbaikan” yang tersedia.

‘4. Terima kasih atas kerjasamanya.
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B. PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN

No Perpyataan Skala Penilaian
Aspek Tampilan Visual 1 2 3 4

| | Tampilan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif

ini menarik Y
2 | Huruf dan simbol pada media pembelajaran berbasis

multimedia interaktif ditampilkan dengan jelas ¥
3 | Gambar yang ditampilkan menggunakan warna yang menarik

dan nyaman dilihat v
4 | Video pada media pembelajaran berbasis muitimedia interaktif

menarik v
5 | Media pembelajaran ini membuat saya lebih bersemangat

dalam belajar v

Aspek Rekayasa Perangkat Lunak

6 . Petunjuk penggunaan media ini sangat jelas g
7 | Media pembelajaran ini mudah digunakan .
8 | Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif sesuai

dengan perkembangan ilmu dan teknologi saat ini ¥

Aspek Materi

9 | Materi yang disajikan dalam media pembelajaran berbasis

multimedia interaktif ini jelas dan mudah dipahami v
10 | Video pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif

ini membantu saya memahami materi i
11 | Contoh soal pada media ini membantu saya memahami materi g

Aspek Kebahasaan

12 | Bahasa yang digunakan pada media ini membuat saya tertarik P

untuk membaca materi
13 | Kalimat yang digunakan pada media ini mudah dipahami v
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C. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN

Demikian angket ini saya isi dengan sebenarnya, tanpa ada pengaruh dari pihak lain.

Pekanbaru, & Mei 2023

Peserta Didik

*Lembar angket ini merujuk pada "Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). (2008). Standar Penilaian
Butku Teks Pelajaran. *'Drs. Sriadhi. ST.. M.Pd.. M.Kom.. Ph.D. (2008). /nstrumen Penilaian Multimedia
Pembelajaran. Universitas Negeri Medan. ¥Muhammad Khalid Hakky. dkk. (2018). Pengembangan
Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI Pada Mata Pclajaran Sistem Operasi.
Fdumatic: Jurnal Pendidikan Informatika. Vol. 2. No. 1: 24-33.
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ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI
KESETIMBANGAN KIMIA

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif

Menggunakan Sofiware Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan

Kimia.
Mata Pelajaran : Kimia
Materi Pokok : Kesetimbangan Kimia

Nama Peserta Didik : Atera Chantiea LTEPPS
Kelas ALY
Hari/Tanggal - Gowy 38 (el 2023

A. PETUNJUK PENGISIAN
1. Jawablah angket ini sejujurnya karena tujuan angket ini adalah:

a. Ingin mengetahui respon peserta didik terhadap Media Pembelajaran Berbasis
Multimedia Interaktif Menggunakan Sofiware Ispring Suite 10 pada Materi
Kesetimbangan Kimia.

b. Berilah tanda checklist (V) pada salah satu kolom yang sesuai dengan penilaian
Anda terhadap Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif Menggunakan
Software Ispring Suite 10 pada Materi Kesetimbangan Kimia.

2. Ketentuan Penilaian

4 = Sangat Baik

3 = Baik

2 = Tidak Baik

1 = Sangat Tidak Baik

3. Tiap penilaian harus diisi, jika ada penilaian yang tidak sesuai atau terdapat suatu
kekurangan, saran, dan kritik pada media dapat dituliskan pada kolom “kometar dan
saran perbaikan” yang tersedia.

4. Terima kasih atas kerjasamanya.
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B. PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN

No Peljnyataan Skala Penilaian
Aspek Tampilan Visual 1 2 3 4
1 | Tampilan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
ini menarik *
2 | Huruf dan simbol pada media pembelajaran berbasis
multimedia interaktif ditampilkan dengan jelas v
3 | Gambar yang ditampilkan menggunakan warna yang menarik
dan nyaman dilihat o
4 | Video pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
menarik v
5 | Media pembelajaran ini membuat saya lebih bersemangat
dalam belajar v v
Aspek Rekayasa Perangkat Lunak
6 | Petunjuk penggunaan media ini sangat jelas IV
7 | Media pembelajaran ini mudah digunakan V
8 | Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif sesuai
dengan perkembangan ilmu dan teknologi saat ini v
Aspek Materi
9 | Materi yang disajikan dalam media pembelajaran berbasis
multimedia interaktif ini jelas dan mudah dipahami N
10 | Video pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
ini membantu saya memahami materi v
11 | Contoh soal pada media ini membantu saya memahami materi J
Aspek Kebahasaan N
12 | Bahasa yang digunakan pada media ini membuat saya tertarik J
untuk membaca materi
13 | Kalimat yang digunakan pada media ini mudah dipahami J
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C. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN

Demikian angket ini saya isi dengan sebenarnya, tanpa ada pengaruh dari pihak lain.

Pekanbaru, & Moy 2023
Peserta Didik

*Lembar angket ini merujuk pada "Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). (2008). Standar Penilaian
Buku Teks Pelajaran. *'Drs. Sriadhi. ST.. M.Pd.. M.Kom.. Ph.DD. (2008). Instrumen Penilaian Multimedia
Pembelajaran. Universitas Negeri Medan. “Muhammad Khalid !akky. dkk. (2018). Pengembangan
Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI Pada Mata Pelajaran Sistem Operasi.
Edumatic: Jurnal Pendidikan Informatika. Vol. 2. No. 1: 24-33.
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ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI

KESETIMBANGAN KIMIA
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif

Menggunakan Sofiware Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan

Kimia.
Mata Pelajaran : Kimia
Materi Pokok : Kesetimbangan Kimia

Nama Peserta Didik : M 2i™4  fl-Firthy
Kelas . X Mgt
Hari/Tanggal : R3bv, Friei o3

A. PETUNJUK PENGISIAN
1. Jawablah angket ini sejujurnya Karena tujuan angket ini adalah:

a. Ingin mengetahui respon peserta didik terhadap Media Pembelajaran Berbasis
Multimedia Interaktif Menggunakan Sofnware Ispring Suite 10 pada Materi
Kesetimbangan Kimia.

b. Berilah tanda checklist (V) pada salah satu kolom yang sesuai dengan penilaian
Anda terhadap Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif Menggunakan
Software Ispring Suite 10 pada Materi Kesetimbangan Kimia.

2. Ketentuan Penilaian

4 = Sangat Baik

3 = Baik

2 = Tidak Baik

| = Sangat Tidak Baik

3. Tiap penilaian harus diisi, jika ada penilaian yang tidak sesuai atau terdapat suatu
kekurangan, saran, dan kritik pada media dapat dituliskan pada kolom “kometar dan
saran perbaikan” yang tersedia.

4. Terima kasih atas kerjasamanya.
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B. PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN

No Pernyataan Skala Penilaian
Aspek Tam;ﬁlan Visual 1 2 3 4
I | Tampilan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
ini menarik .
2 | Huruf dan simbol pada media pembelajaran berbasis
multimedia interaktif ditampilkan dengan jelas o
3 | Gambar yang ditampilkan menggunakan warna yang menarik v
dan nyaman dilihat
4 | Video pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
menarik N
5 | Media pembelajaran ini membuat saya lebih bersemangat _
dalam belajar v
Aspek Rekayasa Perangkat Lunak
6 | Petunjuk penggunaan media ini sangat jelas (Ve
7 | Media pembelajaran ini mudah digunakan 7
8 | Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif sesuai L
dengan perkembangan ilmu dan teknologi saat ini
Aspek Materi
9 | Materi yang disajikan dalam media pembelajaran berbasis
multimedia interaktif ini jelas dan mudah dipahami o
10 | Video pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
ini membantu saya memahami materi o=
Il | Contoh soal pada media ini membantu saya memahami materi i
Aspek Kebahasaan
12 | Bahasa yang digunakan pada media ini membuat saya tertarik
untuk membaca materi o
13 | Kalimat yang digunakan pada media ini mudah dipahami U
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C. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN

Pembettsur LR berh2)i] Ut medrd JAStE mpnuhi 1t JgoRZizn duzk fehbeunny,

Demikian angket ini saya isi dengan sebenarnya, tanpa ada pengaruh dari pihak lain.

Pekanbaru, ? ™% 2023

Peserta Didik

M. Zivry Aifuchy

*Lembar angket ini merujuk pada ""Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). (2008). Standar Penilaian
Buku Teks Pelajaran. 2Drs. Sriadhi. ST.. M.Pd.. M.Kom.. Ph.D. (2008). /nstrumen Penilaian Multinedia
Pembelajaran. Universitas Negeri Medan. ¥Muhammad Khalid Hakky. dkk. (2018). Pengembangan
Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk Siswa Kelas XI Pada Mata Pelajaran Sistem Operasi.
Edumatic: Jurnal Pendidikan Informatika. Vol. 2. No. 1: 24-33.
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ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI
KESETIMBANGAN KIMIA

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif

Menggunakan Software Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan

Kimia.
Mata Pelajaran : Kimia
Materi Pokok : Kesetimbangan Kimia

Nama Peserta Didik  : M. A‘dj ANicok sanc
Kelas Jxv MIPA )
Hari/Tanggal . Qubu / 2 nf\e'\ 2023

A. PETUNJUK PENGISIAN
1. Jawablah angket ini sejujurnya karena tujuan angket ini adalah:

a. Ingin mengetahui respon peserta didik terhadap Media Pembelajaran Berbasis
Multimedia Interaktif Menggunakan Sofhvare Ispring Suite 10 pada Materi
Kesetimbangan Kimia.

b. Berilah tanda checklist (V) pada salah satu kolom yang sesuai dengan penilaian
Anda terhadap Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif Menggunakan
Software Ispring Suite 10 pada Materi Kesetimbangan Kimia.

2. Ketentuan Penilaian

4 = Sangat Baik

3 = Baik
2 = Tidak Baik
| = Sangat Tidak Baik

3. Tiap penilaian harus diisi, jika ada penilaian yang tidak sesuai atau terdapat suatu
kekurangan, saran, dan kritik pada media dapat dituliskan pada kolom “kometar dan
saran perbaikan” yang tersedia.

4. Terima kasih atas kerjasamanya.
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B. PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN

No Pernyataan Skala Penilaian
Aspek Tampilan Visual 1]2 ]3] 34

1 | Tampilan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif

ini menarik \/
2 | Huruf dan simbol pada media pembelajaran berbasis

multimedia interaktif ditampilkan dengan jelas /
3 | Gambar yang ditampilkan menggunakan warna yang menarik

dan nyaman dilihat \/
4 | Video pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif

menarik \/
5 | Media pembelajaran ini membuat saya lebih bersemangat \/

dalam belajar

Aspek Rekayasa Perangkat Lunak

6 | Petunjuk penggunaan media ini sangat jelas A
7 | Media pembelajaran ini mudah digunakan v
8 | Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif sesuai

dengan perkembangan ilmu dan teknologi saat ini \/

Aspek Materi

9 | Materi yang disajikan dalam media pembelajaran berbasis

multimedia interaktif ini jelas dan mudah dipahami ‘/
10 | Video pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif

ini membantu saya memahami materi \/
11 | Contoh soal pada media ini membantu saya memahami materi v

Aspek Kebahasaan

12 | Bahasa yang digunakan pada media ini membuat saya tertarik

untuk membaca materi \/
13 | Kalimat yang digunakan pada media ini mudah dipahami \/
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C. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN

Media mbelupron melalui  web cokup bagus  unfuk  pemchaman

Demikian angket ini saya isi dengan sebenarnya, tanpa ada pengaruh dari pihak lain.

Pekanbaru, 3 mai 2023
Peserta Didik

“H. 4\&:’ Wleoksona

*Lembar angket ini merujuk pada '"Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). (2008). Standar Penilaian
Bukut Teks Pelajaran. *'Drs. Sriadhi. ST.. M.Pd.. M.Kom.. Ph.D. (2008). /nstrumen Penilaian Multimedic
Pembelajaran. Universitas Negeri Medan. ¥Muhammad Khalid Hakky. dkk. (2018). Pengembangan
Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk Siswa Kelas X1 Pada Mata Pelajaran Sistem Operasi.
Edumatic: Jurnal Pendidikan Informatika. Vol. 2. No. 1: 24-33.
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agian atauiseluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

_u__._ﬂ Dilarang mengutip se
fm’ hm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan Kritil
0 _ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsseamay 2 Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Sus
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1.

4.

Pengolahan Data Uji Respon Siswa

Tampilan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif ini menarik.

. lah skor hasil penilai
Persentase Kepraktisan (%) = lumiahskorhasilpenilaian , 4 gy,

Skor maksimal

=21x100%
=95% (Sangat Praktis)
Huruf dan simbol pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif

ditampilkan dengan jelas.

_ Jumlah skor hasil penilaian

Persentase Kepraktisan (%) x 100%

Skor maksimal
= 22x100%
=100% (Sangat Praktis)
Gambar yang ditampilkan menggunakan warna yang menarik dan nyaman

dilihat.

. 1ah skor hasil penilai
Persentase Kepraktisan (%) = limiahskorhasilpenilalan 4 gy,

Skor maksimal

:%x 100%

=098,33% (Sangat Praktis)

Video pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menarik.

_ Jumlah skor hasil penilaian

Persentase Kepraktisan (%) x100%

Skor maksimal
56
=—x 1009
60 /0

=93,33% (Sangat Praktis)
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belajar.

. lah skor hasil ilai
Persentase Kepraktisan () = lumiahskorhasilpenilaian , 4oy,

Skor maksimal

= 2x100%
=96,67% (Sangat Praktis)

Petunjuk penggunaan media ini sangat jelas.

_ Jumlah skor hasil penilaian

Persentase Kepraktisan (%) = x 100%

Skor maksimal

= 2% 100%
=96,67% (Sangat Praktis)

Media pembelajaran ini mudah digunakan.

_ Jumlah skor hasil penilaian

Persentase Kepraktisan (%) = x 100%

Skor maksimal

=21x100%
=95% (Sangat Praktis)
Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif sesuai dengan

perkembangan ilmu dan teknologi saat ini.

. lah skor hasil penilai
Persentase Kepraktisan (%) = Lahskorhasiipentlalan , 409

Skor maksimal

=§x100%

=96,67% (Sangat Praktis)
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5. Media pembelajaran membuat ini membuat saya lebih bersemangat dalam
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9. Materi yang disajikan dalam media pembelajaran berbasis multimedia

10.

11.

12.

interaktif ini jelas dan mudah dipahami.

. lah skor hasil ilai
Persentase Kepraktisan () = lumiahskorhasilpenilaian , 4oy,

Skor maksimal

=21 x100%
=95% (Sangat Praktis)
Video pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif ini

membantu saya memahami materi.

] lah skor hasil penilal
Persentase Kepraktisan (%) = lumiahskorhasilpenilalan, 4 gy,

Skor maksimal

=2x100%
=96,67% (Sangat Praktis)

Contoh soal pada media ini membantu saya memahami materi.

_ Jumlah skor hasil penilaian

Persentase Kepraktisan (%) = x 100%

Skor maksimal

:%xmo%

=93,33% (Sangat Praktis)
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Tulisan pada media pembelajaran berbasis multimedia interaktif ini jelas

dan mudah dibaca.

_ Jumlah skor hasil penilaian

Persentase Kepraktisan (%) x 100%

Skor maksimal
55
=—x 1009
60 %

=91,67% (Sangat Praktis)
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sulfin Syarif Kasim Riau
q\/ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_um_._..l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
AM.. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_-_\_n__ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

I SUSEARIAD 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

q\/ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

...1 ;ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

lf .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
= H /\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsusanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Lampiran E1
DAFTAR NAMA VALIDATOR
NO NAMA VALIDATOR
1. Ira Mahartika, M.Pd Angket
2. Neti Afrianis, M.Pd Angket
3. Dr. Alwis Nazir, M.Kom Ahli Media
4, Dr. Elin Haerani, ST, M.Kom Ahli Media
5. Dr. Kuncoro Hadi, S.Si., M.Sc Ahli Materi
6. Dr. Sri Hilma Siregar, M.Sc Ahli Materi
7. | Ripi Hamdani, S.Pd., M.Pd Ahli Bahasa
DAFTAR NAMA GURU
NO NAMA SEKOLAH
1. Sulismayati, M.Si. SMAN 8 Pekanbaru
DAFTAR NAMA PESERTA DIDIK
NO NAMA SISWA INISIAL KELAS SEKOLAH
1 | Khalisya Anindya Putri KAP XI MIPA 1 SMAN 8
Pekanbaru
2 | Naysha Salsabila Pirman NSP XI MIPA 1 SMAN 8
Pekanbaru
3 | Aleta Chantika M. Jaini ACMJ XI MIPA 1 SMAN 8
Pekanbaru
4 | Amanda Aurelia AA XI MIPA 1 SMAN 8
Pekanbaru
5 | M. Adhim Rahmanda MAR X1 MIPA 1 SMAN 8
Pekanbaru
6 | Lovenia Nadine Cahyo LNCD XI MIPA 1 SMAN 8
Danvartha Pekanbaru
7 | Diva Aulia Putri DAP XI MIPA 1 SMAN 8
Pekanbaru
8 | Fasya Nabila Afifah FNA XI MIPA 1 SMAN 8
Pekanbaru
9 | Allodya Zianka Balqis AZB XI MIPA 1 SMAN 8
Pekanbaru
10 | Khansa Sofyana KS XI MIPA 1 SMAN 8
Pekanbaru
11 | Ivander Dehan IDS XI MIPA 1 SMAN 8
Sujaryanto Pekanbaru
12 | M. Zikry Al-Faraby MZA XI MIPA 1 SMAN 8
Pekanbaru
13 | Yudhita Anatasya YA XI MIPA 1 SMAN 8
Pekanbaru
14 | M. Aldy Wicaksana MAW XI MIPA 1 SMAN 8
Pekanbaru
15 | Albert Hotman AHS XI MIPA 1 SMAN 8
Simangunsong Pekanbaru
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akTipta milik UIN Suska Riau ate Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Dokumentasi Uji Praktikalitas Guru

5. Dokumentasi Uji Respon Siswa

© Ha% cipta milik UIN Suska Riau

State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

um_._..l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

Mf .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_-_\_n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsusanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_um_._..l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
AM.. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_-_\_n__ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

I SUSEARIAD 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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*)1. Kepada Bawahan “Instruksi™atau “Informasi
Kepada Atasan “Informasi * atau “Instruksi

)

NOMOR :
SIFAT
DITERUSKAN KEPADA:

INDEK BERKAS:

KODE:

SRR R -

dapat diteruskan

§
3

Dr. Kuncoro Hadi, S.5i, M.Sc

73 !

: Pengajuan Pembimbing Tugas Akhir
TANGGAL :

: Pendidikan Kimia

”
—

/
(

Ketua lurusan PKA

(

ATILLA HENDRA SALSABILA
2.

11810723186
* Permasalahan Sudah Diarahkan

TANGGAL PENYELESAIAN :

INSTRUKSIINFORMASI*)
* Pembimbing yang diusulkan

* Judul Nomor
Ira Mahartika, M.Pd

HAL
ASAL

LEMBAR DISPOSISI

Lampiran F1

© Hak ci nilik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

o

q\/ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
um_._ A= 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

c a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
ﬂv b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsusanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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©
o B
Q-
: Lampiran F2
@)
job)
5 D/\__ KEMENTERIAN AGAMA
= I ’! U i‘ UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
= o I FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
C ;ll 2 o0 oo oo oo
= Bl pallRdlllg dag sl Aalls,
[0 FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING
c UIN SUSKA RIAU JI. H. R. Soebrantas No. 155 Km. 18 Tampan Pekanbaru Riau 28293 PO. BOX 1004 Telp. (0761) 561647
» Fax. (0761) 561647 W eb.www.ftk.uinsuska.ac.id, E-mail: eftak_uinsuska@yahoo.co.id
g Nomor: Un.04/F.I1.4/PP.00.9/9320/2023 Pekanbaru,09 Juni 2023

Sifat : Biasa
;—D- Lamp. s
= Hal : Pembimbing Skripsi

Kepada

nery wisey| JireAg uej[ng jo AJISI2AIU[) DTWE[S] 3)e}§

Yth. Ira Mahartika, M.Pd.

Dosen Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau
Pekanbaru

Assalamu’alaikum warhmatullahi wabarakatuh
Dengan hormat, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau menunjuk Saudara

sebagai pembimbing skripsi mahasiswa :

Nama :ATILLA HENDRA SALSABILA:

NIM :11810723186
Jurusan :Pendidikan Kimia
Judul :PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS

MULTIMEDIA INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWARE
ISPRING SUITE 10 PADA MATERI KESETIMBANGAN KIMIA

Waktu : 6 Bulan terhitung dari tanggal keluarnya surat bimbingan ini

Agar dapat membimbing hal-hal terkait dengan Ilmu Pendidikan Kimia Redaksi dan teknik
penulisan skripsi, sebagaimana yang sudah ditentukan. Atas kesediaan Saudara dihaturkan
terimakasih.

Wassalam
...an. Dekan
* \UER‘A~4 Wakil Dekan I

Tembusan :
Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau
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Q

:' Lampiran F3

= DTS
lll’

: &

z \ryal

._.

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
\é FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

pllailly day sall dals

FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING

UIN SUSKA R[AU Ji. H. R. Soebrantas No.155 Km.18 Tampan Pekanbaru Riau 28293 PO. BOX 1004 Telp. (0761) 561647

: Un.O4/F. II 4/PP OO 9/7617/2022

Fax (0761) 561847Wob wwwﬂkulnsuska ac.| |d E—maol efhk umsuskn@yahoo 0. ld

Pekanbaru, 22 Juni 2027

: Biasa

: Mohon Izin Melakukan PraRiset

Kepada
Yth. Kepala Sekolah
SMA Negeri 8 Pekanbaru
di

Tempat

Assalamu’alaikum warhmatullahi wabarakatuh
Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Sultan Syarif Kasim Riau dengan ini
memberitahukan kepada saudara bahwa :

Nama : ATILLA HENDRA SALSABILA

NIM - 11810723186

Semester/Tahun : VIII (Delapan)/ 2022

Program Studi : Pendidikan Kimia

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau

ditugaskan untuk melaksanakan Prariset guna mendapatkan data yang berhubungan dengan
penelitiannya di Instansi yang saudara pimpin.

Sehubungan dengan itu kami mohon diberikan bantuan/izin kepada mahasiswa yang
bersangkutan.

Demikian disampaikan atas kerjasamanya diucapkan terima kasih.

a.n.-Dekan
“Wakil Dekan I1I

BN s DF, Amxrah\DxmaIy M.Pd. Kons.
—TAN SYPONP, 19751115 200312 2 001
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NPSNG10404019

PEMERINTAH PROVINSI RIAU
DINAS PENDIDIKAN W

SEKOLAH MENENGAH ATAS (SMA) NEGERI 8 PEKANBARU uj
AKREDITASI - A ==

JLAbdul Muis No. 14 Pekanbaru Telp. 0761-23073, 853758, Fax. 0761-23073
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Nely BYys
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SURAT IZIN PRARISET
NOMOR : 070 / SMAN 8 /2022 /516

Yang bertanda tangan dibawah ini Kepala Sekolah Menengah Atas ( SMA)

Negeri 8 Pekanbaru , dengan ini menerangkan bahwa :

Nama
NIM
Program Study
Jenjang

Fakultas

: ATILLA HENDRA SALSABILA
: 11810723186

: Pendidikan Kimia

: ST

: Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau

Nama tersebut diatas di beri izin melaksanakan PraRiset di SMA Negeri 8 Pekanbaru,

Demikian Surat Keterangan

dipergunakan seperlunya.

ini diberikan kepada yang bersangkutan untuk dapat

NSS : 301096005004
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Lampiran Fs

jw ejdpyeH @

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

\/nl pulladllle dagsalll fulls,

FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING

ﬁ-“N SUSKA RIAU JI H. R. Soebrantas No.155 Km. 18 Tampan Pekanbaru Riau 28293 PO. BOX 1004 Telp. (0761) 561647
Fax. (0761) 561647 Web.www.ftk uinsuska.ac.id, E-mail: eftak_uinsuska@yahoo.co.id

D/\_ KEMENTERIAN AGAMA
il % UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
=

Buepun-Buepun 1Bunpuljig e3did yeH

yninjas neje ueibeges dinbusw Buele|q °|

Nofhor  : Un.04/F.11/PP.00.9/19234/2022 Pekanbaru,23 November 2022 M
Sifat : Biasa
Lafhp. . 1 (Satu) Proposal
Hal : Mohon Izin Melakukan Riset
Kepada

Yth. Gubernur Riau

Cq. Kepala Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan Terpadu
Satu Pintu
Provinsi Riau

Di Pekanbaru

Assalamu’alaikum warahmatullahi wabarakatuh
Rektor Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau dengan ini
memberitahukan kepada saudara bahwa :

:Jaquins ueyjngeAusuu uep ueywnjueousw edue) 1ul siny eAl

Nama : Atilla Hendra Salsabila

NIM 111810723186

Semester/Tahun : IX (Sembilan)/ 2022

Program Studi : Pendidikan Kimia

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau

ditugaskan untuk melaksanakan riset guna mendapatkan data yang berhubungan dengan
judul skripsinya : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif
Menggunakan Software iSpring Suite 10 pada Materi Kesetimbangan Kimia

Lokasi Penelitian : SMA Negeri 8 Pekanbaru

Waktu Penelitian : 3 Bulan (23 November 2022 s.d 23 Februari 2023)

Sehubungan dengan itu kami mohon diberikan bantuan/izin kepada mahasiswa yang
bersangkutan.

Demikian disampaikan atas kerjasamanya diucapkan terima kasih.

nery wisey| JireAg uej[ng jo AJISI2AIU[) DTWE[S] 3)e}§

NIP. 19650521 199402 1 001

Tembusan :
Rektor UIN Suska Riau
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PEMERINTAH PROVINSI RIAU
DINAS PENANAMAN MODAL DAN PELAYANAN TERPADU SATU PINTU

Gedung Menara Lancang Kuning Lantai | dan Il Komp. Kantor Gubernur Riau
J1. Jend. Sudirman No. 460 Telp. (0761) 39064 Fax. (0761) 39117 PEKANBARU
Email : dpmptsp@riau.go.id

REKOMENDASI

Nomor : 503/DPMPTSP/NON IZIN-RISET/52020
TENTANG

PELAKSANAAN KEGIATAN RISET/PRA RISET
DAN PENGUMPULAN DATA UNTUK BAHAN SKRIPSI

1.04.02.01
Kepala Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan Terpadu Satu Pintu Provinsi Riau, setelah membaca Surat
Permohonan Riset dari : Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau, Nomor
Un.04/F I/PP.00.9/19234/2022 Tanggal 23 November 2022, dengan ini memberikan rekomendasi kepada:

1. Nama : ATILLA HENDRA SALSABILA

2. NIM/KTP : 118107231860

3. Program Studi . PENDIDIKAN KIMIA

4. Jenjang i St

5. Alamat :  PEKANBARU

6. Judul Penelitian : PENGEMBANGAN MEDIA PEMEBELAJAAN BERBASIS MULTIMEDIA

INTERAKTIF MENGGUNAKAN SOFTWERE ISPRING SUITE 10 PADA MATERI
KESETIMBANGAN KIMIA

7. Lokasi Penelitian SMA NEGERI 8 PEKANBARU

Dengan ketentuan sebagai berikut:

1. Tidak melakukan kegiatan yang menyimpang dari ketentuan yang telah ditetapkan.
2. Pelaksanaan Kegiatan Penelitian dan Pengumpulan Data ini berlangsung selama 6 (enam) bulan terhitung mulai
tanggal rekomendasi ini diterbitkan.
3. Kepada pihak yang terkait diharapkan dapat memberikan kemudahan serta membantu kelancaran kegiatan
Penelitian dan Pengumpulan Data dimaksud.
Demikian rekomendasi ini dibuat untuk dipergunakan seperlunya.
Dibuat di . Pekanbaru
Pada Tanggal : 29 November 2022
Ditand: i Secara El ik Melalui :
——2 Sistem Informasi Manajemen Pelayanan (SIMPEL)
DPM | DINAS PENANAMAN MODAL DAN
PTSP | PELAYANAN TERPADU SATU PINTU
PROVINS! RIAU
Tembusan :
Disampaikan Kepada Yth :
1. Kepala Badan Kesatuan Bangsa dan Politik Provinsi Riau di Pekanbaru
2. Kepala Dinas Pendidikan Provinsi Riau di Pekanbaru
3. Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau di Pekanbaru
4. Yang Bersangkutan
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3 PEMERINTAH PROVINSI RIAU
~ DINAS PENDIDIKAN
E JALAN CUT NYAK DIEN NO. 3 TELP. 22552/21553
= PEKANBARU
w
= Pekanbaru, W1 9N
@ J ) NUV ZUdd
g Nomor  : 800/Disdik/1.3/2022/ 15965 Kepada

Sifat : Biasa Yth. Kepala SMA Negeri 8 Pekanbaru
:_U_ Lampiran :
W Hal : Izin Riset / Penelitian di-
c

Tempat

Berkenaan dengan Surat Rekomendasi dari Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan
Terpadu Satu Pintu Provinsi Riau Nomor : 503/DPMPTSP/NON IZIN-RISET/52020 Tanggal
29 November 2022 Perihal Pelaksanaan Izin Riset, dengan ini disampaikan bahwa:

Nama : ATILLA HENDRA SALSABILA

NIM/KTP 1 118107231860

Program Studi : PENDIDIKAN KIMIA

Jenjang il

Alamat : PEKANBARU

Judul Penelitian : PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJAAN BERBASIS

MULTIMEDIA INTERKTIF MENGGUNKAN SOFTWARE ISPRING
SUITE 10 PADA MATERI KESETIMBANGAN KIMIA
Lokasi Penelitian : SMA NEGERI 8 PEKANBARU

Dengan ini disampaikan hal-hal sebagai berikut :

1. Untuk dapat memberikan yang bersangkutan berbagai informasi dan data yang diperiukan
untuk penelitian.

2. Tidak melakukan kegiatan yang menyimpang dari ketentuan yang telah ditetapkan dan
memaksakan kehendak yang tidak ada hubungan dengan kegiatan ini.

3. Adapun Surat Izin Penelitian ini berlangsung selama 6 (enam) bulan terhitung mulai tanggal
rekomendasi ini dibuat.

Demikian disampaikan, atas perhatian diucapkan terima kasih.
An. KEPALA DINAS PENDIDIKAN

- = . PROVINSI RIAU
&y RETARIS

Tembusan:
Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau.
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L Lamgi ran Fs
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=
2
=l
&
= PEMERINTAH PROVINSI RIAU
= DINAS PENDIDIKAN W
J
"-é SEKOLAH MENENGAH ATAS (SMA) NEGERI 8 PEKANBARU w
a AKREDITASI - A 2
& NPSN™ 10404019 JI.Abdul Muis No. 14 Pekanbaru Telp. 0761-23073, 853758, Fax. 0761-23073 NSS - 301096005004
'Cﬁ_ o .
B
@ o SURAT KETERANGAN PENELITIAN/RISET
g NOMOR : 422 / SMAN 8 /2023 /170
=
)
1] Yang bertanda tangan dibawah ini Kepala Sekolah Menengah Atas ( SMA)
g Negeri 8 Pekanbaru , dengan ini menerangkan bahwa :

Nama : Atilla Hendra Salsabila
Nim : 118107231860
Program Study : Pendidikan Kimia
Jenjang : S1

Nama tersebut diatas telah melaksanakan Riset pada Tanggal 03 Mei 2023, Dengan

Judul Penelitian

“ Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif

Menggunakan Software Ispring Suite 10 Pada Materi Kesetimpangan Kimia ”

Demikian Surat Keterangan ini diberikan kepada yang bersangkutan untuk dapat

dipergunakan seperlunya.

/Pekanbaru, 05 Mei 2023
/,./" Kepala-Sekolah,

#'H.Tavip Ttia Candra, § Pd, MM
NIP: 196503081990 024002
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RIWAYAT PENULIS

Atilla Hendra Salsabila lahir di Duri pada hari Kamis 22

1w e1dio yeH o

Februari 2001. Penulis merupakan anak pertama dari tiga

bersaudara yang terlahir dari pasangan Bapak Suhendra dan
Ibu Mahdalena. Pendidikan formal yang ditempuh oleh
penulis, diantaranya Pendidikan Taman Kanak-kanak di
Raudhatul Athfal Ihsan Duri dan lulus pada tahun 2006,
%ekolah Dasar di SDS Muhammadiyah Duri dan lulus pada tahun 2012, Sekolah
“Menengah Pertama di SMP Negeri 3 Mandau dan lulus pada tahun 2015, Sekolah
Menengah Atas di SMA Negeri 2 Mandau dan lulus pada tahun 2018. Penulis
melanjutkan jenjang pendidikan di Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim
Riau (UIN SUSKA RIAU) Program Studi Pendidikan Kimia Strata-1 Fakultas
Tarbiyah dan Keguruan. Tahun 2021 penulis melaksanakan Kuliah Kerja Nyata
(KKN) di Desa Simpang Padang, Kecamatan Bathin Solapan, Kabupaten

Bengkalis, Provinsi Riau. Kemudian di tahun yang sama penulis melaksanakan

9]
sProgram Pengalaman Lapangan (PPL) di SMAN 8 Pekanbaru. Penulis
;melaksanakan penelitian pada tahun ajaran 2022/2023, dengan judul
Sor

=Pengembangan  Media Pembelajaran  Berbasis  Multimedia  Interaktif

d\/lenggunakan Software iSpring Suite 10 Pada Materi Kesetimbangan Kimia.

DI

ESeIama penyusunan skripsi, penulis dibimbing oleh Ibu Ira Mahartika, M.Pd.

m

#Alhamdulillah, akhirnya penulis dinyatakan “Lulus” dengan IPK 3,77 pada tanggal

i

205 Juli 2023 M/ 16 Dzulhijjah 1444 H yang bertepatan pada hari Rabu. Dengan
uhasil itu penulis berhak menyandang gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd).
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