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ABSTRAK 

Alfian Syahputra (2023) : Menurut Perspektif Ekonomi Syari’ah (Studi 

Kasus Mahasiswa Ekonimo Syariah Angkatan Pengaruh Penggunaan Uang 

Elektronik (E-Money) Terhadap Kinerjs Studi Mahasiswa Ditinjau 2018 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan uang 

elektronik terhadap penyelesaian skripsi mahasiswa dan untuk mengetahui 

tinjauan ekonomi syari’ah terhadap keberhasilan  studi yang ditimbulkan dari 

penggunaan uang elektronik. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode 

penelitian survei. Populasi penelitian ini adalah mahasiswa jurusan Ekonomi 

Syariah angkatan 2018 dengan jumlah sampel 72 mahasiswa. Pengambilan sampel 

menggunakan teknik proporsional sampling. Pengumpulan data menggunakan 

kuesioner dan dianalisis menggunakan analisis regresi linier sederhana. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa terdapat pengaruh penggunaan uang elektronik 

terhadap penyelesaian skripsi mahasiswa sebesar 68%, dan keberhasilan studi 

mahasiswa yang ditimbulkan dalam penggunaan uang elektronik adalah ketepatan 

waktu tamat mahasiswa,ipk memuaskan,kesesuain antara rencana dan terget nilai, 

memantau hasil belajar oleh priodi dan orang tua. Adapun tinjauan ekonomi 

syariah terhadap kinerja studi yang ditimbulkan dari penggunaan uang elektronik 

adalah dengan adanya kemudahan bertransaksi tidak hanya memberikan 

kebermanfaatan serta penunjang kehidupan masyarakat. Namun juga 

menimbulkan dampak negatif yaitu terjadinya kelalayain pada mahasiswa dalam 

mengunakan uang elektronik hingga tidak dapat menyelesaikan kuliah tepat waktu 

dan terjadi  pemborosan yang tidak sesuai dengan prinsip dalam Islam. 

 

Kata Kunci: Uang Elektronik, penyelesaian skripsi, Mahasiswa. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan pereknomian dunia baik yang berlangsung di Negara-negara 

maju maupun Negara-negara berkembang tidak terlepas dari peranan uang.Uang 

telah digunakan semenjak berabad-abad yang lalu dan merupakan salah satu 

penemuan manusia yang menakjubkan. Proses penggunaan benda-benda sebagai 

alat tukar menukar atau yang sekarang disebut sebagai uang berlangsung secara 

bertahap dan sangat lama hingga dalam perkembangan selanjutnya masyarakat 

menggunakan benda logam dan kertas sebagai uang dan penggunaan uang tidak 

tunai sudah mulai dikenal. Perkembangan penggunaan uang yang tidak berbentuk 

secara konkrit ini, seiring dengan melesatnya perkembangan teknologi informasi 

yang dapat memudahkan, mengefisiensi, mengurangi waktu dan biaya dalam 

bertransaksi. Dengan  demikian, timbullah kecendrungan masyarakat untuk 

menggunakan uang eletronik atau electronic money atau e-money.
1
 

Uang eletronik menurut Peraturan Bank Indonesia Nomor20/6/PBI/2018 

memiliki arti sebagai instrument pembayaran yang memuat beberapa unsur seperti 

diterbitkan atas dasar nilai uang yang disetor terlebih dahulu kepada penerbit, nilai 

uang yang disimpan secara eletronik dalam suatu media server atau chip, dan nilai  

 

 

                                                             
1
 Sadono Sukirno, Mikroekonomi Teori Pengantar (Jakarta: Rajawali Pers, 2016), Hlm. 

33. 



2 
 

 

eletronik yang dikelola merupakan simpanan dan dapat  dipindahkan untuk 

kepentingan transaksi pembayaran atau transver dana.
2
 

Di Indonesia sendiri mulai dikenalkan dengan e-monay pada tahun 2007. 

Meliat perkembangan yang sangat pesat dan peluang bisnis dalam sector 

keuangan,beberapa bank di Indonesia sebagai perusahan di bidan jasa keuangan 

ikut adil dalam pergeseran teknologi ini.kondisi ini membuka layanan perbankan 

untuk meluncurkan layanan perbankan digital sala satunya dengan e-monay. 

Selain itu, e-monay sebagau alat pembayaran mom-tunai juga menunjukan adanya 

potensi untuk mengurangi tingkat pertumbuhan penggunaan uang tunai demi 

mewujudkan masyarakat Indonesia sebagai masyarakat casless society. 

 

Hampir semua kegiatan ekoNomi, sudah menggunakan uang eletronik 

sebagai alat pembayaran. Mulai dari belanja, transportasi, akomodasi, makanan, 

tiket bioskop, tiket jalan tol, berbagai macam tagihan rumah tangga seperti listrik, 

air, telepon dan sebaginya. Proporsi transaksi uang logam dan kertas sudah kian 

tergeser dengan kehadiran uang eletronik. Pembayaran dengan menggunakan 

uang eletronik ini mengurangi peredaran uang kertas dan logam atau tunai. 

Sebaliknya, jumlah uang eletronik yang beredar semakin mengalami peningkatan. 

Tercatat sudah mencapai angka 319,294,014 jumlah uang eletronik yang beredar 

per Februari 2020. Jumlah ini akan terus meningkat seiring dengan peningkatan 

pengguna uang eletronik yang belum mencapai seluruh penduduk Indonesia.
3
 

                                                             
2
 Peraturan Bank Indonesia Nomor 20/6/PBI/2018 tentang Uang Elektronik, h. 3-4.   

3
 Alief Reza, Selamat Datang di Era Cashless, Pengamen Bersiaplah Pakai E-Money, 

2019, (https://www.kompasiana.com/alrezkc/5c82472fc112fe69ce457954/selamat-datang-di-era-

cashless-pengamen-bersiaplah-pakai-e-money) . Diakses tanggal 24 juni 2021 jam 12.51.   
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Permintaan uang eletronik mengalami perubahan. Begitu juga, permintaan 

uang kartal atau uang tunai. Penggunaan uang eletronik berdampak terhadap 

penurunan permintaan uang dimasyarakat yang mana menurut Mankiw dalam 

Ferry Fabi Fadhillah penurunan permintaan uang akan menyebabkan penurunan 

tingkat suku bunga dipasar uang karena masyarakt akan memilih menggunakan 

alat pembayaranNon tunai yang dibarengi dengan menyimpan uang di Bank yang 

bersangkutan sehingga biaya pinjaman lebih kompetitif dan meningkatkan 

investasi perusahaan serta meningkatkan output riil nasional. 

 Pilihan masyarakat bergeser kearah kemudahan digitalisai terus menguat. 

Penerimaan masyarakat akan uang eletronik sebagai alat pembayaran ini tidak 

terlepasdari penerimaan masyarakat akan hadirnya teknologi dalam uang 

eletronik. Sistem pembayaran yang mudah, secara teori memang mendorong 

orang untuk bertransaksi. Terlebih lagi pada kelompok milenial yan tercatat 

sebagai pengguna utama uang elektronik. Kemudahan dan keringkasan transaksi 

uang elektronik membuat mereka yang belum begitu mapan dalam karier dan 

penghasilan, rentan dalam pengeluaran dan melupakan tabungan atau investasi. 

Oleh karena itu, kendati transaksi uang elektronik menawarkan kemudahan, ada 

efek negatif yang bisa muncul dalam penggunaannya.  

Melihat fenomena di atas, Terdapat permasalahan  pada judul ini untuk 

sekarang ini pilihan masyarakat bergeser kearah kemudahan dengan 

menggunakan  uang elektronik pengeluaran menjadi tidak terasa dan membuat 

seseorang menjadi kurang hati-hati serta cenderung melakukan konsumsi secara 

berlebihan. Hal tersebut berpotensi terus terjadi terutama pada kalangan anak 
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muda atau kelompok milenial seperti mahasiswa yang tercatat sebagai pengguna 

utama uang elektronik. Berdasarkan uraian data dan permasalahan yang telah 

dijabarkan di atas, maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul 

“Pengaruh Penggunaan Uang Elektronik Terhadap Kinerja Studi 

Mahasiswa Ekonomi Syariah Angkatan 2018 Ditinjau Menurut Perspektif 

Ekonomi Syari’ah”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan pemaparan latar belakang di atas, maka identifikasi masalah 

penelitian penelitian yang temukan adalah : 

1. Penggunaan uang eletronik yang mudah membuat kalangan mahasiswa 

mulai menggunakan dengan baik seperti membeli buku. 

2. Terdapat perubahan penyelesaian skripsi di kalangan mahasiswa yang 

meningkat setelah menggunakan uang eletronik. 

C. Pembatasan Masalah 

Mengingat luasnya permasalahan yang akan dibahas, maka peneliti 

membatasi ruang lingkupnya mengenai kinerja studi mahasiswa dan permasalahan 

kaitannya dengan uang eletronik. Namun agar penelitian yang lebih terarah, 

terfokus, dan tidak menyimpang dari sasaran pokok penelitian, peneliti membatasi 

kaitannya mengenai penggunaan uang eletronik seperti, Dana, Go-Pay, LinkAja, 

dan OVO terhadap penyelesaian skripsi mahasiswa yang terjadi pada mahasiswa 

Fakultas Syari’ah dan Hukum UIN SUSKA Riau Jurusan EkoNomi Syariah 2018. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pembatasan masalah di atas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana pengaruh penggunaan uang eletronik terhadap penyelesaian 

skripsi Ekonomi Syariah angkatan 2018? 

2. Bagaimana tinjauan Ekonomi Syari’ah terhadap penyelesaian skripsi yang 

ditimbulkan dari penggunaan uang elektronik? 

E. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan dari penelitian ini, yaitu 

sebagai berikut: 

1. Untuk mengetahui pengaruh penggunaan uang eletronik kinerja studi 

mahasiswa 

2. Untuk mengetahui tinjauan Ekonomi Syari’ah terhadap penyelesaian skripsi 

yang ditimbulkan dari penggunaan uang eletronik. 

F. Manfaat Penelitian 

Dari rumusan masalah di atas, maka dapat diketahui bahwa tujuan dari 

penelitian adalah : 

1. Manfaat Teoritis: 

 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan 

pemahaman tentang pengaruh penggunaan uang elektronik terhadap 

penyelesaian skripsi mahasiswa. Informasi tersebut dapat dijadikan 

sebagai sumber ilmu untuk menambah wawasan dan juga bahan 
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pertimbangan referensi. 

2. Manfaat bagi penulis 

Penelitian ini sangat bermanfaat bagi penulis guna menambah 

pengalaman dalam lapangan dan juga menambah ilmu pengetahuan 

penulis dan sebagais alah satu persyaratan guna menyelesaikan 

jenjang sarjana strata satu (S1) 

G. Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan dalam skripsi ini di susun dalam V Bab, 

yaitu :  

BAB I Pendahuluan. Pendahuluan terdiri dari latar belakang masalah, 

rumusan masalah, tujuan penelitian, kegunaan atau manfaat 

penelitian, penelitian terdahulu dan sistematika penulisan.  

BAB II Kajian Pustaka. Kajian pustaka memuat uraian yang sitematis dan 

logis mengenai dogmatik ekonomi, teori ekonomi, atau teori lain 

yang relevan dengan masalah yang akan dibahas.  

BAB III  Metodologi penelitian. Metodologi penelitian berisikan waktu dan 

tempat penelitian, jenis penelitian, pendekatan, objek dan subjek 

penelitian, teknik pengumpulan data, metode pengolahan data, 

analisis data dan Teknik pengabsahan data.  

Bab IV Pembahasan dan hasil penelitian, di dalam bab ini berisi 

pembahasan gambaran umum lokasi penelitian, deskripsi hasil 

penelitian dan analisis hasil penelitian.  
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Bab V Penutup, didalam bab ini berisi kesimpulan dan saran yang dianggap 

perlu diperhatikan. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

A. Landasan Teori 

1. Model Prilaku Konsumen 

Model perilaku konsumen menggambarkan bahwa proses keputusan 

konsumen dalam membeli dan mengonsumsi barang dan jasa terdiri dari beberapa 

tahap. Menurut Ujang Sumarwan dalam bukunya yang berjudul “Perilaku 

Konsumen Teori dan Penerapannya dalam Pemasaran” proses keputusan 

konsumen tersebut dipengaruhi oleh tiga faktor utama, yakni strategi pemasaran, 

perbedaan individu, dan faktor lingkungan. Pemahaman yang baik mengenai 

proses keputusan ini akan memiliki dampak terhadap perumusan strategi 

pemasaran yang lebih baik bagi sebuah perusahaan. Begitu halnya perbedaan 

individu, perbedaan ini akan sangat berpengaruh terhadap keputusan konsumen 

seperti agama, kebutuhan dan motivasi, kepribadian, pengolahan informasi dan 

persepsi, proses belajar, pengetahuan, dan sikap konsumen. Faktor lingkungan 

pun seperti budaya, karakteristik demografi, sosial, dan ekoNomi, keluarga, 

kelompok acuan, lingkungan dan situasi konsumen, dan teknologi akan sangat 

berpengaruh terhadap keputusan konsumen.
4
 

 Adapun berdasarkan model perilaku konsumen Kotler dan Keller dalam 

buku “Perilaku Konsumen Individu dalam Mengadopsi Layanan Berbasis 

Teknologi Informasi dan Komunikasi” oleh Indrawati dkk. dijelaskan bahwa 

faktor yang mempengaruhi konsumen untuk membeli produk baik berupa barang 

                                                             
4 Ujang Sumarwan, Perilaku Konsumen Teori Dan Penerapannya Dalam Pemasaran 

(Bogor: Ghalia Indonesia, 2017), Hlm. 9. 
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atau jasa dapat diklasifikasikan sebagai marketing stimuli (dorongan pemasaran), 

other stimuli (dorongan lainnya di luar dorongan pemasaran), consumer 

psychology (psikologi konsumen), consumer characteristic (karakteristik 

konsumen), buying decision process (proses pembelian konsumen), dan purchase 

decision (keputusan pembelian konsumen) yang dimana dalam other stimuli 

(dorongan lainnya di luar dorongan pemasaran) terdapat ekoNomi, teknologi, 

kondisi politik, dan budaya yang berasal dari luar perusahaan sehingga sulit untuk 

dikendalikan perusahaan dan mempengaruhi konsumen dalam mengonsumsi dan 

mengadopsi suatu produk atau jasa.
5
 

Blackwell et.all dalam buku “Perilaku Konsumen - Pendekatan Praktis 

Disertasi Himpunan Jurnal Penelitian” oleh Sangadji dan Sopiah menunjukkan 

bahwa dalam model perilaku konsumen terdapat tiga dimensi, yakni (1) stimulus 

pemasaran (produk, harga, tempat, promosi) yang dirancang pemasar untuk 

mempengaruhi dan memotivasi perilaku konsumen agar melakukan pembelian 

produk dan stimulus lain (kondisi ekoNomi, politik, teknologi, dan budaya) yang 

merupakan faktor lingkungan yang mempengaruhi perilaku konsumen, (2) kotak 

hitam konsumen, dan (3) respons konsumen.
6
 

Dari beberapa pendapat yang telah diuraikan di atas, terdapat faktor 

teknologi dalam model perilaku konsumen yang dimana teknologi sendiri 

merupakan perkembangan teknologi yang ada di masyarakat saat ini dan 

mempengaruhi konsumen dalam mengadopsi produk atau jasa.
6
 Teknologi 

                                                             
5
 Indrawati, Perilaku Konsumen Individu Dalam Mengadopsi Layanan Berbasis Teknologi 

Informasi Dan Komunikasi, (Bandung: Refika Aditama, 2017), Hlm. 4-6. 
6
 Etta Mamang Sangadji dan Sopiah, Perilaku Konsumen - Pendekatan Praktis Disertai 

Himpunan Jurnal Penelitian, (Yogyakarta: Andi, 2013), Hlm. 22. 
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mempengaruhi strategi pemasaran produsen/pemasar untuk membujuk konsumen 

terutama dalam hal selera dan gaya hidup, dan pola konsumsi. Teknologi juga 

mempengaruhi perilaku konsumen dengan semakin meningkatnya kemajuan di 

bidang teknologi, kebutuhan dan keinginan konsumen pun meningkat, baik secara 

kualitas dan kuantitas.
7
 Kemajuan teknologi juga mempunyai efek yang sifatnya 

multiplier (pengganda) yang memiliki arti kemajuan teknologi menyebabkan 

kemajuan di bidang lainnya, salah satunya adalah sistem pembayaran.
7
 

Oleh karena itu dapat dikatakan bahwa kemajuan teknologi sangat berpengaruh 

terhadap perkembangan sistem pembayaran, salah satunya melalui uang 

elektronik. Dengan sistem pembayaran melalui uang elektronik proses transaksi 

menjadi lebih mudah, cepat, dan akurat sehingga menjadikannya sebagai akses 

yang tidak terbatas oleh para penggunanya. Hal ini juga merupakan salah satu hal 

yang dapat merubah perilaku konsumen dengan meningkatkan kebutuhan dan 

keinginan konsumen, baik secara kualitas maupun kuantitas akibat dari 

meningkatnya kemajuan di bidang teknologi tersebut. 

2. Pengertian kinerja studi (keberhasilan studi) 

Keberhasilan studi mahasiswa adalah keberhasilan usaha belajar 

mahasiswa mengenai sejauh mana mahasiswa mencapai tingkat prestasi atau 

kemampuan pengeuasaan materi kuliah selama masa studi mahasiswa.antara 

lain  

1. Keberhasilan belajar mata kuliah  

                                                             
7 Indrawati, dkk.,loc.cit. 
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2. Keberhasilan belajar semester 

3. Keberhasilan belajar tahap pertama (empat semester) 

4. Keberhasilan belajar tahap kedua (delapan semester) 

5. Keberhasilan belajar akhir(empat belas semester) 

a. Keberhasilan belajar mata kuliah 

Evaluasi keberhasilan belajar Mata kuliah adalah penilaian terhadap 

hasil belajar mahasiswa dalam suatu Mata kuliah, yang dilakukan secara 

menyeluruh dan berkesinambungan dalam satu semester dengan cara yang 

sesuai dengan karakteristik Mata kuliah yang bersangkutan. 

 Teknik Penilaian : 

       Penilaian keberhasilan belajar mata kuliah dilakukan terhadap hasil 

belajar mahasiswa dengan menggunakan kombinasi teknik-teknik 

penilaian berikut ini: 

(a) Tugas; 

(b) Kuis; 

(c) Penilaian Observasi; 

(d) Penilaian Partisipasi; 

(e) Penilaian Kinerja; 

(f) Ujian Tengah Semester; 

(g) Ujian Akhir Semester; 

(h) Ujian Komprehensif; 

(i) Ujian Kualifikasi; 
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(j) Ujian Tugas Akhir / Skripsi / Tesis / Disertasi. 

 

 

b. Keberhasilan Belajar Semester 

Keberhasilan Semester dinyatakan dengan IPS (Indeks Prestasi Semester) 

pada suatu semester reguler.IPS yang diperoleh akan menentukan beban studi 

seorang mahasiswa untuk semester berikutnya dengan ketentuan sebagai 

berikut: 

Indeks 

Prestasi 
Beban SKS 

> 3.00 maksimal 24 

2.50 – 

2.99 
maksimal 21 

< 2.49 maksimal 18 

Contoh, IPS mahasiswa 2,66 maka beban studi yang diperkenanka diambil 

pada semester berikutnya adalah 18 – 21 SKS. 

 Evaluasi keberhasilan studi tiap semester ini akan disajikan dalam bentu 

Daftar Perkembangan Studi (DPS), yang berisi beberapa informasi, yaitu: 

Angka Akhir 

(AA) 

Nilai Akhir 

(NA) 

Bobot Nilai Akhir 

(NA) 
Makna Kelulusan 

80 – 100 A 4 Amat Baik Lulus 

77 – 79 A- 3.67 Amat Baik  Lulus  

73 – 76 B+ 3.33 Baik Lulus  

70 – 72 B 3 Baik Lulus  

67 – 69 B 2.67 Baik Lulus  

63 – 66 C+ 2.33 Cukup Lulus  

60 – 62 C 2 Cukup Lulus  

50 – 59 D 1 Kurang Lulus  

0 – 49 E 0 Tidak Berhasil Tidak Lulus 
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a) Menampilkan tahun kurikulum yang berlaku serta seluruh mata kuliah 

yang harus ditempuh, sks mata kuliah, nilai akhir yang diperoleh, serta 

tahun tempuh dari mata kuliah tersebut; 

b) IPK lulus menunjukkan index prestasi berdasarkan jumlah sks dari 

mata kuliah yang telah lulus (minimal nilai akhir D); 

c) IPK terbaik menunjukkan index prestasi berdasarkan jumlah sks dari 

mata kuliah yang mempunyai nilai akhir terbaik; 

d) IPK murni menunjukkan index prestasi berdasarkan jumlah sks dari 

seluruh mata kuliah yang telah ditempuh (lulus ataupun tidak lulus) 

e)  IPS menunjukkan index prestasi berdasarkan jumlah sks dari seluruh 

mata kuliah yang ditempuh pada semester yang baru lalu (diberi tanda 

f) IP tahap ditampilkan sesuai dengan tahapan yang telah dicapai oleh 

mahasiswa. Perhitungan IP tahap dihitung berdasarkan nilai terbaik; 

g) Jumlah cuti studi yang telah diambil; 

h) Batas studi yang diperbolehkan; da 

i) Jumlah sks maksimal yang dapat ditempuh pada semester yang akan 

datang; 

c. Evaluasi Keberhasilan Studi Tahap I, II dan Akhir Program Sarjana 

Fakultas melakukan evaluasi terhadap pencapaian proses 

pembelajaran yang dilakukan oleh setiap mahasiswa selama empat 

semester (evaluasi tahap pertama), delapan semester (Evaluasi tahap 

kedua) dan 14 semester (evaluasi tahap akhir). 

a) Evaluasi Keberhasilan Studi Tahap Pertama dimaksudkan untuk 

mengevaluasi kemampuan dan hasil perkembangan studi mahasiswa 

selama empat semester terhitung sejak terdaftar. Selanjutnya hasil evaluasi 

tersebut akan menentukan apakah mahasiswa tersebut boleh melanjutkan 

studi atau diberhentikan (drop out) dari FISIP. Empat semester pertama 
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adalah terhitung empat semester kuliah sejak pertama kalinya terdaftar 

sebagai mahasiswa FISIP UNPAR tetapi tidak diperhitungkan semester 

dalam cuti studi. 

b) Evaluasi Keberhasilan Belajar Tahap Pertama untuk mahasiswa 

program diploma tiga dan program sarjana dilakukan pada akhir masa 

studi terpakai selama 4 (empat) semester reguler, terhitung sejak terdaftar 

sebagai mahasiswa program studi terkait di Universitas, tanpa 

memperhitungkan semester dimana mahasiswa diijinkan mengambil cuti 

studi.
8
 

3. Faktor-faktor penyelesaian skripsi mahasiswa 

Menurut ginting (107-2005) bahwa memelihara kondisi fisik dan 

mental merupakan satu segi dari upaya memelihara kemampuan belajar 

jika kondisi jasmani tidak bugar, seseorang akan cepat mengantuk,dan 

bahkan rentan terhadap berbagai jenis penyakit,hal seeperti ini akan 

mengganggu atau sediknya sangat membatasi prestasi,hal seperti ini 

menekankan bahwa kondisi mental jugak banyak di tentukan oleh kondisi 

jasmani 

a. Motivasi adalah kondisi psikologi yang mendorong seseorang untuk 

melakukan sesuatu.orang yang bermotivasi ialah orang yang 

mempunyai kencenderungan dalam dirinya untuk berupaya mencapai 

tujuan guna memuaskan kebutuhanya.menurut ginting (2005)motivasi 

                                                             
8 Universitas katolik parahyangan https://fisip.unpar.ac.id/arti-evaluasi-keberhasilan-stud 
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belajar seseorang menetukan besanya upaya belajar yang di lakukan 

mahhasiswa yang bermotivasi tingi akan berusa tekun mengatasi 

masalah yang di hadapinya. Dapat di sumpulkan bahwa dalam studi 

perguruan tinggi di tuntut motivasi yang besar dalam diri mahasiswa 

untuk mengembangkan bakat dan kreativitas terutama dalam 

meningkatkan motivasi berperstasi karena jika mahasiswa tersebut 

memeliki hasrat berperstasi yang tinggi akan menjadikan bersaingan 

dengan mahasiswa lainya. 

b. Minat 

Minat besar pengaruhnya terhadap belajar,karena bila bahan pelajaran 

yang di pelajari tidak sesuai maka tidak ada yang tarik 

baginya.seddangkan menurut ginting (2005 

) minat berarti kencendrugan terhadapat sesuatu. Semangkin besar 

minat seseorang terhadap sesuatu,perhatianya lebih muda tercurah 

pada hal tersebut. 

c. Bakat dan kecerdasaan  

Menurut hilgard yang di kutif oleh slameto(2010) adalah’’the 

capacityto learn’’dengan perkataan lain bakat adalah kemampuan 

untuk belajar.kemampuan itu baru akan terealisasi menjadi kecakepan 

yang nyata sesudah belajar atau berlatih 

d. Metode dan keabisaan belajar 

Menurut slemeto(2010)belajar bertujuan untuk mendapatkan 
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pengetauan,sikap,kecakapan,dan keteampilan, cara-carayang di pakai 

itu akan menjadi kebiasaan.keabiasaan belajar juga akan 

mempengaruhi belajar itu sendiri .Aunrrahman(2009) mengatakan 

1bahwa kebiasaan belajar adalah perilaku belajar seseorang yang telah 

tentram dalam waktum yang relatif lama sehinggah memberikan ciri 

dalam aktiitas belajar yang dilakukan.
9
  

4. Indikator keberhasilan studi 

Terdapat 4 indikator menurut masing masing parah ahli antara lain; 

a. Ketetapaan waktu tamat mahsiswa (jurnal aplikasi bisnis dan menajeman 

,vo 2 no 3,september) 

b. Ipk memuaskan (suport binus.ac.id) 

c. Pemantuan hasil belajar oleh priodi dan orang tua (suport binus.ac.id) 

d. Sikap(suport binus.ac.id) 

  

                                                             
9 Jurnal Pendidikan Teknik Sipil Volume 5, No 2, Agustus 2016 
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5. Uang Elektronik (E-Money) 

a. Pengertian Uang Elektronik 

Secara sederhana, uang elektronik memiliki arti alat pembayaran dalam 

bentuk elektronik dimana nilai uangnya disimpan dalam media elektronik tertentu. 

Dalam Peraturan Bank Indonesia Nomor 20/6/PBI/2018 tentang Uang Elektronik, 

uang elektronik adalah instrumen pembayaran yang memenuhi unsur sebagai 

berikut: 

1) Diterbitkan atas dasar nilai uang yang disetor terlebih dahulu kepada 

penerbit; 

2) Nilai uang disimpan secara elektronik dalam suatu media server atau chip; 

dan 

3) Nilai uang elektronik yang dikelola oleh penerbit bukan merupakan 

simpanan sebagaimana dimaksud dalam Undang- undang yang mengatur 

mengenai perbankan. Nilai uang elektronik juga merupakan nilai uang yang 

disimpan secara elektronik dalam suatu media server atau chip yang dapat 

dipindahkan untuk kepentingan transaksi pembayaran dan/atau transfer 

dana.
10

 

Bank for International Settlement (BIS) dalam Aneke dkk., mendefinisikan 

uang elektronik sebagai “produk stored value (nilai tersimpan) atau prepaid 

                                                             
10 Peraturan Bank Indonesia Nomor 20/6/PBI/2018 Tentang Uang Elektronik  
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(prabayar) dimana catatan dana atau nilai yang dimiliki konsumen disimpan pada 

perangkat elektronik yang dimiliki oleh konsumen.
11

 

Laila Ramadhani dalam jurnalnya yang berjudul “Pengaruh Penggunaan 

Uang Elektronik terhadap Pengeluaran Konsumsi Mahasiswa” mendefinisikan 

uang elektronik sebagai alat pembayaran yang dapat digunakan untuk berbagai 

macam jenis pembayaran (multi purposed), tidak seperti kartu telepon yang 

merupakan single-purpose prepaid card. 
12

 

Dengan demikian, dapat dikatakan bahwa uang elektronik merupakan salah 

satu inovasi instrumen pembayaran yang muncul akibat dari dampak 

perkembangan teknologi yang semakin pesat dengan menggunakan media 

elektronik tertentu yang dimana dimiliki konsumen dan telah mendapat izin serta 

diatur dalam Peraturan Bank Indonesia. 

b. Bentuk Transaksi Uang Elektronik (E-Money)  

Secara umum, bentuk-bentuk transaksi uang elektronik yaitu:  

1) Transaksi Pembayaran  

Pada prinsipnya transaksi pembayaran dengan menggunakan uang 

elektronik dilakukan melalui pertukaran nilai dalam bentuk data elektronik 

dengan barang antara pemegang dan pedagang dengan menggunakan 

protokol yang telah ditetapkan sebelumnya.  

2) Transfer  

                                                             
11

 Aneke Nurdian Dwi Sari, “Pengaruh Penggunaan Uang Elektronik Terhadap Perilaku 

Konsumen,” Prosiding Hukum Ekonomi Syariah Vol. 6, No. 1 (2020): Hlm. 2. 
12

 Laila Ramadhani, Op.cit., Hlm. 4. 
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Dalam uang elektronik, transfer adalah pengiriman nilai uang 

elektronik antar pemegang uang elektronik melalui terminal-terminal yang 

telah disediakan dan dilengkapi dengan peralatan khusus.  

3) Tarik Tunai  

Tarik tunai yaitu penarikan tunai nilai mata uang elektronik yang 

dapat dilakukan setiap saat oleh pemegang dan tercatat pada media uang 

elektronik.  

4) Refund  

Reedem atau refund adalah penukaran kembali nilai uang elektronik 

kepada penerbit, baik yang dilakukan oleh pemegang pada saat nilai uang 

elektronik tidak terpakai atau masih tersisa pada saat pemegang mengakhiri 

penggunaan uang elektronik yang diperoleh dan atau masa berlaku media 

uang elektronik sudah berakhir, maupun yang dilakukan oleh pedagang 

pada saat penukaran nilai uang elektronik yang diperoleh pedagang dari 

pemegang atas transaksi jual beli barang kepada penerbit. 

c. Jenis dan Batas Uang Elektronik 

Seperti yang telah tertera dalam Peraturan Bank Indonesia Nomor 

20/6/PBI/2018 tentang Uang Eletronik mengenai lingkup penyelenggaraan uang 

elektronik, uang jenis ini dibedakan menjadi dua, yakni closed loop dan open 

loop. 

1) Closed loop, yaitu uang Elektronik yang hanya dapat digunakan sebagai 

instrumen pembayaran kepada penyedia barang atau jasa yang 

merupakan penerbit uang elektronik tersebut. 
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2) Open loop, yaitu uang elektronik yang dapat digunakan sebagai 

instrumen pembayaran kepada penyedia barang atau jasa yang bukan 

merupakan penerbit uang elektronik tersebut. 

Sebagaimana yang dimaksud dari pernyataan di atas, uang elektronik dapat 

dibedakan berdasarkan media penyimpanan dan pencatatan data identitas 

pengguna. 

1) Media penyimpanan nilai uang elektronik yang berupa: 

a. Server based, yang menggunakan media penyimpanan berupa server 

yang dimana nilai uang elektroniknya hanya dicatat pada media 

elektronik yang dikelola oleh penerbit. Seperti T-Cash, Rekening 

Ponsel, Gopay, OVO, Dana, Shopeepay dan sebagainya. 

b. Chip based, yang menggunakan media penyimpanan berupa chip 

yang dimana nilai uang elektroniknya selain dicatat pada media 

elektronik yang dikelola oleh penerbit juga dicatat pada media uang 

elektronik yang dikelola oleh pemegang. Hal ini mendukung 

kemungkinan transaksi dilakukan secara offline dan uang elektronik 

berbasis kartu seperti halnya TapCash BNI, Flazz BCA, Brizzi BRI, 

Mandiei e-Money Bank Mandiri, JakCard Bank DKI, dan 

sebagainya.
13

 

2) Pencatatan data identitas pengguna uang elektronik yang berupa: 

a. Unregistered, yakni uang elektronik yang data identitas 

penggunanya tidak terdaftar dan tidak tercatat pada penerbit. Dalam 

                                                             
13

 Peraturan Bank Indonesia, op.cit., hlm. 6-7. 
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hal ini, batas maksimum nilai Uang Elektronik yang tersimpan pada 

media chip atau server untuk jenis unregistered adalah 

Rp1.000.000,00 (satu juta Rupiah). 

b. Registered, yaitu uang elektronik yang data identitas penggunanya 

terdaftar dan tercatat pada penerbit. Dalam kaitan ini, penerbit harus 

menerapkan prinsip mengenal nasabah dalam menerbitkan uang 

elektronik Registered. Adapun batas maksimum nilai uang 

elektronik yang tersimpan pada media chip atau server untuk jenis 

registered adalah Rp5.000.000,00 (lima juta Rupiah).
14

 

Berbagai macam jenis uang elektronik di atas dapat digunakan sesuai dengan 

kebutuhan masyarakat yang dimana pasti berbeda antarsatu individu dengan 

individu lainnya. Sehingga dapat disimpulkan bahwa jenis uang elektronik dalam 

lingkup penyelenggaranya dapat dibedakan menjadi closed loop dan open loop 

sedangkan dalam close loop dan open loop uang elektronik dapat dibedakan 

menjadi uang elektronik dengan media penyimpanan server dan chip dan data 

identitas penggunanya dapat dibedakan menjadi unregistered dan registered.  

6. Fatwa DSN-MUI tentang Uang Elektronik  

Fatwa Dewan Syariah Nasional-Majelis Ulama Indonesia Nomor: 

116/DSN-MUI/IX/2017 tentang Uang elektronik Syariah.  

1) Uang elektronik (electronic money) adalah alat pembayaran yang 

memenuhi unsur-unsur berikut: a. diterbitkan atas dasar jumlah 

                                                             
14

Bank Indonesia, Uang Elektronik, (https://www.bi.go.id/id/edukasi-perlindungan- 

konsumen/edukasi/produk-dan-jasa-sp/uang-elektronik/Pages/default.aspx). Diakses pada tanggal 

1 November 2021 jam 13.00 
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Nominal uang yang disetor terlebih dahulu kepada penerbit; b. jumlah 

Nominal uang disimpan secara elektronik dalam suatu media yang 

teregistrasi; c. jumlah Nominal uang elektronik yang dikelola oleh 

penerbit bukan merupakan simpanan sebagaimana dimaksud dalam 

undang-undang yang mengatur mengenai perbankan; dan d. digunakan 

sebagai alat pembayaran kepada pedagang yang bukan merupakan 

penerbit uang elektronik tersebut.  

2) Uang elektronik syariah adalah uang elektronik yang sesuai dengan 

prinsip-prinsip syariah.  

3) Jumlah Nominal uang elektronik adalah jumlah Nominal uang yang 

disimpan secara elektronik yang dapat dipindahkan karena keperluan 

transaksi pembayaran dan/atau transfer dana.  

4) Penerbit adalah bank atau lembaga selain bank yang menerbitkan uang 

elektronik. 

5) Pemegang uang elektronik adalah pihak yang menggunakan uang 

elektronik.  

6) Prinsipal adalah bank atau lembaga selain bank yang bertanggungjawab 

atas pengelolaan sistem dan/atau. jaingan antar anggotanya yang 

berperan sebagai penerbit dan/atau acquirer, dalam transaksi uang 

elektronik yang kerja sama dengan anggotanya didasarkan atas suatu 

perjanjian tertulis.  

7) Acquirer adalah bank atau lembaga selain bank yang: a. melakukan 

kerja sama dengan pedagang sehingga pedagang mampu memproses 
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transaksi dari uang elektronik yang diterbitkan oleh pihak selain 

acquirer yang bersangkutan; dan b. bertanggungjawab atas penyelesaian 

pembayaran kepada pedagang.  

8) Pedagang (merchant) adalah penjual barang danJatau jasa yang 

menerima transaksi pembayaran dari Pemegang.  

9) Penyelenggara kliring adalah bank atau lembaga selain bank yang 

melakukan perhitungan hak dan kewajiban keuangan masingmasing 

Penerbit dan/atau Acquirer dalam rangka transaksi uang elektronik.  

10) Penyelenggara penyelesaian akhir adalah bank atau lembaga selain 

bank yang melakukan dan bertanggunglawab terhadap penyelesaian 

akhir atas hak dan kewajiban keuangan masing-masing penerbit 

dan/atau acquirer dalam rangka transaksi uang elektronik berdasarkan 

hasil perhitungan dari penyelenggara kliring.  

11) Agen Layanan Keuangan Digital (LKD) adalah pihak ketiga yang 

bekerjasama dengan penerbit dan bertindak untuk dan atas nama 

penerbit dalam memberikan layanan keuangan digital.  

12) Akad wadi'ah adalah akad penitipan uang dari pemegang uang 

elektronik kepada penerbit dengan ketentuan pemegang uang elektronik 

dapat mengambil/menarik/menggunakan kapan saja sesuai kesepakatan.  

13) Akad qardh adalah akad pinjaman dari pemegang uang elektronik 

kepada penerbit dengan ketentuan bahwa penerbit wajib 

mengembalikan uang yang diterimanya kepada pemegang kapan saja 

sesuai dengan kesepakatan.  
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14) Akad ijarah adalah akad pemindahan hak guna (manfaat) atas suatu 

barang atau jasa dalam waktu tertentu dengan pembayaran atau upah.  

15) Akad ju'alah adalah akad untuk memberikan imbalan 

(reward/'iwadh//ju'i) tertentu atas pencapaian hasil (natijah) yang 

ditentukan dari suatu pekerjaan.  

16) Akad wakalah bi al-ujrah adalah akad wakalah dengan imbalan 

(ujrah).  

17) Biaya layanan fasilitas uang elektronik adalah biaya yang dikenakan 

penerbit kepada pemegang berupa: a. biaya penggantian media uang 

elektronik untuk penggunaan pertama kali atau penggantian media uang 

elektronik yang rusak atau hilang: b. biaya pengisian ulang (top up) 

melalui pihak lain yang bekerjasama dengan penerbit atau 

menggunakan delivery channel pihak lain; c. biaya tarik tunai melalui 

pihak lain yang bekerjasama dengan penerbit atau menggunakan 

delivery channel pihak lain; dan/atau d. biaya administrasi untuk uang 

elektronik yang tidak digunakan dalam jangka waktu tertentu.  

18) Riba adalah tambahan yang diberikan dalam pertukaran barangbarang 

ribawi (al-amwal al-ribawiyah) dan tambahan yang diberikan atas 

pokok utang dengan imbalan penangguhan pembayaran secara mutlak.  

19) Gharar adalah ketidakpastian dalam suatu akad, baik mengenai kualitas 

atau kuantitas obyek akad maupun mengenai penyerahannya.  
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20) Maysir adalah setiap akad yang dilakukan dengan tujuan yang tidak 

jelas, dan perhitungan yang tidak cermat, spekulasi, atau untung-

untungan.  

Ketentuan dan Batasan Penyelenggaraan dan Penggunaan Uang Elektronik. 

Penyelenggaraan dan Penggunaan uang elektronik wajib terhindar dari:
15

  

a. Transaksi ribawi, gharar, maysir, tadlis, risywah, dan israf;  

b. Transaski atas objek yang haram atau maksiat. 

B. Penelitian Terdahulu 

 

                                                             
15

 Fatwa Dewan Syariah Nasional Majelis Ulama Indonesia No: 116/DSN-MUI/IX/2017 

Tentang Uang Elektronik Syariah, hlm. 8-11.   
16 Laila Ramadani, “Pengaruh Penggunaan Kartu Debit Dan Uang Elektronik (E- Money) Terhadap 
Pengeluaran Konsumsi Mahasiswa,” Jurnal Ekonomi Dan Studi Pembangunan 8, no. 1 (2016). 

Tabel 2.  1 Penelitian Terdahulu 

No

. 

Penulis 

Instansi 
Judul Hasil 

Penelitian 

Persamaan dan 

Perbedaan 

1 Laila 
Ramadani

16
 

 

Pengaruh 
Penggunaan 

Kartu Debit 

dan Uang 

Elektronik 

(E- Money) 

terhadap 

Pengeluaran 

Konsumsi 

Mahasiswa 

Terdapat 
pengaruh 

positif dan 

signifikan 

antara 

penggunaan 

kartu debit dan 

uang elektronik 

(e-money) 

terhadap 

pengeluaran 

konsumsi 

mahasiswa 

Persamaan 

Menggunakan variabel 
penggunaan uang 

elektronik (X) 

 

Perbedaan 

Tidak menggunakan 
variabel penggunaan 

kartu debit (X1) dan 

variabel pengeluaran 

konsumsi mahasiswa 

(Y) 
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..

                                                             
17 Warsisto Raharjo Jati, “Less Cash Society: Mengakar Mode Konsumerisme Baru Kelas 
Menengah Indonesia,” Jurnal Sosioteknologi 14, no. 2 (2015). 

2 Aneke Nurdian 
Dwi Sari,  

 

Pengaruh 
Penggunaan 

Uang 

Elektronik 

(E- Money) 

terhadap 

Perilaku 

Konsumen 

Uang elektronik 
mempunyai 

pengaruh yang 

signifikan 

terhadap 

perilaku 

konsumen 

berdasarkan 

faktor agama 

Persamaan 

Menggunakan variabel 
penggunaan uang 

elektronik (X) 

 

Perbedaan 

Tidak menggunakan 

variabel perilaku 

konsumen (Y) 

3 Warsisto 
Raharjo Jati

17
 

 

Less Cash 
Society: 

Mengakar 

Mode 

Konsumeris

me Baru 

Kelas 

Menengah 

Indonesia 

Pola konsumsi 
kelas menengah 

Indonesia 

mengalami 

transisi dan 

penggunaan 

uang elektronik 

secara tidak 

langsung 

mempengaruhi 

pola konsumsi 

tersebut 

Persamaan 

Menggunakan sub 

variabel penggunaan 

uang elektronik dan 

konsumtif 

 

Perbedaan 

Tidak menggunakan 

metode penelitian 

kepustakaan secara 

keseluruhan 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Jenis Penelitian 

Pendekatan penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah 

pendekatan kuantitatif dengan menggunakan jenis penelitian korelasi hubungan 

kausal. Hubungan kausal adalah hubungan yang bersifat sebab akibat. Korelasi 

hubungan kausal merupakan korelasi antara dua variabel, variabel yang satu 

mempengaruhi variabel yang lain. Terdapat variabel independen (variabel yang 

mempengaruhi) dan variabel dependen (variabel yang dipengaruhi).
18

 

 

Keterangan: 

X : Variabel bebas  

Y : Variabel terikat  

B. Subjek dan Lokasi  

Subjek penelitian ini adalah mahasiswa ekoNomi syariah angkatan 2018. 

Adapun lokasi penelitian lingkungan Fakultas Syari’ah dan Hukum UIN SUSKA 

RIAU. 

                                                             
18

 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R and D (Bandung: Alfabeta, 

2019), Hlm. 57. 

Penggunaan e-money 

(X) 

penyelesaian skripsi 

mahasiswa (Y) 

Gambar 3.  1 Bagan 

Desain Penelitian 
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C. Populasi, dan Sampel Penelitian 

Populasi adalah keseluruhan subjek penelitian.
19

 Sesuai dengan pengertian 

diatas dan permasalahan penelitian, yang menjadi populasi dalam penelitian ini 

adalah mahasiswa Ekonomi Syariah angkatan 2018 yang berjumlah 240 

mahasiswa.
20

 

Sampel adalah bagian dari jumlah dan karakteristik yang dimiliki oleh 

populasi. Penelitian menurut suharsami arikunto apabila populasi kurang dari 100 

maka semua akan menjadi sampel,apabila lebih dari 100 maka akan di ambil 5%-

10% atau 20%-25% atau lebih,berdasarkan hal tersebut populasi yang di ambil 

sebesar 30%.
21

 

Sampel = 30/100 x 240 = 72 

Dalam penelitian ini, teknik yang digunakan adalah teknik Proporsional 

sampling. Teknik inimenhendaki cara pengamblan sampel dari tiap sub populasi 

dengan memperhitungkan besar kecilnya sub populasi tersebut.
22

 

Tabel 3.  1 Penarikan Sampel Penelitian Mahasiswa EkoNomi Syariah 

angkatan 2018 

No Kelas Jumlah Mahasiswa 

(Populasi Kelas) 

Sampel Per Kelas 

1. EI A 24 24/240 x 72 = 7 

2. EI B 23 23/240 x 72 = 7 

3. EI C 24 24/240 x 72 = 7 

4. EI D 25 25/240 x 72 = 8 

5. EI E 25 25/240 x 72 = 8 

6. EI F 24 24/240 x 72 = 7 
                                                             

19 Imam Ghozali, Aplikasi Analisis Multivariate Dengan Program IBM SPSS 25 (Semarang: 

Badan Penerbit Universitas Diponegoro, 2018), Hlm. 26. 
20

 Pangkalan Data pendidikan Tinggi Kementrian pendidikan dan Kebudayaan, Mahasiswa 

UIN SUSKA RIAU http://pddikti.kemendikbud.go.id/data, diakses pada 20 juli 2021 
21

 Suharsami arikunto,prosedur penelitian suatu pendekatan peaktik, (Jakarta ;pt rinrkacipta 

1992) hlm.107 
22

 Narbuko,Cholid dan Abu Achmadi,  Metodologi penelitian,(Jakarta:bumi 

aksara,2007),Hlm.115  
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7. EI G 24 24/240 x 72 = 7 

8. EI H 23 23/240 x 72 = 7 

9.  EI I 24 24/240 x 72 = 7 

10.  EI J 24 24/240 x 72 = 7 

Jumlah 240 72 
Sumber: Data Primer Diolah, Juli 2021 

D. Sumber Data 

Untuk mengumpulkan informasi dan data serta bahan lainnya yang 

dibutuhkan untuk penelitian ini dilakukan dengan dua cara :  

1. Data primer, yaitu  data yang diperoleh atau dikumpulkan langsung 

dilapangan oleh orang-orang yang melakukan penelitian atau yang 

bersangkutan yang memerlukannya.
23

 Dalam penelitian ini penulis 

menggunakan media Google Form untuk mempermudah penelitian 

sehingga responden hanya perlu menjawab kuisioner via online. Data 

primer pada penelitian ini adalah seluruh mahasiswa ekoNomi syariah 

angkatan 2018 yang menggunakan e-money yang sudah dibatasi oleh 

penulis menjadi empat, yaitu: Dana, Go-Pay, linkAja, dan OVO. 

2. Data sekunder, yaitu data yang diperoleh dalam bentuk yang sudah jadi, 

sudah dikumpulkan dan diolah pihak lain, biasanya sudah dalam bentuk 

publikasi.
24

 Data sekunder dalam penelitian ini adalah buku- buku, intrenet, 

dan lain- lainnya. 

                                                             
23

 Priyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Edisi Revisi (Sidoarjo: Zifatama Publishng, 2016), 

Hlm. 52. 
24

 Ibid 
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E. Teknik pengumpulan Data  

Teknik pengumpulan data merupakan langkah yang paling utama dalam 

penelitian, karena tujuan utama dalam penelitian adalah mendapatkan data. 

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini yakni observasi, 

angket atau kuesioner, dan dokumentasi.
25

 

1. Angket atau Kuesioner 

Angket atau kuesioner merupakan teknik pengumpulan data yang 

dilakukan dengan cara memberi seperangkat pertanyaan atau pernyataan 

tertulis kepada responden untuk dijawab. Kuesioner dapat berupa 

pertanyaan tertutup atau terbuka, dapat diberikan kepada responden secara 

langsung atau dikirim melalui pos, atau internet.
26

 

Pada penelitian ini, angket yang digunakan berbentuk skala Likert 

dengan pernyataan bersifat tertutup yaitu jawaban atas pernyataan yang 

diajukan sudah disediakan. Angket diberikan kepada responden dan diisi 

secara langsung dengan memilih salah satu jawaban yang telah tersedia 

sesuai dengan dirinya. Penelitian ini menggunakan 5 alternatif jawaban 

instrument sebagai berikut: 

 Tabel 3.  2 Skor untuk Setiap Butir Pernyataan pada Skala Likert 

Jawaban Skor Pernyataan 

Positif 

Skor Pernyataan 

Negatif 

Sangat setuju 5 1 

Setuju 4 2 

Tidak Setuju 3 3 

Sangat Tidak Setuju 2 4 

                                                             
25 Riduwan dan Engkos Achmad Kuncoro, Cara Menggunakan Dan Memakai Path Analysis 
(Analisis Jalur) (Bandung: Alfabeta, 2017), Hlm. 27. 

26
 Ibid 
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Tidak Peduli  1 5 

 

2. Dokumentasi 

 

Teknik dokumentasi adalah proses pengupulan data dengan mencari 

data mengenai hal-hal atau variabel yang berupa catatan, transkip, buku, 

surat kabar, majalah, prestasi, Notulen rapat, lengger, agenda, dan lain- 

lain.
27

 

Dalam penelitian ini, dokumentasi yang digunakan berupa website, 

buku-buku referensi dan sumber-sumber lain yang terkait dengan data yang 

menunjang dalam penelitian. 

F. Metode Analisis Data 

 Suatu penelitian berasal dari munculnya sebuah masalah. Setelah masalah 

teridentifikasi, dan dibatasi, maka selanjutnya masalah tersebut dirumuskan. 

Rumusan masalah dinyatakan dalam kalimat pertanyaan dan disusunlah hipotesis 

untuk membantu peneliti pada kegiatan penelitian selanjutnya. 

Hipotesis dapat diartikan sebagai jawaban sementara terhadap rumusan 

masalah penelitian, Selanjutnya dibuktikan kebenarannya secara empiris 

berdasarkan data di lapangan. Pengumpulan data di lakukan pada sampel yang di 

ambil dari populasi. Untuk memperoleh data akurat perlu menggunakan 

instrument penelitian. Agar instrument dapat dipercaya, maka harus diuji validitas 

dan reliabilitasnya. Setalah diuji, maka instrument dapat digunakan untuk 

mengukur variabel yang telah ditetapkan. Teknik pengumpulan data berupa 

angket atau kuesioner. Data yang telah terkumpul selanjutnya dianalisis 

                                                             
27

 Ibid 
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menggunakan statistik deskriptif, uji prasyarat analisis, dan analisis akhir. Data 

hasil analisis disajikan menggunakan tabel distribusi rekuensi, grafik batang, 

diagram lingkaran, dan diberikan pembahasan. Kemudian disimpulkan dan diberi 

saran. 

1. Variabel Penelitian 

 

Variabel penelitian adalah suatu atribut, sifat atau nilai dari orang, 

obyek, atau kegiatan yang mempunyai variasi tertentu yang ditetapkan 

oleh peneliti untuk dipelajari dan ditarik kesimpulannya.
28

 Variabel yang 

digunakan dalam penelitian ini terdiri dari variabel bebas dan variabel 

terikat. 

a. Variabel Bebas 

 

Variabel bebas adalah variabel yang mempengaruhi atau yang 

menjadi sebab perubahannya atau timbulnya variabel terikat Variabel 

bebas atau variabel (X) dalam penelitian ini adalah Penggunaan e-

money 

b. Variabel Terikat 

Variabel terikat merupakan variabel yang dipengaruhi atau yang 

menjadi akibat, karena adanya variabel bebas Variabel terikat atau 

variabel (Y). Variabel Terikat dalam penelitian ini adalah 

penyelesaian skripsi mahasiswa ekoNomi syari’ah angkatan 2018. 

 

                                                             
28

 Ibid 
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G. Instrument penelitian 

Instrument penelitian merupakan alat bantu yang digunakan peneliti dalam 

mengumpulkan data agar sistematis dan mempermudah pengeloalaan data.
29

 

Adapun instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah angket tertutup 

atau pernyataan yang dimana responden hanya perlu memberi tanda ceklis  pada 

kategori pernyataan yang dipilihnya.Tabel 3.  3  Variabel penelitian 

 

Variabel Indikator Jumla

h 

 

Penggunaan Uang 

Elektronik (X) 

1. Mudah dipelajari  

 
15 

2. Fleksibel 

3. Dapat mengontrol pekerjaan 

4. Mudah digunakan 

 

Variabel Indikato

r 

Jumla

h 

 

 
penyelesaian 
skripsi (Y) 

1. ketepatan waktu tamat mahasiswa 

 
 

 

 
15 

2. ipk memuaskan 

3. kesesuain antara rencana dan target 
nilai 

4. memantau hasil belajar oleh priodi 

dan orang tua 

 

1. Uji Validitas dan Reliabilitas Instrumen 

a. Uji Validitas 

Uji Validitas  merupakan derajat ketepatan antara data yang terjadi 

pada objek penelitian dengan daya yang dapat dilaporkan oleh peneliti. 

Sehingga  data yang valid adalah data yang tidak berbeda antara data 

                                                             
29

 Ibid 
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yang dilaporkan oleh peneliti dengan data yang sesungguhnya terjadi 

pada obyek penelitian.
30

 Uji validitas digunakan untuk mengetahui valid 

tidaknya angket yang akan digunakan dalam penelitian. Perhitungan uji 

validitas angket, peneliti menggunakan program SPSS versi 23.Langkah-

langkah pengujian validitas angket yaitu klik Analyze – Correlate – 

Bivariate. Pada kotak dialog Bivariate Correlations semua variabel 

dimasukkan ke kotak Variables, kemudian klik tombol Ok. 

b. Uji reliabilitas 

Uji reliabilitas adalah untuk mengetahui sejauh mana hasil 

pengukuran tetap konsisten, apabila dilakukan pengukuran dua kali atau 

lebih terhadap gejala yang sama dengan menggunakan alat pengukur 

yang sama pula.
31

 Apabila datanya memang benar sesuai dengan 

kenyataannya, maka berapa kali pun diambil, tetap akan sama. Reliable 

artinya dapat dipercaya, jadi dapat diandalkan. Pengujian reliabilitas 

instrumen pada penelitian ini menggunakan Formula Cronbach Alpha 

dari program SPSS 23. Reliabilitas kurang dari 0,6 adalah kurang baik, 

sedangkan 0,7 dapat diterima dan diatas 0,8 adalah baik.Langkah-

langkah uji reliabilitas yaitu klik Analyze – Scale –Reliability Analysis. 

Pada kotak dialog Reliability Analysis, masukkan item pada kotak items. 

Lalu klik tombol Ok. 

 

 

                                                             
30

 Ibid 
31 Sugiyono, Op.Cit, Hlm. 60 
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2. Uji Prasyarat Analisis 

 

a. Uji Normalitas 

 
Uji Normalitas digunakan untuk mengetahui populasi data berdistribusi 

Normal atau tidak. Hal ii penting diketahui berkaitan dengan ketetapan 

pemilihan uji statistic yang akan digunakan, karena uj statistic 

mensyaratkan data harus berdistribusi Normal. Pengujian dilakukan 

dengan menggunakan program SPSS versi 23. Data dinyatakan 

berdistribusi Normal jika nilai signifikansi lebih besar dari 0,05. Jika 

nilai signifikansi lebih kecil dari 0,05, maka data tidak berdistribusi 

Normal.
32

 

b. Uji Linieritas 

 
Uji linieritas digunakan untuk melihat garis regresi antara X dan Y 

membentuk garis linier atau tidak.
33

 Pengujian linieritas dilakukan 

menggunakan bantuan program SPSS versi 23. Dua variabel dikatakan 

memiliki hubungan linier apabila nilai signifikansinya kurang dari 0,05. 

Selain itu, Hasil uji linieritas dapat dilihat pada output ANOVA Table 

pada nilai signifikansi kolom Deviation for Linearity. Jika nilai 

signifikansinya lebih dari 0,05, maka kedua variabel terdapat hubungan 

yang linier. 

3. Analisis Akhir (Pengujian Hipotesis) 

Teknik pengujian hipotesis yang digunakan dalam penelitian ini 

                                                             
32 Supardi, Aplikasi Statistik Dalam Penelitian, (Jakarta: Ufuk Pers,2011), Hlm..129 
33

 Sugiyono,Op.Cit, Hlm. 61 
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adalah analisis korelasi, regresi sederhana, dan koefisien determinasi 

serta uji t. 

Adapun hipotesis yang diuji adalah sebagai berikut: 

Ha :  “Terdapat pengaruh penggunaan e-money terhadap priilaku 

konsumtif mahasiswa ekoNomi syariah angkatan 2018”.  

H0 : “Tidak terdapat pengaruh penggunaan e-money terhadap 

penyelesaian skripsi mahasiswa ekonomi syariah angkatan 

2018”.”. 

a). Analisis Regresi Sederhana 

Regresi sederhana didasarkan pada hubungan fungsional 

ataupun kausal satu variabel independen dengan satu variabel 

dependen. Dalam perhitungan analisis regresi sederhana peneliti 

menggunakan program SPSS versi 23 dengan langkah-langkah 

sebagai berikut:
34

 

c). Uji Koefisien Determinasi (R2)  

Koefisien determinasi adalah kuadrat dari koefisien korelasi 

yang dikalikan dengan 100%. Hal ini dilakukan untuk mengetahui 

seberapa besar variabel X mempunyai sumbangan atau ikut 

menentukan variabel Y. Untuk mengetahui seberapa pengaruh 

variabel X terhadap variabel Y yaitu dapat dilihat pada tabel Model 

Summary kolom R Square. Kemudian angka tersebut diubah ke 

                                                             
34

 Priyantno,Op.Cit .Hlm.72 
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dalam bentuk persen.
35

 

4. Uji t 

keputusan tentang signifikansi pengaruh variabel X terhadap variabel 

Y dapat dilihat pada tabel (Coefficients) kolom t  (hitung). Jika nilai t 

(hitung) > nilai t (tabel), maka Ho ditolak atau jika signifikansi < 0,05, 

maka Ho ditolak.  
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian, analisis, dan pembahasan pada bab 

sebelumnya, dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Terdapat pengaruh penggunaan uang elektronik terhadap penyelesaian 

skripsi mahasiswa pada mahasiswa Jurusan Ekonomi Syariah UIN Sultan 

Syarif Qasim dengan nilai  R Square sebesar 0,068. Hal ini dapat 

menunjukkan bahwa pengaruh penggunaan uang elektronik terhadap 

penyelesain skripsi mahasiswa adalah sebesar 68% (KD = 068 x 100%). 

Sedangkan sisanya sebesar 32% dipengaruhi faktor lain yang tidak diteliti 

dalam penelitian ini 

2. Kemudahan teknologi sangat memberikan kemudahan bagi kehidupan 

mahasiswa  di era digital. Inovasi produk dan metode pembayaran juga 

ditawarkan dalam meningkatkan taraf kehidupan masyarakat. Dengan 

melakukan kajian terkait penggunaan uang elektronik (e-Money) yang 

membentuk suatu pola baru kehidupan dan kegiatan konsumsi masyarakat 

dari sudut pandang Islam, penelitian ini menemukan bahwa kemudahan 

tersebut tidak hanya memberikan kebermanfaatan serta penunjang 

kehidupan mahasiswa. Namun juga menimbulkan dampak negatif yaitu 

terjadinya keterlambatan tamat  dan pemborosan yang tidak sesuai dengan 

prinsip dalam Islam. 
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B. Saran 

Berdasarkan hasil, pembahasan, kesimpulan dari penelitian yang telah 

dilaksanakan dan dipaparkan di atas, maka saran-saran yang dapat peneliti berikan 

guna menyempurnakan penelitian selanjutnya antara lain: 

1. Bagi pengguna uang elektronik khususnya pada mahasiswa Ekonomi 

Syariah Angkatan 2018 UIN SUSKA Riau. Agar dapat penyelesaian skripsi 

ketika menggunakan uang elektronik dengan lebih mempertimbangkan 

fungsi/kegunaan ketika membeli barang, mengonsumsi barang/jasa sesuai 

kebutuhan dan mendahulukan kebutuhan tersebut, serta menggunakan skala 

prioritas. 

2. Bagi Program Studi Ekonomi Syariah UIN SUSKA Riau dapat 

menyesuaikan isi mata kuliah dengan kebutuhan dan perkembangan ilmu 

pengetahuan dan teknologi. 

3. Bagi peneliti lain, agar dapat menggunakan variabel independen (X) yang 

berbeda dan beragam, serta memperluas responden dalam penelitian. 
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Lampiran 1 Kuisioner 
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Lampiran 2 Tabulasi Data 

Variabel X Total 

4 4 4 3 4 3 3 3 3 3 3 4 4 3 4 52 

4 4 4 3 3 4 3 3 3 4 4 4 4 4 4 55 

4 4 4 5 5 4 5 3 4 4 3 4 4 4 4 61 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 5 4 3 59 

4 4 4 3 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 57 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 1 3 3 4 3 4 54 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 61 

4 4 4 4 5 4 4 3 4 4 5 4 4 4 4 61 

4 4 4 5 3 4 5 4 4 5 4 4 3 5 4 62 

4 4 4 4 3 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 60 

5 4 4 4 5 5 4 5 5 4 5 4 5 4 4 67 

5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 4 5 5 5 71 
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4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 59 

4 4 5 4 4 3 4 4 4 3 4 3 4 4 4 58 

4 4 4 4 3 4 5 4 4 4 5 4 2 4 4 59 

4 4 4 4 3 4 4 4 5 4 4 5 4 4 4 61 

4 3 4 4 3 4 4 3 4 3 4 4 4 3 3 54 

5 5 4 4 5 5 4 4 5 5 5 5 5 4 5 70 

4 4 2 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 57 

4 4 4 3 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 57 

4 4 2 4 4 5 4 4 4 4 3 4 4 4 4 58 

5 5 4 3 5 5 3 3 4 3 4 3 5 5 5 62 

4 4 3 3 5 4 3 4 4 3 4 3 4 4 4 56 

5 4 4 3 4 4 3 4 4 4 5 4 5 5 4 62 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 58 

5 4 4 4 5 4 3 4 4 4 4 4 5 4 4 62 

5 5 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 5 4 5 66 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 60 

4 4 4 3 5 4 3 4 4 4 4 3 4 4 4 58 

4 4 5 4 5 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 63 

4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 3 4 4 4 57 

5 5 5 4 5 5 4 4 4 4 4 4 5 5 5 68 

4 4 4 4 3 4 4 4 5 4 5 3 4 4 4 60 

4 4 4 4 4 4 3 5 5 4 5 4 4 4 4 62 

5 5 5 4 5 5 4 4 4 4 5 3 5 4 5 67 

4 4 4 4 4 4 4 4 5 3 4 4 4 4 4 60 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 60 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 60 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 60 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 60 

5 4 4 5 5 5 5 4 4 4 4 4 5 4 4 66 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 4 3 4 56 

5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 5 64 

4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 2 4 4 4 56 

4 4 4 4 5 5 4 4 4 4 4 3 4 4 4 61 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 58 

5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 73 

4 4 4 5 5 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 64 

4 4 4 4 5 4 4 4 5 4 5 3 4 4 4 62 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 60 

5 5 5 5 5 5 5 4 5 3 5 4 5 5 5 71 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 59 

4 4 4 3 4 3 3 4 4 4 4 3 4 4 4 56 

4 4 5 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 62 
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4 4 4 3 4 4 3 3 4 3 4 3 4 3 4 54 

4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 3 4 4 4 60 

4 4 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 62 

4 4 4 3 3 4 3 4 4 4 3 2 4 3 4 53 

5 4 5 4 5 5 4 5 5 5 4 3 5 4 4 67 

5 5 5 4 5 5 4 4 4 4 4 4 5 4 5 67 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 59 

5 4 4 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 70 

4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 5 4 4 4 4 60 

4 4 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 4 5 4 68 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 60 

4 4 4 2 4 4 1 3 1 1 1 3 4 4 4 44 

4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 3 4 5 4 61 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 59 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

5 4 4 4 4 5 4 4 4 3 4 4 4 4 4 61 

4 4 4 4 5 5 4 4 4 4 4 3 4 5 4 62 

4 4 5 4 4 5 4 3 4 4 4 3 4 4 4 60 
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Variabel Y Total 

3 3 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 4 3 4 49 

4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 5 50 

4 3 3 3 4 2 3 4 3 4 3 3 3 4 5 51 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 

2 2 2 2 2 2 3 2 3 3 2 4 5 4 5 43 

1 3 1 1 1 3 3 4 3 3 3 3 4 3 4 40 

3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 49 

3 2 4 3 3 2 3 3 3 2 3 3 4 4 5 47 

3 3 2 4 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 3 47 

4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 49 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 5 5 51 

4 4 4 3 4 4 4 3 3 3 4 4 3 4 4 55 

3 2 3 2 3 2 2 2 3 2 3 3 3 4 5 42 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 4 4 5 48 

4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 59 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 60 

2 3 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 46 

4 2 5 5 4 3 5 2 4 4 4 4 4 5 5 60 

3 3 4 3 3 3 4 3 4 4 3 4 3 4 4 52 

2 2 2 2 2 2 2 4 3 3 2 4 3 3 4 40 

4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 59 

3 2 2 2 3 3 4 3 4 3 3 4 3 4 4 47 

2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 5 3 5 37 

3 3 4 4 3 4 4 4 3 3 3 4 5 4 5 56 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 4 47 

1 1 1 1 1 2 2 3 3 3 2 3 3 4 2 32 

3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 4 4 49 

4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 59 

3 1 4 3 3 3 3 4 4 4 3 4 4 4 4 51 

3 2 2 2 3 2 2 2 2 3 2 2 5 4 5 41 

2 3 3 2 2 3 3 3 2 3 3 3 4 3 4 43 

2 2 3 2 2 3 4 4 3 2 2 4 4 4 5 46 

3 2 3 4 3 3 3 3 3 2 3 4 3 4 3 46 

3 3 4 4 3 3 4 3 3 3 2 3 4 4 5 51 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 5 4 5 50 

3 3 4 2 3 3 4 3 2 2 2 4 3 4 4 46 

3 3 3 3 3 3 4 4 4 3 4 4 4 5 4 54 

3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 4 4 4 49 

4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 50 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 4 4 24 
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3 4 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 57 

4 4 4 4 4 3 3 4 3 3 3 3 4 4 4 54 

4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 57 

3 3 4 2 3 3 4 3 3 3 2 4 3 5 4 49 

2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 4 4 5 38 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 47 

3 4 5 5 3 3 3 4 4 4 3 4 4 5 5 59 

3 3 3 3 3 3 4 3 4 3 3 3 3 4 3 48 

3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 4 4 4 45 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 48 

3 3 4 3 3 4 5 4 3 4 4 3 4 5 5 57 

3 3 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 4 4 4 50 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 48 

3 4 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 3 4 3 49 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45 

5 5 4 2 5 4 5 3 5 4 4 4 4 5 4 63 

4 3 4 3 4 4 4 4 3 4 4 3 3 3 4 54 

2 3 2 2 2 3 4 4 2 4 4 3 4 4 2 45 

2 2 3 1 2 2 4 4 2 2 2 4 3 5 5 43 

3 5 5 3 3 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 57 

4 3 4 4 4 3 4 4 3 3 4 3 4 4 5 56 

4 3 4 4 4 4 5 5 4 5 4 3 4 5 3 61 

4 3 5 3 4 4 5 4 4 3 4 3 4 5 5 60 

5 3 3 3 5 3 3 4 5 5 4 3 3 5 3 57 

3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 4 4 5 50 

2 2 2 2 2 3 3 2 3 2 2 3 4 5 5 42 

2 2 3 2 2 3 3 1 4 1 1 1 5 5 5 40 

3 3 4 4 3 3 4 3 3 3 3 4 4 4 4 52 

2 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 5 5 39 

3 3 3 3 3 3 4 3 4 3 3 3 5 4 4 51 

3 2 2 2 3 2 4 3 3 4 2 2 4 5 4 45 

5 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 60 
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Lampiran 3  Hasil Uji Validitas 

Variabel Indikator 
Butir 

Instrumen 

r 

hitung 

r 

tabel 
Keterangan 

 

 

 

 

 

 

Penggunaan 

Uang 

Elektronik 

(X) 

 
Mudah 

Dipelajari 

1 0,708 0,227 Valid 

2 0,644 0,227 Valid 

3 0,485 0,227 Valid 

4 0,688 0,227 Valid 

 

Fleksibel 

5 0,595 0,227 Valid 

6 0,673 0,227 Valid 

7 0,653 0,227 Valid 

8 0,515 0,227 Valid 

 

Dapat 

mengontrol 

pekerjaan 

9 0,707 0,227 Valid 

10 0,577 0,227 Valid 

11 0,651 0,227 Valid 

12 0,488 0,227 Valid 

Mudah 

Dimengerti 

13 0,587 0,227 Valid 

14 0,642 0,227 Valid 

15 0,604 0,227 Valid 

 

 

 

 

 

 

 
Penyelesai

n skripsi  

(Y) 

Ketepatan 
waktu tamat 
mahasiswa 

16 0,829 0,227 Valid 

17 0,726 0,227 Valid 

18 0,792 0,227 Valid 

19 0,744 0,227 Valid 

 

Ipk 

memuaskan 

20 0,852 0,227 Valid 

21 0,841 0,227 Valid 

22 0,775 0,227 Valid 

23 0,626 0,227 Valid 

Kesesuain 

antara rencana 

dan target nilai 

24 0,729 0,227 Valid 

25 0,744 0,227 Valid 

26 0,814 0,227 Valid 

27 0,657 0,227 Valid 

Memantau 

hasil belajar 

oleh priodi dan 

orang tua 

28 0,308 0,227 Valid 

29 0,469 0,227 Valid 

30 0,228 0,227 Valid 
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Lampiran 4 Hasil Uji Reliabilitas 

Variabel 
Reliabilitas 

Coefficient 

Cronbach 

Alpha 

Nilai 

Alpha 
Keterangan 

Penggunaan 

Uang 

Elektronik (X) 

 

15 Pernyataan 

 

0,875 

 

0,60 

 

Reliabel 

Penyelesain 
Skripsi(Y) 

15 Pernyataan 0,917 0,60 Reliabel 

Sumber: Olah Data SPSS, 2021. 

 

Lampiran 5 Hasil Analisis Statistik Variabel X 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Statistics 

Penggunaan Uang Elektronik (X)   

N Valid 72 

Missing 0 

Mean 60.14 

Median 60.00 

Mode 60 

Std. Deviation 4.419 

Variance 19.530 

Range 24 

Minimum 48 

Maximum 72 

Sum 4330 
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Lampiran 6 Hasil Analisis Statistik Variabel Y 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

Lampiran 8 Uji Linearitas 

   Statistics 

Penyelesain Skripsi (Y)   

N Valid 72 

Missing 0 

Mean 49.29 

Median 49.00 

Mode 48 

Std. Deviation 7.747 

Variance 60.012 

Range 45 

Minimum 18 

Maximum 63 

Sum 3549 

ANOVA Table 

 Sum 

of 

df Me

an 

F Sig. 
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Lampiran 9 Hasil Uji T (Parsial) 

Sumber : Olahan data SPSS  2021 

 

Squa

res 

Squ

are 

Penyeles

ain 

Skripsi* 

PENGGU

NAAN 

UANG 

ELETRO

NIK 

Between 

Groups 

(Combin

ed) 

1090

.474 

20 54.

524 

737 .770 

Linearity 328.

766 

1 328

.76

6 

441 .040 

Deviatio

n from 

Linearity 

761.

707 

19 40.

090 

542 .928 

Within Groups 3775

.527 

51 740

30 

  

Total 4866

.000 

71    

Coefficientsa 

Model Unstandardized 

Coefficients 

Standardized 

Coefficients 

T Sig. 

B Std. 

Error 

Beta 

1 (Constant) 23.419 11.324  2.068 .042 

PENGGUNA

AN UANG 

ELETRONIK 

.417 .185 .260 2..252 .027 

a. Dependent Variable: Penyelesain skripsi 
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Lampiran 10 Hasil Koefisien Determinasi 

Model Summary 

 

Model Summary 

Mode

l 

R R 

Square 

Adjusted R 

Square 

Std. Error of 

the Estimate 

1 .302
a
 .068 .078 7.437 

a. Predictors: (Constant), PENGGUNAAN UANG ELETRONIK 
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Lampiran 11 Hasil Analisis Regresi Linier Sederhana 

 

Coefficientsa 

Model Unstandardized 

Coefficients 

Standardiz

ed 

Coefficient

s 

t Sig. 

B Std. 

Error 

Beta 

1 (Constant) 23.419 11.324  2.068 .042 

PENGGUNAAN 

UANG 

ELETRONIK 

.417 .185 .260 2.252 .027 
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a. Dependent Variable: PRILAKU KONSUMTIF 
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