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ABSTRAK 

 

Sri Lestari, (2021) : Penerapan Model Pembelajaran Team Games 

Tournament dengan Media Flash Card untuk 

Meningkatkan Keterampilan Berbicara Siswa  pada  

Tema Indahnya Kebersamaan Kelas IV Sekolah Dasar 

Negeri 147 Pekanbaru. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan model 

pembelajaran team games tournament untuk meningkatkan  keterampilan 

berbicara siswa pada tema indahnya kebersamaan di kelas IV Sekolah Dasar 

Negeri 147 Pekanbaru. Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas. Subjek 

dalam penelitian ini adalah satu orang guru dan 22 orang siswa kelas IV Sekolah 

Dasar Negeri 147 Pekanbaru. Objek dalam penelitian ini adalah model 

pembelajaran team games tournament dan keterampilan berbicara siswa. 

Penelitian ini dilakukan dalam dua siklus dan setiap siklus terdiri dari dua kali 

pertemuan. Teknik pengumpulan data dengan menggunakan teknik observasi, tes, 

dan dokumentasi. Sedangkan teknik analisis data yang digunakan yaitu dengan 

analisis deskriptif kualitatif dengan persentase. Berdasarkan hasil penelitian dan 

analisis data menunjukkan bahwa penerapan model pembelajaran team games 

tournament dapat meningkatkan keterampilan berbicara Siswa. Hal ini diketahui 

sebelum dilakukan tindakan diperoleh nilai keterampilan berbicara siswa rata-rata 

mencapai 52,27% dengan kategori sangat tidak baik. Kemudian dilakukan 

tindakan dengan metode pembelajaran team games Tournament pada siklus I, 

nilai keterampilan berbicara siswa sedikit lebih meningkat dengan rata-rata 

mencapai mencapai 62,83% dengan kategori tidak baik,  Keterampilan berbicara 

siswa sudah mulai meningkat namun  masih belum mencapai indikator yang 

diharapkan, setelah dilakukan perbaikan pada siklus II keterampilan berbicara 

siswa meningkat dengan rata-rata 78,97% dengan kategori baik. Artinya sudah 

mencapai indikator keberhasilan yang ditetapkan. Dengan demikian dapat 

disimpulkan bahwa melalui penerapan model pembelajaran team games 

tournament dapat meningkatkan keterampilan berbicara siswa di kelas IV Sekolah 

Dasar Negeri 147 Pekanbaru. 

 

 

Kata Kunci: Model Pembelajaran Team Games Tournament, Media Flash 

Card  Keterampilan Berbicara  
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ABSTRACT 

Sri Lestari, (2022):  The Implementation of Team Games Tournament 

Learning Model with Flash Card Media in Increasing 

Student Speaking Skills on The Beauty of Togetherness 

Theme at the Fourth Grade of State Elementary School 

147 Pekanbaru 

This research aimed at knowing the increase of the implementation of 

Team Games Tournament learning model with Flash Card media in increasing 

student speaking skills on The Beauty of Togetherness theme at the fourth grade 

of State Elementary School 147 Pekanbaru.  It was a classroom action research.  

The subjects of this research were a teacher and 22 of the fourth-grade students at 

State Elementary School 147 Pekanbaru.  The objects were Team Games 

Tournament learning model and student speaking skills.  This research was 

conducted for two cycles, and every cycle comprised two meetings.  Observation, 

test, and documentation were the techniques of collecting data.  The technique of 

analyzing data was qualitative descriptive analysis with percentage.  Based on the 

research findings and data analyses, the implementation of Team Games 

Tournament learning model could increase student speaking skills.  It could be 

identified from the mean score of student speaking skills before the action was 

52.27% with very bad category.  After the action with Team Games Tournament 

learning model was conducted in the first cycle, the mean score of student 

speaking skills increased to 62.83% with bad category, student speaking skills 

increased, but the indicators determined were not achieved yet.  After the 

improvement was conducted in the second cycle, the mean score of student 

speaking skills increased to 78.97% with good category.  It meant that it achieved 

the successful indicator determined.  Therefore, it could be concluded that the 

implementation of Team Games Tournament learning model could increase 

student speaking skills at the fourth grade of State Elementary School 147 

Pekanbaru. 

Keywords: Team Games Tournament Learning Model, Flash Card Media, 

Speaking Skills 
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 ملخص

 يلةباستخدام وس جماعيةلعا  الالأم لبطولة ي: تطبيق نموذج التعل (0202، )لستاري سري
بطاقة فلاش لتحسين مهارة الكلام لدى التلاميذ حول موضوع 

مدرسة الابتدائية من الالرابع للفصل "جمال العمل الجماعي" 
 بكنبارو 241الحكومية 

لتحسين  مابييةلعب  اجالأم لبطولة ينموذج التعلمعرفة تحسين هدف هذا البحث إلى ي
الرابع من المدرسة الفصل مهبرة الكلام لدى التلاميذ حول موضوع جمبل العمال اجمابيي في 

مدرس  هفيالأفراد . يبكنببرو. هذا البحث يببرة ين بحث إجرائي فصل 741الابتدائية الحكومية 
وموضويه بكنببرو.  741لحكومية المدرسة الابتدائية امن الرابع  فصلفي التلمايذا  22واحد و
ومهبرة الكلام لدى التلاميذ. تم إجراء هذا البحث يلى  مابييةلعب  اجالأم لبطولة ينموذج التعل

والاختببر  لاحظةالم ةدورتين، وتألفت كل دورة من اجتمابيين. تقنيبت جمع البيبنبت ببستخدام تقني
المئوية. بنبء يلى  ةالوصفي ببلنسب الكيفيالتحليل  يه ةتحليل البيبنبت المستخدموتقنية والتوثيق. 

يمكن أن  مابييةلعب  اجالأم لبطولة ييظهر أن تطبيق نموذج التعل ،نتبئج البحث وتحليل البيبنبت
 لدى درجبتهبقبل اتخبذ الإجراء، بلغ متوسط  بيحسن مهبرة الكلام لدى التلاميذ. من المعروف أنه

 مابييةلعب  اجالأم لبطولة يالتعل طريقة مع الإجراء اتخبذ وتم. جدا ضعيفة بفئة ٪22،21 التلاميذ
 إلى يصلادت قيماة مهبرة الكلام لدى التلاميذ بشكل طفيف بمتوسط دز افي الدورة الأولى، 

بعد  تصل لم ولكنهب الزيبدة في التلاميذ لدى مهبرة الكلام وبدأت غير جيدة، فئة في 22،38٪
ادت دز ا التلاميذ لدى مهبرة الكلام الثبنية، الدورة في تحسينبت إجراء وبعدالمتوقعة،  المؤشرات إلى

٪ في فئة جيدة. هذا يعني أنهب وصلت إلى مؤشرات النجبح المحددة. وببلتبلي، 13،71بمتوسط 
يمكن تحسين مهبرة الكلام  مابييةلعب  اجالأم لبطولة ييمكن الاستنتبج أن تطبيق نموذج التعل

 بكنببرو. 741ل الرابع من المدرسة الابتدائية الحكومية في الفصللتلاميذ 

مهارة  ،بطاقة فلاش يلةوس جماعية،لعا  الالأم لبطولة ينموذج التعل: الأساسيةالكلمات 
 الكلام

 



 x 

 
DAFTAR ISI 

 

PERSETUJUAN  ............................................................................................   

PENGESAHAN  .............................................................................................   

PERNYATAAN  .............................................................................................   

PENGHARGAAN  .........................................................................................   

PERSEMBAHAN ...........................................................................................   

ABSTRAK ......................................................................................................   

ABSTRACT ....................................................................................................   

   ................................................................................................. ملخّص

DAFTAR ISI  ..................................................................................................   

DAFTAR TABEL...........................................................................................   

DAFTAR GAMBAR ......................................................................................   

DAFTAR LAMPIRAN ..................................................................................   

BAB I  PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  .......................................................................  1 

B. Definisi Istilah  ..............................................................................  6 

C. Rumusan Masalah  ..................................................................  7 

D. Tujuan dan Manfaat Penelitian   .............................................  7 

 

BAB II  KAJIAN TEORI 

A. Kerangka Teoritis  ...................................................................  9 

1. Model Pembelajaran Team Games Tournament (TGT)  ...  9 

2. Media Flash Card  ............................................................  13 

3. Keterampilan Berbicara  ...................................................  16 

4. Hubungan Model Team Games Tournament dengan 

Bantuan Media Flash Card dengan Keterampilan 

Berbicara Siswa  ................................................................  26 

B. Penelitian yang Relevan  .........................................................  28 

C. Kerangka Berfikir  ...................................................................  30 



 xi 

D. Indikator Kinerja  ....................................................................  32 

E. Hipotesis Tindakan   ................................................................  34 

BAB III  METODE PENELITIAN 

A. Subjek dan Objek Penelitian  ..................................................  35 

B. Tempat dan Waktu Penelitian  ................................................  35 

C. Rancangan Penelitian  .............................................................  35 

D. Teknik Pengumpulan Data   ....................................................  40 

E. Teknik Analisis Data  ..............................................................  41 

 

BAB IV   HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

A. Deskripsi Setting Penelitian   ..................................................  44 

B. Hasil Penelitian  ......................................................................  48 

C. Hasil Penelitian  ......................................................................  49 

D. Pembahasan  ............................................................................  85 

E. Pengujian Hipotesis  ................................................................  91 

 

BAB V  PENUTUP 

A. Kesimpulan  ............................................................................  92 

B. Saran  .......................................................................................  93 

 

DAFTAR PUSTAKA 

LAMPIRAN 

RIWAYAT HIDUP PENULIS 

 

 

  



 xii 

DAFTAR TABEL 

Tabel  IV.1  Profil Sekolah Dasar Negeri 147 Pekanbaru  ...........................  45 

Tabel IV.2  Daftar keadaan Guru SDN 147 Pekanbaru  Tahun Ajaran 

2020/2021  ................................................................................  46 

Tabel IV. 3  Data Siswa/Siswi SDN 147 Pekanbaru   ..................................  47 

Tabel IV. 4  Sarana SDN 147 Pekanbaru   ...................................................  47 

Tabel IV.5 Hasil Observasi Keterampilan Berbicara Siswa dengan 

Menggunakan Model Pembelajaran  Team Games 

Tournament (Tgt) Dengan  Media Flash Card  Sebelum 

Tindakan  ..................................................................................  50 

Tabel IV.6 Lembaran Observasi Aktivitas Guru Dengan Menerapkan  

Model Pembelajaran Team Games Tournamen Dengan 

Media Flash Card  Siklus I Pertemuan I  ..................................  56 

Tabel IV.7 Lembaran Observasi Aktivitas Guru Dengan Menerapkan  

Model Pembelajaran Team Games Tournamen  dengan media 

flash card  Siklus I Pertemuan 2  ..............................................  57 

Tabel IV.8 Rekapitulasi Hasil Observasi Aktivitas Guru Pada Siklus I 

Pertemuan 1 dan 2  ...................................................................  58 

Tabel IV.9 Hasil Observasi Aktivitas Siswa pada Siklus I (Pertemuan 1)   59 

Tabel IV.10  Hasil Observasi Aktivitas Siswa Melalui Model 

Pembelajaran Team Games Tournament Dengan Bantuan 

Media Flash Card  Pada Siklus 1 (Pertemuan 2)  ....................  61 

Tabel IV.11  Rekapitulasi Hasil Observasi Aktivitas Siswa Melalui Model 

Pembelajaran Team Games Tournament Dengan Bantuan 

Media Flash Card Pada Siklus 1 (Pertemuan 1 Dan 2)  ..........  63 

Tabel IV.12 Hasil Observasi Keterampilan Berbicara Siswa Dengan 

Menggunakan Model Pembelajaran Team Games Tournament 

(Tgt) Dengan  Media Flash Card  Pertemuan 1 Siklus I  ...........  65 

Tabel IV.13  Hasil Observasi Keterampilan Berbicara Siswa Dengan 

Menggunakan Model Pembelajaran Team Games Tournament 

(Tgt) Dengan  Media Flash Card  Pertemuan 2 Siklus I  ...........  66 



 xiii 

Tabel IV.14  Lembaran Observasi Aktivitas Guru dengan Menerapkan  

Model Pembelajaran Team Games Tournamen dengan Media 

Flash Card  Siklus II Pertemuan 1  ...........................................  73 

Tabel IV.15 Lembaran Observasi Aktivitas Guru dengan Menerapkan  

Model Pembelajaran Team Games Tournamen dengan Media 

Flash Card  Siklus II Pertemuan II  .........................................  74 

Tabel IV.16  Rekapitulasi Hasil Observasi Aktivitas Guru Pada  Siklus II 

Pertemuan 1 dan 2  ...................................................................  75 

Tabel IV.17  Hasil Observasi Aktivitas Siswa pada Siklus II (Pertemuan 1) 

 ..................................................................................................  77 

Tabel IV.18  Hasil Observasi Aktivitas Siswa pada Siklus II (Pertemuan 2) 

 ..................................................................................................  79 

Tabel IV.19  Rekapitulasi Hasil Observasi Aktivitas Siswa Melalui Model 

Pembelajaran Team Games Tournament Dengan Bantuan 

Media Flash Card Pada Siklus 1I (Pertemuan 1 Dan 2)  .........  81 

Tabel IV.20 Hasil Observasi Keterampilan Berbicara Siswa Dengan 

Menggunakan Model Pembelajaran Team Games Tournament 

(Tgt)  Dengan  Media Flash Card  Pertemuan I Siklus II  .........  82 

Tabel IV.21 Hasil Observasi Keterampilan Berbicara Siswa dengan 

Menggunakan Model Pembelajaran Team Games Tournament 

(Tgt) Dengan   Media Flash Card pertemuan 2 siklus II  ..........  83 

Tabel IV.22 Rekapitulasi Hasil Observasi Aktivitas Guru Pada  Siklus I 

Siklus II   ..................................................................................  86 

Tabel IV.23 Rekapitulasi Hasil Observasi Aktivitas Siswa dengan Model 

Pembelajaran  TEAM GAMES TOURNAMENT   pada Siklus 

I dan Siklus II  ..........................................................................  88 

Tabel IV.24 Rekapitulasi Keterampilan Berbicara siswa dengan 

Menggunakan Model Pembelajaran Team Games Tournament 

(Tgt) Dengan  Media Flash Card  Pada Sebelum Tindakan, 

Siklus I dan Siklus II  ...............................................................  90 

  



 xiv 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar IV.1:  Grafik peningkatan hasil observasi aktivitas guru melalui 

model pembelajaran team games tournament  dengan 

bantuan media flash card pada siklus I dan siklus II  ..........  87 

Gambar IV.2:  Grafik peningkatan hasil observasi aktivitas siswa melalui 

model pembelajaran team games tournament  dengan 

bantuan media flash card pada siklus I dan siklus II  ..........  89 

Grafik IV.3  Grafik Hasil Observasi Keterampilan Berbicara Siswa 

Siklus I dan Siklus II  ...........................................................  91 



 1 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Bahasa adalah alat komunikasi antara anggota masyaratkat berupa 

simbol bunyi yang dihasilkan oleh alat ucap manusia. Dengan adanya bahasa 

sebagai alat komunikasi, maka semua yang berada disekitar manusia 

mendapat tanggapan dalam pikiran manusia, disusun dan diungkapkan 

kembali kepada orang lain sebagai bahan komunikasi.
1
  

Fungsi bahasa ada empat macam yaitu untuk menyatakan ekspresi diri, 

sebagai alat komunikasi, sebagai alat untuk mengadakan integrasi dan adaptasi 

social, dan sebagai alat untuk control social. Bahasa sebagai alat komunikasi 

merupakan penyampaian semua yang kita rasakan, pikirkan dan kita ketahui 

kepada orang lain. Dengan komunikasi pula kita mempelajari dan mewarisi 

semua yang pernah dicapai oleh orang-orang yang sezaman dengan kita. 

Sebagai alat komunikasi, bahasa merupakan saluran perumusan kita, 

melahirkan perasaan kita dan memungkinkan kita menciptakan kerjasama 

dengan sesama masyarakat. Ia mengatur berbagai macam aktivitas 

kemasyarakatan, merencanakan dan mengarahkan masa depan kita. Ia juga 

memungkinkan manusia menganalisis masa lampaunya untuk memetik hasil-

hasil yang berguna bagi masa sekarang dan masa yang akan datang.
2
 

                                                             
1
 Nursalim A.R., Pengantar Kemampuan Berbahasa Indonesia Berbasis Kompetensi, 

(Pekanbaru: Zanafa Publishing, 2011) hlm.1 
2
 Ibid, hlm.3  



 

 

2 

Bahasa sebagai alat mengadakan kontrol sosial mempunyai relasi 

dengan proses-proses sosialisasi itu dapat diwujudkan dengan cara salah 

satunya memperoleh keahlian bicara dan dalam masyarat yang lebih maju, 

memperoleh keahlian membaca dan menulis. Keahlian berbicara dan keahlian 

menulispada masyarakat bagi tiap individu untuk mengadakan partisipasi yang 

penuh dalam masyarakt tersebut. Bahasa juga melukiskan dan menjelaskan 

peranan yang dilakukan oleh si anak untuk mengidentifikasi dirinya supaya 

dapat mengambil tindakan-tindakakan yang diperlukan.
3
 

Pembelajaran bahasa Indonesia, ada empat keterampilan dasar 

berbicara, mendengarkan, menulis dan membaca. Keempat keterampilan 

tersebut saling terkait satu dengan yang lain. Keterampilan tersebut harus 

dikuasai siswa karena sangat penting tidak hanya bidang pendidikan tetapi 

juga dalam kehidupan masyarakat. Seperti halnya keterampilan berbicara dan 

keterampilan mendengarkan menduduki tempat utama dalam memeberi dan 

menerima informasi serta memajukan hidup peradaban dunia modern.
4
 

Menyadari pentingnya keterampilan berbicara dibutuhkan keterlibatan 

secara optimal agar hasil yang diterapkna dari siswa, guru harus dapat 

mengamati dan mengetahui keadaan dan situasi belajar siswa dalam kegiatan-

kegiatan pembelajaran. Guru sebagai tenaga pengajar berperan penting dalam 

meningkatkan kualitas pendidikan. Karena dalam proses belajar mengajar, 

guru mempunyai tugas untuk mendorong, membimbing dan memberi fasilitas 

belajar bagi siswa untuk mencapai tujuan. Guru mempunyai tanggung jawab 

                                                             
3
 Ibid, hlm. 5  

4
 Khundaru Saddhono, Pembelajaran Keterampilan Berbahasa Indonesia, (Yogyakarta: 

Graha Ilmu, 2014) Hlm. 5 
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untuk melihat segala sesuatu yang terjadi di dalam kelas untuk membantu 

proses perkembangan siswa.  

Kenyataaan yang dijumpai dalam pembelajaran bahasa Indonesia  

kelas IV di Sekolah Dasar 147 Pekanbaru menunjukkan bahwa dalam proses 

pembelajaran masih didominasi oleh guru sebagai pusat pembelajaran bagi 

siswa. Akibatnya kegiatan belajar mengajar kurang menarik dan 

membosankan karena siswa tidak dirangsang dan ditantang untuk terlibat aktif 

dalam pembelajaran. Dalam pembelajaran, kebanyakan siswa hanya 

menunggu penjelasan dari guru dan belum diarahkan untuk belajar secara 

mandiri sehingga pemikiran siswa kurang berkembang. Hal ini menyebabkan 

siswa yang sebenarnya masih kurang memahami materi pelajaran memperoleh 

hasil belajar yang kurang memuaskan sehingga siswa tidak memperoleh 

ketuntasan dalam belajar.  

Adapun upaya guru kelas V untuk meningkatkan keterampilan 

berbicara siswa di Sekolah Negeri 147 Pekanbaru pada mata pelajaran bahasa 

Indonesia diantaranya sebagai berikut : 

1. Guru sudah menggunakan metode tanya jawab untuk dapat meningkatkan 

keterampilan berbicara siswa. 

2. Meminta siswa untuk menyimpulkan pembelajaran setiap akhir proses 

belajar mengajar. 

3. Guru meminta siswa utuk mempresentasikan hasil kerja di depan kelas. 

Namun dari upaya dilaksanakan keterampilan berbicara siswa yang 

diharapkan masih belum menunjukkan peningkatan. Untuk itu penulis 



 

 

4 

berupaya untuk meningkatkan keterampilan berbicara siswa. Salah satunya 

adalah dengan menerapkan model pembelajaran menerapkan team games 

tournament dengan bantuan media flash card.  

Pembelajaran kooperatif team games tournament (TGT) dapat 

meningkatkan dan menumbuhkan keterampilan berbicara siswa karena di 

dalam model TGT terkandung proses permainan  yang menjadikan proses 

pembelajaran akan lebih menyenangkan. aktivitas belajar dengan permainan 

yang dirancang dalam model TGT memungkinkan siswa belajar lebih rileks, 

disamping menumbuhkan tanggung jawab, kerjasama, persaingan sehat, dan 

keterlibatan belajar.
5
 

Flash card adalah media pembelajaran dalam bentuk kartu 

bergambar yang ukurannya seukuran postcard atau sekitar 25 x 30 cm. 

Gambar yang ada pada flash card merupakan rangkaian pesan yang 

disajikan dengan keterangan setiap gambar yang dicantumkan pada bagian 

belakangnya. Media ini hanya cocok untuk kelompok kecil siswa yang tidak 

lebih dari 30 orang siswa.
6
   

TGT atau pertandingan permainan Tim merupakan salah satu tipe 

model pembelajaran  Kooperatif yang melibatkan keaktifan seluruh 

siswa. Pelaksanaan TGT dalam pembelajaran diawali dengan pembentukan 

kelompok, diskusi, kemudian diakhiri denga sebuah games ataua turnamen. 

Dengan menggunakan model pembelajaran team games tournament (TGT) 

difokuskan pada keterampilan berbicara dapat menjadi pembelajaran yang 

                                                             
5
.Ibid, hlm 52 

6
  Nurhasnawati, Media Pembelajaran, (Pekanbaru: Yayasan Pusaka Riau, 2011), 

Hlm.122 
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menyenangkan dan memudahkan siswa untuk melatih keterampilan 

berbicaranya .
7
  TGT memiliki kelebihan untuk siswa yaitu salah satu langkah 

pembelajarannya mengandung unsur permainan yang sesuai dengan 

karakteristik siswa disekolah dasar yang masih senang bemain.  

Berdasarkan pengamatan sebelum tindakan dan informasi dari guru 

kelas IV pada proses pembelajaran bahasa Indonesia pada tanggal 4 Januari 

2020 di Sekolah Dasar 147 Pekanbaru tergolong masih rendah. Hal ini dapat 

ditemui gejala-gejala sebagai berikut : 

1. Dari 22 orang siswa hanya  9 orang atau 40,90%, siswa yang mampu 

berbicara dengan lafal yang tepat . 

2. Dari 22 orang hanya 10 orang siswa atau 45,45%  siswa berbicara dengan 

intonasi lancar. 

3. Dari 22 orang siswa hanya 11 orang  siswa atau 50% siswa yang bisa 

menjawab pertanyaan guru denganmimik wajah yang tepat.
8
 

Berdasarkan gejala-gejala yang dikemukakan diatas, dapat dianalisis 

bahwa keterampilan berbicara siswa khususnya pada mata pelajaran bahasa 

Indonesia masih tergolong rendah. maka peneliti ingin menawarkan atau 

menerapkan salah satu model pembelajaran kooeratif yaitu, team games 

tournament (TGT) dengan bantuan media flash card. Sehingga dengan 

penerapan model pembelajaran dan media yang menarik diharapkan mampu 

meningkatkan keterampilan berbicara siswa dalam proses pembelajaran. 

                                                             
7
 Edy Nurtaman  Op.Cit,  

8
 Observasi di Kelas IV Sekolah Dasar Negeri 192 Pekanbaru, Selasa Tanggal 24 

November 2020. 
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Kemudian peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul: 

“Penerapan Model Pembelajaran Team Games Tournament (TGT) 

Dengan Bantuan Media Flash Card Untuk Meningkatkan Keterampilan 

Berbicara Siswa  Pada  Tema Indahnya Kebersamaan Kelas IV Sekolah 

Dasar Negeri 147 Pekanbaru”. 

B. Definisi Istilah 

Untuk menghindari kesalahpahaman dalam memahami judul penelitian, 

maka perlu adanya definisi yang berkaitan dengan judul penelitian yaitu : 

1. Model pembelajaran team games tournament (TGT)  

Model pembelajaran team games tournament adalah model 

pembelajaran kooperatif yang mudah diterapkan, melibatkan aktivitas 

seluruh siswa tanpa ada perbedaan status, melibatkan peran siswa sebagai 

tutor sebaya, dan mengandung unsur permainan dan reinforcement.
9
 

2. Media flash card 

Flash card adalah media pembelajaran dalam bentuk kartu 

bergambar yang ukurannya seukuran postcard atau sekitar 25 x 30 cm. 

Gambar yang ada pada flash card merupakan rangkaian pesan yang 

disajikan dengan keterangan setiap gambar yang dicantumkan pada bagian 

belakangnya. Media ini hanya cocok untuk kelompok kecil siswa yang tidak 

lebih dari 30 orang siswa.
10

   

3. Keterampilan Berbicara adalah salah satu keterampilan berbahasa sebagai 

kemampuan mengucapkan bunyi-bunyi artikulasi atau kata-kata untuk 

mengekspresikan, manyatakan serta mengungkapkan pendapat atau pikiran 

                                                             
9
 Hamdani, Strategi Belajar Mengajar, (Bandung: CV Pustaka Setia, 2011), Hlm.92 

10
  Nurhasnawati, Media Pembelajaran, (Pekanbaru: Yayasan Pusaka Riau, 2011), 

Hlm.122 
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dan perasaan kepada seseorang atau kelompok secara lisan, baik secara 

berhadapan ataupun dengan jarak jauh. Sedangkan berbicara sendiri secara 

umum dapat diartikan suatu penyampaian maksud ( ide, pikiran, isi hati ) 

seseorang kepada orang lain menggunakan bahasa lisan sehingga maksud 

tersebut dapat dipahami oleh orang lain.
11

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan gejala-gejala yang telah dipaparkan 

diatas, maka masalah yang dapat dirumuskan dalam penelitian ini adalah : 

“Apakah Penerapan Model Pembelajaran Team Games Tournament (Tgt) 

Dengan Bantuan Media Flash Card Untuk Meningkatkan Keterampilan 

Berbicara Siswa  Pada  Tema Indahnya Kebersamaan Kelas IV Sekolah Dasar 

Negeri 147 Pekanbaru? 

 

D. Tujuan dan Manfaat Penelitian  

1. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan latar belakang masalah ,maka penelitian ini bertujuan 

dapat meningkakan keterampilan berbicara anak pada tema indahnya 

kebersamaan kelas IV Sekolah Dasar Negeri 147 Pekanbaru dengan model 

pembelajaran Team Games Tournament (Tgt) 

2. Manfaat Penelitian  

Berdasarkan masalah dan tujuan penelitian diatas maka manfaat 

yang akan diterapkan dari penelitan ini adalah : 

                                                             
11

 Hasan. Op.Cit.,  hlm. 29  
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a. Bagi siswa, dengan model pembelajaran  Team Games Tournament 

(Tgt)  dapat meningkatkan keterampilan berbicara dalam pembelajaran 

bahasa Indonesia pada siswa kelas IV Sekolah Dasar Negeri 147 

Pekanbaru, sehingga siswa merasa bahwa belajar adalah proses yang 

menyenangkan 

b. Bagi Guru, dapat dijadikan bahan pertimbangan bagi guru dalam 

memilih model pembelajaran yang efektif guna mutu pembelajaran 

c. Bagi Sekolah, meningkatkan prestasi sekolah yang dapat dilihat dari 

peningkatan hasil belajar yang baik. 

d. Bagi peneliti, menambahkan wawasan penulis tentang peningkatan 

keterampilan berbicara siswa melalui penelitian tindakan kelas serta 

untuk menyelesaikan studi Sarjana S1 jurusan PGMI. 
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BAB II 

KAJIAN TEORI 

 

A. Kerangka Teoritis 

1. Model Pembelajaran Team Games Tournament (TGT) 

a. Pengertian model pembelajaran 

Model pembelajaran banyak dikaitkan dengan istilah pendekatan 

pembelajaran, strategi pembelajaran, metode pembelajaran, dan teknik 

pembelajaran. Model pembelajaran merupakan sebuah rencana yang 

dimanfaatkan untuk merancang. Isi yang terkandung di dalam model 

pembelajaran adalah berupa strategi-strategi pengajaran yang di gunakan 

untuk mencapai tujuan instruksional
12

. Model pembelajaran merupakan 

kerangka konseptual yang melukiskan prosedur yang sistematis dalam 

mengorganisasikan pengalaman belajar untuk mencapai tujuan belajar.
13

 

Sejalan dengan defenisi di atas Andres mengemukakan bahwa model 

pembelajaran adalah suatu perencanaan atau pola yang digunakan sebagai 

pedoman dalam merencanakan pembelajaran di kelas.
14

 

Dari defenisi model pembelajaran di atas dapat disimpulkan bahwa 

model pembelajaran adalah sebuah perencanaan pengajaran yang 

menggambarkan proses yang ditempuh pada saat belajar mengajar agar 

dicapai perubahan pada perilaku siswa seperti yang diharapkan. 

 

                                                             
12

 Dini Rosdiani, Model Pembelajaran Langsung, (Bandung:Alfabeta, 2012), Hlm.5 
13

 Heri Rahyubi, Teori-Teori Belajar Dan Aplikasi Pembelajaran Motoric, (Jakarta: Nusa 

Media, 2012), Hlm.251 
14

 Sakilah, Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Social, (Pekanbaru: Kreasi Edukasi, 2019), 

Hlm.163 



 

 

10 

b. Model Pembelajaran Team Games Tournament 

Menurut Kurniasih TGT (Teams Games Tournament) adalah salah 

satu model pembelajaran kooperatif yang mudah diterapkan, melibatkan 

aktivitas seluruh siswa tanpa harus ada perbedaan status, melibatkan peran 

siswa sebagai tutor sebaya dan mengandung unsur permainan. Sedangkan 

menurut Kusumandari bahwa TGT (Teams Games Tournament) 

merupakan model pembelajaran kooperatif yang menempatkan siswa 

dalam kelompok belajar yang beranggotakan 5-6 orang siswa yang 

memiliki kemampuan, jenis kelamin, dan ras yang berbeda. Menurut 

Slavin TGT (Teams Games Tournament) awalnya dikembangkan oleh 

David de Vries dan Keath Edward, ini merupakan model pembelajaran 

pertama dari Jhons Hopkins.
15

     

Dari beberapa pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa model 

pembelajaran kooperatif tipe TGT (Teams Games Tournament) adalah 

model pembelajaran yang menempatkan siswa secara berkelompok, yang 

melibatkan seluruh aktivitas siswa tanpa adanya perbedaan status. 

Menurut Slavin,  ada 5 tahapan dalam pelaksanaan pembelajaran 

TGT yang secara rinci dapat diuraikan sebagai berikut: 

1) Tahap Menyampaikan Informasi (Presentasi kelas) 

Ini merupakan pengajaran langsung seperti yang sering kali 

dilakukan atau diskusi pelajaran yang dipimpin oleh guru, tetapi bisa 

juga memasukkan presentasi audiovisual.  

                                                             
15

  Ai Solihah, Pengaruh Model Pembelajaran Team Games Tournament (TGT) 

Terhadap Hasil Belajar Matematika, Jurnal SAP, Vol.1, No.1, Agustus 2016   



 

 

11 

2) Tahap Pembentukan Tim (Kelompok) 

Tim terdiri dari 4 atau 5 yang mewakili selurruh bagian dari 

kelas dalam hal kinerja akademik, jenis kelamin, ras, etnisitas. 

3) Tahap Permainan (Game) 

Permainan terdiri atas pertanyaan-pertanyaan yang kontennya 

relevan yang dirancancang untuk menguji pengetahuan siswa yang 

diperolehnya dari presentasi di kelas dan pelaksanaan kerja tim 

4) Turnamen  

Turnamen adalah sebuah struktur di mana permainan 

berlangsung  

5) Tahap Pemberian Penghargaan Kelompok 

Tim akan mendapatkan sertifikat atau bentuk penghargaan 

yang lain apabila skor rata-rata mereka mencapai kriteria tertentu. 
16

 

c. Kelebihan Model Pembelajaran TGT 

1) Siswa tidak terlalu   kepada guru dan akan menambahkan rasa 

kepercayaan dengan kemampuan diri untuk berfikir mandiri, 

menemukan informasi dari berbagai sumber, dan belajar bersama 

siswa lainnya 

2) Mengembangkan kemampuan mengungkapkan ide atau gagasan secara 

verbal dan membandingkan dengan ide-ide orang lain 

3) Meningkatkan motivasi belajar dan melahirkan rangsangan untuk 

berfikir, yang akan sangat  berguna bagi proses pembelajaran 
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 Robert E. Slavin, Cooperative Learning, (Bandung: Nusa Media, 2005), Hlm. 166-167  
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4) Mendidik siswa untuk berlatih bersosialisasi dengan orang lain 

sehingga dapat menaltih siswa untuk berbicara
17

 

d. Kelemahan Model Pembelajaran TGT 

1) Bagi guru sulitnya pengelompokan siswa yang mempunyai 

kemampuan heterogen dari segi akademis.  

2) Masih adanya siswa berkemampuan tinggi kurang terbiasa dan sulit 

memberikan penjelasan kepada siswa lainnya.
18

  

e. Langkah-langkah Model Pembelajaran TGT 

1) Guru menyiapkan: 

a) Kartu soal 

b) Lembar kerja siswa 

c) Alat/ bahan 

2) Siswa dibagi atas beberapa kelompok (tiap kelompok anggotanya 5 

orang) 

3) Guru mengarahkan aturan permainannya. Adapun langkah-

langkahnya, siswa ditempatkan pada tim belajar beranggotakan empat 

orang yang merupakan campuran menurut tingkat prestasi, jenis 

kelamin, dan suku. Guru menyiapkan pelajaran, dan kemudian siswa 

bekerja di dalam tim mereka untuk memastikan bahwa seluruh anggota 

tim telah menguasai pelajaran tersebut. Akhirnya, seluruh siswa 

dikenai kuis, pada waktu kuis ini mereka tidak dapat saling bantu   

                                                             
17

Ai Solihah  Op.Cit,  
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 Ibid,  
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4) Dalam satu permainan terdiri dari: kelompok pembaca, kelompok 

penantang I, kelompok penantang II, dan seterusnya sejumlah 

kelompok yang ada.   

5) Kelompok pembaca bertugas 

a) Ambil kartu bernomor dan cari pertanyaan pada lembar permainan 

b) Baca pertanyaan keras-keras 

c) Beri jawaban  

6) Kelompok penantang kesatu bertugas: menyetujui pembaca atau 

memberi jawaban yang berbeda. Sedangkan penantang kedua: (1) 

menyetujui pembaca atau memberi jawaban yang berbeda,dan (2) cek 

lembar jawaban. Kegiatan ini dilakukan secara bergiliran (games 

ruler). 

7) Sistem perhitungan poin turnamen adalah skor siswa dibandingkan 

dengan rerata skor yang lalu mereka sendiri, dan poin diberikan 

berdasarkan pada seberapa jauh siswa menyamai atau melampaui 

prestasi  yang laluinya sendiri. Poin tiap anggota tim ini dijumlah 

untuk mendapatkan skor tim, dan tim yang mencapai criteria tertentu 

dapat diberi sertifikat atau ganjaran(award) yang lain.
19

  

2. Media Flash Card 

a. Pengertian Media Pembelajaran 

Hamalik mengemukakan bahwa pemakaian media pembelajaran 

dalam proses belajar mengajar dapat membangkitkan keinginan dan minat 
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 Istarani, 58 Model Pembelajaran Inovatif, (Medan: Media Persada, 214), Hlm. 238-239   



 

 

14 

yang baru, membangkitkan motivasi dan ransangan kegiatan belajar
20

. 

Media pembelajaran bisa dikatakan sebagai alat yang bisa merangsang 

siswa untuk terjadinya proses belajar. Sanjaya menyatakan bahwa media 

pembelajaran meliputi perangkat keras yang dapat mengantarkan pesan 

dan perangkat lunak yang mengandung pesan.
21

 

Dari pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat menyalurkan pesan, dapat 

merangsang fikiran, perasaan, dan kemauan siswa sehingga dapat 

mendorong terciptanya proses belajar pada siswa. 

Media pembelajaran, menurut Kemp dan Dayton dapat memenuhi 

tiga fungsi utama apabila media itu digunakan untuk perorangan, 

kelompok, atau kelompok pendengar yang besar  jumlahnya, yaitu (1) 

memotivasi minat atau tindakan, (2) menyajikan informasi, dan (3) 

memberi instruksi.
22

   

b. Media Pembelajaran Flash Card 

Flash card adala h media pembelajaran dalam bentuk kartu 

bergambar yang ukurannya seukuran postcard atau sekitar 25 x 30 cm. 

Gambar yang ada pada flash card merupakan rangkaian pesan yang 

disajikan dengan keterangan setiap gambar yang dicantumkan pada bagian 

belakangnya. Media ini hanya cocok untuk kelompok kecil siswa yang 

tidak lebih dari 30 orang siswa.
23
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 Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta: PT Raja Grafindo Persada, 2011), Hlm 

15 
21

 Hamdani, Op.Cit, Hlm.244 
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Sedangkan menurut Arsyad memiliki pendapat yang berbeda bahwa 

media flash card biasanya berukuran 8x12cm atau dapat disesuaikan 

dengan besar kecilnya kelas yang dihadapi, kartu-kartu tersebut berisi 

gambar-gambar
24

. Dari beberapa pengertian di atas dapat disimpulkan 

bahwa media flash card adalah salah satu bentuk edukatif yang berupa 

kartu yang berisi gambar dan kata yang ukurannya bisa disesuaikan 

dengan keadaan siswa.    

Menurut Nurhasnawati dalam bukunya langkah-langkah penggunaan 

media flash card sebagai berikut:  

1) Kartu-kartu yang telah disusun dipegang setinggi dada dan menghadap 

ke siswa 

2) Cabut kartu satu persatu setelah guru selesai menerangkan 

3) Berikan kartu-kartu yang telah diterangkan kepada siswa, mintalah 

siswa untuk mengamati kartu selanjtnya diteruskan kepada siswa lain 

hingga semua mengamati
25

 

Adapun kelebihan menggunakan media  flash card, diantaranya:  

1) Mudah dibawa, bawa 

2) Praktis  

3) Gampang diingat 

4) Menyenangkan
26
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 Empit Hotimah, Penggunaan Media Flash Card Dalam Meningkatkan Kemampuan 

Siswa Pada Pembelajaran Kosa Kata Bahasa Inggris, Jurnal Pendidikan Universitas 

Garut,Vol.04, No.01, 2010 
25

 Op.Cit, Nurhasnawati, Hlm.125 
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Sedangkan kekurangan dari media flash card menurut Rudi Susilana 

dan Cepi Riyana adalah: 

1) Biasanya ukuran terbatas, sehingga kurang efektif untuk pembelajaran 

kelompok besar 

2) Perbandingan yang kurang tepat dari suatu objek akan menimbulkan 

kesalahan persepsi.
27

 

3. Keterampilan Berbicara  

a. Pengertian Keterampilan Berbicara 

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia edisi ketiga, 

Keterampilan merupakan kecakapan untuk menyelesaikan tugas, bahasa 

merupakan kecakapan seseorang untuk memakai bahasa dalam menulis, 

membaca menyimak, atau berbicara. 

Berbicara adalah bahasa, bahasa adalah berbicara, keduanya tidak 

bisa dipisahkan. Namun, seperti yang telah disebutkan sebelumnya 

berbicara pasti mengeluarkan bahasa atau bahasa adalah satu-satunya alat 

untuk berbicara. Berbicara merupakan suatu keterampilan berbahasa, 

sebab bahasa memiliki aturan-aturan atau struktur agar pembicaraan bisa 

dimengerti oleh pendengarnya. Misalnya dalam bahasa Indonesia ada 

struktur kalimat yang terdiri dari subjek, prediket, dan objek. Dengan 

struktur ini bahasa Indonesia bisa dipahami oleh pendengarnya. Orang 

yang tidak terampil berbahasa sering salah menempatkan subjek, prediket, 
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 Rudi Susilana Dan Cepi Riyana, Media Pembelajaran, (Bandung: CV Wacana Prima, 

2008), Hlm.95 
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atau objeknya sehigga bicaranya tidak mudah dipahami, bahkan 

membingungkan karena salah penempatan kata.
28

 

Bahasa adalah satu-satunya alat berbicara yang tidak bisa 

tergantikan dan bahasa inilah yang menjadi pembeda antara komunikasi 

verbal (berbicara) dengan komunikasi non verbal (non bicara) kesepakatan 

penggunaan bahasa yang sama antara orang yang berbicara inilah yang 

membuat komunikasi verbal dalam interaksi pada kehidupan sehari-hari 

menjadi efektif. Berbicara bukan sekedar suara yang keluar dari lisan 

setiap orang tapi berbicara lebih dari itu.
29

 

Berbicara adalah suatu alat untuk mengkomunikasikan gagasan-

gagasan yang disusun serta dikembangkan sesuai dengan kebutuhan-

kebutuhan sang pendengar atau penyimak. Berbicara merupakan 

instrument yang mengungkapkan kepada penyimak hampir-hampir secara 

langsung apakah sang pembicara memahami atau tidak, baik bahan 

pembicaraannya maupun penyimaknya. Berbicara adalah sebuah 

penguatan dari komunikasi non verbal dengan berbicara komunikasi 

menjadi sangat jelas dan bisa langsung diterima atau ditolak.
30

 

Dari kesimpulan diatas kita dapat memahami apa yang disebut 

dengan berbicara. Berbicara merupakan alat komunikasi yang 

mengandung komponen-komponen yang harus dikuasai sebelum 

seseorang melakukan kegiatan berbicara. Komponen-komponen tersebut 

                                                             
28

 Sihabuddin, Terampil Berbicara Dan Menulis Untuk Mahasiswa, Guru Dosen Dan 

Umum, ( Yoyakarta : Araska, 2019 ), hlm. 49 
29

  Ibid, hlm. 15 
30

  Ibid, hlm. 16 
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sebagai berikut : 1) Kemampuan menyusun dan mengkomunikasikan ide 

atau gagasan yang sesuai dengan kebutuhan pendengar, 2) Kemampuan 

menguasai bahan pembicaraan dan pendengarnya, 3) Kita perlu bersikap 

tenang dalam mengkomunikasikan ide, dan 4) Kita harus waspada dan 

penuh semangat dalam penampilan.
31

 

Keterampilan berbicara pada hakikatnya merupakan keterampilan 

memproduksi arus sistem bunyi artikulasi untuk penyampaian kehendak, 

kebutuhan perasaan dan keinginan kepada orang lain. Dalam hal ini 

kelengkapan alat ucap seseorang merupakan persyaratan ilmiah yang 

memungkinkannya untuk memproduksi suatu ragam yang luas bunyi 

artikulasi, tekanan nada, kesenyapan dan lagu bicara. Keterampilan ini 

juga didasari oleh kepercayaan diri untuk berbicara secara wajar, jujur, 

benar, dan bertanggung jawab dengan menghilangkan masalah psikologis 

seperti rasa malu, rendah diri, ketegangan, berat lidah, dan lain-lain.
32

 

Banyak faktor yang menjadi kendala dalam pengajaran bahasa, 

salah satunya penggunaan strategi pembelajaran. Sebagian guru masih 

mengalami kesulitan untuk memilih strategi yang tepat, sehingga 

pembelajaran kurang diperhatikan oleh siswa maupun guru.
33

 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa ada Sembilan faktor 

penyebab kesulitan belajar keterampilan berbicara, yaitu : 

                                                             
31

 Anindita Sri Nugraheni, Penerapan Strategi Cooperative Learning Dalam 

Pembelajaran Bahasa Indonesia, (Yogyakarta: Pedagogia, 2012), hlm. 134 
32

 Nursalim, Strategi Pembelajaran Bahasa Indonesia, (Pekanbaru: Cahaya Firdaus, 

2019), hlm. 212  
33

 Carolina Hesti  Kurniawati, Ni Wayan Arini, Made Suarjana. 2016. Penerapan Model 
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Indonesia Kelas V, Jurnal PGSD Universitas Pendidikan Ganesha. Volume 4 
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1) Motivasi 

2) Kebiasaan belajar 

3) Penguasaan komponen kebahasaan 

4) Penguasaan komponen isi 

5) Sikap mental 

6) Interaksi antara guru dan siswa 

7) Metode mengajar 

8) Media pembelajaran 

9) Interaksi antara siswa dan siswa.
34

 

Tujuan Keterampilan  Berbicara di sekolah dasar yaitu untuk 

melatih siswa agar terampil dalam berbicara. Keterampilan Berbicara 

siswa dapat dilatih dengan cara memberi kesempatan kepada siswa untuk 

menyampaikan pendapat secara lisan. Ada beberapa faktor yang 

mempengaruhi kemampuan atau keterampilan berbicara seseorang 

diantaranya: 

1) Kepekaan terhadap Fenomena 

Faktor ini berhubungan dengan kemampuan pembicara untuk 

menjadikan sebuah fenomena sebagai sebuah sumber ide. 

2) Kemampuan Kognisi dan Imajinasi 

3) Kemampuan ini berhubungan dengan daya dukung kognisi dan 

imajinasi pembicara. 

4) Kemampuan Berbahasa 

                                                             
34
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5) Kemampuan berbahasa merupakan kemampuan pembicara mengemas 

ide dengan bahasa yang baik dan benar. 

6) Kemampuan Psikologis 

Kemampuan psikologis berhubungan dengan kejiaan pembicara 

misalnya keberanian, ketenangan, dan daya adaptasi psikologis ketika 

berbicara. 

7) Kemampuan Performa 

Kemampuan Performa lebih berhubungan dengan praktik berbicara. 

seorang pembicara yang baik akan menggunakan berbagai gaya yang 

sesuai dengan situasi, Kondisi dan tujuan pembicaraannya.
35

   

b. Tujuan Keterampilan Berbicara  

Tujuan utama berbicara adalah untuk berkomunikasi. Komunikasi 

merupakan pengiriman dan penerimaan pesan atau berita antara dua orang 

atau lebih sehingga pesan yang dimaksud dapat dipahami. Oleh Karena 

itu, agar dapat menyampaikan pesan secara efektif, pembicara harus 

memahami apa yang akan disampaikan atau dikomunikasikan. Tarigan 

juga mengemukakan bahwa berbicara mempunyai tiga maksud umum 

yaitu untuk memberitahu dan melaporkan (to inform), menjamu dan 

menghibur (to entertain), serta membujuk, mengajak, mendesak, dan 

meyakinkan (to persuade).   

Berdasarkan pendapat yang telah dikemukakan di atas, dapat 

disimpulkan bahwa tujuan berbicara yang utama adalah untuk 

                                                             
35
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berkomunikasi. Sedangkan tujuan berbicara secara umum ialah untuk 

memberitahukan atau melaporkan informasi kepada penerima informasi, 

meyakinkan atau mempengaruhi penerima informasi, untuk menghibur, 

serta menghendaki reaksi dari pendengar atau penerima informasi.
36

 

Maksud dan tujuan sebuah komposisi lisan tergantung dari 

keadaan dan apa yang dikehendaki oleh pembicara. Baik uraian lisan  

maupun tertulis selalu mengandung sebuah maksud tertentu. Maksud dan 

tujuan dapat dibedakan menjadi maksud umum dan maksud khusus. 

Sebuah uraian selalu mengandung maksud umum yang selalu 

menimbulkan reaksi-reaksi yang umum, sedangkan maksud khusus di 

harapkan akan menimbulkan reaksi khusus.
37

  

Program pendidikan keterampilan bicara harus mampu 

memberikan kesempatan pada setiap individu mencapai tujuan yang 

dicita-citakan. Tujuan keterampilan berbicara mencakup pencapaian hal-

hal berikut : 

1) Kemudahan berbicara 

Siswa harus mendapat kesempatan yang besar untuk berlatih 

berbicara dengan tepat dan jelas, baik artikulasi maupun diksi kalimat-

kalimat yang digunakannya. Gagasan yang diucapkan harus tersusun 

dengan baik. Dengan latihan berdiskusi yang mengatur cara berfikir 

logis dan jelas, kejelasan berbicara tersebut dapat dicapai.  

                                                             
36
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2) Bertanggung Jawab  

Latihan berbicara yang bagus menekankan pembicaraan untuk 

bertanggung jaab agar berbicara secara tepat, dan dipikirkan dengan 

sungguh-sungguh mengenai apa yang menjadi topik pembicaraan 

serta momentumnya. Latihan demikian akan menghindarkan siswa 

dari berbicara yang tidak bertanggung jawab atau bersifat lidah yang 

mengalabuhi kebenaran. 

3) Membentuk Pendengaran yang Kritis 

Latihan berbicara yang baik sekaligus mengembangkan 

keterampilan menyimak secara tepat dan kritis juga menjadi tujuan 

utama program ini. 

4) Membentuk Kebiasaan  

Kebiasaan berbicara tidak dapat dicapai tanpa kebiasaan 

berintraksi dalam bahasa yang dipelajari atau bahkan dalam bahasa 

ibu. Faktor ini demikian penting dalam membentuk kebiasaan 

berbicara dalam prilaku seseorang.  

Tujuan berbicara seperti yang dikemukakan di atas akan 

dicapai jika program pendidikan dilandasi prinsip-prinsip yang 

relevan dan pola KBM yang membuat para peserta didik secara aktif 

mengalami kegiataan berbicara.
38

  

Menurut Iskandarwassid dan Dadang Sunendar, untuk tingkat 

pemula tujuan keterampilan berbicara dapat di rumuskan diantaranya : 
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a) Melafalkan bunyi-bunyi bahasa 

b) Menyampaikan informasi 

c) Menyatakan setuju atau tidak setuju 

d) Menjelaskan identitas diri 

e) Menceritakan kembali hasil simakan atau bacaan 

f) Menyatakan ungkapan rasa hormat 

g) Bermain peran.
39

  

c. Jenis-Jenis Berbicara 

Adanya berbagai jenis berbicara karena ada berbagai titik pandang 

yang digunakan orang dalam mengklasifikasikan berbicara. Adapun jenis-

jenis berbicara yaitu : 

1) Berbicara berdasarkan situasi 

a) berbicara formal 

b) berbicara informal 

2) Berbicara berdasarkan tujuan 

a) Berbicara menghibur 

b) berbicara menginformasikan 

c) Berbicara menstimulasi 

d) Berbicara meyakinkan 

e) Berbicara menggerakkan 

3) Berbicara berdasarkan metode penyampaian 

a) Berbicara mendadak 
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b) Berbicara berdasarkan catatan kecil 

c) Berbicara berdasarkan hafalan 

d) Berbicara berdasarkan naskah 

4) Berbicara berdasrkan jumlah pendengar 

a) Berbicara antara pribadi 

b) Berbicara dalam komplek kecil 

c) Berbicara dalam kelompok besar 

5) Berbicara berdasarkan peristia khusus yang melatarbelakangi 

d. Indikator keterampilan berbicara  

Berbicara pada dasarnya merupakan keterampilan berbahasa yang 

bersifat produktif yang melibatkan aspek-aspek kebahsaan maupun non 

kebahasaan. Menurut Sabarti Akhadiah, dkk yang termasuk aspek 

kebahasaan adalah lafal, intonasi serta penggunaan kosa kata atau kalimat. 

Sedangkan yang termasuk non kebahasaan adalah ekspresi atau mimik. 

Aspek-aspek tersebut dalam kegiatan berbicara merupakan 

indikator yang dijadikan penilaian dalam evaluasi berbicara. Yaitu lafal, 

intonasi, kosakata atau kalimat, kelancaran serta mimik atau ekspresi. 

a. Lafal  

Pengucapan yang baku dalam bahasa Indonesia yang bebas dari 

ciri-ciri lafal daerah. Pelafalan bunyi dalam kegiatan berbicara perlu 

ditekankan mengingat latar belakang kebahasaan sebagian besar siswa. 

Karena pada umumnya siswa dibesarkan dilingkungan dengan bahasa 

daerah dalam kehidupan sehari-hari. 
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b. Intonasi  

Penempatan intonasi yang tepat merupakan daya tarik 

tersendiri dalam kegiatan berbicara. Bahkan merupakan salah satu 

faktor penentu dalam keefektifan berbicara. Suatu cerita akan menjadi 

kurang menarik apabila penyampaiannya kurang menarik pula. 

c. Kosakata atau kalimat 

Guru perlu mengoreksi pemakaian kata yang kurang tepat atau 

kurang sesuai untuk menyatakan makna dalam situasi tertentu. Untuk 

mengawali sebuah cerita dibuka dengan kalimat pembuka kemudian 

harus ada isi cerita tersebut dan dibuat suatu kesimpulan serta diakhiri 

dengan penutup. 

d. Hafalan  

Kelancaran seseorang dalam berbicara akan memudahkan 

pendengar menangkap isi pembicaranya. 

e. Mimik atau ekspresi.40 

Mimik muka dapat menunjang dalam keefektifan bercerita 

karena dapat berfungsi membantu memperjelas atau menghidupkan 

bercerita. Gerak-gerik dan mimik yang tepat dapat menunjang 

keefektifa bercerita. 
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4. Hubungan Model Team Games Tournament dengan Media Flash Card 

dengan Keterampilan Berbicara Siswa 

Sebagaimana diketahuai bahwa keterampilan berbicara pada 

hakikatnya merupakan keterampilan memproduksi arus sistem bunyi 

artikulasi untuk menyampaikan kehendak, kebutuhan perasaan, dan 

keinginan kepada orang lain.
41

 Dalam pembelajaran berbicara, guru harus 

berupaya memilih metode yang membuat semua siswa tanpa berani untuk 

berbicara. Untuk itu metode harus menyenangkan dan tidak memberi 

kesempatan kepada siswa untuk merasa tidak mampu dan minder  

Dalam permasalahan tersebut diperlukan satu model pembelajaran 

yang dapat meningkatkan kualitas pembelajaran pembelajaran berbicara. 

Kualitas proses pembelajaran diharapkan dapat meningkat dan hasil 

pemebelajaran berupa keterampilan berbicara siswa pun meningkat. 

Pendekatan dalam pembelajaran berbicara yang digunakan adalah model 

pembelajaran kooperatif tipe team games tournament. 

Model pembelajaran kooperatif tipe team games tournament 

dengan bantuan sebuah media flash card. Model pembelajaran ini adalah 

model pembelajaran yang dilakukan dalam kelompok, ini sangat 

membantu siswa terutama siswa yang memiliki kemampuan akademik 

yang rendah. Siswa dalam belajar saling berinteraksi, saling membantu 

dalam memahami materi, sehingga siswa termotivasi untuk belajar, dan 
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akhirnya semua siswa dalam kelompok sama-sama menguasai materi 

dengan dukungan media yang digunakan guru juga menarik.
42

 

Model TGT dengan pertimbangan bahwa dalam pembelajaran 

kooperatif TGT selain siswa terampil dalam bekerjasama, diharapkan 

siswa juga terampil dalam berbicara. Game-turnamen dalam pembelajaran 

kooperatif TGT ini dapat menjadi salah satu aktifitas yang menyenangkan 

bagi siswa. Karena siswa dapat bermain sambil belajar dalam game 

turnamen yang dilaksanakan secara berkelompok. Pada turnamen, salah 

satu media yang digunakan adalah kartu-kartu soal dalam bentuk kartu  

flash card.
43

. Pembelajaran dengan model team games tournament ini 

pembelajaran yang disusun dalam bentuk permainan yang dikemas dalam 

sebuah tournament, sehingga dalam proses pembelajarannya menarik bagi 

siswa dan media yang digunakan guru juga menarik. Manfaat penggunaan 

media dalam kegiatan belajar mengajar, terutama untuk tingkat SD, sangat 

penting. Sebab pada masa ini siswa masih berfikir konkret, belum mampu 

berfikir abstrak. Kehadiran media sangat membantu mereka dalam 

memahami konsep tertentu, Disini nilai praktis media terlihat, yang 

bermanfaat bagi siswa dan guru dalam proses belajar mengajar.
44

 

Dari uraian tersebut dapat di dapat diketahui bahwa penggunaan 

media dan model pembelajaran yang tepat,  maka proses pembelajaran 

menjadi efektif. Dalam penelitian ini menggunakan model pembelajaran 
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team games tournament  di mana dalam model ini terdapat permainan 

yang dapat meningkatkan kualitas proses pembelajaran siswa dan 

keterampilan berbicara, sehingga dengan perpaduan antara penerapan 

model pembelajaran team games tournament dengan bantuan media flash 

dapat meningkatkan keterampilan berbicara dalam mengikuti proses 

pembelajaran. 

 

B. Penelitian yang Relevan 

Setelah penulis membaca dan mempelajari beberapa karya ilmiah 

sebelumnya, peneliti ini memiliki relevansi dengan penelitian yang 

dilakukan oleh:  

1. Penelitian yang dilakukan oleh Indres Novriyanti tentang “penerapan 

model pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran ilmu pengetahuan 

alam di kelas IV madrasah ibtidaiyah al- hidayah Payung Sekaki 

Pekanbaru, yang menunjukkan bahwa skor rata-rata sebelum penerapan 

pembelajaran 58,19%. Sedangkan skor rata-rata setelah penerapan 

pembelajaran mengalami peningkatan setiap siklusnya pada siklus I yaitu 

62,5% dan pada siklus II yaitu 70,83%
45

. Adapun persamaan yang 

dilakukan oleh Indres Novri yanti dengan peneliti terletak pada variable X 

yaitu, sama-sama menggunakan model pembelajaran Team Games 

Tournament. Sedangkan perbedaannya, penelitian yang dilakukan oleh 
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Inders Novri Yanti pada mata pelajaran ilmu pengetahuan alam di kelas IV 

madrasah ibtidaiyah al- hidayah Payung Sekaki Pekanbaru. Sedangkan 

peneliti, pada model pembelajaran menggunakan bantuan media flash card 

pada mata pelajaran ilmu pengetahuan social kelas IV di sekolah dasar 

negeri 003 Bangkinang Kabupaten Kampar. 

2. Penelitian yang dilakukan Seprina Wahyuni pada tahun 2017 dengan 

judul:”Metode Bermain Peran Terhadap Keterampilan Berbicara Anak”. 

Berdasarkan uji coba yang dilakukan metode bermain peran dapat 

mempengaruhi keterampilan berbicara. Hal ini didasarkan pada perubahan 

skor hasil pengukuran saat pretest dan posttest pada subjek penelitian . 

Melaui bermain peran, anak melakukan aktivitas bercakap-cakap yang 

dapat melatih fungsi bicara mereka dan memberikan kesempatan yang 

lebih besar untuk memperoleh kata-kata baru, sehingga anak dapat 

mengembangkan kosakata yang ia miliki.
46

 Persamaan penelitian ini yaitu 

terletak pada variabel Y sama-sama meningkatkan keterampilan berbicara, 

sedangkan perbedaannya terletak pada variabel X Seprina Wahyuni 

menggunakan variabel X yaitu bermain peran sedangkan peneliti 

menggunakan model pembelajaran cooperative script dan penelitian oleh 

Seprina. 
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C. Kerangka Berfikir 

Keterampilan berbicara merupakan peranan penting dalam kehidupan 

sehari-hari. Berbicara tidak hanya bertutur kata lisan, tetapi dalam berbicara 

dengan mengungkapkan gagasan dan perasaan yang dimiliki. Pada saat ini 

keterampilan bebicara di sekolah dasar kurang optimal, terlihat dari siswa 

belum baik berbicara didepan kelas, pemahaman yang dimiliki siswa rendah 

ditinjau dari kesesuaian topik pembicaraan, kurangnya percaya diri siswa 

dalam mengungkapkan pendapatnya. 

Keterampilan berbicara siswa dapat dikembangkan dengan melalui 

praktik berbicara yang melibatkan semua siswa dalam kelas. Ketidak 

percayaan diri siswa dapat dilatih melalui siswa yang terbiasa berbicara 

dengan teman terdekatnya dan kegiatan pembelajaran yang bersifat kelompok. 

Keterampilan berbicara tersebut, dapat dilaksanakan dengan 

menerapkan model pembelajaran Teams Games Tournament adalah salah satu 

model pembelajaran kooperatif yang mudah diterapkan, melibatkan aktivitas 

seluruh siswa berbicara tanpa harus ada perbedaan status, melibatkan peran 

siswa sebagai tutor sebaya dan mengandung unsur permainan. pembelajaran 

merupakan model pembelajaran Teams Games Tournament yang menarik bagi 

siswa karena siswa akan berbicara dengan lawan bicaranya ketika membahas 

sebuah tema maupun materi pembelajaran yang diajukan oleh guru . 
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Kerangka pemikiran dengan model pembelajaran Teams Games 

Tournament. 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

Gambar II.1 Kerangka Fikir 

Aktivitas Guru 
a. Guru menyiapkan kartu soal, 

LKS, alat dan bahan 

b. Guru membagi siswa dalam 

beberapa kelompok yang 

terdiri dari 4-5 orang siswa 

c. Guru mengarahkan aturan 

permainannya 

d. Guru mengelompokkan dalam 

satu permainan terdiri dari 

kelompok pembaca dan 

kelompok penantang 

e. Guru memberi tugas kepada 

kelompok pembaca untuk 

mengambil kartu bernomor, 

pertanyaan pada lembar 

permainan, dan membaca 

dengan keras serta memberi 

jawaban 

f. Guru memberi tugas kepada 

penantang satu dan 

penantang dua 

g. Guru melakukan 

perhitunagn poin 

turnamen 

 

 

Aktivitas Siswa 
a. Siswa menerima kartu soal 

LKS, alat dan bahan 

b. Siswa dibagi dalam beberapa 

kelompok yang terdiri dari 4-

5 orang siswa 

c. Siswa diarahkan dengan 

aturan permainan 

d. Siswa dikelompokkan 

dalam satu permainan 

terdiri dari kelompok 

pembaca dan kelompok 

penantang 

e. Siswa pembaca ditugaskan 

untuk mengambil kartu 

bernomor, ambil pertanyaan 

pada lembar permainan, dan 

membaca pertanyaan dengan 

keras serta memberi jawaban 
f. Siswa penantang satu dan 

penantang dua diberikan 

tugas oleh guru 

g. Perhitungan poin turnamen 

siswa dihitung oleh guru 
 

 

Keterampilan berbicara  

 
Pembelajaran dengan model  

Teams Games Tournament 
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D. Indikator Kinerja 

1. Indikator Aktivitas Guru 

a. Guru menyiapkan kartu soal, LKS, alat dan bahan 

b. Guru membagi siswa dalam beberapa kelompok yang terdiri dari 4-5 

orang siswa 

c. Guru mengarahkan aturan permainannya 

d. Guru mengelompokkan dalam satu permainan terdiri dari kelompok 

pembaca dan kelompok penantang 

e. Guru memegang kartu-kartu yang telah disusun setinggi dada dan 

menghadap ke siswa 

f. Guru meminta siswa Cabut kartu satu persatu  

g. Guru memberikan kartu-kartu yang telah diterangkan kepada siswa, 

mintalah siswa untuk mengamati kartu selanjtnya diteruskan kepada 

siswa lain hingga semua mengamati 

h. Guru memberi tugas kepada kelompok pembaca untuk mengambil 

kartu bernomor yang di pegang setinggi dada dan menghadap ke 

siswa, meminta siswa mencabut kartu satu persatu membaca dengan 

keras dan memberikan jawaban 

i. Guru memberi tugas kepada penantang satu dan penantang dua 

j. Guru melakukan perhitunagn poin turnamen 
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2. Indikator Aktivitas Siswa  

a. Siswa menerima kartu soal LKS, alat dan bahan 

b. Siswa dibagi dalam beberapa kelompok yang terdiri dari 4-5 orang 

siswa 

c. Siswa diarahkan dengan aturan permainan 

d. Siswa dikelompokkan dalam satu permainan terdiri dari kelompok 

pembaca dan kelompok penantang 

e. kartu-kartu yang telah disusun setinggi dada  

f. siswa mencabut kartu satu persatu  

g. siswa mengambil kartu satu persatu yang telah di terangkan guru dan 

mengamati kartu selanjutnya diteruskan kepada siswa lain hingga 

semua mengamati 

h. Siswa pembaca ditugaskan untuk mengambil kartu bernomor, ambil 

pertanyaan pada lembar permainan, dan membaca pertanyaan dengan 

keras serta memberi jawaban 

i. Siswa penantang satu dan penantang dua diberikan tugas oleh guru 

j. Siswa dan guru menghitung point turnamen  

3. Indikator Keterampilan Berbicara 

Adapun indikator keterampilan berbicara siswa  sebagai berikut: 

a. lafal atau pengucapan bahasa dengan jelas 

Pengucapan yang baku dalam bahasa Indonesia yang bebas dari 

ciri-ciri lafal daerah.  
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b. Intonasi yang tepat dalam berbicara 

Penempatan intonasi yang tepat merupakan daya tarik tersendiri 

dalam kegiatan berbicara.  

c. Kosakata atau kalimat yang di ucapkan 

Guru perlu mengoreksi pemakaian kata yang kurang tepat atau 

kurang sesuai untuk menyatakan makna dalam situasi tertentu. 

d. Mimik atau ekspresi wajah dalam berbicara 

Mimik muka dapat menunjang dalam keefektifan bercerita 

karena dapat berfungsi membantu memperjelas atau menghidupkan 

bercerita 

 

E. Hipotesis Tindakan  

Berdasarkan uraian teori yang telah dipaparkan, maka peneliti dapat 

merumuskan hipotesis tindakan dalam penelitian ini yaitu melalui model 

pembelajaran Team Games Tournamen (TGT) Dengan Bantuan Media Flash 

Card dapat meningkatkan keterampilan berbicara siswa pada Tema indahnya 

kebersamaan di Kelas IV Sekolah Dasar Negeri 147 Pekanbaru. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

A. Subjek dan Objek Penelitian 

 Subjek dalam penelitian ini adalah guru dan siswa kelas IV 

Sekolah Dasar 147 Pekanbaru tahun pelajaran 2020/2021 dengan jumlah siswa 

sebanyak 22 orang. Sedangkan objek dalam penelitian ini adalah penggunaan 

model pembelajaran Team Games Tournamen (TGT) Dengan Bantuan Media 

Flash Card untuk meningkatkan keterampilan berbicara siswa pada muatan 

pelajaran Bahasa Indonesia. 

 

B. Tempat dan Waktu Penelitian 

Penelitian ini dilaksanakan di kelas IV Sekolah Dasar 147 Pekanbaru. 

waktu penelitian ini dilakukan pada semester ganjil tahun ajaran 2020/2021. 

Tema yang diteliti adalah tema “Indahnya Kebersamaan” sub tema 

“Keberagaman Budaya Bangsaku”, Sedangkan waktu  dalam penelitian ini 

laksanakan lebih kurang 3 bulan, waktu pengumpulan data dalam penelitian 

ini akan direncanakan bulan Oktober - Desember2021 

 

C. Rancangan Penelitian 

Penelitian yang dilaksanakan adalah Penelitan Tindakan Kelas (PTK). 

Penelitan Tindakan Kelas adalah suatu bentuk penelitian yang bersifat 

reklektif dengan melakukan tindakan-tindakan tertentu agar dapat 
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memperbaiki atau meningkatkan praktik-praktik pembelajaran dikelas secara 

professional.
47

 

Ada beberapa model yang dapat diterapkan dalam penelitian tindakan 

kelas (PTK), tetapi yang paling dikenal dan biasa digunakan adalah model  

yang dkemukakan oleh Kemmis & Mc Taggart. Adapun langkah-langkah 

penelitian ini terdiri dari perencanaan tindakan, pelaksanaan tindakan, 

observasi, dan refleksi. Adapun siklus penelitian tindakan kelas (PTK) sebagai 

berikut : 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.1 Alur Penelitian Tindakan Kelas (PTK)
48

 

  

                                                             
47

 Masnur Muslich, Melaksanakn Penelitian Tindakan Kelas Itu mudah, (Jakarta : Bumi 

Aksara, 2011), Hlm. 9   
48

 Suharsimi Arikunto, Penelitian Tindakan Kelas, (Jakarta: Rineka Cipta, 2006), hlm. 16 
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1. Perencanaan 

Dalam tahap perencanaan atau persiapan tindakan ini, langkah-

langkah yang dilakukan sebagai berikut : 

a. Menyusun silabus berdasarkan prinsip yang berorientasi pada 

pencapaian kompetensi. 

b. Menyusun Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) yang berkaitan 

dengan model pembelajaran Team Games Tournamen (TGT) Dengan 

Bantuan Media Flash Card pada setiap kali pertemuan. 

c. Menyiapkan lembar observasi untuk mengamati aktivitas guru dan 

aktivitas siswa dalam menerapkan model pembelajaran Team Games 

Tournamen (TGT) Dengan Bantuan Media Flash Card 

d. Menyiapkan lembar observasi keterampilan berbicara siswa. 

e. Meminta kesedian guru kelas di tempat penelitian untuk menjadi 

observer dalam melaksanakan pembelajaran. 

2. Pelaksanaan Tindakan 

Pelaksanaan tidakan pada penelitian ini dengan penerapan model 

pembelajaran team games tournament dengan bantuan media flash card, 

yaitu: 

a. Kegiatan Awal 

1) Guru mengucapkan salam dan mengabsen siswa 

2) Guru memberikan motivasi kepada siswa yang berhubungan 

dengan materi yang akan dibahas 

3) Guru menyampaikan tujuan pembelajaran  
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b. Kegiatan Inti  

1) Guru menyiapkan: 

a) Kartu soal 

b) Lembar kerja siswa 

c) Alat/ bahan 

2) Siswa dibagi atas beberapa kelompok (tiap kelompok anggotanya 

4-5 orang) 

3) Guru mengarahkan aturan permainannya. Adapun langkah-

langkahnya, siswa ditempatkan pada tim belajar beranggotakan 

empat orang yang merupakan campuran menurut tingkat prestasi, 

jenis kelamin, dan suku. Guru menyiapkan pelajaran, dan 

kemudian siswa bekerja di dalam tim mereka untuk memastikan 

bahwa seluruh anggota tim telah menguasai pelajaran tersebut. 

Akhirnya, seluruh siswa dikenai kuis, pada waktu kuis ini mereka 

tidak dapat saling bantu   

4) Dalam satu permainan terdiri dari: kelompok pembaca, kelompok 

penantang I, kelompok penantang II, dan seterusnya sejumlah 

kelompok yang ada.   

5) Kelompok pembaca bertugas 

a) Ambil kartu bernomor dan cari pertanyaan pada lembar 

permainan 

b) Baca pertanyaan keras-keras 

c) Beri jawaban  



 

 

39 

6) Kelompok penantang kesatu bertugas: menyetujui pembaca atau 

memberi jawaban yang berbeda. Sedangkan penantang kedua: (1) 

menyetujui pembaca atau memberi jawaban yang berbeda,dan (2) 

cek lembar jawaban. Kegiatan ini dilakukan secara bergiliran 

(games ruler). 

7) Sistem perhitungan poin turnamen adalah skor siswadibandingkan 

dengan rerata skor yang lalu mereka sendiri, dan poin diberikan 

berdasarkan pada seberapa jauh siswa menyamai atau melampaui 

prestasi  yang laluinya sendiri. Poin tiap anggota tim ini dijumlah 

untuk mendapatkan skor tim, dan tim yang mencapai criteria 

tertentu dapat diberi sertifikat atau ganjaran (award) yang lain. 

c. Kegiatan Akhir 

1) Guru bersama dengan siswa membuat kesimpulan 

2) Guru memberikan penghargaan terhadap hasil tournament. 

3. Observasi  

Observasi dalam pelaksanaan penelitian melibatkan observer atau 

pengamat. Tugasnya adalah melihat aktivitas guru dan siswa dengan 

model pembelajaran team games tournament dengan bantuan media flash 

card selama proses pembelajaran berlangsung. Observasi ini bertujuan 

untuk mengamati sejauh mana perbaikan pembelajaran dilaksanakan. 

Adapun aspek yang diamati adalah aktivitas guru dalam meningkatkan 

keterampilan berbicara siswa dengan penerapan model pembelajaran team 

games tournament dengan bantuan media flash card yang dilakukan 
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dengan menggunakan lembar aktivitas guru. Kemudian aspek aktivitas 

belajar siswa dengan model pembelajaran team games tournament dengan 

bantuan media flash card pada pembelajaran tematik yang dilakukan 

dengan menggunakan lembar observasi aktivitas siswa.  

4. Refleksi  

Tahapan refleksi ini dilakukan untuk mengetahui kekurangan-

kekurangan yang terjadi saat proses pembelajaran yang dilakukan oleh 

peneliti dengan cara berdiskusi dengan observer. Berdasrkan hasil diskusi 

tersebut, guru dapat mengevaluasi apakah pelaksanaan proses 

pembelajaran sudah sesuai dan apakah keterampilan berbicara siswa dapat 

meningkat dengan penerapan model pembelajaran team games tournament 

dengan bantuan media flash card. Hasil refleksi bertujuan untuk 

mengetahui peningkatan keterampilan berbicara siswa. Jika keterampilan 

berbicara siswa belum menunjukkan peningkatan, maka hasil observasi 

dianalisis untuk mengetahui dimana letak kekurangan dan kelemahan guru 

dalam proses pembelajaran untuk dilakukan tindakan perbaikan pada 

siklus berikutnya. 

 

D. Teknik Pengumpulan Data  

Adapun data dalam penelitian ini adalah data tentang aktivitas guru 

dan aktivitas siswa serta data tentang keterampilan berbicara siswa yang 

dikumpulkan dengan cara : 

  



 

 

41 

1. Observasi 

Observasi adalah metode atau cara-cara menganalisis dan mengadakan 

pencatatan secara sistematis mengenai tingkah laku dengan melihat atau 

mengamati individu atau kelompok secara langsung.
49

 Observasi 

dilakukan oleh teman sejawat, yang bertujuan untuk mengamati serta 

mencatat aktivitas guru dan siswa selama proses pembelajaran yang 

menggunakan model pembelajaran pembelajaran team games tournament 

dengan bantuan media flash card.   

2. Tes  

Tes secara umum dapat diartikan sebagai alat yang digunakan ntuk 

mengukur terhadap seperangkat pengetahuan dan penguasaan  objek ukur 

terhadap seperangkat materi tertentu. Pada penelitia ini tes yang digunakan 

adalah tes lisan yang diberikan disetiap siklus. 

3. Dokumentasi  

Dokumentasi dilakukan untuk mendapatkan informasi tentang 

profil sekolah, jumlah siswa, silabus, RPP, dan data lainnya yang 

diperlukan untuk membantu proses penelitian. 

 

E. Teknik Analisis Data 

Teknik analisis data pada penelitian ini menggunakan teknik analisis 

deskriptif. Teknik ini dimulai dari menghimpun data, menyusun atau 

mengatur data, menyajikan data dan menganalisis data angka guna 

memberikan gambaran suatu gejala, peristiwa atau keadaan. 

  

                                                             
49

 M. Ngalim Purwanto, Prinsip-Prinsip dan Teknik Evaluasi Pengajaran, (Bandung: PT 

Remaja Rosdakarya, 2012), Hlm. 149  
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1. Aktivitas Guru dan Siswa 

Adapun untuk menentukan kriteria penilaian tentang hasil 

penelitian aktivitas guru dan aktivitas siswa dengan penerapan model 

Team Games Tournament sebanyak 7 aktivitas, dengan menggunakan 

rumus persentase: 

  
 

 
       

Keteranogan : 

F = frekuensi yang sedang dicari presentasenya 

N= Number of Cases (jumlah frekuensi) 

P= Angka persentase 

100% = Bilangan tetap 

Setelah mendapatkan persentase skor dilanjutkan dengan 

menentukan kriteria penilaian tentang aktivitas guru dan aktivitas siswa 

selama proses pembelajaran dengan penerapan model pembelajaran team 

games tournament, maka dilakukan pengelompokkan atas 4 kriteria yaitu 

sangat tinggi, tinggi, sedang, dan cukup. Adapun kriteria persentase 

tersebut adalah sebagai berikut:  

a. Sangat tinggi, jika total skor nilai aktivitas mencapai (81%-100%). 

b. tinggi, jika total skor nilai aktivitas mencapai (61%-80%). 

c. Cukup tinggi, jika total skor nilai aktivitas mencapai (41%-60%). 

d. Rendah, jika total skor nilai aktivitas mencapai (21%-40%). 

e. Sangat Rendah, jika total skor nilai aktivitas mencapai (0-20%)
50

 

                                                             
50

 Anas Sudjono, Pengantar Statistic Pendidikan, (Jakarta: Raja Garfindo, 2009), Hlm.43 
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2. Keterampilan Berbicara Siswa 

Kemampuan siswa mengalami peningkatan dalam berbicara bahasa 

Indonesia dari seluruh siswa di kelas dengan jumlah skor nilai rata-rata. 

Untuk menghitung ketuntasan dan rata-rata kelas digunakan rumus :
51

 

  
 

 
        

Keterangan : 

P = presentase ketuntasan 

F = jumlah siswa yang tuntas 

N = jumlah seluruh siswa 

Dengan kreteria : 

95% - 100% = sangat baik 

75% - 94%  = baik 

55% - 74%  = tidak baik 

35% - 54%  = sangat tidak baik 

 

                                                             
51

 Ibid, hlm. 141  
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data, dapat disimpulkan 

bahwa penerapan model pembelajaran team games tournament dengan 

bantuan media flash card dapat meningkatkan keterampilan berbicara siswa 

pada Tema Indahnya kebersamaan kelas IV Sekolah Dasar 147 Pekanbaru. 

Hal ini dapat diketahui dari sebelum tindakan keterampilan berbicara siswa 

hanya mencapai jumlah raat-rata 52,27% dengan kategori sangat tidak baik 

karena berada pada rentang 35% - 54%  . Setelah dilakukan tindakan Pada 

siklus I keterampilan berbicara siswa meningkat jumlah persentase mencapai 

62,83% dengan kategori tidak baik  karena berada  pada rentang 55% - 74%  

artinya masih belum mencapai indikator yang di harapkan, setelah dilakukan 

perbaikan pada siklus II keterampilan berbicara siswa meningkat dengan 

persentase 78,98% dengan kategori baik karena berada pada rentang 75% - 

94%. Artinya keterampilan berbicara siswa pada Tema Indahnya kebersamaan 

kelas IV Sekolah Dasar 147 Pekanbaru telah mencapai indikator yang telah di 

harapkan. 
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B. Saran 

Keberhasilan pembelajaran dengan menggunakan merupakan dalam 

model pembelajaran team games tournament dengan bantuan media flash card 

salah satu cara guru untuk merencanakan dan melaksanakan pembelajaran 

guna meningkatkan keterampilan berbicara siswa siswa secara langsung, 

dalam menentukan konsep pembelajaran. Oleh karena itu penulis 

menyarankan: 

1. Bagi guru  

Guru diharapkan dapat menggunakan atau menerapkan model 

pembelajaran team games tournament dengan bantuan media flash card 

karena dapat meningkatkan keterampilan berbicara siswa dalam belajar 

yang tentunya berdampak pada capaian hasil belajar siswa yang maksimal 

sebagai tujuan yg diinginkan bersama. Walaupun demikian, mengingat 

model pembelajaran ini memiliki kelemahan, sebagai salah satu solusi 

mengatasi kelemahan model ini disarankan guru harus lebih membimbing 

siswa dalam Mengidentifikasi pokok permasalahan kemudian 

mendiskusikannya bersama di kelas. 

2. Bagi siswa Sekolah Dasar 147 Pekanbaru agar senantiasa dapat 

menigkatkan keterampilan berbicara siswa dalam proses pembelajaran 

berlangsung bukan hanya pada muatan pelajaran Bahasa Indonesia saja 

melainkan muatan pelajaran lainnya. 
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3. Bagi Peneliti selanjutnya  

Mengingat penelitian ini baru meneliti tentang meningkatkan 

keterampilan berbicara siswa dengan menggunakan model pembelajaran 

team games tournament dengan bantuan media flash card disarankan pada 

peneliti berikutnya untuk meneliti sisi yang lainnya. 
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SILABUS TEMATIK KELAS IV 

 

Tema  : Indahnya Kebersamaan  

Subtema  : Keberagaman Budaya Bangsaku 

Semester : I (Satu) 

KOMPETENSI INTI 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan 

tetangga. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan 

anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia. 

Mata  

Pelajaran 
Kompetensi Dasar Indikator 

Materi 

Pembelajaran 
Kegiatan Pembelajaran Penilaian 

Alokasi 

Waktu 
Sumber Belajar 

Pendidikan 

Pancasila dan 

Kewarganegaraa

n 

 

3.4  Mengidentifikasi 

berbagai bentuk 

keberagaman suku, 

bangsa, sosial, dan 

budaya di Indonesia 

yang terikat persatuan 

dan kesatuan. 

4.4  Menyajikan berbagai 

bentuk keberagaman 

suku, bangsa, sosial, 

dan budaya di 

Indonesia yang terikat 

persatuan dan 

kesatuan. 

 

3.4.1.Menemukan informasi 

tentang keberagaman 

Indonesia 

3.4.2Menyebutkan 

keberagaman yang 

ada di indonesia 

 

4.4.3. Menjelaskan makna 

persatuan dan 

kesatuan dalam 

keberagaman 

Keberagaman 

suku bangsa, 

sosial dan 

budaya di 

Indonesia 

 Bentuk 

keberagama

n suku 

bangsa, 

sosial, dan 

budaya di 

Indonesia 

yang terikat 

persatuan 

dan kesatuan 

 Sikap 

toleransi 

• Membaca teks tentang 

keberagaman suku 

bangsa, sosial, budaya, 

etnis dan agama 

• Membaca teks/gambar/ 

tayangan tentang 

keberagaman budaya 

dan etnis di Indonesia 

• Berdiskusi tentang 

keragaman budaya, 

etnis dan agama dalam 

kelompok-kelompok 

kecil dan 

mengkomunikasikan 

hasilnya di kelas 

• Menyajikan informasi 

tentang keberagaman 

Sikap: 

• Jujur 

• Disiplin 

• Tanggung 

Jawab 

• Santun 

• Peduli 

• Percaya diri 

• Kerja Sama 

 

Jurnal: 

• Catatan 

pendidik 

tentang sikap 

peserta didik 

saat di 

sekolah 

24 JP  Buku Guru 

 Buku Siswa 

 Internet 

(Gurumaju.co

m) 

 Lingkungan 

 

LAMPIRAN 1 
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antar teman 

berbeda 

agama 

 Sikap 

kerjasama 

antar teman 

berbeda 

agama 

 Bentuk 

kerjasama 

dalam 

keberagaman 

 Bentuk-

bentuk 

Keberagaman  

 Bentuk-

bentuk kerja 

sama dalam 

permainan 

Persatuan dan 

kesatuan bangsa 

 Makna     

persatuan dan 

kesatuan 

dalam 

keberagaman 

 Pentingnya 

sikap 

persatuan dan 

kesatuan 

dalam 

keberagaman 

 Contoh-

contoh sikap 

persatuan dan 

budaya dan etnis di 

Indonesia dalam bentuk 

gambar 

maupun 

informasi 

dari orang 

lain 

Penilaian Diri: 

• Peserta didik 

mengisi 

daftar cek 

tentang sikap 

peserta didik 

saat di 

rumah, dan 

di sekolah 

 

Pengetahuan  

Tes tertulis 

•Mengidentifik

asi 

keberagaman 

yang ada di 

sekitar. 

•Menemukan 

gagasan 

pokok dan 

pendukung 

dari teks 

tulis. 

• Mencari 

informasi 

keanekaraga

man sumber 

daya 

unggulan 

daerah.   

•Mendemostra
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kesatuan 

dalam 

keberagaman 

di lingkungan 

sikan sifat-

sifat bunyi 

merambat. 

•Mendemostra

sikan 

pentingnya 

persatuan 

dan 

kesatuan. 

•Mencermati 

gagasan 

pokok dan 

gagasan 

pendukung 

yang 

diperoleh 

dari teks 

lisan, tulis, 

atau visual. 

•Mengetahui 

sifat-sifat 

bunyi 

merambat. 

 

Keterampilan  

 

Praktik/Kine

rja 

•Melakukan 

percobaan 

cara 

menghasilka

n bunyi. 

•Melakukan 

gerakan 

Bahasa 

Indonesia 

3.1  Mencermati gagasan 

pokok dan gagasan 

pendukung yang 

diperoleh dari teks 

lisan, tulis, atau visual. 

4.1  Menata informasi yang 

didapat dari teks 

berdasarkan 

keterhubungan antar 

gagasan ke dalam 

kerangka tulis. 

 

4.4.3. Menjelaskan makna 

persatuan dan 

kesatuan dalam 

keberagaman 

Gagasan pokok 

dan gagasan 

pendukung  

 Teks tulis 

 Peta pikiran 

 Teks bacaan 

 Kerangka 

tulisan 

 

• Mendiskusikan 

penyusunan kerangka 

penulisan berdasarkan 

gagasan pokok dan 

pendukung 

• Menemukan gagasan 

pokok dan gagasan 

pendukung dari teks 

yang dibaca 

Ilmu 

Pengetahuan 

Alam 

3.6  Menerapkan sifat-

sifatbunyi dan 

keterkaitannya dengan 

inderapendengaran. 

4.6  Menyajikan laporan 

hasil pengamatan 

dan/atau percobaan 

tentang sifatsifat 

bunyi.Indikator. 

 Bunyi 

 Sifat-sifat 

bunyi  

 Syarat 

terjadinya 

bunyi 

 Sumber 

bunyi 

 Cara 

menghasilka

n bunyi 

 Telinga 

sebagai 

indera 

pendengar 

dan cara 

merawat-

nya 

 

• Menjelaskan tentang 

cara alat musik tersebut 

dibunyikan (dipukul, 

ditiup, digoyang, 

dipetik, digesek, dsb) 

serta berbagai alat yang 

menunjukkan  

perambatan bunyi 

• Melakukan percobaan 

cara menghasilkan 

bunyi dari berbagai alat 

musik dan perambatan 

bunyi 

• Melakukan kegiatan 

eksplorasi 

menggunakan benda-

benda yang dapat 

menghasilkan bunyi 

dan perambatan bunyi 

 

 



 
 

 

1
0

0
 

 
 

yang terdapat di kelas 

dan sekitarnya 

tarian daerah 

(Bungong 

Jeumpa). 

•Menyajikan 

keberagaman 

yang 

terdapat di 

sekitar. 

•Menyajikan 

bentuk 

keberagaman 

sosial dan 

budaya 

Ilmu 

Pengetahuan 

Sosial 

3.2  Mengidentifikasi 

keragaman sosial, 

ekonomi, budaya, 

etnis, dan agama di 

provinsi setempat 

sebagai identitas 

bangsa Indonesia, 

serta hubungannya 

dengan karakteristik 

ruang. 

4.2  Menyajikan hasil 

identifikasi 

mengenaikeragaman 

sosial, ekonomi, 

budaya, etnis dan 

agama di provinsi 

setempat sebagai 

identitas bangsa 

Indonesia; serta 

hubungannya 

dengankarakteristik 

ruang. 

3.2.1 Menjelaskan 

keragaman sosial dan 

budaya provinsi 

setempat sebagai 

identitas bangsa 

Indonesia secara 

tertulis dan lisan 

4.2.1 Mempresentasikan 

keragaman sosial dan 

budaya provinsi 

setempat sebagai 

identitas bangsa 

Indonesia secara 

tertulis dan lisan. 

Keragaman 

sosial, ekonomi, 

budaya, etnis, 

dan agama 

 Di 

lingkungan 

sekitar 

 Di Provinsi 

setempat 

 Di Indonesia 

  

• Mengamati gambar dan 

mengidentifikasi 

keragaman budaya 

Indonesia 

• Berbagi cerita dengan 

teman tentang 

pengalaman saling 

menghargai di 

lingkungan masyarakat 

sekitar 

Seni Budaya 

dan Prakarya 

3.3  Memahami dasar-dasar 

gerak tari daerah. 

4.3  Meragakan dasar-dasar 

gerak tari daerah. 

3.3.1 Mengidentifikasi 

dasar-dasar gerakan 

tari Bungong Jeumpa. 

4.3.1 Siswa mempraktikkan 

gerak dasar tari 

Bungong Jeumpa 

dengan hitungan dari 

guru. 

Gerak tari kreasi 

daerah 

 

• Menari tarian daerah 

yang merupakan salah 

satu bentuk kecintaan 

terhadap keberagaman 

budaya daerah 
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LAMPIRAN 2 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Satuan Pendidikan    : SDN 147 Pekanbaru 

Kelas/Semester          : IV/ Semester 1 

Tema               : Indahnya Kebersamaan 

Sub tema              :Keberagaman Budaya Bangsaku 

Pembelajaran  : 1 

Fokus Pembelajaran: Bahasa Indonesia 

Alokasi Waktu          : 2X 35 menit  

 

A. Kompetensi Inti  

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggug jawab, santun, peduli, dan percaya diri 

dalam berinteraksi dengan keluarga,  teman, dan guru.  

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati mendengar, melihat, 

membaca,  dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, mahluk hidup 

ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya dirumah dan di 

sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis dan sistematis, 

dalam karya yang estetis dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam 

tindakan yang mencerminkan prilaku anak beriman dan berahlak mulia 
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B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

Bahasa Indonesia 

Kompetensi Dasar  Indikator Pencapaian Kompetensi   

3.1.mencermati gagasan pokok dan gagasan 

pendukung yang diperoleh dari teks lisan, 

tulisan atau audio visual  

3.1.1.Memahami isi teks wacana pawai 

budaya 

3.1.2 Mengidentifitasi ide-ide pokok dari teks 

pawai budaya 

4.1. Menata informasi yang di dapat dari teks 

berdasarkan keterhubungan antar gagasan 

ke dalam kerangka tulisan  

4.1.1. Mengkomunikasikan ide-ide pokok 

yang telah di peroleh dari teks pawai 

budaya  

 

C. Tujuan Pembelajaran  

1. Dengan mengamati teks pawai budaya siswa mampu memahami isi teks wacana 

pawai budaya 

2. Dengan membuat ringkasan siswa mampu mengidentifikasi ide-ide pokok dari teks 

pawai budaya 

3. Dengan mempresentasikan kedepan kelas siswa mampu mengkomunikasikan ide-ide 

pokok yang telah di peroleh dari teks pawai budaya 

D. Materi Pembelajaran  

1. Menemukan gagasan poko dari teks pawai budaya 

E. Metode pembelajaran  

Pendekatan       :Sainifik 

Model pembelaharan  : TEAM GAMES TOURNAMEN 

 

F. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran 

 

Kegiatan Deskripsi 
Alokasi waktu 

Pendahuluan  

 

1. Guru membuka pembelajaran dengan membaca 

doa dan mengecek kehadiran siswa 

2. Guru memberikan apersepsi dan motivasi 

kepada siswa 

3. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

 

10 menit  

Kegiatan Inti   

 Langkah -1 guru menyiapkan kartu soal berupa 

50 menit  
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media flash card, LKS, lat dan bahan. 

 Langkah -2 siswa dibagi menjadi beberapa 

kelompok yang terdiri dari 4-5 orang siswa secara 

heterogen 

 Langkah -3 guru mengarahkan aturan permainan 

TGT kepada semua siswa 

 Siswa memperhatikan guru menyampaikan materi 

dan melakukan Tanya jawab dengan guru 

 Siswa dibagikan LKS, setiap kelompok mendapat 

2 LKS, kemudian Siswa mengerjakan LKS 

dengan teman kelompoknya, Setelah siswa 

mengerjakan LKS bersama teman kelompoknya, 

siswa dan guru mendiskusikan jawaban dari soal 

LKS secara bersama 

 Langkah -4 guru membagi siswa mana kelompok 

pembaca, penantang 1, penantang 2 

 Langkah -5 siswa kelompok pembaca mengambil 

kartu bernomor dan mencari pertanyaan pada 

media kartu flash card  sesuai dengan nomor yang 

didapat pada kartu, dan membacanya dengan 

keras kepada penantang 1 

 Langkah -6 siswa kelompok penantang 1 

memberikan jawaban sesuai dengan pertanyaan 

yang didapat dari kartu media flash card 

 Siswa penantang 2 memberikan tanggapan jika 

jawaban dari penantang 1 kurang tepat 

 Guru memantau selama proses tournament 
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dilakukan 

 Langkah -7 guru merekap poin yang didapat dari 

masing-masing kelompok 

Penutup  1. Siswa bersama guru menutup Pembelajaran 

dengan membacakan “hamdallah dan do’a 

kafaratul majlis” 

2. Guru meninggalkan kelas dengan mengucapkan 

salam 

10 menit  

 

G. Penilaian   

1. Penilaian Sikap 

Berilah tanda centang () pada kolom yang sesuai 

No Nama Siswa 

Perubahan Tingkah Laku 

Disiplin Percaya Diri 
Toleransi 

BT MT MB SM BT MT MB SM BT MT MB SM 

1   
           

2   
           

3   
           

... ………  
           

Keterangan: 

BT  :  Belum Terlihat 

MT : Mulai Terlihat 

MB : Mulai Berkembang 

SM : Sudah Membudaya 

2. Pengetahuan:  

Tes tertulis (Terlampir) 

H. Media/Alat, Bahan, dan Sumber 

Media/Alat      : teks pawai budaya, buku siswa 
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Sumber Belajar : Buku guru dan buku siswa kelas IV tema indahnya kebersamaan 

Tematik terpadu kurikulum 2013 (Revisi 2017) jakarta, Kementrian 

Pendidikan dan kebudaya 

 

 

 

Guru Kelas 

 

 

Hidayati, S.Pd 

 

Pekanbaru                      2020 

 

Peneliti 

 

 

Sri Lestari 

 

Mengetahui 
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LAMPIRAN 3 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Satuan Pendidikan    : SDN 147 Pekanbaru 

Kelas/Semester          : IV/ Semester 1 

Tema               : Indahnya Kebersamaan 

Sub tema              :Keberagaman Budaya Bangsaku 

Pembelajaran  : 2 

Fokus Pembelajaran: Bahasa Indonesia 

Alokasi Waktu          : 2X 35 menit  

 

A. Kompetensi Inti  

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggug jawab, santun, peduli, dan percaya diri 

dalam berinteraksi dengan keluarga,  teman, dan guru.  

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati mendengar, melihat, 

membaca,  dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, mahluk hidup 

ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya dirumah dan di 

sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis dan sistematis, 

dalam karya yang estetis dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam 

tindakan yang mencerminkan prilaku anak beriman dan berahlak mulia 
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B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

Bahasa Indonesia 

Kompetensi Dasar  Indikator Pencapaian Kompetensi   

3.1.mencermati gagasan pokok dan gagasan 

pendukung yang diperoleh dari teks lisan, 

tulisan atau audio visual  

3.1.1.Memahami isi teks wacana membantu 

sesama 

3.1.2mengidentifitasi ide-ide pokok  dari 

wacana membantu sesama 

4.1. Menata informasi yang di dapat dari teks 

berdasarkan keterhubungan antar gagasan 

ke dalam kerangka tulisan  

4.1.1. Mengkomunikasikan ide-ide pokok 

yang telah di peroleh dari wacana 

membantu sesama  

 

C. Tujuan Pembelajaran  

1. Dengan mengamati teks pawai budaya siswa mampu memahami isi teks wacana 

membantu sesama 

2. Dengan membuat ringkasan siswa mampu mengidentifikasi ide-ide pokok dari teks 

membantu sesama 

3. Dengan mempresentasikan kedepan kelas siswa mampu mengkomunikasikan ide-ide 

pokok yang telah di peroleh dari wacana membantu sesama 

D. Materi Pembelajaran  

1. Menemukan gagasan pokok  dari teks membantu sesama 

E. Metode pembelajaran  

Pendekatan       :Sainifik 

Model pembelaharan  : TEAM GAMES TOURNAMEN 

 

F. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran 

 

Kegiatan Deskripsi 
Alokasi waktu 

Pendahuluan  

 

1. Guru membuka pembelajaran dengan membaca 

doa dan mengecek kehadiran siswa 

2. Guru memberikan apersepsi dan motivasi 

kepada siswa 

3. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

10 menit  

Kegiatan Inti   Langkah -1 guru menyiapkan kartu soal berupa 

media flash card, LKS, lat dan bahan. 

 Langkah -2 siswa dibagi menjadi beberapa 

50 menit  
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kelompok yang terdiri dari 4-5 orang siswa secara 

heterogen 

 Langkah -3 guru mengarahkan aturan permainan 

TGT kepada semua siswa 

 Siswa memperhatikan guru menyampaikan dan 

melakukan Tanya jawab dengan guru 

 Siswa dibagikan LKS, setiap kelompok mendapat 

2 LKS, kemudian Siswa mengerjakan LKS 

dengan teman kelompoknya, Setelah siswa 

mengerjakan LKS bersama teman kelompoknya, 

siswa dan guru mendiskusikan jawaban dari soal 

LKS secara bersama 

 Langkah -4 guru membagi siswa mana kelompok 

pembaca, penantang 1, penantang 2 

  Langkah -5 siswa kelompok pembaca mengambil 

kartu bernomor dan mencari pertanyaan pada 

media kartu flash card  sesuai dengan nomor yang 

didapat pada kartu, dan membacanya dengan 

keras kepada penantang 1 

 Langkah -6 siswa kelompok penantang 1 

memberikan jawaban sesuai dengan pertanyaan 

yang didapat dari kartu media flash card 

 Siswa penantang 2 memberikan tanggapan jika 

jawaban dari penantang 1 kurang tepat 

 Guru memantau selama proses tournament 

dilakukan 

 Langkah -7 guru merekap poin yang didapat dari 
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masing-masing kelompok 

Penutup  1. Siswa bersama guru menutup Pembelajaran dengan 

membacakan “hamdallah dan do’a kafaratul majlis” 

2. Guru meninggalkan kelas dengan mengucapkan 

salam 

11 menit  

 

G. Penilaian   

3. Penilaian Sikap 

Berilah tanda centang () pada kolom yang sesuai 

No Nama Siswa 

Perubahan Tingkah Laku 

Disiplin Percaya Diri 
Toleransi 

BT MT MB SM BT MT MB SM BT MT MB SM 

1   
           

2   
           

3   
           

... ………  
           

Keterangan: 

BT  :  Belum Terlihat 

MT : Mulai Terlihat 

MB : Mulai Berkembang 

SM : Sudah Membudaya 

4. Pengetahuan:  

Tes tertulis (Terlampir) 
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H. Media/Alat, Bahan, dan Sumber 

Media/Alat      : membantu sesama, buku siswa 

Sumber Belajar : Buku guru dan buku siswa kelas IV tema indahnya kebersamaan 

Tematik terpadu kurikulum 2013 (Revisi 2017) jakarta, Kementrian 

Pendidikan dan kebudayaan 

 

 

 

 

 

Guru Kelas 

 

 

Hidayati, S.Pd 

 

Pekanbaru                      2020 

 

Peneliti 

 

 

Sri Lestari 

 

Mengetahui 
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LAMPIRAN 4 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Satuan Pendidikan    : SDN 147 Pekanbaru 

Kelas/Semester          : IV/ Semester 1 

Tema               : Indahnya Kebersamaan 

Sub tema              :Keberagaman Budaya Bangsaku 

Pembelajaran  : 3 

Fokus Pembelajaran: Bahasa Indonesia 

Alokasi Waktu          : 2X 35 menit  

 

A. Kompetensi Inti  

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggug jawab, santun, peduli, dan percaya diri 

dalam berinteraksi dengan keluarga,  teman, dan guru.  

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati mendengar, melihat, 

membaca,  dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, mahluk hidup 

ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya dirumah dan di 

sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis dan sistematis, 

dalam karya yang estetis dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam 

tindakan yang mencerminkan prilaku anak beriman dan berahlak mulia 
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B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

Bahasa Indonesia 

Kompetensi Dasar  Indikator Pencapaian Kompetensi   

3.1.mencermati gagasan pokok dan gagasan 

pendukung yang diperoleh dari teks lisan, 

tulisan atau audio visual  

3.1.1.Memahami isi teks wacana tari kipas 

pakarena 

3.1.2mengidentifitasi ide-ide pokok  dari 

wacana tari kipas pakarena 

4.1. Menata informasi yang di dapat dari teks 

berdasarkan keterhubungan antar gagasan 

ke dalam kerangka tulisan  

4.1.1. Mengkomunikasikan ide-ide pokok 

yang telah di peroleh dari wacana tari 

kipas pakarena 

 

C. Tujuan Pembelajaran  

1. Dengan mengamati teks pawai budaya siswa mampu memahami isi teks wacana tari 

kipas pakarena 

2. Dengan membuat ringkasan siswa mampu mengidentifikasi ide-ide pokok dari teks 

tari kipas pakarena 

3. Dengan mempresentasikan kedepan kelas siswa mampu mengkomunikasikan ide-ide 

pokok yang telah di peroleh dari wacana tari kipas pakarena 

C. Materi Pembelajaran  

1. Menemukan gagasan pokok  dari teks tari kipas pakarena 

D. Metode pembelajaran  

Pendekatan       :Sainifik 

Model pembelaharan  : TEAM GAMES TOURNAMEN  

E. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran 

 

Kegiatan Deskripsi 
Alokasi waktu 

Pendahuluan  

 

4. Guru membuka pembelajaran dengan membaca 

doa dan mengecek kehadiran siswa 

5. Guru memberikan apersepsi dan motivasi 

kepada siswa 

6. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

 

10 menit  

Kegiatan Inti   Langkah -1 guru menyiapkan kartu soal berupa 

media flash card, LKS, lat dan bahan. 

 Langkah -2 siswa dibagi menjadi beberapa 

50 menit  
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kelompok yang terdiri dari 4-5 orang siswa secara 

heterogen 

 Langkah -3 guru mengarahkan aturan permainan 

TGT kepada semua siswa 

 Siswa memperhatikan guru menyampaikan materi 

dan melakukan Tanya jawab dengan guru 

 Siswa dibagikan LKS, setiap kelompok mendapat 

2 LKS, kemudian Siswa mengerjakan LKS 

dengan teman kelompoknya, Setelah siswa 

mengerjakan LKS bersama teman kelompoknya, 

siswa dan guru mendiskusikan jawaban dari soal 

LKS secara bersama 

 Langkah -4 guru membagi siswa mana kelompok 

pembaca, penantang 1, penantang 2 

 Langkah -5 siswa kelompok pembaca mengambil 

kartu bernomor dan mencari pertanyaan pada 

media kartu flash card  sesuai dengan nomor yang 

didapat pada kartu, dan membacanya dengan 

keras kepada penantang 1 

 Langkah -6 siswa kelompok penantang 1 

memberikan jawaban sesuai dengan pertanyaan 

yang didapat dari kartu media flash card 

 Siswa penantang 2 memberikan tanggapan jika 

jawaban dari penantang 1 kurang tepat 

 Guru memantau selama proses tournament 

dilakukan 

 Langkah -7 guru merekap poin yang didapat dari 
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masing-masing kelompok 

Penutup  3. Siswa bersama guru menutup Pembelajaran 

dengan membacakan “hamdallah dan do’a 

kafaratul majlis” 

4. Guru meninggalkan kelas dengan mengucapkan 

salam 

12 menit  

 

F. Penilaian   

5. Penilaian Sikap 

Berilah tanda centang () pada kolom yang sesuai 

No Nama Siswa 

Perubahan Tingkah Laku 

Disiplin Percaya Diri 
Toleransi 

BT MT MB SM BT MT MB SM BT MT MB SM 

1   
           

2   
           

3   
           

... ………  
           

Keterangan: 

BT  :  Belum Terlihat 

MT : Mulai Terlihat 

MB : Mulai Berkembang 

SM : Sudah Membudaya 

6. Pengetahuan:  

Tes tertulis (Terlampir) 
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G. Media/Alat, Bahan, dan Sumber 

Media/Alat       : teks tari kipas pakarena, buku siswa 

Sumber Belajar : Buku guru dan buku siswa kelas IV tema indahnya kebersamaan 

Tematik terpadu kurikulum 2013 (Revisi 2017) jakarta, Kementrian 

Pendidikan dan kebudayaan 

 

 

 

Guru Kelas 

 

 

Hidayati, S.Pd 

 

Pekanbaru                      2020 

 

Peneliti 

 

 

Sri Lestari 

 

Mengetahui 
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LAMPIRAN 5 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Satuan Pendidikan    : SDN 147 Pekanbaru 

Kelas/Semester          : IV/ Semester 1 

Tema               : Indahnya Kebersamaan 

Sub tema              :Keberagaman Budaya Bangsaku 

Pembelajaran  : 4 

Fokus Pembelajaran: Bahasa Indonesia 

Alokasi Waktu          : 2X 35 menit  

 

A. Kompetensi Inti  

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggug jawab, santun, peduli, dan percaya diri 

dalam berinteraksi dengan keluarga,  teman, dan guru.  

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati mendengar, melihat, 

membaca,  dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, mahluk hidup 

ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya dirumah dan di 

sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis dan sistematis, 

dalam karya yang estetis dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam 

tindakan yang mencerminkan prilaku anak beriman dan berahlak mulia 

 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

Bahasa Indonesia 

Kompetensi Dasar  Indikator Pencapaian Kompetensi   
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3.1.mencermati gagasan pokok dan gagasan 

pendukung yang diperoleh dari teks lisan, 

tulisan atau audio visual  

3.1.1.Memahami isi teks keberagaman sosial 

dan budaya suku minang   

3.1.2mengidentifitasi ide-ide pokok  dari teks 

keberagaman sosial dan budaya suku 

minang  

4.1. Menata informasi yang di dapat dari teks 

berdasarkan keterhubungan antar gagasan 

ke dalam kerangka tulisan  

4.1.1. Mengkomunikasikan ide-ide pokok 

yang telah di peroleh dari teks 

keberagaman sosial dan budaya suku 

minang   

 

C. Tujuan Pembelajaran  

1. Dengan mengamati teks pawai budaya siswa mampu memahami isi teks keberagaman 

sosial dan budaya suku minang   

2. Dengan membuat ringkasan siswa mampu mengidentifikasi ide-ide pokok dari teks 

keberagaman sosial dan budaya suku minang   

3. Dengan mempresentasikan kedepan kelas siswa mampu mengkomunikasikan ide-ide 

pokok yang telah di peroleh dari teks keberagaman sosial dan budaya suku minang   

C. Materi Pembelajaran  

1. Menemukan gagasan pokok  dari teks keberagaman sosial dan budaya suku minang   

D. Metode pembelajaran  

Pendekatan       :Sainifik 

Model pembelaharan  : TEAM GAMES TOURNAMEN 

E. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran 

 

Kegiatan Deskripsi 
Alokasi waktu 

Pendahuluan  

 

1. Guru membuka pembelajaran dengan membaca doa 

dan mengecek kehadiran siswa 

2. Guru memberikan apersepsi dan motivasi kepada 

siswa 

3. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

 

10 menit  

Kegiatan Inti   Langkah -1 guru menyiapkan kartu soal berupa 

media flash card, LKS, lat dan bahan. 

 Langkah -2 siswa dibagi menjadi beberapa 

kelompok yang terdiri dari 4-5 orang siswa secara 

50 menit  
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heterogen 

 Langkah -3 guru mengarahkan aturan permainan 

TGT kepada semua siswa 

 Siswa memperhatikan guru menyampaikan materi 

dan melakukan Tanya jawab dengan guru 

 Siswa dibagikan LKS, setiap kelompok mendapat 

2 LKS, kemudian Siswa mengerjakan LKS 

dengan teman kelompoknya, Setelah siswa 

mengerjakan LKS bersama teman kelompoknya, 

siswa dan guru mendiskusikan jawaban dari soal 

LKS secara bersama 

 Langkah -4 guru membagi siswa mana kelompok 

pembaca, penantang 1, penantang 2 

 Langkah -5 siswa kelompok pembaca mengambil 

kartu bernomor dan mencari pertanyaan pada 

media kartu flash card  sesuai dengan nomor yang 

didapat pada kartu, dan membacanya dengan 

keras kepada penantang 1 

 Langkah -6 siswa kelompok penantang 1 

memberikan jawaban sesuai dengan pertanyaan 

yang didapat dari kartu media flash card 

 Siswa penantang 2 memberikan tanggapan jika 

jawaban dari penantang 1 kurang tepat 

 Guru memantau selama proses tournament 

dilakukan 

 Langkah -7 guru merekap poin yang didapat dari 

masing-masing kelompok 
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Penutup  1. Siswa bersama guru menutup Pembelajaran dengan 

membacakan “hamdallah dan do’a kafaratul majlis 

2. Guru meninggalkan kelas dengan mengucapkan 

salam 

13 menit  

 

F. Penilaian   

7. Penilaian Sikap 

Berilah tanda centang () pada kolom yang sesuai 

No Nama Siswa 

Perubahan Tingkah Laku 

Disiplin Percaya Diri 
Toleransi 

BT MT MB SM BT MT MB SM BT MT MB SM 

1   
           

2   
           

3   
           

... ………  
           

Keterangan: 

BT  :  Belum Terlihat 

MT : Mulai Terlihat 

MB : Mulai Berkembang 

SM : Sudah Membudaya 

8. Pengetahuan:  

Tes tertulis (Terlampir) 

 

G. Media/Alat, Bahan, dan Sumber 

Media/Alat       : keberagaman sosial dan budaya suku minang  , buku siswa 

Sumber Belajar : Buku guru dan buku siswa kelas IV tema indahnya kebersamaan 

Tematik terpadu kurikulum 2013 (Revisi 2017) jakarta, Kementrian 

Pendidikan dan kebudayaan 
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Pedoman Penilaian Observasi Aktivitas Guru Dalam Menerapkan MODEL 

PEMBELAJARAN TEAM GAMES TOURNAMENT DENGAN MENGGUNAKAN 

MEDIA FLASH CARD  

1. Guru menyiapkan kartu soal, LKS, alat dan bahan 

5 Apabila guru menyiapkan kartu soal, LKS, alat dan bahan dengan 

sangat lengkap 

4 Apabila guru menyiapkan kartu soal, LKS, alat dan bahan dengan 

lengkap 

3 Apabila guru hanya menyiapkan kartu soal, LKS, namun tidak 

menyiapkan  alat dan bahan  

2 Apabila guru hanya menyiapkan kartu soal saja tanpa menyiapkan 

LKS alat dan bahan 

1 Apabila guru tidak menyiapkan kartu soal, LKS, alat dan bahan  

 

2. Guru membagi siswa dalam beberapa kelompok yang terdiri dari 4-5 orang siswa 

5 Apabila guru membagi siswa dalam beberapa kelompok yang terdiri 

dari 4-5 orang siswa dengan tertib dan rapi 

4 Apabila guru membagi siswa dalam beberapa kelompok yang terdiri 

dari 4-5 orang siswa dengan tertib dan cukup rapi 

3 Apabila guru membagi siswa dalam beberapa kelompok yang terdiri 

dari 4-5 orang siswa dengan tertib namun kurang rapi 

2 Apabila guru membagi siswa dalam beberapa kelompok yang terdiri 

dari 4-5 orang siswa dengan suasana kelas yang ribut dan kurang rapi  

1 Apabila membagi siswa dalam beberapa kelompok yang terdiri dari 4-

5 orang siswa dengan suasana kelas yang ribut dat 
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3. Guru mengarahkan aturan permainan kepada siswa 

5 Apabila guru mengarahkan aturan permainan kepada siswa dengan 

sangat jelas dan di sertai 2 contoh 

4 Apabila guru mengarahkan aturan permainan kepada siswa dengan 

sangat jelas dan di sertai 1 contoh 

3 Apabila guru mengarahkan aturan permainan kepada siswa dengan  

jelas namun tidak di sertai contoh 

2 Apabila guru mengarahkan aturan permainan kepada siswa dengan 

kurang jelas namun disertai contoh 

1 Apabila guru tidak mengarahkan aturan permainan kepada siswa  

 

4. Guru mengelompokkan dalam satu permainan terdiri dari kelompok pembaca dan 

kelompok penantang 

5 Apabila guru mengelompokkan dalam satu permainan terdiri dari 

kelompok pembaca dan kelompok penantang dengan sangat adil 

4 Apabila guru mengelompokkan dalam satu permainan terdiri dari 

kelompok pembaca dan kelompok penantang dengan adil  

3 Apabila guru mengelompokkan dalam satu permainan terdiri dari 

kelompok pembaca dan kelompok penantang dengan cukup adil  

2 Apabila guru ngelompokkan dalam satu permainan terdiri dari 

kelompok pembaca dan kelompok penantang dengan kurang adil 

1 Apabila guru tidak ngelompokkan dalam satu permainan terdiri dari 

kelompok pembaca dan kelompok penantang  
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5. Guru memegang kartu-kartu yang telah disusun setinggi dada dan menghadap ke siswa 

5 Apabila guru memegang kartu-kartu yang telah disusun setinggi dada 

dengan rapi dan menghadap ke siswa 

4 Apabila guru memegang kartu-kartu yang telah disusun setinggi dada 

dengan cukup rapi dan menghadap ke siswa 

3 Apabila guru memegang kartu-kartu yang telah disusun setinggi dada 

dengan acak dan menghadap ke siswa 

2 Apabila guru memegang kartu-kartu yang telah disusun setinggi dada 

namun tidak menghadap ke siswa 

1 Apabila guru tidak memegang kartu-kartu yang telah disusun dan tidak 

di tunjukkan kepada siswa 

 

6. Guru meminta siswa Cabut kartu satu persatu 

5 Apabila guru meminta semua siswa Cabut kartu satu persatu 

4 Apabila guru meminta sebagian siswa Cabut kartu satu persatu 

3 Apabila guru meminta 5 orang siswa Cabut kartu satu persatu 

2 Apabila guru meminta 3 orang siswa Cabut kartu satu persatu 

1 Apabila guru tidak meminta siswa Cabut kartu satu persatu 

 

7. Guru memberikan kartu-kartu yang telah diterangkan kepada siswa, dan meminta siswa 

untuk mengamati kartu, selanjutnya diteruskan kepada siswa lain hingga semua 

mengamati 

 

5 Apabila guru memberikan kartu-kartu yang telah diterangkan kepada 

siswa, dan meminta siswa untuk mengamati kartu, selanjutnya 

diteruskan kepada semua siswa lain hingga semua mengamati 

4 Apabila guru memberikan kartu-kartu yang telah diterangkan kepada 

siswa, dan meminta siswa untuk mengamati kartu, selanjutnya 

diteruskan kepada beberapa siswa lain hingga semua mengamati 

3 Apabila guru memberikan kartu-kartu yang diterangkan kepada siswa, 

dan hanya meminta siswa untuk mengamati kartu selanjutnya 

diteruskan kepada sebagian siswa  
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2 Apabila guru memberikan kartu-kartu yang diterangkan kepada siswa, 

dan hanya meminta siswa untuk mengamati kartu selanjutnya 

diteruskan hanya kepada 5 orang siswa  

1 Apabila guru tidak memberikan kartu-kartu yang telah diterangkan 

kepada siswa 

 

8. Guru memberi tugas kepada kelompok pembaca untuk mengambil kartu bernomor pada 

media kartu Flash Card yang telah disusun dipegang setinggi dada dan menghadap ke 

siswa Guru meminta siswa mencabut kartu satu persatu kemudian pertanyaan pada 

lembar permainan, dan membaca dengan keras serta memberi jawaban 

5 

 

Apabila guru memberi tugas kepada kelompok pembaca untuk 

mengambil kartu bernomor pada media kartu Flash Card yang telah 

disusun dipegang setinggi dada dan menghadap ke siswa Guru 

meminta siswa mencabut kartu satu persatu kemudian pertanyaan 

pada lembar permainan, dan membaca dengan keras serta memberi 

jawaban. 

4 Apabila guru hanya memberi 3 baris tempat duduk siswa tugas 

kepada kelompok pembaca untuk mengambil kartu bernomor pada 

media kartu Flash Card yang telah disusun dipegang setinggi dada 

dan menghadap ke siswa Guru meminta siswa mencabut kartu satu 

persatu kemudian pertanyaan pada lembar permainan, dan membaca 

dengan keras serta memberi jawaban 

3 Apabila guru hanya memberi 2 baris tempat duduk siswa tugas 

kepada kelompok pembaca untuk mengambil kartu bernomor pada 

media kartu Flash Card yang telah disusun dipegang setinggi dada 

dan menghadap ke siswa Guru meminta siswa mencabut kartu satu 
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persatu kemudian pertanyaan pada lembar permainan, dan membaca 

dengan keras serta memberi jawaban 

2 Apabila guru hanya memberi 1 baris tempat duduk siswa tugas 

kepada kelompok pembaca untuk mengambil kartu bernomor pada 

media kartu Flash Card yang telah disusun dipegang setinggi dada 

dan menghadap ke siswa Guru meminta siswa mencabut kartu satu 

persatu kemudian pertanyaan pada lembar permainan, dan membaca 

dengan keras serta memberi jawaban 

1 Apabila guru tidak  memberikan tugas kepada kelompok pembaca 

untuk mengambil kartu bernomor pada media kartu Flash Card yang 

telah disusun dipegang setinggi dada dan menghadap ke siswa Guru 

meminta siswa mencabut kartu satu persatu kemudian pertanyaan 

pada lembar permainan, dan membaca dengan keras serta memberi 

jawaban 

 

9. Guru memberi tugas kepada penantang satu dan penantang dua. 

5 Apabila guru memberi tugas kepada penantang satu dan penantang 

dua dengan sangat tegas  

4 Apabila guru memberi tugas kepada penantang satu dan penantang 

dua dengan sangat tegas 

3 Apabila guru memberi tugas kepada penantang satu dan penantang 

dua dengan cukup tegas 

2 Apabila guru memberi tugas kepada penantang satu dan penantang 

dua dengan kurang tegas 
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1 Apabila guru tidak memberi tugas kepada penantang satu dan 

penantang dua. 

 

10. Guru melakukan perhitungan point tournament 

5 Apabila guru melakukan perhitungan point tournament dengan jelas 

dan teliti. 

4 Apabila guru melakukan perhitungan point tournament dengan cukup 

jelas dan teliti. 

3 Apabila guru melakukan perhitungan point tournament dengan 

kurang jelas dan teliti. 

2 Apabila guru melakukan perhitungan point tournament dengan jelas 

namun kurang teliti 

1 Apabila guru tidak melakukan perhitungan point tournament dengan 

jelas dan teliti 
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Pedoman Penilaian Observasi Aktivitas Siswa Dalam Menerapkan MODEL 

PEMBELAJARAN TEAM GAMES TOURNAMENT DENGAN MENGGUNAKAN 

MEDIA FLASH CARD  

1. Siswa mengambil kartu soal LKS, alat dan bahan 

5 Apabila guru melakukan perhitungan point tournament dengan sangat 

jelas dan teliti. 

4 Apabila siswa mengambil kartu soal LKS, alat dan bahan dengan 

lengkap 

3 Apabila siswa mengambil kartu soal LKS, alat dan bahan 

2 Apabila siswa hanya mengambil kartu soal saja 

1 Apabila tidak mengambil kartu soal LKS, alat dan bahan 

 

2. Siswa membentuk beberapa kelompok yang terdiri dari 4-5 orang siswa 

5 Apabila siswa membentuk  dalam beberapa kelompok yang terdiri dari 

4-5 orang siswa rapi 

4 Apabila siswa membentuk  dalam beberapa kelompok yang terdiri dari 

4-5 orang siswa dengan tertib dan rapi 

3 Apabila siswa membentuk dalam beberapa kelompok yang terdiri dari 

4-5 orang siswa dengan tertib namun kurang rapi 

2 Apabila siswa membentuk dalam beberapa kelompok yang terdiri dari 

4-5 orang siswa dengan suasana kelas yang ribut dan kurang rapi  

1 Apabila siswa tidam membentuk dalam beberapa kelompok yang 

terdiri dari 4-5 orang siswa dengan suasana kelas yang ribut dat 
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3. Siswa diarahkan dengan aturan permainan 

5 Apabila siswa dengan sangat tertib saat diarahkan dengan aturan 

permainan 

4 Apabila siswa dengan tertib saat diarahkan dengan aturan permainan 

3 Apabila siswa dengan cukup tertib saat diarahkan dengan aturan 

permainan 

2 Apabila siswa dengan kurang tertib saat diarahkan dengan aturan 

permainan 

1 Apabila tidak tertib saat diarahkan dengan aturan permainan 

 

4. Siswa dikelompokkan dalam satu permainan terdiri dari kelompok pembaca dan 

kelompok penantang 

5 Apabila siswa di kelompokkan dalam satu permainan terdiri dari 

kelompok pembaca dan kelompok penantang dengan sangat adil 

4 Apabila siswa di kelompokkan dalam satu permainan terdiri dari 

kelompok pembaca dan kelompok penantang dengan adil  

3 Apabila siswa di kelompokkan dalam satu permainan terdiri dari 

kelompok pembaca dan kelompok penantang dengan cukup adil  

2 Apabila siswa di kelompokkan dalam satu permainan terdiri dari 

kelompok pembaca dan kelompok penantang dengan kurang adil 

1 Apabila siswa tidak berkelompok dalam satu permainan terdiri dari 

kelompok pembaca dan kelompok penantang  
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5. Siswa memperhatikan guru menyusun kartu-kartu setinggi dada  

5 Apabila siswa memperhatikan guru menyusun kartu-kartu setinggi 

dada dengan sangat focus 

4 Apabila siswa memperhatikan guru menyusun kartu-kartu setinggi 

dada dengan focus 

3 Apabila siswa memperhatikan guru menyusun kartu-kartu setinggi 

dada namun sambil mengganggu teman 

2 Apabila siswa kurang memperhatikan guru menyusun kartu-kartu 

setinggi dada  

1 Apabila siswa tidak memperhatikan guru menyusun kartu-kartu 

setinggi dada  

 

6. siswa mencabut kartu satu persatu  

5 Apabila siswa mencabut kartu satu persatu dengan tertib dan rapi 

4 Apabila siswa mencabut kartu satu persatu dengan tertib namun 

kurang rapi 

3 Apabila siswa mencabut kartu satu persatu dengan tertib 

2 Apabila siswa mencabut kartu satu persatu dengan tidak tertib  

1 Apabila siswa tidak Cabut kartu satu persatu 

 

7. Siswa mengambil kartu satu persatu yang telah di terangkan guru dan mengamati kartu 

selanjutnya diteruskan kepada siswa lain hingga semua mengamati 

 

5 Apabila siswa mengambil kartu satu persatu yang telah di terangkan 

guru dan mengamati kartu selanjutnya diteruskan kepada siswa lain 

hingga semua mengamati 

4 Apabila siswa mengambil kartu satu persatu yang telah di terangkan 

guru namun kurang mengamati kartu selanjutnya diteruskan kepada 

siswa lain hingga semua mengamati 

3 Apabila siswa mengambil kartu satu persatu yang telah di terangkan 

guru namun tidak mengamati kartu selanjutnya diteruskan kepada 

siswa lain hingga semua mengamati 
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2 Apabila siswa mengambil kartu satu persatu yang telah di terangkan 

guru namun tidak mengamati kartu selanjutnya dan hanya diteruskan 

kepada sebagian siswa saja 

1 Apabila siswa tidak mengambil kartu satu persatu yang telah di 

terangkan guru tidak mengamati kartu selanjutnya dan tidak diteruskan 

kepada siswa lain hingga semua mengamati 

 

8. Siswa pembaca ditugaskan untuk mengambil kartu bernomor, ambil pertanyaan pada 

lembar permainan, dan membaca pertanyaan dengan keras serta memberi jawaban 

5 

 

Apabila siswa pembaca ditugaskan untuk mengambil kartu 

bernomor, ambil pertanyaan pada lembar permainan, dan membaca 

pertanyaan dengan keras serta memberi jawaban 

4 Apabila siswa pembaca ditugaskan untuk mengambil kartu 

bernomor, ambil pertanyaan pada lembar permainan, dan membaca 

pertanyaan dengan keras namun kurang lengkap dalam memberi 

jawaban 

3 Apabila siswa pembaca ditugaskan untuk mengambil kartu 

bernomor, ambil pertanyaan pada lembar permainan, dan membaca 

pertanyaan dengan keras namun kurang lengkap dalam memberi 

jawaban 

2 Apabila siswa pembaca ditugaskan untuk mengambil kartu 

bernomor, ambil pertanyaan pada lembar permainan, dan membaca 

pertanyaan dengan keras namun tidak lengkap dalam memberi 

jawaban 

1 Apabila pembaca tidak mengambil kartu bernomor, ambil pertanyaan 

pada lembar permainan, dan membaca pertanyaan dengan keras serta 

memberi jawaban 

9. Siswa penantang satu dan penantang dua diberikan tugas oleh guru 

5 Apabila siswa penantang satu dan penantang dua melaksanakan tugas 

oleh guru dengan sangat baik 

4 Apabila siswa penantang satu dan penantang dua melaksanakan tugas 

oleh guru dengan baik 

3 Apabila siswa penantang satu dan penantang dua melaksanakan tugas 

oleh guru dengan cukup baik 

2 Apabila siswa penantang satu dan penantang dua melaksanakan tugas 

oleh guru dengan kurang baik 

1 Apabila siswa penantang satu dan penantang dua tidak melaksanakan 

tugas oleh guru  
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10. Siswa dan guru menghitung point turnamen  

 

5 Apabila siswa dan guru menghitung point turnamen dengan adil dan 

tertib 

4 Apabila siswa dan guru menghitung point turnamen dengancukup  

adil dan tertib 

3 Apabila siswa dan guru menghitung point turnamen dengan adil 

namun tidak tertib 

2 Apabila siswa dan guru menghitung point turnamen dengan adil 

1 Apabila siswa dan guru tidak menghitung point turnamen  
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PEDOMAN OBSERVASI KETERAMPILAN BERBICARA SISWA  

No Indikator Aspek-aspek 

1. Lafal  4 Apabila Kejelasan pengucapan  

vocal siswa atau konsonan sangat 

tepat 

1. Apabila Kejelasan pengucapan  

vocal siswa atau konsonan tepat  

2. Apabila Kejelasan pengucapan   

vocal siswa atau konsonan sangat 

tepat 

3. Apabila kejelasan pengucapan 

vocal siswa atau konsonan kurang 

tepat 

 

2. Intonasi  4    apabila siswa dapat menyebutkan 

dengan intonasi yang sangat baik  

5. Apabila siswa dapat menyebutkan 

intonasi dengan baik  

2   apabila siswa dapat menyebutkan 

dengan intonasi dengan kurang 

baik 

1 apabila siswa tidak dapat 

menyebutkan dengan intonasi yang 

tidak baik 

3. Kosakata atau kaliamat 6. Apabila siswa dapat 

menyebutkan dengan kosa kata 

atau kalimat dengan sangat jelas 

3      apabila siswa dapat menyebutkan 

kosa kata atau kalimat dengan 

jelas 

2.    apabila siswa dapat menyebutkan   

dengan kosa kata atau kalimat 

dengan cukup jelas 

1     apabila siswa dalam menyebutkan 

tidak dengan kosa kata yang jelas 

4. Hafalan  4 Apabila dapat melafalkan nya 

dengan sangat lancar 

3 Apabila siswa dapat melafalkan 

Kesesuaian hal yang diceritakan 

dengan lancar 

2  Apabila siswa dapat melafalkan 

kesesuaian cerita dengan kurang 

lancar 

 

1 Apabila siswa tidak  dapat 

melafalkan dengan tidak lancar 
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5. Mimik  4 Apabila siswa dapat menunjukkan 
Gesture atau gerak tubuh dan 

ekspresi wajjah dengan sangat   

baik  

3   Apabila siswa dapat menunjukkan 

Gesture atau gerak tubuh dan 

ekspresi wajjah dengan baik  

2   Apabila siswa dapat menunjukkan 

Gesture atau gerak tubuh dan 

ekspresi wajjah dengan cukup baik 

 

1 Apabila siswa tidak dapat  

menunjukkan Gesture atau gerak 

tubuh dan ekspresi wajjah dengan 

tidak baik 
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Lembaran Observasi Aktivitas Guru Dengan Menerapkan  Model Pembelajaran Team 

Games Tournamen Dengan Media Flash Card  

Siklus I Pertemuan I 

   

No 
Aktivitas yang Diamati 

Pertemuan 1 Jml 

Skor Skala Nilai 

5 4 3 2 1 
 

1 
Guru menyiapkan kartu soal, lembar kerja siswa dan alat 

dan bahan 
 4 

 
  4 

2 
Guru membagi siswa dalam beberapa kelompok yang 

terdiri dari 4-5 orang siswa   3 
 

 3 

3 Guru mengarahkan aturan permainannya   3   3 

4 
Guru mengelompokkan dalam satu permainan terdiri dari 

kelompok pembaca dan kelompok penantang 
  3 

 
 3 

5 

Guru memegang kartu-kartu yang telah disusun setinggi 

dada dan menghadap ke siswa    2  2 

6 
Guru meminta siswa Cabut kartu satu persatu  

   2  2 

7 

Guru memberikan kartu-kartu yang telah diterangkan 

kepada siswa, mintalah siswa untuk mengamati kartu 

selanjtnya diteruskan kepada siswa lain hingga semua 

mengamati 

   2  2 

8 

Guru memberi tugas kepada kelompok pembaca untuk 

mengambil kartu bernomor yang di pegang setinggi dada 

dan menghadap ke siswa, meminta siswa mencabut kartu 

satu persatu membaca dengan keras dan memberikan 

jawaban 

  
 

2  2 

9 
Guru memberi tugas kepada penantang satu dan 

penantang dua 
   2  2 

10 Guru melakukan perhitungan point tournament    2  2 

Jumlah 25 

Persentase 50% 

Kategori Cukup tinggi  
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Lembaran Observasi Aktivitas Guru Dengan Menerapkan  Model Pembelajaran Team 

Games Tournamen  dengan media flash card  

Siklus I Pertemuan 2 

   

No 
Aktivitas yang Diamati 

Pertemuan 2 Jml 

Skor Skala Nilai 

5 4 3 2 1 
 

1 
Guru menyiapkan kartu soal, lembar kerja siswa dan alat 

dan bahan 
 4 

 
  4 

2 
Guru membagi siswa dalam beberapa kelompok yang 

terdiri dari 4-5 orang siswa   3 
 

 3 

3 Guru mengarahkan aturan permainannya   3   3 

4 

Guru mengelompokkan dalam satu permainan terdiri dari 

kelompok pembaca dan kelompok penantang 

 

  3 
 

 3 

5 

Guru memegang kartu-kartu yang telah disusun setinggi 

dada dan menghadap ke siswa   3   3 

6 
Guru meminta siswa Cabut kartu satu persatu  

   2  2 

7 

Guru memberikan kartu-kartu yang telah diterangkan 

kepada siswa, mintalah siswa untuk mengamati kartu 

selanjtnya diteruskan kepada siswa lain hingga semua 

mengamati 

   2  2 

8 

Guru memberi tugas kepada kelompok pembaca untuk 

mengambil kartu bernomor yang di pegang setinggi dada 

dan menghadap ke siswa, meminta siswa mencabut kartu 

satu persatu membaca dengan keras dan memberikan 

jawaban 

  3   3 

9 
Guru memberi tugas kepada penantang satu dan 

penantang dua 
   2  2 

10 Guru melakukan perhitungan point tournament   3   3 

Jumlah 28 

Persentase 56% 

Kategori Cukup tinggi  
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LEMBARAN OBSERVASI AKTIVITAS GURU DENGAN MENERAPKAN  MODEL 

PEMBELAJARAN TEAM GAMES TOURNAMEN DENGAN MEDIA FLASH CARD  

SIKLUS II PERTEMUAN 1 

   

No 
Aktivitas yang Diamati 

Pertemuan 1 Jml 

Skor Skala Nilai 

5 4 3 2 1 
 

1 
Guru menyiapkan kartu soal, lembar kerja siswa dan alat 

dan bahan 
5  

 
  5 

2 
Guru membagi siswa dalam beberapa kelompok yang 

terdiri dari 4-5 orang siswa  4  
 

 4 

3 Guru mengarahkan aturan permainannya   3   3 

4 
Guru mengelompokkan dalam satu permainan terdiri dari 

kelompok pembaca dan kelompok penantang 
 4  

 
 4 

5 

Guru memegang kartu-kartu yang telah disusun setinggi 

dada dan menghadap ke siswa   3   3 

6 
Guru meminta siswa Cabut kartu satu persatu  

  3   3 

7 

Guru memberikan kartu-kartu yang telah diterangkan 

kepada siswa, mintalah siswa untuk mengamati kartu 

selanjtnya diteruskan kepada siswa lain hingga semua 

mengamati 

 4    4 

8 

Guru memberi tugas kepada kelompok pembaca untuk 

mengambil kartu bernomor yang di pegang setinggi dada 

dan menghadap ke siswa, meminta siswa mencabut kartu 

satu persatu membaca dengan keras dan memberikan 

jawaban 

  3   3 

9 
Guru memberi tugas kepada penantang satu dan 

penantang dua 
  3 

 
 3 

10 Guru melakukan perhitungan point tournament   3   3 

Jumlah 35 

Persentase 70% 

Kategori Tinggi  
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LEMBARAN OBSERVASI AKTIVITAS GURU DENGAN MENERAPKAN  MODEL 

PEMBELAJARAN TEAM GAMES TOURNAMEN DENGAN MEDIA FLASH CARD 

 SIKLUS II PERTEMUAN 2 

   

No 
Aktivitas yang Diamati 

Pertemuan 1 Jml 

Skor Skala Nilai 

5 4 3 2 1 
 

1 
Guru menyiapkan kartu soal, lembar kerja siswa dan alat 

dan bahan 
5  

 
  5 

2 
Guru membagi siswa dalam beberapa kelompok yang 

terdiri dari 4-5 orang siswa  4  
 

 4 

3 Guru mengarahkan aturan permainannya  4    4 

4 
Guru mengelompokkan dalam satu permainan terdiri dari 

kelompok pembaca dan kelompok penantang 
 4  

 
 4 

5 

Guru memegang kartu-kartu yang telah disusun setinggi 

dada dan menghadap ke siswa   3   3 

6 
Guru meminta siswa Cabut kartu satu persatu  

 4    4 

7 

Guru memberikan kartu-kartu yang telah diterangkan 

kepada siswa, mintalah siswa untuk mengamati kartu 

selanjtnya diteruskan kepada siswa lain hingga semua 

mengamati 

 4    4 

8 

Guru memberi tugas kepada kelompok pembaca untuk 

mengambil kartu bernomor yang di pegang setinggi dada 

dan menghadap ke siswa, meminta siswa mencabut kartu 

satu persatu membaca dengan keras dan memberikan 

jawaban 

 4 
 

  4 

9 
Guru memberi tugas kepada penantang satu dan 

penantang dua 
 4  

 
 4 

10 Guru melakukan perhitungan point tournament  4    4 

Jumlah 40 

Persentase 80% 

Kategori  tinggi  
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Hasil Observasi Aktivitas Siswa 

pada Siklus I (Pertemuan 1) 

N

o 

Nama 

Siswa 

Skor Aktivitas Siswa Jumlah 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10   

1 Siswa 01 3 2 2 2 3 2 3 2 2 2 23 

2 Siswa 02 3 3 2 3 3 2 3 2 2 3 26 

3 Siswa 03 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 22 

4 Siswa 04 2 3 2 3 3 2 3 2 2 2 24 

5 Siswa 05 3 3 2 2 2 2 2 3 2 3 24 

6 Siswa 06 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 25 

7 Siswa 07 3 2 3 2 2 2 2 2 2 2 22 

8 Siswa 08 2 3 2 3 3 2 3 2 2 3 25 

9 Siswa 09 2 3 2 2 2 2 2 2 3 2 22 

10 Siswa 10 3 3 2 2 3 2 3 2 2 2 24 

11 Siswa 11 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 23 

12 Siswa 12 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 27 

13 Siswa 13 2 3 2 3 3 2 2 2 2 2 23 

14 Siswa 14 3 2 2 2 2 2 3 2 3 3 24 

15 Siswa 15 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 23 

16 Siswa 16 2 3 2 3 3 3 2 2 3 2 25 

17 Siswa 17 3 3 2 2 3 3 3 2 2 3 26 

18 Siswa 18 2 3 3 2 2 2 3 3 2 2 24 

19 Siswa 19 2 3 3 2 3 3 2 2 2 2 24 

20 Siswa 20 3 3 2 2 2 3 3 2 3 3 26 

21 Siswa 21 3 3 2 3 3 3 2 2 2 3 26 

22 Siswa 22 2 3 2 2 2 2 3 2 3 2 23 

Jumlah 58 62 49 51 55 49 63 48 51 52 538 

Persentase % 
52,2

7% 

56,3

6% 

44,54

% 

46,3

6% 
50% 

44,54

% 
57,27 

43,6

3% 

46,3

6% 

47,27

% 
48,90% 

  Cukup tinggi  
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Hasil Observasi Aktivitas Siswa Melalui Model Pembelajaran Team Games 

Tournament Dengan Bantuan Media Flash Card Pada Siklus 1 (Pertemuan 2) 

No 
Nama 

siswa 

Skor aktivitas siswa Jumlah 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10   

1 Siswa 01 3 2 3 3 3 2 3 2 2 2 25 

2 Siswa 02 3 3 2 3 3 2 3 2 3 3 27 

3 Siswa 03 3 3 3 3 3 2 3 3 2 2 27 

4 Siswa 04 3 3 
3 

 
3 3 2 3 3 2 3 28 

5 Siswa 05 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 28 

6 Siswa 06 4 3 3 2 3 2 3 3 3 2 28 

7 Siswa 07 3 3 4 3 3 2 3 2 2 2 27 

8 Siswa 08 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 28 

9 Siswa 09 2 3 2 3 3 2 3 2 3 3 26 

10 Siswa 10 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 28 

11 Siswa 11 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 28 

12 Siswa 12 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 31 

13 Siswa 13 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 27 

14 Siswa 14 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 29 

15 Siswa 15 3 2 2 2 2 3 3 3 3 2 25 

16 Siswa 16 3 3 2 3 2 3 3 2 3 3 27 

17 Siswa 17 3 3 3 2 2 3 3 2 3 3 27 

18 Siswa 18 3 4 3 3 2 2 3 3 2 3 28 

19 Siswa 19 3 3 3 2 2 3 3 3 2 3 27 

20 Siswa 20 3 3 2 2 2 2 3 3 3 3 26 

21 Siswa 21 3 3 2 3 2 3 3 3 2 3 27 

22 Siswa 22 3 3 2 2 3 2 3 3 3 2 26 

Jumlah 67 65 56 59 59 53 73 58 57 60 607 

Persentase 
60,9

0% 

59,09

% 

50,9

0% 

53,6

3% 

53,6

3% 

53,63

% 

66,36

% 

52,7

2% 

 

51,8

1% 

54,5

4% 
55,18% 

Kategori  Cukup tinggi 
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Hasil Observasi Aktivitas Siswa 

pada Siklus II (Pertemuan 1) 

No 
Nama 

siswa 

Skor aktivitas siswa Jumlah 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10   

1 Siswa 01 4 4 3 3 4 3 3 3 4 2 33 

2 Siswa 02 4 4 3 3 4 3 3 3 3 3 33 

3 Siswa 03 3 3 4 3 3 3 5 3 4 4 35 

4 Siswa 04 4 4 3 3 3 4 3 4 4 3 35 

5 Siswa 05 3 3 3 4 3 4 4 4 3 4 35 

6 Siswa 06 4 3 3 3 4 4 3 4 4 4 36 

7 Siswa 07 3 4 4 4 3 3 4 3 4 4 36 

8 Siswa 08 3 3 3 3 4 4 5 3 3 3 34 

9 Siswa 09 4 3 4 3 3 3 3 4 3 4 34 

10 Siswa 10 4 4 4 4 3 4 3 3 3 4 36 

11 Siswa 11 4 3 3 3 3 3 4 3 4 3 33 

12 Siswa 12 4 3 4 3 4 4 3 4 3 4 36 

13 Siswa 13 4 4 3 4 3 3 4 4 4 3 36 

14 Siswa 14 3 3 4 3 3 3 4 3 4 4 34 

15 Siswa 15 4 2 3 4 3 4 5 4 3 4 36 

16 Siswa 16 4 3 4 4 4 3 4 3 4 3 36 

17 Siswa 17 4 3 3 3 3 4 3 3 3 4 33 

18 Siswa 18 3 4 4 3 3 4 3 4 4 4 36 

19 Siswa 19 4 3 3 4 4 3 3 3 4 4 35 

20 Siswa 20 3 4 4 3 3 3 4 4 3 3 34 

21 Siswa 21 4 3 3 3 3 3 4 4 4 4 35 

22 Siswa 22 4 3 3 3 4 3 3 3 3 4 33 

Jumlah 81 73 75 73 74 75 87 76 78 79 771 

Persentase 
73,63

% 

66,3

6% 

68,18

% 

66,54

% 

67,27

% 

68,18

% 

79,0

9% 

69,90

% 

  

70,9

0% 

71,81

% 
70,09% 

Kategori  Tinggi 

 

 

 

 

 

\ 
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pada Siklus II (Pertemuan 2) 

N

o 

Nama 

siswa 

Skor aktivitas siswa Jumlah 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10   

1 Siswa 01 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 41 

2 Siswa 02 4 4 4 3 4 3 3 3 5 4 37 

3 Siswa 03 4 3 4 4 4 4 5 3 4 4 39 

4 Siswa 04 5 4 3 3 3 4 4 4 5 5 40 

5 Siswa 05 4 3 4 4 4 4 4 4 3 4 38 

6 Siswa 06 4 4 3 4 4 4 5 5 4 5 42 

7 Siswa 07 4 5 4 5 5 5 4 5 5 4 46 

8 Siswa 08 3 3 4 4 4 4 5 4 5 5 41 

9 Siswa 09 4 4 4 5 3 4 4 4 5 4 41 

10 Siswa 10 5 5 4 4 4 4 5 5 5 4 45 

11 Siswa 11 4 3 3 3 5 3 4 4 4 5 38 

12 Siswa 12 5 3 4 4 4 4 3 5 5 4 41 

13 Siswa 13 4 4 3 4 5 3 4 4 5 5 41 

14 Siswa 14 3 4 4 5 4 5 4 5 4 4 42 

15 Siswa 15 4 3 3 4 5 5 5 4 4 5 42 

16 Siswa 16 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 41 

17 Siswa 17 4 5 5 5 4 4 3 5 4 5 44 

18 Siswa 18 5 5 4 4 5 4 5 4 4 4 44 

19 Siswa 19 4 4 4 4 4 4 3 4 4 5 40 

20 Siswa 20 4 5 5 3 5 5 5 5 5 4 46 

21 Siswa 21 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 41 

22 Siswa 22 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 39 

Jumlah 91 87 84 88 92 89 98 93 96 98 916 

Persentase 
82,72

% 

79,90

% 

76,36

% 

80,00

% 

83,63

% 

80,90

% 

89,09

% 

84,54

% 87,27

% 

89,09

% 
83,27% 

  

Kategori  Sangat Tinggi 
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Hasil Observasi Keterampilan Berbicara Siswa dengan Menggunakan Model 

Pembelajaran  Team Games Tournament (Tgt) Dengan  Media Flash Card  Sebelum 

Tindakan 

No Kode Siswa 
Aspek yang diamati 

Nilai 
A B C D E 

1 Siswa 01 2 3 2 3 1 11 

2 Siswa 02 3 3 2 2 1 11 

3 Siswa 03 2 2 2 2 2 10 

4 Siswa 04 2 2 2 2 2 10 

5 Siswa 05 3 2 2 2 2 11 

6 Siswa 06 3 2 2 2 2 11 

7 Siswa 07 2 2 2 2 2 10 

8 Siswa 08 3 3 2 2 1 11 

9 Siswa 09 2 2 2 2 2 10 

10 Siswa 10 2 3 2 2 2 11 

11 Siswa 11 2 2 2 3 2 11 

12 Siswa 12 2 2 2 3 2 11 

13 Siswa 13 2 2 2 3 1 10 

14 Siswa 14  2 2 2 2 2 10 

15 Siswa 15 2 2 3 2 2 11 

16 Siswa 16  2 2 2 2 2 10 

17 Siswa 17 2 3 2 2 2 11 

18 Siswa 18  2 3 2 3 1 11 

19 Siswa 19 3 2 2 2 1 10 

20 Siswa 20 2 2 2 2 2 10 

21 Siswa 21 2 2 1 2 2 9 

22 Siswa 22   2 1 3 2 10 

Jumlah 47 50 43 50 38 230 

Persentase 53,40% 56,81% 48,86% 56,82% 43,18% 52,27% 

Kategori Sangat Tidak baik 
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Hasil Observasi Keterampilan Berbicara Siswa Dengan Menggunakan Model 

Pembelajaran Team Games Tournament (Tgt) Dengan  Media Flash Card  Pertemuan 1 

Siklus I 

No 
Kode 

Siswa 

Aspek yang diamati 
Nilai 

A B C D E 

1 Siswa 01 2 3 2 3 1 11 

2 Siswa 02 3 3 2 2 1 11 

3 Siswa 03 3 2 3 3 2 13 

4 Siswa 04 3 3 2 3 3 14 

5 Siswa 05 3 2 3 2 2 12 

6 Siswa 06 3 3 2 2 2 12 

7 Siswa 07 2 2 2 2 3 11 

8 Siswa 08 3 3 2 3 2 13 

9 Siswa 09 3 2 2 2 3 12 

10 Siswa 10 3 3 2 2 2 12 

11 Siswa 11 2 2 3 3 2 12 

12 Siswa 12 2 3 2 3 2 12 

13 Siswa 13 3 2 2 3 2 12 

14 Siswa 14  2 3 3 3 2 13 

15 Siswa 15 2 2 3 2 2 11 

16 Siswa 16  3 2 2 2 2 11 

17 Siswa 17 2 3 2 2 2 11 

18 Siswa 18  2 3 2 3 3 13 

19 Siswa 19 3 2 2 3 2 12 

20 Siswa 20 2 2 2 3 3 12 

21 Siswa 21 2 3 3 2 3 13 

22 Siswa 22 3 3 2 3 2 13 

Jumlah 56 56 50 56 48 266 

Persentase 63,63% 63,63% 56,81% 63,63% 54,54% 60,45% 

Kategori  Tidak Baik 
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Hasil Observasi Keterampilan Berbicara Siswa Dengan Menggunakan Model 

Pembelajaran Team Games Tournament (Tgt) Dengan  Media Flash Card  Pertemuan 2 

Siklus I 

No 
Kode 

Siswa 

Aspek yang diamati 
Nilai 

A B C D E 

1 Siswa 01 2 3 2 3 1 11 

2 Siswa 02 3 3 2 2 1 11 

3 Siswa 03 3 2 3 3 2 13 

4 Siswa 04 3 3 2 3 3 14 

5 Siswa 05 3 2 3 2 2 12 

6 Siswa 06 3 3 3 2 2 13 

7 Siswa 07 2 2 3 2 3 12 

8 Siswa 08 3 3 2 3 2 13 

9 Siswa 09 3 3 3 2 3 14 

10 Siswa 10 3 3 3 2 2 13 

11 Siswa 11 3 3 3 3 3 15 

12 Siswa 12 3 3 2 3 2 13 

13 Siswa 13 3 2 2 3 2 12 

14 Siswa 14  2 3 3 3 2 13 

15 Siswa 15 2 2 3 2 3 12 

16 Siswa 16  3 3 2 3 2 13 

17 Siswa 17 2 3 3 2 2 12 

18 Siswa 18  2 3 3 3 3 14 

19 Siswa 19 3 3 3 3 2 14 

20 Siswa 20 2 3 3 3 3 14 

21 Siswa 21 3 3 3 3 3 15 

22 Siswa 22 3 3 2 3 3 14 

Jumlah 59 61 58 58 51 287 

Persentase 67,04% 69,31% 65,90% 65,90% 57,95% 65,22% 

Kategori  Tidak Baik 
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Hasil Observasi Keterampilan Berbicara Siswa Dengan Menggunakan Model 

Pembelajaran Team Games Tournament (Tgt) Dengan  Media Flash Card  Pertemuan I 

Siklus II 

No 
Kode 

Siswa 

Aspek yang di amati 
Nilai 

A B C D E 

1 Siswa 01 3 3 3 3 3 12 

2 Siswa 02 4 3 3 3 3 12 

3 Siswa 03 3 4 3 3 3 16 

4 Siswa 04 3 4 3 3 3 16 

5 Siswa 05 4 3 4 3 3 17 

6 Siswa 06 3 3 3 3 3 15 

7 Siswa 07 4 3 3 3 4 17 

8 Siswa 08 3 3 3 3 3 15 

9 Siswa 09 3 3 4 4 3 17 

10 Siswa 10 4 3 3 3 3 16 

11 Siswa 11 3 4 3 3 4 17 

12 Siswa 12 3 3 3 3 4 16 

13 Siswa 13 3 3 3 3 3 15 

14 Siswa 14  4 4 4 3 3 18 

15 Siswa 15 3 3 3 3 3 15 

16 Siswa 16  3 3 3 4 3 16 

17 Siswa 17 3 4 4 3 3 17 

18 Siswa 18  4 3 3 3 3 16 

19 Siswa 19 3 4 2 4 3 16 

20 Siswa 20 3 3 3 3 3 15 

21 Siswa 21 4 3 3 3 3 12 

22 Siswa 22 3 4 3 3 3 16 

Jumlah 73 73 69 69 69 353 

Persentase 82,95% 82,95% 78,40% 78,40% 78,40% 80,22% 

Kategori  
  

Baik 
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Hasil Observasi Keterampilan Berbicara Siswa dengan Menggunakan Model 

Pembelajaran Team Games Tournament (Tgt) Dengan  Media Flash Card  

pertemuan 2 siklus II 

No 
Kode 

Siswa 

Aspek yang diamati 
Nilai 

A B C D E 

1 Siswa 01 3 3 4 3 3 16 

2 Siswa 02 4 4 3 4 3 18 

3 Siswa 03 3 3 4 3 3 16 

4 Siswa 04 4 4 3 3 3 17 

5 Siswa 05 4 4 3 4 3 18 

6 Siswa 06 3 4 3 4 4 18 

7 Siswa 07 3 4 4 4 3 18 

8 Siswa 08 4 3 4 3 3 17 

9 Siswa 09 3 4 3 4 4 18 

10 Siswa 10 4 3 4 3 3 17 

11 Siswa 11 3 4 3 3 4 17 

12 Siswa 12 4 3 4 4 3 18 

13 Siswa 13 3 4 3 3 4 17 

14 Siswa 14  4 4 3 4 3 18 

15 Siswa 15 3 3 4 3 3 16 

16 Siswa 16  4 3 3 3 3 16 

17 Siswa 17 4 4 4 4 4 20 

18 Siswa 18  4 3 3 3 3 16 

19 Siswa 19 3 4 4 4 3 18 

20 Siswa 20 4 4 3 3 4 18 

21 Siswa 21 4 3 4 4 3 18 

22 Siswa 22 3 4 3 3 3 16 

Jumlah 78 79 76 76 72 381 

Persentase 88,63% 89,77% 86,36% 86,36% 81,81% 86,59% 

Kategori  Baik 
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DOKUMENTASI 
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RIWAYAT HIDUP 

Sri  Lestari , lahir di Padang Maninjau 14 April 

1997, anak kedua dari 3 bersaudara, dari pasangan ayah 

Mulianto dan ibu Suryani. Pendidikan formal yang 

ditempuh oleh penulis adalah  sekolah dasar negeri 

112309  pada tahun 2003-2009, selanjutnya penulis 

melanjutkan pendidikan di SMP Negeri 1 NA IX-X Aek 

Kota Batu  pada tahun 2009-2012. Setelah itu, penulis 

melanjutkan pendidikan Man Aek Natas pada tahun 

2012-2015. Kemudian pada tahun 2015 penulis 

melanjutkan studi strata 1 (S-1) di universitas Islam 

negeri Sultan Syarif Kasim Riau (UIN Suska Riau) fakultas tarbiyah dan 

keguruan pada jurusan pendidikan guru madrasah ibtidaiyah lulus pada tahun 

2023 

Selama menempuh pendidikan di universitas Islam negeri Sultan Syarif 

Kasim Riau, fakultas tarbiyah dan keguruan, penulis mendapat ilmu pengetahuan 

serta pengalaman yang sangat berharga pada tahun 2018 penulis melakukan 

program praktek lapangan di sekolah MI Al hidayah Pekanbaru kemudian penulis 

melakukan penelitian di SDN 147 Pekanbaru pada akhirnya penulis dapat 

menyelesaikan tugas akhir dengan mengikuti ujian munaqasah dan berhak 

menyandang gelar sarjana pendidikan (S.Pd) di bawah bimbingan Dr.Sri 

Murhayati dengan judul "penerapan model pembelajaran team games tournament 

(TGT) dengan media flash card untuk meningkatkan keterampilan berbicara siswa 

pada tema indahnya kebersamaan kelas IV sekolah dasar negeri 147 pekanbaru ". 

Berdasarkan hasil ujian sarjana fakultas tarbiyah dan keguruan pada hari Kamis 

tanggal 19 Jumadil akhir 1444 H/ 12 Januari 2023 M, penulis dinyatakan lulus 

dan telah berhak menyandang gelar sarjana pendidikan (S.Pd) dengan predikat 

"memuaskan". 
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