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ABSTRAK

é)likasi navigasi atau biasa disebut aplikasi penunjuk arah berbasis android

O MEH ®

@erupakan aplikasi yang mempermudah kita dalam mencari suatu tempat yang
ingin didatangi. Banyak teknologi modern untuk menentukan lokasi, salah satunya
ggalah GPS. Tapi tahukah kalian penggunaan GPS hanya bisa dipakai diluar
rgangan. Seiring dengan perkembangan teknologi, ternyata QR Code yang
dipadukan dengan Algoritma Dijkstra bisa dipakai dalam navigasi, apalagi
m%vigasi didalam ruangan. QR Code berperan sebagai penanda suatu posisi
ﬁ;;ngguna, tempat ataupun ruangan dalam sebuah gedung. Sedangkan Algoritma
%jkstra berperan dalam mencari rute menuju tempat tujuan. Aplikasi Navigasi Di
Balam Ruangan Menggunakan Qr Code Tag Berbasis Android dapat melakukan
proses penunjuk arah atau navigasi dengan baik, diawali dengan memindai QR
Code hingga pencarian rute dengan Algoritma Dijsktra ke tempat tujuan. Serta
bisa melakukan pembaruan posisi pengguna.

Kata Kunci : QR Code, Dijsktra, Android

Vi

eIy WISe)] JIIeAg uej[ng jo AJISIdATU) DTWER[S] 3}e}S



NVIY VSNS NIN

DU

‘nery eysng NN uizi eduey undede ynjuaq wejep 1ul sin} eAJey yninjas neje ueibeqas yeAueqiadwaw uep ueywnwnbuaw buele|iq ‘g

‘nery e)sng NiN Jelfem 6uek uebunuaday ueyibniaw yepy uediynbuad ‘q

‘yejesew nyens uenelun neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw | eAiey uesiinuad ‘uenijguad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uedinbuad ‘e

-QW

h

®

:Jaquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesusw edue) Ul Sin} eAJey yninjas neje uelbeqas diynbusw Buele|q |

Buepun-6uepun 1Bunpuijig e3did yeH

ABSTRACT

navigation application or commonly called an Android-based directions

plication is an application that makes it easier for us to find a place we want to

we1#10 yeH 6

ga. There are many modern technologies for determining location, one of which is
G;?s. But did you know that the use of GPS can only be used outdoors. Along
g‘th technological developments, it turns out that QR Code combined with
Dijkstra's Algorithm can be used in navigation, especially indoor navigation. The
6R Code acts as a marker for a user's position, place or room in a building.
laeanwhile, Dijkstra's Algorithm plays a role in finding a route to the destination.
@door Navigation Applications Using Android-Based Qr Code Tags can carry out
the process of directions or navigation properly, starting with scanning the QR
Code to finding a route with the Dijsktra Algorithm to the destination. As well as
being able to update the user's position.

Keywords: QR Code, Dijsktra, Android
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BAB |
PENDAHULUAN

1 Latar Belakang

IN YHIw e3dio YeH ©

Perangkat mobile ataupun disebut smartphone (ponsel pintar) mengalami
kémajuan dari masa ke masa. Sekarang ponsel pintar telah banyak dipakai dalam
Ié)giatan navigasi. Mayoritas Ponsel Pintar di era moderen telah mempunyai
s%tem penunjuk arah ataupun aplikasi peta terinstal didalamnya, yabg dibekali
c;ékungan GPS. Dengan bantuan GPS, aplikasi penujuk arah di ponsel pintar bisa
@émastikan posisi diluar gedung secara tepat dan presisi. Dilain sisi, tingkatan
ketepatan GPS berkurang didalam bangunan akibat kekuatan sinyal pada GPS
terhambat oleh dinding bangunan yang mayoritas berbahan beton. Selain GPS,
ada juga perangkat lain yang digunakan untuk sistem penunjuk arah dalam
ruangan, contohnya adalah Bluetooth Device, Wi-Fi Device, AGPS serta RFID,
tetapi tingkatan keakuratannya belum dapat diharapkan (Raj, Tolety, &
Immaculate, 2013).

Riset selanjutnya yang dilakukan oleh Raj, Tolety Immaculate (2013)
memastikan bahwa bluetooth memerlukan banyak perangkat penerima
@eceiver) dengan level keakurasiannya bergantung pada jumlah perangkat
@nerima yang dipakai. Wi-Fi memerlukan access point (titik akses) untuk
p%nunjuk arah didalam ruangan. AGPS memerlukan bantuan tower
élekomunikasi agar bekerja, tingkatan akurasinya bakal menurun ketika dipakai
d}dalam gedung. RFID memerlukan fitur berbentuk tag (penanda) yang
%akurasianya tergantung seberapa banyak penanda yang digunakan. Mayoritas
(%ri pengaplikasian penunjuk arah didalam ruangan tidak mempunyai tingkatan
@aakurasian yang bagus serta memerlukan anggaran yang banyak.
= Adapun pilihan yang bagus untuk penanda penunjuk arah didalam gedung
Ekni menggunakan QR Code yang ada di ponsel pintar. QR Code bisa
(gmanfaatkan dalam membagikan posisi pengguna. Penanda QR Code dipakai di
t@p-tiap ruangan. Kelebihan penunjuk arah dengan QR Code yaitu gratis dan
1
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mpunyai keakurasian yang tinggi.

QR Code dikembangkang oleh suatu divisi perusahaan Denso Corporation

1dioJeH o

yang bernama Denso Wave dan dipublikasikan tahun 1994. QR Code memiliki
@,ntuk kode batang yang memiliki bentuk dua dimensi. Adapun cara membaca
(iR Code diperlukannya pemindai berupa perangkat lunak seperti QR Code
Seanner yang biasanya sudah terinstal pada smartphone zaman sekarang. Kata QR
ﬁalah singkatan dari quick response atau diartikan kebahasa indonesia memiliki
%ti respons yang cepat, sesuai namanya kode ini ditujukan untuk menyampaikan
(En mendapatkan informasi dengan cepat. Sebaliknya, barcode (kode batang)
Clma bisa menyimpan informasi dalam bentuk horizontal, sedangkan QR Code
@sa menyematkan informasi dalam bentuk horizontal maupun vertikal (Soon,
2008).

Selain Pengunaan QR Code Sebagai Penanda, untuk mencari rute dari
penanda satu kenpanda lain, maka penulis menggunakan suatu algoritma yang
disebut algoritma dijkstra. algoritma dijkstra sendiri merupakan algoritma yang
berfungsi untuk mencari jarak terpendek pada sebuah graph berarah (directed
graph). Algoritma Dijkstra bekerja dengan membuat jalur ke satu simpul optimal
pada setiap langkah. Jadi pada langkah ke n, setidaknya ada n node yang sudah
kcjga tahu jalur terpendek. Dalam peneltian ini QR Code lah yang dilambangkan
&:_é:bagai node.

z Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau memiliki bangunan dan

S

rangan yang banyak sehingga mengakibatkan sulitnya dalam mencari ruangan
yeng dituju. Apalagi pada bangunan Fakultas Sains dan teknologi (FST) tempat
@'nulis menimbah ilmu. Dilain sisi tidak terdapatnya peta atau denah lokasi
%bagai penunjuk arah, mengakibatkan mahasiswa atau tamu yang ingin
@_rkunjung kesulitan mencari ruangan yang ingin dikunjungi. Berdasarkan
hgasalah yang ditemui tersebut, penulis akan membangun aplikasi penunjuk arah
c@]’_@ialam ruangan di Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau dengan
@manfaatan QR Code Tag berbasis Android. QR Code yang sangat mudah untuk
ﬁgunakan dan tidak menggunakan akses internet dan algoritma dijkstra untuk

w
ﬁéencari rutenya. Aplikasi ini diharapkan mempermudah dalam kegiatan navigasi.

2
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Agar pembahasan tidak keluar dari jalurnya, maka dibuatlah beberapa

©

2l

QO

2 Rumusan Masalah

(@)

Eel Berdasarkan uraian latar belakang diatas, adapun inti permasalahan dari
pénelitian yang akan dilakukan yaitu:

i 1. Bagaimana cara penerapan QR Code Tag sebagai penunjuk arah atau
= navigasi didalam ruangan.

= 2. Bagaimana membangun sistem penunjuk arah atau navigasi digedung
z

0 Fakultas Sains dan Teknologi (FST) di Universitas Islam Negeri Sultan
5, Syarif Kasim Riau.

L

$3 Batasan Masalah

2

QO

po

in batasan masalah, yaitu sebagai berikut:
1. Aplikasi penunjuk arah atau navigsi akan dibangun di Platform Android.
2. Aplikasi ini akan menggunakan data nama ruangan di gedung FST di

Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

Aplikasi ini hanya bisa memindai QR code.
1.4  Tujuan Penulisan

Tujuan penulis adalah untuk mempermudah kegiatan navigasi dalam

mencari ruangan di dalam gedung FST di Universitas Islam Negeri Sultan Syarif
Kasim Riau dengan menggunakan aplikasi yang akan dirancang dan dibangun

(;éngan memanfaatkan Code QR sebagai penanda ruangan.
£5 Manfaat Penelitian
o)

= Adapun manfaat penelitian yang dilakukan bertujuan mempermudah

s

raahasiswa atau tamu dalam pencarian ruangan-ruangan yang ada pada gedung
I%T di  Universitas Islam  Negeri  Sultan Syarif Kasim Riau.
(g°)
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BAB I
KAJIAN PUSTAKA

Kajian Metode

Pada Kajian Metode, pembahasan akan berfokus pada kerangka teori

N 1Pw eydio yeq o

penelitian. Adapun kajian metode yang dipakai sebagai berikut:

2/1.1 Indoor Positioning System

§ Indoor Positioning System (IPS) adalah sistem penunjuk arah biasa
dfgunakan dalam mengetahui posisi dari suatu benda didalam gedung (J.T
%gespedra, 2015). IPS berhubungan dekat dengan Indoor Localization, IPS dan
fndoor Localization digunakan dalam menentukan lokasi objek didalam
bangunan. Perbedaan dari dua hal tersebut yaitu IPS memastikan koordinat secara
global dari sebuah lokasi seperti garis bujur beserta garis lintang, sementara
Indoor Localization memastikan koordinat secara relatif (K.A Nastiti, 2015). IPS
sama hal nya dengan GPS, perbedaannya hanya pada media yang dipakai saat
menentukan posisi. GPS dibantu dengan adanya satelit pemancar gelombang,
tetapi gelombang yang dipancarkan terhambat oleh benda padat yang ada dibumi
seperti atap ataupun tembok. Mengakibatkan GPS kurang bagus digunakan
Gg_dalam ruangan. Adapun solusi dari permasalahan diatas, maka dibikinlah IPS.
F%da IPS terdeapat media yang digunakan dalam mengetahui letak posisi
sEseseorang, media tersebut anatara lain gelombang radio, sinyal akustika, atau

o) . .
mengunakana sensor perangkat mobile. Sampai sekarang, penerapan IPS antara

Igi.n, yaitu:

= 1. Penunjuk arah didalam bangunan.
< . :

g 2. Kegiatan evakuasi.

~ 3. Location Based Services

Teknologi wireless (nirkabel) paling sering digunakan dalam penerapan

Teknologi tersebut memanfaatkan gelombang untuk menentukan posisi.

rfg;o&

knologi wireless yang sering digunakan yaitu:

1. Wi-Fi, teknologi wireless yang paling umum digunakan sebagai

ery wisey] jiredg ugg]
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Q;V pencarian posisi. Teknologi ini memiliki jangkauan sinyal dengan
g' rentang 30 sampai 40 meter. Teknologi ini memiliki kestabilan yang baik
o dari teknologi nirkabel lainnya.

?. 2. Radio Frequency ldentification (RFID), pada RFID memiliki mekanisme
i tag (penanda) dan reader (pemindai) diamana terjadinya pertukaran antar
- data menggunakan radio frekuensi, sayangnya tidak dapat di
i implementasikan dalam penentuan posisi.

g 3. Ultra Wide Band (UWB), seperti halnya Wifi dan RFID, UWB juga
2 menggunakan gelombang radio. Kekurangannya terletak pada luas
A cakupan jaringannya yang tidak luas dan keakuratannya yang kurang
2 dalam menentukan posisi.

2.1.2 QR Code

QR Code dikembangkan oleh suatu divisi perusahaan Denso Corporation
yang bernama Denso Wave dan dipublikasikan tahun 1994. QR Code memiliki
bentuk kode batang yang memiliki bentuk dua dimensi. Adapun cara membaca
QR Code diperlukannya pemindai berupa perangkat lunak seperti QR Code
Scanner yang biasanya sudah terinstal pada smartphone zaman sekarang. Kata QR
adalah singkatan dari quick response atau diartikan kebahasa indonesia memiliki
a&gi respons yang cepat, sesuai namanya kode ini ditujukan untuk menyampaikan
(gn mendapatkan informasi dengan respon yang cepat. Berbeda dari barcode
(Epde batang), hanya menyimpan informasi secara horizontal, sedangkan kode
%R bisa menyimpan informasi secara horizontal maupun vertikal (Soon, 2008).

1.3 Algoritma Dijkstra

g Edsger Wybe Dijkstra lahir di belanda pada tahun 1930, ilmuan dari belanda
iﬁi'lah yang menemukan algoritma dijkstra yang diambil dari namanya sendiri.
A:I_goritma dijkstra adalah algoritma yang berguna untuk mencari rute paling dekat
%tar node atau titik pada suatu graph yang tidak memiliki arah.
)c-nh Dalam penggunaan algoritma ini memiliki beberapa kondisi yang harus ada
cﬁ_antaranya:

1. Graph yang dipakai dalam penerapan algoritma dijkstra boleh

memiliki arah atau tidak memiliki arah.
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2. Nilai dari sebuah edge tidak boleh memiliki nilai negatif
3. Graph harus terhubung
apun alur dari algoritma dijkstra yaitu:

1. Berikan sebuah nilai pada setiap edge. Kemudian pada node awal
berikan nilai 0 dan nilai « infinity (takhingga) untuk node yang lain.

2. Kemudian Atur semua node yang belum pernah dilewati dan atur
node sekarang sebagai node asal.

3. Kemudian hitunglah jarak dari node sekarang ke node lainnya yang
belum dilewati. Apabila memiliki jarak yang lebih pendek, maka
data jarak yang lama akan dihapus digantikan dengan data jarak

neiry eysng NN A!lw g1dio jeH o

terbaru.
4. Setelah data tersebut disimpan. Maka node tersebut tidak dicek

kembali dikarenakan node yang telah dikunjungi.
5. Kemudian atur kembali node yang belum dilewati dengan jarak

terpendek sebagai node sekarang, dan ulangi kembali alur ketiga.
2.1.4 Android

Android mulai di kembkang oleh sebuah perusahaan yang ada di Silicon

Valley yang memiliki nama Android Inc. (Herlinah dan Musliadi KH, 2019).
,?\Jg]droid awalnya dikembangkan Android Inc dengan dukungan financial dari
Ci'oogle (Jubile Enterprise, 2015). Pada tahun 2005, sistem operasi tersebut
cﬁambil alih oleh Google dan menjadikan sistem operasi tersebut bersifat “Open
%urce” sehingga siapapun dapat menggunakannya dengan gratis, termasuk
Q%nggunaan kode sumber yang digunakan dalam pengembangnan sistem operasi
@sebut (Herlinah dan Musliadi KH, 2019).
Android menambahkan software package development untuk penulisan

IJAT

serta penginstalan modul software ketika pembuatan aplikasi oleh pengembang
%Iikasi Android. Selain menyediakan software package development Android,
@droid memfasilitasi pengembang dengan meberikan wadah seperti toko
@ikasi online yang diberi nama Playstore untuk memasarkan aplikasi yang telah
sglesai dibuat. Kelengkapan fasiltias yang disuguhkan oleh android, secara tidak

@)
1gngsung pihak Android menciptakan lingkungan atau ekosistem sendiri(Herlinah

eIy WIse)] JII
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Musliadi KH, 2019).
Adapun alasan kenapa pengembangan aplikasi berbasis Android adalah agar

jdiogeH 0

memenuhi kebutuhan pasar, membangun fasilitas baru, membuka bisnis baru, dan

rﬁenyediakan layanan hiburan, serta berbagai jenis aplikasi utilitas untuk

g%ngguna. Dari pemaparan diatas, tujuan utama pemgembangan aplikasi Android

dari pengembang yaitu untuk menggapai berbagai jenis pengguna perangkat pintar

ﬁri berbagai bidng(Herlinah dan Musliadi KH, 2019).

%1.5 Android Studio

Q’;’ Android adalah perangkat lunak yang pengembangannya menggunakanS

lategrated ~ Development  Environment (IDE)  berperan  besar  dalam

@engembangkan perangkat lunak yang terdapat pada ponsel pintae atau sering

disebut smartphone yang memakai sistem operasi Android. Perangkat lunak

yang memiliki banyak fitur dalam pengembangan apliksi berbasis Android

disebut dengan Android Studio. Adapun fitur yang terdapat pada Androd Studio

yaitu :

1. Androd Studio menggunakan Gradle sebagai Build Tool.

2. Androd Studio memiliki Emulator responsif dan memiliki banyak fitur.

3. Androd Studio memiliki Maintaince bug yang cepat.

4. Androd Studio memiliki Instant Run yang berfungsi menjalankan
aplikasi tanpa di build ke APK terlebih dahulu.

5. Bisa terhubung dengan GitHub dimana kegiatan impor kode semakin

mudah.

Framwork yang beragam.

Lint tool yang berfungsi dalam pengecekan kodingan .

Tersedia C++ dan NDK.

Terhubung dengan Google Cloud Messaging.

2 Unified Modeling Language (UML)
Menurut (Whitten & Bentley, 2007) UML adalah sebuah bahasa yang

bitasa digunakan sebagai standarisasi dalam industri untuk menampilkan,
+¥)

© ©® N o

JISI9ATU) dIWIe[S] 9}e}g

oM

ns j

raerancang, serta mendokumentasikan pada perangkat lunak. Unified Modeling
I;'ginguage atau disingkat UML sangat membantu dalam merancang model sistem
-

7
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BEH ©

perangkat lunak dan memungkinkan aplikasi yang dirancang bisa bekerja pada
Q%rangkat keras maupun sistem operasi. Pada UML memiliki konsep dasar class
dan operation, sebaiknya dalam pembuatan perangkat lunak menggunakan bahasa
@.mograman berorientasi objek seperti Java, C++, C# (C Sharp) atau Visual Basic
.ﬁET, namun tidak menutup kemungkinan UML bisa juga digunakan dalam
permodelan prosedural yang menggunakan bahasa Visual Basic dan C. Serupa
%ngan bahasa-bahasa lain, UML biasa digunakan untuk mendefinisikan syntax
dogan notasi. Diagram piranti lunak biasa menggunakan notasi UML. Notasi UML
r@'emiliki bentuk-bentuk dan makna tertentu, dan UML syntax berfungsi untuk
rmendeskripsikan suatu bentuk agar bisa digambungkan. Adapaun contoh notasi
BML sebagai berikut:

a. Object Oriented Design (ODD).

b. Object Modeling Technige (OMT).

c. Object Oriented Software Enginering (OOSE).
2.2.1 Use Case Diagram

Menurut (Bentley 2007) usecase diagram adalah jenis diagram yang dipakai
untuk memvisualisasikan kegunaan yang terdapa pada sistem serta interaksi antar
sistem, diluar sistem, dan pengguna. usecase diagram berfungsi untuk
r(r}snjelaskan interaksi yang terjadi pada sistem bukannya menjelaskan interaksi
egjtara actor dan sistem. Use case diagram dapat membantu ketika penyusunan
rﬁquirement pada sistem yang dibangun, mempresentasikan rancangan kepada
ﬁTen dengan jelas, dan perancang test case pada sistem.
1. Use Case

Use case merupakan penjelasan sistematis antarsistem yang berkaitan
untuk menggambarkan pola tingkah laku dengan divisualisasikan

berupa garis yang dipantau oleh aktor.

no

Actors

Actors yaitu pengguna melakukan interaksi dengan sistem dimana yang
saling bertukar informasi. Aktor divisualisasikan dalam bentuk stick
man. Actor memiliki 3 bentuk yakni, primary business actor, primary

system actor serta external receiver actor.

eIy WISe)] JIIeAg uej[ng jo AJISIdATU) dTW
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2l

m - -

=~ 3. Relationship

(@)

= Relationship merupakan ikatan antara kelas dan saling berhubungan
o antar aktor serta sistem ataupun use case dengan sistem.

22.2 Class Diagram

= Menurut (Bentley, 2007) class diagram adalah beberapa gambaran
ferstruktur dimana didalamnya memiliki kelas objek pada suatu sistem serta
rgngungan tiap kelas. Class bisa diartikan penjelasan kumpulan dari kelompok
lf)(;eberapa objek.

Z2.3 Activity Diagram
A Menurut (Whitten dan Bentley, 2007) activity diagram adalah jenis diagram
@ng dipakai dalam memvisualisasikan garis aktivitas di suatu sistem selama
perancangan. Activity diagram berfungsi memvisualisasikan pilihan yang ada
ketika perancangan sistem dan berfungsi sebagai penggambaran suatu metode
paralel yang sedang terjadi ketika eksekusi. Activity diagram adalah state diagram
yang unik dimana beberapa state adalah action. Pada Activity diagram
menjelaskan proses dan jalur aktivitas secara umum.

Aktivitas dapat dijelaskan menggunakan satu use case atau lebih. Aktivitas
menjelaskan proses yang sedang berjalan, sedangakn use case menjelaskan aktor
&ng melakukan aktivitas dan sedang menggunakan sistem.

:§_2.4 Sequence Diagram

)

— Menurut (Whitten & Bentley, 2007) sequence diagram berfungsi

S

St

memvisualisasikan serta menjelaskan cara objek melakukan interaksi sesama
ci)jek dengan menggunakan pesan ketika eksekusi dari sebuah usecase atau
@erasi. Sequence Diagram memvisualisasikan cara pesan di kirim serta diterima
a:g'tara objek. Booch, et al (2005 menjelaskan sequence diagram
@gmvisualisasikan spesifikasi atau proses demi proses yang diperbuat sebagali
Tgspon dari kejadian agar menciptakan output tertentu. Pesan divisualisasikan
s:;”bagai garis dengan panah dari objek yang satu ke objek yang lainnya, kemudian

@eain selanjutnya pesan mulai dipetakan menjadi sebuah operasi dari class.

eIy WIse)] JireAg ue
(o]



NVIY VSNS NIN

‘nery eysng NN uizi eduey undede ynjuaq wejep 1ul sin} eAiey yninjas neje uelbeqas yeAueqiadwaw uep ueywnwnbuaw bBuele|iq 'z

0

g

U
i

i
>

&

‘nery exsng NN Jefem 6ueA uebuuaday ueyibniaw yepn uednynbuad *q

‘yejesew nyens uenelun neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw | eAiey uesiinuad ‘uenijguad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uedinbuad ‘e

h

:Jaquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesusw edue) Ul Sin} eAJey yninjas neje uelbeqas diynbusw Buele|q |

0

Buepun-6uepun 1Bunpuijig e3did yeH

3 Penelitian Terkait

Pada pembahasan penilitian terkait berisikan penilitian yang telah ada atau

IHeH o

nelitian yang berhubungan tentang penunjuk arah atau navigasi. penelitian

wgeidi

terkait berguna untuk pedoman penulis dalam penelitian yang dilakukan. Berikut
@nulis mencantumkan jurnal-jurnal yang ada pada tabel berikut:
'Ebel 2.31 Penelitian Terkait

(2 JUDUL PENELIT METODE HASIL

57:_ I/TAHUN

f Implementasi Rahmania | Berguna Adanya media

é Google Maps APl | Zilfi menampilakan peta | promosi

9 untuk Lokasi (2020) dan pencarian peta pemetaan
UMKM di menggunakan UMKM berbasis
Kabupaten Sidoarjo google MAP API. android.
Berbasis Android
Perancangan Alfian Google Maps API Aplikasi e-travel
Aplikasi E-Travel | Efendi Berbasis Android membantu
Wisata Malang (2020) mendapatkan
Menggunakan informasi

¥Google Maps API sekaligus

;%Berbasis Android memesan produk

P travel melalui

:; aplikasi mobile

:; android.

1 RSS Fingerprint Hani Receive Signal Penentuan posisi

E Menggunakan Rubiani, Strength (RSS) objek dalam

E Sensor Fusion Muhamma | fingerprint, Sensor- | gedung.
untuk Estimasi d Taufiq fusion .

q

E Lokasi di Dalam | (2018)
1 Gedung

(

10
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FWireless Smart Budi Aplikasi web pada desain sistem

_EgHome System Artono, O.S android dengan | smart home IoT

EgMenggunakan Fredy menerapkan Internet | berdasarkan

?Jnternet Of Things | Susanto of Things Aplikasi web

i (2018) serta pada

i aplikasi

(i handphone O.S

:’:) android dengan

S menerapkan

0 sistem prototipe

?:’ berbasis Arduino.
Analisis Usabilitas | Bagus Aplikasi mobile Pemanfaatan LBS
Aplikasi Mobile Made localguide yang mampu
eTourism Objek Sabda berbasis LBS. menghadirkan
Wisata di Bali Nirmala, I | Aplikasi localguide | informasi tempat
Berbasis Location | Gede berbasis android wisata alternatif
Based Services Suardika, I | mampu memberikan | berdasarkan

Wayan informasi point-of- lokasi user.

( Ardiyasa interest (Pol)

; (2019) berdasarkan lokasi

E user berada.

fn-lmplementasi GPS | Syaiful Peneliti Sistem operasi

;g(GIobal Positioning | Amrial menggunakan Android untuk

;;System) Pada Khoir, bahasa pemrograman | mempermudah

Eé'Presensi Berbasis Anton HTML dan PHP proses presensi

EEAndroid DI BMT Yudhana, | untuk aplikasi web kedatangan

flnsan Mandiri Sunardi yang bertugas maupun

Z;; (2020) sebagai servera kepulangan

:;: marketing atau

s

tenaga pemasran.

eIy WiIse)| Jrred
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Estimasi Lokasi Sutarti RSS (Received Metode Naive
Objek Berbasis (2015) Signal Strength) Bayesmenggunak
Wifi Pada Gedung menggunakan grid- | an grid-arealm x
1 Bertingkat arealm x 1m and 1m memberikan
Menggunakan 2m x 2m. Estimasi | hasil estimasi
{ Metode Naive lokasi objek lokasi dengan
; Bayes ditentukan akurasi tertinggi.
E menggunakan
g algoritma Naive
Bayesdan k-Nearest
y Neighbor(k-NN)
sebagai
pembanding.
Visualisasi Peta Chairani, Fingerprint Received | Hasil dari
RSS Fingerprint Widyawan | Signal Strength penelitian ini
dalam Fase Offline | (2013) (RSS) adalah visualisasi

pada Localization

di Lantai 3 Gedung
DTeknik Elektro
SUGM

WLAN, menggunaka
n software
NetSurveyor dan

visualisasi peta

peta fingerprint

sebagai kaliberasi
dari sebaran RSS
WLAN di lantai 3

;
f
:EMenggunakan fingerprint RSS gedung JTETI
g:'WLAN dibuat dengan yang dapat
,::‘f menggunakan digunakan untuk
<:: software pengembangan
B RapidMiner. indoor
‘Z_:_ localization.

12
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1 Implementasi Avreghly Menggunakan Hasil pengujian
Teknologi Barra Al- | Websocket dengan unit dan integrasi
Websocket dalam llman,Tri model proses secara white-box
Pengembangan Astoto waterfall dengan dengan metode
Sistem Berbagi Kurniawan | menerapkan basis path testing
Lokasi Berbasis (2017) paradigma mengindikasikan
] Web pengembangan bahwa setiap
berorientasi objek. operasi dalam
klas sistem dapat
bekerja dengan
baik.
Perbandingan Yuan Received Signal Berdasarkan hasil
Metode-Metode Lukito, Strength (RSS) percobaan, dapat
Klasifikasi untuk Antonius dengan K-Nearest disimpulkan
Indoor Positioning | R. Neighbors (KNN), bahwa KNN
System. Chrismanto | Naive Bayes, J48, classifier
(2015) dan Support Vector | menghasilkan
Machine (SVM) tingkat akurasi
s tertinggi.
Deteksi Lokasi sutarti Jaringan IEEE Hasil penelitian
Objek dalam (2016) 802.11 diketahui bahwa
Gedung Berbasis memanfaatkan RSS | algoritma k-NN
IEEE 802.11 (Received Signal dapat digunakan
Menggunakan Strength) untuk mendeteksi
Metode K-NN menggunakan lokasi objek

algoritma k-Nearest
Neighbor (k-NN).

dalam gedung
bertingkat
berbasis sinyal
WiFi.

PIY uIIse)| :]I.IEI(S upa==o =a lazaxa
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FPemilihan Eko Teknik scene Hasil bahwa
_EgKomponen Suripto analysis berbasis arsitektur yang
wArsitektur Untuk Pasinggi, RSSI sesuai sebaiknya
?Penentuan Posisi Selo menggunakan
éiPengunjung Pada Sulistyo, teknologi WLAN
fESistem Pemandu Bimo dengan teknik
il\/luseum Sunarfri scene analysis
:’:) Hantono berbasis RSSI
S (2014) yang memberikan
0 output berupa
?:’ informasi posisi
absolut.
Sistem Pelacakan Khairil Web Geographic Sistem ini
Lokasi Petugas Hamdi, Information System | berhasil melacak
Survei RTLH Budi (WebGIS) dengan lokasi petugas
Menggunakan GPS | Sunaryo, tampilan marker survei RTLH
Android dan Arianto, pada Google Map dengan ditandai
WebGIS Yuhefizar, oleh tampilnya
( Imam marker pada
§ Gunawan Google Map pada
2 (2019) aplikasi WebGIS.
fn—Penentuan Posisi Hani Menggunakan Hasil penentuan
;:-::Objek di dalam Rubiani Receive Signal posisi
{-Gedung (2019) Strength (RSS) GSM | menunjukkan
E?Berdasarkan Gsm fingerprinting adanya perbedaan
EEMenggunakan dengan metode jarak kesalahan
fMetode Support Support vector rata-rata
Z;;Vector Machine Machine (SVM) minimum.
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G>I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

..u. ;ﬂw 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

Anv... h.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
/\D b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsuscaray 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Analisa

Pada tahapan analisa, dianalisa sistem yang akan dibangun sehingga

1dioeH o

Kémudian dapat dibuat skenario yang sesuai dengan proses bisnis di lapangan.
‘%hap akan terbagi jadi empat tahapan yaitu, observasi, analisa proses, analisa
kebutuhan sistem, dan skenario.

é.i.l Observasi

i Berdasarkan hasil Observasi Lapangan yang saya lakukan di Gedung
I‘—(%kultas Sains dan Teknologi (FST) pada tanggal 10 April 2022. Terdapat
tga?_nyakya ruangan di gedung tersebut, memungkinkan memakan waktu yang lama
uRtuk mencari ruangan tujuan. Gedung tersebut memiliki tiga lantai, dimana jalan
ani)sses menuju tiap lantai memiliki tiga tangga yang berbeda. Serta tidak adanya
papan penunjuk arah yang dibuat oleh pihak kampus sehingga menimbulkan
kebingunan bagi mahasiswa baru atau orang luar yang berkepentingan ke gedung
FST ketika mencari ruangan tujuan.

Dari hasil observasi diatas, maka saya sebagai penulis akan membangun
Aplikasi Navigasi Dalam Ruangna Menggunakan QR Code Tag Berbasis Android
yang bertujuan supaya memudahkan pengguna yaitu mahasiswa baru atau orang
luar cepat dan mudah menemukan ruangan yang ingin dikunjungi.

31.2 Analisa Proses

Pada analisa ini penulis akan menganalisa kebutuhan data dan evaluasi

Jje

pcgda kegiatan-kegiatan proses yang telah didapatkan dari hasil observasi di
(Bedung Fakultas Sains dan Teknologi (FST). Agar aplikasi sesuai dengan
Keperluan pengguna tentang permasalahan navigasi yang terdapat di Gedung
ngultas Sains dan Teknologi, Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim

Riau.

o |
%1.3 Analisa Kebutuhan Sistem

<
=)

ﬁqg dibangun dimulai dari interface (tampilan), system flow (alur sistem), dan

Pada tahapan analisa kebutuhan sistem ini, penulis menganalisis aplikasi
<
hasis data (database). Hasil analisis yang telah dibuat, didapatkan beberapa fitur
+¥)
;ang diperukan dalam aplikasi. adapun beberapa fitur yang bisa digunakan

ngguna sebagai berikut:
-

I

16
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Q?Jv 1. Mengscan QR Code yang ditempel disetiap pintu masuk dan
g' pintu ruanngan yang bertujuan untuk melacak posisi awal user,
o serta QR Code tersebut dapat discan ulang untuk memperbarui
?. posisi terkini user.

i 2. Memilih lokasi ruangan yang ingin didatangi.

- 3. Melihat peta navigasi yang dilengkapi garis penunjuk arah untuk
i mempermudah menmukan ruangan yang ingin dituju.

3:(b1.4 Skenario

o Aplikasi Navigasi Di Dalam Ruangan Menggunakan QR Code Tag Berbasis

Android yang akan dibangun harus dapat menyesuaikan dengan alur reservasi

@suai dengan fungsi dan tujuannya. Berikut adalah skenario yang terdapat pada

aplikasi:
melakukan
e |
pemindaian QR Code Tag D D D + melakukan pengecekan data o °
N a ——
menampilakn posisi pengguna mengirim node ruangan ) ! |
qenampilakn posisipenggina OO8| | mrenmeeterenen
memilih lokasi tujuan ° ° D —
» | ! |
Menampilkan rute menuju
ruangan tujuan ! ° ° —
‘ ___________________
Pengguna
(@] Database

Aplikasi Navigasi Di Dalam Ruangan
Menggunakan Qr Code
Tag Berbasis Android

Gambar 3.2 Skenario Aplikasi

ISI 23¥)}

Gambar diatas adalah skenario penggunaaan Aplikasi Navigasi Di Dalam
Iguangan Menggunakan Qr Code Tag Berbasis Android. Pengguna harus

menginstall terlebih dahulu aplikasinya dan aplikasi siap digunakan. Setelah

I

n

aplikasi di install maka pengguna dapat melakakuan scanner gr code yang tersedia
df'i aplikasi untuk memindai QR code yang telah disediakan pada pintu setiap
rﬁangan yang ada di gedung Fakultas Sains dan Teknologi (FST). Kemudian
tafg\likasi akan menampilkan peta serta titik posisi awal tempat pengguna
rgélakukan pemindaian QR Code tersebut. Kemudian aplikasi akan menampilkan
rﬁénu nama ruangan tujuan yang dapat dipilih sesuai keinginan pengguna. Setelah
rﬁglakukan pemilihan ruangan yang dituju aplikasi akan langsung menampilkan
éris jalur menuju ruangan yang dipilih tadi. Pengguna juga dapat memperbarui

17
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BEH ©

pesisinya sekaran dengan mengscan gr code yang ada selama perjalanan menuju
(@)

Iyangan yang telah diarahkan tadi. Apabila pengguna melakukan pemindaian gr
code pada ruangan tujuan, aplikasi akan menampilkan pesan bahwa pengguna

tél.ah mencapai ruangan yang dimaksud.

32 Perancangan

= Pada Tahap perancangan aplikasi akan dirancang dari analisa yang
q?peroleh dari tahapan sebelumnya. Perancangan memiliki beberapa tahapan
@itu, peracangan tampilan pengguna, tampilan menu, dan merancang database

a’é_ar menjadi sebuah aplikasi.

33 Implementasi dan Pengujian
;3.1 Implementasi

Pada tahapan implementasi, aplikasi dirancang dengan pengkodean yang
dibuat agar berfungsi sesuai dengan tujuan yang diinginkan. Kebutuhan untuk
menjalankan aplikasi membutuhkan hardwares dan softwares supaya bisa
diterapkan dan dilakukan pengujian pada sistem.

Hardwares yang digunakan:

1. Prosesor : Intel CORE i7
2. Ram : 8GB
W 3. Hardisks :1TB
;’:; Softwares yang digunakan:
th 1. Tools : Android Studio, Visual Studio Code
g 2. Operasi Sistem : Windows 10 Home 64-bit
n 3. Bahasa : HTMLY5, JavaScript
g_ 4. Database : SQLite
§ 5. Framework - lonic
§3.2 Pengujian Sistem
;h Pada Tahap pengujian sistem, aplikasi yang sudah selesai dari tahapan

5

plementasi akan dilakukan pengujian. Pengujian pada aspek kegunaan dan

rforma dari membangun sistem, adapun sebagai berikut:

gn

1. Pengujian Fungsionalitas

Pengujian Fungsionalitas atau disebut dengan pengujian fungsi

18
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dilakukan untuk mengetahui setiap feature aplikasi berfungsi sesuali
harapan, pengujian yang dilakukan dengan User Acceptence Test
(UAT).

2. Pengujian Black box
Pengujian black box bermaksud untuk menngecek semua
fungsionalitas yang ada pada aplikasi dapat berjalan sesuai dengan
harapan.

-3.3 Kesimpulan dan Saran

eYSYIS NIN Y!1w ejdio ey o

Tahapan ini bertujuan membuktikan fungsi yang terdapat di perangkat lunak
bekerja sesuai harapan dan pengujian dalam keadaan aslinya. Tahapan ini ialah
@mp terakhir penelitian. Tahapan ini diperoleh kesimpulan dari tahapan
penelitian yang dilakukan sebelumnya dan saran-saran yang dapat membangun
terhadap tahapan penelitian agar kesalahan pada penelitian ini dapat diperbaiki di

kemudian hari.

19
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BAB V
PENUTUP

Kesimpulan

Menurut hasil riset yang sudah dilakukan serta hasil dari aplikasi yang

seidah dibuat hingga dapat diperoleh kesimpulan dari Aplikasi Navigasi Di Dalam

w
Ruangan Menggunakan Qr Code Tag Berbasis Android yaitu :

nely eys

Ftun d>rwrejsy ajelg

N

K3j1sI19
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1. Aplikasi Navigasi Di Dalam Ruangan Menggunakan Qr Code Tag

Berbasis Android yang dibangun dapat mengetahui posisi pengguna
didalam gedung FST yang memiliki tiga lantai.

Aplikasi Navigasi Di Dalam Ruangan Menggunakan Qr Code Tag
Berbasis Android yang dibangun dapat memberikan rute untuk
pengguna dalam gedung FST yang memiliki tiga lantai dengan
memanfaatkan algoritma dijkstra dan QR Code dan dapat
memperbaharui posisi pengguna dengan memindai ulang QR Code
yang ditemui sepanjang perjalanan dalam gedung FST dengan demikian
pembaruan lokasi bersifat manual bukan otomatis.

Aplikasi Navigasi Di Dalam Ruangan Menggunakan Qr Code Tag
Berbasis Android yang dibangun tidak bisa mengatur peta tampilan
sesuai arah pengguna menghadap.

Aplikasi Navigasi Di Dalam Ruangan Menggunakan Qr Code Tag
Berbasis Android bersifat semi dinamis dikarenakan nama pada peta
diubah pada peta itu langsung.

Saran

Adapaun beberapa saran yang bisa diberikan pada aplikasi ini agar bisa

embangkan pada penelitian selanjutnya yaitu:

1.

N

Aplikasi ini terbatas pada gedung FST saja, diharapkan pada penelitian
selanjutnya dapat diperluas hingga mencakup seluruh gedung yang ada
pada Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau

Diharapkan apikasi ini bisa melakukan pembaruan posisi otomatis.
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a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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