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ABSTRAK 

 

Nur Aisyah Amalia, (2022) : Pengembangan LKS Matematika dengan Model 

Pembelajaran Kreatif dan Produktif Pada 

Materi Ruang Dimensi Tiga Kelas XII SMA 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang bertujuan untuk 

mengembangkan produk berupa LKS Matematika dengan model pembelajaran 

Kreatif dan Produktif pada materi Ruang Dimensi Tiga yang memenuhi kriteria 

valid, praktis dan efektif. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas XII. Ahli 

teknologi pendidikan dan ahli teknologi pembelajaran berasal dari dosen dan guru 

mata pelajaran matematika dengan jenjang pendidikan minimal S1. Objek 

penelitian ini adalah LKS matematika dengan materi ruang dimensi tiga. Sampel 

pada penelitian ini adalah siswa kelas XII SMA Negeri 1 Tambang. Desain 

penelitian yang digunakan adalah model 4D (Define, Design, Develop, 

Disseminate). Hasil penelitian menunjukkan bahwa uji validitas oleh ahli teknologi 

pendidikan dan ahli materi pembelajaran LKS dengan model kreatif dan produktif 

dinyatakan sangat valid dengan persentase       . Hasil uji kepraktisan kelompok 

kecil dengan jumlah responden 8 orang siswa diperoleh bahwa LKS yang 

dikembangkan sangat praktis dengan persentase 96,00%. Hal tersebut menunjukkan 

bahwa LKS yang dikembangkan sudah valid dan praktis. pengembangan LKS 

dengan model pembelajaran kreatif dan produktif sudah memenuhi kriteria efektif 

untuk meningkatkan hasil belajar siswa dengan        = 4,03 yang lebih besar dari 

       = 1,67. Selain itu keefektifan LKS dapat dilihat dari nilai rata-rata posttest 

kelas eksperimen (mean = 81,55) lebih tinggi dari rata-rata posttest kelas kontrol 

(mean = 70,08). 

Kata Kunci : LKS Matematika, Kreatif dan Produktif, Ruang Dimensi Tiga 
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ABSTRACT 

Nur Aisyah Amalia, (2022): The Development of Mathematics Student 

Worksheets with Creative and Productive 

Learning Models on Three Dimensional Space 

Materials at XII Grade of Senior High School  

This was a development research.  This research aimed at developing a product in 

the form of mathematics student worksheets with creative and productive learning 

models on three dimensional space materials that meet valid, practical and 

effective criteria.  The subjects of this research were the XII grade students, 

educational and learning technologies experts came from lecturers and teachers of 

mathematics subjects with undergraduate degree.  The object of this research was 

student worksheets on three dimensional space materials.  The samples of this 

research were XII grade students of state senior high school 1 Tambang.  This 

research used 4D model designs (define, design, develop, disseminate).  The 

findings of this research showed that the validity tested by educational technology 

and student worksheets learning materials experts with creative and productive 

models were very valid (84.74%).  The results of the small group practicality test 

with 8 respondents showed that student worksheets developed was very practical 

(96.00%).  This showed that the worksheets developed were valid and practical.  

The development of worksheets with creative and productive learning models 

have met the effective criteria for improving student learning achievement with 

tobserved = 4.03, > ttable = 1.67.  In addition, the effectiveness of student worksheets 

could be seen from the posttest average value of experimental group (mean = 

81.55) which was higher than the average posttest of the control group (mean = 

70.08).         

Keywords: Mathematics Student Worksheets, Creative And Productive, 

Three Dimensional Space  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran matematika selalu ada diberbagai jenjang pendidikan, 

mulai dari sekolah dasar hingga perguruan tinggi. Pembelajaran matematika 

merupakan proses pemberian pengalaman belajar kepada siswa melalui 

serangkaian kegiatan yang terencana, sehingga siswa memperoleh 

kompetensi tentang bahan matematika yang dipelajari.1 Pembelajaran 

matematika di semua jenjang pendidikan pada dasarnya memiliki tujuan yang 

sama, perbedaannya terletak pada ruang lingkup dan kedalaman materi.  

Menurut pendapat Kemendikbud 2013, dalam tujuan pembelajaran 

matematika terdapat beberapa hal yang harus diperhatikan, salah satunya 

yaitu agar siswa memperoleh hasil belajar yang memuaskan.2 Sehingga siswa 

diharapkan dapat menguasai materi yang sudah diajarkan oleh guru. Tujuan 

pembelajaran matematika tersebut akan tercapai apabila pembelajaran dapat 

berjalan efektif dan siswa dapat terlibat aktif dalam proses pembelajaran.3 

Apabila kita lihat hasil belajar matematika siswa Indonesia masih 

tergolong rendah, hal ini dapat kita lihat dari data TIMSS (Trends In 

Internsional Mathematics And Science Study) yang menyatakan bahwa skor  

rata-rata nilai matematika siswa Indonesia hanya 397, sedangkan skor rata-

rata nilai internasional adalah 500. TIMSS juga menyatakan bahwa Indonesia 

                                                           
1 Gatot Muhsetyo, Pembelajaran Matematika SD (Jakarta: Universitas Terbuka, 2008), hlm. 26. 
2 KEMENDIKBUD, Kerangka Dasar dan Struktur Kurikulum, 2013,” Kemendikbud, 2013. 
3 Zubaidah Amir dan Risnawati, Psikologi Pembelajaran Matematika (Yogyakarta: Asmaja Pressindo, 2015), 

hlm  8. 
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berada diperingkat 44 dari 49 negara peserta. Hal inilah yang menempatkan 

Indonesia pada posisi rendah.4 

Adapun data dari Ujian Nasional (UN) 2018/2019 menyatakan bahwa  

nilai siswa pada mata pembelajaran matematika tergolong dalam kategori 

rendah. Adapun nilai ata-ratanya sebagai berikut ini: 

Tabel I.1 Persentase Siswa yang Menjawab Benar pada UN Matematika 

Tahun Ajaran 2018/2019 

Materi ujian 

Persentase% 

Persentase 

Minimal 
Nominal Provinsi Kota/Kabupaten 

Bilangan 

55% 

39,71% 51,82% 56,17% 

Aljabar 51,24% 42,32% 51,25% 

Geometri dan 

pengukuran 
42,27% 36,64% 40,48% 

Statistika dan 

Peluang 
55,60% 32,97% 37,37% 

Sumber: Pamer UN 

Dari tabel diatas dapat diketahui bahwa salah satu hasil UN matematika 

yang rendah adalah materi geometri dan pengukuran dengan persentase 

42,27% yang kurang dari persentase minimal yaitu 55%. Data ini menyatakan 

bahwa masih banyak siswa yang mengalami kesulitan dalam materi geometri 

dan pengukuran. Sehingga guru perlu berkreativitas dalam meningkatkan 

kualitas pembelajaran pada materi geometri dan pengukuran. 

Kurikulum 2013 menuntut guru untuk meningkatkan kompetensi 

pembelajaran. Jadi, guru tidak perlu terlalu sibuk memikirkan silabus,karena 

guru bisa lebih leluasa mengembangkan kreativitas mengajar dalam proses 

                                                           
4
 UVS et,al,M, TIMSS 2015 International Result in mathematics (IEA) 
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pembelajaran.5 Salah satu kreativitas guru tersebut yaitu mengembangkan 

bahan ajar cetak LKS yang mempunyai langkah-langkah sehingga dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa.
6
 

LKS merupakan salah satu bahan ajar cetak yang mempermudah proses 

pembelajaran sehingga terbentuk interaksi yang efektif antar siswa dalam 

meningkatkan prestasi belajar.7 LKS berupa bahan ajar cetak yang terdiri dari 

lembaran-lembaran kertas berisi tentang materi pembelajaran, ringkasan, 

petunjuk-petunjuk LKS dan mengacu pada kompetensi yang akan dicapai.8 

Sehingga guru perlu meningkatkan kualitas pendidikan dengan 

mengembangkan bahan ajar cetak LKS yang menarik serta sesuai dengan 

tujuan pembelajaran yang akan dicapai. 

Akan tetapi, dari wawancara peneliti dengan salah satu guru 

matematika SMA Negeri 1 Tambang yaitu Ibu Petma Isdarni S.Pd. pada 

tanggal 5 September 2020 mengenai LKS dengan materi ruang dimensi tiga. 

Adapun hasil dari wawancara tersebut dapat diketahui beberapa gejala 

masalah pada siswa sebagai berikut: 

1. Terdapat siswa yang hanya menerima materi yang disampaikan oleh 

guru maupun dari buku yang dipelajarinya begitu saja tanpa bisa 

membuktikan kebenaran dari apa yang diperolehnya. 

2. Siswa tidak dapat memberikan argumen yang meyakinkan tentang apa 

yang sudah dipelajarinya. 

                                                           
5 Sariono, Kurikulum 2013: Jurnal Dinas Pendidikan Kota Surabaya (Kurikulum Generasi Emas) 
6 Sudjana, Metode dan Teknik Pembelajaran Prtisipatif, (Bandung : Falah Produktion, 2010), hlm. 89 
7 Cut Morina Zubainur dan R.M Bambang, Perencanaan Pembelajaran Matematika (Banda Aceh: syah 

Kuala University Press, 2017) hlm 107. 
8 Andi Praswoto, Panduan Kreatif Membuat Bahan Ajar Inovatif (Jogjakarta: Diva Press, 2011) Hlm 204. 
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3. Siswa masih ada yang belum mampu menggunakan rumus yang telah 

tersedia untuk menyelesaikan soal matematika yang diberikan. 

Model pembelajaran kreatif dan produktif merupakan salah sattu model 

pembelajaran yang bisa digunakan. Model pembelajaran kreatif dan 

produktif adalah model pembelajaran untuk menumbuhkan pemikiran 

yang kritis dan kreatif dalam belajar, serta menciptakan proses belajar 

yang teratur secara mandiri.9 Model pembelajaran kreatif dan produktif 

merupakan model pembelajaran dengan penyajian materi ajar yang 

mendorong siswa untuk mengembangkan ide kratif dan produktif.
10

  

Model pembelajaran kreatif dan produktif memiliki perbedaan dengan 

model pembelajaran yang lainnya, salah satunya adalah siswa didorong 

untuk menemukan/mengkontruksikan sendiri konsep yang sedang dikaji 

melalui penafsiran yang dilakukan dengan berbagai cara seperti observasi, 

diskusi ataupun percobaan.
11

  

LKS kreatif dan produktif bertujuan untuk membantu siswa 

menemukan, menerapkan dan  mengintegrasikan berbagai konsep secara 

kreatif dan memperkuat pendalaman serta penerapan materi pembelajaran. 

Jika LKS kreatif dan produktif proses pembelajarannya dapat berjalan dan 

diikuti dengan baik oleh siswa, maka hasil proses pembelajarannya akan 

bermakna sehingga dapat meningkatkan kualitas proses dan hasil belajar.
12

 

Oleh karena itu, maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan 

                                                           
9 Made Wena, Strategi Pembelajaran Inovatif Kontemporer, (Jakarta:Bumi Aksara,2011), hlm. 139. 
10 Isatarani & Ridwan, M. 50 Tipe Pembelajaran Kooperatif. (Medan: CV. Media Persada, 2014). 
11 OP Cit. Hlm. 139 
12 Sudjana, Metode dan Teknik Pembelajaran Prtisipatif, (Bandung : Falah Produktion, 2010), hlm. 89 
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judul Pengembangan LKS Matematika dengan Model Pembelajaran 

Kreatif dan Produktif pada Materi Ruang Dimensi Tiga kelas XII SMA.   

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang sudah dipaparkan, peneliti dapat 

mengidentifikasi masalah sebagai berikut: 

1. Kurikulum 2013 menuntut guru untuk mengembangkan kreativitas 

mengajar salah satunya dengan mengembangkan bahan ajar, maka peneliti 

melakukan pengembangan LKS dengan model kreatif dan produktif. 

2. Masih banyak siswa kesulitan dalam menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan materi ruang dimensi tiga. 

3. Kualitas hasil belajar matematika pada materi ruang dimensi tiga masih 

tergolong rendah. 

C. Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Bagaimana hasil dari pengembangan LKS Matematika dengan 

menggunakan model pembelajaran kreatif dan produktif pada materi 

pembelajaran ruang dimensi tiga yang memenuhi kriteria valid? 

2. Bagaimana hasil dari pengembangan LKS Matematika dengan 

menggunakan model pembelajaran kreatif dan produktif pada materi 

pembelajaran ruang dimensi tiga yang memenuhi kriteria praktis? 

3. Bagaimana hasil dari pengembangan LKS Matematika dengan 

menggunakan model pembelajaran kreatif dan produktif pada materi 

pembelajaran ruang dimensi tiga yang memenuhi kriteria efektif? 
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D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan dari rumusan masalah diatas, maka tujuan dari penelitian ini 

sebagai berikut: 

1. Untuk menghasilkan LKS Matematika dengan menggunakan model 

pembelajaran kreatif dan produktif pada materi pembelajaran ruang 

dimensi tiga yang memenuhi kriteria valid. 

2. Untuk menghasilkan LKS Matematika dengan menggunakan model 

pembelajaran kreatif dan produktif pada materi pembelajaran ruang 

dimensi tiga yang memenuhi kriteria praktis. 

3. Untuk menghasilkan LKS Matematika dengan menggunakan model 

pembelajaran kreatif dan produktif pada materi pembelajaran ruang 

dimensi tiga yang memenuhi kriteria efektif. 

E. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang diharapkan oleh peneliti dari penelitian ini sebagai 

berikut: 

1. Bagi Siswa 

a.) Memudahkan siswa dalam memahami konsep matematika serta 

bekerja sama dengan siswa yang lain. 

b.) Meningkatkan aktivitas dan hasil belajar siswa dalam pembelajaran 

matematika. 

2. Bagi Peneliti 
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Sebagai penambah wawasan peneliti dalam pembuatan perangkat 

pembelajaran berupa LKS yang relevan dengan metode yang 

diterapkan. 

3. Bagi Guru 

a.) Guru dapat menggunakan dan mengembangkan LKS yang 

dihasilkan dalam pembelajaran matematika. 

b.) Guru dapat temotivasi untuk menciptakan LKS dengan materi 

lainnya. 

4. Bagi Sekolah 

Meningkatkan kualitas serta hasil pembelajaran matematika sehingga 

memberikan sumbangan yang baik bagi sekolah. 

F. Definisi Istilah 

Adapun definisi istilah penelitian ini mencakupi: 

1.) Kreatif dan Produktif adalah model pembelajaran untuk menumbuhkan 

pemikiran yang kritis dan kreatif dalam belajar, serta menciptakan proses 

belajar yang teratur secara mandiri.13 

2.) Lembar Kerja Siswa (LKS) merupakan salah satu bahan ajar berupa 

lembar-lembar kertas berisi materi yang memuat ringkasan dan petunjuk 

pelaksanaan tugas pembelajaran yang harus dikerjakan siswa serta 

mengacu kepada kompetensi dasar yang harus dicapai.14 

                                                           
13

 Made Wena, Strategi Pembelajaran Inovatif Kontemporer, (Jakarta:Bumi Aksara,2011), hlm. 

139. 
14

 Andi Praswoto, Panduan Keatif Membuat Bahan Ajar Inovatif, (Yogyakarta: Diva Pers, 2011), 

hlm. 204. 
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3.) Pengembangan Lembar Kerja Siswa (LKS) merupakan serangkaian 

proses agar dapat menghasilkan bahan ajar berupa lembar kerja siswa 

yang bermanfaat. 

4.) Ruang dimensi tiga merupakan salah satu materi pembelajaran 

matematika yang membahas tentang bentuk benda yang memiliki 

panjang, lebar dan tinggi. 

5.) LKS dengan menggunakan model pembelajaran kreatif dan produktif 

merupakan salah satu bahan ajar yang menuntut siswa agar menemukan 

dan menerapkan konsep materi serta diharapkan juga agar siswa dapat 

menghasilkan dan menerapkan konsep yang ada dalam materi secara 

kreatif sehingga dapat menumbuh kembangkan kreatifitas siswa. 

6.) Desain pengembangan yang digunakan adalah model 4-D yang terdiri 

dari empat tahap pengembangan mulai dari Define (pendefinisian), 

Design (perancangan), Develop (pengembangan), hingga Disseminate 

(penyebaran).15 

  

                                                           
15

 Trianto I, Mendesain Model Pembelajaran Inovatif Progresif Konsep, Landasan dan 

Implementasinya pada Tingkat Kurikulum Satuan Pendidikan, (Jakarta:Kencana, 2010), hlm. 93 
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BAB II 

KAJIAN TEORI 

A. Landasan Teori 

1. Pembelajaran Matematika 

Salah satu kegiatan dari banyaknya aktivitas manusia adalah belajar. 

Proses belajar mengajar dapat membentuk, memodifikasi serta 

mengembangkan pengetahuan, kebiasaan, kegemaran dan sikap seseorang. 

Belajar bukan hanya proses untuk mendapatkan ilmu pengetahuan yang 

baru, akan tetapi perubahan tingkah laku juga merupakan bagian dari 

proses belajar. Proses interaksi antara guru dengan siswa merupakan 

proses belajar mengajar dalam pendidikan formal. Kegiatan yang 

dilakukan oleh siswa disebut dengan belajar, sedangkan kegiatan yang 

dilakukan oleh guru disebut dengan mengajar. Belajar merupakan tahapan 

perubahan seluruh tingkah laku individu yang relatif menetap sebagai hasil 

pengalaman dan interaksi dengan lingkungan yang melibatkan proses 

kognitif.1 

 Belajar adalah usaha mengubah tingkah laku.2 Sedangkan menurut 

Reber dalam Syah, belajar memiliki dua definisi pertama belajar 

merupakan proses memperoleh pengetahuan, kedua belajar merupakan 

suatu perubahan kemampuan bereaksi yang relatif langgeng sebagai hasil 

yang diperkuat.3 Perubahan bukan hanya terkait dengan bertambahnya 

ilmu pengetahuan, namun juga dalam bentuk sikap, watak, kecakapan, 

                                                           
1
 Syah Muhibbin, Psikologi Belajar, (Jakarta: PT Raja Grafindo Persada, 2009), hlm. 68. 

2
 Sardiman, Interaksi dan Motivasi Belajar Mengajar, (Jakarta: Rajawali Pers, 2010), hlm. 21. 

3
 Op Cit, hlm. 66. 
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keterampilan maupun penyesuaian diri. Jadi, segala rangkaian kegiatan 

psiko-fisik untuk proses perkembangan pribadi manusia seutuhnya yang 

mencakup unsur cipta, karsa, rasa, psikomotorik, ranah kognitif serta ranah 

afektif inilah yang disebut dengan belajar. Penulis mengambil kesimpulan 

dari beberapa pendapat ahli diatas bahwa belajar merupakan proses untuk 

memperoleh pengetahuan serta perubahan perilaku sehingga membentuk 

perkembangan pribadi manusia yang seutuhnya. 

 Pembelajaran terdiri dari aktifitas belajar (dilakukan oleh siswa) 

dan mengajar (dilakukan oleh guru). Pembelajaran bukan hanya sekedar 

penguasaan materi, namun juga merupakan proses perubahan perilaku 

siswa agar sesuai dengan tujuan pembelajaran yang akan dicapai. 

Kunandar menyebutkan bahwa pembelajaran merupakan proses interaksi 

antara siswa dengan lingkungan sehingga terjadi perubahan perilaku ke 

arah yang lebih baik. Pada hakikatnya, pembelajaran merupakan kegiatan 

terencana yang dilakukan pendidik untuk membelajarkan siswa.4 Kline 

dalam Abdurrahman, mengatakan bahwa matematika merupakan bahasa 

simbolis dan ciri utamanya berupa penggunaan cara bernalar deduktif, 

serta tidak melupakan cara berpikir induktif.5 

 Matematika merupakan ilmu mengenai struktur dan hubungan-

hubungannya serta simbol-simbol yang membantu memanipulasi aturan-

aturan dengan operasi yang ditetapkan. Menurut Cornelius dalam 

                                                           
4
 Kunandar, Penelitian Tindakan Kelas Sebagai Pengembangan Profesi Guru, (Jakarta: PT 

Rajagrafindo Persada, 2011), hlm. 239. 
5
 Abdurrahman M, Pendidikan Bagi Anak Berkesulitan Belajar, (Jakarta: Rineka Cipta, 2003), 

hlm. 252. 
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Abdurrahman, menyebutkan bahwa terdapat lima alasan perlunya 

mempelajari matematika yaitu:6  

1. Sarana berfikir yang jelas dan logis. 

2. Sarana untuk memecahkan masalah dalam kehidupan sehari-hari. 

3. Sarana mengenal pola-pola hubungan serta generalisasi pengalaman. 

4. Sarana untuk mengembangkan kreatifitas. 

5. Sarana untuk meningkatkan kesadaran terhadap perkembangan budaya. 

Matematika adalah mata pelajaran yang dipelajari oleh seluruh 

peserta didik dari jenjang SD sampai ke jenjang perguruan tinggi. Jadi, 

pembelajaran matematika merupakan kegiatan terencana dalam memahami 

arti hubunngan-hubungan serta simbol-simbol yang berkaitan dengan 

kehidupan sehari-hari. 

2. Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif 

Salah satu hal yang sangat penting untuk dikembangkan adalah 

kreativitas. Menurut Wena, kreativitas terkait langsung dengan kegiatan 

produktifitas, serta merupakan bagian yang esensial dalam pemecahan 

masalah.7 Sehingga kreativitas dan produktivitas harus ditumbuhkan secara 

bersamaan dalam proses pembelajaran.  

 Model pembelajaran kreatif dan produktif pada awalnya dirancang 

khusus untuk mempelajari apresiasi sastra sehingga disebut dengan model 

sastra, akan tetapi menurut Wardani setelah mengalami perkembangan 

serta dimodifikasi, model pembelajaran ini dapat dipakai untuk seluruh 

                                                           
6
 Ibid, hlm. 253. 

7
 Made Wena, Op Cit, hlm.  
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mata pelajaran.8
 Sedangkan menurut Suryosubroto, model pembelajaran 

kreatif dan produktif adalah model yang dikembangkan yang mengacu 

terhadap berbagai pendekatan pembelajaran yang diasumsikan, sehingga 

mampu meningkatkan kualitas proses serta hasil belajar.9 

 Model pembelajaran kreatif dan produktif diharapkan dapat 

meningkatkan kualitas pembelajaran dari jenjang sekolah dasar sampai ke 

jenjang perguruan tinggi. Model pembelajaran kreatif dan produktif 

mengacu pada berbagai pendekatan/teori pembelajaran agar meningkatkan 

kualitas serta proses hasil belajar. Teori/pendekatan tersebut antara lain: 

belajar aktif, belajar kreatif, belajar kooperatif dan kolaboratif, serta 

pendekatan kontruktivisme.10
 Karakteristik penting dari setiap pendekatan 

tersebut terdapat di Tabel: II.1 berikut: 

  

                                                           
8
Ismail dkk, Pembaharuan Dalam Pembelajaran Matematika, (Jakarta : Universitas Terbuka, 

2008), hlm. 23. 
9
 Suryosubroto, Proses Belajar Mengajar di Sekolah, (Jakarta: Rhineka Cipta, 2009), 

10
 Made Wena, Op Cit, hlm. 
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Tabel: II.1 Karakteristik Model Pembelajaran Kreatif Dan Produktif 

Pendekatan Karakteristik 

Kreatif 

Menumbuhkan dan menciptakan suasana kelas yang 

memungkinkan siswa beserta guru merasa bebas 

mengkaji dan mengeksplorasi topik-topik penting 

kurikulum. 

Konstruktivi

sme 

Siswa didorong untuk menemukan /mongkonstruksi 

sendiri konsep yang sedang dikaji melalui penafsiran 

yang dilakukan dengan berbagai cara, seperti observasi, 

diskusi, atau percobaan. 

Belajar Aktif 

Keterlibatan siswa secara intelektual dan emosional 

dalam pembelajaran. Keterlibatan ini difasilitasi melalui 

pemberian kesempatan kepada siswa untuk melakukan 

eksplorasi dari konsep ilmu yang sedang dikaji. 

Eksplorasi ini akan meningkatkan siswa melakukan 

interaksi dengan lingkungan dan pengalamannya sendiri. 

Kooperatif 

dan 

Kolaboratif 

Siswa diberi kesempatan untuk bertanggung jawab 

menyelesaikan tugas bersama. Kesempatan ini diberikan 

melalui kegiatan eksplorasi, interpretasi, dan rekreasi. 

Kebersamaan dalam mengerjakan tugas merupakan 

interaksi yang memperkaya pengalaman. 

Sumber (Suryosubroto, 2009:125-126) 

Model pembelajaran kreatif dan produktif menurut Ismail dkk, 

model pembelajaran ini mengacu pada komponen-komponen pembelajaran 

yang terdiri dari: tujuan, materi, kegiatan dan evaluasi.11 

  

                                                           
11

 Ismail dkk, Op Cit, hlm. 28. 
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1. Tujuan (Dampak Intruksional dan Dampak Pengiring) 

Dampak intruksional yang dapat dicapai melalui model 

pembelajaran ini antara lain: 

a. Pemahaman terhadap suatu nilai, konsep, atau masalah tertentu. 

b. Kemampuan menerapkan konsep atau memecahkan masalah. 

c. Kemampuan mengkreasikan sesuatu berdasarkan pemahaman 

tersebut. 

Adupun dari segi dampak pengiring diharapkan mampu membentuk 

kemampuan bertanggungjawab, berpikir kritis dan bekerja sama. 

2. Materi 

Materi yang menuntut pemahaman tinggi terhadap nilai, konsep atau 

masalah yang aktual di masyarakat serta materi yang menuntut 

keterampilan dalam menerapkan pemahaman tersebut dalam 

kehidupan nyata seperti materi ruang dimensi tiga merupakan materi 

yang sesuai dengan model pembelajaran kreatif dan produktif. 

3. Kegiatan Pembelajaran 

Dalam pelaksanaan pembelajaran kreatif dan produktif terdapat 

empat langkah yang harus dilakukan: orientasi, eksplorasi, 

interpretasi, serta rekreasi. 

a. Orientasi  

 Kegiatan pembelajaran diawali dengan orientasi. Kegiatan 

orientasi ini bertujuan untuk mengkomunikasikan tujuan, materi, 

waktu, langkah, serta hasil dari siswa dan penilaian yang 
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diharapkan. Siswa diberikan waktu untuk mengutarakan 

pendapatnya tentang langkah-langkah, proses dan hasil yang 

diharapkan. 

b. Eksplorasi 

 Siswa melakukan eksplorasi terhadap suatu masalah atau 

konsep yang sedang dikaji. Menurut Black dalam Wena, 

eksplorasi ini dapat dilakukan dengan menggunakan berbagai cara 

seperti melakukan percobaan, wawancara, observasi, browsing 

lewat internet serta membaca.12 Dengan melakukan kegiatan ini 

siswa dirangsang agar meningkatkan rasa ingin tahu serta 

memacu semangat untuk kegiatan belajar selanjutnya. Sedangkan 

waktu untuk mengeksplorasi akan disesuaikan dengan bidang 

bahasan yang akan dibahas, sehingga guru harus membuat 

panduan singkat agar kegiatan ini menjadi lebih terarah. 

c. Interpretasi 

Hasil eksplorasi yang dilaksanakan oleh siswa 

diinterpretasikan melalui kegiatan analisis, diskusi, tanya jawab 

bahkan jika perlu dilakukan percobaan kembali. Tahap 

interpretasi ini sangat penting dilakukan karena siswa didorong 

untuk berpikir tinggi sehingga terbiasa memecahkan masalah.  

d. Rekreasi  

                                                           
12

 Made Wena, Op Cit, hlm.142. 
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 Siswa dalam tahap ini ditugaskan untuk menghasilkan 

sesuatu yang mencerminkan pemahamannya terhadap masalah 

yang telah dikaji sebelumnya, sehingga apa yang dipelajarinya 

menjadi lebih bermakna, serta lebih berkesan dalam memecahkan 

masalah yang dihadapi siswa dikehidupan sehari-hari. Berikut 

diberikan gambar grafis kreatif dan produktif menurut Depdiknas 

dalam Wena:13 

Gambar II.2 Grafis Pembelajaran Kreatif & Produktif 

 

                                                           
13

 Made Wena, Op Cit, hlm. 142. 
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Dalam  pembelajaran tentu harus ada kegiatan evaluasi yang 

dilaksanakan selama proses pembelajaran serta diakhir pembelajaran. 

Evaluasi pada proses pembelajaran dapat dilakukan dengan mengamati, 

kemampuan berpikir kritis serta sikap siswa, baik itu kesungguhan siswa 

dalam mengerjakan tugas, kemampuan berfikir kritis dan logis dalam 

memberikan argument, hasil eksplorasi, memikul tanggung jawab bersama 

serta kemauan bekerja sama. Sedangkan evaluasi pada akhir pembelajaran 

berupa evaluasi terhadap produk kreatif yang telah dihasilkan oleh siswa. 

Adapun kelebihan model pembelajaran kreatif dan produktif sebagai 

berikut: 

1. Penialian dilakukan sepanjang kegiatan 

2. Siswa dapat berinteraksi langsung dengan sumber pembelajaran 

disetiap tahap kegiatan. 

3. Siswa terlibat aktif secara entelektual maupun emosional dalam setiap 

kegiatan. 

4. Siswa dituntut untuk mampu mengkontruksikan sendiri 

pemahamannya, menerapkan, serta mengkreasikan terhadap suatu 

masalah, nilai atau konsep. 

5. Memungkinkan terbentuknya dampak pengiring, baik berupa 

kemampuan bertanggung jawab, bekerja sama, serta berpikir kritis. 

6. Diharapkan siswa mampu mengkaitkan konsep yang telah dipelajari 

terhadap kehidupan sehari-hari. 
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7. Berdasarkan pemahaman siswa terhadap suatu konsep yang sedang 

dikaji melalui tahap re-kreasi, kreativitas siswa dituntut untuk 

menghasilkan sesuatu yang baru. 

Adapun kekurangan dari model pembelajaran ini antara lain: 

1. Agar model ini terlaksana dengan baik, maka kesiapan guru dalam 

mengelola dan mempersiapkan model ini harus dituntut ekstra. 

2. Model pembelajaran ini bersifat terpusat kepada siswa (student centered 

learning), sehingga kurangnya kesiapan siswa dalam menghadapi model 

ini karena kegiatan pembelajran cenderung berpusat kepada guru. 

3. Model pembelajaran ini cenderung membutuhkan waktu yang cukup 

lama, akan tetapi pada topik pembahasan tertentu diperlukan waktu 

yang singkat tergantung kesiapan guru dalam mengatasinya. 

4. Dibutuhkan panduan kerja yang jelas, petunjuk tentang sumber 

eksplorasi, dan deskripsi tentang hasil akhir yang diharapkan. 

3. Lembar Kerja Siswa (LKS) 

a. Pengertian LKS 

Lembar Kerja Siswa (LKS) dijadikan sebagai pegangan siswa dalam 

proses pembelajaran. LKS merupakan salah satu alternatif yang tepat bagi 

siswa dalam proses pembelajaran, ini dikarenakan LKS dapat membantu 

peserta didik dalam menambah informasi tentang konsep yang dipelajari 

secara sistematis. Menurut Trianto Lembar Kegiatan Siswa adalah 

panduan yang digunakan siswa untuk melakukan kegiatan penyelidikan 

atau pemecahan masalah. Lembar kegiatan ini dapat berupa panduan untuk 
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pengembangan aspek pembelajaran dalam bentuk eksperimen atau 

demonstrasi maupun panduan untuk latihan pengembangan aspek 

kognitif.14 LKS memuat sekumpulan kegiatan mendasar yang harus 

dilakukan oleh siswa untuk memaksimalkan pemahaman dalam upaya 

pembentukan kemampuan dasar sesuai dengan indikator belajar yang 

harus ditempuh.  

Menurut Abdul Majid, LKS adalah lembaran-lembaran yang berisi 

tugas, yang mana tugas tersebut harus dikerjakan oleh peserta didik.15 

Adapun menurut Praswoto, LKS merupakan suatu bahan ajar cetak yang 

berupa lembar-lembar kertas, lembaran tersebut berisi materi, ringkasan, 

serta petunjuk-petunjuk pelaksanaan tugas pembelajaran yang harus 

dikerjakan oleh siswa, yang mengacu pada kompetensi dasar yang harus 

dicapai.16 

Berdasarkan uraian diatas maka dapat disimpulkan bahwa LKS 

adalah suatu bahan ajar cetak berupa lembar-lembar kertas yang berisi 

tentang materi, ringkasan, panduan pelaksanaan tugas yang harus 

dikerjakan oleh siswa dalam memahami materi yang dipelajari, serta 

memecahkan masalah tersebut yang mengacu pada kompetensi yang harus 

dicapai. Dengan upaya seorang guru membuat LKS sendiri, maka LKS 

yang diciptakan dapat menarik, efektif, efisien, relevan dan sesuai dengan 

kebutuhan siswa, dari pada menggunakan LKS yang diperjual belikan 

seperti biasanya. Oleh karena itu, diperlukan pengembangan LKS dalam 

                                                           
14

 Trianto I, Op Cit, hlm. 111. 
15

 Abdul Majid, Strategi Pembelajaran, (Bandung:PT Remaja Rosda Karya, 2014), hlm. 176. 
16

 Praswoto, Op Cit, hlm. 204. 
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usaha meningkatkan hasil belajar, mempermudah proses pembelajaran, 

meminimalisir terjadinya resiko-resiko yang akan terjadi, sehingga LKS 

menjadi valid, praktis dan efektif. 

b.  Fungsi, Tujuan dan Manfaat LKS 

Menurut Sumiati, ada beberapa fungsi, tujuan dan manfaat LKS, yaitu: 

1. Fungsi LKS 

a. sebagai bahan ajar yang dapat meminimalkan peran guru tapi lebih 

mengaktifkan siswa. 

b. Sebagai bahan ajar yang memudahkan siswa dalam  memahami materi 

yang disampaikan. 

c. Sebagai bahan ajar yang ringkas dan kaya akan tugas untuk berlatih. 

d. Memudahkan pelaksanaan pengajaran kepada siswa. 

2. Tujuan LKS 

a. Memudahkan guru dalam memberikan tugas kepada siswa serta 

melatih kemandirian belajar siswa.  

b. Menyajikan bahan ajar yang memudahkan siswa untuk memberi 

interaksi dengan materi yang diberikan. 

c. Menyajikan tugas-tugas yang mampu meningkatkan penguasaan siswa 

terhadap materi yang diberikan. 

3. Manfaat LKS 

a. Melatih siswa untuk berpikir kritis dalam memecahkan masalah. 

b. Mempercepat proses pembelajaran. 

c. Memancing siswa terlibat secara aktif dalam proses pembelajaran. 
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d. Membantu siswa dalam mengembangkan konsep. 

e. Membantu siswa menemukan dan mengembangkan keterampilan 

proses. 

f. Bagi guru dapat menghemat waktu mengajar. 

c. Kualitas LKS 

Penyusunan LKS, harus memenuhi syarat didaktik, syarat 

konstruksi, dan syarat teknis.17 

a) Syarat Didaktik 

  Syarat didaktik artinya suatu LKS harus mengikuti asas 

belajar mengajar yang efektif.18 Syarat-syarat didaktik tersebut 

dijabarkan sebagai berikut: 

1) Mengajak siswa aktif dalam proses pembelajaran 

2) Memberi penekanan pada proses untuk menemukan konsep 

3) Memiliki variasi stimulus melalui berbagai media dan kegiatan 

siswa sesuai dengan ciri kurikulum 

4) Dapat mengembangkan komunikasi sosial, emosional, moral 

dan estetika pada diri siswa 

5) Pengalaman belajar ditentukan oleh tujuan pengembangan 

pribadi. 

b) Syarat Konstruksi 

  Syarat konstruksi yaitu syarat-syarat tentang penggunaan 

                                                           
 17 Endang Widjajanti, Pelatihan Penyusunan LKS Mata Pelajaran Kinia Berdasarkan Kurikulum 

Tingkat Satuan Pendidikan bagi Guru SMK/MAK, (Materi dalam Kegiatan Pengabdian pada Masyarakat), 

(Yogyakarta:FMIPA UNY, 2008), hlm 2-5. 

 18 Nurul Huda Panggabean dan Amir Danis, Desain Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Sains 

(Yayasan Kita Menulis, 2020), hlm 32. 
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bahasa, susunan kalimat, kosakata, tingkat kesukaran, dan 

kejelasan, sehingga dapat dimengerti oleh siswa. Syarat-syarat 

konstruksi tersebut yaitu : 

1) Menggunakan bahasa yang sesuai dengan tingkat kedewasaan 

siswa 

2) Menggunakan struktur kalimat yang jelas 

3) Memiliki tata urutan pelajaran yang sesuai dengan tingkat 

kemampuan siswa 

4) Hindarkan pertanyaan yang terlalu terbuka.  

5) Tidak mengacu pada sumber yang diluar kemampuan 

keterbacaan siswa. 

6) Menyediakan ruangan yang cukup untuk memberi keleluasaan 

pada siswa untuk menulis maupun menggambar pada LKS 

7) Menggunakan kalimat yang sederhana dan pendek. 

8) Gunakan lebih banyak ilustrasi dari pada kata-kata. 

9) Dapat digunakan oleh siswa baik yang lamban maupun yang 

cepat 

10) Memiliki tujuan yang jelas serta bermanfaat sebagai sumber 

motivasi 

11) Mempunyai identitas untuk memudahkan administrasinya. 

Seperti kelas, topik, mata pelajaran, dan lain sebagainya. 

c) Syarat Teknis 

  Syarat teknis berisi tentang penyajian LKS, baik itu tulisan, 
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gambar, dan penampilannya dalam LKS. Syarat-syarat teknis 

tersebut sebagai berikut: 

1) Tulisan 

1. Gunakan huruf cetak dan tidak menggunakan huruf latin 

atau romawi 

2. Gunakan huruf tebal yang agak besar untuk topik, bukan 

huruf biasa yang diberi garis bawah 

3.  Gunakan kalimat pendek, tidak boleh lebih dari sepuluh 

kata dalam satu baris 

4. Gunakan bingkai untuk membedakan kalimat perintah 

dengan jawaban siswa 

5. Upayakan agar perbandingan besarnya huruf dengan 

besarnya gambar serasi. 

2) Gambar 

 Gambar yang dapat menyampaikan pesan atau isi dari 

gambar tersebut secara efektif kepada pengguna LKS adalah 

gambar yang baik untuk LKS. 

3) Penampilan 

 Penampilan sangat penting dalam LKS. Karena yang 

pertama dilihat oleh siswa adalah penampilan bukan pada isinya. 
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d. Unsur-unsur LKS 

LKS merupakan bahan ajar yang lebih sederhana dari pada modul, 

akan tetapi lebih kompleks dari pada buku. Berikut ini unsur-unsur LKS 

dipandang dari struktur dan formatnya. 

Tabel II.2 Unsur-Unsur LKS 

No Struktur LKS Format LKS 

1 Judul. Judul 

2 Petunjuk belajar 
Kompetensi dasar yang akan 

dicapai 

3 
Kompetensi dasar atau materi 

pokok 
Waktu penyelesaian 

4 Informasi pendukung - 

5 Tugas atau langkah-langkah kerja Informasi singkat 

6 Penilaian Langkah kerja 

7 - Tugas yang harus dilakukan 

8 - Laporan yang harus dikerjakan 

Untuk membuat sebuah bahan ajar atau LKS ternyata tidak cukup 

jika hanya memahami struktur dan formatnya. Selain itu tentu masih 

membutuhkan pengetahuan tentang langkah-langkah penyusunannya 

e. Langkah-langkah Aplikatif Dalam Membuat LKS 

Proses pembelajaran yang menyenangkan dan sesuai dengan harapan 

semua siswa tentu salah satunya akan tercipta dari LKS yang kreatif dan 

inovatif. Hal ini akan membuat siswa merasa lebih tertantang untuk 

membuka setiap lembar halamannya. Terdapat empat buah langkah-

langkah dalam penyusunan LKS, adapun langkah-langkahnya adalah 

sebagai berikut:19 

                                                           
19

 Anaindya Fajarini, Diktat Mata Kuliah Pengembangan Bahan Ajar IPS, (Jember: Program Studi 

Tadris FTIK IAIN Jember, 2018), hlm.80. 



 

 25 
 
 

1. Perumusan KD pada suatu LKS yang langsung diturunkan dari 

dokumen SI harus dikuasai. 

2. Penentuan alat penilaian. Penilaian yang ditentukan adalah penilaian 

terhadap proses kerja serta hasil kerja siswa. 

3. Penyusunan materi.  

Penyusunan materi sangat bergantung pada KD yang akan 

dicapai. Materi LKS dapat diambil dari berbagai sumber, baik itu buku, 

internet ataupun jurnal hasil penelitian. Sehingga materi LKS yang 

dihasilkan nantinya akan memuat informasi pendukung berupa 

gambaran umun tentang tujuan yang ingin dicapai. 

Tugas-tugas didalam LKS ditulis dengan jelas, dan disertakan 

juga keterangan apakah pengerjaan tugasnya dilakukan secara mandiri 

atau berdiskusi dengan teman kelompok maupun diskusi dengan teman 

sebangku, serta berapa lama waktu pengerjaannya. Hal ini bertujuan 

untuk dapat mengurangi pertanyaan dari siswa, dalam LKS juga dapat 

menunjukkan referensi yang bisa digunakan siswa sebagai rujukan 

dalam mengerjakan LKS. 

4.  Sruktur LKS. Secara umum terdapat 6 struktur LKS diantaranya: 

a. Judul, 

b. Petunjuk belajar (petunjuk guru/siswa), 

c. Kompetensi yang akan dicapai,  

d. Informasi pendukung,  

e. Tugas-tugas serta langkah-langkah kerja,  

f. Penilaian. 
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Adapun langlah-langkah penyusunan LKS menurut Diknas dalam 

Praswoto adalah sebagi berikut:20 

Gambar II.2 Diagram Alir Langkah-Langkah Penyusunan LKS  

 

1. Melakukan Analisis Kurikulum 

Langkah awal sebelum membuat LKS adalah menganalisa kurikulum 

dengan cara melihat materi pokok, pengalaman belajar, serta materi 

yang akan diajarkan. Selanjutnya hal yang perlu diperhatikan adalah 

kompetensi yang akan dimiliki oleh siswa. Langkah ini bertujuan agar 

dapat menentukan materi yang akan dijadikan sebagai isi dari bahan 

ajar LKS nantinya. 

2. Menyusun Peta Kebutuhan LKS 

Menyusun peta LKS sangat diperlukan, karena peta LKS digunakan 

untuk mengetahui jumlah LKS yang harus ditulis serta melihat 

                                                           
20

 Andi Praswoto, Op Cit, hlm. 212. 
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sekuensi urutan LKS. Sekuensi LKS ini dibutuhkan untuk 

menentukan prioritas penulisan LKS. 

3. Menentukan Judul-judul LKS  

Judul LKS ditentukan dari materi pokok, pengalaman belajar yang 

terdapat dalam kurikulum serta kompetensi-kompetensi dasar.  Satu 

kompetensi dasar dapat dijadikan sebuah judul apabila cakupan 

kompetensi tersebut tidak terlalu besar dan bisa diuraikan menjadi 

beberapa materi pokok (MP). Batas maksimalnya mendapatkan 4 MP, 

apabila lebih dari 4 MP, maka harus dipikirkan lagi apakah 

kompetensi dasar itu akan dipecah, selanjutnya dijadikan kedalam 

beberapa judul LKS. 

4. Penulisan LKS 

Dalam menulis LKS, terdapat beberapa langkah yang harus dilakukan: 

a. Merumuskan kompetensi dasar, pada langkah ini kita dapat 

merumuskan langsung dari kurikulumyang berlaku seperti 

kompetensi yang diturunkan dari kurikulum 2013. 

b. Menentukan alat penilaian. Pendekatan pembelajaran kompetensi 

dalam menentukan alat penilaian, jadi alat penilaian yang sesuai 

untuk digunakan adalah pendekatan Penilaian Acuan Pokok 

(PAP) atau Criterion Referenced Assesment. 

c. Penyusunan Materi LKS 

Dalam menyusun materi LKS perlu diperhatikan: 

1. Sumber materi 
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2. Kompetensi dasar yang akan dicapai 

3. Pemilihan kalimat yang jelas dan tidak ambigu 

4. Informasi pendukung 

d. Memperhatikan Struktur LKS 

Struktur LKS meliputi enam komponen yang terdiri dari judul, 

kompetensi yang akan dicapai, petunjuk belajar, tugas-tugas, langkah-

langkah kerja, informasi pendukung serta penilaian.  

g. LKS dengan Model Kreatif dan Produktif 

LKS kreatif dan produktif bertujuan untuk membantu siswa 

menemukan, menerapkan dan  mengintegrasikan berbagai konsep secara 

kreatif dan memperkuat pendalaman serta penerapan materi pembelajaran. 

Jika LKS kreatif dan produktif proses pembelajarannya dapat berjalan dan 

diikuti dengan baik oleh siswa, maka hasil proses pembelajarannya akan 

bermakna sehingga dapat meningkatkan kualitas proses dan hasil belajar.
21

 

Terdapat lima bentuk LKS berdasarkan perbedaan tujuan dan maksud 

pengemasan materi, yaitu:
22

 

1. LKS yang membantu siswa menemukan konsep, 

2. LKS yang membantu siswa untuk menerapkan serta mengintegrasikan 

konsep-konsep yang telah ditemukan, 

3. LKS yang berfungsi sebagai penuntun belajar, 

4. LKS yang berfungsi sebagai penguatan, 

5. LKS yang berfungsi sebagai petunjuk praktikum. 

                                                           
21 Sudjana, Metode dan Teknik Pembelajaran Prtisipatif, (Bandung : Falah Produktion, 2010), hlm. 89 
22 Andi Praswoto, Op Cit. Hlm. 208-211. 
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Dalam pelaksanaan pembelajaran kreatif dan produktif harus 

dilakukan dengan tahap-tahap tertentu. Terdapat lima tahapan yang harus 

termuat dalam proses pembelajaran kreatif dan produktif antara lain: 

orientasi, eksplorasi, interpretasi, re-kreasi, dan evaluasi.
23

 Pada tahap 

awal yaitu orientasi, kegiatan siswa bersama gurunya membahas tujuan, 

materi, waktu, langkah-langkah dan hasil akhir yang diharapkan dari siswa 

nantinya. Adapun tahap eksplorasi, dapat dilakukan dengan membaca, 

melakukan percobaan, browsing internet atau yang lainnya. Pada tahap 

eksplorasi siswa dirangsang untuk meningkatkan rasa ingin tahu. 

Tahap yang ketiga adalah tahap interpretasi, kegiatan siswa adalah 

menganalisis masalah, konsep, ataupun topik pembelajaran yang terdapat 

di LKS secara berkelompok, sehingga siswa nantinya mampu bekerjasama 

dan menghargai pendapat orang lain dalam pembelajaran. Tahap yang 

keempat yakni re-kreasi, pada tahap ini kegiatan siswa adalah mengambil 

kesimpulan atau menghasilkan sesuatu yang mencerminkan pemahaman 

siswa terhadap konsep atau masalah yang telah mereka dapatkan. 

Selanjutnya kegiatan akhir pembelajaran diadakan evaluasi. 

B. Penelitian Relevan 

Adapun beberapa penelitian yang relevan dengan penelitian ini diantaranya: 

1. Penelitian yang dilakukan oleh Sopian mengenai penerapan model kreatif 

dan produktif untuk mengetahui aktivitas serta prestasi belajar siswa kelas X 

                                                           
23

 Made Wena, Op Cit. Hlm. 40 
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SMA Kota Bandung. Hasil penelitian itu menyatakan bahwa model kreatif 

dan produktif mampu meningkatkan prestasi belajar siswa.
24

 

2. Penelitian yang dilakukan oleh Nazar dkk mengenai Pengembangan LKS 

Berbasis Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif Pada Materi Peluang 

Untuk Siswa Kelas X Semester II SMAN 1 Lintau Buo. Hasil penelitian itu 

menyatakan bahwa LKS yang dikembangkan valid.
25

 

3. Penelitian yang dilakukan oleh Yusefdi mengenai pengembangan LKS 

matematika dengan model pembelajaran kreatif dan produktif pada materi 

ruang dimensi tiga kelas X SMAN 6 Bengkulu. Hasil penelitian itu 

menyatakan bahwa model kreatif dan produktif dapat meningkatkan prestasi 

belajar siswa.
26

 

C. Kerangka Berfikir 

  
                                                           

24 Sopian, Yayan. Penerapan Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif untuk Mengetahui Aktivitas dan 

Prestasi Belajar Siswa, (Jurnal WePFi: Vol 1 No 3, 2013). 
25 Nazar, M.fajri. Pengembangan LKS Berbasis Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif pada Materi 

Peluang Untuk Siswa kelas X Semesteer II SMAN 1 Lintau Buo (Sumatera Barat: Tidak diterbitkan, 2015) 
26 Yusefdi, Pengembangan LKS Matematika dengan Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif pada Materi 

Ruang Dimensi Tiga SMAN 6 Kota Bengkulu (Bengkulu : Tidak diterbitkan, 2014) 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

A. Jenis Penelitian 

Dalam penelitian ini yang digunakan adalah penelitian 

pengembangan (research & development). Menurut Putra, penelitian 

pengembangan merupakan metode penelitian yang dilakukan secara sengaja 

dan sistematis untuk mencari, menemukan, memperbaiki, mengembangkan, 

menguji keefektifan produk, model-model tertentu yang lebih produktif, 

unggul, efektif, baru serta efisien.
1
 Adapun produk yang dikembangkan 

penulis berupa LKS  matematika dengan model pembelajaran kreatif dan 

produktif  yang valid, efektif, dan praktis terhadap materi ruang dimensi tiga 

kelas XII SMA. 

B. Subjek Penelitian 

Subjek penelitian ini adalah siswa kelas XII SMAN 1 Tambang 

tahun ajaran 2020/2021. Subjek penelitiannya terdiri dari 8 siswa kelas XII 

IPA 2 untuk uji coba kelompok kecil. Alasan memilih kelas XII IPA 2 

sebagai uji kelompok kecil karena berdasarkan dari nilai siswa di semester 

ganjil. Kemudian untuk uji lapangan akan dilakukan di kelas XII MIPA 2 

sebagai kelas eksperimen dan XII MIPA 3 sebagai kelas kontrol.  

C. Instrumen Penelitian 

Dalam penelitian ini, instrumen yang digunakan adalah sebagai berikut: 

1. Lembar Validasi 

                                                           
1
 Putra, Op Cit, hlm. 67. 
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Lembar angket validasi ini diberikan kepada ahli instrumen terlebih 

dahulu, kemudian baru diberikan kepada validator ahli teknologi 

pendidikan dan ahli materi pembelajaran.  Berikut ini merupakan 

penjelasan mengenai lembar validasi ahli teknologi pendidikan serta 

lembar validasi ahli materi pembelajaran: 

a. Lembar Validasi Ahli Teknologi Pendidikan 

Lembar validasi ahli teknologi pembelajaran diberikan kepada 

ahli minimal lulusan sarjana S1 pada bidang pendidikan serta 

memiliki pengalaman merancang dan mengembangkan bahan ajar 

agar dapat diketahui kualitas LKS yang dikembangkan. Lembar 

angket validasi ini berisi teknis dalam pengembangan LKS. 

b. Lembar Validasi Ahli Materi Pembelajaran 

Lembar validasi ahli materi pendidikan diberikan kepada ahli 

minimal lulusan sarjana S1 pada bidang pendidikan serta memiliki 

pengalaman merancang dan mengembangkan bahan ajar agar dapat 

diketahui kualitas LKS yang dikembangkan. Lembar angket validasi 

ini berisi syarat didaktik dan syarat konstruksi dalam pengembangan 

LKS. 

2. Lembar Angket Praktikalitas 

Angket yang digunakan dalam penelitian ini adalah angket praktikalitas. 

Angket ini digunakan untuk mengetahui sejauh mana kepraktisan LKS 

yang dikembangkan dalam kelompok kecil maupun kelompok terbatas. 

  



 

 33 
 
 

D. Teknik Analisis Data 

1. Analisis Deskriptif Kualitatif 

Teknik ini digunakan dalam menganalisis data yang berupa catatan saran 

perbaikan yang terdapat pada angket untuk mengolah data hasil review 

ahli teknologi pendidikan dan ahli materi pembelajaran  

2. Analisis Deskriptif Kuantitatif 

Analisis ini digunakan untuk menentukan kevalidan, kepraktisan serta 

keefeektifan LKS yang dikembangkan. Berikut teknik yang digunakan: 

a. Analisis Hasil Uji Validitas 

Analisis ini dilakukan dengan beberapa langkah: 

1. Memberikan skor jawaban dengan kriteria berikut ini: 

SB Sangat Baik (Skor 5) 

B Baik(Skor 4) 

C Cukup Baik (Skor 3) 

KB Kurang Baik (Skor 2) 

TB Tidak Baik (Skor 1) 

 

2. Pemberian nilai persentase dengan rumus: 

Tingkat Validitas = 
                   

             
 x 100% 

3. Menginterpretasikan data berdasarkan tabel berikut:
1
 

Tabel III.1 Kriteria Pengkategorian Validitan LKS 

Interval Skor Skor 

0 <  V ≤ 20 Tidak valid 

20 < V ≤ 40 Kurang valid 

40 < V ≤ 60 Cukup valid 

60 < V ≤ 80 Valid 

80 < V ≤ 100 Sangat valid 

                                                           
1
 Ridwan, Skala Pengukuran Variabel-variabel Penelitian (Bandung : Alfabeta, 2011), hlm. 15 
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b. Analisis Kepraktisan 

Analisis kepraktisan ini dilakukan dengan mengolah data dari kelompok 

kecil dan kelompok terbatas dengan beberapa langkah sebagai berikut : 

1. Memberikan skor jawaban dengan kriteria berikut ini: 

SB Sangat Baik (Skor 5) 

B Baik(Skor 4) 

C Cukup Baik (Skor 3) 

KB Kurang Baik (Skor 2) 

TB Tidak Baik (Skor 1) 

 

2. Pemberian nilai persentase dengan rumus: 

Tingkat Validitas = 
                   

             
 x 100% 

3. Menginterpretasikan data berdasarkan tabel berikut:
2
 

 Tabel III.2 Kriteria Pengkategorian Kepraktisan LKS 

Interval Skor Skor 

0 ≤ P ≤ 20 Tidak praktis 

20 < P ≤ 40 Kurang praktis 

40 < P ≤ 60 Cukup praktis 

60 < P ≤ 80 Praktis 

80 < P ≤ 100 Sangat praktis 

 

c. Analisis Efektivitas 

Analisis efektifitas LKS menggunakan jenis desain quasi eksperimen 

berupa Nonequivalent Control Group design.  Efektifitas LKS dapat 

dilihat dengan melakukan  langkah-langkah sebagai berikut:
3
 

1. Uji Normalitas 

                                                           
2
 Ibid, hlm. 20 

3
 Sugiyono, Metode penelitian pendidikan. Hlm 317 
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Uji normalitas dilakukan dengan mengolah data kelompok sampel 

yaitu kelas kontrol dan kelas eksperimen menggunakan uji Chi-

Kuadrat dengan rumus sebagai berikut:
4
 

   = ∑
       

  
 

Keterangan: 

   = Chi-Kuadrat 

   = Frekuensi yang diobservasi 

   = Frekuensi yang diharapkan 

Dengan membandingkan   
       dengan    

      untuk a = 0,05 

dan derajat kebebasan dk = k-3 dengan kriteria pengujian sebagai 

berikut: 

 Jika   
       >    

      maka data berdistribusi tidak normal. 

 Jika   
       <    

      maka data berdistribusi normal. 

2. Uji Homogenitas 

Uji ini digunakan untuk mengetahui apakah kelas eksperimen 

dan kelas kontrol memiliki varians homogen atau sama. Berikut ini 

rumus yang digunakan:         = 
                

                
, dengan kriteria 

pengujian apabila         <         maka sampel dikatakan 

mempunyai variansi yang sama atau homogen.        diperoleh 

dengan menentukan terlebih dahulu            dan            . 

                                                           
4
Syafril, Statistik Pendidikan (Jakarta: Prenada Media, 2019). Hlm. 126 
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           dan             masing-masing memiliki nilai n-3 

dengan taraf signifikan 5%.
5
 

3. Uji-t 

Jika data berdistribusi normal dan homogen, maka pengujian hipotesis 

menggunakan uji-t dengan rumus sebagai berikut:
6
 

        = 
     

√ 
   

√   
    

   

√   
  

 

Keterangan: 

    = Mean variabel X 

     = Mean variabel Y 

    = Standar deviasi X 

    = Standar deviasi Y 

     = Jumlah Sampel  

  

                                                           
5
 Riduwan, Dasar-Dasar Statistika (Bandung: Alfabeta, 2018). Hlm. 186 

6
 Hartono, Statistik untuk Penelitian. Hlm. 208. 
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E. Prosedur Penelitian 

Model pengembangan yang digunakan pada prosedur penelitian ini 

adalah model pengembangan perangkat pembelajaran 4D. Model 

pengembangan 4D ini dikemukakan oleh Thiagarajan, Semmel dan 

Semmel.7
  

Adapun model pengembangan 4D ini memiliki kelebihan yaitu lebih 

baik digunakan sebagai pokok utama dalam mengembangkan perangkat 

pembelajaran bukan hanya sekedar untuk mengembangkan sistem 

pembelajaran (Arywiantari dkk:2015). Model 4D terdiri dari tahap-tahap 

pengembangan yaitu: define, design, deveelop dan disseminate diadaptasi 

menjadi 4P yakni: pendefinisian, perancangan, pengembangan dan 

penyebaran.  Namun pada penelitian ini model 4P dimodifikasi menjadi 3P 

yang disesuaikan dengan kebutuhan peneliti yakni terdiri dari: 

pendefinisian, perancangan dan pengembangan. Berikut ini merupakan 

diagram pengembangan model 3P.8 

  

                                                           
7
 Trianto I, Op Cit, hlm. 93. 

8
 Ibid, hlm. 94. 
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Gambar III.1 Diagram Pengembangan 4D. 

 

 1. Tahap Define (Pendefinisian) 

Tujuan dari tahap ini adalah untuk menetapkan serta 

mendefinisikan syarat-syarat pembelajaran yang akan digunakan 

sebagai acuan dalam mengembangkan perangkat pembelajaran. 

Sedangkan menurut Triagarajan, Semmel, dan Semmel, menyebutkan 

bahwa tujuan dari tahap ini adalah untuk menetapkan dan membatalkan 

persyaratan pengajaran sehingga tujuan dan kendala untuk materi 

pembelajaran dapat ditentukan.
9
  

                                                           
9
 Thiagarajan, S., Semmel, D.S., & Semmel, M.I. Instructional development for training teacher of 

exceptional children. (Bloomington Indiana: Indiana University, 1974).  Hlm.6 
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Terdapat 5 kegiatan dalam tahap ini yaitu: analisis awal-akhir 

yang bertujuan untuk mengidentifikasi serta menentukan permasalahan 

yang dihadapi selama proses pembelajaran sehingga menjadi landasan 

perlunya mengadakan pengembangan. Jadi, analisis awal akhir ini dapat 

membantu peneliti dalam menentukan pemilihan perangkat 

pembelajaran yang akan dikembangkan.
10

 

Selanjutnya adalah analisis siswa. Analisis siswa ini bertujuan 

untuk mengidentifikasi karakteristik siswa yang akan menjadi target 

dari pengembangan perangkat pembelajaran. Adapun karakteristik yang 

dimaksud antara lain: berkaitan dengan perkembangan kognitif, 

motivasi, kemampuan akademik, keterampilan individu tentang topik 

pembelajaran, format, media, maupun bahasa. 

Analisis selanjutnya adalah analisis tugas. Menurut 

Triagarajan, Semmel, dan Semmel, analisis tugas bertujuan untuk 

mengidentifikasi keterampilan yang dikaji oleh peneliti yang 

selanjutnya dianalisa dalam himpunan keterampilan tambahan yang 

sekiranya akan diperlukan. Jadi, analisis tugas merupakan kumpulan 

prosedural dalam menentukan isi suatu pembelajaran, untuk merinci isi 

materi ajar dalam bentuk garis besar.
11

  

Berikutnya dilakukan analisis konsep yang bertujuan untuk 

identifikasi konsep pokok yang akan diajarkan, kemudian 

menuangkannya kedalam bentuk hirarki serta merinci masing-masing 

                                                           
10

 Ibid, hlm.6 
11

 Ibid, hlm.6 
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konsep kedalam hal yang kritis. Jadi, Analisis konsep merupakan 

rangkaian-rangkaian dasar dalam menyusun Kompetensi Dasar (KD). 

Pada tahap ini materi yang telah diidentifikasi kemudian disesusaikan 

dengan keterampilan yang akan dicapai siswa, untuk selanjutnya akan 

dibuatkan kosep sistematisnya dan disusun secara hirarkis. 

Langkah akhir ini berupa perumusan tujuan pembelajaran yang 

bertujuan untuk merangkum hasil dari analisa konsep dan analisa tugas 

sehingga dapat menentukan perilaku objek penelitian. Jadi, kegiatan ini 

dilakukan untuk menyesuaikan Standar Kompetensi (SK) serta 

Kompetensi Dasar (KD) yang ada dikurikulum. 

2.  Tahap Design (Perancangan) 

Menurut Trianto, tujuan dari tahap perancangan  ini adalah 

untuk menyiapkan prototipe perangkat pembelajaran.12 Sedangkan 

menurut Thiagarajan tahap design adalah tahap kedua  yang memuat 

empat langkah yakni; Penyusunan standar tes yang bertujuan untuk 

menghubungkan antara tahap pendefinisian dengan tahap perancangan. 

Penyusunan standar tes ini berdasarkan pada hasil analisa spesifikasi 

tujuan pembelajaran serta analisa siswa yang kemudian disusun menjadi 

kisi-kisi tes hasil belajar. Tes hasil belajar ini juga harus disesuaikan 

dengan penskoran hasil tes menggunakan panduan evaluasi yang 

memuat panduan penskoran dan kunci jawaban serta harus disesuaikan 

juga dengan kemampuan kognitif siswa. 

                                                           
12

 Trianto I, Op Cit, hlm. 95. 
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Selanjutnya adalah pemilihan media diidentifikasi sesuai 

dengan karakteristik materi pembelajaran. Menurut Triagarajan dkk, 

pemilihan media dilakukan untuk mengoptimalkan penggunaan bahan 

ajar dalam proses mengembangkan bahan ajar pada proses 

pembelajaran. Sehingga pemilihan media sesuai dengan analisis 

konsep, analisis tugas, karakteristik target pengguna, dan rencana 

penyebaran. 

Setelah pemilihan media, maka selanjutnya adalah pemilihan 

format yang bertujuan untuk mendesain isi pembelajaran, pemilihan 

strategi, pendekatan, metode pembelajaran, dan sumber belajar. 

Sehingga format dipilih dengan memenuhi kriteria menarik, membantu 

dan memudahkan dalam proses pembelajaran nantinya. 

Adapun langkah-langkah kegiatan dalam model pembelajaran 

kreatif dan produktif yang mesti dimuat dalam LKS ini antara lain: 

1. Orientasi  

Awal dari kegiatan ini adalah berupa orientasi guna 

mengkomunikasikan tujuan pembelajaran serta mengetahui 

keterkaitan materi terhadap kehidupan sehari-hari. 

2. Eksplorasi 

Dalam tahap ini siswa dituntun guna menemukan sendiri konsep 

materi pembelajaran. Kegiatan eksplorasi langsung dilakukan 

terhadap masalah dan juga langsung berinteraksi dengan sumber 

belajar.  
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3. Interpretasi 

Setelah adanya hasil dari tahap eksplorasi, maka hasil tersebut 

kemudian dapat diinterpretasikan dengan kegiatan analisis, 

tanya jawab, diskusi, percobaan kembali serta simulasi. 

4. Re-kreasi 

Siswa diharuskan menghasilkan sesuatu yang merupakan 

cerminan dari pemahamannya tentang konsep, masalah ataupun 

topik yang dikaji. Dengan kata lain siswa diharuskan 

menerapkan yang sudah dipelajarinya. 

Setelah pemilihan format dilakukan, langkah selanjutnya 

adalah melakukan rancangan awal. Rancangan awal ini merupakan 

proses perancangan seluruh perangkat pembelajaran sebelum 

melakukan uji coba. Langkah ini mencakupi berbagai aktivitas 

pembelajaran yang terstruktur baik itu membaca teks, wawancara, serta 

praktek kemampuan pembelajaran berbeda melalui praktek mengajar.  

3.  Tahap Develop ( Pengembangan) 

Tahap ini bertujuan untuk menciptakan LKS yang telah selesai 

direvisi sesuai dengan masukan para ahli/validator yang selanjutnya 

akan dipergunakan dalam rangkaian uji coba di kelas yang telah 

menjadi subjek penelitian. Adapun tujuan dari tahap pengembangan ini 

adalah untuk menghasilkan perangkat pembelajaran yang sebelumnya 

telah direvisi berdasarkan masukan dari para ahli.13  

                                                           
13

 Trianto I, Ibid, hlm. 95-96. 
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Menurut Triagarajan dkk, tahap ini terdiri dari dua langkah yaitu; 

validasi oleh ahli terhadap perangkat pembelajaran mencakup format, 

bahasa, ilustrasi dan isi. Sehingga dari masukan para ahli, materi 

pembelajaran direvisi agar lebih tepat, efektif, mudah digunakan, serta 

memiliki kualitas teknik yang tinggi. LKS akan dikatakan valid 

menurut validator apabila setiap komponen dalam perangkat yang 

dikembangkan berhubungan secara konsisten serta berada dalam 

kategori valid atau sangat valid. LKS yang dihasilkan dalam tahap ini 

mesti melalui beberapa tahapan revisi oleh validator agar LKS yang 

dihasilkan baik. Validatornya adalah 2 orang dosen S1 pendidikan 

matematika  dan 2 orang guru matematika yang merupakan orang-orang 

berkompeten dibidangnya. 
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BAB V 

KESIMPULAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan analisis dan hasil perhitungan data penelitian yang 

dilaksanakan di SMA Negeri 1 Tambang mengenai pengembangan LKS 

dengan model pembelajaran kreatif dan produktif pada materi ruang dimensi 

tiga diperoleh kesimpulan sebagai berikut: 

1. Hasil pengembangan LKS dengan model pembelajaran kreatif dan 

produktif pada materi ruang dimensi tiga dinyatakan sangat valid dengan 

persentase       . Hal ini menyatakan bahwa LKS yang telah 

dikembangkan oleh peneliti sudah memenuhi aspek kelayakan bahasa, 

kelayakan penyajian, kelayakan isi, kelayakan kegrafikan dan kesesuaina 

dengan model pembelajaran kreatif dan produktif. Dengan demikian, LKS 

yang dikembangkan dapat digunakan dalam proses pembelajaran. 

2. LKS matematika berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif pada 

materi ruang dimensi tiga dinyatakan sangat praktis pada uji coba 

kelompok kecil dengan persentase 96,00%, selanjutnya LKS direvisi dan 

diuji cobakan ke kelompok terbatas. Hasil uji coba tersebut menyatakan 

bahwa LKS berada dalam kategori sangat praktis dengan persentase 

      . Hal ini menyatakan bahwa LKS yang telah dikembangkan oleh 

peneliti sudah memenuhi kriteria kepraktisan. 

3.  LKS matematika dengan model pembelajaran kreatif dan produktif dapat 

dikategorikan Efektif berdasarkan        = 3,64 lebih besar dari        = 
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1,67. Selain itu keefektifan LKS dapat dilihat dari nilai rata-rata posttest 

kelas eksperimen (mean = 81,21) lebih tinggi dari rata-rata posttest kelas 

kontrol (mean = 70,09). 

B. Saran 

Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan oleh peneliti, maka peneliti 

menyarankan sebagai berikut: 

1. Peneliti menyarankan untuk penelitian selanjutnya dapat mengembangkan 

LKS dengan model pembelajaran kreatif dan produktif menggunakan 

materi berbeda atau mengkolaborasikan dengan metode yang lain. 

2.  Peneliti menyarankan penelitian LKS dengan model pembelajaran kreatif 

dan produktif selanjutnya dapat menambahkan lebih banyak validator agar 

LKS bisa lebih baik serta memperlua populasi dan subjek uji pada 

penelitian. 

3. Peneliti menyarankan penelitian selanjutnya pada kelompok kecil siswa 

yang dipilih oleh guru memiliki kemampuan yang homogen salah satunya 

bisa dengan cara memilih siswa berdasarkan nilai raport siswa. 
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 SILABUS 

 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Sekolah   : SMA Negeri 1 Tambang 

Kelas / Semester  : XII / Ganjil 

Materi    : Ruang Dimensi Tiga  

 

Kompetensi Inti: 

KI 1 : Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2 : Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, 

dalam beriteraksi secara efektif dalam jangkauan pergaulan dan keberadaanya.  

KI.3 : Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual dan prosedual) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata.  

KI.4 : Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, menguraikan, merangkai, memodifikasi dan membuat) 

dan ranah abstrak (menulis, membaca, menghitung, menggambar dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajarinya di sekolah 

dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori.  

  

LAMPIRAN A 
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Kompetensi Dasar 
Indikator Pencapaian 

Kompetensi 
Materi Pembelajaran Penilaian Sumber Belajar 

Alokasi 

Waktu 

3.1 Mendeskripsikan 

jarak dalam 

ruang (antara 

titik, titik ke 

garis, dan titik 

ke bidang). 

 

3.1.1   Mengamati dan 

mengidentifikasi fakta 

pada jarak dalam 

ruang (antar titik, titik 

ke garis, dan titik ke 

bidang). 

3.1.2   Mengumpulkan dan 

mengolah informasi 

untuk membuat 

kesimpulan, serta 

menggunakan 

prosedur untuk 

menentukan jarak 

dalam ruang(antar 

titik, titik ke garis, dan 

Ruang Dimensi Tiga 

1. Jarak antar titik 

2. Jarak titik ke garis 

3. Jarak titik ke bidang 

Sikap: 

 Observasi. 

 

Pengetahuan: 

 Diskusi 

atau 

penugasan 

kelompok 

 Tes tertulis 

 

Keterampilan: 

 Presentasi. 

1. Buku Siswa 

Matematika 

SMA/MA/SMK/M

AK Kelas XII 

Revisi 2018. 

Jakarta: 

kementrian 

pendidikan dan 

kebudayaan 2017. 

2. Guru Matematika 

SMA/MA/SMK/M

AK Kelas XII 

Revisi 2018. 

Jakarta: 

kementrian 

3 x 40 

Menit 
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titik ke bidang). pendidikan dan 

kebudayaan 2017. 

 

4.1 Menentukan 

jarak, dari titik 

ke garis dan dari 

titik ke bidang 

dalam ruang 

dimensi tiga 

jarak dalam 

ruang (antara 

titik, titik ke 

garis, dan titik 

ke bidang). 

4.1.1 Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan 

geometri ruang 

4.1.2 Menyajikan 

penyelesaian masalah 

yang berkaitan dengan 

geometri ruang. 

 

Pekanbaru, Oktober 2020 

Guru mata pelajaran                 Mahasiswa Peneliti 

 

  

( Suparman, S.Pd )             ( Nur Aisyah Amalia ) 

NIP:                            NIM:11715200031  
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

PERTEMUAN PERTAMA 

 

 

Nama Sekolah : SMA Negeri 1 Tambang 

Mata Pelajaran : Matematika Wajib 

Kelas/Semester : XII / Ganjil  

Materi Pokok    : Ruang Dimensi Tiga 

Alokasi Waktu  : 1 x 40 Menit (1 JP) 

Sub Materi : Mendeskripsikan dan mentukan jarak antara titik ke titik   

  dalam ruang dimensi tiga. 

A. Kompetensi Inti 

K.I.3:Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual dan prosedual) 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya 

terkait fenomena dan kejadian tampak mata.  

K.I.4:Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, 

menguraikan, merangkai, memodifikasi dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, 

membaca, menghitung, menggambar dan mengarang) sesuai dengan yang 

dipelajarinya di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori.  

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK) 

Kompetensi dasar Indikator pencapaian kompetensi 

3.1  Mendeskripsikan 

jarak (antara titik 

ke titik) 

3.1.1 Mengamati dan mengidentifikasi fakta pada jarak 

dalam ruang (antar titik) 

3.1.2 Mengumpulkan dan mengolah informasi untuk 

membuat kesimpulan, serta menggunakan prosedur 

untuk menentukan jarak dalam ruang (antar titik) 

4.1 Menentukan jarak 

(antara titik ke 

titik) 

4.1.1 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan 

geometri ruang. 

4.1.2 Menyajikan penyelesaian masalah yang berkaitan 

dengan geometri ruang. 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

Dengan menerapkan kegiatan pembelajaran dengan menggunakan model pembelajaran kreatif 

dan produktif peserta didik diharapkan dapat: 

1. Mendeskripsikan dan menentukanjarak antara titik ke titik dalam ruang dimensi tiga. 
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2. Menerapkan konsep pembelajaran ini dalam kehidupan sehari-hari. 

D. Materi Pembelajaran 

Ruang dimensi tiga yang terdiri dari: 

1. Jarak antara titik ke titik 

2. Proyeksi. 

3. Menggambar bangun ruang. 

E. Model Pembelajaran/Pengembangan 

Model Pembelajaran     : Model Kreatif dan Produktif 

Model Pengembangan : 4D (Pendefinisian, Perancangan,  

      Pengembangan, Penyebaran). 

F. Kegiatan Pembelajaran 

kegiatan Deskripsi kegiatan Waktu 

Pendahuluan 1. Guru mengucapkan salam dan mengabsen siswa. 

2. Guru membagikan LKS kepada siswa yang sebelumnya 

sudah diminta untuk duduk berkelompok, dan selanjutnya 

peserta didik diminta untuk mengerjakan LKS. 

Tahap 1 Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif 

(Orientasi) 

3. Sebelum siswa mengerjakan LKS, guru menyampaikan 

materi pembelajaran, tujuan pembelajaran dan langkah-

langkah pembelajaran. 

4. Guru menjelaskan hubungan konsep materi dengan 

kehidupan sehari-hari yang ada pada tahap ini, dan siswa 

diminta untuk menyimak bersama kelompoknya.  

8 menit 

Inti Tahap 2 Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif 

(Eksplorasi) 

1.  Siswa bekerja sama dengan kelompok masing-masing 

dalam mengerjakan LKS untuk menemukan konsep jarak 

antara titik ke titik. 

2. Guru mengawasi proses diskusi kelompok dan 

memberikan bimbingan bila diperlukan siswa. 

Tahap 3 Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif 

(Interpretasi) 

3. Guru meminta salah satu kelompok mempresentasikan 

eksplorasi LKS yang telah mereka kerjakan, sedangkan 

kelompok lain dipersilahkan untuk memberikan tanggapan 

dan pertanyaan. 

4. Guru membimbing proses diskusi dan menjelaskan konsep 

24 menit 
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materi  kepada siswa agar terdapat keseragaman konsep 

terhadap materi yang dibahas.  

Tahap 4 Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif 

(Re-kreasi) 

5. Siswa mengerjakan LKS tahap re-kreasi berupa latihan 

individu. 

Penutup 1. Siswa dipersilahkan untuk mengajukan pertanyaan yang 

belum mereka pahami. 

2. Siswa dibimbing oleh guru untuk menyimpulkan materi 

yang sudah dipelajari. 

3. Guru menutup pembelajaran dengan mengucapkan salam. 

8 menit 

 

G. Media/Alat/Sumber Belajar 

1. Lembar Kerja Siswa (LKS) berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif. 

2. Buku Siswa Matematika SMA/MA/SMK/MAK Kelas XII Revisi 2018. Jakarta: 

kementrian pendidikan dan kebudayaan. 

3. Buku Guru Matematika SMA/MA/SMK/MAK Kelas XII Revisi 2018. Jakarta: 

kementrian pendidikan dan kebudayaan   

4. Kerangka bangun ruang 

5. Penggaris 

6. Benang  

H. Penilaian Pembelajaran 

1. Lembar Kerja Siswa   
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

PERTEMUAN KEDUA 

 

Nama Sekolah : SMA Negeri 1 Tambang 

Mata Pelajaran : Matematika Wajib 

Kelas/Semester : XII / Ganjil 

Materi Pokok    : Ruang Dimensi Tiga 

Alokasi Waktu  : 1 x 40 Menit (1 JP) 

Sub Materi : Mendeskripsikan dan mentukan jarak antara titik ke garis   

  dalam ruang dimensi tiga. 

 

A. Kompetensi Inti 

K.I.3:Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual dan prosedual) 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya 

terkait fenomena dan kejadian tampak mata.  

K.I.4:Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, 

menguraikan, merangkai, memodifikasi dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, 

membaca, menghitung, menggambar dan mengarang) sesuai dengan yang 

dipelajarinya di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori.  

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK) 

Kompetensi dasar Indikator pencapaian kompetensi 

3.1  Mendeskripsikan 

jarak (titik ke 

garis) 

3.1.1 Mengamati dan mengidentifikasi fakta pada jarak 

dalam ruang (titik ke garis) 

3.1.2 Mengumpulkan dan mengolah informasi untuk 

membuat kesimpulan, serta menggunakan prosedur 

untuk menentukan jarak dalam ruang (titik ke garis) 

4.1 Menentukan jarak 

(titik ke garis) 

4.1.1 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan 

geometri ruang. 

4.1.2 Menyajikan penyelesaian masalah yang berkaitan 

dengan geometri ruang. 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

Dengan menerapkan kegiatan pembelajaran dengan menggunakan model pembelajaran kreatif 

dan produktif peserta didik diharapkan dapat: 

1. Mendeskripsikan dan menentukan jarak antara titik ke garis dalam ruang dimensi tiga. 
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2. Menerapkan konsep pembelajaran ini dalam kehidupan sehari-hari. 

D. Materi Pembelajaran 

Ruang dimensi tiga yang terdiri dari: 

1. Jarak antara titik ke garis 

2. Proyeksi. 

3. Menggambar bangun ruang. 

E. Model Pembelajaran/Pengembangan 

Model Pembelajaran     : Model Kreatif dan Produktif 

Model Pengembangan : 4D (Pendefinisian, Perancangan,  

      Pengembangan, Penyebaran). 

F. Kegiatan Pembelajaran 

kegiatan Deskripsi kegiatan Waktu 

Pendah

uluan 

1. Guru mengucapkan salam dan mengabsen siswa. 

2. Guru membagikan LKS kepada siswa yang sebelumnya 

sudah diminta untuk duduk berkelompok, dan selanjutnya 

peserta didik diminta untuk mengerjakan LKS. 

Tahap 1 Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif 

(Orientasi) 

3. Sebelum siswa mengerjakan LKS, guru menyampaikan 

materi pembelajaran, tujuan pembelajaran dan langkah-

langkah pembelajaran. 

4. Guru menjelaskan hubungan konsep materi dengan 

kehidupan sehari-hari yang ada pada tahap ini, dan siswa 

diminta untuk menyimak bersama kelompoknya.  

8 menit 

Inti 

Tahap 2 Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif 

(Eksplorasi) 

5. Siswa bekerja sama dengan kelompok masing-masing 

dalam mengerjakan LKS untuk menemukan konsep jarak 

antara titik ke garis 

6. Guru mengawasi proses diskusi kelompok dan 

memberikan bimbingan bila diperlukan siswa. 

Tahap 3 Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif 

(Interpretasi) 

7. Guru meminta salah satu kelompok mempresentasikan 

eksplorasi LKS yang telah mereka kerjakan, sedangkan 

kelompok lain dipersilahkan untuk memberikan tanggapan 

dan pertanyaan. 

8. Guru membimbing proses diskusi dan menjelaskan konsep 

24 menit 
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materi  kepada siswa agar terdapat keseragaman konsep 

terhadap materi yang dibahas.  

Tahap 4 Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif 

(Re-kreasi) 

9. Siswa mengerjakan LKS tahap re-kreasi berupa latihan 

individu. 

Penutup 

10. Siswa dipersilahkan untuk mengajukan pertanyaan yang 

belum mereka pahami. 

11. Siswa dibimbing oleh guru untuk menyimpulkan materi 

yang sudah dipelajari. 

12. Guru menutup pembelajaran dengan mengucapkan 

salam. 

8 menit 

 

G. Media/Alat/Sumber Belajar 

1. Lembar Kerja Siswa (LKS) berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif. 

2. Buku Siswa Matematika SMA/MA/SMK/MAK Kelas XII Revisi 2018. Jakarta: 

kementrian pendidikan dan kebudayaan  

3. Buku Guru Matematika SMA/MA/SMK/MAK Kelas XII Revisi 2018. Jakarta: 

kementrian pendidikan dan kebudayaan 

4. Kerangka bangun ruang 

5. Penggaris 

6. Benang  

H. Penilaian Pembelajaran 

1. Lembar Kerja Siswa  
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

PERTEMUAN KETIGA 

 

Nama Sekolah : SMA Negeri 1 Tambang 

Mata Pelajaran : Matematika Wajib 

Kelas/Semester : XII / Ganjil 

Materi Pokok    : Ruang Dimensi Tiga 

Alokasi Waktu  : 1 x 40 Menit (1 JP) 

Sub Materi : Mendeskripsikan dan mentukan jarak antara titik ke bidang   

  dalam ruang dimensi tiga. 

 

A. Kompetensi Inti 

K.I.3:Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual dan prosedual) 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya 

terkait fenomena dan kejadian tampak mata.  

K.I.4:Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, 

menguraikan, merangkai, memodifikasi dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, 

membaca, menghitung, menggambar dan mengarang) sesuai dengan yang 

dipelajarinya di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori.  

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK) 

Kompetensi dasar Indikator pencapaian kompetensi 

3.1  Mendeskripsikan 

jarak (titik ke 

bidang) 

3.1.1 Mengamati dan mengidentifikasi fakta pada jarak 

dalam ruang (titik ke bidang) 

3.1.2 Mengumpulkan dan mengolah informasi untuk 

membuat kesimpulan, serta menggunakan prosedur 

untuk menentukan jarak dalam ruang (titik ke 

bidang) 

4.1 Menentukan jarak 

(titik ke bidang) 

4.1.1 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan 

geometri ruang. 

4.1.2 Menyajikan penyelesaian masalah yang berkaitan 

dengan geometri ruang. 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

Dengan menerapkan kegiatan pembelajaran dengan menggunakan model pembelajaran kreatif 

dan produktif peserta didik diharapkan dapat: 
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1. Mendeskripsikan dan menentukan jarak antara titik ke bidang dalam ruang dimensi 

tiga. 

2. Menerapkan konsep pembelajaran ini dalam kehidupan sehari-hari. 

D. Materi Pembelajaran 

Ruang dimensi tiga yang terdiri dari: 

4. Jarak antara titik ke bidang 

5. Proyeksi. 

6. Menggambar bangun ruang. 

E. Model Pembelajaran/Pengembangan 

Model Pembelajaran     : Model Kreatif dan Produktif 

Model Pengembangan : 4D (Pendefinisian, Perancangan,  

      Pengembangan, Penyebaran). 

F. Kegiatan Pembelajaran 

kegiatan Deskripsi kegiatan Waktu 

Pendah

uluan 

1. Guru mengucapkan salam dan mengabsen siswa. 

2. Guru membagikan LKS kepada siswa yang sebelumnya 

sudah diminta untuk duduk berkelompok, dan 

selanjutnya peserta didik diminta untuk mengerjakan 

LKS. 

Tahap 1 Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif 

(Orientasi) 

3. Sebelum siswa mengerjakan LKS, guru menyampaikan 

materi pembelajaran, tujuan pembelajaran dan langkah-

langkah pembelajaran. 

4. Guru menjelaskan hubungan konsep materi dengan 

kehidupan sehari-hari yang ada pada tahap ini, dan siswa 

diminta untuk menyimak bersama kelompoknya.  

8 menit 

Inti 

Tahap 2 Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif 

(Eksplorasi) 

5. Siswa bekerja sama dengan kelompok masing-masing 

dalam mengerjakan LKS untuk menemukan konsep jarak 

antara titik ke bidang 

6. Guru mengawasi proses diskusi kelompok dan 

memberikan bimbingan bila diperlukan siswa. 

Tahap 3 Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif 

(Interpretasi) 

7. Guru meminta salah satu kelompok mempresentasikan 

eksplorasi LKS yang telah mereka kerjakan, sedangkan 

24 menit 
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kelompok lain dipersilahkan untuk memberikan tanggapan 

dan pertanyaan. 

8. Guru membimbing proses diskusi dan menjelaskan konsep 

materi  kepada siswa agar terdapat keseragaman konsep 

terhadap materi yang dibahas.  

Tahap 4 Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif 

(Re-kreasi) 

9. Siswa mengerjakan LKS tahap re-kreasi berupa latihan 

individu. 

Penutup 

10. Siswa dipersilahkan untuk mengajukan pertanyaan yang 

belum mereka pahami. 

11. Siswa dibimbing oleh guru untuk menyimpulkan materi 

yang sudah dipelajari. 

12. Guru menutup pembelajaran dengan mengucapkan 

salam. 

8 menit 

 

G. Media/Alat/Sumber Belajar 

1. Lembar Kerja Siswa (LKS) berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif. 

2. Buku Siswa Matematika SMA/MA/SMK/MAK Kelas XII Revisi 2018. Jakarta: 

kementrian pendidikan dan kebudayaan. 

3. Buku Guru Matematika SMA/MA/SMK/MAK Kelas XII Revisi 2018. Jakarta: 

kementrian pendidikan dan kebudayaan.   

4. Kerangka bangun ruang 

5. Penggaris 

6. Benang  

H. Penilaian Pembelajaran 

1. Lembar Kerja Siswa 
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KISI-KISI ANGKET UJI VALIDITAS AHLI TEKNOLOGI PENDIDIKAN 

LEMBAR KERJA SISWA MATEMATIKA BERBASIS MODEL 

PEMBELAJARAN KREATIF DAN PRODUKTIF 

 

 
 

No. 

 
 

Variabel Validitas LKS 

 
 

Indikator 

 
 

Nomor Pernyataan 

 

 

 
1. 

 

 

 
Syarat Teknis 

Penggunaan huruf dan tulisan 1, 3, 4, 5, 6, 14, 15, 16 

Desain LKS 2, 7, 8, 10 

Penggunaan gambar pada LKS 9,12,13,17, 18 

Penampilan LKS menarik 11 

 
Total 18 

 

  

LAMPIRAN B 
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KISI-KISI ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MATERI PEMBELAJARAN 

LEMBAR KERJA SISWA MATEMATIKA BERBASIS MODEL 

PEMBELAJARAN KREATIF DAN PRODUKTIF 

 

 

No. 

 

Variabel Validitas 

LKS 

 

Indikator 

 

Nomor Pernyataan 

 

 
1. 

 

 
Syarat Didaktik 

Materi mencakup pada kurikulum yang berlaku dalam menunjang pencapaian 
kompetensi serta sesuai dengan indikator pembelajaran 

9, 16 

  Materi sesuai dengan indikator pembelajaran 15 

Mendorong rasa ingin tahu siswa 3 

 

 

 

 
2. 

 

 

 

 
Syarat Konstruksi 

Menggunakan bahasa sesuai dengan tingkat perkembangan siswa 1, 4, 6, 8, 12 

Menyediakan ruang yang cukup pada LKS sehingga siswa dapat menulis atau 
menggambarkan sesuatu pada LKS 

2 

Memiliki tujuan belajar yang jelas serta bermanfaat 5, 11, 17, 18 

Menyajikan judul materi dan membuat rincian materi pokok serta disajikan dengan 
sederhana dan jelas 

7, 10, 13 

  LKS memiliki kandungan lengkap 14,19 

Total 19 
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KISI-KISI ANGKET UJI VALIDITAS KEPRAKTISAN 

LEMBAR KERJA SISWA MATEMATIKA BERBASIS MODEL 

PEMBELAJARAN KREATIF DAN PRODUKTIF 

 

No. 
Variabel 

Validitas LKS 
Indikator Nomor Pernyataan 

 

 
1. 

 
Minat siswa dan 

tampilan LKS 

Tampilan LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif menarik minat siswa 
dalam menggunakannya 

1, 3, 14, 15, 16, 17 

Ketertarikan siswa terhadap pembelajaran matematika dengan menggunakan LKS yang 
dikembangkan 

2, 4, 5, 19 

 

 
2. 

 

 
Proses Penggunaan 

LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif bersifat lebih praktis dan siswa 

dapat menyelesaikan LKS sesuai waktu yang ditentukan 
6, 7 

Penggunaan LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif meningkatkan 
aktivitas belajar siswa 

8 

 

 

 
3. 

 

 

 
Materi 

LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif membuat siswa menghubungkan 
materi yang dipelajari dengan konteks nyata dalam kehidupan sehari-hari 

9, 18 

LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif dapat meningkatkan kemampuan 
berfikir matematis, daya ingat, dan merangsang daya pikir siswa 

10,11 

LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif membantu siswa dalam 
pemahaman materi 

12 

4. Waktu Penggunaan LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif menghemat waktu 20 

5. Evaluasi Latihan soal di LKS membantu siswa dalam mengasah kemampuan kreatif dan produktifitas 13 

Total 20 
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KISI-KISI SOAL TES HASIL BELAJAR 

LEMBAR KERJA SISWA MATEMATIKA BERBASIS MODEL 

PEMBELAJARAN KREATIF DAN PRODUKTIF 

 

Mata Pelajaran  : Matematika     Jumlah soal : 10 soal 

Materi Pokok : Ruang Dimensi Tiga    Bentuk soal : Uraian 

 

No. Indikator Nomor Soal Total Skor 

1 
Menjelaskan contoh  relasi dan fungsi yang berkaitan dengan kehidupan sehari-hari 

1 4 

 

2 
Menghitung berapa relasi dan fungsi yang mungkin terjadi antara dua himpunan  

2 

 

4 

3 
Menjelaskan  macam-macam fungsi 

3 4 

4 
Memberikan contoh  relasi dan fungsi dalam kehidupan sehari-hari kemudian menyatakannya 

dalam diagram  panah, pasangan berurutan, diagram cartesius  

4 4 

5 
Menemukan domain, kodomain dan range  

5 4 

6 
Menghitung banyak fungsi yang mungkin terjadi dari 2 himpunan  

6 4 

7 
Menghitung nilai fungsi  

7 4 

8 
Menentukan fungsi jika diketahui nilai fungsi dan data  

8 4 

9 
Menyusun tabel pasangan nilai peubah dan nilai fungsi  

9 4 

10 
Menggambar grafik fungsi aljabar sederhana pada sistem koordinat cartesius  

10 4 

TOTAL SKOR 40 
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LEMBAR VALIDASI 

ANGKET UJI VALIDITAS AHLI TEKNOLOGI PENDIDIKAN 

LEMBAR KERJA SISWA MATEMATIKA BERBASIS MODEL 

PEMBELAJARAN KREATIF DAN PRODUKTIF 

 

A. Petunjuk Pengisian  

Untuk memberikan penilaian terhadap lembar validasi angket uji validitas ini Bapak/Ibu cukup memberikan tanda ceklis ( √ ) pada setiap kolom  

yang telah disediakan sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Singkatan-singkatan yang terdapat pada kolom penilaian berarti: 

TV = Tidak Valid      V = Valid 

KV = Kurang Valid   SV = Sangat Valid 

  CV = Cukup Valid  

B. Aspek Penilaian  

 
No. 

Variabel 

Validitas LKS 

 
Indikator 

 
Nomor Pernyataan 

Penilaian  
Keterangan TV KV CV V SV 

 
1. 

 
Syarat Teknis Penggunaan huruf dan tulisan 

1, 3, 4, 5, 

6, 14, 15, 

16 

      

Desain LKS 2, 7, 8, 10       

Penggunaan gambar pada LKS 
9, 12, 13, 

17, 18 

      

Penampilan LKS menarik 11       

 

 

LAMPIRAN C 
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C. Penilaian Secara Umum 
 

Pada penilaian secara umum, Bapak/Ibu dipersilahkan memberikan tanda ceklis(√) pada kolom yang disediakan, dengan 

ketentuan sebagai berikut: 

A = Dapat digunakan tanpa revisi D = Dapat digunakan dengan revisi banyak sekali  

B = Dapat digunakan dengan sedikit revisi  E = Tidak dapat digunakan 

C = Dapat digunakan dengan revisi sedang 

No. Uraian A B C D E 

1. 
Penilaian secara umum terhadap Lembar Validasi Angket Uji Validitas LKS 
Matematika Berbasis Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif. 

     

 

D. Saran Perbaikan 

 ......................................................................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................................................................  

Pekanbaru, ........................ 2021 

 Validator 

 

 

(...............................................) 
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LEMBAR VALIDASI 

ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MATERI PEMBELAJARAN 

LEMBAR KERJA SISWA MATEMATIKA BERBASIS MODEL 

PEMBELAJARAN KREATIF DAN PRODUKTIF 

 

A. Petunjuk Pengisian  

Untuk memberikan penilaian terhadap format angket uji validitas ini Bapak/Ibu cukup memberikan tanda ceklis ( √ ) pada setiap kolom yang 

telah disediakan sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Singkatan-singkatan yang terdapat pada kolom penilaian berarti: 

TV = Tidak Valid      V = Valid 

KV = Kurang Valid   SV = Sangat Valid 

  CV = Cukup Valid  

B. Aspek Penilaian 

No. 
Variabel 

Validitas LKS 
Indikator 

Nomor 

Pernyataan 

Penilaian 
Keterangan 

TV KV CV V SV 

1 Syarat Didaktik 

Materi mencakup pada kurikulum yang 
berlaku dalam menunjang pencapaian 
kompetensi serta sesuai dengan indikator 
pembelajaran 

9, 16 

      

Materi sesuai dengan indikator pembelajaran 15       

Mendorong keingintahuan siswa 3       

2 Syarat Konstruksi 

Menggunakan bahasa sesuai dengan tingkat 
perkembangan siswa 1, 4, 6, 8, 12 

      

Menyediakan ruang yang cukup pada LKS 
sehingga siswa dapat menulis atau 
menggambarkan sesuatu pada LKS 

2 
      

Memiliki tujuan belajar yang jelas serta 
bermanfaat 

5, 11, 17, 18 
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Menyajikan judul materi dan membuat 
rincian materi pokok serta disajikan dengan 
sederhana dan jelas 

7, 10, 13 
      

LKS memiliki kandungan lengkap 14,19       

 

C. Penilaian Secara Umum 

Pada penilaian secara umum, bapak/ibu dipersilahkan memberikan tanda ceklis(√) pada kolom yang disediakan, dengan 

ketentuan sebagai berikut: 

A = Dapat digunakan tanpa revisi D = Dapat digunakan dengan revisi banyak sekali  

B = Dapat digunakan dengan sedikit revisi  E = Tidak dapat digunakan 

C = Dapat digunakan dengan revisi sedang 

No. Uraian A B C D E 

1. 
Penilaian secara umum terhadap Lembar Validasi Angket Uji Validitas Ahli 
Materi Pembelajaran LKS Berbasis Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif. 

     

 

D. Saran Perbaikan 

 ......................................................................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................................................................  

Pekanbaru, ..................... 2021 

 Validator 

 

(.................................................) 
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LEMBAR VALIDASI ANGKET UJI KEPRAKTISAN 

LEMBAR KERJA SISWA MATEMATIKA BERBASIS MODEL 

PEMBELAJARAN KREATIF DAN PRODUKTIF 

A. Petunjuk Pengisian  

Untuk memberikan penilaian terhadap format angket uji validitas ini Bapak/Ibu cukup memberikan tanda ceklis ( √ ) pada setiap kolom yang telah 

disediakan sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Singkatan-singkatan yang terdapat pada kolom penilaian berarti: 

TV = Tidak Valid      V = Valid 

KV = Kurang Valid   SV = Sangat Valid 

                   CV = Cukup Valid  

B. Aspek Penilaian 

No. 
Variabel 

Validitas LKS 
Indikator 

Nomor 

Pernyataan 

Penilaian 
Keterangan TV KV CV V SV 

1 
Minat siswa dan 

tampilan LKS 

Tampilan LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan 

produktif menarik minat siswa dalam menggunakannya 
1, 3, 14, 15, 

16, 17 

      

Ketertarikan siswa terhadap pembelajaran matematika dengan 

menggunakan LKS yang dikembangkan 
2, 4, 5, 19 

      

2 
Proses 

Penggunaan 

LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif 

bersifat lebih praktis dan siswa dapat menyelesaikan LKS 

sesuai waktu yang ditentukan 

6, 7 

      

Penggunaan LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan 

produktif meningkatkan aktivitas belajar siswa 
8 

      

3 Materi 

LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif 

membuat siswa menghubungkan materi yang dipelajari dengan 

konteks nyata dalam kehidupan sehari-hari 
9, 18 

      

LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif dapat 

meningkatkan daya ingat dan  merang sang daya pikir siswa 
10,11 

      

LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif 

membantu siswa dalam pemahaman materi 
12 

      

4 Waktu Penggunaan LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan 20       
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produktif menghemat waktu 

5 Evaluasi 

Latihan soal di LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan 

produktif membantu siswa dalam mengasah kemampuan 

kreatif dan produktifitas 

13 
      

 

C. Penilaian Secara Umum 

Pada penilaian secara umum, bapak/ibu dipersilahkan memberikan tanda ceklis(√) pada kolom yang disediakan, dengan 

ketentuan sebagai berikut: 

A = Dapat digunakan tanpa revisi D = Dapat digunakan dengan revisi banyak sekali  

B = Dapat digunakan dengan sedikit revisi  E = Tidak dapat digunakan 

C = Dapat digunakan dengan revisi sedang 

No. Uraian A B C D E 

1. Penilaian secara umum terhadap Lembar Validasi Angket Uji Kepraktisan LKS 

Matematika Berbasis Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif. 

     

 

D. Saran Perbaikan 

 ........................................................................................................................................................................................................................  

 ........................................................................................................................................................................................................................  

 ........................................................................................................................................................................................................................  

Pekanbaru, ..................... 2021 

 Validator 

 

 

(...............................................) 
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LEMBAR VALIDASI ANGKET SOAL TES HASIL BELAJAR 

MATERI RUANG DIMENSI TIGA 

 

 

A. Petunjuk Pengisian  

Untuk memberikan penilaian terhadap format angket uji validitas ini Bapak/Ibu cukup memberikan tanda ceklis ( √ ) pada setiap kolom yang telah 

disediakan sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Singkatan-singkatan yang terdapat pada kolom penilaian berarti: 

TV = Tidak Valid     CV = Cukup Valid    SV = Sangat Valid 

KV = Kurang Valid      V = Valid 

 

B. Aspek Penilaian 

 
No 

 
Indikator 

 
Nomor Pernyataan 

Penialaian 

TV KV CV V SV 

 

 
1 

a. Kesesuaian soal dengan indikator dasar 1,2,3,4,5      

b. Kesesuaian dengan  indikator soal 1,2,3,4,5      

c. Kejelasan maksud soal 1,2,3,4,5      

d. Kemungkinan  soal bisa terjawab 1,2,3,4,5      

 

C. Penilaian Secara Umum 

Pada penilaian secara umum, bapak/ibu dipersilahkan memberikan tanda ceklis(√) pada kolom yang disediakan, dengan 

ketentuan sebagai berikut: 

A = Dapat digunakan tanpa revisi D = Dapat digunakan dengan revisi banyak sekali  



 

112 

 

B = Dapat digunakan dengan sedikit revisi  E = Tidak dapat digunakan 

C = Dapat digunakan dengan revisi sedang 

No. Uraian A B C D E 

1. 
Penilaian secara umum terhadap Lembar Validasi Angket Soal Tes Hasil 

Belajar Pada Materi Ruang Dimensi Tiga 

     

 

D. Saran Perbaikan 

 ........................................................................................................................................................................................................................  

 ........................................................................................................................................................................................................................  

 ........................................................................................................................................................................................................................  

Pekanbaru, ........................ 2021 

 Validator 

 

 

(.................................................) 
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ANGKET UJI VALIDITAS AHLI TEKNOLOGI PENDIDIKAN 

LEMBAR KERJA SISWA MATEMATIKA BERBASIS MODEL 

PEMBELAJARAN KREATIF DAN PRODUKTIF 

 

 

 

 

Judul : Pengembangan Lembar Kerja Siswa Matematika Berbasis Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif pada Materi Ruang 

Dimensi Tiga 

Penyusun : Nur Aisyah Amalia 

Pembimbing : Suhandri, S. Si., M. Pd. 

Instansi : Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim 

Riau 

Mata Pelajaran : Matematika Wajib 

Materi Pokok : Ruang Dimensi Tiga 

 

Assalamu’alaikum. Wr.Wb. 

Dengan Hormat, 

Sehubungan dengan dikembangkannya Lembar Kerja Siswa Matematika Berbasis Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif, saya 

memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap LKS yang dikembangkan dan mengisi angket penilaian LKS 

tersebut. Angket penilaian LKS ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang LKS yang dikembangkan, sehingga 

dapat diketahui layak atau tidaknya LKS tersebut untuk digunakan pada pembelajaran matematika. Penilaian, komentar-komentar atau 

saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan LKS. Atas perhatian dan 

Nama      : 

Instansi/Lembaga : 

LAMPIRAN D 
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kesediaan Bapak/Ibu dalam mengisi angket penilaian LKS ini, saya ucapkan terima kasih. 

A. Petunjuk Pengisian 

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda ceklis ( √ ) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap 

butir dalam lembar penilaian dengan ketentuan sebagai berikut: 

STS = “sangat tidak setuju” bila tidak sesuai, tidak jelas, tidak tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan. 

 TS = “tidak setuju” bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan 

KS = “kurang setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, kurang operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan.  

S = “setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan. 

SS = “sangat setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, mendukung ketercapaian tujuan 

 

No. Komponen  
Skala Penilaian Komponen 

STS TS KS S SS 

1 Pemakaian jenis huruf yang digunakan pada (cover) LKS sudah tepat      

2 Pengemasan desain sampul (cover) LKS terlihat menarik      

3 Penulisan materi pada LKS sudah jelas      

4 Penggunaan sistem penomoran pada LKS konsisten      

5 Variasi ukuran huruf yang digunakan pada Lembar Kerja siswa (LKS) ini sangat menarik      

6 Variasi jenis huruf yang digunakan pada Lembar Kerja siswa (LKS) ini sangat menarik       

7 Penggunaan whitespace (kolom kosong) pada LKS sudah tepat      

8 Layout pengetikan pada (LKS) sudah tepat      

9 Penempatan gambar pada LKS ini sudah tepat dan seimbang      

10 Pemilihan warna dalam LKS ini sudah tepat      

11 LKS ini memiliki penampilan yang menarik      

12 Penempatan ilustrasi gambar pada LKS tidak mengganggu pemahaman      
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13 Penempatan keterangan gambar pada LKS tidak mengganggu pemahaman      

14 Penggunaan variasi untuk judul setiap materi LKS sangat sesuai      

15 Penggunaan ukuran huruf untuk judul setiap materi LKS sangat sesuai      

16 Penggunaan jenis huruf untuk judul setiap materi LKS sangat sesuai      

17 Penyajian gambar di LKS ini sesuai dengan materi pembelajaran      

18 Penyajian ilustrasi di LKS ini sesuai dengan materi pembelajaran      

 

B. Penilaian Secara Umum 

Pada penilaian secara umum, bapak/ibu dipersilahkan memberikan tanda ceklis(√) pada kolom yang disediakan, dengan 

ketentuan sebagai berikut: 

A = Dapat digunakan tanpa revisi D = Dapat digunakan dengan revisi banyak sekali  

B = Dapat digunakan dengan sedikit revisi  E = Tidak dapat digunakan 

C = Dapat digunakan dengan revisi sedang 

No. Uraian A B C D E 

1. 
Penilaian secara umum terhadap Angket Uji Validitas Ahli Teknologi 

Pendidikan LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif 
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C. Saran Perbaikan 

 ........................................................................................................................................................................................................................  

 ........................................................................................................................................................................................................................  

 ........................................................................................................................................................................................................................  

 ........................................................................................................................................................................................................................  

 

Pekanbaru, ........................ 2021 

 Validator 

 

 

(….............................................) 
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ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MATERI PEMBELAJARAN 

LEMBAR KERJA SISWA MATEMATIKA BERBASIS MODEL 

PEMBELAJARAN KREATIF DAN PRODUKTIF 

 

 

 

 

Judul : Pengembangan Lembar Kerja Siswa Matematika Berbasis Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif pada Materi Ruang 

Dimensi Tiga 

Penyusun : Nur Aisyah Amalia 

Pembimbing : Suhandri, S. Si., M. Pd. 

Instansi : Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim 

Riau 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi Pokok : Ruang Dimensi Tiga 

 

Assalamu’alaikum. Wr.Wb. 

Dengan Hormat, 

Sehubungan dengan dikembangkannya Lembar Kerja Siswa Matematika Berbasis Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif, saya 

memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap LKS yang dikembangkan dan mengisi angket penilaian LKS 

tersebut. Angket penilaian LKS ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang LKS yang dikembangkan, sehingga 

dapat diketahui layak atau tidaknya LKS tersebut untuk digunakan pada pembelajaran matematika. Penilaian, komentar atau saran yang 

Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai indicator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan LKS. Atas perhatian dan kesediaan 

Nama      : 

Instansi/Lembaga : 
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Bapak/Ibu dalam mengisi angket penilaian LKS ini, saya ucapkan terima kasih. 

A. Petunjuk Pengisian 

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda ceklis ( √ ) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap 

butir dalam lembar penilaian dengan ketentuan sebagai berikut: 

STS = “sangat tidak setuju” bila tidak sesuai, tidak jelas, tidak tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan. 

 TS = “tidak setuju” bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan 

KS = “kurang setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, kurang operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan.  

S = “setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan. 

SS = “sangat setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, mendukung ketercapaian tujuan  

 

No Komponen  

Skala Penilaian 

Komponen 

STS TS KS S SS 

1 Uraian materi pada bahan ajar LKS mudah dicerna      

2 
LKS memberikan ruang yang cukup pada siswa untuk menuliskan jawaban dari soal latihan yang 
diberikan 

     

3 LKS mendorong siswa untuk mempelajari materi lebih dalam      

4 LKS memiliki kesesuaian bahasa dengan EYD      

5 Memiliki tujuan belajar yang jelas serta bermanfaat      

6 LKS menggunakan kalimat yang baku atau sesuai dengan bahasa Indonesia yang benar      

7 Materi disajikan memiliki judul materi dan memuat rincian materi pokok      

8 Kalimat yang digunakan pada LKS dapat dipahami siswa      

9 Materi yang disajikan sesuai dengan kurikulum yang berlaku      

10 Ketepatan uraian materi bahan ajar LKS matematika dengan judul kegiatan belajar      

11 Kesesuaian tugas dengan tujuan pembelajaran pada LKS      

12 Kualitas interaksi pembelajaran dengan menggunakan LKS ini baik      
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13 Materi disajikan dengan sederhana dan jelas      

14 LKS memiliki kandungan lengkap (kata pengantar, daftar isi, petunjuk penggunaan      

15 Materi sesuai dengan indikator pembelajaran      

16   Soal-soal yang digunakan pada LKS dapat mengukur ketercapaian kompetensi pembelajaran pada 

materi dimensi tiga 

     

17 Soal-soal yang digunakan pada LKS bisa dijadikan sebagai latihan siswa disekolah dan dirumah      

18 Kejelasan petunjuk kegiatan pada LKS      

19 Tersedia pendukung penyajian LKS berupa kata pengantar, daftar isi, petunjuk penggunaan, KI, KD, 

Indikator pembelajaran dan referensi  

     

 

B. Penilaian Secara Umum 

Pada penilaian secara umum, Bapak/Ibu dipersilahkan memberikan tanda ceklis(√) pada kolom yang disediakan, dengan 

ketentuan sebagai berikut: 

A = Dapat digunakan tanpa revisi D = Dapat digunakan dengan revisi banyak sekali  

B = Dapat digunakan dengan sedikit revisi  E = Tidak dapat digunakan 

C = Dapat digunakan dengan revisi sedang 

No. Uraian A B C D E 

1. 
Penilaian secara umum Angket Uji Validitas Ahli Materi Pembelajaran LKS 

Berbasis Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif 
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C. Saran Perbaikan 

 ........................................................................................................................................................................................................................  

 ........................................................................................................................................................................................................................  

 ........................................................................................................................................................................................................................  

 ........................................................................................................................................................................................................................  

 

Pekanbaru, ........................ 2021 

 Validator 

 

 

(.................................................) 
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ANGKET UJI VALIDITAS KEPRAKTISAN 

LEMBAR KERJA SISWA MATEMATIKA BERBASIS MODEL 

PEMBELAJARAN KREATIF DAN PRODUKTIF  

 

 

 

 

Judul : Pengembangan Lembar Kerja Siswa Matematika Berbasis Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif pada Materi Ruang 

Dimensi Tiga 

Penyusun : Nur Aisyah Amalia 

Pembimbing : Suhandri, S. Si., M. Pd. 

Instansi : Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim 

Riau 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi Pokok : Ruang Dimensi Tiga 

 

Assalamu’alaikum. Wr.Wb. 

Sehubungan dengan dikembangkannya Lembar Kerja Siswa Matematika Berbasis Model Pembelajaran Kreatif Dan Produktif Pada 

Materi Ruang Dimensi Tiga, saya mohon tanggapan adik-adik terhadap proses pembelajaran dengan menggunakan LKS Berbasi Model 

Pembelajaran Kreatif Dan Produktif pada materi Ruang Dimensi Tiga yang telah dilakukan. Jawaban adik-adik akan dirahasiakan, oleh 

karena itu, jawablah sejujurnya karena ini tidak akan mempengaruhi nilai matematika adik-adik. Atas perhatian dan kesediaan adik-adik 

mengisi angket penilaian LKS ini, saya ucapkan terima kasih. 

 

Nama      : 

Instansi/Lembaga : 



 

122 

 

 

A. Petunjuk Pengisian 

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda ceklis ( √ ) pada kolom yang sesuai dengan penilaian adik-adik untuk setiap 

butir  dalam  lembar penilaian dengan ketentuan sebagai berikut: 

STS = “sangat tidak setuju” bila tidak sesuai, tidak jelas, tidak tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan. 

 TS = “tidak setuju” bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan 

KS = “kurang setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, kurang operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan.  

S = “setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan. 

SS = “sangat setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, mendukung ketercapaian tujuan  

 

B. Aspek Penilaian 

No Indikator  
Pilihan 

STS TS KS S SS 

1 LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif memiliki penampilan yang menarik.      

2 LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif memiliki pemilihan warna yang menarik.      

3 
Gambar pada LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif mudah dimengerti dan sangat  

menarik. 

     

4 
Penyampaian materi dalam LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif ini memotivasi 

siswa untuk belajar. 

     

5 Dapat digunakan secara mandiri tanpa adanya guru atau teman.      

6 Penggunaan LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif bersifat lebih praktis      

7 Saya dapat menyelesaikan LKS sesuai dengan waktu yang ditentukan      

8 Penggunaanya dapat membangkitkan semangat dan aktivitas belajar saya.      

9 
Materi dalam LKS dapat membuat saya menghubungkan dengan konteks nyata dalam kehidupan 

sehari-hari. 

     

10 LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif ini dapat merangsang daya pikir.      

11 LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif ini dapat meningkatkan daya ingat.      

12 Eksplorasi pada LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif memudahkan saya dalam      
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memahami materi. 

13 Latihan LKS membantu saya dalam meningkatkan kemampuan berpikir kreatif saya.       

14 Teks atau tulisan pada LKS ini sangat menarik.      

15 
Gambar yang disajikan jelas atau tidak buram sehingga menarik perhatian untuk memahami materi 

yang ada di LKS. 

     

16 
Gambar yang disajikan sudah sesuai (tidak terlalu banyak dan tidak terlalu sedikit), sehingga tidak 

membuat saya kebingungan ataupun jenuh untuk memahami materi yang ada pada LKS. 

     

17 Penyajian materi dalam LKS ini mendorong saya untuk berdiskusi dengan teman-teman yang lain.      

18 LKS ini menggunakan contoh soal yang berkaitan dengan masalah kehidupan sehari-hari.      

19 
Cara penyajian materi yang ada di dalam LKS membuat saya lebih mudah untuk memahami materi 

dimensi tiga jika belajar menggunakan LKS ini. 

     

20 Saya lebih cepat memahami materi dan menyelesaikan soal pada LKS      

 

 

C. Penilaian Secara Umum 

Pada penilaian secara umum, adik-adik dipersilahkan memberikan tanda ceklis(√) pada kolom yang disediakan, dengan ketentuan 

sebagai berikut: 

A = Dapat digunakan tanpa revisi D = Dapat digunakan dengan revisi banyak sekali  

B = Dapat digunakan dengan sedikit revisi  E = Tidak dapat digunakan 

C = Dapat digunakan dengan revisi sedang 

No. Uraian A B C D E 

1. 
Penilaian secara umum terhadap Angket Validasi Uji Kepraktisan LKS Berbasis 

Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif 
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D. Saran Perbaikan 

 ........................................................................................................................................................................................................................  

 ........................................................................................................................................................................................................................  

 ........................................................................................................................................................................................................................  

 

 

Pekanbaru, ........................ 2021 

 Siswa  

 

 

 

  (.................................................) 
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ANGKET UJI VALIDITAS INSTRUM EN PENELITIAN 

BERBASIS MODEL PEMBELAJARAN KREATIF DAN PRODUKTIF 

 

No Pertanyaan 
Responden 

Ahli 4 

Angket Uji Validitas Teknologi Pendidikan 

1 Penggunaan huruf dan tulisan  

2 Desain LKS  

3 Penggunaan gambar pada LKS  

4 Penampilan LKS menarik  

Angket Uji Validitas Ahli Materi Pembelajaran 

5 
Materi mencakup pada kurikulum yang berlaku dalam menunjang 
pencapaian 
kompetensi serta sesuai dengan indikator pembelajaran 

 

6   Materi sesuai dengan indikator pembelajaran  

7 Mendorong rasa ingin tahu siswa  

8 Menggunakan bahasa sesuai dengan tingkat perkembangan siswa  

9 
Menyediakan ruang yang cukup pada LKS sehingga siswa dapat 
menulis atau 
menggambarkan sesuatu pada LKS 

 

10 Memiliki tujuan belajar yang jelas serta bermanfaat  

11 
Menyajikan judul materi dan membuat rincian materi pokok serta 
disajikan dengan 
sederhana dan jelas 

 

12   LKS memiliki kandungan lengkap  

Angket Uji Validitas Butir Soal 

13 Kesesuaian dengan kompetensi dasar  

14 Kesesuaian dengan indikator soal  

15 Kejelasan maksud soal  

16 Kemungkinan soal bisa terjawab  

Angket Uji Kepraktisan 

17 
Tampilan LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif 
menarik minat siswa dalam menggunakannya 

 

18 
Ketertarikan siswa terhadap pembelajaran matematika dengan 
menggunakan LKS yang dikembangkan 

 

19 

LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif bersifat lebih 

praktis dan penggunaannya dapat disesuaikan dengan kecepatan 

belajar siswa 

 

20 
Penggunaan LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif 
meningkatkan aktivitas belajar siswa 

 

21 
LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif membuat 
siswa menghubungkan materi yang dipelajari dengan konteks nyata 
dalam kehidupan sehari-hari 

 

22 LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif dapat  
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meningkatkan kemampuan berfikir matematis, daya ingat, dan 
merangsang daya pikir siswa 

23 
LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif membantu 
siswa dalam pemahaman materi 

 

24 
Penggunaan LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif 
menghemat waktu 

 

25 
Latihan soal di LKS membantu siswa dalam mengasah kemampuan 
kreatif dan produktifitas 

 

 

 

D. Penilaian Secara Umum 

Pada penilaian secara umum, Bapak/Ibu dipersilahkan memberikan tanda ceklis (√) pada kolom 

yang disediakan, dengan ketentuan sebagai berikut: 

A: Dapat digunakan tanpa revisi   D: Dapat digunakan dengan revisi banyak 

sekali 

B: Dapat digunakan dengan sedikit revisi  E: Tidak dapat digunakan 

C: Dapat digunakan dengan revisi sedang  

No. Uraian A B C D E 

1 

Penilaian secara umum terhadap Angket Uji Validitas 

Instrumen Penelitian Berbasis Model Pembelajaran Kreatif 

dan Produktif  

     

 

E. Saran Perbaikan 

 ........................................................................................................................................................... 

 ........................................................................................................................................................... 

 ........................................................................................................................................................... 

 ........................................................................................................................................................... 

 

Pekanbaru, ..................... 2021 

                Validator 

 

 

 

 

(.............................................) 
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ANGKET UJI VALIDITAS SOAL TES HASIL BELAJAR 

PADA MATERI RUANG DIMENSI TIGA 

 

 

 

 

Judul : Pengembangan Lembar Kerja Siswa Matematika Berbasis Model Pembelajaran 

Kreatif dan Produktif pada Materi Ruang Dimensi Tiga 

Penyusun : Nur Aisyah Amalia 

Pembimbing : Suhandri, S. Si., M. Pd. 

Instansi : Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan 

Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi Pokok : Ruang Dimensi Tiga 

 

Assalamu’alaikum. Wr.Wb. 

Dengan Hormat, 

Sehubungan dengan dikembangkannya Lembar Kerja Siswa Matematika Berbasis model 

pembelajaran Kreatif dan Produktif, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan 

penilaian dan mengisi Angket Uji Validasi Soal Tes Hasil Belajar pada Materi Ruang Dimensi 

Tiga. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang Soal Tes 

Hasil Belajar, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya Soal Tes Hasil Belajar tersebut untuk 

digunakan pada pembelajaran matematika. Penilaian, komentar atau saran yang bapak/ibu 

berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan LKS. Atas 

perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu dalam mengisi Angket Uji Validasi Soal Tes Hasil Belajar ini, 

saya ucapkan terima kasih. 

F. Aspek Penilaian 

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda ceklis ( √ ) pada kolom yang sesuai 

dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam lembar penilaian dengan ketentuan 

sebagai berikut: 

Soal Nomor 1  

Kompetensi Dasar: 

3.1 Mendeskripsikan jarak 

Indikator Soal: 

Mendeskripsikan jarak 
Kriteria Penilaian Hasil Belajar: 

Membuat kesimpulan berupa 

Nama      : 

Instansi/Lembaga : 
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dalam ruang (antara 

titik, titik ke garis, dan 

titik ke bidang). 

4.1 Menentukan jarak, dari 

titik ke garis dan dari 

titik ke bidang dalam 

ruang dimensi tiga jarak 

dalam ruang (antara 

titik, titik ke garis, dan 

titik ke bidang). 

antara titik ke titik  pengertian jarak antara titik ke titik 

Soal: 

Apa pengertian jarak antara titik ke titik? Jelaskan sesuai dengan pemahaman mu. 

Keterangan soal 

No Aspek yang diamati 

Nilai pengamatan Kelayakan 

digunakan 

(layak/tidak) 

Kesimpulan 
A B C D E 

1 Kesesuaian dengan kompetensi 

dasar 

       

2 Kesesuaian dengan indikator soal        

3 Kejelasan maksud soal        

4 Kemungkinan soal bisa terjawab        

*Keterangan Nilai Pengamatan (√) 

A. Sangat Baik 

B. Baik 

C. Cukup Baik 

D. Kurang Baik 

E. Tidak Baik 

** Saran Kesimpulan 

1. Digunakan tanpa revisi 

2. Digunakan dengan sedikit revisi 

3. Digunakan dengan banyak revisi 

4. Belum dapat digunakan 

 

Saran Perbaikan: 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 
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Soal Nomor 2  

Kompetensi Dasar: 

3.1 Mendeskripsikan jarak 

dalam ruang (antara 

titik, titik ke garis, dan 

titik ke bidang). 

4.1 Menentukan jarak, dari 

titik ke garis dan dari titik 

ke bidang dalam ruang 

dimensi tiga jarak dalam 

ruang (antara titik, titik ke 

garis, dan titik ke bidang). 

Indikator Soal: 

Menentukan jarak antara 

titik ke titik  

Kriteria Penilaian Hasil Belajar: 

Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan jarak antara titik ke 

titik dalam bangun ruang 

Soal: 

Perhatikan bangun berikut ini!  

Jika diketahui panjang AB = 5 cm, AE = BC = EF = 4 cm. Maka 

tentukanlah jarak antara titik E dan C. 

 

Keterangan soal 

No Aspek yang diamati 

Nilai pengamatan Kelayakan 

digunakan 

(layak/tidak) 

Kesimpulan 
A B C D E 

1 Kesesuaian dengan kompetensi 

dasar 

       

2 Kesesuaian dengan indikator soal        

3 Kejelasan maksud soal        

4 Kemungkinan soal bisa terjawab        

*Keterangan Nilai Pengamatan (√) 

A. Sangat Baik 

B. Baik 

C. Cukup Baik 

D. Kurang Baik 

E. Tidak Baik 

** Saran Kesimpulan 

1. Digunakan tanpa revisi 

2. Digunakan dengan sedikit revisi 

3. Digunakan dengan banyak revisi 

4. Belum dapat digunakan 
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Saran Perbaikan: 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

 

 

Soal Nomor 3  

Kompetensi Dasar: 

3.1 Mendeskripsikan jarak 

dalam ruang (antara 

titik, titik ke garis, dan 

titik ke bidang). 

4.1 Menentukan jarak, dari 

titik ke garis dan dari 

titik ke bidang dalam 

ruang dimensi tiga jarak 

dalam ruang (antara 

titik, titik ke garis, dan 

titik ke bidang). 

Indikator Soal: 

Menentukan jarak antara 

titik ke titik  

Kriteria Penilaian Hasil Belajar: 

Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan jarak antara titik ke 

titik yang berkaitan dengan kehidupan 

sehari-hari. 

Soal: 

Diketahui jarak antara kota A dan kota D sejauh 20 km dan jarak 

antara kota D ke kota C sejauh 25 km. Jika Ani ingin pergi 

kerumah nenek nya yang terletak di kota C, berapakah jarak 

minimum yang harus ditempuh oleh Ani? 

 

Keterangan soal 

No Aspek yang diamati 

Nilai pengamatan Kelayakan 

digunakan 

(layak/tidak) 

Kesimpulan 
A B C D E 

1 Kesesuaian dengan kompetensi 

dasar 

       

2 Kesesuaian dengan indikator soal        

3 Kejelasan maksud soal        

4 Kemungkinan soal bisa terjawab        
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*Keterangan Nilai Pengamatan (√) 

A. Sangat Baik 

B. Baik 

C. Cukup Baik 

D. Kurang Baik 

E. Tidak Baik 

** Saran Kesimpulan 

1. Digunakan tanpa revisi 

2. Digunakan dengan sedikit revisi 

3. Digunakan dengan banyak revisi 

4. Belum dapat digunakan 

 

Saran Perbaikan: 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

 

 

 

Soal Nomor 4 

Kompetensi Dasar: 

3.1 Mendeskripsikan jarak 

dalam ruang (antara 

titik, titik ke garis, dan 

titik ke bidang). 

4.1 Menentukan jarak, dari 

titik ke garis dan dari titik 

ke bidang dalam ruang 

dimensi tiga jarak dalam 

ruang (antara titik, titik ke 

garis, dan titik ke bidang). 

Indikator Soal: 

Mendeskripsikan jarak 

antara titik ke garis 

Kriteria Penilaian Hasil Belajar: 

Membuat kesimpulan berupa 

pengertian jarak antara titik ke garis 

Soal: 

Apa pengertian jarak antara titik ke garis? Jelaskan sesuai dengan pemahaman mu. 

Keterangan soal 

No Aspek yang diamati 

Nilai pengamatan Kelayakan 

digunakan 

(layak/tidak) 

Kesimpula

n A B C D E 

1 Kesesuaian dengan kompetensi 

dasar 

       

2 Kesesuaian dengan indikator soal        

3 Kejelasan maksud soal        
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4 Kemungkinan soal bisa terjawab        

*Keterangan Nilai Pengamatan (√) 

A. Sangat Baik 

B. Baik 

C. Cukup Baik 

D. Kurang Baik 

E. Tidak Baik 

** Saran Kesimpulan 

1. Digunakan tanpa revisi 

2. Digunakan dengan sedikit revisi 

3. Digunakan dengan banyak revisi 

4. Belum dapat digunakan 

 

Saran Perbaikan: 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

 

 

Soal Nomor 5 

Kompetensi Dasar: 

3.1 Mendeskripsikan jarak 

dalam ruang (antara 

titik, titik ke garis, dan 

titik ke bidang). 

4.1 Menentukan jarak, dari 

titik ke garis dan dari 

titik ke bidang dalam 

ruang dimensi tiga jarak 

dalam ruang (antara 

titik, titik ke garis, dan 

titik ke bidang). 

Indikator Soal: 

Menentukan jarak antara 

titik ke garis 

Kriteria Penilaian Hasil Belajar: 

Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan jarak antara titik ke 

garis dalam bangun ruang 

Soal: 

Diketahui limas segi enam beraturan T.ABCDEF dengan 

panjang rusuk AB = 10 cm dan AT = 13 cm. Tentukan 

jarak antara titik B dan rusuk TE. 

 

Keterangan soal 

No Aspek yang diamati 
Nilai pengamatan Kelayakan 

digunakan 
Kesimpulan 

A B C D E 
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(layak/tidak) 

1 Kesesuaian dengan kompetensi 

dasar 

       

2 Kesesuaian dengan indikator soal        

3 Kejelasan maksud soal        

4 Kemungkinan soal bisa terjawab        

*Keterangan Nilai Pengamatan (√) 

A. Sangat Baik 

B. Baik 

C. Cukup Baik 

D. Kurang Baik 

E. Tidak Baik 

** Saran Kesimpulan 

1. Digunakan tanpa revisi 

2. Digunakan dengan sedikit revisi 

3. Digunakan dengan banyak revisi 

4. Belum dapat digunakan 

 

Saran Perbaikan: 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

 

 

Soal Nomor 6 

Kompetensi Dasar: 

3.1 Mendeskripsikan jarak 

dalam ruang (antara 

titik, titik ke garis, dan 

titik ke bidang). 

4.1 Menentukan jarak, dari 

titik ke garis dan dari 

titik ke bidang dalam 

ruang dimensi tiga jarak 

dalam ruang (antara 

titik, titik ke garis, dan 

titik ke bidang). 

Indikator Soal: 

Menentukan jarak antara 

titik ke garis  

Kriteria Penilaian Hasil Belajar: 

Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan jarak antara titik ke 

garis yang berkaitan dengan 

kehidupan sehari-hari. 

Soal: 

Diketahui sebuah ruangan berukuran 6m x 6m x 6m dipasang lampu tepat ditengah-tengah 

atap, tentukanlah jarak lampu terhadap salah satu rusuk lantai ruangan tersebut! 
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Keterangan soal 

No Aspek yang diamati 

Nilai pengamatan Kelayakan 

digunakan 

(layak/tidak) 

Kesimpulan 
A B C D E 

1 Kesesuaian dengan kompetensi 

dasar 

       

2 Kesesuaian dengan indikator soal        

3 Kejelasan maksud soal        

4 Kemungkinan soal bisa terjawab        

*Keterangan Nilai Pengamatan (√) 

A. Sangat Baik 

B. Baik 

C. Cukup Baik 

D. Kurang Baik 

E. Tidak Baik 

** Saran Kesimpulan 

1. Digunakan tanpa revisi 

2. Digunakan dengan sedikit revisi 

3. Digunakan dengan banyak revisi 

4. Belum dapat digunakan 

 

Saran Perbaikan: 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

 

Soal Nomor 7 

Kompetensi Dasar: 

3.1 Mendeskripsikan jarak 

dalam ruang (antara 

titik, titik ke garis, dan 

titik ke bidang). 

4.1 Menentukan jarak, dari 

titik ke garis dan dari 

titik ke bidang dalam 

|ruang dimensi tiga jarak 

dalam ruang (antara 

titik, titik ke garis, dan 

titik ke bidang). 

Indikator Soal: 

Mendeskripsikan jarak 

antara titik ke bidang 

Kriteria Penilaian Hasil Belajar: 

Membuat kesimpulan berupa 

pengertian jarak antara titik ke bidang 

Soal: 
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Apa pengertian jarak antara titik ke bidang? Jelaskan sesuai dengan pemahaman mu. 

Keterangan soal 

No Aspek yang diamati 

Nilai pengamatan Kelayakan 

digunakan 

(layak/tidak) 

Kesimpulan 
A B C D E 

1 Kesesuaian dengan kompetensi 

dasar 

       

2 Kesesuaian dengan indikator soal        

3 Kejelasan maksud soal        

4 Kemungkinan soal bisa terjawab        

*Keterangan Nilai Pengamatan (√) 

A. Sangat Baik 

B. Baik 

C. Cukup Baik 

D. Kurang Baik 

E. Tidak Baik 

** Saran Kesimpulan 

1. Digunakan tanpa revisi 

2. Digunakan dengan sedikit revisi 

3. Digunakan dengan banyak revisi 

4. Belum dapat digunakan 

 

Saran Perbaikan: 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

 

 

 

 

Soal Nomor 8 

Kompetensi Dasar: 

3.1 Mendeskripsikan jarak 

dalam ruang (antara 

titik, titik ke garis, dan 

titik ke bidang). 

4.1 Menentukan jarak, dari 

titik ke garis dan dari 

titik ke bidang dalam 

ruang dimensi tiga jarak 

dalam ruang (antara 

Indikator Soal: 

Menentukan jarak antara 

titik ke bidang 

Kriteria Penilaian Hasil Belajar: 

Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan jarak antara titik ke 

bidang dalam bangun ruang 
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titik, titik ke garis, dan 

titik ke bidang). 

Soal: 

Jika diketahui panjang AB = 8 cm, BC = 6 cm dan EC = 

5√  cm, tentukan jarak titik B dan bidang ACE. 

 

Keterangan soal 

No Aspek yang diamati 

Nilai pengamatan Kelayakan 

digunakan 

(layak/tidak) 

Kesimpulan 
A B C D E 

1 Kesesuaian dengan kompetensi 

dasar 

       

2 Kesesuaian dengan indikator soal        

3 Kejelasan maksud soal        

4 Kemungkinan soal bisa terjawab        

*Keterangan Nilai Pengamatan (√) 

A. Sangat Baik 

B. Baik 

C. Cukup Baik 

D. Kurang Baik 

E. Tidak Baik 

** Saran Kesimpulan 

1. Digunakan tanpa revisi 

2. Digunakan dengan sedikit revisi 

3. Digunakan dengan banyak revisi 

4. Belum dapat digunakan 

 

Saran Perbaikan: 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

 

 

Soal Nomor 9 

Kompetensi Dasar: 

3.1 Mendeskripsikan jarak 

dalam ruang (antara 

titik, titik ke garis, dan 

titik ke bidang). 

Indikator Soal: 

Menentukan jarak antara 

titik ke bidang 

Kriteria Penilaian Hasil Belajar: 

Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan jarak antara titik ke 

bidang dalam bangun ruang 
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4.1 Menentukan jarak, dari 

titik ke garis dan dari 

titik ke bidang dalam 

ruang dimensi tiga jarak 

dalam ruang (antara 

titik, titik ke garis, dan 

titik ke bidang). 

Soal: 

Diketahui kubus ABCD.EFGH yang panjang 

rusuknya a cm. Titik Q adalah titik tengah rusuk 

BF. Tentukan jarak titik H ke bidang ACQ. 

 

Keterangan soal 

No Aspek yang diamati 

Nilai pengamatan Kelayakan 

digunakan 

(layak/tidak) 

Kesimpulan 
A B C D E 

1 Kesesuaian dengan kompetensi 

dasar 

       

2 Kesesuaian dengan indikator soal        

3 Kejelasan maksud soal        

4 Kemungkinan soal bisa terjawab        

*Keterangan Nilai Pengamatan (√) 

A. Sangat Baik 

B. Baik 

C. Cukup Baik 

D. Kurang Baik 

E. Tidak Baik 

** Saran Kesimpulan 

1. Digunakan tanpa revisi 

2. Digunakan dengan sedikit revisi 

3. Digunakan dengan banyak revisi 

4. Belum dapat digunakan 

 

Saran Perbaikan: 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 
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Soal Nomor 10 

Kompetensi Dasar: 

3.1 Mendeskripsikan jarak 

dalam ruang (antara 

titik, titik ke garis, dan 

titik ke bidang). 

4.1 Menentukan jarak, dari 

titik ke garis dan dari 

titik ke bidang dalam 

ruang dimensi tiga jarak 

dalam ruang (antara 

titik, titik ke garis, dan 

titik ke bidang). 

Indikator Soal: 

Menentukan jarak antara 

titik ke bidang 

Kriteria Penilaian Hasil Belajar: 

Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan jarak antara titik ke 

bidang yang berkaitan dengan 

kehidupan sehari-hari. 

Soal: 

Reza akan memasang sebuah lampu tepat ditengah-tengah atas ruangan. Jika ruangan 

tersebut memiliki ukuran 10m x 8m x 4m, tentukan jarak antara lampu dengan lantai 

ruangan tersebut nantinya! 

Keterangan soal 

No Aspek yang diamati 

Nilai pengamatan Kelayakan 

digunakan 

(layak/tidak) 

Kesimpulan 
A B C D E 

1 Kesesuaian dengan kompetensi 

dasar 

       

2 Kesesuaian dengan indikator soal        

3 Kejelasan maksud soal        

4 Kemungkinan soal bisa terjawab        

*Keterangan Nilai Pengamatan (√) 

A. Sangat Baik 

B. Baik 

C. Cukup Baik 

D. Kurang Baik 

E. Tidak Baik 

** Saran Kesimpulan 

1. Digunakan tanpa revisi 

2. Digunakan dengan sedikit revisi 

3. Digunakan dengan banyak revisi 

4. Belum dapat digunakan 
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Saran Perbaikan: 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 

 

 

G. Penilaian Secara Umum 

Pada penilaian secara umum, Bapak/Ibu dipersilahkan memberikan tanda ceklis (√) pada kolom 

yang disediakan, dengan ketentuan sebagai berikut: 

A: Dapat digunakan tanpa revisi   D: Dapat digunakan dengan revisi banyak 

sekali 

B: Dapat digunakan dengan sedikit revisi  E: Tidak dapat digunakan 

C: Dapat digunakan dengan revisi sedang  

No. Uraian A B C D E 

1 
Penilaian secara umum terhadap Angket Uji Validitas Soal 

Tes Hasil Belajar pada Materi Ruang Dimensi Tiga 

     

 

H. Saran Perbaikan 

 ........................................................................................................................................................... 

 ........................................................................................................................................................... 

 ........................................................................................................................................................... 

 ........................................................................................................................................................... 

 

Pekanbaru, ..................... 2021 

                Validator 

 

 

 

(.............................................) 
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RUBRIK PENSKORAN SOAL PENILAIAN HASIL BELAJAR 

 

Indikator Deskripsi Skor 

Membuat kesimpulan 

berupa pengertian jarak 

antara titik ke titik 

Siswa tidak menuliskan jawaban sama sekali 0 

Siswa menuliskan jawaban diketahui dan ditanya 2 

Siswa menyelesaikan jawaban  1 

Siswa menyelesaikan jawaban dengan benar 1 

Total Skor 4 

Menyelesaikan masalah 

yang berkaitan dengan 

jarak antara titik ke titik 

dalam bangun ruang 

Siswa tidak menuliskan jawaban sama sekali 0 

Siswa menuliskan jawaban diketahui dan ditanya 2 

Siswa menyelesaikan jawaban  1 

Siswa menyelesaikan jawaban dengan benar 1 

Total Skor 4 

Menyelesaikan masalah 

yang berkaitan dengan 

jarak antara titik ke titik 

yang berkaitan dengan 

kehidupan sehari-hari. 

Siswa tidak menuliskan jawaban sama sekali 0 

Siswa menuliskan jawaban diketahui dan ditanya 2 

Siswa menyelesaikan jawaban  1 

Siswa menyelesaikan jawaban dengan benar 1 

Total Skor 4 

Membuat kesimpulan 

berupa pengertian jarak 

antara titik ke garis 

Siswa tidak menuliskan jawaban sama sekali 0 

Siswa menuliskan jawaban diketahui dan ditanya 2 

Siswa menyelesaikan jawaban  1 

Siswa menyelesaikan jawaban dengan benar 1 

Total Skor 4 

Menyelesaikan masalah 

yang berkaitan dengan 

jarak antara titik ke garis 

dalam bangun ruang 

Siswa tidak menuliskan jawaban sama sekali 0 

Siswa menuliskan jawaban diketahui dan ditanya 2 

Siswa menyelesaikan jawaban  1 

Siswa menyelesaikan jawaban dengan benar 1 

Total Skor 4 

Menyelesaikan masalah 

yang berkaitan dengan 

jarak antara titik ke garis 

yang berkaitan dengan 

kehidupan sehari-hari. 

Siswa tidak menuliskan jawaban sama sekali 0 

Siswa menuliskan jawaban diketahui dan ditanya 2 

Siswa menyelesaikan jawaban  1 

Siswa menyelesaikan jawaban dengan benar 1 

Total Skor 4 

Membuat kesimpulan 

berupa pengertian jarak 

antara titik ke bidang 

Siswa tidak menuliskan jawaban sama sekali 0 

Siswa menuliskan jawaban diketahui dan ditanya 2 

Siswa menyelesaikan jawaban  1 

Siswa menyelesaikan jawaban dengan benar 1 

Total Skor 4 

Menyelesaikan masalah 

yang berkaitan dengan 

jarak antara titik ke 

bidang dalam bangun 

ruang 

Siswa tidak menuliskan jawaban sama sekali 0 

Siswa menuliskan jawaban diketahui dan ditanya 2 

Siswa menyelesaikan jawaban  1 

Siswa menyelesaikan jawaban dengan benar 1 

Total Skor 4 

Menyelesaikan masalah 

yang berkaitan dengan 

Siswa tidak menuliskan jawaban sama sekali 0 

Siswa menuliskan jawaban diketahui dan ditanya 2 

LAMPIRAN E 
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jarak antara titik ke 

bidang dalam bangun 

ruang 

Siswa menyelesaikan jawaban  1 

Siswa menyelesaikan jawaban dengan benar 1 

Total Skor 4 

Menyelesaikan masalah 

yang berkaitan dengan 

jarak antara titik ke 

bidang yang berkaitan 

dengan kehidupan sehari-

hari. 

Siswa tidak menuliskan jawaban sama sekali 0 

Siswa menuliskan jawaban diketahui dan ditanya 2 

Siswa menyelesaikan jawaban  1 

Siswa menyelesaikan jawaban dengan benar 1 

Total Skor 4 
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KUNCI JAWABAN SOAL TES HASIL BELAJAR 

MATERI RUANG DIMENSI TIGA 

 

No. Deskripsi Skor Jawaban 

1 

Siswa tidak menuliskan 

jawaban sama sekali 
0 - 

Siswa menuliskan jawaban 

diketahui dan ditanya 
2 

Jarak antara titik ke titik adalah  

Siswa menyelesaikan 

jawaban  
1 

jarak terdekat yang menghubungkan 

Siswa menyelesaikan 

jawaban dengan benar 
1 

antara titik dengan titik tersebut. 

Total Skor 4  

2 

Siswa tidak menuliskan 

jawaban sama sekali 
0 - 

Siswa menuliskan jawaban 

diketahui dan ditanya 

2 

Diketahui: 

Panjang AB=BC= 5 cm 

Panjang AE=EF= 4 cm 

Ditanya:  
Berapa jarak antara titik E ke titik C! 

Siswa menyelesaikan 

jawaban  

1 

AC = √          

      =√       

      = √      

      = √   

EC  = √          

        = √   √  
 
 

        = √      

        = √   cm 

Siswa menyelesaikan 

jawaban dengan benar 
1 

Jadi, jarak antara titik E dan titik C adalah √   

cm 

Total Skor 4  

3 

Siswa tidak menuliskan 

jawaban sama sekali 
0 - 

Siswa menuliskan jawaban 

diketahui dan ditanya 

2 

Diketahui: 

Jarak kota A-D= 20 km 

Jarak kota D-C= 25 km 

Ditanya:  
Berapa jarak antara kota A ke kota C! 

Siswa menyelesaikan 

jawaban  
1 

AC =  √          

      = √         

      = √        

      = √     

LAMPIRAN F 
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      = √            

      =  √   (32,015 km) 

Siswa menyelesaikan 

jawaban dengan benar 
1 

Jadi, minimum yang harus ditempuh Ani 

adalah  √   (32,015 km) 

Total Skor 4  

4 

Siswa tidak menuliskan 

jawaban sama sekali 
0 - 

Siswa menuliskan jawaban 

diketahui dan ditanya 
2 

Jarak antara titik ke garis adalah 

Siswa menyelesaikan 

jawaban  
1 

jarak terdekat yang dihubungkan 

Siswa menyelesaikan 

jawaban dengan benar 
1 

antara titik dengan garis tersebut. 

Total Skor 4  

5 

Siswa tidak menuliskan 

jawaban sama sekali 
0 - 

Siswa menuliskan jawaban 

diketahui dan ditanya 
2 

Diketahui: 

AB= 10 cm dan AT= 13 cm 

Ditanya: 

Jarak B k TE! 

Siswa menyelesaikan 

jawaban  

1 

Misal jarak B dan rusuk TE = BP, maka: 

TO = √         

= √         

=  √         

= √   

L△TEB - L△TEB 
 

 
 BE.TO = 

 

 
 TE.BP 

   = 
     

  
 

 

   = 
  √  

  
  atau 

       

  
 =12,779 cm 

 

Siswa menyelesaikan 

jawaban dengan benar 1 
Jadi, jarak titik B ke TE adalah 

  √  

  
 atau 

12,779 cm 

Total Skor 4  

6 

Siswa tidak menuliskan 

jawaban sama sekali 
0 - 

Siswa menuliskan jawaban 

diketahui dan ditanya 

2 

Misalkan ruangan tersebut diberi nama 

ABCD.EFGH maka: 

Diketahui: 

AB=BF= 6 cm 

Ditanya: 
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Berapa jarak antara lampu dengan AB! 

Siswa menyelesaikan 

jawaban  

1 

Misal lampu diberi nama titik O, maka jarak O 

ke AB: 

O-AB = √       

           =  √      

           = √    

= √      

= 3√  atau 6,7 cm 

Siswa menyelesaikan 

jawaban dengan benar 
1 

Jaddi, jarak lampu dengan salah satu rusuk 

lantai tersebut adalah 3√  atau 6,7 cm 

Total Skor 4  

7 

Siswa tidak menuliskan 

jawaban sama sekali 
0 - 

Siswa menuliskan jawaban 

diketahui dan ditanya 
2 

Jarak titik ke bidang adalah  

Siswa menyelesaikan 

jawaban  
1 

panjang suatu garis yang ditarik dari suatu titik  

Siswa menyelesaikan 

jawaban dengan benar 
1 

sampai memotong tegak lurus suatu bidang. 

Total Skor 4  

8 

Siswa tidak menuliskan 

jawaban sama sekali 
0 - 

Siswa menuliskan jawaban 

diketahui dan ditanya 

2 

Diketahui: 

AB= 8 cm 

BC= 6 cm 

EC=  √    cm 

Ditanya: 

Berapa jarak titik B ke bidang ACE! 

Siswa menyelesaikan 

jawaban  

1 

AC = √         

      = √      

      =  √       

      = √      

      = 10 cm 

Misal jarak antara titik B dengan bidang ACE 

adalah d. maka: 

d = 
     

  
 = 

   

  
 = 4,8 cm 

 

Siswa menyelesaikan 

jawaban dengan benar 
1 

Jadi, jarak titik B ke bidang ACE adalah 4,8 

cm 

Total Skor 4  

9 

Siswa tidak menuliskan 

jawaban sama sekali 
0 - 

Siswa menuliskan jawaban 2 Diketahui: 
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diketahui dan ditanya AB=AE= a 

HO ⟘ AC 

Ditanya:  

Jarak titik H ke bidang ACQ! 

Siswa menyelesaikan 

jawaban  

1 

AC = √         

      =  √
 

 
 √        

      =  
 

 
 √   

 

Siswa menyelesaikan 

jawaban dengan benar 
1 Jadi jarak titik H ke bidang ACO adalah 

 

 
 √  

Total Skor 4  

10 

Siswa tidak menuliskan 

jawaban sama sekali 
0 - 

Siswa menuliskan jawaban 

diketahui dan ditanya 

2 

Misalkan ruangan tersebut diberi nama 

ABCD.EFGH, maka: 

Diketahui: 

AB= 10 m 

BC= 8 m 

BF= 5 m 

Ditanya: 

Jarak lampu ke lantai ruangan! 

Siswa menyelesaikan 

jawaban  
1 

O siku-siku dipertengahan bidang ABCD, 

maka: 

O-ABCD = BF 

                = 5 m 

Siswa menyelesaikan 

jawaban dengan benar 
1 

Jadi, jarak antara lampu dengann lantai 

ruangan adalah 5 m 

Total Skor 4  
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DAFTAR NAMA RESPONDEN KELOMPOK KECIL 

 

No Kode Nama siswa 

1 P.1 Rabiatun Adawiyah 

2 P.2 Asraf Efendi 

3 P.3 Reza Fahlevi 

4 P.4 Ani Putri 

5 P.5 Nila Wahyuni 

6 P.6 Sari Julita 

7 P.7 Mutiara 

8 P.8 Safiratul Jannah 

 

 

 

DAFTAR NAMA RESPONDEN KELOMPOK TERBATAS 

 

Kelompok 1 

 

1. Rabiatun 

Adawiyah 

2. Henidia Lestari 

3. Wahyu Sabila 

Agustya 

 

Kelompok 2 

 

1. Nila Wahyuni 

2. Leni Permata 

Sari 

3. Reza Fahlevi 

4. Ilza Wahyuda 

Kelompok 3 

 

1. M Azelki 

2. Asraf Efendi 

3. Wara Meg 

Mirza 

4. Pahrul Rozy 

Kelompok 4 

 

1. Ani Putri 

2. Nadia Alista 

3. Sandi Akmal 

4. Ridho Pratama 

Kelompok 5 

 

1. Nurhaliza 

2. Safiratul Jannah 

3. Aditia Jonata 

4. Faras 

Kelompok 6 

 

1. Irviana Tri 

Adinda 

2. Suci Anggraini 

3. Fisal Gunawan 

Kelompok 7 

 

1. Dea Amanda 

Putri 

2. Mutiara 

3. Usama 

Kelompok 8 

 

1. Sari Julita 

2. Selvia Mnica 

3. Indah Rohani S 

4. M Arrahman 

Sahid 
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DAFTAR NAMA VALIDATOR 

 

No Nama Validator Keterangan Bidang Keahlian 

1 Ermawati, S.Pd. 

Guru Matematika 

SMA Negeri 1 

Tambang 

-Validator Ahli Materi 

Pembelajaran 

- Validator Ahli Teknologi 

Pendidikan 

2 Mayu Syahwela, M.Pd. 

Dosen Pendidikan 

Matematika UIN 

Suska Riau 

-Validator Ahli Materi 

Pembelajaran 

- Validator Ahli Teknologi 

Pendidikan 

3 Suparman, S.Pd. 

Guru Matematika 

SMA Negeri 1 

Tambang 

-Validator instrumen 

-Validator soal Post-Test 

4 Suraji, S.Pd., M.Si. 

Dosen LPM 

Pendidikan 

Matematika UIN 

Suska Riau 

-Validator instrumen 

-Validator soal Post-Test 
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN 

BERBASIS MODEL PEMBELAJARAN KREATIF DAN PRODUKTIF 

 

No 
Pertanyaan 

Responden 

Ahli 4 

Angket Uji Validitas Teknologi Pendidikan 

1 Penggunaan huruf dan tulisan 5 

2 Desain LKS 4 

3 Penggunaan gambar pada LKS 4 

4 Penampilan LKS menarik 4 

Angket Uji Validitas Ahli Materi Pembelajaran 

5 

Materi mencakup pada kurikulum yang berlaku dalam menunjang 

pencapaian kompetensi serta sesuai dengan indikator pembelajaran 
5 

6   Materi sesuai dengan indikator pembelajaran 5 

7 Mendorong rasa ingin tahu siswa 4 

8 Menggunakan bahasa sesuai dengan tingkat perkembangan siswa 5 

9 
Menyediakan ruang yang cukup pada LKS sehingga siswa dapat menulis 
atau menggambarkan sesuatu pada LKS 

4 

10 Memiliki tujuan belajar yang jelas serta bermanfaat 5 

11 
Menyajikan judul materi dan membuat rincian materi pokok serta 
disajikan dengan sederhana dan jelas 

5 

12   LKS memiliki kandungan lengkap 5 

Angket Uji Validitas Butir Soal 

13 Kesesuaian dengan kompetensi dasar 5 

14 Kesesuaian dengan indikator soal 5 

15 Kejelasan maksud soal 4 

16 Kemungkinan soal bisa terjawab 4 

Angket Uji Kepraktisan 

17 
Tampilan LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif 
menarik minat siswa dalam menggunakannya 

4 

18 
Ketertarikan siswa terhadap pembelajaran matematika dengan 
menggunakan LKS yang dikembangkan 

4 

19 

LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif bersifat lebih 

praktis dan penggunaannya dapat disesuaikan dengan kecepatan belajar 

siswa 

5 

20 
Penggunaan LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif 
meningkatkan aktivitas belajar siswa 

5 

21 

LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif membuat siswa 
menghubungkan materi yang dipelajari dengan konteks nyata dalam 
kehidupan sehari-hari 

4 

22 

LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif dapat 
meningkatkan kemampuan berfikir matematis, daya ingat, dan 
merangsang daya pikir siswa 

5 

23 LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif membantu 5 
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siswa dalam pemahaman materi 

24 
Penggunaan LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan produktif 
menghemat waktu 

5 

25 
Latihan soal di LKS membantu siswa dalam mengasah kemampuan 
kreatif dan produktifitas 

 4 
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DISTRIBUSI SKOR UJI VALIDITAS INSTRUMEN PENELITIAN 

 BERBASIS MODEL PEMBELAJARAN KREATIF DAN PRODUKTIF 

 

 

NO Responden 
Skor Tiap Komponen Jumlah 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 
 

1 Ahli 4 5 4 4 4 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 4 4 4 4 5 5 4 5 5 5 4 105 

Jumlah 5 4 4 4 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 4 4 4 4 5 5 4 5 5 5 4 105 

Skor Maksimal 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 115 

Rata-rata 5 4,5 4,5 4,5 5 5 4,5 5 5 5 5 5 4,5 4,5 4,5 4,5 5 5 4,5 5 5 5 4,5 5 4,5 110 

Persentase Keidealan 

(%) 
100 80 80 80 100 100 80 100 100 100 100 100 80 80 80 80 100 100 80 100 100 100 80 100 80 2100 

Rata-rata Persentase 

Keidealan 
91,30%  
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PERHITUNGAN DATA HASIL UJI VALIDITAS INSTRUMEN 

PENELITIAN BERBASIS MODEL PEMBELAJARAN KREATIF DAN 

PRODUKTIF 

 

1. Variabel Validitas Teknologi Pendidikan 

Nomor 

Komponen 
Ahli 4 Jumlah 

Skor 

Maksimal 

Persentase 

Keidealan 
Kategori 

 1 5 5 5 100,00 Sangat Valid 
 

2 4 4 5 80,00 Sangat Valid 
 

3 4 4 5 80,00 Sangat Valid 
 

4 4 4 5 80,00 Sangat Valid 
 

Jumlah 17 17 20 340,00 - 
 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

85,00% Sangat Valid 
 

  

 

 

2. Variabel Validitas Materi Pembelajaran 

Nomor 

Komponen 
Ahli 4 Jumlah 

Skor 

Maksimal 

Persentase 

Keidealan 
Kategori 

 5 5 5 5 100,00 Sangat Valid 
 

6 5 5 5 100,00 Sangat Valid 
 

7 4 4 5 80,00 Sangat Valid 
 

8 5 5 5 100,00 Sangat Valid 
 

9 4 4 5 80,00 Sangat Valid 
 

10 5 5 5 100,00 Sangat Valid 
 

11 5 5 5 100,00 Sangat Valid 
 

12 5 5 5 100,00 Sangat Valid 
 

Jumlah 38 38 40 760,00 - 
 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

95,00% Sangat Valid 
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3. Variabel Validitas Butir Soal 

Nomor 

Komponen 
Ahli 4 Jumlah 

Skor 

Maksimal 

Persentase 

Keidealan 
Kategori 

 13 5 5 5 100,00 Sangat Valid 
 

14 5 5 5 100,00 Sangat Valid 
 

15 4 4 5 80,00 Sangat Valid 
 

16 4 4 5 80,00 Sangat Valid 
 

Jumlah 17 17 20 360,00 - 
 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

90,00% Sangat Valid 
 

  

 

 

4. Variabel Validitas Instrumen Praktikalitas 

Nomor 

Kompone

n 

Ahli 4 Jumlah 
Skor 

Maksimal 

Persentase 

Keidealan 
Kategori 

 17 4 4 5 80,00 Sangat Praktis 
 

18 4 4 5 80,00 Sangat Praktis 
 

19 5 5 5 100,00 Sangat Praktis 
 

20 5 5 5 100,00 Sangat Praktis 
 

21 4 4 5 80,00 Sangat Praktis 
 

22 5 5 5 100,00 Sangat Praktis 
 

23 5 5 5 100,00 Sangat Praktis 

 
24 5 5 5 100,00 Sangat Praktis 

25 4 4 5 80,00 Sangat Praktis 

Jumlah 41 41 45 820,00 - 
 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

91,11% 
Sangat 

Praktis 
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PERHITUNGAN DATA HASIL UJI VALIDITAS INSTRUMEN 

BERBASIS MODEL PEMBELAJARAN KREATIF DAN PRODUKTIF 

 (SECARA KESELURUHAN) 

 

No Kriteria 

Skor 

yang 

Diperoleh 

Skor 

Maksimal 

Persentase 

Keidielan 
Kategori 

 1 Teknologi Pendidikan 17 20 85,00 Sangat Valid 
 

2 Materi Pembelajaran 38 40 95,00 Sangat Valid 
 

3 Uji Praktikalitas 41 45 91,11 Sangat Praktis 
 

4 Soal Uji Coba 17 20 90,00 Sangat Valid 
 

Jumlah 113 125 
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HASIL UJI VALIDITAS 

OLEH AHLI TEKNOLOGI PENDIDIKAN 

NO KOMPONEN 
Responden 

Ahli 1 Ahli 2 

1 
Pemakaian jenis huruf yang digunakan pada (cover) LKS sudah 

tepat 
4 3 

2 Pengemasan desain sampul (cover) LKS terlihat menarik 4 3 

3 Penulisan materi pada LKS sudah jelas 4 4 

4 Penggunaan sistem penomoran pada LKS konsisten 5 5 

5 
Variasi ukuran huruf yang digunakan pada Lembar Kerja siswa 

(LKS) ini sangat menarik 
5 5 

6 
Variasi jenis huruf yang digunakan pada Lembar Kerja siswa 

(LKS) ini sangat menarik  
5 5 

7 Penggunaan whitespace (kolom kosong) pada LKS sudah tepat 5 5 

8 Layout pengetikan pada (LKS) sudah tepat 5 5 

9 Penempatan gambar pada LKS ini sudah tepat dan seimbang 5 5 

10 Pemilihan warna dalam LKS ini sudah tepat 4 4 

11 LKS ini memiliki penampilan yang menarik 4 4 

12 
Penempatan ilustrasi gambar pada LKS tidak mengganggu 

pemahaman 
5 5 

13 
Penempatan keterangan gambar pada LKS tidak mengganggu 

pemahaman 
5 5 

14 Penggunaan variasi untuk judul setiap materi LKS sangat sesuai 5 5 

15 
Penggunaan ukuran huruf untuk judul setiap materi LKS sangat 

sesuai 
5 5 

16 
Penggunaan jenis huruf untuk judul setiap materi LKS sangat 

sesuai 
5 5 

17 Penyajian gambar di LKS ini sesuai dengan materi pembelajaran 5 5 

18 Penyajian ilustrasi di LKS ini sesuai dengan materi pembelajaran 5 5 

LAMPIRAN L 
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DISTRIBUSI SKOR UJI VALIDITAS 

LKS MATEMATIKA BERBASIS MODEL PEMBELAJARAN KREATIF DAN PRODUKTIF 

OLEH AHLI TEKNOLOGI PENDIDIKAN 

N

O 

Responde

n 

Skor Tiap Komponen 
Jumla

h 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

1 Ahli T. 1 4 4 4 4 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 84 

2 Ahli T. 2 3 3 4 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 83 

Jumlah 7 7 8 9 10 10 10 10 10 8 8 10 10 10 10 10 10 10 167 

Skor Maksimal 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 180 

Rata-rata 3,5 3,5 4 4,5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 83,5 

Persentase 

Keidealan 
70 70 80 90 

10

0 
100 100 100 

10

0 
80 80 

10

0 
10

0 
100 

10

0 
100 100 100 1670 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

92,78% 
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PERHITUNGAN DATA HASIL UJI VALIDITAS  

LKS MATEMATIKA BERBASIS MODEL PEMBELAJARAN KREATIF 

DAN PRODUKTIF OLEH AHLI TEKNOLOGI PENDIDIKAN 

 

Perhitungan Data Syarat Teknis 

Indikator A 

Nomor 

Komponen 

Skor Tiap 

Komponen Jumlah Skor Maksimal 
Persentase 

Keidealan 
Kategori 

Ahli 1 Ahli 2 

1 4 3 7 10 70,00 Valid 

3 4 3 7 10 70,00 Valid 

4 5 4 9 10 90,33 Sangat Valid 

5 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

6 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

14 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

15 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

16 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

Jumlah 38 35 73 80 730,00 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

91,25% Sangat Valid 

  

 

Indikator B 

Nomor 

Komponen 

Skor Tiap 

Komponen Jumlah 
Skor 

Maksimal 

Persentase 

Keidealan 
Kategori 

Ahli 1 Ahli 2 

2 4 3 7 10 70,00 Valid 

7 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

8 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

10 4 4 8  10 80,00 Sangat Valid 

Jumlah 18 17 35 40 350,00 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

87,50% Sangat Valid 
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Indikator C  

Nomor 

Komponen 

Skor Tiap 

Komponen Jumlah Skor Maksimal 
Persentase 

Keidealan 
Kategori 

Ahli 1 Ahli 2 

9 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

12 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

13 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

17 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

18 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

Jumlah 25 25 50 50 500,00 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

100,00% Sangat Valid 

 Indikator D 

Nomor 

Komponen 

Skor Tiap 

Komponen Jumlah Skor Maksimal 
Persentase 

Keidealan 
Kategori 

Ahli 1 Ahli 2 

11 4 4 8 10 80,00 Sangat Valid 

Jumlah 4 4 8 10 80,00 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

80,00% Sangat Valid 
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PERHITUNGAN DATA HASIL UJI VALIDITAS 

LKS MATEMATIKA BERBASIS MODEL PEMBELAJARAN KREATIF 

DAN PRODUKTIF OLEH AHLI TEKNOLOGI PENDIDIKAN 

(SECARA KESELURUHAN) 

 

 

No 

Variabel 

Validasi 

LKS 

Indikator 

Skor 

yang 

Diperoleh 

Skor 

Maksimal 

Nilai 

Validasi 
Kategori 

 

1 
Syarat 

Teknis 

Penggunaan huruf 

dan tulisan 
73 80 91,25 Sangat Valid 

 

Desain LKS 35 40 87,50 Sangat Valid 
 

Penggunaan 

gambar pada LKS 
50 50 100,00 Sangat Valid 

 

Penampilan LKS 

menarik 
8 10 80,00 Sangat Valid 

 

Jumlah 166 180 
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HASIL UJI VALIDITAS 

OLEH AHLI MATERI PEMBELAJARAN 

NO KOMPONEN 
Responden 

Ahli 1 Ahli 2 

1 Uraian materi pada bahan ajar LKS mudah dicerna 5 3 

2 
LKS memberikan ruang yang cukup pada siswa untuk menuliskan 

jawaban dari soal latihan yang diberikan 
5 5 

3 LKS mendorong siswa untuk mempelajari materi lebih dalam 5 5 

4 LKS memiliki kesesuaian bahasa dengan EYD 5 5 

5 Memiliki tujuan belajar yang jelas serta bermanfaat 5 5 

6 
LKS menggunakan kalimat yang baku atau sesuai dengan bahasa 

Indonesia yang benar 
5 5 

7 Materi disajikan memiliki judul materi dan memuat rincian materi 

pokok 
5 4 

8 Kalimat yang digunakan pada LKS dapat dipahami siswa 5 4 

9 Materi yang disajikan sesuai dengan kurikulum yang berlaku 5 5 

10 
Ketepatan uraian materi bahan ajar LKS matematika dengan judul 

kegiatan belajar 
4 4 

11 Kesesuaian tugas dengan tujuan pembelajaran pada LKS 5 4 

12 Kualitas interaksi pembelajaran dengan menggunakan LKS ini 

baik 
4 3 

13 Materi disajikan dengan sederhana dan jelas 5 4 

14 LKS memiliki kandungan lengkap (kata pengantar, daftar isi, 

petunjuk penggunaan 
5 5 

15 Materi sesuai dengan indikator pembelajaran 5 5 

16 
Soal-soal yang digunakan pada LKS dapat mengukur ketercapaian 

kompetensi pembelajaran pada materi dimensi tiga 

 

5 

 

4 

17 
Soal-soal yang digunakan pada LKS bisa dijadikan sebagai latihan 

siswa disekolah dan dirumah 
5 4 

18 Kejelasan petunjuk kegiatan pada LKS 5 5 

19 

Tersedia pendukung penyajian LKS berupa kata pengantar, daftar 

isi, petunjuk penggunaan, KI, KD, Indikator pembelajaran dan 

referensi  

5 5 

LAMPIRAN M 



 

 

204 

 

DISTRIBUSI SKOR UJI VALIDITAS 

LKS MATEMATIKA BERBASIS MODEL PEMBELAJARAN KREATIF DAN PRODUKTIF 

OLEH AHLI MATERI PEMBELAJARAN 

N

O 

Respon

den 

Skor Tiap Komponen 
Juml

ah 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 
 

1 
Ahli 

M.1 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 5 5 5 92 

2 
Ahli 

M.2 
3 5 5 5 5 5 4 4 5 4 4 3 4 5 5 4 4 5 5 84 

Jumlah 8 10 10 10 10 10 9 9 10 8 9 7 9 9 10 9 9 10 10 176 

Skor 

Maksimal 
10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 190 

Rata-rata 4 5 5 5 5 5 4,5 4,5 5 4 4,5 3,5 4,5 4,5 5 4,5 4,5 5 5 88 

P. 

Keidealan 

80,

00 
100,

00 
100,

00 
100,

00 
100,

00 
100,

00 
90,

00 
90,

00 
100,

00 
80,

00 
90,

00 
70,

00 
90,

00 
90,

00 
100,

00 
90,

00 
90,

00 
100,

00 
100,

00 
1760

,00 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

92,63% 
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PERHITUNGAN DATA HASIL UJI VALIDITAS 

LKS MATEMATIKA BERBASIS MODEL PEMBELAJARAN KREATIF 

DAN PRODUKTIF OLEH AHLI MATERI PEMBELAJARAN 

 

1. Perhitungan Data Syarat Didaktik 

Indikator A 

Nomor 

Komponen 

Skor Tiap 

Komponen 
Jumlah 

Skor 

Maksimal 

Persentase 

Keidealan 
Kategori 

Ahli 1 Ahli 2 
    

9 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

16 5 4 9 10 90,00 Sangat Valid 

Jumlah 10 9 19 20 190,00 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

95,00% Sangat Valid 

  

 

Indikator B 

Nomor 

Komponen 

Skor Tiap 

Komponen Jumlah 

Skor 

Maksimal Persentase 

Keidealan 
Kategori 

Ahli 1 Ahli 2 
 

15 5 5 
10 

10 
100,00 

Sangat 

Valid 

Jumlah 5 5 10 10 100,00 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

100,00% 
Sangat 

Valid 

  

Indikator C 

Nomor 

Komponen 

Skor Tiap 

Komponen Jumlah 

Skor 

Maksimal Persentase 

Keidealan 
Kategori 

Ahli 1 Ahli 2 
 

3 5 5 
10 

10 
100,00 

Sangat 

Valid 

Jumlah 5 5 10 10 100,00 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

100,00% 
Sangat 

Valid 
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Keseluruhan Indikator Data Syarat Didaktik 

 

No 
Variabel Validitas Lembar Kerja Siswa 

(LKS) 

Skor yang 

Diperoleh 

Skor 

Maksimal 

1 

INDIKATOR A 

19 20 
Materi mencakup pada kurikulum yang 

berlaku dalam menunjang pencapaian 

kompetensi pembelajaran 

 
2 

INDIKATOR B 
10 10  

Materi sesuai dengan indikator pembelajaran  

 
3 

INDIKATOR C 
10 10  

Mendorong keingintahuan siswa  

 Jumlah 39 40 
 

 

                     
                   

                   
      

                     
  

  
                            

2. Perhitungan Data Syarat Konstruksi 

Indikator A 

Nomor 

Kompone

n 

Skor Tiap 

Komponen Jumlah 
Skor 

Maksimal 

Persentase 

Keidealan Kategori 

Ahli 1 Ahli 2 
 

1 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

4 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

6 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

8 5 4 9 10 90,00 Sangat Valid 

12 4 3 7 10 70,00 Valid 

Jumlah 24 23 46 50 460,00 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

92,00% Sangat Valid 

  

Indikator B 

Nomor 

Komponen 

Skor Tiap 

Komponen Jumlah 

Skor 

Maksimal Persentase 

Keidealan 
Kategori 

Ahli 1 Ahli 2 
 

2 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

Jumlah 5 5 10 10 100,00 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

100,00% Sangat Valid 
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Indikator C 

Nomor 

Kompone

n 

Skor Tiap 

Komponen Jumlah 
Skor 

Maksimal 

Persentase 

Keidealan 
Kategori 

Ahli 1 Ahli 2 

5 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

11 5 4 9 10 90,00 Sangat Valid 

17 5 4 9 10 90,00 Sangat Valid 

18 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

Jumlah 20 18 30 40 380,00 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

95,00% Sangat Valid 

  

 

Indikator D 

Nomor 

Kompone

n 

Skor Tiap 

Komponen Jumlah 
Skor 

Maksimal 

Persentase 

Keidealan 
Kategori 

Ahli 1 Ahli 2 

7 5 4 9 10 90,00 Sangat Valid 

10 4 4 8 10 80,00 Sangat Valid 

13 5 4 9 10 90,00 Sangat Valid 

Jumlah 14 12 26 30 260,00 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

86,67% Sangat Valid 

  

Indikator E 

Nomor 

Kompone

n 

Skor Tiap 

Komponen Jumlah 
Skor 

Maksimal 

Persentase 

Keidealan 
Kategori 

Ahli 1 Ahli 2 

14 4 5 9 10 90,00 Sangat Valid 

19 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

Jumlah 9 10 19 20 190,00 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

95,00% Sangat Valid 
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Keseluruhan Indikator Data Syarat Konstruksi 

 

No Variabel Validitas Lembar Kerja Siswa (LKS) 
Skor yang 

Diperoleh 

Skor 

Maksimal 

1 

INDIKATOR A 

46 50 Menggunakan bahasa sesuai dengan tingkat perkembangan 

siswa 

 

2 

INDIKATOR B 

10 10 
 

Menyediakan ruang yang cukup pada LKS sehingga siswa 

dapat menulis atau menggambar sesuatu pada LKS 
 

 

3 
INDIKATOR C 

30 40  

Memiliki tujuan belajar yang jelas dan bermanfaat  

 

4 

INDIKATOR D 

26 30 
 

menyajikan judul materi dan membuat rincian materi pokok 

serta disajikan dengan sederhana dan jelas 
 

 

5 

INDIKATOR E 

19 20 
 

LKS memiliki kandungan lengkap  

 Jumlah 131 150 
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PERHITUNGAN DATA HASIL UJI VALIDITAS 

LKS MATEMATIKA BERBASIS MODEL PEMBELAJARAN KREATIF 

DAN PRODUKTIF OLEH AHLI MATERI PEMBELAJARAN (SECARA 

KESELURUHAN)  

 

No 
Variabel Validasi 

LKS 

Skor yang 

Diperoleh 

Skor 

Maksimal 

Nilai 

Validasi 
Kategori 

 
1 

Syarat Didaktis 

 
30 40 97,50 Sangat Valid 

 

2 
Syarat Konstruksi 

 
131 150 87,33 Sangat Valid 

 

Jumlah 161 190   
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HASIL UJI PRAKTIKALITAS KELOMPOK KECIL 

 

No. Pernyataan 
Responden 

S.1 S.2 S.3 S.4 S.5 S.6 S.7 S.8 

1 

LKS berbasis model pembelajaran kreatif 

dan produktif memiliki penampilan yang 

menarik. 

4 5 4 5 5 5 5 5 

2 

LKS berbasis model pembelajaran kreatif 

dan produktif memiliki pemilihan warna 

yang menarik. 

4 5 3 5 5 5 5 5 

3 

Gambar pada LKS berbasis model 

pembelajaran kreatif dan produktif mudah 

dimengerti dan sangat  menarik. 
4 5 4 5 5 5 5 5 

4 

Penyampaian materi dalam LKS berbasis 

model pembelajaran kreatif dan produktif ini 

memotivasi siswa untuk belajar. 

5 5 4 5 5 5 5 5 

5 
Dapat digunakan secara mandiri tanpa 

adanya guru atau teman. 5 4 3 4 5 5 5 5 

6 

Penggunaan LKS berbasis model 

pembelajaran kreatif dan produktif bersifat 

lebih praktis 
5 5 5 5 5 4 5 5 

7 
Saya dapat menyelesaikan LKS sesuai 

dengan waktu yang ditentukan 5 5 4 4 5 5 5 5 

8 
Penggunaanya dapat membangkitkan 

semangat dan aktivitas belajar saya. 
5 5 4 5 5 4 5 5 

9 

Materi dalam LKS dapat membuat saya 

menghubungkan dengan konteks nyata 

dalam kehidupan sehari-hari. 

5 5 5 4 5 5 5 5 

10 

LKS berbasis model pembelajaran kreatif 

dan produktif ini dapat merangsang daya 

pikir. 

5 5 5 5 5 5 5 5 

11 

LKS berbasis model pembelajaran kreatif 

dan produktif ini dapat meningkatkan daya 

ingat. 
5 5 5 5 5 5 5 5 

12 

Eksplorasi pada LKS berbasis model 

pembelajaran kreatif dan produktif 

memudahkan saya dalam memahami materi. 

5 5 5 5 5 5 5 4 

13 

Latihan LKS membantu saya dalam 

meningkatkan kemampuan berpikir kreatif 

saya.  
4 4 5 4 5 5 5 5 

14 
Teks atau tulisan pada LKS ini sangat 

menarik. 
4 5 5 4 5 5 5 5 

LAMPIRAN N 
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15 

Gambar yang disajikan jelas atau tidak 

buram sehingga menarik perhatian untuk 

memahami materi yang ada di LKS. 

5 4 4 5 5 5 5 5 

16 

Gambar yang disajikan sudah sesuai (tidak 

terlalu banyak dan tidak terlalu sedikit), 

sehingga tidak membuat saya kebingungan 

ataupun jenuh untuk memahami materi yang 

ada pada LKS. 

5 5 4 4 5 5 5 5 

17 

Penyajian materi dalam LKS ini mendorong 

saya untuk berdiskusi dengan teman-teman 

yang lain. 
5 5 5 5 5 5 5 5 

18 

LKS ini menggunakan contoh soal yang 

berkaitan dengan masalah kehidupan sehari-

hari. 
5 5 5 4 5 5 5 5 

19 

Cara penyajian materi yang ada di dalam 

LKS membuat saya lebih mudah untuk 

memahami materi dimensi tiga jika belajar 

menggunakan LKS ini. 

5 5 5 5 5 5 5 5 

20 
Saya lebih cepat memahami materi dan 

menyelesaikan soal pada LKS 5 5 5 4 5 5 5 5 
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DISTRIBUSI SKOR UJI PRAKTIKALITAS KELOMPOK KECIL 

 LKS MATEMATIKA BERBASIS MODEL PEMBELAJARAN KREATIF DAN PRODUKTIF 

NO Responden 
Skor Tiap Komponen 

Jumlah 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 P.1 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 95 

2 P.2 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 97 

3 P.3 4 3 4 4 3 5 4 4 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 89 

4 P.4 5 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 5 4 4 5 4 5 4 5 4 92 

5 P.5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 100 

6 P.6 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 97 

7 P.7 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 99 

8 P.8 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 99 

 Jumlah 38 37 38 39 36 39 38 38 39 40 40 39 35 38 38 38 40 39 40 39 768 

Skor Maksimal 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 800 

Rata-rata 4,75 4,625 4,75 4,875 4,5 4,875 4,75 4,75 4,875 5 5 4,875 4,375 4,75 4,75 4,75 5 4,875 5 4,875 80,2 

Persentase Keidealan (%) 95,00 92,50 95,00 97,50 90,00 97,50 95,00 95,00 97,50 100,00 100,00 97,50 87,50 95,00 95,00 95,00 100,00 97,50 100,00 97,50 96,00 

Rata-rata Persentase 

Keidealan 
96,00% 
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PERHITUNGAN DATA HASIL UJI PRAKTIKALITAS KELOMPOK 

KECIL LKS MATEMATIKA BERBASIS MODEL PEMBELAJARAN 

KREATIF DAN PRODUKTIF 

 

1. Perhitungan Data Tampilan LKS dan Minat Siswa 

Indikator A  

Nomor 

Komponen 

Skor Tiap Komponen 
Jum 

lah 

Skor 

Mak

si 

mal 

Persent

ase 

Keideal

an 

Kategori 
P.1 P.2 P.3 P.4 P.5 P.6 P.7 P.8 

1 4 5 4 5 5 5 5 5 38 40 95,00 
Sangat 

Praktis 

3 4 5 4 5 5 5 5 5 38 40 95,00 
Sangat 

Praktis 

14 4 5 5 4 5 5 5 5 38 40 95,00 
Sangat 

Praktis 

15 5 4 4 5 5 5 5 5 38 40 95,00 
Sangat 

Praktis 

16 5 5 4 4 5 5 5 5 38 40 95,00 
Sangat 

Praktis 

17 5 5 5 5 5 5 5 5 40 40 100,00 
Sangat 

Praktis 

Jumlah 27 29 26 28 30 30 30 30 230 240 575,00 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

95,83% 
Sangat 

Praktis 

 

Indikator B 

Nomor 

Komponen 

Skor Tiap Komponen 
Jum 

lah 

Skor 

Maksi 

mal 

Perse

ntase 

Keide

alan 

Kategori 
P.1 P.2 P.3 P.4 P.5 P.6 P.7 P.8 

2 4 5 3 5 5 5 5 5 
37 

40 92,50 
Sangat 

Praktis 

4 5 5 4 5 5 5 5 5 
39 

40 97,50 
Sangat 

Praktis 

5 5 4 3 4 5 5 5 5 
36 

40 90,00 
Sangat 

Praktis 

19 5 5 5 5 5 5 5 5 
40 

40 100,00 
Sangat 

Praktis 

Jumlah 19 19 15 19 20 20 20 20 152 160 95,00 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

95,00% 
Sangat 

Praktis 
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Keseluruhan Indikator Data Tampilan LKS dan Minat Siswa 
 

No Kriteria Indikator 
Skor yang 

Diperoleh 

Skor 

Maksimal 

 

1 

Tampilan 

LKS dan 

Minat 

Siswa 

Tampilan LKS berbasis model 

pembelajaran kreatif dan produktif menarik 

minat siswa dalam menggunakannya 

230 240 
 

Ketertarikan siswa terhadap pembelajaran 

matematika dengan menggunakan LKS 

yang dikembangkan 

152 160 
 

Jumlah 382 400 
 

 

                     
                   

                   
      

                     
   

   
                               

 

 

2. Perhitungan Data Proses Penggunaan 

Indikator A  

Nomor 

Komponen 

Skor Tiap Komponen 
Jum 

lah 

Skor 

Maksi 

mal 

Perse

ntase 

Keide

alan 

Kategori 
P.1 P.2 P.3 P.4 P.5 P.6 P.7 P.8 

6 5 5 5 5 5 4 5 5 
39 

40 97,50 
Sangat 

Praktis 

7 5 5 4 4 5 5 5 5 
38 

40 95,00 
Sangat 

Praktis 

Jumlah 10 10 9 9 10 9 10 10 77 80 192,00 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

96,00% 
Sangat 

Praktis 
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Indikator B 

Nomor 

Komponen 

Skor Tiap Komponen Jum 

lah 

Skor 

Maksi 

mal 

Persentase 

Keidealan 
Kategori 

P.1 P.2 P.3 P.4 P.5 P.6 P.7 P.8 

8 5 5 4 5 5 4 5 5 
38 

40 95,00 
Sangat 

Praktis 

Jumlah 5 5 4 5 5 4 5 5 38 40 95,00 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

95,00% 
Sangat 

Praktis 

  

Keseluruhan Indikator Data Proses Penggunaan 

No Kriteria Indikator 
Skor yang 

Diperoleh 

Skor 

Maksimal 

 

2 

Proses 

Pengguna

an 

LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan 

produktif bersifat lebih praktis dan siswa dapat 

menyelesaikan LKS sesuai waktu yang ditentukan 

77 80 
 

Penggunaan LKS berbasis model pembelajaran 

kreatif dan produktif meningkatkan aktivitas 

belajar siswa 

38 40 
 

Jumlah 115 120 
 

 

                     
                   

                   
      

                     
   

   
                              

3. Perhitungan Data Materi yang digunakan 

Indikator A            

Nomor 

Komponen 

Skor Tiap Komponen 
Jum 

lah 

Skor 

Maksi 

mal 

Persenta

se 

Keideala

n 

Kategori 
P.1 P.2 P.3 P.4 P.5 P.6 P.7 P.8 

9 5 5 5 4 5 5 5 5 
39 

40 97,50 
Sangat 

Praktis 

18  5 5 5 4 5 5 5 5 
39 

40 97,50 
Sangat 

Praktis 

Jumlah 10 10 10 8 10 10 10 10 78 80 97,50 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

95,00% 
Sangat 

Praktis  
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Indikator B 

Nomor 

Komponen 

Skor Tiap Komponen 
Jum 

lah 

Skor 

Maksi 

 mal 

Perse

ntase 

Keide

alan 

Kategori 
P.1 P.2 P.3 P.4 P.5 P.6 P.7 P.8 

10 5 5 5 5 5 5 5 5 40 40 100,00 
Sangat 

Praktis 

11 5 5 5 5 5 5 5 5 40 40 100,00 
Sangat 

Praktis 

Jumlah 10 10 10 10 10 10 10 10 80 80 100,00 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

100,00% 
Sangat 

Praktis 

  

 

Indikator C 

Nomor 

Komponen 

Skor Tiap Komponen Ju

m 

lah 

Skor 

Maks 

imal 

Perse

ntase 

Keide

alan 

Kategori 
P.1 P.2 P.3 P.4 P.5 P.6 P.7 P.8 

12 5 5 5 5 5 5 5 4 
39 

40 97,50 
Sangat 

Praktis 

Jumlah 5 5 5 5 5 5 5 4 39 40 97,50 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

97,50% 
Sangat 

Praktis 

  

Keseluruhan Indikator Data Materi yang digunakan 

No Kriteria Indikator 
Skor yang 

Diperoleh 

Skor 

Maksimal 

 

3 Materi 

LKS berbasis model pembelajaran kreatif 

dan produktif membuat siswa 

menghubungkan materi yang dipelajari 

dengan konteks nyata dalam kehidupan 

sehari-hari 

78 80 
 

 

LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan 

produktif dapat meningkatkan kemampuan 

berfikir matematis, daya ingat, dan 

merangsang daya pikir siswa 

80 80  

LKS berbasis model pembelajaran kreatif 

dan produktif membantu siswa dalam 

pemahaman materi 

39 40  

Jumlah 197 200 
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4. Perhitungan Data Waktu 

Indikator A     

Nomor 

Komponen 

Skor Tiap Komponen 
Juml 

ah 

Skor 

Maksi 

mal 

Perse

ntase 

Keide

alan 

Kategori 
P.1 P.2 P.3 P.4 P.5 P.6 P.7 P.8 

20 5 5 5 4 5 5 5 5 
39 

40 97,50 
Sangat 

Praktis 

Jumlah 5 5 5 4 5 5 5 5 39 40 97,50 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

97,50% 
Sangat 

Praktis 

  

 

Keseluruhan Indikator Data Waktu 

No Kriteria Indikator 
Skor yang 

Diperoleh 

Skor 

Maksimal 

 

4 Waktu 

Penggunaan LKS berbasis model 

pembelajaran kreatif dan produktif 

menghemat waktu 
39 40 

 

Jumlah 39 40 
 

 

                     
                   

                   
      

 

                     
  

  
                              

5. Perhitungan Data Evaluasi 

Indikator A     

Nomor 

Komponen 

Skor Tiap Komponen 
Jum 

lah 

Skor 

Maksi 

mal 

Perse

ntase 

Keide

alan 

Kategori 
P.1 P.2 P.3 P.4 P.5 P.6 P.7 P.8 

13 4 4 5 4 5 4 4 5 
35 

40 87,50 
Sangat 

Praktis 

Jumlah 4 4 5 4 5 4 4 5 35 40 87,50 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

87,50% 
Sangat 

Praktis 
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Keseluruhan Indikator Data Evaluasi 

No Kriteria Indikator 
Skor yang 

Diperoleh 

Skor 

Maksimal 

 

5 Evaluasi 

Latihan soal di LKS membantu siswa 

dalam mengasah kemampuan kreatif 

dan produktifitas 

35 40 
 

 Jumlah 35 40 
 

 

                     
                   

                   
      

 

                     
  

  
                              

 

 

PERHITUNGAN DATA HASIL UJI PRAKTIKALITAS KELOMPOK KECIL 

    LKS MATEMATIKA BERBASIS MODEL PEMBELAJARAN 

KREATIF DAN PRODUKTIF (SECARA KESELURUHAN) 

No Kriteria 
Skor yang 

Diperoleh 

Skor 

Maksimal 

Nilai 

Validasi 
Kategori 

 
1 

Tampilan LKS dan 

minat siswa 
382 400 95,50 Sangat Praktis 

 

2 Proses penggunaan 115 120 95,83 Sangat Praktis 
 

3 Materi 197 200 98,50 Sangat Praktis 
 

4 Waktu 39 40 97,50 Sangat Praktis 
 

5 Evaluasi 35 40 87,50 Sangat Praktis 
 

Jumlah 768 800 474,83 - 
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DISTRIBUSI SKOR UJI PRAKTIKALITAS KELOMPOK TERBATAS 

 LKS MATEMATIKA BERBASIS MODEL PEMBELAJARAN KREATIF DAN PRODUKTIF 

NO 
Respo

nden 

Skor Tiap Komponen 
Jumlah 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 P.1 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 95 

2 P.2 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 2 5 5 3 5 92 

3 P.3 4 3 4 4 3 5 4 4 5 5 5 3 5 5 4 4 5 5 5 5 87 

4 P.4 5 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 5 4 4 5 4 5 4 5 4 92 

5 P.5 5 5 5 5 5 5 3 5 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 95 

6 P.6 5 2 5 5 5 4 5 4 5 5 5 2 4 3 5 4 5 5 5 5 88 

7 P.7 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 99 

8 P.8 3 5 3 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 94 

9 P.9 4 3 4 4 3 5 4 4 5 5 5 3 5 5 4 4 5 5 5 5 87 

10 P.10 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 99 

11 P.11 3 5 3 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 94 

12 P.12 4 3 4 4 3 5 4 4 5 5 5 3 5 5 4 4 5 5 5 5 87 

13 P.13 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 95 

14 P.14 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 2 5 5 3 5 92 

15 P.15 4 3 4 4 3 5 4 4 5 5 5 3 5 5 4 4 5 5 5 5 87 

16 P.16 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 3 5 97 

17 P.17 3 5 3 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 94 

18 P.18 5 2 5 5 5 4 5 4 5 5 5 2 4 3 5 4 5 5 5 5 88 

19 P.19 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 99 

20 P.20 5 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 5 4 4 5 4 5 4 5 4 92 

21 P.21 5 5 5 5 5 5 3 5 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 95 

22 P.22 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 2 4 3 5 5 5 5 5 5 92 

LAMPIRAN  O 
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23 P.23 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 99 

24 P.24 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 96 

25 P.25 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 3 5 97 

26 P.26 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 2 94 

27 P.27 4 3 4 4 3 5 4 4 5 5 5 3 5 5 4 4 5 5 5 5 87 

28 P.28 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 99 

29 P.29 3 5 3 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 94 

 Jumlah 126 127 130 140 131 142 134 133 137 145 145 120 129 135 138 130 145 142 137 140 2706 

Skor 

Maksimal 
145 145 145 145 145 145 145 145 145 145 145 145 145 145 145 145 145 145 145 145 145 

Rata-rata 
4,3

4 

4,3

8 4,48 

4,8

3 

4,5

2 

4,9

0 

4,6

2 

4,5

9 

4,7

2 5 5 

4,1

4 

4,4

5 

4,6

6 

4,7

6 

4,4

8 5 4,9 

4,7

2 

4,8

3 93,31034 

Persentase 

Keidealan 

(%) 

86,

90 

87,

59 89,66 

96,

56 

90,

34 

97,

93 

92,

41 

91,

72 

94,

48 100 100 

82,

76 

88,

97 

93,

10 

95,

17 

89,

66 100 

97,

93 

94,

48 

96,

56 1866,207 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

93,31% 
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PERHITUNGAN DATA HASIL UJI PRAKTIKALITAS KELOMPOK 

TERBATAS LKS MATEMATIKA BERBASIS MODEL PEMBELAJARAN 

KREATIF DAN PRODUKTIF 

 

1. Perhitungan Data Tampilan LKS dan Minat Siswa 

Indikator A  

Nomor 

Komponen 

Jumlah 
Skor 

Maksimal 

Persentase 

Keidealan 
Kategori 

    
1 126 145 86,90 Sangat Praktis 

3 130 145 89,66 Sangat Praktis 

14 135 145 93,10 Sangat Praktis 

15 138 145 95,17 Sangat Praktis 

16 130 145 89,66 Sangat Praktis 

17 145 145 100 Sangat Praktis 

Jumlah 804 870 554,48 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

92,41% Sangat Praktis 

  

Indikator B 

Nomor 

Komponen 
Jumlah Skor Maksimal 

Persentase 

Keidealan 
Kategori 

2 127 145 87,59 Sangat Praktis 

4 140 145 96,55 Sangat Praktis 

5 131 145 90,34 Sangat Praktis 

19 137 145 94,48 Sangat Praktis 

Jumlah 535 580 368,97 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

92,24% Sangat Praktis 
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Keseluruhan Indikator Data Tampilan LKS dan Minat Siswa 
 

No Kriteria Indikator 
Skor yang 

Diperoleh 

Skor 

Maksimal 

 

1 

Tampilan 

LKS dan 

Minat Siswa 

Tampilan LKS berbasis model 

pembelajaran kreatif dan produktif 

menarik minat siswa dalam 

menggunakannya 

804 870 
 

Ketertarikan siswa terhadap 

pembelajaran matematika dengan 

menggunakan LKS yang dikembangkan 

535 580 
 

Jumlah 1.339 1.450 
 

 

                     
                   

                   
      

                     
     

    
                               

 

2. Perhitungan Data Proses Penggunaan 

Indikator A  

Nomor 

Komponen 
Jumlah Skor Maksimal 

Persentase 

Keidealan 
Kategori 

6 142 145 97,93 Sangat Praktis 

7 134 145 92,41 Sangat Praktis 

Jumlah 276 290 190,34 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

95,17% Sangat Praktis 

                 

Indikator B 

Nomor 

Komponen 
Jumlah Skor Maksimal 

Persentase 

Keidealan 
Kategori 

8 133 145 91,72 Sangat Praktis 

Jumlah 133 145 91,72 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

91,72% Sangat Praktis 
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Keseluruhan Indikator Data Proses Penggunaan 

No Kriteria Indikator 
Skor yang 

Diperoleh 

Skor 

Maksimal 

 

2 

Proses 

Pengguna

an 

LKS berbasis model pembelajaran 

kreatif dan produktif bersifat lebih 

praktis dan siswa dapat menyelesaikan 

LKS sesuai waktu yang ditentukan 

276 290 
 

Penggunaan LKS berbasis model 

pembelajaran kreatif dan produktif 

meningkatkan aktivitas belajar siswa 

133 145 
 

Jumlah 409 435 
 

 

                     
                   

                   
      

                     
   

   
                              

 

3. Perhitungan Data Materi yang digunakan 

Indikator A            

Nomor 

Komponen 
Jumlah Skor Maksimal 

Persentase 

Keidealan 
Kategori 

9 137 145 94,48 Sangat Praktis 

18  142 145 97,93 Sangat Praktis 

Jumlah 279 290 192,41 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

96,20% Sangat Praktis 
 

 

 

Indikator B 

Nomor 

Komponen 
Jumlah Skor Maksimal 

Persentase 

Keidealan 
Kategori 

10 145 145 100,00 Sangat Praktis 

11 145 145 100,00 Sangat Praktis 

Jumlah 290 290 100,00 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

100,00% Sangat Praktis 
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Indikator C 

Nomor 

Komponen 
Jumlah Skor Maksimal 

Persentase 

Keidealan 
Kategori 

12 120 145 82,76 Sangat Praktis 

Jumlah 120 145 82,76 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

82,76% Sangat Praktis 

  

 

Keseluruhan Indikator Data Materi yang digunakan 

No Kriteria Indikator 
Skor yang 

Diperoleh 

Skor 

Maksimal 

 

3 Materi 

LKS berbasis model pembelajaran kreatif 

dan produktif membuat siswa 

menghubungkan materi yang dipelajari 

dengan konteks nyata dalam kehidupan 

sehari-hari 

78 80 
 

 

LKS berbasis model pembelajaran kreatif dan 

produktif dapat meningkatkan kemampuan 

berfikir matematis, daya ingat, dan 

merangsang daya pikir siswa 

290 290  

LKS berbasis model pembelajaran kreatif 

dan produktif membantu siswa dalam 

pemahaman materi 

120 145  

Jumlah 488 515 
 

 
 

                     
                   

                   
      

 

                     
   

   
                              

 

4. Perhitungan Data Waktu 

Indikator A     

Nomor 

Komponen 
Jumlah Skor Maksimal 

Persentase 

Keidealan 
Kategori 

20 140 145 96,55 Sangat Praktis 

Jumlah 140 145 96,55 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

96,55% Sangat Praktis 
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Keseluruhan Indikator Data Waktu 

No 
Kriteri

a 
Indikator 

Skor yang 

Diperoleh 

Skor 

Maksimal 

 

4 Waktu 

Penggunaan LKS berbasis model 

pembelajaran kreatif dan produktif 

menghemat waktu 140 

145 
 

Jumlah 140 145 
 

 

                     
                   

                   
      

 

                     
   

   
                              

 

5. Perhitungan Data Evaluasi 

Indikator A     

Nomor 

Komponen 
Jumlah Skor Maksimal 

Persentase 

Keidealan 
Kategori 

13 138 145 95,17 Sangat Praktis 

Jumlah 138 145 95,17 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

95,17% Sangat Praktis 

  

 

Keseluruhan Indikator Data Evaluasi 

No Kriteria Indikator 
Skor yang 

Diperoleh 

Skor 

Maksimal 

 

5 Evaluasi 

Latihan soal di LKS membantu siswa 

dalam mengasah kemampuan kreatif 

dan produktifitas 

138 145 
 

 Jumlah 138 145 
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PERHITUNGAN DATA HASIL UJI PRAKTIKALITAS KELOMPOK 

TERBATAS  LKS MATEMATIKA BERBASIS MODEL PEMBELAJARAN 

KREATIF DAN PRODUKTIF (SECARA KESELURUHAN) 

No Kriteria 
Skor yang 

Diperoleh 

Skor 

Maksimal 

Nilai 

Valida

si 

Kategori 

 
1 

Tampilan LKS dan 

minat siswa 
1339 1450 92,34 Sangat Praktis 

 

2 Proses penggunaan 409 435 94,02 Sangat Praktis 
 

3 Materi 488 515 94,76 Sangat Praktis 
 

4 Waktu 140 145 96,55 Sangat Praktis 
 

5 Evaluasi 138 145 95,17 Sangat Praktis 
 

Jumlah 
2514 2690 

472,8

4 
- 
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HASIL UJI VALIDITAS SOAL UJI COBA 

OLEH AHLI MATERI PEMBELAJARAN 

No Indikator 
Responden 

Ahli 1 Ahli 2 

1 

a. Kesesuaian soal dengan indikator dasar 4 5 

b. Kesesuaian dengan  indikator soal 4 4 

c. Kejelasan maksud soal 5 4 

d. Kemungkinan  soal bisa terjawab 5 4 

2 

a. Kesesuaian soal dengan indikator dasar 5 4 

b. Kesesuaian dengan  indikator soal 5 5 

c. Kejelasan maksud soal 4 4 

d. Kemungkinan  soal bisa terjawab 4 4 

3 

a. Kesesuaian soal dengan indikator dasar 5 5 

b. Kesesuaian dengan  indikator soal 5 4 

c. Kejelasan maksud soal 4 4 

d. Kemungkinan  soal bisa terjawab 4 5 

4 

a. Kesesuaian soal dengan indikator dasar 4 5 

b. Kesesuaian dengan  indikator soal 4 4 

c. Kejelasan maksud soal 5 5 

d. Kemungkinan  soal bisa terjawab 5 4 

5 

a. Kesesuaian soal dengan indikator dasar 5 5 

b. Kesesuaian dengan  indikator soal 4 4 

c. Kejelasan maksud soal 4 4 

d. Kemungkinan  soal bisa terjawab 4 5 

6 

a. Kesesuaian soal dengan indikator dasar 5 4 

b. Kesesuaian dengan  indikator soal 5 5 

c. Kejelasan maksud soal 4 4 

d. Kemungkinan  soal bisa terjawab 4 4 

7 

a. Kesesuaian soal dengan indikator dasar 4 5 

b. Kesesuaian dengan  indikator soal 4 4 

c. Kejelasan maksud soal 5 5 

d. Kemungkinan  soal bisa terjawab 5 4 

8 

a. Kesesuaian soal dengan indikator dasar 5 4 

b. Kesesuaian dengan  indikator soal 4 5 

c. Kejelasan maksud soal 4 4 

d. Kemungkinan  soal bisa terjawab 5 5 

9 

a. Kesesuaian soal dengan indikator dasar 5 5 

b. Kesesuaian dengan  indikator soal 5 4 

c. Kejelasan maksud soal 5 4 

d. Kemungkinan  soal bisa terjawab 4 4 

10 

a. Kesesuaian soal dengan indikator dasar 5 5 

b. Kesesuaian dengan  indikator soal 5 4 

c. Kejelasan maksud soal 5 5 

d. Kemungkinan  soal bisa terjawab 4 4 

LAMPIRAN P 
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PERHITUNGAN DATA HASIL SOAL LKS MATEMATIKA 

BERBASIS MODEL PEMBELAJARAN KREATIF DAN PRODUKTIF 

1. Kesesuaian dengan Kompetensi Dasar 

Nomor 

Komponen 

Skor Tiap Komponen 
Jumlah 

Skor 

Maksimal 

Persentase 

Keidealan 
Kategori 

Ahli 1 Ahli 2 

1 4 5 9 10 90,00 Sangat Valid 

2 5 4 9 10 90,00 Sangat Valid 

3 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

4 4 5 9 10 90,00 Sangat Valid 

5 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

6 5 4 9 10 90,00 Sangat Valid 

7 4 5 9 10 90,00 Sangat Valid 

8 5 4 9 10 90,00 Sangat Valid 

9 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

10 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

Jumlah 47 47 94 100 940,00 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

94,00% Sangat Valid 

  

2. Kesesuaian dengan Kompetensi Dasar 

Nomor 

Komponen 

Skor Tiap Komponen 
Jumlah 

Skor 

Maksimal 

Persentase 

Keidealan 
Kategori 

Ahli 1 Ahli 2 

1 4 4 8 10 80,00 Sangat Valid 

2 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

3 5 4 9 10 90,00 Sangat Valid 

4 4 4 8 10 80,00 Sangat Valid 

5 4 4 8 10 80,00 Sangat Valid 

6 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

7 4 4 8 10 80,00 Sangat Valid 

8 4 5 9 10 90,00 Sangat Valid 

9 5 4 9 10 90,00 Sangat Valid 

10 5 4 9 10 90,00 Sangat Valid 

Jumlah 45 43 88 100 880,00 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

88,00% Sangat Valid 
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3. Kejelasan Maksud Soal 

Nomor 

Komponen 

Skor Tiap 

Komponen Jumlah 
Skor 

Maksimal 

Persentase 

Keidealan 
Kategori 

Ahli 1 Ahli 2 

1 5 4 9 10 90,00 Sangat Valid 

2 4 4 8 10 80,00 Sangat Valid 

3 4 4 8 10 80,00 Sangat Valid 

4 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

5 4 4 8 10 80,00 Sangat Valid 

6 4 4 8 10 80,00 Sangat Valid 

7 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

8 4 4 8 10 80,00 Sangat Valid 

9 5 4 9 10 90,00 Sangat Valid 

10 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

Jumlah 45 43 88 100 880,00 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

88,00% Sangat Valid 

  

 

4. Kemungkinan Soal Bisa Terjawab 

Nomor 

Komponen 

Skor Tiap 

Komponen Jumlah 
Skor 

Maksimal 

Persentase 

Keidealan 
Kategori 

Ahli 1 Ahli 2 

1 5 4 9 10 90,00 Sangat Valid 

2 4 4 8 10 80,00 Sangat Valid 

3 4 5 9 10 90,00 Sangat Valid 

4 5 4 9 10 90,00 Sangat Valid 

5 4 5 9 10 90,00 Sangat Valid 

6 4 4 8 10 80,00 Sangat Valid 

7 5 4 9 10 90,00 Sangat Valid 

8 5 5 10 10 100,00 Sangat Valid 

9 4 4 8 10 80,00 Sangat Valid 

10 5 4 9 10 90,00 Sangat Valid 

Jumlah 45 43 88 100 880,00 - 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

88,00% Sangat Valid 
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Keseluruhan Indikator Angket Soal Uji Coba 

No Indikator 

Skor 

yang 

Diperoleh 

Skor 

Maksimal 

Nilai 

Validasi 
Kategori 

 
1 

Kesesuaian soal dengan 

indikator dasar 
94 100 94,00 Sangat Valid 

 

2 
Kesesuaian dengan 

indikator soal 
88 100 88,00 Sangat Valid 

 

3 Kejelasan maksud soal 88 100 88,00 Sangat Valid  

4 
Kemungkinan soal bisa 

terjawab 
88 100 88,00 Sangat Valid  

Jumlah 385 400 
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HASIL UJI POSTTEST KELAS KONTROL 

No Kode 
Nomor Soal Jumlah 

Skor 
Nilai 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 E 1 3 4 1 4 3 2 4 3 2 3 29 72,5 

2 E 2 4 0 3 1 3 3 2 4 4 4 28 70 

3 E 3 3 4 3 4 2 2 4 2 3 2 29 72,5 

4 E 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 3 37 92,5 

5 E 5 2 4 4 2 1 0 4 4 3 2 26 65 

6 E 6 1 2 3 4 0 3 4 1 2 1 21 52,5 

7 E 7 4 3 3 1 3 2 4 3 2 0 25 62,5 

8 E 8 2 1 2 3 0 4 3 3 4 1 23 57,5 

9 E 9 4 4 4 4 4 2 4 4 3 2 35 87,5 

10 E 10 3 1 3 4 3 3 0 1 4 2 24 60 

11 E 11 0 3 4 3 1 3 2 4 4 2 26 65 

12 E 12 4 2 3 4 4 2 4 4 3 2 32 80 

13 E 13 3 2 3 4 2 1 0 2 2 2 21 52,5 

14 E 14 2 3 2 2 3 2 1 3 3 0 21 52,5 

15 E 15 4 0 3 1 3 3 4 3 2 4 27 67,5 

16 E 16 4 4 4 2 4 3 3 4 3 3 34 85 

17 E 17 3 4 3 4 3 3 4 4 3 2 33 82,5 

18 E 18 4 3 3 3 3 3 2 4 4 2 31 77,5 

19 E 19 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100 

20 E 20 1 4 4 4 4 4 0 4 3 4 32 80 

21 E 21 4 1 2 4 0 2 3 4 3 2 25 62,5 

22 E 22 3 2 3 4 2 3 4 1 2 0 24 60 

23 E 23 4 3 3 1 3 2 4 3 2 4 29 72,5 

24 E 24 2 1 2 3 1 4 3 3 4 4 27 67,5 

25 E 25 4 4 3 4 4 2 4 2 3 0 30 75 

26 E 26 3 4 3 0 3 3 4 0 4 2 26 65 

27 E 27 4 3 4 3 3 0 2 4 4 2 29 72,5 

28 E 28 2 4 3 3 4 2 4 0 3 2 27 67,5 

29 E 29 3 2 3 4 2 1 0 2 2 3 22 55 

30 E 30 0 3 4 3 1 3 2 4 4 2 26 65 

31 E 31 4 2 3 4 2 2 4 4 3 2 30 75 

Total 869 2172,5 

Rata-Rata 28,0323 70,08064516 

 

 

  

LAMPIRAN Q 
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HASIL UJI POSTTEST KELAS EKSPERIMEN 

 

No Kode 
Nomor Soal 

Jumlah Skor Nilai 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 E 1 3 4 1 4 4 4 4 3 2 3 32 80 

2 E 2 4 4 4 1 3 4 2 4 4 4 34 85 

3 E 3 3 4 4 4 2 4 4 4 3 2 34 85 

4 E 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 3 37 92,5 

5 E 5 4 4 4 2 1 4 4 4 3 4 34 85 

6 E 6 4 2 4 4 4 3 4 1 2 1 29 72,5 

7 E 7 4 4 3 1 3 3 4 3 4 3 32 80 

8 E 8 4 4 2 3 4 4 3 4 4 1 33 82,5 

9 E 9 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100 

10 E 10 3 4 3 4 3 4 0 1 4 2 28 70 

11 E 11 4 3 4 3 1 3 2 4 4 4 32 80 

12 E 12 4 4 3 4 4 2 4 4 3 2 34 85 

13 E 13 3 3 4 4 4 1 0 4 4 4 31 77,5 

14 E 14 4 3 4 4 3 2 1 4 3 2 30 75 

15 E 15 4 2 3 4 3 4 4 3 2 4 33 82,5 

16 E 16 4 4 4 2 4 3 3 4 4 3 35 87,5 

17 E 17 3 4 3 4 3 4 4 4 3 2 34 85 

18 E 18 4 3 4 4 3 4 2 4 4 4 36 90 

19 E 19 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100 

20 E 20 4 4 4 4 4 4 2 4 3 4 37 92,5 

21 E 21 4 4 2 4 0 2 3 4 3 2 28 70 

22 E 22 3 4 3 4 4 3 4 1 2 0 28 70 

23 E 23 4 4 4 1 3 2 4 3 4 4 33 82,5 

24 E 24 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 38 95 

25 E 25 4 4 4 4 4 2 4 2 3 0 31 77,5 

26 E 26 3 4 3 2 3 3 4 4 4 2 32 80 

27 E 27 4 3 4 4 3 3 2 4 4 2 33 82,5 

28 E 28 2 4 3 3 4 2 4 0 3 2 27 67,5 

29 E 29 3 2 3 4 2 1 0 2 1 3 21 52,5 

Total 946 2365 

Rata-Rata 32,6207 81,5517 
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PERHITUNGAN DATA HASIL POSTTEST 

KELAS EKSPERIMEN DAN KELAS KONTROL 

 

1. Uji Normlitas Data 

a. Uji Normalitas Kelas Kontrol 

Nilai Posttest          .       .  ̅       ̅ 
     .       ̅ 

  

52-61 7 56,5 395,5 -14,484 209,783 1468,47763 

62-71 10 66,5 665 -4,4839 20,1051 201,050989 

72-81 9 76,5 688,5 5,51613 30,4277 273,849116 

82-91 3 86,5 259,5 15,5161 240,75 722,25078 

92-100 2 96 192 25,0161 625,807 1251,61342 

Jumlah 31     3917,24194 

 

 ̅ 70,98387097 

stadev 11,24111396 

 

 

Nilai Observasi Batas Kelas z Tabel z 

      
      

  

 

 Nilai 

posttest 
F Bawah Atas Bawah Atas Bawah Atas 

52-61 7 51,5 61,5 -1,7333 -0,8437 0,041523961 0,19942492 0,15790096 4,894929746 0,905287921 

62-71 10 61,5 71,5 -0,8437 0,04591 0,19942492 0,518310763 0,318885842 9,885461113 0,001327116 

72-81 9 71,5 81,5 0,04591 0,93551 0,518310763 0,825236192 0,306925429 9,514688298 0,027841589 

82-91 3 81,5 91,5 0,93551 1,8251 0,825236192 0,966006842 0,14077065 4,363890149 0,426270203 

92-100 2 91,5 100,5 1,8251 2,62573 0,966006842 0,99567683 0,029669989 0,919769644 1,268684643 

Total 31         2,629411472 

 

LAMPIRAN R 
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DK 4 

a 0,05 

  
      5,99146 

  
       1,26868 

 

Data nilai posttest kelas kontrol berdistribusi normal karena   
          

      

b. Uji Normalitas Kelas Eksperimen 

Nilai Posttest          .       .  ̅       ̅ 
     .       ̅ 

  

52-61 1 56,5 56,5 -14,484 209,783 209,782518 

62-71 4 66,5 266 -4,4839 20,1051 80,4203954 

72-81 8 76,5 612 5,51613 30,4277 243,421436 

82-91 11 86,5 951,5 15,5161 240,75 2648,25286 

92-100 5 96 480 25,0161 625,807 3129,03356 

Jumlah 29     6310,91077 

 

 ̅ 81,5862069 

stadev 14,75186811 
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Nilai Posttest          .       .  ̅       ̅ 
     .       ̅ 

  

52-61 7 56,5 395,5 -14,484 209,783 1468,47763 

62-71 10 66,5 665 -4,4839 20,1051 201,050989 

72-81 9 76,5 688,5 5,51613 30,4277 273,849116 

82-91 3 86,5 259,5 15,5161 240,75 722,25078 

92-100 2 96 192 25,0161 625,807 1251,61342 

Jumlah 31     3917,24194 

 

 

DK 4 

a 0,05 

  
      5,99146 

  
       2,57174 

 

Data nilai posttest kelas eksperimen berdistribusi normal karena   
          

     . 
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2. Uji Homogenitas 

 Kelas Kontrol Kelas Eksperimen 

 ̅ 70,08065 81,55172 

Variansi 138,5349 102,8633 

Observations 31 29 

db 30 28 

        1,346787  

P( F  f ) one-tail 0,215581  

       1,868709   

 

Sampel dikatakan homogen ketika perhitungan menghasilkan               , maka sampel dapat dikatakan mempunyai 

variansi yang homogen atau sama. 

 

3. Uji-T 

 

  
 Kelas Kontrol Kelas Eksperimen 

 ̅ 70,08065 81,551724 

Variansi 138,5349 102,8633 

Observations 31 29 

Pooled Variance 121,3142  

Hypothesized mean difference 0  

Db 58  

        -4,03137  

P( T  t ) one-tail 8,19E-05  

       1,671553  

P( T  t) two-tail 0,000164  

t Critical two-tail 2,001717   
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LAMPIRAN S 
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LAMPIRAN T 



 

Ruang Dimensi Tiga 
 

 MATEMATIKA SMA/MA SEDERAJAT 

Nama         : ................................................................... 
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Puji syukur kepada Allah Subhanahu wa Ta’ala, karena dengan rahmat dan kuasa-Nya 

saya dapat menyelesaikan LKS matematika berbasis model pembelajaran Kreatif dan Produktif 

pada materi Ruang Dimensi Tiga kelas XII Sekolah Menengah Atas (SMA) dalam kegiatan 

pembelajaran matematika. Sholawat dan salam semoga selalu tercurahkan kepada Nabi 

Muhammad SAW. Sebagai teladan dalam menuntut ilmu. 

LKS ini disusun untuk memenuhi kebutuhan siswa dalam memahami pembelajaran 

matematika khususnya tentang Ruang Dimensi Tiga secara mudah dan menyenangkan. LKS ini 

didukung dengan menggunakan model pembelajaran Kreatif dan Produktif yang membuat 

siswa lebih aktif, dalam menyelesaikan persoalan matematika, dan memudahkan siswa dalam 

memahami masalah matematika karena masalah tersebut berkaitan dengan kehidupan siswa. 

Sehingga, dapat membuat siswa paham dengan pembelajaran matematika. 

Saya menyadari dalam penyusunan LKS ini masih terdapat banyak kekurangan. Oleh 

karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat saya harapkan dari pengguna LKS ini demi 

perbaikan kedepannya. Akhir kata dengan kerendahan hati saya berharap LKS matematika 

berbasis model pembelajaran Kreatif dan Produktif ini dapat mempermudah pendidik dalam 

menyampaikan pembelajaran, meningkatkan aktifitas belajar serta siswa berperan aktif di 

dalam kelas. 

Kampar,      Desember  2021 

 

 

               Nur Aisyah Amalia 
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DAFTAR ISI 

 



 

 

 

 

Konsep Ruang Dimensi Tiga merupakan salah satu kompetensi yang harus dikuasai 

oleh siswa dalam pembelajaran matematika di SMA/MA dan tercantum dalam kurikulum 

2013. Dengan adanya pemahaman yang baik terhadap konsep-konsep materi Ruang 

Dimensi Tiga, maka akan membuat kita lebih mudah dan baik dalam memahami  

permasalahan terkait materi tersebut. 

Pada LKS ini kamuu akan mempelajari materi matematika tentang Ruang Dimensi 

Tiga. LKS mateematika ini berbasis model pembelajaran Kratif dan Produktif yang 

dirancang sedemikian rupa, sehingga memuat rangkaian kegiatan siswa yang dapat 

digunakan secara berkelompok kecil dengan bantuan guru. 

LKS ini memuat tentang arahan atau intruksi yang dapat kamu ikuti sehingga 

memberi kemudahan dalam menyelesaikan masalah yang disajikan dalam LKS berbasis 

model pembelajaran Kreatif dan Produktif ini. Intruksi tersebut dapat juga meningkatkan 

aktivitas dan dengan mudah memahami materi Ruang Dimensi Tiga yang telah disajikan 

dalam LKS. 

LKS berbasis model pembelajaran Kreatif dan Produktif ini dirancang sedemikian 

rupa sehingga memuat tentang serangkaian kegiatan siswa yang dapat diperrgunakan 

secara individu maupun berkelompok. LKS Kreatif dan Produktif dalam penyusunan 

serta penyajian materinya mengadaptasi langkah-langkah dari pengembangan model 4D 

yang terdiri dari Orientasi, Eksplorasi, Interpretasi dan Re-kreasi. 
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DESKRIPSI 

A. Deskripsi Singkat Tentang LKS A 



  

 

3.1 Mendeskripsikan jarak jarak dalam ruang (antara  dua titik, titik ke garis, dan titik 

ke bidang).  

4.1 Menentukan jarak dalam ruang (antara dua titik, titik ke garis, dan titik ke bidang).  

 

  

3.1.1 Mendeskripsikan jarak dari titik ke titik. 

3.1.2 Mendeskripsikan jarak dari titik ke garis. 

3.1.3 Mendeskripsikan jarak dari titik ke bidang. 

4.1.1 Menentukan jarak dari titik ke titik. 

4.1.2 Menentukan jarak dari titik ke garis. 

4.1.3    Menentukan jarak dari titik ke bidang. 

 

 

1. Mengetahui dan mendeskripsikan masalah jarak antar titik, titik ke garis, dan titik 

ke bidang pada bangun ruang 

2. Mengamati dan menerapkan konsep jarak antar titik, titik ke garis, dan titik ke 

bidang pada dimensi tiga. 

3. Mengonstruksi rumus jarak dua titik dan jarak titik ke garis. 
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E. Kompetensi Dasar B 

C. Indikator Pembelajaran 

D. Tujuan Pembelajaran 

 C 

 D 



 

F. Petunjuk Penggunaan LKS  E 
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1. Sebelum mempelajari LKS, mulailah dengan membaca doa terlebih dahulu. 

2. Bacalah secara sesama semua petunjuk yang terdapat dalam LKS. 

3. Kerjakan LKS secara berurutan dimulai dari halaman pertama. 

4. Berikan jawaban yang tepat sesuai dengan kemampuan kalian dan beri 

kesimpulan setelah melakukan langkah-langkah kegiatan sesuai dengan 

petunjuk di LKS. 

5. Gunnakan pengetahuan, catatan-catatan dan kesimpulan yang telah kaliann 

peroleh untuk mengerjakan latihan soal.  
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RUANG DIMENSI TIGA 

Jarak Titik ke Titik Jarak Titik ke Garis Jarak Titik ke Bidang 

Penerapan dalam 

kehidupan sehari-hari 

digunakan 

PETA KONSEP 
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ORIENTASI 

 

Gambar 1 

 

 

Gambar 2 

 

Dalam kehidupan sehari-hari biasanya kita sering menjumpai istilah jarak. Misalnya jarak 

dari rumah ke sekolah, jarak antara dinding depan ke dinding belakang suatu ruangan, ataupun 

jarak dari Pekanbaru ke Jakarta. 

Jarak Titik ke Titik 

Menentukan pengertian  Jarak Titik ke Titik A. orientASI 
5 menit 

Ayo amati 

gambar disamping! 
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Jarak antara titik ke titik adalah ....................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................  
 

 Perhatikan gambar peta D.I Yogyakarta tersebut! Misalkan daerah Bantul diwakili oleh 

titik A dan Gunung Kidul diwakili oleh titik B. Gambar 1 diatas dapat kita ilustrasikan 

seperti gambar 2. Kita dapat mengukur jarak antara Bantul dan Gunung Kidul tersebut 

hanya dengan mengukur jarak kedua titik tersebut dan mengalihkan dengan 

perbandingan skalanya. 

Coba kalian buat simpulan, apakah yang dimaksud dengan jarak antara titik 

ke titik? Dan berikan 3 contoh lainnya yang bisa ditemukan dalam 

kehidupan sehari-hari! 
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Menentukan Jarak Titik  ke Titik 

 

 

Peta diatas merupakan jalan provinsi Bengkulu. Jika skala pada peta terrsebut adalah 

1:6.000.000, yang berarti 1 cm pada peta mewakili 6.000.000 cm (60 km) pada jarak 

sebenarnya. Berapakah jarak antara Kepahiang dan Tais? Kota apakah yang harus dilewati 

terlebih dahulu untuk berpergian dari Tais ke Kepahiang? Bagaimana juga jarak antar 

kabupaten lainnya? 

B. eKSPLORASI 
10 menit 
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1. Siapkan penggaris dan identifikasilah antar kabupaten yang telah ditentukan dalam 

tabel berikut! 

Jarak antara Kabupaten Panjang (cm) Jarak sesungguhnya (km) 

Bintuhan dan Bengkulu   

Muko-muko dan Bengkulu   

Bengkulu dan Curup   

Manna dan Argamakmur   

Tais dan Kepahiang   

 

 

2. Jika diketahui kubus ABCD.EFGH memiliki 

panjang rusuk 6 cm. Titik P pertengahan rusuk DH. 

Tentukan berapa jarak titik P dan titik B! Jelaskan! 

 

Untuk menjawabnya, ikutilah langkah-langkah dibawah ini: 

1. Buatlah apa yang diketahui dan apa yang ditanya dari soal! 

2. Tarik benang dari titik A ke titik C dan dari titik B ke titik D.  

3. Hitung berapa panjang garis DP 

4. Kemudian hitung berapa panjang garis BD dengan menggunakan rumus 

phytagoras agar hasil pengukuran lebih akurat. 

5. Cari panjang garis PB menggunakan rumus phytagoras agar hasil pengukuran 

lebih akurat. 
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Jawab: ..................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

3. Gambarlah sebuah balok dengan panjang 
3

2
 X, lebar X, dan tinggi 

1

2
 X. Nilai X ditentukan 

sesuai dengan keinginan kalian dengan syarat X>0. Alas balok diberi nama ABCD dan 

atas balok EFGH. Tentukan jarak titik E ke titik C! 

 

Untuk menjawabnya, ikutilah langkah-langkah dibawah ini: 

1. Tentukan nilai x terlebih dahulu! 

2. Buatlah apa yang diketahui dan apa yang ditanya dari soal! 

3. Tarik benang dari titik A ke titik C. Hitung berapa panjang garis AC dengan 

menggunakan rumus phytagoras agar hasil pengukuran lebih akurat. 

4. Tarik benang dari titik E ke titik C, kemudian hitung berapa panjang garis EC dengan 

menggunakan rumus phytagoras agar hasil pengukuran lebih akurat. 

Jawab: ..................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  
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3. Siapkan penggaris dan identifikasilah antar kabupaten yang telah ditentukan dalam 

tabel berikut! 

Jarak antara Kabupaten Panjang (cm) Jarak sesungguhnya (km) 

Bintuhan dan Bengkulu   

Muko-muko dan Bengkulu   

Bengkulu dan Curup   

Manna dan Argamakmur   

Tais dan Kepahiang   

 

 

4. Jika diketahui kubus ABCD.EFGH memiliki 

panjang rusuk 6 cm. Titik P pertengahan rusuk DH. 

Tentukan berapa jarak titik P dan titik B! Jelaskan! 

 

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 

 

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................. 

 ..............................................................................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................................................................  

 

 

Diskusikan hasil eksplorasi didepan kelas dengan 

menggunakan  permasalahan-permasalahan yang telah 

kalian identifikasi pada tahap eksplorasi. Buatlah 

kesimpulan dari hasil diskusi kelas tersebut pada kotak 

kesimpulan! 

 

C. interpretASI 
8  menit 

 

kesimpulan 
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Latihan Individu 

Gambarlah sebuah balok dengan panjang 
3

2
 X, lebar X, dan tinggi 

1

2
 X. Nilai X ditentukan 

sesuai dengan keinginan kalian dengan syarat X>0. Alas balok diberi nama ABCD dan atas 

balok EFGH. Tentukan jarak titik D ke titik F! 

d. re-kreASI 
10 menit 

 

 

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  
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ORIENTASI 

 

 

 
Gambar 3 

 

 

Gambar 4 

 

Perhatikan gambar 3 dan gambar 4 dibawah ini! 

Jarak Titik ke garis 

Menentukan pengertian  Jarak Titik ke Garis A. orientASI 
5 menit 



 

 _________________________________________________________________________________  

   Lembar Kerja Siswa Berbasis Model Pembelajaran Kreatif dan Produktif  9 

 

Jarak antara titik ke garis adalah ...................................................................................................  

 .......................................................................................................................................................  

 .......................................................................................................................................................  

 .......................................................................................................................................................  

 .......................................................................................................................................................  

 .......................................................................................................................................................  

 .......................................................................................................................................................  

 .......................................................................................................................................................  

 .......................................................................................................................................................  

 .......................................................................................................................................................  

 .......................................................................................................................................................  
 

Pernahkah kalian melihat pertandingan sepak bola?  Jika pertandingan berakhir dengan 

imbang maka dilanjutkan dengan babak adu pinalti. Untuk membuat ukuran pinalti 

tersebut, para teknisi pembuat lapangan sepak bola harus menguasai bagaimana cara 

menentukan jarak antara sebuah titik dan ruas garis. Misalkan garis gawang tersebut 

mewakili garis dan titik tendangan pinalti. Gambar 3 diatas dapat kita ilustrasikan seperti 

gambar 4. Gambar diatas menunjukkan kedudukan titik dan garis dalam kehidupan 

sehari-hari yang sering kita jumpai .  

Coba kalian buat simpulan, apakah yang dimaksud dengan jarak antara titik 

ke garis? Dan berikan 3 contoh lainnya yang bisa ditemukan dalam 

kehidupan sehari-hari! 
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Menentukan Jarak Titik  ke Garis 

Identifikasilah dengan kelompok kalian bagaimana cara menentukan jarak titik 

P ke garis g! Untuk  menenttukan jarak titik dan garis, kalian harus mencari 

proyeksinya terlebih dahulu. Bagaimana proyeksi titik P ke garis g? Lengkapilah 

gambar disamping untuk menentukan jarak dan proyeksinya! 

B. eKSPLORASI 
10 menit 
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Agar kalian memahami proyeksi titik dan garis, ikutilah langkah-langkah berikut! 

1. Hubungkanlah titik A, B, C, D, dan E dengan titik P! 

1. Ukurlah jaraknya, kemudian carilah dari kelima ruas garis tersebut yang memiliki 

ukuran terpendek! 

2. Ukurlah dengan busur besar sudut yang terbentuk dari kelima ruas garis terhadap garis 

g tersebut! 

3. Isilah tabel jarak dan besar sudut yang terbentuk dari kelima ruas garis berikut ini! 

Ruas Garis Panjang Garis (cm) Sudut yang Terbentuk Terhadap Garis g 

AP   

BP   

CP   

DP   

EP   

 

4. Titik apakah yang menjadi proyeksinya? Kemudian carilah hubungan antara jarak 

terpendek dan ukuran sudutnya! Mengapa kalian memilih titik tersebut? Jelaskan! 

Penyelesaian: 

Titik yang menjadi proyeksinya adalah titik ...........................................................................  

karena .......................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................   
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kesimpulan 

 

6. Jika diketahui kubus ABCD.EFGH memiliki panjang 

rusuk 6 cm. Tentukanlah jarak titik F ke ruas garis 

AC? 

 

Untuk menjawabnya ikutilah langkah-langkah dibawah ini: 

1. Buatlah apa yang diketahui dan ditanya dari soal! 

2. Tarik sebuah benang dari titik A ke titik C dan dari titik B ke titik D! 

3. Kemudian tarik sebuah benang  dari titik F, lalu carilah jarak terpendek benang 

jika diarahkan ke benang yang membentuk garis AC, kemudian titik potongnys 

beri nama dengan titik O! 

4. Hitunglah berapa panjang BO, agar hasil pengukuran lebih akurat gunakan rumus 

phytagoras. 

5. Selanjutnya hitunglah jarak antara titik F ke titik O. Agar hasil perhitungan lebih 

akurat gunakan rumus phytagoras. 

Jawab: ......................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  
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7. Sebuah balok dengan panjang 
3

2
 X, lebar X, dan tinggi 

1

2
 X. Nilai X ditentukan sesuai 

dengan keinginan kalian dengan syarat X>0. Alas balok diberi nama ABCD dan atas 

balok EFGH. Tentukan jarak titik C ke garis ED! 

 

Untuk menjawabnya ikutilah langkah-langkah dibawah ini: 

1. Buatlah apa yang diketahui dan ditanya dari soal! 

2. Tarik sebuah benang dari titik E ke titik D! 

3. Kemudian tarik sebuah benang  dari titik C, lalu carilah jarak terpendek benang 

jika diarahkan ke benang yang membentuk garis ED, kemudian titik potongnys 

beri nama dengan titik O! 

6. Hitunglah berapa panjang CO, maka itulah jarak titik C ke garis ED! 

Jawab: ......................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  
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 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

 ............................................................................................................................................................................. 

 .............................................................................................................................................................................  

 .............................................................................................................................................................................  

Diskusikan hasil eksplorasi didepan kelas dengan 

menggunakan  permasalahan-permasalahan yang telah 

kalian identifikasi pada tahap ek splorasi. Buatlah 

kesimpulan dari hasil diskusi kelas tersebut pada kotak 

kesimpulan! 

C. interpretASI 
8 menit 

kesimpulan 
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Latihan Individu 

Gambarlah sebuah balok dengan panjang 
3

2
 X, lebar X, dan tinggi 

1

2
 X. Nilai X ditentukan 

sesuai dengan keinginan kalian dengan syarat X>0. Alas balok diberi nama ABCD dan atas 

balok EFGH. Tentukan jarak titik D ke garis FC! 

d. re-kreASI  
10 menit 

 

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................  

 ...............................................................................................................................................   
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ORIENTASI 

 

 
Gambar 5 

 

 

Gambar 6 

 

Perhatikan gambar dibawah ini! 

Jarak Titik ke Bidang 

Menentukan pengertian  Jarak Titik ke Bidang A. orientASI 
5 menit 
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Jarak antara titik ke bidang adalah ................................................................................................  

 .......................................................................................................................................................  

 .......................................................................................................................................................  

 .......................................................................................................................................................  

 .......................................................................................................................................................  

 .......................................................................................................................................................  

 .......................................................................................................................................................  

 .......................................................................................................................................................  

 .......................................................................................................................................................  

 .......................................................................................................................................................  

 .......................................................................................................................................................  

 

Selama ini secara tidak langsung kita telah mengenal konsep titik dan bidang. Gambar 

5 diatas merupakan rak barang toko. Misalkan alas rak tersebut mewakili bidang yang 

ditunjukkan dengan panah berwarna biru, dan rodanya mewakili titik yang ditunjukkan 

dengan panah berwarna hitam. Gambar 5 diatar dapat kita ilustrasikan seperti gambar 6. 

Coba kalian buat simpulan, apakah yang dimaksud dengan jarak antara 

titik ke bidang? 

 



 __________________________________________________________________________________  
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Menentukan Jarak Titik  ke Bidang 

 

 

Perhatikan gambar diatas! 

Identifikasilah bersama kelompok kalian gambar kubus disamping dengan bantuan alat 

peraga yang telah disediakan guru berupa rangka kubus. Bagaimana menentukan jarak 

antara titik P terhadap bidang ABCD? Bagaimana cara menentukan proyeksi titik P 

terhadap bidang ABCD? 

B. eKSPLORASI 
10 menit 
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Agar kalian memahami proyeksi titik dan biidang, ikutilah langkah-langkah berikut! 

1. Ukurlah jarak titik P ke titik A, B, C, D, Q, dan R dengan menggunakan alat peraga 

kerangka kubus. 

2. Ukurlah dengan busur berapa besar sudut yang terbentuk dari keenam ruas garis 

terhadap bidang ABCD tersebut! 

3. Tulislah hasil kegiatan 1 dan 2 kalian pada tabel berikut ini! 

Ruas Garis Panjang Garis (cm) 
Sudut yang terbentuk terhadap bidang 

ABCD 

PA   

PB   

PC   

PD   

PQ   

PR   

 

5. Titik apakah yang menjadi proyeksinya? Carilah hubungan antara jarak terpendek dan 

ukuran sudutnya? Mengapa kalian memilih titik tersebut? 

 

 

Titik yang menjadi proyeksinya adalah ...................................................................................  

karena ......................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................   

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................   

Penyelesaian: 
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kesimpulan 

5. Diketahui limas T.ABCD seperti yang terlihat pada 

gambar disamping. Berapa jarak titik T ke bidang 

ABCD? Jelaskan! Untuk membantu menyelesaikan 

soal ini, kalian dapat menggunakan rangka limas 

segiempat yang disediakan gurumu! 

 

  

Untuk menjawabnya ikutilah langkah-langkah dibawah ini: 

1. Tarik sebuah benang dari titik A ke titik C, kemudian dari titik B ke titik D. 

kemudian beri nama perpotongan garis dengan titik O! 

2. Tarik sebuah benang dari titik T ke titik O ! 

3. Hitunglah berapa panjang AC dan berapa panjang OC menggunakan rumus 

phytagras agar hasil pengukuran akurat! 

4. Kemudian hitunglah jarak antara titik T ke titik O  dengan menggunakan rumus 

phytagoras agar hasil pengukuran akurat. 

Jawab:. ......................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 ..................................................................................................................................................  

 

Penyelesaian: 

 

8 cm 

6 cm 

8 cm 
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6. Diketahui kubus ABCD.EFGH yang panjang rusuknya a cm. Titik Q adalah titik 

tengah rusuk AE. Tentukan jarak titik G ke bidang DBQ! 

 

  

Untuk menjawabnya ikutilah langkah-langkah dibawah ini: 

1. Tarik sebuah benang dari titik D ke titik B dan titik Q, sehingga mebentuk 

sebuah bidang!    

2. Tarik sebuah benang dari titik G kebidang DBQ, kemudian carilah posisi yang 

membentuk sudut siku-siku beri nama titik O ! 

3. Hitunglah berapa panjang AC dan berapa panjang OC menggunakan rumus 

phytagoras agar hasil pengukuran akurat! 

4. Kemudian hitunglah jarak antara titik G ke titik O  dengan menggunakan rumus 

phytagoras agar hasil pengukuran akurat. 

Jawab:. .....................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  

 .................................................................................................................................................  
 

Penyelesaian: 
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 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................   

 ......................................................................................................................................................................  

 ......................................................................................................................................................................  

 

Diskusikan hasil eksplorasi didepan kelas dengan 

menggunakan  permasalahan-permasalahan yang 

telah kalian identifikasi pada tahap eksplorasi. 

Buatlah kesimpulan dari hasil diskusi kelas tersebut 

pada kotak kesimpulan! 

C. interpretASI 
8 menit 

kesimpulan 
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Latihan Individu 

Diketahui kubus ABCD.EFGH yang panjang rusuknya a cm. Titik Q adalah titik tengah 

rusuk BF. Tentukan jarak titik H ke bidang ACQ! 

d. re-kreASI 
10 menit 

 

................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................  

 

Penyelesaian: 
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DAFTAR PUSTAKA 
DAFTAR PUSTAKA 


