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ABSTRAK 

 
Sistem Informasi Tugas Akhir Sistem Informasi atau biasa disingkat SITASI adalah sebuah sistem 

informasi akademik yang mengelola Tugas Akhir mahasiswa pada Program Studi Sistem Informasi. 

Saat ini SITASI memanglah telah responsive, akan tetapi masih terdapat beberapa kekurangan dari 

sistem ini, salah satunya adalah tidak adanya menu untuk pencarian Tugas Akhir. Permasalahan 

saat ini yang dihadapi mahasiswa adalah sulitnya menemukan informasi judul Tugas Akhir yang 

telah ada atau telah pernah di input di SITASI. Terkadang judul sudah didapat, tetapi terdapat ada 

kesamaan judul dengan mahasiswa sebelumnya. Dengan masalah tersebut, penulis ingin membuat 

pencarian data judul skripsi agar mahasiswa tidak kesulitan dalam penentuan judul.   Jika judul 

yang diinginkan sama, maka mahasiswa tersebut dapat menggunakan judul lain sesuai referensi 

yang telah didapat. Tujuan Tugas Akhir ini adalah melakukan penelitian untuk SITASI dengan 

menambah menu pencarian Tugas Akhir yang memudahkan mahasiswa pada Program Studi 

Sistem Informasi dalam mencari referensi Tugas Akhir sehingga tidak terjadinya kesamaan judul 

yg akan digunakan nantinya. Dalam pencarian judul Tugas Akhir ini menggunakan Sequential 

Search sebagai algoritma pencariannya. Dari hasil Black Box Testing yang dilakukan, sistem dapat 

berjalan pada PC dengan spesifikasi yang berbeda dengan tingkat keberhasilan 100%. Hasil User 

Acceptance Test yang dilakukan, dengan adanya menu pencarian Tugas Akhir ini dengan tingkat 

rata-rata penerimaan terhadap sistem sebesar 97,6%. 

Kata Kunci: Laporan Tugas Akhir, Sistem Pencarian Tugas Akhir, Sequential Search, Search 

Engine, SITASI 
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ABSTRACT 

 
Final Project Information System Information System or commonly abbreviated as SITASI is an 

academic information system that manages students’ Final Projects in the Information Systems 

Study Program. Currently, SItasi is indeed responsive, but there are still some drawbacks to this 

system, one of which is the absence of a menu to search for the Final Project. The current problem 

faced by students is that it is difficult to find information on the title of the Final Project that already 

exists or has been inputted in SItasi. Sometimes the title has been obtained, but there are similarities 

in the title with the previous student. With this problem, the author wants to make a search for 

thesis title data so that students have no difficulty in determining the title. If the desired title is the 

same, then the student can use another title according to the references that have been obtained. 

The purpose of this final project is to conduct research for SITI by adding a final task search menu 

that makes it easier for students in the Information Systems Study Program to find references for the 

final project so that there is no similarity in the title that will be used later. In searching for the title 

of this Final Project, Sequential Search is used as the search algorithm. From the results of Black 

Box Testing, the system can run on PCs with different specifications with a 100% success rate. The 

results of the User Acceptance Test carried out, with the search menu for this Final Project with an 

average level of acceptance of the system of 97.6%. 

Keywords: Final Project Report, Final Task Search System, Sequential Search, Search Engine, 

SITASI 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi sudah dirasa sangat penting oleh manusia dalam 

era globalisasi saat ini. Hal itu terjadi karena kemajuan teknologi yang ada tidak 

dapat dipisahkan dari kehidupan sehari-hari. Salah satunya adalah pemanfaatan 

teknologi dalam pencarian informasi. Informasi menjadi salah salah satu kebu- 

tuhan dalam sebuah institusi. Informasi dimanfaatkan untuk menambah penge- 

tahuan, mengurangi resiko kegagalan dan membantu pengguna dalam pengambil- 

an keputusan yang diinginkan. Salah satu alat yang dapat digunakan dalam men- 

cari informasi adalah dengan menggunakan mesin pencari (Gurning, Zarnelly, dan 

Adawiyah, 2016). 

Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau merupakan salah satu 

dari beberapa universitas negeri yang ada di Riau. Dikenal dengan sebutan UIN 

SUSKA RIAU, Universitas ini terdiri dari delapan Fakultas dengan total empat pu- 

luh dua Program Studi S1. Sistem Informasi merupakan salah satu Program Studi 

yang ada di UIN SUSKA RIAU. 

Sistem Informasi Tugas Akhir Sistem Informasi atau biasa disingkat SITASI 

adalah sebuah sistem informasi akademik yang mengelola Tugas Akhir mahasiswa 

pada Program Studi Sistem Informasi Fakultas Sains dan Teknologi Universitas 

Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau. Sistem yang berjalan saat ini masih dalam 

bentuk web. Saat ini SITASI memanglah telah responsif, akan tetapi masih terdapat 

beberapa kekurangan dari sistem ini, salah satunya adalah tidak adanya menu untuk 

pencarian Tugas Akhir (Fadhil, 2021). 

Mesin pencari merupakan program komputer yang dirancang agar mampu 

menemukan informasi yang dicari dari banyaknya kumpulan informasi yang terse- 

dia. Mesin pencari dibutuhkan dalam mencari informasi yang diinginkan. Dengan 

mengetikkan informasi pada mesin pencari, informasi yang dibutuhkan akan dida- 

patkan. Untuk itu diperlukan teknik dalam mencocokkan dua string yang berbeda, 

yaitu antara string inputan dan string sumber yang ada pada database (Gurning 

dkk., 2016). 

Permasalahan saat ini yang dihadapi mahasiswa adalah sulitnya mene- 

mukan informasi judul Tugas Akhir yang telah ada atau telah pernah di input di 

SITASI. Terkadang judul sudah didapat, tetapi terdapat ada kesamaan judul dengan 

mahasiswa-mahasiswa sebelumnya. Dengan masalah tersebut, penulis ingin mem- 

buat pencarian data judul skripsi agar mahasiswa tidak kesulitan dalam penentuan 
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judul. Jika judul yang diinginkan sama, maka mahasiswa tersebut dapat menggu- 

nakan judul lain sesuai referensi yang telah didapat. 

Pencarian merupakan proses yang fundamental dalam pengolahan data. 

Proses pencarian adalah menemukan nilai (data) tertentu di dalam sekumpulan da- 

ta. Sequential Searching merupakan algoritma pencarian beruntun yang prosesnya 

membandingkan setiap elemen satu persatu secara beruntun, mulai dari elemen per- 

tama sampai elemen yang dicari yang ditemukan atau seluruh elemen sudah diperik- 

sa (Sonita dan Sari, 2018). 

Dalam pencarian data, penulis menggunakan fitur pencarian data dengan 

Algoritma Sequential Search. (Sonita dan Sari, 2018) Data arsip yang telah tersim- 

pan dalam database dikumpulkan pada sebuah array lalu dari array tersebut akan 

dilakukan pencarian dengan proses Algoritma Sequential Search. Jika data yang 

dicari ada di dalam array maka data tersebut akan ditampilkan. Jika tidak ada maka 

akan menampilkan pesan bahwa data tidak ada atau data tidak ditemukan. 

Berdasarkan penjelasan diatas maka, maka dibuatlah pengembangan Sistem 

Informasi Pengelolaan Tugas Akhir (SITASI) dengan menambah fitur pencarian 

Tugas Akhir. Fitur ini nantinya diharapkan dapat menambah tampilan baru pada 

SITASI yang memberikan kemudahan kepada mahasiswa dalam mencari referen- 

si Tugas Akhir yang berkaitan dengan Program Studi Sistem Informasi. Dengan 

adanya pencarian Tugas Akhir seperti ini diharapkan mampu meminimalisir ter- 

jadinya kesamaan judul yang akan digunakan untuk pembuatan skripsi oleh maha- 

siswa Program Studi Sistem Informasi. Maka dari itu dalam penelitian ini, peneliti 

menetapkan judul “Pengembangan Search Engine Tugas Akhir Program Studi Sis- 

tem Informasi Menggunakan Algoritma Sequential Search”. 

1.2 Perumusan Masalah 

Dari latar belakang di atas dapat diambil rumusan masalah mengena- 

i bagaimana cara mengembangkan Sistem Informasi Tugas Akhir Sistem Informasi 

(SITASI) dengan menambahkan fitur pencarian Tugas Akhir untuk mahasiswa Pro- 

gram Studi Sistem Informasi Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri 

Sultan Syarif Kasim Riau. 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah Tugas Akhir ini adalah: 

1. Sistem ditujukan hanya untuk mahasiswa Program Studi Sistem Informasi 

Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim 

Riau. 

2. Sistem pencarian menggunakan algoritma Sequential Search. 
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3. Perancangan menggunakan metode waterfall hingga tahap implementasi. 

4. Sistem Informasi Tugas Akhir Sistem Informasi (SITASI) ini diba- 

ngun dengan menggunakan Bahasa pemrograman PHP dengan framework 

codeigniter dan database MySQL. 

5. Pengujian sistem menggunakan UAT (Lampiran A) dan Black Box (Lampi- 

ran B). 

1.4 Tujuan 

Tujuan Tugas Akhir ini adalah melakukan penelitian untuk SITASI dengan 

menambah menu pencarian Tugas Akhir yang memudahkan mahasiswa pada Pro- 

gram Studi Sistem Informasi dalam mencari referensi Tugas Akhir sehingga tidak 

terjadinya kesamaan judul yg akan digunakan nantinya. 

1.5 Manfaat 

Manfaat Tugas Akhir ini adalah: 

1. Menambah tampilan baru pada SITASI dengan menambahkan fitur penca- 

rian Tugas Akhir. 

2. Memberikan kemudahan kepada mahasiswa dalam mencari referensi Tugas 

Akhir yang berkaitan dengan Program Studi Sistem Informasi. 

3. Meminimalisir terjadinya kesamaan judul yang akan digunakan untuk pem- 

buatan skripsi oleh mahasiswa Program Studi Sistem Informasi. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan laporan adalah sebagai berikut: 

BAB 1. PENDAHULUAN 

BAB 1 pada Tugas Akhir ini membahas tentang deskripsi umum dari Tu- 

gas Akhir ini, yang meliputi latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan dari penelitian, manfaat penelitian dan sistematika penulisan Tugas 

Akhir ini. 

BAB 2. LANDASAN TEORI 

BAB 2 pada Tugas Akhir ini memuat uraian tentang pengertian sistem, kom- 

ponen sistem, dan model pengembangan sistem serta tentang teori-teori yang men- 

dukung pembuatan sistem. 

BAB 3. METODOLOGI PENELITIAN 

BAB 3 pada Tugas Akhir ini membahas tentang metodologi penelitian yang 

digunakan dalam penyusunan Tugas Akhir ini. Baik metodologi dalam analisis 

sistem, perancangan maupun implementasi sistem. 

BAB 4. ANALISA DAN PERANCANGAN 
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BAB 4 pada Tugas Akhir ini membahas tentang bagaimana menganalisis 

dan merancang SITASI pada Program Studi Sistem Informasi Fakultas Sains dan 

Teknologi Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau. 

BAB 5. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

BAB 5 pada Tugas Akhir ini membahas tentang hasil dari penelitian 

berdasarkan proses yang telah dilakukan dengan melakukan pengujian akurasi dan 

menggunakan teori-teori yang mendukung. 

BAB 6. PENUTUP 

BAB 6 pada Tugas Akhir ini berisi kesimpulan dan saran untuk laporan 

Tugas Akhir ini agar lebih baik. 



 

 

 

 

 
2.1 Tugas Akhir 

BAB 2 

LANDASAN TEORI 

Tugas Akhir merupakan karya ilmiah yang disusun oleh mahasiswa setiap 

program studi berdasarkan hasil penelitian suatu masalah dengan bimbingan dosen 

pembimbing. Merupakan sebagai salah satu syarat untuk kelulusan, maka penyele- 

saian Tugas Akhir sangat penting untuk diselesaikan secara cepat. Laporan Tugas 

Akhir mempunyai banyak ketentuan-ketentuan dalam penulisannya. Dalam hal ini 

akan diatur oleh masing-masing fakultas dan mengikuti standar universitas. 

2.2 Sistem 

Pengertian sistem menurut beberapa ahli, yaitu Nuraida mengatakan bah- 

wa sistem merupakan komponen-komponen yang masing-masing memiliki fungsi 

yang saling berinteraksi dan bergantungan satu sama lain, memiliki satu kesatu- 

an yang utuh dan berkerja untuk mencapai tujuan bersama (Iqbal, Sutarman, dan 

Irmansyah, 2019). 

2.3 Informasi 

Informasi merupakan suatu kumpulan proses pada sebuah sistem, yang da- 

pat diolah sedemikian rupa dalam bentuk file, gambar, video dan lainnya sehingga 

berguna bagi penggunanya untuk mengambil keputusan masa kini maupun masa 

yang akan datang (Iqbal dkk., 2019). 

2.4 Sistem Informasi 

Sistem Informasi merupakan kumpulan atau organisasi yang mengatur pros- 

es dan mengeolah data yang diolah menjadi bentuk yang lebih beguna, atau da- 

pat diartikan sebagai suatu kumpulan komponen didalam sebuah organisasi pe- 

rusahaan yang berfungsi sebagai pengolahan untuk menghasilkan sebuah laporan 

(Destiningrum dan Adrian, 2017). 

2.5 Web 

Merupakan kumpulan halaman yang menampilkan informasi data berupa 

teks, gambar, animasi suara, video dan gabungan dari semuanya. Web bisa juga 

diartikan sebagai alamat atau lokasi di internet yang dapat menyuguhkan informasi 

yang dapat digunakan. Web juga berfungsi sebagai media penyimpanan data dan 

informasi yang bisa diakses secara cepat dimanapun dan kapan pun (Hastanti dan 

Purnama, 2015). 
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2.6 PHP 

PHP Hypertext Preprocessor (PHP)merupakan Bahasa pemrogramman 

berbasis web yang memiliki kemampuan untuk memproses data dinamis. Aplikasi- 

aplikasi yang dibangun oleh PHP pada umumnya akan memberikan hasil pada web 

browser tetapi prosesnya secara keseluruhan dijalankan di server, pada prinsipnya 

server akan bekerja apabila ada permintaan dari client (Usada, Yuniarsyah, dan Ri- 

fani, 2012). 

2.7 UML 

Unified Modeling Language (UML) adalah sarana pemodelan perangkat 

lunak berbasis komponen, standar, memfasilitasi sistem arsitektur yang bekerja 

dalam OOAD dengan satu bahasa yang konsisten untuk menentukan, visualisas- 

i, mengkontruksi dan mendokumentasi artifact (sepotong informasi yang digu- 

nakan atau dihasilkan dalam suatu proses rekayasa software, dapat berupa model, 

deskrispi, atau software) yang terdapat dalam sistem software (Nursaid dan Kharis- 

ma, 2020). 

2.8 Framework 

Framework adalah paket berisi fungsi-fungsi yang biasa digunakan dalam 

pembuatan aplikasi. Fungsi-fungsi tersebut dapat segera digunakan dengan cara 

memanggilnya pada program, tentu saja cara memanggilnya tergantung dari Frame- 

work yang digunakan (Irawan dan Sulistyowati, 2017). 

2.9 CodeIgniter 

CodeIgniter (CI) adalah aplikasi open source berupa framework dengan 

model MVC (Model, View, Controller) untuk membangun web dinamis dengan 

menggunakan PHP (Istiono, Hijrah, dan Sutarya, 2016). 

2.10 Sequential Search 

Sequential Search (Rismayadi dan Jamaliah, 2019) adalah proses mem- 

bandingkan setiap elemen array satu persatu secara beruntun dimulai dari elemen 

pertama hingga elemen yang dicari ditemukan atau hingga elemen terakhir array. 

Metode Sequential Search atau disebut pencarian beruntun dapat digunakan untuk 

melakukan pencarian data baik pada array yang sudah terutut maupun yang belum 

terurut. Proses yang terjadi pada metode pencarian ini adalah sebagai berikut: 

1. Membaca array data. 

2. Menentukan data yang dicari. 

3. Mulai dari data pertama sampai dengan data terakhir, data yang dicari 

dibandingkan dengan masing-masing data di dalam array. Jika data yang 
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dicari tidak ditemukan maka semua data atau elemen array dibandingkan 

sampai selesai. Jika data yang dicari ditemukan maka perbandingan akan 

dihentikan. 

Proses Algoritma Sequential Search adalah sebagai berikut: 

1. Pertama data melakukan perbandingan satu persatu secara beruntun dalam 

kumpulan data dengan data yang di cari sampai data tersebut ditemukan atau 

tidak ditemukan. 

2. Pada dasarnya, pencarian ini hanya melakukan pengulangan data dari 1 sam- 

pai dengan jumlah data (n). 

3. Setiap pengulangan, dibandingkan data ke-i dengan data yang sedang dicari. 

4. Apabila data sama dengan yang di cari, berarti data telah berhasil dite- 

mukan. Sebaliknya apabila sampai akhir melakukan pengulangan tidak ada 

data yang sama dengan yang dicari, berarti data tidak ada yang ditemukan. 

Berikut ini merupakan urutan Algoritma Sequential Search: 

1. i <– 0. 

2. Ditemukan <– false. 

3. Selama (tidak ditemukan) dan (i < N) kerjakan baris 4. 

4. Jika (Data[i] = key) maka ditemukan <– true, jika tidak i <– i + 1. 

5. Jika (Ketemu) maka i adalah indeks dari data yang dicari. 

 

Gambar 2.1. Flow Sequential Search 

 
Pada Gambar 2.1. Dapat dilihat metode pencarian Sequential Search, seba- 

gai contoh angka 0-9 merupakan tabel dalam database, dan untuk mencari angka 

67 harus melihat tabel 0 apakah terdapat data berisi 67 atau tidak, jika tidak ada 

maka lompat ke tabel 1 secara berurutan, jika tidak ada maka lompat ke tabel 2, dan 
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seterusnya secara berurutan, jika data tersebut terletak di tabel ke 3 dan sudah men- 

emukan angka tersebut maka lompat ke tabel 4, dan seterusnya. Proses pencarian 

disetiap tabel berhenti di tabel ke 9, karena total keseluruhan tabel tersebut maka 

proses pencarian dilakukan sampai pada tabel ke 9. Dan data yang telah di temukan 

angka 67 tadi maka akan ditampilkan. 

Seperti pada Gambar 2.1. Diketahui N = 10, A berisi (10, 50, 45, 67, 23, 39, 

23, 80, 37, 55), X = 67, maka dilakukan pemeriksaan terhadap (10, 50, 45, 67, 23, 

39, 23, 80, 37, 55). Dan hasil yang didapat adalah ketemu pada index 3. 
 

2.11 Metode Waterfall 

Merupakan pengembangan perangkat lunak yang menekankan fase - fase 

yang berurutan. Model ini disebut waterfall karena mirip seperti air tejun yang 

memiliki diagram tahapan prosesnya secara teratur dari atas kebawah. Dimulai 

dari proses perencanaan analisa kebutuhan (planing), pemodelan sistem (Design), 

Penulisan kode program (Implementation), pengujan program (testing), pemeli- 

haraan (maintenance). Pada Gambar 2.2. Akan dijelaskan mengenai alur dari 

metode waterfall. 

 

Gambar 2.2. Alur Metode Waterfall 

 
2.12 Black Box Testing 

Menurut (Arnova dan Ahmad, 2015), pengujian Black Box adalah pengu- 

jian yang sistemnya tanpa memperhatikan struktur logika internal perangkat lunak. 

Metode ini diterapkan pada semua tingkat pengujian perangkat lunak: unit, inte- 

grasi, fungsional, sistem dan penerimaan. Ada dua komponen yang harus di per- 
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hatikan dalam strategi pengujian, yaitu; 

1. Faktor pengujian yang merupakan hal-hal yang harus diperhatikan selama 

melakukan pengujian. Faktor pengujian ini dipilih sesuai dengan sistem 

yang akan diuji. 

2. Tahapan pengujian yang merupakan langkah-langkah dalam melakukan 

pengujian. 

2.13 User Acceptance Testing 

Selain melakukan pengujian menggunakan BlackBox, penelitian ini juga 

menggunakan pengujian User Accaptance Testing (UAT). Tujuan dari penggunaan 

pengujian UAT ini adalah, peneliti ingin membuktikan kepada pengguna bahwa 

sistem yang dibangun bekerja sesuai dengan kebutuhan pengguna. Pengujian ini 

menjadi kesempatan bagi pengguna dalam menguji sistem dengan kepuasan peng- 

guna. 

Untuk mendapatkan hasil dari pengujian UAT ini dilakukan pengumpulan 

data dengan menggunakan kuesioner. Penggunaan kuesioner bertujuan untuk men- 

cari informasi yang lebih lengkap dan responden tidak merasa khawatir jika mem- 

berikan jawaban yang tidak sesuai ekspetasi dalam pengisian daftar pertanyaan pada 

kuesioner (Riduwan, 2010). 



 

 

BAB 3 

METODOLOGI PENELITIAN 

Pada proses metodologi penelitian ini ialah tahapan-tahapan di dalam 

penyusunan Laporan Tugas Akhir, yang mana pada dasarnya ada 5 tahapan, yaitu: 

Tahap Perencanaan, Tahap Pengumpulan Data, Tahap Analisa dan Hasil, Tahap Im- 

plementasi dan terakhir ialah Tahap Penulisan Laporan Tugas Akhir. Adapun rin- 

cian metodologi penelitian dapat dilihat pada Gambar 3.1. 

 

Gambar 3.1. Flowchart Metodologi Penelitian 
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3.1 Tahap Perencanaan 

Tahap awal yang dilaksanakan untuk melakukan penelitian Tugas Akhir ini 

adalah tahap perencanaan. Tahap perencanaan ini meliputi: 

1. Perumusan Masalah 

Masalah yang dirumuskan dalam penelitian Tugas Akhir ini adalah 

bagaimana cara mengembangkan Sistem Informasi Tugas Akhir Sistem In- 

formasi (SITASI) dengan menambahkan fitur pencarian Tugas Akhir untuk 

mahasiswa Program Studi Sistem Informasi Fakultas Sains dan Teknologi 

Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau. 

2. Menentukan Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian Tugas Akhir ini dibuat agar apa saja yang menjadi tu- 

juan atau sasaran penelitian lebih jelas dan tidak lari dari topik pembahasan 

penelitian. Tujuan penelitian ini dibutuhkan agar penulisan laporan lebih 

terarah. 

3. Menentukan Data yang dibutuhkan 

Menentukan dan mengumpulkan data yang dibutuhkan yang bertujuan un- 

tuk mempermudah penulis dalam melakukan analisis. 

3.2 Tahap Analisis 

Pada tahap ini meliputi kegiatan pengumpulan data, analisis kebutuhan 

fungsional aplikasi dan analisis kebutuhan non fungsional aplikasi. Tahapan anali- 

sis ini meliputi: 

1. Memahami Sistem yang Sedang Berjalan 

Dengan memahami sistem yang sedang berjalan diharapkan dapat memper- 

mudah alur dari pengembangan yang ingin dilakukan. 

2. Pengumpulan Data 

Pengumpulan data dilakukan setelah observasi dan wawancara, proses ini 

dibantu oleh pihak penanggung jawab Tugas Akhir mahasiswa, Pengem- 

bang SITASI web dan dosen Prodi Sistem Informasi UIN Suska Riau. Pada 

tahap ini pihak pengembang sistem sebelumnya memberikan data SITASI 

web untuk dilakukan pengembangan. 

3. Analisis Kebutuhan Aplikasi 

Pengumpulan data dilakukan agar aplikasi yang dibangun dapat sesuai de- 

ngan kebutuhan pengguna aplikasi. 

(a) Kebutuhan Fungsional Aplikasi 

Analisa kebutuhan fungsional aplikasi dilakukan dengan menerapkan 

diagram use case dari tool UML. Alat bantu yang digunakan untuk 
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merancang diagram use case adalah visio 2013. 

(b) Kebutuhan Non Fungsional Aplikasi 

Analisis kebutuhan non fungsional dilakukan dengan menganalisis ke- 

butuhan perangkat keras aplikasi, kebutuhan perangkat lunak aplikasi, 

dan kebutuhan pengguna. 

3.3 Tahap Perancangan 

Tahap perancangan ini digunakan untuk merancang sistem agar mudah un- 

tuk diimplementasikan. 

1. Perancangan UML Dalam hal perancangan dan design sistem ini yang di- 

lakukan oleh peneliti adalah membuat diagram - diagram UML. Diagram - 

diagram UML adalah sebagai berikut: 

(a) Use Case Diagram 

Berguna untuk memodelkan aspek perilaku sistem. Diagram ini digu- 

nakan untuk menspesifikasikan, mendokumentasikan, dan memvisu- 

alisasikan kebutuhan perilaku sistem. 

(b) Actifity Diagram 

Diagram flowchart yang diperluas dan menunjukkan aliran kendali 

dari satu aktivitas ke aktivitas lain. Diagram ini berguna untuk mem- 

odelkan jalur kerja atau workflow, memodelkan operasi, bagaimana 

objek - objek bekerja, aksi - aksi dan pengaruh terhadap objek. 

2. Perancangan Interface 

User Interface atau antarmuka pengguna merupakan penghubung antara 

pengguna aplikasi dengan aplikasi yang dibangun. Perancangan antarmu- 

ka pada penelitian ini menggunakan alat bantu Balsamiq Mockup 3. 

3.4 Tahap Implementasi 

Setelah rancangan sistem selesai, maka selanjutnya adalah menerapkan se- 

mua yang telah dirancang dan menguji sistem yang telah dibuat. Tahapan imple- 

mentasi dan pengujian sistem yang dilakukan yaitu: 

1. Pembuatan Sistem 

Pada tahap ini desain ditranslasikan kedalam program perangkat lunak, hasil 

dari tahap ini berupa program yang sesuai dengan desain yang telah dibuat. 

2. Pengujian Sistem 

Pengujian merupakan tahapan untuk menemukan kesalahan dari suatu pro- 

gram. Pada penelitian ini menggunakan metode pengujian yakni Metode 

Blackbox Testing yang berfokus pada spesifikasi fungsional dari perangkat 

lunak. Pada tahap ini semua fungsi–fungsi software yang telah dibuat harus 
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diuji secara menyeluruh, untuk memastikan tidak adanya bug atau error pa- 

da sistem, sehingga sistem sesuai dengan kebutuhan pengguna. Selanjutnya 

pengujian UAT merupakan implementasi sistem kepada pengguna, pengu- 

jian uat bertujuan untuk mengetahui apakah produk sesuai dengan kebu- 

tuhan user, pengujian uat untuk memastikan bahwa pengguna merasa nya- 

man saat menggunakan sistem. 

3.5 Tahap Penulisan Laporan 

Tahap Penulisan laporan Tugas Akhir adalah tahapan dimana semua yang 

dilakukan dari awal penelitian hingga akhir penelitian didokumentasikan. Hasil dari 

dokumentasi inilah yang akan menjadi Laporan yang dibuat sesuai dengan harapan 

penulis. Kegiatan yang dilakukan adalah sebagai berikut: 

1. Melakukan Bimbingan Tugas Akhir 

Hal ini diperlukan dalam penulisan laporan yang berguna untuk mendap- 

atkan referensi dan masukan mengenai hal yang tidak penulis ketahui. 

2. Melakukan Dokumentasi Tugas Akhir 

Hasil analisa dan data didokumentasikan berupa laporan Tugas Akhir, yang 

nantinya akan diuji dihapadan pembimbing. 

3. Selesai. 



 

 

 

 

 
6.1 Kesimpulan 

BAB 6 

PENUTUP 

Berdasarkan dari penelitian yang telah dilaksanakan dari perumusan 

masalah sampai pengujian sistem ini, maka dapat di tarik beberapa kesimpulan di- 

antaranya: 

1. Sistem pencarian ini dapat memudahkan mahasiswa dalam pencarian judul 

Tugas Akhir yang akan dijadikan sebagai referensi penelitian dan juga 

berkaitan dengan Program Studi Sistem Informasi. 

2. Dengan adanya menu pencarian Tugas Akhir ini dapat meminimalisir ter- 

jadinya kesamaan judul yang akan digunakan untuk pembuatan skripsi oleh 

mahasiswa Program Studi Sistem Informasi. 

3. Penelitian ini dilakukan pengujian Black Box dan User Acceptance Testing. 
 

6.2 Saran 

Dari kesimpulan diatas, maka dapat ditarik saran yang dapat memban- 

gun demi kemajuan penelitian ini, yaitu mengembangkan SITASI web ini dengan 

menambah menu pencarian Tugas Akhir yang akan memudahkan mahasiswa dalam 

mencari referensi Tugas Akhir yang berkaitan dengan Program Studi Sistem Infor- 

masi Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim 

Riau.. 
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LAMPIRAN A 

DATA PENGGUNA SITASI SAAT INI 
 

 

Gambar A.1. Data Pengguna SITASI 



 

 

LAMPIRAN B 

HASIL PENGUJIAN UAT 

 
 

Gambar B.1. Hasil Pengujian UAT B-1 
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Gambar B.2. Hasil Pengujian UAT B-2 
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Gambar B.3. Hasil Pengujian UAT B-3 
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Gambar B.4. Hasil Pengujian UAT B-4 
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Gambar B.5. Hasil Pengujian UAT B-5 



 

 

LAMPIRAN C 

HASIL PENGUJIAN BLACK BOX 

C.1 Tabel Pengujian Black Box Pada Intel Core i5 (SSD 512 GB) 

Tabel C.1. Skenario Black Box Testing Intel Core i5 (SSD 512 GB) 

No. Kelas Uji Butir Uji Hasil yang Dihara- 

pkan 

Kriteria Evaluasi 

    Benar Salah 

1 Memulai Sistem Membuka 

SITASI Web 

Sistem menampilka- 

n halaman beranda 

C  

   SITASI   

2 Login Mahasiswa 

memilih 

Sistem menampilka- 

n halaman login Pen- 

C  

  menu Penca- carian TA   

  rian TA    

3 Pencarian TA Mahasiswa 

melakukan 

Sistem menampilka- 

n data judul Tugas 

C  

  pencarian AKhir   

  judul TA    

4 Unduh File TA Mahasiswa 

melakukan 

Sistem memproses 

pengunduhan file 

C  

  pengunduhan Tugas AKhir   

  file TA    

 

C.2 Tabel Pengujian Black Box Pada Intel Core i5 (HDD 1 TB) 

Tabel C.2. Skenario Black Box Testing Intel Core i5 (HDD 1 TB) 

 

No. Kelas Uji Butir Uji Hasil yang Dihara- 

pkan 

Kriteria Evaluasi 

 
Benar Salah 

1 Memulai Sistem Membuka 

SITASI Web 

 
2 Login Mahasiswa 

memilih 

menu Penca- 

rian TA 

3 Pencarian TA Mahasiswa 

melakukan 

pencarian 

judul TA 

Sistem menampilka- C 

n halaman beranda 

SITASI 

Sistem menampilka- C 

n halaman login Pen- 

carian TA 

 
Sistem menampilka- C 

n data judul Tugas 

AKhir 



C - 2 

 

 

Tabel C.2 Skenario Black Box Testing (Tabel lanjutan...) 

No. Kelas Uji Butir Uji Hasil yang Dihara- 

pkan 

Kriteria Evaluasi 

4 Unduh File TA Mahasiswa 

melakukan 

pengunduhan 

file TA 

Sistem memproses C 

pengunduhan file 

Tugas AKhir 

 

 

C.3 Tabel Pengujian Black Box Pada Intel Core i3 (HDD 1 TB) 

Tabel C.3. Skenario Black Box Testing Intel Core i3 (HDD 1 TB) 

No. Kelas Uji Butir Uji Hasil yang Dihara- 

pkan 

Kriteria Evaluasi 

    Benar Salah 

1 Memulai Sistem Membuka 

SITASI Web 

Sistem menampilka- 

n halaman beranda 

C  

   SITASI   

2 Login Mahasiswa 

memilih 

Sistem menampilka- 

n halaman login Pen- 

C  

  menu Penca- carian TA   

  rian TA    

3 Pencarian TA Mahasiswa 

melakukan 

Sistem menampilka- 

n data judul Tugas 

C  

  pencarian AKhir   

  judul TA    

4 Unduh File TA Mahasiswa 

melakukan 

Sistem memproses 

pengunduhan file 

C  

  pengunduhan Tugas AKhir   

  file TA    

 

C.4 Tabel Pengujian Black Box Pada AMD Ryzen 5 (HDD 1 TB) 

Tabel C.4. Skenario Black Box Testing AMD Ryzen 5 (HDD 1 TB) 

 

No. Kelas Uji Butir Uji Hasil yang Dihara- 

pkan 

Kriteria Evaluasi 

 
Benar Salah 

1 Memulai Sistem Membuka 

SITASI Web 

Sistem menampilka- C 

n halaman beranda 

SITASI 



C - 3 

 

 

Tabel C.4 Skenario Black Box Testing (Tabel lanjutan...) 

No. Kelas Uji Butir Uji Hasil yang Dihara- 

pkan 

Kriteria Evaluasi 

2 Login Mahasiswa 

memilih 

menu Penca- 

rian TA 

3 Pencarian TA Mahasiswa 

melakukan 

pencarian 

judul TA 

4 Unduh File TA Mahasiswa 

melakukan 

pengunduhan 

file TA 

Sistem menampilka- C 

n halaman login Pen- 

carian TA 

 
Sistem menampilka- C 

n data judul Tugas 

AKhir 

 
Sistem memproses C 

pengunduhan file 

Tugas AKhir 

 

 

C.5 Tabel Pengujian Black Box Pada AMD Ryzen 5 (SSD 512 GB) 

Tabel C.5. Skenario Black Box Testing AMD Ryzen 5 (SSD 512 GB) 

 

No. Kelas Uji Butir Uji Hasil yang Dihara- 

pkan 

Kriteria Evaluasi 

 
Benar Salah 

1 Memulai Sistem Membuka 

SITASI Web 

 
2 Login Mahasiswa 

memilih 

menu Penca- 

rian TA 

3 Pencarian TA Mahasiswa 

melakukan 

pencarian 

judul TA 

4 Unduh File TA Mahasiswa 

melakukan 

pengunduhan 

file TA 

Sistem menampilka- C 

n halaman beranda 

SITASI 

Sistem menampilka- C 

n halaman login Pen- 

carian TA 

 
Sistem menampilka- C 

n data judul Tugas 

AKhir 

 
Sistem memproses C 

pengunduhan file 

Tugas AKhir 
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