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ABSTRAK

PT. Nadwa Mulia Utama merupakan agen travel and tour yang bergerak dibidang keberangkatan
haji dan umrah. Pihak agen ini memberikan pengarahan dan pengajaran kepada calon jemaah haji
dan umrah dengan memberi ceramah oleh ustaz yang disediakan pihak agen travel. Selama berlang-
sungnya pembelajaran, calon jemaah mendengarkan arahan dari ustaz. Ada yang sulit memahami
dan mengingat kembali materi yang diberikan oleh ustaz. Selama melakukan pengarahan, tidak se-
mua calon jemaah dapat hadir karna kesibukan dari masing-masing jemaah. Karena hal tersebut
menyebabkan penyebaran informasi dan pemberian materi tidak tercapai sesuai yang diharapkan.
Tujuan penelitian ini yaitu membangun sebuah aplikasi buku digital haji umrah untuk dapat digu-
nakan oleh calon jemaah haji umrah PT. Nadwa Mulia Utama. Dalam membangun aplikasi ini tools
yang digunakan adalah Android Studio versi 4.2.2. Hasil yang dicapai adalah aplikasi buku digital
yang dapat mempermudah dan mempersiapkan jemaah haji dan umrah untuk melaksanakan ibadah
haji dan umrah mereka. Dengan dibangunnya sebuah aplikasi yang berbentuk buku digital ini akan
memudahkan jemaah untuk menggunakan aplikasi dimana pun dan kapan pun dibutuhkan.
Kata Kunci: Aplikasi, Android Studio, Buku Digital, Haji, Umrah.
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APPLICATION OF THE UMRAH HAJJ DIGITAL BOOK FOR
THE CONGREGATION AT PT. NADWA MULIA UTAMA BASED

ON ANDROID

DEWI FITRI
NIM: 11553202739

Date of Final Exam: January 14th 2022
Graduation Period:

Department of Information System
Faculty of Science and Technology

State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
Soebrantas Street, No. 155, Pekanbaru

ABSTRACT

PT. Nadwa Mulia Utama is a travel and tour agent engaged in Hajj and Umrah departures. This
agent provides direction and teaching to prospective hajj and umrah pilgrims by giving lectures by
clerics provided by travel agents. During the learning process, the prospective congregation listens
to the direction of the ustaz. Some have difficulty understanding and recalling the material given
by the ustaz. During the briefing, not all prospective pilgrims can attend because of the busyness
of each congregation. Because this causes the dissemination of information and the provision of
materials is not achieved as expected. The purpose of this research is to build an application for the
Hajj Umrah digital book to be used by prospective Umrah pilgrims at PT. Main Noble Nadwa. In
building this application the tools used are Android Studio version 4.2.2. The result achieved is a
digital book application that can facilitate and prepare pilgrims for Hajj and Umrah to carry out
their Hajj and Umrah. With the construction of an application in the form of a digital book, it will
make it easier for the congregation to use the application wherever and whenever needed.
Keywords: Android Studio, Apps, Digital Book, Hajj, Umrah
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dalam agama Islam terdapat rukun Islam yang wajib ditekuni yaitu salah

satunya haji. Ibadah yang sangat mulia yang banyak diidamkan oleh seluruh umat
islam untuk bisa melaksanakannya. Tidak sedikit umat Islam yang mampu melaksa-
nakan ibadah mulia tersebut dan tidak sedikit pula yang menginginkan kemudahan
baik dalam perjalanan maupun pelaksanaan ibadah haji itu sendiri (Santoso, 2019).

Seseorang umat Islam pasti menginginkan ibadah yang dilakukan sempur-
na dan dinilai ibadah oleh Allah SWT. Kesempurnaan tersebut bisa dari niat hanya
karna Allah SWT dan dengan melaksanakan rukun-rukun manasik haji dan umrah
dengan benar. Kesempurnaan yang ingin didapatkan oleh seorang umat Islam da-
lam melakukan ibadah haji dan umrah ini tentunya memerlukan persiapan berupa
informasi-informasi terkait haji dan umrah beserta doa-doa pelaksanaannya.

Dalam haji terdapat rukun-rukun dan syarat yang harus dilakukan oleh calon
jemaah tersebut. Apabila seorang muslim yang melaksanakan haji melanggar atau
tidak melakukan salah satu dari rukun haji maka ibadah hajinya akan dianggap tidak
sah dan batal dimata Allah SWT (Fadhilah, 2019). Dalam mencapai hal tersebut,
calon jemaah perlu diberikan panduan dan pembelajaran untuk ibadah haji agar
calon jemaah dapat mempersiapkan dan membekali diri dengan segala informasi-
informasi yang berkaitan dengan ibadah hajinya.

PT. Nadwa Mulia Utama merupakan sebuah agen travel and Tour yang ber-
gerak dibidang pemberangkatan haji dan umrah. Perusahaan agen travel ini telah
berdiri sejak tahun 2006 dan beralamatkan di Jl. SM Amin, Simpang Baru, Tampan,
Kota Pekanbaru, Riau. Agen travel and tour nadwa mulia utama ini telah beroperasi
sebagai biro perjalanan haji dan umrah pada tahun 2006 mengalami perkembangan
meskipun terkadang adanya pasang surut dalam hal usaha. Dalam menjalan usa-
hanya agen travel ini juga menyediakan fasilitas pembelajaran yang diberikan kepa-
da calon jemaah yang menggunakan jasa agen travelnya. Pembelajaran diberikan
agar calon jemaah mendapatkan pembekalan sebelum hari keberangkatan dan da-
pat mempersiapkan diri agar dapat melaksanakan ibadah haji ataupun umrah dengan
baik dan benar menurut syariat agama Islam.

Dalam penyelenggaraan pembelajaran yang diberikan PT. Nadwa Mulia U-
tama mengundang seorang ustaz untuk memberikan arahan kepada calon jemaah.
Calon jemaah yang menghadiri pembelajaran tersebut mendengarkan dengan sek-
sama bagaimana arahan melakukan ibadah haji ataupun umrah yang sesuai dengan



syariat agama Islam. Dalam memberikan pengajaran maupun pengarahan tentun-
ya menggunakan metode ceramah sehingga apa yang disampaikan ustaz tidak se-
mua jemaah dapat mengingat kembali materi yang disampaikan oleh ustaz terse-
but. Meskipun telah mendapat buku pedoman dari PT. Nadwa Mulia Utama yang
merupakan pedoman yang berisikan informasi mengenai niat-niat ibadah haji dan
doa-doa panduan ibadah haji, banyak dikalangan para calon jemaah haji dan umrah
buku tersebut kurang praktis sehingga menyulitkan para calon jemaah untuk belajar
dan mengetahui informasi yang lebih lengkap mengenai panduan pelaksanaan haji
dan umrah apalagi ditambah dengan jadwal yang sibuk dan padat menjadikan buku
yang disediakan jadi jarang terbaca dan terbawa.

Dari penelitian sebelumnya dengan judul ”Aplikasi Panduan Ibadah Ha-
ji berbasis Android” oleh Syahril, Isnanto, dan Kridalukmana (2016), aplikasi i-
ni dibangun dengan menggunakan software Eclipse Integrated Development En-
vironmet (Eclipse IDE) dan menggunakan Android SDK dengan java sebagai ba-
hasa pemogramannya. Aplikasi ini dibuat untuk bimbingan haji yang dapat digu-
nakan sebagai media membantu umat Islam dalam berhaji dan umrah. Selanjutnya
penelitian dari Firmanda, Isnanto, dan Windasari (2016), aplikasi ini dibangun de-
ngan menggunakan perangkat lunak Android Studio sebagai IDE. Adapun hasil dari
pembangunan aplikasi ini adalah aplikasi multimedia yang dapat menampilkan tek-
s,gambar, animasi, dan audio sebagai pembelajaran manasik haji dan umrah yang
berbasis Android. Penelitian lainnya oleh Albani dkk. (2015) dengan judul ”Ran-
cang Bangun Aplikasi Pembelajaran Haji dan Umrah Berbasis Multimedia pada
Smartphone Bersistem Operasi Android”. Aplikasi ini dibangun dengan menggu-
nakan Android Studio 1.2.1 sebagai Integrated Development Environment (IDE) un-
tuk source code aplikasi Android dan Sublime Text Editor 2 sebagai text editor untuk
membuat file HTML. Hasil dari pembangunan aplikasi ini adalah aplikasi tentang
haji dan umrah yang dapat menampilkan informasi berupa berita tentang haji dan
umrah secara online dan tata cara melaksanakan haji umrah yang dibantu dengan
menu media video, suara dan gambar pada smartphone berbasis Android.

Berkaitan akan hal tersebut, buku pendoman haji dan umrah yang praktis sa-
ngat dibutuhkan oleh para calon jemaah haji dan umrah. Maka dari hal itu penulis
akan melakukan pembangunan sebuah buku digital haji umrah dalam bentuk apli-
kasi buku digital haji umrah yang akan lebih praktis dilakukan dimana saja dan
kapan saja sehingga calon jemaah agen travel PT. Nadwa Mulia Utama lebih mu-
dah mempelajari dan mempersiapkan diri sebelum melaksanakan ibadah haji dan
umrahnya.
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1.2 Perumusan Masalah
Rumusan masalah penelitian ini adalah bagaimana membangun aplikasi da-

lam bentuk buku digital haji dan umrah sebagai media tambahan untuk calon je-
maah PT. Nadwa Mulia Utama agar lebih mudah dipahami dan lebih praktis bagi
pengguna khususnya yang akan melaksanakan ibadah haji dan umrah.

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah tugas akhir ini adalah:

1. Aplikasi digunakan sebagai aplikasi pendukung bagi calon jemaah haji dan
umrah.

2. Aplikasi ini hanya menyediakan informasi tentang haji dan umrah yang
datanya diambil dari situs haji di Indonesia dan buku panduan melaksanakan
haji dan umrah yang dikeluarkan oleh Kementerian Agama RI.

3. Aplikasi memiliki konten teks, audio beserta visual. Visual berupa video
yang bersumber dari Youtube.

4. Aplikasi ini diperuntukkan bagi calon jemaah haji dan umrah agar dapat
mempersiapkan diri untuk pelaksanaan ibadah haji atau pun umrah sebelum
keberangkatannya.

5. Software pendukung dalam perancangan aplikasi ini adalah Android Studio
1.2.1, Microsoft Visio 2016.

6. Aplikasi yang akan dibuat hanya ada dalam bahasa Indonesia.

1.4 Tujuan
Adapun tujuan yang akan dicapai dari penelitian ini adalah membangun se-

buah aplikasi buku digital haji umrah yang dapat digunakan calon jemaah haji um-
rah PT. Nadwa Mulia Utama sehingga pengguna dapat mempelajari materi haji um-
rah lebih mudah dan praktis dengan menggunakan aplikasi berbentuk buku digital
yang dapat diakses melalui smartphone.

1.5 Manfaat
Manfaat Tugas Akhir ini adalah:

1. Menambah wawasan dan pengalaman peneliti dalam merancang dan mem-
bangun aplikasi yang berbasis android.

2. Memudahkan para calon haji maupun umrah untuk mendapatkan informasi
yang dibutuhkan terkait ibadah haji dan umrah kapan pun melalui smart-
phone nya.

3. Membuat para calon haji dan umrah lebih mudah dalam mempersiapkan diri
mereka sebelum melaksanakan ibadahnya.
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1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan laporan adalah sebagai berikut:
BAB 1. PENDAHULUAN
BAB 1 berisikan latar belakang dari permasalahan yang diangkat, meru-

muskan permasalahan yang akan akan diangkat, menentukan alasan atau tujuan
ditulisnya Tugas Akhir ini, dan manfaatnya yang diikuti dengan batasan masalah
serta kerangka penulisan Tugas Akhir.

BAB 2. LANDASAN TEORI
BAB 2 berisikan teori-teori yang berasal dari jurnal dan referensi lainnya

yang dijadikan landasan teori pada Tugas Akhir ini.
BAB 3. METODOLOGI PENELITIAN
BAB 3 berisikan metodologi penelitian yang akan digunakan dalam

menyusun Tugas Akhir ini.
BAB 4. ANALISA DAN PERANCANGAN
BAB 4 berisikan alur penelitian yang akan dilakukan serta berisikan tentang

perancangan aplikasi yang akan dibangun.
BAB 5. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
BAB 5 berisikan aplikasi yang sudah siap dirancang atau yang sudah men-

jadi sistem dan akan diuji dengan beberapa metode pengujian sistem.
BAB 6. PENUTUP
BAB 6 pada Tugas Akhir ini berisikan hasil akhir dari penelitian berupa

kesimpulan penulisan dan saran.
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BAB 2

LANDASAN TEORI

2.1 Buku
Buku teks ialah sebuah buku yang terdirijdari uraian materi tentangjmata

pelajaran atau bidang studi tertentu,jyang disusun secara sistematis dan telah
melaluijseleksi berdasarkan tujuan tertentu, orientasi pembelajaran, dan perkem-
banganjsiswa untuk diasimilasikan (Muslich, 2010).

Bukujadalah media pembelajaran yang berisikanjinformasi, dengan ukuran
kecil, ringan muat jika dimasukan kedalam saku, dan praktis utuk bisa dibawa
serta dibaca. Pada Oxford Advance Learner’s Dictionary dalam Pratama dan
Rakhmawati (2013) menyebutkan bahwa bukujsaku elektronik (disingkat e-book)
atau buku digital adalah buku yangjditampilkan dilayar komputer. Jika buku pada
umumnya terdiri dari lembaran kertas yang berisikan teks ataupun gambar, ma-
ka buku elektronikjberisikan informasi digital yang juga dapat berwujud teks atau
gambar. Buku dapatjmemberikan informasijyang akurat, namun seiring dengan
berkembangnya zaman sudah banyak buku yang bertransformasi menjadi sebuah
buku elektronik yang lebih praktis.

2.2 Digital
Menurut Feldman (1997) menyakan bahwa digitaljialah bahasa komputer

yang kerap disebutjdengan kode biner. Pada kode biner tersebut terdiri dari du-
a simbol, yakni digit 0 dan 1. Simbol tersebut baik 0 maupun 1, dalam bahasa
komputer biasa disebut dengan bit (kependekan dari binary digit). Untukjsetiap
karakter darijinformasi komputer minimal terdiri dari 8 bit yang disusun dalam
urutan tertentu,jmisalnya 00101000 dan secarajkeseluruhan urutanjkode biner itu
disebutjsebagai bytes.

Digitalisasi menurut Kawamoto (2003) ialah proses terjadinya konversi in-
formasi ke proses format yang bisa terbaca oleh komputer. Dalam konteks konten
media massa analog, digitalisasi memungkinkan konten analog tersebut dikonversi
ke dalam bentuk digital dan disajikan ke dalam satu wadah yang sama. Jika se-
belumnya konten koran, majalah, radio dan televisi berjalan sendiri-sendiri, maka
konversi konten ke dalam data bit memungkinkan teks, audio dan visual disajikan
dalam satu kesatuan konten yang bersamaan (McPhillips & Merlo, 2008).

Digitalisasi jugajmemungkinkan terjadinyajpenyebaran konten da-
lamjberbagai jenis platform dengan biaya yang minimal (Dal Zotto dan Lugmayr,
2016). Penyebaran konten kejdalam berbagai jenis platformjitu juga berimplikasi



kepadajpola distribusi dan konsumsi yang lebih divergen.

2.3 Android
Android adalah sistem operasi untuk telepon seluler yang berbasis Linux.

Android menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan
aplikasi mereka sendiri untuk digunakan oleh bermacam peranti bergerak (Novita
dan Zahri, 2018). Menurut Sugeng Purwantoro dalam Oktiana (2015)mengatakan
Android adalahjsuatu software (perangkat lunak) yang digunakan pada mobile de-
vice (perangkat berjalan) yangjmeliputi sistem operasi, middleware dan aplikasi in-
ti. Sistem operasi Android inijbersifat open source sehinggajjumlah programmer
yangjmembuat aplikasijmaupun melakukan modifikasijsistem terus bertambah. De-
ngan peluangjyang sangat besarjtersebut untuk mengembangkan aplikasi android
yang bersifat open source ini menjadikan alasanjutama para programmer berkec-
impungjdalam duniajandroid ini. Sebagian besarjaplikasi yang terprogramjdalam
android terdapat pada Play Store bersifat gratis dan ada juga yang berbayar.

Androidjawalnya diciptakanjoleh AndyjRubinjsebagaijsebuahjsistem ope-
rasijyang dapat digunakan ponselj telepon padajsekitar awaljabad kedua puluh
satu ini. Android adalahjsistem operasi yang didasarkan pada versi modifika-
si dari Linux. Padajtahun 2005 Google membelijandroid dan mengambiljahil
pekerjaan development besertajtim development mereka (Lee, 2011). Google
menginginkanjandroid menjadi open dan free, oleh karna itujsebagian besar
kodejandroid dirilis dibawah open source Apache License, yang berartijsemua o-
rang yang inginjmenggunakan androidjdapat melakukannya denganjcara mengun-
duh kodejsumberjandroid.

2.3.1 Versi-Versi Android
Androidjtelah melakukanjbeberapa pembaharuan sejakjhari pertama mere-

ka dirilis.Berikut ini menunjukkan versi-versi android yang telah dirilis oleh Google
dapat dilihat pada Tabel 2.1

Tabel 2.1. Versi-versi Android yang telah dirilis

Versi Kode Tanggal Rilis
1.0 - 23 September 2008
1.1 - 9 Februari 2009
1.5 Cupcake 27 April 2009
1.6 Donut 15 September 2009
2.0 Éclair 26 Oktober 2009
2.2 Froyo 20 Mei 2010
2.3 GingerBread 6 Desember 2010
3.0 Honeycomb 22 Februari 2011
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Tabel 2.1 Versi-versi Android yang telah dirilis (Tabel lanjutan...)

Versi Kode Tanggal Rilis
4.0 Ice Cream Sndwitch 19 Oktober 2011
4.1 Jelly Bean 27 Juni 2012
4.4 Kitkat 31 Oktober 2013
5.0 Lolipop 25 Juni 2014

2.3.2 Fitur dan Arsitektur Androi
Androidjmemilikijfitur-fitur yangjdapat digunakan oleh programmerjuntuk

membangun sebuahjaplikasi dengan sistemjoperasinya. Adapun fiturjyang tersedia
pada android tersebutjialah sebagai berikut (Hermawan S, Stephanus, 2011).

1. Frameworkjaplikasi, fitur ini memungkinkanjpenggunaan dan peminda-
hanjdarijkomponenjyangjtersedia.

2. Dalvik virtual machine, fiturjvirtual machine yang dioptimalkanjuntuk
perangkat mobile.

3. Grafik, terdirijdari grafik 2Djdan grafik 3D yangjdidasarkan pada library
openGL.

4. SQLite, fiturjyang dapat digunakanjuntuk menyimpan data.
5. Mendukungjmedia, fiturjyang disediakan dapatjmendukung jenis media-

mediajapa saja yang inginjdigunakan seperti audio, video danjberbagai for-
mat gambar (MPEG4,jMP3, AAC,jAMR, JPG, PNG, dan GIF).

6. Fitur GSM,jBluetooth, EDGE,j3G dan WiFij(tergantungjhardware).
7. Camera, GlobaljPositioning System (GPS), compas, dan accelerometerj

(tergantungjhardware).
8. Lingkunganjpembangunjyang kaya,jtermasukjemulator,jperalatan debug-

ging,jdan plugin untuk Eclipde IDE .

2.4 Android Studio
AndroidjStudio adalahjlingkunganjpengembangan sistem operasijAndroid

barujberdasarkanjIntelliJ IDEA. Seperti Eclipse danjADT Plugin, Android Studio
memiliki alatjpengembang android yangjterintegrasi untuk pengembangan dan de-
bugging. Diatas kemampuanjyang diharapkan dari IntelliJ, Android Studio mem-
berikanjkemudahan seperti:

1. Sistem operasijyang berbasisjGradle untukjmembangunjdukungan.
2. MemilikijfiturjRefactoringjandroid,jspesifik danjperbaikan yangjcepat.
3. Alatjlint untukjmenangkapjkinerja,jkegunaan,jkompatibilitasjversi,

danjmasalahjlainnya.
4. ProGuardjdanjaplikasi-penanda tangananjkemampuan.
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5. Wizard berbasisjtemplate untukjmembuatjdesainjAndroidjumumjdan kom-
ponen.

6. Sebuahjlayout editorjyang memungkinkanjuntuk drag-and-dropjUI kom-
ponen, layoutjpratinjaujpada beberapajkonfigurasijlayar,jdanjbanyakjlagi.

2.5 Haji dan Umrah
2.5.1 Pengertian Haji

Haji merupakan ibadah dengan mengunjungi Baitullahjdan tempat-
tempatjtertentujuntukjmelaksanakanjserangkaianjibadahjpadajwaktu yang telah di-
tentukanjdengan syarat-syaratjyangjtelahjditetapkan dan sesuai dengan syariat aga-
ma Islam (Rochimi, 2010). Tempat-tempatjtertentu yang didatangi saat berha-
ji adalahjKa’bah, Mas’a (tempatjsa’i) Padang Arafah,jMuzdalifah,jdan Mina.
Sedangkanjuntuk waktu pelaksanaan haji yang telah ditentukan yaitu dimu-
lai dari bulanjSyawal sampai sepuluh harijpertama bulan Dzulhijjah. Adapun
yang dimaksud dengan syarat-syarat adalahjketentuan-ketentuan yangjmenjadi
dasarjdiwajibkannya haji bagijseorang muslim.

Haji adalahjsalah satujrukun Islam yang kelimajdan syari’at Islam pal-
ingjagung. Hajijwajib bagi setiap muslim yangjmukallaf dan mampu, satujkali
sepanjang hayat, dan selebihnya sunnah. Orang yang mengingkarijkewajibannya
adalah Kafir berdasar nash dan ijma.

2.5.2 Rukun Haji
Rukun hajijialah kegiatan yangjwajib dilaksanakan dalam ibadahjhaji. Jika

salah satu ditinggalkanjmaka hajinya batal. Adapun rukun-rukun dalamjibadah haji
tersebut adalahjsebagai berikut Rochimi (2010).

1. Ihram yaitujberpakaian ihram danjmelakukan niatjihram danjhaji.
2. Wukufjdi Padang Arafahjpada tanggal 9jDzulhijjah yaknijhadirnya seorang

yangjberihram untukjhaji sesudahjtergelincir mataharijyaitu pada harijke-9
Dzulhijjah.

3. Thawaf atau thawaf ifadhoh.
4. Sa’Ijyaitu melakukanjlari-lari keciljantara Bukit Sofa dan Bukit Marwah se-

banyakj7 kali.
5. Tahalhuljartinya mencukurjdan menguntung rambutjsedikitnya 3 helai.
6. Tertib.

2.5.3 Wajib Haji
Wajibjhajijadalah melaksanakan hal-haljyang harus dilakukanjdalam ibadah

haji. Jikajditinggalkanjmaka wajib dengan Dam atau fidyah. Hal-haljyang termasuk
wajib haji adalah sebagai berikut. (Abdurrachman Rochimi, H.m, 2011).
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1. Ihramjdari Miqot Zamanijdan Makani yang telahjditentukan.
2. Bermalam di Muzdalifah sesudah wukuf di Padang Arafah.
3. Bermalamjdi Minajselama 2jatau 3 malamjpada hari tasyrik.
4. MelemparjJumrah aqodah 7jkali denganjbatu kecil.
5. MelemparjJumrahjketiga-tiganya yaitu JumrahjUla, Wustho,jdan Aqabah.
6. ThawafjWada’.

2.5.4 Syarat Haji
Adapun syarat-syarat sah haji adalah sebagai berikut (Rochimi, 2010).

1. Islam.
2. Berakal.
3. Baligh.
4. Ihramjdari MiqatjMakani.
5. Memenuhijseluruh rukunjhaji.

2.5.5 Pengertian Umrah
Secarajbahasajkata umrahjbermakna ziarahj(berkunjung, atau mengunjun-

gi). Adapunjmaknanyajsecara syar’i adalahjberziarah kejBaitullah dengan sengaja
karna Allah SWT (Rochimi, 2010).

2.5.6 Rukun Umrah
Rukun umrahjadalah kegiatanjyang wajib dilaksanakan dalam menunaikan

ibadah umrah. Jika jsalah satu ditinggalkanjmaka umrahnya batal. Dalam melaksa-
nakan ibadah umrah terdiri dari rukun-rukun umrah sebagai berikut.

1. Ihram yaitujberpakaian ihram dan niat ihram dan haji.
2. Thawaf atau Thawaf Ifadhoh.
3. Sa’I yaitu melakukanjlari-lari kecil antara Bukit Sofa dan Bukit Marwah

sebanyak 7 kali.
4. Tahalhul artinyajmencukur dan menguntung rambut sedikitnya 3 helai.

2.5.7 Wajib umrah
Wajibjumrah adalahjhal-hal yang harus dilakukanjdalam melaksana-

kanjibadah umrah. Jikajditinggalkanjmaka wajib dengan Dam atau fidyah. Berikut
ini wajib umrah yang terdiri dari sebagai berikut.

1. Ihramjdari MiqotjZamani dan Makani yangjtelah ditentukan.
2. Bermalamjdi Muzdalifahjsesudah wukufjdi PadangjArafah.
3. Bermalamjdi Minajselama 2jatau 3 malamjpada haritasyrik.
4. MelemparjJumrahjaqodah 7 kalijdenganjbatu kecil.
5. MelemparjJumrah ketiga-tiganya yaituJumrah Ula, Wustho,jdanjAqabah.
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6. Meninggalkanjsegala yangjdiharamkanjkarna ihram.
7. ThawafjWada’.

2.5.8 Syarat Haji
Adapun syarat sah umrah adalah sebagai berikut (Rochimi, 2010).

1. Islam.
2. Berakal.
3. Baligh.
4. IhramjdarijMiqat Makani.
5. Memenuhijseluruhjrukun haji.

2.5.9 Macam-Macam Haji
Ada tigajmacamjhajijyang disepakatijolehjpara ulama, yaitu;

1. Haji Ifradjyaitu dengan mengatakan, “Sayajniat haji dan ihramjuntuknya
karena Allah SWT. Setelah itujmenghindari dari segala laranganjihram,
selalujmengucapkan talbiyaj, mengingat Allah SWT hingga saat tiba di
Makkah, kemudianjmelakukan ThawafjQudum, melakukanjSa’i haji,jtetap
dalam jkeadaanjihramjsampaijtiba di Padang Arafahjdanjsinggah di Muz-
dalifah.
SetelahjMabitjyang wajib (bermalam di Muzdalifah), lalujsinggahjdiMina,
melemparjjumrahjAqabah, mencukuratau memotonng rambut, melaksana-
kan ThawafjIfadhah dilakukan setelahjatau sebelumjhaji,jtetapi mendahu-
lukanjhaji daripadajumrahjdalam haji Ifrad itu lebihjutama, adajcara ha-
jijTamattu’.

2. HajijTamattu’ yakni haji yang dimulaijdenganjniat “Saya niat umrah dan
ihram untuknya karna Allah SWT”. Kemudianjpergijke Makkahjseperti ha-
jijifrad, melaksanakan ThawafjUmrah, Sa’ijantara BukitjShafa dan Bukit
Marwah, mencukurjatau memotongjrambut, ber-tahalluljuntukjumrah. Pa-
dajhaji kedelapanjbulan Dzulhijjah, barujber-ihramjuntuk hajijdan melaksa-
nakanjsesuai amalannyajsecarajsempurna. Dalam keadaanjini, jemaahjhaji
wajibjmembayar dam,jkambing kurban.

3. Haji Qiran yaitu haji yang dimulai dengan niat, “Saya niat haji dan umrah,
danihram untuk keduanya karna Allah SWT”, atau ihram untuk umrah saja,
dan sebelum mulai melaksanakan segala amalannya, para jemaah mema-
sukkan haji padanya, melakukan seperti haji ifrad.
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2.6 Rapid Application Development (RAD)
2.6.1 Definisi RAD

MenurutjPressman (2010) RapidjApplicationjDevelopment (RAD) adalah
sebuahjmodel yang digunakan untuk prosesjpengembangan sebuah perangkatjlunak
sekuensial linier yangjmenekankanjpada siklusjperkembangan yangjsangat pendek.
Model RAD ini merupakanjadaptasi “kecepatan tinggi” dari model sekuensial linier
dimana perkembangan cepatjdicapai dengan menggunakan pendekatan konstruksi
berbasis komponen.

Pada model pengembangan RAD ini terdapat tiga tahap dalam proses
pengembangannya menurut Kendall dan Kendall (2010) yang melibatkan penganal-
isis dan penggunajdalamjtahapjpenilaian,jperancangan,jdan penerapan. Hal ya-
ng penting dari model RAD adalah penggunajdilibatkan dalamjsetiapjbagian up-
ayajpengembangan,jdengan partisispasijmendalam dalamjbagianjperancangan.

2.6.2 Tahapan-tahapan RAD
MenurutjKendalljdanjKendall (2010) terdapat tahapanjpengembangan sis-

tem dalam penelitianjdenganjmenggunakanjRAD yaitu sebagaijberikut:
1. Tahap Perencanaan Syarat-syarat

Tahap ini memerlukanjperan aktifjdari keduajkelompok tersebut untuk men-
dapatkan perencanaan pengembangan sistem nantinya.

2. Tahap Desain WorkshopjRAD
Pada Tahap ini merupakan tahap merancangjdan memperbaikijyang bisa
digambarkanjsebagaijworkshop.

3. TahapjImplementasi
Penganalisis bekerja dengan para pengguna secara intens selama workshop
untuk merancang aspek-aspek bisnis dan non-teknis perusahaan. Setelah
semua aspek ini disetujui dan sistem-sistem dibangun dan di-sharing, sistem
baru atau bagian dari sistem diuji coba dan diperkenalkan kepada organisasi.

2.7 Unified Modelling Language (UML)
Use case menggambarkan sebagai sebuah hubungan antara satu atau lebih

aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat, yang digunakan untuk mengetahui
fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem informasi dan siapa saja yang
berhak menggunakan fungsi-fungsi tersebut.

2.7.1 Tujuan utama pemodelan use case
1. Memutuskanjdan menggambarkan kebutuhan-kebutuhan dari fungsion-

aljsystem.
2. Mendapatkan gambaran jelasjdan tetap untuk semua yang semestinnya dik-
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erjakan, sehingga model usejcase dimanfaatkan pada semua proses pengem-
bangan untuk dimanfaatkan sebagai komunikasi dan menyediakanjdasar un-
tuk pemodelan selanjutnya yangjmengacu system harus memberikan fung-
sionalitas yang dimodelkan oleh use case.

3. Memberikan dasar untuk pengerjaan pengujianjsystem yangjmemverifikasi
system. Dilakukan pengujian untuk mengetahui apakahjsystem telah mem-
berikan fungsionalitasjyang diharapkan.

4. Memberikan kemampuanjmelacak kebutuhan fungsionalitasjmenjadi kelas-
kelas danjoperasi-operasi actual disystem.

Syaratjpenamaan usejcase adalahjnamajdidefenisikan sesederhana mungkin dan
dapat dimengerti, ada duajhal utama pada usecasejyaitu pendefenisian apajyang
disebut aktorjdan use case.

1. Aktorjmerupakan orang, proses,jatau sistem lain yang berhubunganjdengan
sistemjinformasi yangjdi buatjdiluar sistemjinformasi yang dibuatjsendiri.

2. Use casejmerupakan gambaran fungsionalitasjyangjdigunakanjuntuk sis-
temjsebagai bagian yangjsaling bertukar pesanjantar bagianjatau aktor.
Dalam usejcasejjuga dikenaljdenganjhubungan antarjuse case yang meru-

pakanjgeneralisasi antarajuse-case yaitu:

1. Include,jyaitu perilakujuse-casejmerupakanjbagian darijusejcasejyang lain.
2. Extend, yaitu perilaku usejcase memperluasjperilaku use case yang lain.

2.7.2 Diagram UML Yang Digunakan
1. Diagram Use Case (Use Case Diagram)

Diagram use case menampilkan hubungan antara use case dan aktor. Aktor
dapat berupa orang, peralatan, atau sistem lain yang berhubungan dengan
sistem yang sedang dibangun. Use case menggambarkan fungsionalitas sis-
tem atau persyaratan-persyaratan yang harus dipenuhi sistem dari pandan-
gan pemakai. Use case adalah interaksi antara aktor eksternal dan sistem,
hasil yang dapat diamati oleh aktor, berorientasi pada tujuan, dan di deskrip-
sikan di diagram use case serta teks. Dikutip oleh Bambang (2004) Diagram
use case melibatkan yaitu:

(a) Sistem yaitu sesuatu yang hendak kita bangun.
(b) Aktor, entitas-entitas luar yang berkomunikasi dengan sistem.
(c) Use case adalah fungsionalitas yang di persepsi oleh aktor.
(d) Relasi adalah relasi antara aktor dengan use case.

(a) Aktor merupakan orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi de-
ngan sistem informasi yang akan di buat diluar sistem informasi yang
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akan dibuat sendiri. Jadi walaupun simbol dari aktor adalah gambar
orang tapi aktor belum tentu orang

(b) Use case merupakan fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai
unit-unit yang saling bertukar pesan antar unit atau aktor.

2. Diagram Aktivitas (Activity Diagram) Diagram aktivitas mendeskripsikan
aliran fungsionalitas sistem yang dijadikan untuk menampilkan aliran ker-
ja bisnis (Business work flow) Diagram aktivitas bermanfaat untuk sebagai
berikut:
(a) Rancangan prosesjbisnis untukjsetiap urutan aktivitas yang dideskrip-

sikan merupakan proses bisnis sistemyang didefenisikan.
(b) pengelompokanjtampilan dari sistem user interface untukjsetiap akti-

vitas mempunyai sebuahjrancangan interface tampilan.
(c) Rancanganjtampilan untukjsetiap aktivitas menngunakanjsebuah pen-

gujian yang harus di defenisikanjkasus pengujiannya.
3. Diagram Sekuensial (Sequence Diagram)

Diagram sekuensial adalah sebuah diagram Interaction yang menggam-
barkan bagaimana proses operasi itu dilakukan, pesan apa yang dikirim dan
waktu pelaksanaannya. Diagram ini diatur berdasarkan waktu dan objek ya-
ng berhubungan dengan proses berlangsungnya operasi disusun dari kiri ke
kanan sesuai waktu terjadinya dalam pesan yang terurut.

2.8 Pengujian Black Box
Roger S. Pressman (2010) mengatakan bahwa Black-Box Testing berfokus

pada persyaratan fungsional software yang diharapkan engineers untuk men-
dapatkan setting situasi input yang sepenuhnya akan melakukan persyaratan
fungsional untuk sebuah program (Novryaldy dan Seitadi, 2018). Pengu-
jian fungsional atau pengujian kotak hitam (black-box testing) merupakan se-
buah pengujian yang pengujiannya diturunkan dari spesifikasi program atau
komponen. Sistem merupakanjkotak hitam yang memiliki perilaku hanya da-
pat ditentukanjdengan mempelajari input dan output yang berhubungan. Pen-
dekatanjinijdapat dilakukanjpada sistemjyang diurut sebagaijfungsi atau ob-
jek. Pengujijmemberikan input kepadajkomponen ataujsistem danjmeneliti out-
putjyang dihasilkan.jJikajoutput bukanjmerupakan yangjdiramalkan, berartijuji
tersebutjtelah denganjberhasil mendeteksijmasalah denganjsoftware tersebut.

2.9 User Acceptance Testing
(UAT) User Acceptance Testing merupakanjsebuah pengujian yang di-

lakukan end-user dimana user tersebutjadalah staff/karyawan perusahaan yang
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langsungjberinteraksi denganjsistem dan dilakukan verifikasijapakah fungsi yang
telah ada berjalan dengan kebutuhan/fungsinya (Utomo, Kurniawan, dan Astuti,
2018). User acceptance testing adalah uji terima perangkat lunak yang dilakukan
ditempat pengguna oleh user perangkat lunak tersebut. Pengujian User Acceptance
Test ini merupakan proses pengujian oleh user dan menghasilkan dokumen untuk
dijadikan bukti bahwa aplikasi yang dikembangkan dapat diterima user dan hasil
pengujiannya dianggap memenuhi kebutuhan pengguna (?, ?). Tujuan pengujian ini
adalah untuk menguji apakah sistem sudah sesuai dengan apa yang tertuang dalam
spesifikasi fungsional sistem (validation) (Priyanto, Irwansyah, dkk., n.d.).
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BAB 3

METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Proses Alur Penelitian
Pada penelitian ini terdapat beberapa tahap atau langkah-langkah yang

peneliti terapkan. Adapun proses dalam melakukan penelitian ini digambarkan da-
lam sebuah flowchart pada Gambar 3.1.

Gambar 3.1. Alur Metodologi Penelitian

Berikut ini adalah penjelasan langkah-langkah metodologi penelitian Tugas
Akhir.

3.1.1 Tahap Perencanaan Penelitian
Padajtahapjperencanaanjterlebihjdahulujdimulaijdenganjadanya suatu kebi-

jakan danjperencanaan untukjmengembangkan sistemjitu sendiri. Tahap peren-



canaan adalah panduan untuk dapat melakukan pembangunan sistem.
Ada beberapa hal yang dilakukan untuk perencanaan adalah:

1. Menentukan judul, tujuan yang akan dicapai, batasan masalah atau ruang
lingkup yang akan diteliti dan sistematika penulisan laporan.

2. Merencanakan pengumpulan data (waktu pengumpulan data).
3. Menentukan data yang dibutuhkan untuk perancangan sistem.
4. Membuat alat pengumpulan data berupa form wawancara.

3.1.2 Tahap Pengumpulan Data
Untuk melakukan perancangan dan membangun sebuah aplikasi, pada

penelitian ini penulis melakukan pengumpulan data dengan cara:
1. Penentuan sumber data yangjdigunakan yaitu studi literaturjdengan cara

membaca buku-buku.
2. Memperolehjdata dari alatjpengumpulan data.

(a) Wawancarajyaitu mewawancaraijbagian ticketing PT. Nadwa Mulia U-
tamajuntuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan.

(b) Observasijyaitu sebuah metode untuk mendapatkan data dengan mem-
pelajarijcatatan dokumentasijsebagai pendukung datajtambahan.

(c) Studi Pustaka merupakanjdengan membaca buku yang berkaiatan dne-
gan penelitian serta mencari Jurnal atau skripsi yang sejenis sehingga
dapat digunakan sebagai acuan penelitian.

3.1.3 Tahap Analisa dan Desain Sistem
Langkah- langkah untuk pengembangan sistem:

1. Analisa sistem lama
Sistem pembelajaran yang sedang berlangsung saat ini para calon jamaah
haji dan umrah mendapat pembelajaran dari manasik yang diberikan oleh
pihak travel nadwa selama 4-5 jam untuk 1 kali pertemuan sebelum be-
rangkat dan 1 kali setelah sampai di madinah serta buku pedoman yang
diberikan sebagai perlengkapan haji dan umrah. Dari proses pembelajaran
yang diberikan, untuk calon jamaah yang masih awam atau pertama kali
melakukan ibadah haji atau umrah, hal tersebut masih kurang dan banyak
peserta yang kebingungan saat proses manasik dilakukan.

2. Analisa sistem baru
Sistem yang akan dikembangkan nantinya dengan mengunakan sistem ope-
rasi android yaitu pembelajaran haji dan umrah yang dikembangkan untuk
gadget. Sistem yang akan dikembangkan akan berisi materi-materi yang di-
lakukan selama manasik haji dan umrah, kumpulan do’a- do’a, larangan se-
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lama ibadah haji dan umrah, vidio-vidio yang berkaitan dengan pembelaran
haji dan umrah serta kolom pertanyaan atau komentar yang dapat dituju oleh
pengguna untuk admin atau pihak travel Nadwa Mulia Utama.

3. Perancangan sistemjatau mendesainjinterface
Untuk membantu penulis dalam perancangan sistem penulis menggam-
barkanjdengan menggunakan desain model UsejCase Diagram,
ClassjDiagram, SequencejDiagram, ActivityjDiagram, DesignjDatabase,
DesainjStruktur Menu,jserta DesainjInterface.

4. Pemograman
Yaitu melakukan coding dan pembuatan program.

3.1.4 Tahap Implementasi Dan Pengujian Sistem
Tahap implementasi yaitu menerapkan sistem yang telah dibangun untuk

pembelajaran haji dan umrah kepada user dengan tahap analisa dan tahap peranca-
ngan sistem. Pengujian sistem dilakukan dengan menggunakan metode black box.

3.1.5 Dokumentasi
Mendokumentasijseluruh kegiatan yang dilakukan pada Tugas Akhir ini.

Dimulaijdari prosesjpendahuluan, perencanaan,jpenggumpulan data, analisis, dan
perancanganjsistem, serta implementasijdan pengujian sistem. Hasil dari dokumen-
tasi ini adalah Laporan Tugas Akhir.

3.2 Metodologi Pengembangan Sistem
Metodologi pengembangan yang digunakanjpada perancangan

danjpembangunan aplikasi inijadalah Metodologi Pengembangan Sistem Rapid
Application Development (RAD). Penulis menggunakanjmetode ini karna metode
inijyang cocok untuk pembangunanjsebuah aplikasi yang dirancangjoleh penulis
dan terutamajmenekankan terhadap kecepatan dalamjpembuatan aplikasi.

Menurut E. kendall dan Julie E. Kendall (2010), pada model RAD ini terbagi
atas tahap-tahap berikut ini, yaitu sebagai berikut:

3.2.1 Tahap perencanaan syarat-syarat
Dalam tahap ini, penulis melakukan hal sebagai berikut:

1. mendapatkanjinformasijtentangjhajijdanjumrah
2. Mengidentifikasijtujuan-tujuanjaplikasi
3. Menentukan menu-menu apa yangjadajpada aplikasijyangjdibangun
4. Menentukan Kebutuhan perangkat keras dan perangkat lunak untuk mem-

bangun aplikasi
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3.2.2 Tahap Desain (Desain Workshop)
Pada tahap inijpenulis melakukan desain aplikasi yang dibangunjsesuai de-

ngan tujuanjpenelitian dan masalah yangjdihadapi. Tahap perancangan inijpenulis
bagi menjadi 3 tahapjdiantaranya:

1. TahapjPerancanganjProses
Dalam melakukanjperancanganjproses padajaplikasi,jpenulis meng-
gunakanjdiagram UML. Diagram padajUML yang akan digu-
nakanjdiantaranya adalah use case diagram, activity diagram, dan
sequence diagram.

(a) Use Case
Usejcasejdigunakanjuntuk mendapatkan fungsi-fungsi apajyangjada
didalam sebuah sistem informasi dan siapa saja yang memiliki akses
untuk menggunakanjfungsi-fungsjtersebut nantinya.

(b) Activity Diagram
Dalam perancangan ini, penulisjmenggunakanjactivityjdiagram untuk
menggambarkanjworkflowatau aktifitasjdarijsebuah sistem.

(c) Sequence Diagram
Sequence Diagram digunakan untuk penggambaran bagaimana ke-
lakuan objek pada use case. Dengan menggambarkan waktu hidup
objek dan pesan yang dikirimkan dan diterima antar objek.

2. Tahap Perancangan Interface
Pada tahap ini, penulis melakukan perancangan interface yang disesuaikan
dengan kebutuhan sehingga dapat berjalan dan digunakan sesuai dengan ke-
butuhan pengguna.

3. Tahap Perancangan Database
Membuat perancangan database dari data-data yang tersedia sesuai dengan
kebutuhan aplikasi yang dibangun.

4. Membangun Sistem (Pengkodean)
Tahap ini setiap desain yang dibuat pada fase sebelumnya selanjutnya di-
tingkatkan dengan menggunakan perangkat-perangkat lunak. Perangkat lu-
nak yang digunakan diantaranya, Java Development Kit (JDK) dan Android
Studio. Apabila sistem yang dibangun telah cocok, maka untuk tahap selan-
jutnya akan dilakukan implementasi dan pengujian.

3.2.3 Tahap Implementasi /Pelaksanaan
Pada tahap ini, akan dilakukan tahap-tahap sebagai berikut :

1. Implemetasijpada perangkatjkeras dan lunak.
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2. Implementasijantarmuka.
3. Instalasijpada perangkatjandroid.
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BAB 6

PENUTUP

6.1 Kesimpulan
Dari pembahasan yang telah penulis bahas di bab-bab sebelumnya dapat

diambil kesimpulan sebagai berikut:
1. Menghasilkan sebuah aplikasi buku digital untuk mempermudah pelak-

sanaan ibadah haji umrah para calon jemaah dengan menggunakan smart-
phone yang berbasis android dan dapat digunakan untuk membantu para
calon jamaah haji umrah. agen travel nadwa mulia utama memahami materi
haji dan umrah.

2. Dengan dibangunnya aplikasi buku digital haji umrah ini dapat memberikan
kemudahan untuk para calon jemaah haji umrah sehingga dapat belajar dan
memahami atau menghafal doa-doa sebelum melaksanakan ibadah umrah.

3. Pada aplikasi disediakan menu video tata cara haji dan umrah yang mem-
berikan tampilan visual yang lebih menarik untuk dipahami oleh pengguna
aplikasi.

4. Dengan adanya aplikasi perangkat android ini mempermudah jemaah untuk
dapat mempelajari panduan ibadah umrah dan haji kapan saja tanpa harus
membawa buku untuk mempelajari tentang ibadah umrah dan haji.

5. Dari hasil dibangunnya aplikasi buku digital haji umrah ini memudah bagi
pihak agen travel untuk melakukan pembelajaran dan pengarahan kepada
calon jemaahnya karna dapat dengan mudah menyebarkan informasi materi
haji umrah melalui aplikasi pendukung ini.

6.2 Saran
Saran yang dapat diberikan kepada pengembangan atau penelitian selanjut-

nya adalah agar aplikasi ini dapat digunakan dengan lebih baik lagi dan penelitian-
nya selanjutnya adalah sebagai berikut:

1. Aplikasi agar dibuat dan dapat dijalankan di platform smartphone lainnya.
2. Menambahkan animasi agar tampilan lebih menarik.
3. Menambah Menu pendaftaran ke aplikasi agar dapat lebih mudah digunakan

oleh calon jemaah maupun dapat meringankan kerja Admin dari PT. Nadwa
Mulia Utama.
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LAMPIRAN A

OBSERVASI

Gambar A.1. PT. Nadwa Mulia Utama Travel and Tour.

Gambar A.2. Melakukan wawancara dengan Admin PT. Nadwa Mulia Utama.
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Gambar B.1. Kuesioner Pengujian UAT Bagian 1
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