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ABSTRAK 

 
Sistem Informasi Tugas Akhir Prodi Sistem Informasi (SITASI) adalah sistem informasi akademik 

yang digunakan untuk mengelola Tugas Akhir mahasiswa pada Program Studi Sistem Informasi, 

Fakultas Sains dan Teknologi, Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau. Sejak bulan 

Juni 2018 SITASI sudah digunakan untuk mengelola Tugas Akhir mahasiswa Program Studi Sistem 

Informasi Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau. SITASI  yang berjalan saat ini  

masih berbasis web. Tujuan dilakukan pengembangan pada SITASI agar dosen lebih mudah dalam 

melakukan administrasi Tugas Akhir mahasiswa menggunakan smartphone dengan metode water- 

fall. Pengembangan ini memberikan kemudahan bagi dosen untuk alur proses rivew proposal Tugas 

Akhir mahasiswa yang di ajukan, dengan adanya notifikasi dosen dapat mengetahui setiap perkem- 

bangan informasi pada SITASI. Sistem ini dibangun mampu memenuhi dan melengkapi kebutuhan 

Program Studi Sistem Informasi. Pengembangan ini menggunakan Framework React Native.Dari 

hasil blackbox testing yang dilakukan, aplikasi dapat berjalan pada smartphone dengan spesifikasi 

yang berbeda dengan tingkat keberhasilan 100%. Hasil User acceptance test yang dilakukan, 

dengan adanya SITASI Mobile dengan tingkat rata-rata penerimaan terhadap sistem sebesar 89.35%. 

 
Kata Kunci: Android, React Native, Waterfall, Notifikasi, SITASI. 
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ABSTRACT 

 
Information System Final Project of Information Systems Study Program (SITASI) is an academic 

information system which is used to manage student Final Projects in the Information Systems Study 

Program, Faculty of Science and Technology, Sultan Syarif Kasim State Islamic University, Riau. 

Since month june 2018 SItasi has been used to manage the final project of students of the system 

study program information on the Sultan Syarif Kasim State Islamic University, Riau. Current 

citations still web based. The aim is to develop SItasi so that it is easier for lecturers to understand 

do the administration of the student’s Final Project using a smartphone. This development make it 

easy for lecturers to flow the process of reviewing student’s Final Project proposals submitted, with 

the notification the lecturer can find out every development of information on citation. This system 

is built to be able to meet and complete the needs of the program information systems studies.  

This development uses the React Native Framework. From  the results blackbox testing is done,  

the application can run on smartphones with specifications different with a 100% success rate.  

The results of the User acceptance test carried out, with SITAS Mobile with an average level of 

acceptance of the system of 89.35%. 

 
Keywords: Android, React Native, Waterfall, Notification, SITASI. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

SITASI adalah sebuah sistem informasi pengelolaan Tugas Akhir (TA) yang 

digunakan oleh Program Studi (Prodi) Sistem Informasi (SI), Universitas Islam 

Negeri Sultan Syarif Kasim (UIN SUSKA) Riau. Sistem ini dibuat berbasis web 

untuk mempermudah proses administrasi pengelolaan TA yang ada di Prodi SI. Sis- 

tem ini telah digunakan sejak semester ganjil tahun ajaran 2019/2020. Pengguna 

SITASI terdiri dari mahasiswa, dosen, Ketua Prodi (Kaprodi), dan pegawai admi- 

nistrasi Prodi (Irwandi, 2019). 

SITASI yang berjalan saat ini masih berupa web dan belum memiliki versi 

mobilenya, sedangkan dari hasil wawancara dengan dosen penanggung jawab Tugas 

Akhir (Lampiran A) dosen cenderung membuka SITASI menggunakan smartphone. 

Dengan meninggkatnya kebutuhan dan penggunaan smartphone berbasis android 

pada kalangan dosen dan mahasiswa maka perlu dilakukan pengembangan Aplikasi 

SITASI untuk dosen. Pengembangan ini dilakukan agar pengguna SITASI dapat de- 

ngan mudah mengakses dan mendapatkan informasi secara mobile. (Mujab, Satoto, 

dan Martono, 2014). 

SITASI web pada saat ini sudah bagus dan tampilan SITASI sudah responsif, 

akan tetapi terdapat beberapa hal yang kurang pada SITASI berbasis web, seper- 

ti: (1) Sitasi berbasis web responsif akan lebih lambat karena perlu proses untuk 

menampilkan data dan html; (2) tidak dapat menggunakan desain dengan reso- 

lusi yang kita inginkan, misalkan kita menggunakan smartphone dengan resolusi 

rendah, otomatis desain yang diberikan adalah untuk resolusi rendah yang cocok 

dengan smartphone; dan (3) gambar yang digunakan tetap berukuran besar hanya 

saja dikecilkan resolusinya, akan tetapi ukuran gambar (kB) nya tetap besar, se- 

hingga akan memberatkan kinerja browser, terutama bandwidth internet. Ketika 

SITASI di akses menggunakan smartphone terdapat beberapa halaman yang tidak 

responsif, dan pada SITASI web belum memiliki fitur notifikasi sehingga kita harus 

selalu melihat SITASI web terlebih dahulu untuk mendapatkan informasi terbaru 

terkait proses administrasi Tugas Akhir. Selain itu, setiap kali membuka Sitasi harus 

mendownload page, sehigga akan lebih menguntungkan menggunakan Sitasi versi 

Mobile (Johan, Silvana, dan Sulistyo, 2017). 

Untuk mengatasi permasalah terkait kekurangan pada SITASI web, maka 

penelitian ini akan mengembangkan SITASI Dosen berbasis Mobile. Tampilan an- 

tar muka pada SITASI yang kurang responsif ketika dibuka pada smartphone akan 
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dapat teratasi dengan lebih cepat dan efisien ketika dibuka pada smartphone (Sede, 

Sinsuw, dan Najoan, 2015). Pada saat mengakses SITASI Dosen berbasis mobile 

dosen tidak perlu lagi mengunduh halaman pada saat mengakses SITASI. Dosen 

hanya perlu mengunduh aplikasi SITASI Dosen sekali saja pada smartphone yang 

digunakan, sehingga nantinya dosen hanya perlu mendownload data saja dan men- 

jadi lebih kompatibel. 

Selain untuk mengatasi permasalahan yang ada di Sitasi Web, pada Sitasi 

Mobile bisa dibuat notifikasi yang realtime pada Sitasi Mobile, dimana fitur noti- 

fikasi ini tidak ada pada Sitasi Web. Manfaat fitur notifikasi yang ada pada mobile 

dapat membantu dosen untuk mengetahui setiap proses mengenai Tugas Akhir ma- 

hasiswa. 

Android merupakan sistem operasi yang bersifat open source dan meru- 

pakan platform yang terbesar di Indonesia (Aldeny, 2019). Android juga menja-  

di sebuah sistem operasi yang terpopuler di dunia (Yunandar dan Priyono, 2018). 

Dengan memanfaatkan teknologi telepon seluler yang menggunakan sistem opera- 

si android, sangat memungkinkan dibuat sebuah aplikasi yang dapat mengerjakan 

proses yang telah diceritakan di atas dan harusnya memenuhi harapan mampu men- 

dukung kinerja mereka (Irsan, 2015). Sitasi Mobile akan dibagun menggunakan 

React Native. Pada tahun 2015 facebook memperkenal kan framework React Na- 

tive (Ardyantari, Putri, Satwika, Ardyanti, dkk., 2019). Saat React Native dirilis, 

hanya tersedia dukungan untuk iOS, akan tetapi pada saat itu dukungan android 

telah di tambahkan dan di tingkat kan. React Native dipilih karena aplikasi yang 

dihasilkan bisa untuk platform Android dan iOS (Danielsson, 2016). 

Framework yang akan digunakan pada SITASI Dosen Mobile adalah frame- 

work React Native. React Native dipilih karena framework ini dapat menghasilkan 

software yang berjalan pada multi-platform, yaitu Android dan iOS. Untuk konek- 

tifitas Aplikasi SITASI Dosen ke database SITASI web menggunakan RestAPI, 

Keunggulan menggunakan teknologi REST dibandingkan SOAP adalah pertukaran 

data yang lebih ringan, cepat dan sederhana bahasa pemrogramannya. Sehingga 

bisa digunakan untuk berbagai kebutuhan, tanpa menggangu aplikasi inti (Santoso, 

Utomo, dan Dewi, 2020). 

Request data pada REST API sangat dimudahkan karena hanya menggu- 

nakan alamat URL. Akan tetapi hal tersebut menjadi sebuah hal yang beresiko kare- 

na siapa saja dapat megakses API hanya dengan mengetikkan URL. Untuk meng- 

atasi kemungkinan hal-hal yang tidak diinginkan maka API memerlukan proses 

otorisasi untuk mengecek setiap request (Kurniawan, Oslan, dan Kristanto, 2015). 

Berdasarkan penjelasan diatas maka, maka dibuatlah pengembangan sis- 
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tem informasi pengelolaan Tugas Akhir (SITASI) untuk Dosen berbasis mobile. 

Aplikasi ini nantinya diharapkan dapat menenuhi kebutuhan dosen terkait admi- 

nistrasi pengelolaan Tugas Akhir mahasiswa dapat mengatasi permasalahan yang 

dijawabarkan sebelumnya dengan menggunakan versi mobile berbasis android. 

Dosen dapat mengetahui informasi seputar pengelolaan Tugas Akhir mahasiswa 

yang terjadi pada sistem, baik berupa permintaan review, review proposal, penun- 

jukan pembimbing, penunjukan penguji, jadwal seminar, jadwal sidang dan jad- 

wal pribadi. Informasi tersebut didapatkan langsung via notifikasi real-time yang 

nantinya akan diinformasikan oleh aplikasi mobile tersebut. Maka dari itu dalam 

penelitian ini, peneliti, menetapkan judul “Pengembangan Sistem Informasi Penge- 

lolaan Tugas Akhir Untuk Dosen Berbasis Mobile”. 

1.2 Perumusan Masalah 

Rumusan masalah penelitian ini adalah bagaimana membuat aplikasi Pe- 

ngembangan Sistem Informasi Pengelolaan Tugas Akhir Untuk Dosen berbasis mo- 

bile yang dapat mengetahui notifikasi setiap proses yang berjalan pada SITASI. 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah Tugas Akhir ini adalah: 

1. Pengembagan Sistem Informasi Pengelolaan Tugas Akhir (SITASI) berbasis 

mobile hanya mencakup level pengguna dosen. 

2. Sistem Informasi pengolahan Tugas Akhir Sistem Informasi (SITASI) digu- 

nakan untuk program studi Sistem Informasi Fakultas Sains dan Teknologi 

UIN Suska Riau, dan digunakan Dosen. 

3. Sistem Informasi Pengelolaan Tugas Akhir (SITASI) dibuat berbasis An- 

droid. 

4. Metode pengumpulan data yang digunakan untuk mendapatkan data dan 

informasi dalam penelitian ini dengan melakukan observasi, wawancara de- 

ngan Koordinator Tugas Akhir, dan studi literatur. 

5. Pembuatan aplikasi SITASI mobile menggunakan framework React Native. 

Bahasa pemrograman yang digunakan adalah JavaScript. 

6. Pengujian aplikasi menggunakan UAT (Lampiran B) dan Blackbox (Lampi- 

ran C). 

1.4 Tujuan 

Tujuan Tugas Akhir ini adalah melakukan pengembangan pada SITASI Un- 

tuk Dosen Berbasis Mobile pada Program Studi Sistem Informasi Universitas Islam 

Negeri Sultan Syarif Kasim Riau agar dosen lebih mudah dalam melakukan admi- 
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nistrasi terkait Tugas Akhir mahasiswa melalui smartphone. 
 

1.5 Manfaat 

Manfaat Tugas Akhir ini adalah: 

1. Memberikan kemudahan bagi dosen untuk alur proses review proposal Tu- 

gas Akhir mahasiswa yang di ajukan. 

2. Dosen mengetahui mahasiswa bimbingan, dan riwayat mahasiswa yang per- 

nah dibimbing. Dan dapat memperoleh semua berkas terkait Tugas Akhir 

mahasiswa. 

3. Kemudahan akses di sisi  dosen menggunakan smartphone dengan adanya 

notifikasi. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan laporan adalah sebagai berikut: 

BAB 1. PENDAHULUAN 

BAB 1 pada Tugas Akhir ini berisi tentang: (1) latar belakang masalah; (2) 

rumusan masalah; (3) batasan masalah; (4) tujuan; (5) manfaat; dan (6) sistematika 

penulisan. 

BAB 2. LANDASAN TEORI 

BAB 2 pada Tugas Akhir ini berisi tentang: (1) Profil instansi; (2) Visi dan 

Misi;  (3) Struktur Organisasi;  (4) Android;  (5) Sistem;  (6) Informasi; (7) Sistem 

Informasi; (8) Web;  (9) Framework; (10)React Native; (11) ReactJs;  (12) Unified 

Modelling Language(UML); (13) Mobile;  (14) JavaScript;  (15) Notifikasi;;  (16) 

API; (17) Rest API; (18) Metode Waterfall; (19) BlackBox Testing; dan (20) UAT. 

BAB 3. METODOLOGI PENELITIAN 

BAB 3 pada Tugas Akhir ini berisi tentang: (1) Proses alur penelitian; (2) 

Tahap Perencanaan; (3) Tahapan Analisis; (4) Tahap Disain Sistem; (5) Tahap im- 

plementasi dan pengujian; (6) Tahap Penulisan Laporan. 

BAB 4. ANALISA DAN PERANCANGAN 

BAB 4 pada Tugas Akhir ini berisi tentang: (1) Deskripsi umum; (2) Ana- 

lisa sistem Berjalan; (3) Rencana Sistem Baru; (4) Analisa Fungsional Sistem; (5) 

Analisa Non-Fungsional Sistem; dan (6) Perancangan Interface. 

BAB 5. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

BAB 5 pada Tugas Akhir ini berisi tentang: (1) Implementasi API; (2) Im- 

plementasi Aplikasi; (3) Pengujian BlackBox; dan (4) Pengujuan UAT. 

BAB 6. PENUTUP 

BAB 6 pada Tugas Akhir ini berisi tentang: (1) Kesimpulan; (2) Saran. 



 

 

 

 

 
2.1 Profil Instansi 

BAB 2 

LANDASAN TEORI 

2.1.1 Sejarah Fakultas Sains dan Teknologi 

Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim 

Riau (UIN Suska Riau) didirikan pada akhir tahun 2001. Tujuan didirikannya 

Fakultas Sains dan Teknologi ini yaitu sebagai persiapan perubahan status dari In- 

stitut Agama Islam Negeri Sultan Syarif Qasim (IAIN SUSQA) Pekanbaru men- 

jadi Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau (UIN Suska). Cikal bakal 

berdirinya Fakultas Sains dan Teknologi bermula dengan dibukanya Program Stu- 

di Teknik Informatika pada tahun 1999 dan Program Studi Teknik Industri pada 

tahun 2001. Pada awalnya, kedua program studi tersebut berada dibawah naungan 

Fakultas Dakwah. Dengan adanya kedua program studi tersebut maka dibentuklah 

Fakultas Sains dan Teknologi dengan: 

1. SK Rektor nomor: 163/R/2001 tertanggal Desember 2001. 

2. Undang-undang nomor 20 tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional 

(Lembaga Negara Tahun 2003 Nomor 78). 

3. Peraturan Presiden Republik Indonesia Nomor 2 Tahun 2005 tentang Pe- 

rubahan IAIN Sultan Syarif Qasim Riau. 

4. Keputusan Menteri Agama Republik Indonesia Nomor 8 tahun 2005 tentang 

susunan organisasi dan tata kerja UIN Suska Riau. 

5. SK Dirjen BAGAIS nomor: DJ.II/26/2006 tertanggal 20 Februari 2006 ten- 

tang izin penyelenggaraan Program Studi jenjang S1. 

Pada tahun 2002, dibentuk Jurusan Sistem Informasi dan Matematika Tera- 

pan, kemudian pada tahun 2003 dibentuk Jurusan Teknik Elektro dengan program 

studi Teknik Elektronika dan Telekomunikasi. Latar belakang pendirian Fakultas 

Sains dan Teknologi beserta jurusan-jurusannya adalah untuk merespon kebutuhan 

dunia usaha dan industry yang ada di Provinsi Riau, serta dalam rangka mengan- 

tisipasi pengaruh globalisasi dunia. 

2.1.2 Visi & Misi 

Fakultas Sains dan Teknologi UIN Suska Riau memiliki Visi, Misi dan Tu- 

juan sebagai berikut: 

1. Visi 

“Terwujudnya Fakultas Sains dan Teknologi sebagai fakultas yang menye- 

lenggarakan pendidikan integrase sains dan Islam, penelitian, dan pengab- 
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dian kepada masyarakat, yang berkualitas pada tahun 2023”. 

2. Misi 

(a) Menyelenggarakan pendidikan dan pengajaran berkualitas yang meng- 

integrasikan antara sains, teknologi, dan Islam. 

(b) Menyelenggarakan penelitian yang berkualitas di bidang sains dan 

teknologi, yang mampu mendukung pada kegiatan pelayanan kepada 

masyarakat yang berkualitas. 

(c) Menyelenggarakan pengabdian dan pelayanan kepada  masyarakat  

yang berkualitas, sehingga mampu memberikan pendampingan kepa- 

da masyarakat, terutama pada penyelesaian permasalahan keislaman. 

3. Tujuan 

(a) Menghasilkan lulusan yang berkualitas dengan disertai keimanan Is- 

lam yang kuat. 

(b) Menghasilkan penelitian berkualitas yang mampu mendukung pada 

kegiatan pelayanan kepada masyarakat yang berkualitas. Terwujud- 

nya kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang berkualitas, melalui 

penerapan pengetahuan dan hasil penelitian sains dan teknologi, se- 

hingga mampu memberikan pendampingan kepada masyarakat, teruta- 

ma pada penyelesaian permasalahan keislaman. 

(c) Terwujudnya kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang berkual- 

itas, melalui penerapan  pengetahuan  dan  hasil  penelitian  sains  

dan teknologi, sehingga mampu memberikan pendampingan kepada 

masyarakat, terutama pada penyelesaian permasalahan keislaman. 

2.1.3 Struktur Organisasi 

Pada Fakultas Sains dan Teknologi UIN Suska Riau dipimpin oleh seorang 

Dekan. Dekan membawahi Wakil Dekan I, II, dan III dimana masing-masing Wakil 

Dekan memiliki fungsi yang berbeda-beda. Wakil Dekan I mengurusi pekerjaan 

pada Bidang Akademik dan Pembangunan Institusi, Wakil Dekan II mengurusi 

pekerjaan pada Bidang Administrasi Umum dan Keuangan, dan Wakil Dekan III 

mengurusi pekerjaan pada Bidang Kemahasiswaan dan Kerjasama. Adapun struk- 

tur organisasi pada Fakultas Sains dan Teknologi UIN Suska Riau dapat dilihat pada 

Gambar 2.1. 
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Gambar 2.1. Gambar Struktur Organisasi 

 
Dari gambar diatas dapat dilihat bahwa fakultas dipimpin oleh seorang 

dekan. Dekan bertugas memimpin seluruh kegiatan yang diselenggarakan di fakul- 

tas, yang meliputi: 

1. Pelaksanaan dan pengembangan pendidikan. 

2. Pelaksanaan penelitian untuk pengembangan ilmu pengetahuan. 

3.Pelaksanaan pengabdian kepada masyarakat. 

4.Pelaksanaan pembinaan civitas akademika. 

5.Pelaksanaan urusan tata usaha. 

 

Dalam memimpin fakultas, dekan dibantu 3 orang wakil dekan, yang terdiri 

atas: 

1. Wakil dekan I: bertugas untuk membantu dekan dalam memimpin dan men- 

supervisi pelaksanaan kegiatan-kegiatan akademik dan pengembangan in- 

stitusi di lingkungan fakultas. 

2. Wakil dekan II: bertugas untuk membantu dekan dalam memimpin dan men- 

supervisi pelaksanaan kegiatan-kegiatan dalam bidang keuangan, adminis- 

trasi, sarana-prasarana, dan kepegawaian di lingkungan fakultas. 

3. Wakil dekan III: bertugas untuk membantu dekan dalam memimpin dan 

mensupervisi pelaksanaan kegiatan–kegiatan kemahasiswaan dan kerjasama 

fakultas dengan institusi/lembaga/unit lain didalam dan diluar fakultas. Sen- 

at merupakan badan normatif dan perwakilan tertinggi di fakultas yang 

mempunyai tugas menjabarkan kebijakan universitas menjadi kebijakan dan 

aturan–aturan di fakultas. 
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Bagian Tata  Usaha merupakan unit pelayanan administrasi di lingkung-  

an Fakultas. Bagian Tata Usaha dipimpin oleh seorang Kepala Tata Usaha yang 

bertanggung jawab kepada Dekan. Kepala Bagian Tata  Usaha mempunyai tu-  

gas memimpin dan mensupervisi seluruh urusan administrasi akademik, kema- 

hasiswaan, perencanaan, keuangan, kepegawaian, persuratan, kearsipan, kerumah 

tanggaan, dan barang inventaris milik negara dilingkungan Fakultas. Dalam melak- 

sanakan pekerjaannya, kepala Tata Usaha dibantu oleh dua orang Kepala Subba- 

gian, yaitu: 

1. Kepala Sub-bagian Akademik dan Kemahasiswaan: bertugas mensupervisi 

segala kegiatan administrasi dalam bidang akademik dan kemahasiswaan, 

yang dilaksanakan oleh para staf administrasi akademik-kemahasiswaan, di 

lingkungan fakultas. 

2. Kepala Sub-bagian Umum dan Keuangan yang  bertugas  mensupervisi 

segala   kegiatan   administrasi   dalam   bidang   perencanaan, keuangan, 

kepegawaian, inventaris barang milik negara, ketatausahaan, dan kerumah- 

tanggaan, yang dilaksanakan oleh para staf administrasi umum, di 

lingkungan fakultas. 

 
Fakultas menaungi lima program studi, yaitu: Prodi Teknik Informatika, 

Prodi Teknik Industri, Prodi Sistem Informasi, Prodi Matematika terapan, dan Prodi 

Teknik Elektro. Ka-Prodi bertugas memimpin dan mensupervisi seluruh kegiatan 

tridharma perguruan tinggi dan kegiatan administrasinya di lingkungan Prodi dan 

bertanggung jawab kepada dekan. Dalam memimpin Prodi, Ketua Prodi dibantu 

oleh: 

1. Sekretaris Prodi yang bertugas membantu pekerjaan Ketua Prodi secara o- 

perasional. 

2. Staf administrasi dibidang akademik dan kemahasiswaan bertugas melak- 

sanakan urusan administrasi dibidang akademik. 

3. Staf administrasi dibidang umum bertugas melaksanakan urusan adminis- 

trasi dibidang umum. 

4. Kepala laboratorium bertugas mengelola dan mengembangkan laboratori- 

um. 

5. Laboran bertugas melaksanakan pemeliharaan laboratorium. 

6. Koordinator Tugas Akhir bertugas melaksanakan administrasi Tugas Akhir 

dan menyediakan bank proposal Tugas Akhir. 

7. Koordinator Kerja Praktek bertugas melaksanakan administrasi kerja prak- 

tek. 
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Komite Penjamin Mutu (KPM) bertugas melaksanakan kegiatan penjaminan mutu 

di lingkungan fakultas. KPM dipimpin oleh seorang ketua KPM yang bertanggung- 

jawab ke dekan. Dalam melaksanakan pekerjaannya secara operasional, ketua KPM 

dibantu oleh seorang Sekretaris KPM. 

2.2 Android 

Android adalah sistem operasi yang digunakan untuk telepon seluler seperti 

telepon pintar (smartphone) dan komputer tablet (PDA) yang berbasis Linux, sis- 

tem operasi open source (Sinsuw dan Najoan, 2013). Sistem operasi pada Android 

berisikan middleware serta aplikasi-aplikasi dasar yang memiliki basis karnel linux 

2.6. Android menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk mencip- 

takan aplikasi mereka sendiri. Selain itu pula pengembangan aplikasi android mem- 

butuhkan software development kit (SDK) yang di sediakan oleh android, android 

(SDK) merupakan tools API (Application Programming Interface) yang dibutuhkan 

untuk mengembangkan aplikasi pada platform android menggunakan bahasa pem- 

rograman java. 

Google melakukan pengembangan terhadap android secara berkelanjutan. 

Versi android di awali dengan dirilisnya android beta pada tahun 2007 dan berke- 

lanjutan hingga saat ini android sudah mencapai versi 10 yang dinamakan Android 

10. Pada Tabel 2.1 akan dirincikan perkembangan OS Android dari masa ke masa. 

Tabel 2.1. Perkembangan Android 
 

Nama Sistem Operasi Versi 

Alpha 1.1 

Bender 1.5 

Cupcake 1.6 

É clair 2.0 

Fozen Youghurt (Froyo) 2.2 

Gengerbread 2.3 

Honeycomb 3.0 

Ice Vream Sandwich 4.0 

Jelly Bean 4.1 

Kitkat 4.4 

Loliipop 5.0 

Marshmellow 6.0 

Naugat 7.0 

Oreo 8.0 

Pie 9.0 

Android 10 10.0 
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2.3 Mobile 

Mobile berasal dari kata bergerak. Jadi perangkat mobile device atau 

perangkat bergerak yang dikenal dengan istilah telepon genggam, pada dasarnya 

adalah sebuah komputer. Namun dengan ukuran kecil yang membuatnya mudah  

di bawa kemana saja. Ciri Khasnya adalah memiliki layar tampilan, tombol dan 

keyboard mini untuk mengimput dan memberikan perintah. Menurut Pusparini, 

Najoan, dan Najoan (2017) belakangan semakin maraknya jurnal teknologi elektro 

dan komputer dengan adanya teknologi layar sentuh yang menggabungkan operasi 

input dan output dalam satu interface. 

2.4 Rest API 

API adalah sebuah bahasa dan format pesan yang digunakan oleh program 

aplikasi untuk berkomunikasi dengan sistem lainnya. REST API merupakan se- 

buah API yang dikembangkan menggunakan teknologi REST. REST sama seperti 

arsitektur client/server web pada umumnya, request dan response digunakan un- 

tuk mentransfer resources atau data. Format data yang digunakan oleh REST ialah 

JSON (JavaScript Object Notation). Setiap link URI yang terdapat pada REST API 

dianggap sebagai sebuah resource (Richardson dan Ruby, 2008). 

2.5 Sistem 

Menurut Dengen dan Hatta (2009) sistem merupakan sekumpulan kompo- 

nen yang bekerja dalam sebuah jaringan secara teratur dalam satu kesatuan yang 

terpadu untuk mencapai sebuah tujuan dan sasaran tertentu. Sistem secara umum 

diartikan sebagai suatu paduan yang terdiri dari beberapa unsur yang tergabung 

menjadi satu dengan yang lainnya agar mempermudah informasi untuk mencapai 

tujuan tertentu. 

2.6 Informasi 

Informasi adalah hasil pengolahan data menjadi bentuk yang lebih bergu- 

na untu penerimanya dan dapat digunakan sebagai alat bantu sebagai pengambilan 

suatu keputusan. Informasi merupakan suatu kumpulan proses pada sebuah sistem, 

yang dapat diolah sedemikian rupa dalam bentuk file, gambar, video dan lainnya se- 

hingga berguna bagi penggunanya untuk mengambil keputusan masa kini maupun 

masa akan datang (Iqbal, Sutarman, dan Irmansyah, 2019). 

2.7 Sistem Informasi 

Sistem informasi merupakan kumpulan atau susunan yang terdiri dari 

perangkat keras dan perangkat lunak serta tenaga penyelenggaranya yang bekerja 

dalam sebuah proses berurutan dan secara bersama-sama saling mendukung untuk 
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menghasilkan produk guna untuk mencapai sasaran dan tujuannya (Antonio dan 

Safriadi, 2012). 

2.8 Web 

Web dapat diartikan sebagai kumpulan halaman yang menampilkan infor- 

masi data teks, data gambar, data animasi suara, video dan gabungan dari se- 

muanya. Web merupakan bagian dari internet yang dari halaman-halaman yang 

dapat diakses oleh browser web. World Wide Web atau yang lebih dikenal Web pada 

dasarnya adalah sistem server internet yang mendukung dokumen yang diformat 

secara khusus. Web juga dapat diartikan sebagai alamat atau lokasi di internet yang 

dapat menyuguhkan informasi yang bisa digunakan. Web juga berfungsi sebagai 

media penyimpanan data dan informasi yang bisa diakses secara cepat dimanapun 

dan kapan pun. (Hastanti dan Purnama, 2015). 

2.9 Framework 

Menurut Suwarjono dan Susanto (2018) Framework merupakan intruksi- 

intruksi yang gabungkan dalam class dan function-funtion dengan fungsi masing- 

masing untuk memepermudahkan developer tanpa harus menuliskan syntax pro- 

gram yang sama secara berulang-ulang untuk memanggilnya serta dapat mempers- 

ingkat waktu. Framework adalah kerangka kerja dan juga dapat diartikan dengan 

kumpulan script yang dapat membantu programer ataupun developer dalam meng- 

atasi berbagai masalah-masalah dalam pemrograman, seperti koneksi ke database, 

pemanggilan variabel, file dan lain-lain. Sehingga pekerjaan programer lebih fokus 

dan lebih mudah dalam pengerjaan aplikasi (Yudhanto dan Prasetyo, 2019). 

2.10 React Native 

React Native adalah framework JavaScript atau kerangka kerja yang di gu- 

nakan untuk membuat aplikasi mobile yang mampu berjalan di platform Android 

maupun iOS. Framework javasript buatan facebook ini berbasis react js yang digu- 

nakan untuk membuat tampilan aplikasi yang berfokus pada aplikasi mobile. Dasar 

dari react native ini adalah react dan library javascript dalam membangun inter- 

face. React Native ini ditulis dengan campuran javascript dan JSX (Eisenman, 

2017). 

2.11 ReactJS 

Kerangka kerja ReactJS merupakan kerangka kerja yang open source yang 

menggunakan library javascript untuk membuat user interface dan react biasa di- 

gunakan untuk menangani pengembangan pada aplikasi single-page dan aplikasi 

mobile. ReactJS memiliki keunggulan yang mana kerangka kerja ini memberikan 
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kecepatan, kesederhanaan dan mampu untuk menangani jumlah pekerjaan yang 

meningkat. React yang dikembangkan oleh facebook berguna untuk memfasilitasi 

pengembang dalam membuat komponen user interface yang lebih interaktif (Tung, 

2018). 

2.12 UML 

Menurut Nursaid, Brata, dan Kharisma (2020) Unified Modeling Language, 

(UML) adalah merupakan sarana pemodelan perangkat lunak berbasis kompo- 

nen, standar, memfasilitasi sistem arsitektur yang bekerja dalam OOAD (Object- 

Oriented Analysis Design) dengan satu bahasa yang konsisten untuk menentukan, 

visualisasi, mengkontruksi dan mendokumentasi artifact (sepotong informasi yang 

digunakan atau dihasilkan dalam suatu proses rekayasa software, dapat berupa mo- 

del, deskrispi, atau software) yang terdapat dalam sistem software. UML meru- 

pakan bahasa pemodelan yang paling sukses dari tiga metode Orientasi Obyek yang 

telah ada sebelumnya yaitu: 

1.Grady Booch OOD ( Object-Oriented Design). 

2.Jim Rumbaugh OMT (  Object Modeling Tecnique). 

3.Ivar Jacobson OOSE ( Object-Oriented Software Engineering). 

UML (Unified Modeling Language) adalah bahasa pemodelan untuk sistem 

atau perangkat lunak yang berparadigma (berorientasi objek). Pemodelan (model- 

ing) sesungguhnya digunakan untuk penyederhanaan permasalahan-permasalahan 

yang kompleks sedemikian rupa sehingga lebih mudah dipelajari dan dipahami. 

Berdasarkan pendapat yang dikemukakan di atas dapat ditarik kesimpulan bahwa 

UML adalah sebuah bahasa yang berdasarkan grafik atau gambar untuk menvi- 

sualisasikan, menspesifikasikan, membangun dan pendokumentasian dari sebuah 

sistem pengembangan perangkat lunak berbasis Objek. UML juga dapat memban- 

tu menyelesaikan permasalahan yang mana dapat mengembangkan perangkat lu- 

nak berkualitas tinggi dalam jangga waktu yang rasional (Zheng, Feng, dan Zhao, 

2014). 

2.13 Mobile 

Mobile merupakan kata sifat yang berarti dapat bergerak atau dapat diger- 

akkan dengan leluasa dan mudah. Mobile juga dapat diartikan sebuah benda yang 

berteknologi tinggi dan dapat bergerak tanpa menggunakan kabel. Contoh dari mo- 

bile antara lain seperti smartphone dan tablet. Mobile dapat berubah dan diubah 

dengan mudah. Secara Umum perangkat mobile memiliki karakteristik antara lain: 

1. Central Processing unit (CPU) dan Graphical Processor Unit (GPU) yang 

terbatas. 
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2. Layar kecil. 

3. Lingkungan kerja yang beragam ( mobile contex). 

4. koneksi jaringan yang tidak reliable (Zhang dan Adipat, 2005). 
 

2.14 JavaScript 

JavaScript dibuat dan didesain selama sepuluh hari oleh Brandan Eich, se- 

orang karyawan Netscape, pada bulan September 1995. Awalnya bahasa pemro- 

graman ini disebut Mocha, kemudian diganti ke Mona, lalu LiveScript sebelum 

akhirnya resmi menyandang nama JavaScript. Fungsionalitas yang ditawarkan pun 

terbatas. Namun, JavaScript terus dikembangkan oleh komunitas developer yang 

tak henti-hentinya mengerjakan bahasa pemrograman ini. Tak hanya lintas browser, 

JavaScript juga bisa digunakan di berbagai perangkat, termasuk perangkat mobile 

dan komputer. Javascript ini juga memiliki framework yang dibuat oleh facebook 

yang bernama React Native. 

2.15 Notifikasi 

Notifikasi adalah pemberitahuan mengenai informasi atau pengumuman da- 

ri pihak tertentu kepada pihak yang dituju. Notifikasi sangat penting bagi penerima 

informasi karena dengan notifikasi informasi tersebut dapat langsung diketahui oleh 

penerima. Notifikasi memberikan pelayanan yang penting untuk membantu user 

dalam pengolahan task dan perubahan informasi terhadap aplikasi yang digunakan. 

Setiap perubahan pada proses aplikasi menjadi mudah dengan adanya notifikasi se- 

hingga membuat aplikasi lebih efisien. Pengertian notifikasi dalam kamus besar 

Indonesia berarti pemberitahuan atau kabar (Arif, 2015). Notifikasi dalam peneli- 

tian ini dijabarkan sebagai pemberitahuan yang ditunjukan untuk memberikan in- 

formasi kepada dosen dalam penanganan terkait dengan Tugas Akhir Prodi Sistem 

Informasi. 

2.16 Model Waterfall 

Waterfall adalah model pengembangan perangkat lunak yang menekankan 

fase-fase yang berurutan. Model ini disebut waterfall karena mirip seperti air tejun 

yang memiliki diagram tahapan prosesnya dari atas kebawah secara teratur. Dimu- 

lai dari proses perencanaan analisa kebutuhan (planing), pemodelan sistem (design), 

Penulisan kode program (implementation), pengujan program (testing), pemeli- 

haraan (maintenance). Pada Gambar 2.2 akan dijelaskan mengenai alur dari metode 

waterfall. 
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Gambar 2.2. Gambar Metode Waterfall 

 
2.17 BlackBox Testing 

Pengujian sistem dilakukan guna untuk menjamin kualitas dan mengetahui 

kelemahan dari sistem. Pengujian ini bertujuan untuk menjamin bahwa perangkat 

lunak yang dibangun memiliki kualitas yang baik (Arnova dan Ahmad, 2015). Pe- 

ngujian Black box adalah pengujian yang sistemnya tanpa memperhatikan struktur 

logika internal perangkat lunak. Metode ini diterapkan pada semua tingkat pengu- 

jian perangkat lunak: unit, integrasi, fungsional, sistem dan penerimaan. Menurut 

Arnova dan Ahmad (2015) ada dua komponen yang harus di perhatikan dalam stra- 

tegi pengujian, yaitu; 

1. Faktor pengujian yang merupakan hal-hal yang harus diperhatikan selama 

melakukan pengujian. Faktor pengujian ini dipilih sesuai dengan sistem 

yang akan diuji. 

2. Tahapan pengujian yang merupakan langkah-langkah dalam melakukan pe- 

ngujian. 

2.18 User Acceptance Testing 

Selain melakukan pengujian menggunakan BlackBox penelitian ini juga 

menggunakan pengujian User Accaptance Testing (UAT). Tujuan dari penggunaan 

pengujian UAT ialah peneliti ingin membuktikan kepada pengguna bahwa sistem 

yang dibangun bekerja sesuai dengan kebutuhan pengguna. Pengujian ini menja- 

di kesempatan bagi pengguna dalam menguji sistem dengan kepuasan pengguna. 

Untuk mendapatkan hasil dari pengujian UAT ini dilakukan pengumpulan data de- 

ngan menggunakan kuesioner. Menurut Riduwan (2010) penggunaan kuesioner 

bertujuan untuk mencari informasi yang lebih lengkap dan responden tidak merasa 

khawatir jika memberikan jawaban yang tidak sesuai ekspetasi dalam pengisian 

daftar pertanyaan pada kuesioner. 



 

 

BAB 3 

METODOLOGI PENELITIAN 

Adapun langkah-langkah yang ditempuh dalam Tugas Akhir ini dapat dili- 

hat pada Gambar 3.1. 

 

Gambar 3.1. Gambar Alur Metodologi Penelitian 

 
Pada tahap pengembangan aplikasi ini dilakukan studi literatur dan dilan- 

jutkan dengan anilisa kebutuhan dan mengetahui kebutuhun pengguna. Selanjutnya 

perancangan sistem sesuai analisa kebutuhan sistem. Implemetasi sistem susai de- 

ngan perancangan yang sudah dibuat. 
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3.1 Tahap Perencanaan 

Tahap perencanaan yaitu merencanakan terlebih dahulu tahapan-tahapan 

yang akan dilakukan dalam melakukan penelitian Tugas Akhir seperti: Identifikasi 

masalah, Menentukan Topik, Menentukan Tujuan dan Studi Pustaka. Seperti dije- 

laskan sebagai berikut: 

1. Identifikasi dan Merumuskan Masalah 

pada tahapan ini peneliti melakukan identifikasi masalah dan perumusan 

masalah. Hal ini bertujuan untuk menghilangkan keraguan dan menyeder- 

hanakan topik yang diteliti sesuai dengan studi kasus. 

2. Studi Pustaka 

Hal ini dilakukan guna untuk melanjutkan penulisan pada laporan Tu-   

gas Akhir ini. Dengan demikian penulis mendapatkan informasi pen- 

dukung penulisan laporan yang berkaitan dengan topik/permasalahan yang 

diangkat. 

3. Tujua Penelitian 

Penentuan tujuan dari penelitian ini sendiri diperlukan agar tujuan dari 

penulisan laporan lebih terarah. 

4. Data yang dibutuhkan 

Menentukan dan mengumpulkan data yang dibutuhkan yang mana bertu- 

juan untuk mempermudah penulis dalam melakukan analisis. 

3.2 Tahap Analisis 

Tahap Analisis merupakan tahapan yang dilakukan untuk melakukan analisa 

untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan dalam proses penelitian. Tahapan 

yang dilakukan yaitu: 

1. Memahami Sistem yang Sedang Berjalan 

Dengan memahami sistem yang sedang berjalan dapat mempermudah alur 

dari pengembangan yang ingin dilakukan. 

2. Pengumpulan Data 

Pengumpulan Data dilakukan setelah observasi dan wawancara, proses ini 

dibantu oleh pihak penanggung jawab Tugas Akhir mahasiswa, Pengem- 

bang SITASI web dan dosen Prodi Sistem Informasi UIN Suska Riau. Pada 

tahap ini pihak pengembang sistem sebelumnya memberikan data SITASI 

web untuk dilakukan pengembangan. 

3. Analisa Sistem Lama 

Dengan menganalisa sistem lama dapat diketahui sistem yang sedang ber- 

jalan pada SITASI web ditemukanya kekurangan yang ada pada sistem 



17 

 

 

tersebut. Yang nantinya kekurangan pada sistem lama akan digunakan se- 

bagai acuan untuk pembuatan sistem baru. 

4. Analisa Sistem Baru 

Dengan analisa sistem baru yang akan dibangun untuk menyelesaikan 

masalah-masalah yang ada pada sistem lama. Pada tahap ini dirancang sis- 

tem baru agar memudahkan dalam proses administrasi pengelolaan Tugas 

Akhir mahasiswa Sistem Informasi. 

5. Analisa Fungsional Sistem 

Dengan menganalisa fungsional sistem yang akan dibangun dapat menge- 

tahui fungsional apa saja yang dibutuhkan oleh sistem informasi untuk me- 

nunjang kinerja operasional. 

6. Analisa Non-Fungsional Sistem 

Dengan menganalisa non-funsional sistem yang akan dibangun dapat 

mengetahui kebutuhan properti atau spesifikasi yang dibutuhkan oleh apli- 

kasi yang akan dibangun. 

3.3 Tahap Disain Sistem 

Tahap Disain Sistem merupakan tahap yang digunakan untuk merancang 

aplikasi agar mudah untuk pengimplementasian ke sistem. 

1. Perancangan UML Dalam hal perancangan dan design sistem ini yang di- 

lakukan oleh peneliti adalah membuat diagram–diagram UML. Diagram- 

diagram UML sebagai berikut: 

(a) Use Case Diagram 

Berguna untuk memodelkan aspek perilaku sistem. Diagram ini digu- 

nakan untuk menspesifikasikan, mendokumentasikan, dan memvisu- 

alisasikan kebutuhan perilaku sistem. 

(b) Actifity Diagram 

Diagram flowchart yang diperluas dan menunjukkan aliran kendali da- 

ri satu aktivitas ke aktivitas lain. Diagram ini berguna untuk memodel- 

kan jalur kerja atau workflow, memodelkan operasi, bagaimana objek- 

objek bekerja, aksi-aksi dan pengaruh terhadap objek. 
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3.4 Tahap Implementasi dan Pengujian 

Setelah rancangan sistem selesai, maka selanjutnya adalah menerapkan se- 

mua yang telah dirancang dan menguji sistem yang telah dibuat. Tahapan imple- 

mentasi dan pengujian sistem yang dilakukan yaitu: 

1. Pengodingan Aplikasi 

Tahap ini merupakan tahapan yang sangat penting dalam pembuatan sebuah 

aplikasi. Pada tahap ini desain ditranslasikan kedalam program perangkat 

lunak, hasil dari tahap ini berupa program yang sesuai dengan desain yang 

telah dibuat. 

2. Pengujian sistem dengan Blackbox Testing dan User Acceptance Testing 

(UAT) 

Pengujian merupakan tahapan untuk menemukan kesalahan dari suatu pro- 

gram. Pada penelitian ini menggunakan metode pengujian yakni Metode 

blackbox testing yang berfokus pada spesifikasi fungsional dari perangkat 

lunak. Pada tahap ini semua fungsi–fungsi software yang telah dibuat harus 

dites secara menyeluruh, untuk memastikan tidak adanya bug atau error 

pada aplikasi, sehingga aplikasi sesuai dengan kebutuhan pengguna. Pe- 

ngujian UAT merupakan implementasi sistem kepada pengguna, penguji- 

an uat bertujuan untuk mengetahui apakah produk sesuai dengan kebutuhan 

user, pengujian uat untuk memastikan bahwa pengguna merasa nyaman saat 

menggunakan aplikasi SITASI Dosen Apps. 

3.5 Tahap Penulisan Laporan 

Tahap Penulisan laporan Tugas Akhir adalah tahapan dimana semua yang 

dilakukan dari awal penelitian hingga akhir penelitian didokumentasikan. Hasil dari 

dokumentasi inilah yang akan menjadi Laporan yang dibuat sesuai dengan harapan 

penulis. Kegiatan yang dilakukan adalah sebagai berikut: 

1. Bimbingan dengan Pembimbing Penelitian 

Hal ini diperlukan dalam penulisan laporan yang berguna untuk mendapat- 

kan referensi dan masukan mengenai hal yang tidak penulis ketahui. 

2. Dokumentasi Hasil Penelitian 

Hasil analisa dan data didokumentasikan berupa laporan Tugas Akhir, yang 

nantinya akan diuji dihapadan pembimbing. 

3. Selesai. 



 

 

 

 

 
6.1 Kesimpulan 

BAB 6 

PENUTUP 

Berdasarkan dari penelitian yang telah dilaksanakan dari perumusan 

masalah sampai pengujian aplikasi SITASI Dosen Berbasis Mobile, maka dapat di 

tarik beberapa kesimpulan diantaranya: 

1. SITASI Dosen Mobile dapat mempermudah dosen dalam melakukan pe- 

ngelolaan Tugas Akhir mahasiswa prodi sistem informasi, sesuai dengan 

kebutuhan yang diharapkan. 

2. Penelitian ini berhasil dalam mengembangkan aplikasi pengelolaan Tugas 

Akhir untuk dosen berbasis mobile. 

3. Penelitian ini dilakukan pengujian BlackBox dan UAT. Pengujian BlackBox 

berhasil memperoleh persentase 100% dan hasil pengujian UAT memper- 

oleh hasil persentasi 89,35% 

6.2 Saran 

Dari kesimpulan di atas, maka dapat ditarik saran yang dapat membangun 

demi kemajuan penilitian ini, yaitu Mengembangkan SITASI Mobile Apps ke plat- 

form iOS dan Windows Phone agar cakupan yang tersedia lebih luas dan dapat 

digunakan pada banyak platform mobile. 
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LAMPIRAN A 

WAWANCARA 

 

 

Gambar A.1. Bukti Wawancara A-1 



 

 

 

 

Gambar A.2. Bukti Wawancara A-2 
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LAMPIRAN B 

HASIL PENGUJIAN UAT 

 
 

 

Gambar B.1. Hasil Pengujian UAT B-1 
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Gambar B.2. Hasil Pengujian UAT B-2 



B - 3 

 

 

 

 
 

Gambar B.3. Hasil Pengujian UAT B-3 
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Gambar B.4. Hasil Pengujian UAT B-4 
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Gambar B.5. Hasil Pengujian UAT B-5 
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Gambar B.6. Hasil Pengujian UAT B-6 
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Gambar B.7. Hasil Pengujian UAT B-7 
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Gambar B.8. Hasil Pengujian UAT B-8 



 

 

LAMPIRAN C 

HASIL PENGUJIAN BLACKBOX 

C.1Tabel Pengujian Black Box pada XIAOMI REDMI NOTE 7 

Tabel C.1. Skenario Black Box Testing Redmi Note 7 

 

No. Kelas Uji Butir Uji Hasil yang di- 

harapkan 

Kriteria Evaliasi 

 
Benar Tidak 

1 Instalasi Aplikasi Pemasangan pada 

Smartphone 

2 Memulai Aplikasi Membuka Aplikasi 

pada Smartphone 

 
3 Melakukan login User melakukan lo- 

gin dengan menggu- 

nakan NIP dan Pass- 

word pada SITASI 

4 Profil User menekan menu 

profil 

 

 
5 Kelola Kata Sandi User menekan menu 

kelola kata sandi 

 

 
6 Permintaan Review User menekan menu 

permintaan review 

 

 
7 Review User menekan menu 

review 

 

 
8 Riwayat Review User menekan menu 

riwayat review 

 

 
9 Detail Hasil Review User menekan menu 

detail hasil review 

Aplikasi  berhasil C 

di install 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman login 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman Dash- 

board 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman profil 

user 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman ubah 

kata sandi 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman per- 

mintaan review 

ApAplikasi  akan C 

menampilkan 

halaman review 

proposal 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman riwayat 

review 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman detail 

hasil review 



C - 3 

 

 

Tabel C.1 Skenario Black Box Testing (tabel lanjutan...) 

No. Kelas Uji Butir Uji Hasil yang 

diharapkan 

Kriteria Evaliasi 

Benar Tidak 

10 Jadwal Seminar Pro- 

posal 

User menekan menu 

jadwal seminar pro- 

posal 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman jadwal 

seminar proposal 

11 Jadwal Sidang User menekan menu 

jadwal sidang 

 

 
12 Jadwal Pribadi User menekan menu 

jadwal pribadi 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman jadwal 

sidang 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman jadwal 

pribadi 

13 Mahasiswa Bimbing- 

an 

User menekan menu 

mahasiswa bimbing- 

an 

Aplikasi akan C 

menampilkan ha- 

laman mahasiswa 

bimbingan 

14 Ubah Judul User menekan menu 

ubah judul 

 
15 Lihat Detail User menekan menu 

lihat detail 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

form ubah judul 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman detail 

tugas akhir 

16 Mahasiswa Pra Bim- 

bingan 

 

 
17 Berkas Seminar Pro- 

posal 

User menekan menu 

mahasiswa pra bim- 

bingan 

 
User menekan menu 

berkas seminar pro- 

posal 

Aplikasi akan C 

menampilkan ha- 

laman mahasiswa 

pra bimbingan 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman berkas 

seminar proposal 

18 Berkas Sidang User menekan menu 

berkas sidang 

Aplikasi akan C 

menapilkan ha- 

laman berkas 

sidang 

19 Berkas Mahasiswa 

Bimbingan 

User menekan menu 

berkas mahasiswa 

bimbingan 

Apliaksi akan C 

menampilkan 

halaman berkas 

mahasiswa 

bimbingan 
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Tabel C.1 Skenario Black Box Testing (tabel lanjutan...) 

No. Kelas Uji Butir Uji Hasil yang 

diharapkan 

Kriteria Evaliasi 

Benar Tidak 

20 Bantuan User menekan menu 

bantuan 

 

 
21 Tentang Sitasi User menekan menu 

tentang sitasi 

 

 
22 Notifikasi User menekan menu 

notifikasi 

 
23 Lupa Kata Sandi User  menekan menu 

lupa kata sandi 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman menu 

bantuan 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman tentang 

sitasi 

Aplikasi akan C 

menampilkan ha- 

laman notifikasi 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

form lupa kata 

sandi 
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C.2Tabel Pengujian Black Box pada OPPO A16 

Tabel C.2. Skenario Black Box Testing Oppo A16 
 

 

No. Kelas Uji Butir Uji Hasil yang di- 

harapkan 

Kriteria Evaliasi 

 
Benar Tidak 

1 Instalasi Aplikasi Pemasangan pada 

Smartphone 

2 Memulai Aplikasi Membuka Aplikasi 

pada Smartphone 

 
3 Melakukan login User melakukan lo- 

gin dengan menggu- 

nakan NIP dan Pass- 

word pada SITASI 

4 Profil User menekan menu 

profil 

 

 
5 Kelola Kata Sandi User menekan menu 

kelola kata sandi 

 

 
6 Permintaan Review User menekan menu 

permintaan review 

 

 
7 Review User menekan menu 

review 

 

 
8 Riwayat Review User menekan menu 

riwayat review 

 

 
9 Detail Hasil Review User menekan menu 

detail hasil review 

Aplikasi  berhasil C 

di install 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman login 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman Dash- 

board 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman profil 

user 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman ubah 

kata sandi 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman per- 

mintaan review 

ApAplikasi  akan C 

menampilkan 

halaman review 

proposal 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman riwayat 

review 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman detail 

hasil review 

10 Jadwal Seminar Pro- 

posal 

User menekan menu 

jadwal seminar pro- 

posal 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman jadwal 

seminar proposal 
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Tabel C.2 Skenario Black Box Testing (tabel lanjutan...) 

No. Kelas Uji Butir Uji Hasil yang 

diharapkan 

Kriteria Evaliasi 

Benar Tidak 

11 Jadwal Sidang User menekan menu 

jadwal sidang 

 

 
12 Jadwal Pribadi User menekan menu 

jadwal pribadi 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman jadwal 

sidang 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman jadwal 

pribadi 

13 Mahasiswa Bimbing- 

an 

User menekan menu 

mahasiswa bimbing- 

an 

Aplikasi akan C 

menampilkan ha- 

laman mahasiswa 

bimbingan 

14 Ubah Judul User menekan menu 

ubah judul 

 
15 Lihat Detail User menekan menu 

lihat detail 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

form ubah judul 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman detail 

tugas akhir 

16 Mahasiswa Pra Bim- 

bingan 

 

 
17 Berkas Seminar Pro- 

posal 

User menekan menu 

mahasiswa pra bim- 

bingan 

 
User menekan menu 

berkas seminar pro- 

posal 

Aplikasi akan C 

menampilkan ha- 

laman mahasiswa 

pra bimbingan 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman berkas 

seminar proposal 

18 Berkas Sidang User menekan menu 

berkas sidang 

Aplikasi akan C 

menapilkan ha- 

laman berkas 

sidang 

19 Berkas Mahasiswa 

Bimbingan 

User menekan menu 

berkas mahasiswa 

bimbingan 

Apliaksi akan C 

menampilkan 

halaman berkas 

mahasiswa 

bimbingan 

20 Bantuan User menekan menu 

bantuan 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman menu 

bantuan 
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Tabel C.2 Skenario Black Box Testing (tabel lanjutan...) 

No. Kelas Uji Butir Uji Hasil yang Kriteria 

diharapkan 

Benar 

Evaliasi 

 
Tidak 

21 Tentang Sitasi User menekan menu 

tentang sitasi 

Aplikasi C 

menampilkan 

 

   halaman tentang  

   sitasi  

22 Notifikasi User menekan menu 

notifikasi 

Aplikasi akan C 

menampilkan ha- 

 

   laman notifikasi  

23 Lupa Kata Sandi User menekan menu 

lupa kata sandi 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

 

   form lupa kata  

   sandi  
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C.3Tabel Pengujian Black Box pada SAMSUNG A52 

Tabel C.3. Skenario Black Box Testing Samsung A52 
 

 

No. Kelas Uji Butir Uji Hasil yang di- 

harapkan 

Kriteria Evaliasi 

 
Benar Tidak 

1 Instalasi Aplikasi Pemasangan pada 

Smartphone 

2 Memulai Aplikasi Membuka Aplikasi 

pada Smartphone 

 
3 Melakukan login User melakukan lo- 

gin dengan menggu- 

nakan NIP dan Pass- 

word pada SITASI 

4 Profil User menekan menu 

profil 

 

 
5 Kelola Kata Sandi User menekan menu 

kelola kata sandi 

 

 
6 Permintaan Review User menekan menu 

permintaan review 

 

 
7 Review User menekan menu 

review 

 

 
8 Riwayat Review User menekan menu 

riwayat review 

 

 
9 Detail Hasil Review User menekan menu 

detail hasil review 

Aplikasi  berhasil C 

di install 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman login 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman Dash- 

board 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman profil 

user 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman ubah 

kata sandi 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman per- 

mintaan review 

ApAplikasi  akan C 

menampilkan 

halaman review 

proposal 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman riwayat 

review 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman detail 

hasil review 

10 Jadwal Seminar Pro- 

posal 

User menekan menu 

jadwal seminar pro- 

posal 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman jadwal 

seminar proposal 
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Tabel C.3 Skenario Black Box Testing (tabel lanjutan...) 

No. Kelas Uji Butir Uji Hasil yang 

diharapkan 

Kriteria Evaliasi 

Benar Tidak 

11 Jadwal Sidang User menekan menu 

jadwal sidang 

 

 
12 Jadwal Pribadi User menekan menu 

jadwal pribadi 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman jadwal 

sidang 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman jadwal 

pribadi 

13 Mahasiswa Bimbing- 

an 

User menekan menu 

mahasiswa bimbing- 

an 

Aplikasi akan C 

menampilkan ha- 

laman mahasiswa 

bimbingan 

14 Ubah Judul User menekan menu 

ubah judul 

 
15 Lihat Detail User menekan menu 

lihat detail 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

form ubah judul 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman detail 

tugas akhir 

16 Mahasiswa Pra Bim- 

bingan 

 

 
17 Berkas Seminar Pro- 

posal 

User menekan menu 

mahasiswa pra bim- 

bingan 

 
User menekan menu 

berkas seminar pro- 

posal 

Aplikasi akan C 

menampilkan ha- 

laman mahasiswa 

pra bimbingan 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman berkas 

seminar proposal 

18 Berkas Sidang User menekan menu 

berkas sidang 

Aplikasi akan C 

menapilkan ha- 

laman berkas 

sidang 

19 Berkas Mahasiswa 

Bimbingan 

User menekan menu 

berkas mahasiswa 

bimbingan 

Apliaksi akan C 

menampilkan 

halaman berkas 

mahasiswa 

bimbingan 

20 Bantuan User menekan menu 

bantuan 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman menu 

bantuan 
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Tabel C.3 Skenario Black Box Testing (tabel lanjutan...) 

No. Kelas Uji Butir Uji Hasil yang Kriteria 

diharapkan 

Benar 

Evaliasi 

 
Tidak 

21 Tentang Sitasi User menekan menu 

tentang sitasi 

Aplikasi C 

menampilkan 

 

   halaman tentang  

   sitasi  

22 Notifikasi User menekan menu 

notifikasi 

Aplikasi akan C 

menampilkan ha- 

 

   laman notifikasi  

23 Lupa Kata Sandi User menekan menu 

lupa kata sandi 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

 

   form lupa kata  

   sandi  
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C.4Tabel Pengujian Black Box pada XIAOMI POCO M3 

Tabel C.4. Skenario Black Box TestingXiaomi Poco M3 

 

No. Kelas Uji Butir Uji Hasil yang di- 

harapkan 

Kriteria Evaliasi 

 
Benar Tidak 

1 Instalasi Aplikasi Pemasangan pada 

Smartphone 

2 Memulai Aplikasi Membuka Aplikasi 

pada Smartphone 

 
3 Melakukan login User melakukan lo- 

gin dengan menggu- 

nakan NIP dan Pass- 

word pada SITASI 

4 Profil User menekan menu 

profil 

 

 
5 Kelola Kata Sandi User menekan menu 

kelola kata sandi 

 

 
6 Permintaan Review User menekan menu 

permintaan review 

 

 
7 Review User menekan menu 

review 

 

 
8 Riwayat Review User menekan menu 

riwayat review 

 

 
9 Detail Hasil Review User menekan menu 

detail hasil review 

Aplikasi  berhasil C 

di install 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman login 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman Dash- 

board 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman profil 

user 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman ubah 

kata sandi 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman per- 

mintaan review 

ApAplikasi  akan C 

menampilkan 

halaman review 

proposal 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman riwayat 

review 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman detail 

hasil review 

10 Jadwal Seminar Pro- 

posal 

User menekan menu 

jadwal seminar pro- 

posal 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman jadwal 

seminar proposal 
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Tabel C.4 Skenario Black Box Testing (tabel lanjutan...) 

No. Kelas Uji Butir Uji Hasil yang 

diharapkan 

Kriteria Evaliasi 

Benar Tidak 

11 Jadwal Sidang User menekan menu 

jadwal sidang 

 

 
12 Jadwal Pribadi User menekan menu 

jadwal pribadi 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman jadwal 

sidang 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman jadwal 

pribadi 

13 Mahasiswa Bimbing- 

an 

User menekan menu 

mahasiswa bimbing- 

an 

Aplikasi akan C 

menampilkan ha- 

laman mahasiswa 

bimbingan 

14 Ubah Judul User menekan menu 

ubah judul 

 
15 Lihat Detail User menekan menu 

lihat detail 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

form ubah judul 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman detail 

tugas akhir 

16 Mahasiswa Pra Bim- 

bingan 

 

 
17 Berkas Seminar Pro- 

posal 

User menekan menu 

mahasiswa pra bim- 

bingan 

 
User menekan menu 

berkas seminar pro- 

posal 

Aplikasi akan C 

menampilkan ha- 

laman mahasiswa 

pra bimbingan 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman berkas 

seminar proposal 

18 Berkas Sidang User menekan menu 

berkas sidang 

Aplikasi akan C 

menapilkan ha- 

laman berkas 

sidang 

19 Berkas Mahasiswa 

Bimbingan 

User menekan menu 

berkas mahasiswa 

bimbingan 

Apliaksi akan C 

menampilkan 

halaman berkas 

mahasiswa 

bimbingan 

20 Bantuan User menekan menu 

bantuan 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman menu 

bantuan 
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Tabel C.4 Skenario Black Box Testing (tabel lanjutan...) 

No. Kelas Uji Butir Uji Hasil yang Kriteria 

diharapkan 

Benar 

Evaliasi 

 
Tidak 

21 Tentang Sitasi User menekan menu 

tentang sitasi 

Aplikasi C 

menampilkan 

 

   halaman tentang  

   sitasi  

22 Notifikasi User menekan menu 

notifikasi 

Aplikasi akan C 

menampilkan ha- 

 

   laman notifikasi  

23 Lupa Kata Sandi User menekan menu 

lupa kata sandi 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

 

   form lupa kata  

   sandi  
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C.5Tabel Pengujian Black Box pada VIVO V11i 

Tabel C.5. Skenario Black Box Testing Vivo V11i 
 

 

No. Kelas Uji Butir Uji Hasil yang di- 

harapkan 

Kriteria Evaliasi 

 
Benar Tidak 

1 Instalasi Aplikasi Pemasangan pada 

Smartphone 

2 Memulai Aplikasi Membuka Aplikasi 

pada Smartphone 

 
3 Melakukan login User melakukan lo- 

gin dengan menggu- 

nakan NIP dan Pass- 

word pada SITASI 

4 Profil User menekan menu 

profil 

 

 
5 Kelola Kata Sandi User menekan menu 

kelola kata sandi 

 

 
6 Permintaan Review User menekan menu 

permintaan review 

 

 
7 Review User menekan menu 

review 

 

 
8 Riwayat Review User menekan menu 

riwayat review 

 

 
9 Detail Hasil Review User menekan menu 

detail hasil review 

Aplikasi  berhasil C 

di install 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman login 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman Dash- 

board 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman profil 

user 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman ubah 

kata sandi 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman per- 

mintaan review 

ApAplikasi  akan C 

menampilkan 

halaman review 

proposal 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman riwayat 

review 

Aplikasi C 

menampilkan 

halaman detail 

hasil review 

10 Jadwal Seminar Pro- 

posal 

User menekan menu 

jadwal seminar pro- 

posal 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman jadwal 

seminar proposal 
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Tabel C.5 Skenario Black Box Testing (tabel lanjutan...) 

No. Kelas Uji Butir Uji Hasil yang 

diharapkan 

Kriteria Evaliasi 

Benar Tidak 

11 Jadwal Sidang User menekan menu 

jadwal sidang 

 

 
12 Jadwal Pribadi User menekan menu 

jadwal pribadi 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman jadwal 

sidang 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman jadwal 

pribadi 

13 Mahasiswa Bimbing- 

an 

User menekan menu 

mahasiswa bimbing- 

an 

Aplikasi akan C 

menampilkan ha- 

laman mahasiswa 

bimbingan 

14 Ubah Judul User menekan menu 

ubah judul 

 
15 Lihat Detail User menekan menu 

lihat detail 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

form ubah judul 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman detail 

tugas akhir 

16 Mahasiswa Pra Bim- 

bingan 

 

 
17 Berkas Seminar Pro- 

posal 

User menekan menu 

mahasiswa pra bim- 

bingan 

 
User menekan menu 

berkas seminar pro- 

posal 

Aplikasi akan C 

menampilkan ha- 

laman mahasiswa 

pra bimbingan 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman berkas 

seminar proposal 

18 Berkas Sidang User menekan menu 

berkas sidang 

Aplikasi akan C 

menapilkan ha- 

laman berkas 

sidang 

19 Berkas Mahasiswa 

Bimbingan 

User menekan menu 

berkas mahasiswa 

bimbingan 

Apliaksi akan C 

menampilkan 

halaman berkas 

mahasiswa 

bimbingan 

20 Bantuan User menekan menu 

bantuan 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

halaman menu 

bantuan 
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Tabel C.5 Skenario Black Box Testing (tabel lanjutan...) 

No. Kelas Uji Butir Uji Hasil yang Kriteria 

diharapkan 

Benar 

Evaliasi 

 
Tidak 

21 Tentang Sitasi User menekan menu 

tentang sitasi 

Aplikasi C 

menampilkan 

 

   halaman tentang  

   sitasi  

22 Notifikasi User menekan menu 

notifikasi 

Aplikasi akan C 

menampilkan ha- 

 

   laman notifikasi  

23 Lupa Kata Sandi User menekan menu 

lupa kata sandi 

Aplikasi akan C 

menampilkan 

 

   form lupa kata  

   sandi  
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