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-MOTTO- 

 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan” 

(Q.S Al-Insyirah:6) 

 

“Tanpa ilmu, amal tidak ada gunanya. Sedangkan ilmu tanpa 
amal adalah hal yang sia-sia”  

(Utsman bin Affan) 

 

“Jagalah salatmu. Karena saat kamu kehilangan salat, maka kamu 
akan kehilangan segalanya.” 

(Abu Bakar Ash-Shiddiq) 

 

Tidak ada kesuksesan tanpa kerja keras.  

Tidak ada keberhasilan tanpa kebersamaan.  

Tidak ada kemudahan tanpa doa. 
 

Don’t stop learning because life doesn’t stop teaching 

 

Sometime life doesn’t give you want ,  

not because you don’t deserve it,  

but because you don’t deserve so much more 
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ABSTRAK 

Meri Andayani, (2021) :    Pengembangan Perangkat Pembelajaran 

Matematika Berbasis Model Cooperative Script 

Pada Materi Aritmetika Sosial. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan menghasilkan perangkat 

pembelajaran matematika berbasis Model Cooperative Script pada materi 

Aritmetika Sosial yang memenuhi kriteria valid dan praktis. Perangkat yang 

dikembangkan berupa Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), Lembar Kerja 

Siswa (LKS), dan tes Penilaian Hasil Belajar (PHB). Jenis penelitian ini adalah 

penelitian pengembangan (Research and Development) dengan model ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation,and Evaluation). Subjek 

penelitian adalah siswa kelas VII Sekolah Menengah Pertama (SMP), ahli 

teknologi pendidikan dan ahli materi pembelajaran yang berasal dari dosen dan 

guru mata pelajaran matematika. Objek dalam penelitian ini adalah perangkat 

pembelajaran matematika berbasis Model Cooperative Script pada materi 

Aritmetika Sosial berupa Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), Lembar 

Kerja Siswa (LKS), dan tes Penilaian Hasil Belajar (PHB). Teknik pengumpulan 

data yang digunakan dalam penelitian ini berupa angket. Data yang diperoleh 

kemudian dianalisis dengan teknik analisis data kualitatif dan teknik analisis data 

kuantitatif. Hasil analisis data menunjukkan bahwa berdasarkan uji validitas, RPP 

yang dikembangkan tergolong dalam kategori sangat valid (89,36%), Lembar 

Kerja Siswa (LKS) dikembangkan tergolong dalam kategori valid (80,44%), dan 

soal PHB dikembangkan tergolong dalam kategori sangat valid (84,76%), 

sedangkan hasil uji praktikalitas kelompok kecil dengan jumlah responden 6 

orang siswa diperoleh bahwa Lembar Kerja Siswa (LKS) berbasis Model 

Cooperative Script pada materi Aritmetika Sosial praktis dengan persentase 

81,66%. Hal tersebut menunjukkan bahwa perangkat pembelajaran matematika 

berbasis Model Cooperative Script pada materi Aritmetika Sosial yang 

dikembangkan telah valid dan praktis. 

 

Kata Kunci : Model Cooperative Script, Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

(RPP), Lembar Kerja Siswa (LKS), dan tes Penilaian Hasil 

Belajar (PHB), Aritmetika Sosial. 
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ABSTRACT 

Meri Andayani, (2021): Developing Cooperative Script Model Based 

Mathematics Learning Media on Social Arithmetic 

Material 

This research aimed at developing and producing Cooperative Script Model based 

mathematics learning media on Social Arithmetic material meeting valid and 

practical criteria.  The media developed were in the forms of lesson plan, student 

workbook, and assessment test of learning achievement.  It was Research and 

Development (R&D) with ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation) model.  The subjects of this research were the 

seventh-grade students at Junior High School, educational technology and 

learning material experts who were lecturers and Mathematics subject teachers.  

The objects were Cooperative Script Model based mathematics learning media on 

Social Arithmetic material in the forms of lesson plan, student workbook, and 

assessment test of learning achievement.  Questionnaire was the technique of 

collecting data.  The obtained data were analyzed by using qualitative and 

quantitative data analysis techniques.  The data analysis results showed that, based 

on validity test, the lesson plan developed was on very valid category (89.36%), 

student workbook developed was on very valid category (80.44%), and 

assessment test of learning achievement developed was on very valid category 

(84.76%).  The result of small group practicality test with 6 respondents showed 

that Cooperative Script Model based student workbook on Social Arithmetic 

material was practical with the percentage 81.66%.  These showed that 

Cooperative Script Model based mathematics learning media on Social Arithmetic 

material developed were valid and practical. 

Keywords: Cooperative Script Model, Lesson Plan, Student Workbook, 

Assessment Test of Learning Achievement, Social Arithmetic 
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 ملخّص

(: تطىٌش أجهزة تعلٍم الشٌاضٍاث المؤسست على نمارج النصىص ٠٢٠٢مٍشي أنذاٌانً، )

 التعاونٍت على مىاد الحساب الاجتماعً

ٌزا انبحث ٌٍذف إنى حطٌُش َإوخبج أجٍزة حعهٍم انشٌبضٍبث انمؤسست عهى ومبرج انىصُص 

انخعبَوٍت عهى مُاد انحسبة الاجخمبعً انخً حُافق ببنمعبٌٍش انصحٍحت َانعمهٍت. َأجٍزة حم 

حقٍٍم وخبئج انخعهم. ٌَزا انبحث حطٌُشٌب ًٌ خطت حىفٍز انخعهٍم ََسقت عمم انخلامٍز َاخخببس 

)ححهٍم َحصمٍم َحطٌُش َحطبٍق َحقٍٍم(. َأفشادي  ADDIEٌُ بحث حطٌُشي بىمُرج 

حلامٍز انفصم انسببع ببنمذسست انمخُسطت انحكُمٍت، َخبٍش حكىُنُجٍب انخعهٍم َخبٍش انمُاد 

انخعهٍمٍت انزٌه ٌم محبضشَن َمذسسُن نهشٌبضٍبث. َمُضُعً أجٍزة حعهٍم انشٌبضٍبث 

ة الاجخمبعً بشكم خطت حىفٍز انمؤسست عهى ومبرج انىصُص انخعبَوٍت عهى مُاد انحسب

انخعهٍم ََسقت عمم انخلامٍز َاخخببس حقٍٍم وخبئج انخعهم. َحقىٍت جمع بٍبوبحً اسخبٍبن. َانبٍبوبث 

انخً حم جمعٍب حههج بخحهٍم كٍفً َححهٍم كمً. َوخٍجت ححهٍم انبٍبوبث ببنىظش إنى اخخببس 

٪(، ٦٣،٩٨حكُن صبنحت نهغبٌت ) انصلاحٍت دنج عهى أن خطت حىفٍز انخعهٍم انخً حم حطٌُشٌب

٪(، َالأسئهت لاخخببس حقٍٍم ٦٤،٨٨ََسقت عمم انخلامٍز انخً حم حطٌُشٌب حكُن صبنحت )

٪(، َوخٍجت اخخببس انعمهٍت ٦٨،٤٨وخبئج انخعهم انخً حم حطٌُشٌب حكُن صبنحت نهغبٌت )

سست عهى مخبشٌه دنج عهى أن َسقت عمم انخلامٍز انمؤ ٨نهمجمُعت انصغٍشة انخً فٍٍب 

٪. َرنك ٦٦،٨٨ومبرج انىصُص انخعبَوٍت عهى مُاد انحسبة الاجخمبعً حكُن عمهٍت بىسبت 

دل عهى أجٍزة حعهٍم انشٌبضٍبث انمؤسست عهى ومبرج انىصُص انخعبَوٍت عهى مُاد 

 انحسبة الاجخمبعً انخً حم حطٌُشٌب حكُن صبنحت َعمهٍت.

ت تنفٍز التعلٍم، وسقت عمل التلامٍز، نمارج النصىص التعاونٍت، خط :الأساسٍت الكلماث

 .اختباس تقٍٍم نتائج التعلم، الحساب الاجتماعً

 

 

 

 



 

xi 
 

DAFTAR ISI 

 

PERSETUJUAN .................................................................................................... i 

PENGESAHAN ..................................................................................................... ii 

PENGHARGAAN ................................................................................................ iii 

MOTO ................................................................................................................... vi 

PERSEMBAHAN ................................................................................................ vii 

ABSTRAK .......................................................................................................... viii 

DAFTAR ISI ......................................................................................................... xi 

DAFTAR TABEL............................................................................................... xiii 

DAFTAR GAMBAR .......................................................................................... xiv 

DAFTAR LAMPIRAN ........................................................................................ xv 

BAB I. PENDAHULUAN ..................................................................................... 1 

A. Latar Belakang .......................................................................................... 1 

B. Rumusan Masalah ..................................................................................... 8 

C. Tujuan Penelitian ...................................................................................... 8 

D. Manfaat Penelitian .................................................................................... 8 

E. Spesifikasi Produk yang Diharapkan ........................................................ 9 

F. Pentingnya Pengembangan ...................................................................... 10 

G. Asumsi Keterbatasan Pengembangan ...................................................... 10 

H. Definisi Operasional ................................................................................ 11 

BAB II.  KAJIAN TEORI ................................................................................... 13 

A. Landasan Teori ......................................................................................... 13 

1. Model Pembelajaran Cooperative Script ............................................. 13 

2. Perangkat Pembelajaran ....................................................................... 17 

 3. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) .......................................... 17 

 4. Lembar Kerja Siswa (LKS) .................................................................. 19 

 5. Penilaian Hasil Belajar (PHB) .............................................................. 24 

 6. Materi Aritmetika Sosial ...................................................................... 26 

 7.Perangkat Pembelajaran Berbasis Model Cooperative Script Pada  

    Materi Aritmetika Sosial ....................................................................... 27 



 

xii 
 

B. Penelitian Yangn Relevan ........................................................................ 28 

C. Kerangka Berpikir .................................................................................... 30 

BAB III.  METODE PENELITIAN ................................................................... 32 

A. Lokasi dan Waktu Penelitian .................................................................... 32 

B. Subjek dan Objek Penelitian ..................................................................... 32 

C. Jenis dan Desain Penelitian ....................................................................... 32 

D. Prosedur Penelitian.................................................................................... 34 

E. Teknik Pengumpulan Data ........................................................................ 40 

F. Instrumen Pengumpulan Data ................................................................... 41 

G. Teknik Analisis Data ................................................................................. 43 

BAB IV. HASIL DAN PEMBAHASAN............................................................. 48 

A. Hasil Penelitian ......................................................................................... 48 

1. Analisis (Analisys) .............................................................................. 48 

2. Desain (Design) ................................................................................... 50 

3. Pengembangan (Development)............................................................ 57 

4. Implementasi (Implementation) .......................................................... 69 

5. Evaluasi (Evaluation) .......................................................................... 70 

B. Pembahasan ............................................................................................... 71 

C. Keterbatasan Penelitian ............................................................................. 81 

BAB V.  PENUTUP .............................................................................................. 82 

A. Kesimpulan ............................................................................................... 82 

B. Saran .......................................................................................................... 83 

DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................... 84 

LAMPIRAN-LAMPIRAN 

 

 

 

 

 

 

 



 

xiii 
 

DAFTAR TABEL 

 

TABEL II.1 Syarat Dan Kriteria LKS ................................................................. 23 

TABEL.II.2 Kompetensi Dasar Dan Indikator Pencapaian Kompetensi............. 26 

TABEL III.1 Jadwal Penelitian ........................................................................... 32 

TABEL III.2 Skala Angket .................................................................................. 41 

TABEL III.3 Interpretasi Data Validitas LKS ..................................................... 44 

TABEL III.4 Interpretasi Data Kepraktisan LKS ................................................ 45 

TABEL IV.1 KI, KD, Indikator Pencapaian Kompetensi ................................... 48 

TABEL IV.2 Kisi-Kisi PHB ................................................................................ 56 

TABEL IV.3 Hasil Validitas RPP ........................................................................ 59 

TABEL IV.4 Hasil Validitas Oleh Ahli Materi Pembelajaran............................. 62 

TABEL IV.5 Hasil Validitas Oleh Ahli Teknologi Pendidikan........................... 63 

TABEL IV.6 Hasil Validitas Secara Keseluruhan ............................................... 66 

TABEL IV.7 Hasil Validitas PHB ....................................................................... 66 

TABEL IV.8 Hasil Validitas Secara Keseluruhan ............................................... 69 

TABEL IV.9 Hasil Penilaian Uji Praktikalitas Pada Kelompok Kecil ................ 70 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xiv 
 

DAFTAR GAMBAR 

 

GAMBAR I.1  LKS yang Digunakan ................................................................3 

GAMBAR II.1  Diagram langkah-langkah Penyusunan LKS ...........................22 

GAMBAR II.2   Kerangka Berpikir...................................................................30 

GAMBAR III.I Model ADDIE .........................................................................34 

GAMBAR III.2 Prosedur Pengembangan .........................................................39 

GAMBAR IV.1 RPP ..........................................................................................51 

GAMBAR IV.2 Cover Depan ............................................................................52           

GAMBAR IV.3 Cover Belakang .......................................................................52 

GAMBAR IV.4 Kata Pengantar.........................................................................53 

GAMBAR IV.5 Daftar Isi ..................................................................................53 

GAMBAR IV.6 Pendahuluan ............................................................................54 

GAMBAR IV.7 Peta Konsep .............................................................................55 

GAMBAR IV. 8 Aktifitas Belajar......................................................................55 

GAMBAR VI.9 Perbaikan KD 4.9 ....................................................................59 

GAMBAR VI.10 Perbaikan Penambahan Point Apreasiasi ..............................60 

GAMBAR VI.11 Perbaikan Pembagian Skor dan Merapikan Tabel.................61 

GAMBAR VI.12 Perbaikan Memasukkan Jumlah Halaman.............................63 

GAMBAR VI.13 Perbaikan Warna Cover dan Tulisan LKS ............................64 

GAMBAR VI.14 Perbaikan Gambar yang Telalu Berlebihan ...........................65 

GAMBAR VI.15 Perbaikan Warna Latar dan Tulisan pada Setiap Bab ...........65 

GAMBAR VI.16 Perbaikan Alokasi Waktu, Soal No 1 dan Penggunaan Kata 67 

GAMBAR VI.17 Perbaikan Spasi dan Rata Kiri ...............................................68 

GAMBAR VI.18 Perbaikan Kunci Jawaban......................................................68 

 

 

 

 

 

 



 

xv 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

LAMPIRAN A.1 Silabus ...................................................................................87 

LAMPIRAN A.2 RPP ........................................................................................90 

LAMPIRAN A.3 Kisi-Kisi Dan Soal ................................................................124 

LAMPIRAN B. 1 Kisi-Kisi Angket Uji Validitas RPP .....................................128 

LAMPIRAN B.2 Kisi-Kisi Angket Uji Validitas Ahli Teknologi Lembar  

      Kerja Siswa ...........................................................................129 

LAMPIRAN B.3 Kisi-Kisi Angket Uji Validitas Ahli Materi Lembar Kerja 

      Siswa .....................................................................................130 

LAMPIRAN B.4 Kisi-Kisi Angket Uji Validitas Penilaian Hasil Belajar ........131 

LAMPIRAN B.5 Kisi-Kisi Angket Uji Praktikalitas Lembar Kerja Siswa .......133 

LAMPIRAN C.1 Angket Uji Validitas  RPP ....................................................134 

LAMPIRAN C.2 Angket Uji Validitas LKS Ahli Teknologi ...........................140 

LAMPIRAN C.3 Angket Uji Validitas LKS Ahli Materi .................................145 

LAMPIRAN C.4 Angket Uji Validitas Soal Tes Penilaian Hasil Belajar .........150 

LAMPIRAN C.5 Angket Uji Validitas Pengembangan Perangkat ...................153 

LAMPIRAN C.6 Angket Praktikalitas ..............................................................155 

LAMPIRAN D. Hasil Uji Validitas ...................................................................160 

LAMPIRAN E. Distrbusi Skor Uji Validitas ....................................................166 

LAMPIRAN F. Daftar Nama Validator ............................................................192 

 

 

 

  



 

1 

BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Matematika merupakan salah satu bidang studi yang ada pada semua 

jenjang pendidikan, mulai dari tingkat sekolah dasar hingga ketingkat tinggi 

yaitu perguruan tinggi. Hal ini juga tercantum dalam UU No. 20 Tahun 2003 

tentang Sistem Pendidikan Nasional Pasal 37 ayat 1 menyatakan bahwa 

“kurikulum pendidikan dasar dan menengah wajib memuat pendidikan 

matematika”.
1
  

Pembelajaran matematika merupakan suatu proses belajar mengajar 

yang dibangun oleh guru untuk mengembangkan kreatifitas berpikir siswa 

yang dapat meningkatkan kemampuan berpikir siswa, serta dapat 

meningkatkan kemampuan mengkronstruksi pengetahuan baru sebagai upaya 

meningkatkan penguasaan yang baik terhadap materi matematika.
2
 Didalam 

pembelajaran matematika guru berperan penting dalam proses belajar 

mengajar. Salah satunya adalah bagaimana guru mentransfer ilmunya kepada 

siswa sehingga siswa lebih mudah dalam memahami pelajaran dan mampu 

meningkatkan kemampuan matematis siswa yaitu pengetahuan dan 

keterampilan dasar yang diperlukan untuk dapat melakukan manipulasi 

                                                             
1
Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 tahun 2003. 

Pendis.kemenag.go.id/file/dokumen/uuno20th2003ttgsisdiknas.pdf 
2
 Zubaidah Amir dan Risnawati, Psikologi Pembelajaran Matematika, (Yogyakarta: 

Aswaja Pressindo), 2015, hlm. 8. 
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matematika dan kemampuan berpikir dalam matematika,
3
 sehingga dapat 

tercapainya hasil belajar yang maksimal. 

Kemampuan matematika siswa di Indonesia masih tergolong rendah. 

Hal ini dibuktikan melalui hasil survei PISA dan TIMSS. Hasil survei PISA 

(Programme for International Student Assesment) dalam bidang matematika, 

pada tahun 2018 mengalami penurunan dibandingkan pada tahun 2015, 

Indonesia menempati peringkat 73 dari 80 atau diurutan ke-7 dari bawah 

dengan skor 379,
4
 sedangkan berdasarkan hasil survei TIMSS (Trends 

Internasional Mathematics and Sciense Study) 2015, kemampuan matematika 

menunjukkan bahwa nilai rata-rata skor yang diperoleh Indonesia yakni 

sebesar 397 dan berada pada peringkat 44 dari 49 negara yang berpatisipasi
5
. 

Selanjutnya, berdasarkan studi pendahuluan yang peneliti lakukan di 

SMPN 2  Pekanbaru juga menunjukkan bahwa kemampuan matematika siswa 

masih tergolong rendah. Berdasarkan hasil diskusi beberapa guru dan siswa 

di SMPN 2  Pekanbaru diperolah bahwa LKS yang digunakan siswa selama 

ini hanya berisikan materi, rumus-sumus, dan soal latihan yang jauh dari 

pemahaman siswa sehingga siswa mengalami kesulitan dalam mengerjakan 

soal latihan, LKS yang digunakan juga kurang menarik bagi siswa seperti 

kurangnya tempat untuk menyimpulkan pembelajaran, isi LKS yang tidak 

berwarna. Siswa kurang aktif dan kurang perpartisipasi dalam pembelajaran, 

                                                             
3 Karunia Eka Lestari,  Penelitian Pendidikan Matematika Cet. II, (Bandung: Refika 

Aditama), 2017, hlm.80. 
4
 PISA 2018 Result https://www.combined_excecutive_summaries_pisa_2018.pdf   

 
5
 Syamsul Hadi dan Novaliyosi, TIMMS INDONESIA(Trends Internasional Mathematics 

and Sciense Study), (Tasikmalaya :Prosiding Seminar Nasional & Call For Papers), 2019, hlm.562 

https://www.combined_excecutive_summaries_pisa_2018.pdf/
https://www.combined_excecutive_summaries_pisa_2018.pdf/
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RPP yang digunakan masih sering menggunakan model pembelajaran 

konvensional. Dan soal yang digunakan  untuk PHB atau Penilaian Hasil 

Belajar sering menggunakan soal latihan di LKS bukan soal yang disesuaikan 

dengan indikator pembelajaran. 

        

 

Peneliti juga mengujikan siswa dengan soal matematika bentuk aljabar 

yang disusun berdasarkan indikator kemampuan matematis siswa dengan 

hasil hanya 46,6% siswa yang mampu menjawab dengan benar.  Walaupun 

kurikulum saat ini menuntut profesionalitas guru dalam mengembangkan 

perangkat pembelajaran sendiri, namun sampai saat ini belum banyak guru 

yang melakukannya. Hal ini dapat dilihat dari bahan ajar yang digunakan 

guru, kebanyakan para guru hanya fokus menggunakan LKS rekomendasi 

GAMBAR I.1 

LKS yang Digunakan 
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dari dinas pendidikan tidak mempunyai keinginan untuk membuat bahan ajar 

sendiri sebagai bentuk tambahan bahan ajar bagi siswa dan RPP yang 

digunakan juga terfokus pada satu model pembelajaran.  

Salah satu upaya yang dapat dilakukan guru untuk meningkat 

keefektifan dan efesienan proses pembelajaran yaitu mengembangkan 

perangkat pembelajaran. Proses pembelajaran merupakan proses yang 

didalamnya terdapat kegiatan interaksi guru dan siswa dan komunikasi timbal 

balik yang berlangsung secara situasi edukatif, serta penggunaan perangkat 

pembelajaran yang baik untuk mencapainya tujuan pembelajaran. Seorang 

guru juga harus mampu dalam penggunaan sumber belajar dan dalam 

memberikan informasi yang di perlukan siswa.  Perangkat pembelajaran 

adalah salah satu wujud persiapan yang dilakukan oleh guru sebelum mereka 

melakukan proses pembelajaran.
6
 Perangkat pembelajaran adalah sejumlah 

bahan, alat, media, petunjuk, dan pedoman yang akan digunakan dalam 

pembelajaran. Persiapan mengajar merupakan salah satu tolak ukur dari 

kesuksesan seorang guru. Hal tersebut menyiratkan betapa pentingnya 

melakukan persiapan pembelajaran melalui pengembangan perangkat 

pembelajaran. Perangkat pembelajaran yang diperlukan dalam mengelola 

proses pembelajaran yaitu Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), 

Lembar Kerja Siswa (LKS), Penilaian Hasil Belajar (PHB). 

Upaya atau alternatif pembenahan yang dapat dilakukan untuk 

meningkatkan kemampuan siswa dalam belajar dengan melakukan perubahan 

                                                             
6
Daryanto, Aris Dwicahyono., Pengembangan Perangkat Pembelajaran (Silabus, RPP, 

PHB, Bahan Ajar),( Yogyakarta:Gava Media), 2014,  hal. 5. 
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dan perbaikan dalam pembelajaran yaitu dengan menggunakan berbagai 

strategi, metode, model ataupun pendekatan yang dapat memfasilitasi hasil 

belajar siswa. Sehubungan dengan permasalahan yang telah dipaparkan, dapat 

diketahui bahwa salah satu alternatif yang dianggap mampu untuk 

meningkatkan kemampuan belajar siswa adalah dengan cara pemilihan model 

pembelajaran yang tepat dan inovatif serta memberikan kesempatan kepada 

siswa untuk membangun pengetahuan secara aktif baik secara individu 

maupun kelompok.  

Salah satu model pembelajaran yang dapat meningkatkan  keaktifan 

dan partisipasi siswa dalam pembelajaran adalah dengan menggunakan model 

pembelajaran Cooperative Script.
7
 Cooperative Script adalah salah satu 

strategi pembelajaran dimana siswa bekerja secara berpasangan dan 

bergantian secara lisan dalam mengikhtisarkan bagian-bagian materi yang 

dipelajari. Strategi ini ditujukan untuk membantu siswa berpikir secara 

sistematis dan berkonsentrasi pada materi pelajaran. Dengan perangkat 

pembelajaran berbasis model pembelajaran Cooperative Script ini,  siswa 

dilatih untuk saling bekerja sama satu sama lain dalam menyelesaikan 

masalah, mampu menyimpulkan pembelajaran baik secara lisan maupun 

tulisan dan siswa juga lebih aktif dan berpartisipasi dalam proses 

pembelajaran.
8
 Cooperative Script merupakan salah satu tipe model 

pembelajaran kooperatif dimana berpasangan dan saling bertukar peran dalam 

membacakan script yang diberikan guru dan pembelajaran ini cocok 

                                                             
7 Miftahul Huda Model-Model Pengajaran dan Pembelajaran, (Yogyakarta:Pustaka 

Pelajar), 2017, hlm. 213. 
8
 Ibid.  
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digunakan untuk materi yang bersifat hapalan guna meningkatkan daya ingat 

siswa.
9
 Perangkat pembelajaran berbasis model pembelajaran Cooperative 

Script  dapat membantu guru dan siswa dalam proses pembelajaran sehingga 

pembelajaran berjalan sesuai dengan rencana pelaksanaan pembelajaran yang 

telah dibuat dengan menggunakan model Cooperative Script, serta 

memberikan penilaian hasil belajar terhadap belajar siswa berupa soal tes 

matematika yang sesuai dengan indikator materi dan indikator kemampuan 

matematis siswa yang diberikan. 

Peneliti akan mengembangkan perangkat pembelajaran secara khusus 

dengan model pembelajaran Cooperative Script. Perangkat pembelajaran 

yang dikembangkan meliputi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), 

Lembar Kerja Siswa (LKS), Penilaian Hasil Belajar (PHB). Pada RPP 

berbasis model Cooperative Script mencakup tahapan-tahapan dari model 

Cooperative Script yaitu, guru mengarahkan siswa untuk bekerja 

berpasangan, guru memberikan bacaan berupa tulisan atau bacaan berisi 

materi yang harus dikuasai oleh siswa, siswa menghapal script yang diberikan 

guru, kemudian membacakan script dihadapan pasangannya sementara siswa 

yang lainnya menyimak, mendengarkan dan mengoreksi jika rekannya 

melakukan kesalahan. Selanjutnya, siswa bertukan peran, yang semula 

membacakan script menjadi mendengarkan sementara yang awalnya 

mendengar menjadi membacakan dan klarifikasi. Pada LKS berbasis 

Cooperative Script ini berisi materi matematika yaitu aritmetika sosial dan 

                                                             
9 Karunia Eka Lestari,  Op.Cit, hlm.53. 
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mencakup beberapa kegiatan pembelajaran Cooperative Script. Dan pada 

Penilaian Hasil Belajar (PHB) berisi soal tes materi aritmetika sosial. 

Di dalam matematika, cukup banyak materi yang memuat hal-hal 

yang kongkret dan nyata yang berhubungan dengan kehidupan sehari-hari 

yang dapat membantu siswa dalam meningkatkan kemampuan matematisnya 

salah satunya yaitu materi Aritmatika Sosial yang diajarkan pada siswa kelas 

VII SMP/MTs. Secara garis besar, materi Aritmatika Sosial merupakan salah 

satu materi matematika yang mempelajari operasi dasar suatu bilangan yang 

berkaitan dengan kehidupan sehari-hari, oleh karena itu materi Aritmatika 

Sosial harus diajarkan dengan model pembelajaran yang dapat memberikan 

kesempatan siswa dalam menyelesaikan permasalahan secara individu 

maupun secara kelompok. 

Dengan adanya perangkat pembelajaran matematika berbasis model 

Cooperative Script diharapkan proses pembelajaran dapat berjalan secara 

sistematis, efektif dan efesien sehingga dapat mencapai tujuan pembelajaran 

yang diharapkan. Perangkat pembelajaran akan dirancang sedemikian rupa 

sehingga dapat memenuhi kebutuhan siswa terutama dalam memahami materi 

aritmetika sosial. Melihat beberapa permasalahan yang diuraikan maka 

peneliti akan melaksanakan penelitian dengan judul   ”Pengembangan 

Perangkat Pembelajaran Matematika Berbasis Model Cooperative Script 

Pada Materi Aritmetika Sosial” 
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B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana tingkat validitas pengembangan perangkat pembelajaran 

berbasis Model Cooperative Script pada materi aritmetika sosial? 

2. Bagaimana tingkat praktikalitas pengembangan perangkat pembelajaran 

berbasis Model Cooperative Script pada materi aritmetika sosial? 

C. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka tujuan dari penelitian 

ini adalah: 

1. Mengembangkan dan menghasilkan perangkat pembelajaran berbasis 

Model Cooperative Script pada materi aritmetika sosial yang memenuhi 

kriteria valid. 

2. Mengembangkan dan menghasilkan perangkat pembelajaran berbasis 

Model Cooperative Script pada materi aritmetika sosial yang memenuhi 

kriteria praktis. 

D. Manfaat Penelitian  

1. Bagi Peneliti  

Hasil pengembangan perangkat pembelajaran ini diharapkan 

mampu meningkatkan pengetahuan dan kemampuan dalam pembuatan 

perangkat pembelajaran yang berbasis Model Cooperative Script pada 

materi aritmetika sosial. 
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2. Bagi Guru 

Hasil pengembangan perangkat pembelajaran ini diharapkan dapat 

dimanfaatkan sebagai perangkat pembelajaran dalam merangsang siswa 

untuk berpikir mandiri maupun berkelompok berdasarkan pengalaman 

belajar yang dimilikinya dan mampu membantu guru dalam mewujudkan 

pembelajaran matematika yang berpusat pada kegiatan siswa. 

3. Bagi Siswa 

Hasil pengembangan perangkat pembelajaran ini diharapkan 

mampu meningkatkan motivasi dan memfasilitasi siswa dalam belajar, 

belajar mandiri maupun berkelompok serta memberi kemudahan dalam 

mempelajari setiap kompetensi yang harus dikuasainya. 

E. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

Spesifikasi produk yang dihasilkan melalui penelitian ini adalah 

berupa perangkat pembelajaran sebagai berikut:  

1. RPP yang berisikan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Matematika yang 

dirancang mampu menumbuhkan pemahaman siswa yang berkaitan 

dengan materi aritmetika sosial. 

2. Lembar Kerja Siswa (LKS) yang dibuat sesuai dengan model 

pembelajaran Cooperative Script. 

3. Materi Lembar Kerja Siswa (LKS) yang disajikan dengan menggunakan 

model pembelajaran Cooperative Script adalah materi aritmetika sosial . 

4. Lembar Kerja Siswa (LKS) didesain dengan tampilan yang menarik dan 

mudah dipahami. 
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5. Soal tes Penilaian Hasil Belajar (PHB) disesuaikan dengan indikator 

materi dan indikator kemampuan matematis pada materi aritmetika sosial. 

F. Pentingnya Pengembangan  

Pengembangan ini penting dilakukan dengan harapan diperoleh 

perangkat pembelajaran berupa Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

dan Lembar Kerja Siswa (LKS) berbasis model Cooperative Script serta 

Penilaian Hasil Belajar (PHB) yang dikembangkan berdasarkan materi 

Aritmetika Sosial yang valid, praktis, dan efektif.  untuk memfasilitasi 

kemampuan pemecahaan masalah matematis siswa, serta meningkatkan 

motivasi siswa dalam belajar. 

G. Asumsi Keterbatasan Pengembangan  

Peneliti berasumsi bahwa untuk materi Aritmetika Sosial dalam 

proses pembelajaran matematika dapat menggunakan perangkat pembelajaran 

berbasis Model Cooperative Script. Perangkat pembelajaran dikembang dan 

disusun secara sistematis untuk menciptakan suasana yang memungkinkan 

siswa untuk belajar.  

Pengembangan ini masih terbatas pada pengembangan perangkat 

pembelajaran yang berbasis Model Cooperative Script, berupa Rencana 

Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar Kerja Siswa (LKS) serta 

Penilaian Hasil Belajar (PHB) yang dikembangkan hanya berdasarkan materi 

aritmetika sosial. Materi pembelajaran yang dikembangkan difokuskan pada 

kelas VII siswa SMP/MTs pada semester genap dan pada prosedur penelitian 

ini hanya dilakukan sampai tahap pengembangan (Development), dikarenakan 
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keterbatasan waktu dan kondisi yang tidak memungkinkan untuk kesekolah 

akibat covid-19. 

H. Definisi Operasional 

Agar pengembangan ini sesuai dengan tujuan yang diharapkan dan 

untuk menghindari kesalahan dalam memahami judul, maka peneliti merasa 

perlu menjelaskan istilah-istilah sebagai berikut: 

1. Penelitian pengembangan adalah metode penelitian yangdigunakan 

untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji kefektifan produk 

tersebut.
10

 

2. Model Cooperative Script merupakan model pembelajaran dimana siswa 

bekerja secara berpasangan dan bergantian secara lisan mengikhtiarkan 

bagian-bagian dari materi yang dipelajari.
11

   

3. Aritmetika Sosial merupakan suatu penerapan dari dasar-dasar 

perhitungan matematika yang ada di dalam kehidupan sosial sehari-hari 

seperti menghitung harga beli, harga jual, untung, rugi, diskon, pajak, 

bunga, neto, tara, bruto dan lainnya. Materi aritmetika sosial ini 

diajarkan pada kelas VII SMP/MTs.  

4. Perangkat adalah salah satu wujud persiapan yang dilakukan oleh guru 

sebelum mereka melakukan proses pembelajaran. Persiapan mengajar 

merupakan salah satu tolak ukur dari sukses seorang guru.
12

  

                                                             
10 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D,  (Bandung:Alfabeta), 

2012,hlm.297 
11 Nanang Hanafiah, Cucu Suhana, Konsep Strategi Pembelajaran, (Bandung: Refika 

Aditama), 2012, hlm. 42. 
12

Daryanto, Aris Dwicahyono,Op.Cit , hlm. 5. 
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5. Rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP) merupakan suatu bentuk 

prosedur dan manajemen pembelajaran untuk mencapai kompetensi 

dasar yang telah ditetapkan dalam standar isis (standar kurikulum).
 13

 

6. Lembar Kerja Siswa (LKS) merupakan suatu bahan ajar cetak berupa 

lembaran-lembaran kertas yang berisi materi, ringkasan dan petunjuk-

petunjuk pelaksanaan pembelajaran yang harus dikerjakan oleh siswa, 

yang mengacu pada kompetensi dasar yang harus dicapai.
14

 

7. Penilaian adalah proses sistematis meliputi pengumpulan informasi 

(angka atau deskripsi verbal), analisis, dan interpretasi untuk mengambil 

keputusan.
15

 Setalah guru menyusun RPP, kemudian melaksanakannya 

dalam kegiatan pembelajaran, langkah selanjutnya dalam implementasi 

Kurikulum 2013 adalah melakukan kegiatan penilaian hasil belajar 

 

 

 

 

 

 

                                                             
 

14
Andi Prastowo. Panduan Kreatif Membuat Bahan Ajar Inovatif, (Yogyakarta:Diva 

Press), 2013, hal. 204. 
15

Daryanto, Aris Dwicahyono,Op.Cit , hlm. 140. 
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BAB II 

KAJIAN TEORI 

A. Landasan Teori  

1. Model Pembelajaran Cooperative Script 

a. Pengertian Model Pembelajaran Cooperative Script 

Cooperative Script adalah salah satu strategi pembelajaran 

dimana siswa bekerja secara berpasangan dan bergantian secara lisan 

dalam mengikhtisarkan bagian-bagian materi yang dipelajari
16

.  

Cooperative Script merupakan salah satu tipe model 

pembelajaran kooperatif dimana berpasangan dan saling bertukar 

peran dalam membacakan script yang diberikan guru dan 

pembelajaran Cooperative Script ini merupakan model pembelajaran 

yang dapat meningkatkan daya ingat siswa.
17

 Pembelajaran 

Cooperative Script adalah pembelajaran yang mengatur interaksi 

siswa seperti ilustrasi kehidupan sosial siswa dengan lingkungannya 

sebagai individu, dalam keluarga, kelompok masyarakat, dan 

masyarakat yang lebih luas. Cooperative Script merupakan model 

pembelajaran dimana siswa bekerja berpasangan dan bergantian 

secara lisan mengikhtiarkan bagian-bagian dari materi yang 

dipelajari
18

.   

                                                             
16 Miftahul Huda, Loc. Cit. 
17 Karunia Eka Lestari,  Op.Cit, hlm.53. 
18 Nanang Hanafiah, Cucu Suhana, Loc.cit. 



 

 
 

Berdasarkan uraian di atas, dapat disimpulkan bahwa model 

pembelajaran Cooperative Script merupakan model pembelajaran 

dimana siswa bekerja secara berpasangan dan bergantian secara lisan 

mengikhtiarkan bagian-bagian dari materi diberikan guru sehingga 

tercapai tujuan bersama. 

b. Langkah-langkah Model  Pembelajaran Cooperative Script 

Langkah-langkah dalam model pembelajaran Cooperative 

Script sebagai berikut
19

:  

1) Guru membagi siswa kedalam kelompok-kelompok untuk 

berpasangan,  

2) Guru membagikan wacana/materi kepada setiap siswa untuk dibaca 

dan membuat ringkasannya,  

3) Guru dan siswa menetapkan siapa yang pertama berperan sebagai 

pembicara dan siapa yang berperan sebagai pendengar,  

4) Pembicara membacakan ringkasannya, dengan memasukkan ide-

ide pokok dalam ringkasannya, selama proses pembacaan siswa-

siswa yang lain menyimak /mengoreksi /menunjukkan ide-ide 

pokok yang kurang lengkap dan membantu mengingat/menghafal 

ide-ide pokok dengan menghubungkan materi sebelumnya atau 

dengan materi lainnya,  

5) Bertukar peran, semula sebagai pembicara ditukar menjadi 

pendengar dan sebaliknya,  

6) Guru dan siswa melakukan kembali kegiatan seperti diatas,   

7) Guru dan siswa bersama-sama membuat kesimpulan materi 

pelajaran, dan  

8) Penutup.  

 

Dengan langkah-langkah tersebut dapat melatih siswa untuk 

mengkomunikasikan ide matematisnya, berpikir kritis untuk 

memecahkan masalah yang dihadapi serta dapat melatih siswa untuk 

saling berinteraksi satu sama lain. Pembelajaran ini cocok digunakan 

                                                             
19 Miftahul Huda,Op.Cit., hlm.213 . 



 

 
 

untuk materi yang bersifat hapalan guna meningkatkan daya ingat 

siswa seperti materi trigonometri, bangun ruang, dll.  

Adapun tahapan pembelajaran Cooperative Script yaitu:
20

 

1) Paired, guru mengarahkan siswa untuk bekerja berpasangan. 

2) Script, guru memberikan script berupa tulisan atau bacaan berupa 

tulisan atau bacaan berisi materi yang harus dikuasai oleh siswa. 

3) Role play, siswa menghapal script yang diberikan guru, kemudian 

membacakan script dihadapan pasangannya sementara siswa yang 

lainnya menyimak, mendengarkan dan mengoreksi jika rekannya 

melakukan kesalahan. Selanjutnya, siswa bertukan peran, yang 

semula membacakan script menjadi mendengarkan sementara yang 

awalnya mendengar menjadi membacakan. 

4) Clarification, klarifikasi. 

Dalam penelitian ini peneliti menggunakan tahapan dari buku 

Karunia Eka Lestari karena lebih jelas dan ringkas, pada tahapan 

tersebut juga sudah memuat langkah-langkah pembelajaran 

Cooperative Script pada buku Miftahul Huda, tahapan tersebut yaitu: 

1) Paired, guru mengarahkan siswa untuk bekerja berpasangan. 

2) Script, guru memberikan script berupa tulisan atau bacaan berupa 

tulisan atau bacaan berisi materi yang harus dikuasai oleh siswa. 

3) Role play, siswa menghapal script yang diberikan guru, kemudian 

membacakan script dihadapan pasangannya sementara siswa yang 

lainnya menyimak, mendengarkan dan mengoreksi jika rekannya 

melakukan kesalahan. Selanjutnya, siswa bertukan peran, yang 

semula membacakan script menjadi mendengarkan sementara yang 

awalnya mendengar menjadi membacakan. 

4) Clarification, klarifikasi. 
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c. Kelebihan dan Kekurangan Model Pembelajaran Cooperative 

Script 

Pada model pembelajaran Cooperative Script terdapat 

beberapa kelebihan dan kekurangan.
21

 Adapun kelebihan dari model 

pembelajaran Cooperative Script antaranya yaitu:  

1) dapat menumbuhkan ide-ide atau gagasan baru, daya berpikir kritis, 

serta mengembangkan jiwa keberanian dalam menyampaikan hal-

hal baru yang diyakini benar;  

2) mengajarkan siswa untuk percaya pada guru dan lebih percaya lagi 

pada kemampuan sendiri untuk berpikir, mencari informasi dari 

sumber lain, dan belajar dari siswa lain;  

3) mendorong siswa untuk berlatih memecahkan masalah dengan 

mengungkapkan idenya secara verbal dan membanding kan idenya 

dengan teman;  

4) membantu siswa belajar menghormati siswa yang pintar dan siswa 

yang kurang pintar serta menerima perbedaan yang ada;  

5)  memotivasi siswa yang kurang pandai agar mampu 

mengungkapkan pemikirannya;  

6) memudahkan siswa berdiskusi dan melakukan interksi sosial; dan 

7) meningkatkan kemampuan berpikir kreatif. 

Akan tetapi, model pembelajaran ini juga memiliki kekurangan 

yaitu:  

1) ketakutan beberapa siswa untuk mengeluarkan ide karena akan 

dinilai oleh teman dalam kelompoknya;  

2) ketidakmampuan siswa untuk menerapkan model ini, sehingga 

banyak waktu akan tersita untuk menjelaskan mengenai model 

pembelajaran ini;  

3) keharusan guru untuk melaporkan setiap penampilan siswa dan tiap 

tugas siswa untuk menghitung hasil prestasi kelompok, dan ini 

bukan tugas yang sebentar;  

4) kesulitan membentuk kelompok yang solid dan dapat bekerja sama 

dengan baik; dan  

5) kesulitan menilai siswa sebagai individu karena berada dalam 

kelompok. 
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2. Perangkat Pembelajaran 

Perangkat adalah salah satu wujud persiapan yang dilakukan oleh 

guru sebelum mereka melakukan proses pembelajaran. Persiapan mengajar 

merupakan salah satu tolak ukur dari sukses seorang guru.
22

  

Perangkat pembelajaran mrupakan suatu persiapan yang disusun 

oleh guru agar pelaksanaan dan evaluasi pembelajaran dapat dilakukan 

secara sistematis dan memperoleh hasil seperti yang diinginkan, meliputi 

analisis minggu efektif, program tahunan, program semester, silabus,  

rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP), lembar kegiatan siswa (LKS), 

instrumen evaluasi, dan kriteria ketuntasan minimun (KKM).
23

 

Berdasarkan pernyataan tersebut perangkat pembelajaran merupakan 

seperangkat alat dan bahan yang dibutuhkan untukproses pembelajaran, 

baik dari proses perencanaan sampai proses evaluasi siswa. 

Perangkat pembelajaran yang dikembangkan peneliti berupa 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), Lembar Kerja Siswa (LKS), 

sedangkan Penilaian Hasil Belajar (PHB) dikembangkan berdasarkan 

materi aritmetika sosial. 

3. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

a. Pengertian Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) merupakan suatu 

bentuk prosedur dan manajemen pembelajaran untuk mencapai 

kompetensi dasar yang telah ditetapkan dalam standar isi (standar 
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kurikulum).
 24 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) adalah 

rencana kegiatan pembelajaran tatap muka untuk satu pertemuan atau 

lebih.
 25

  

Berdasarkan uraian di atas, dapat disimpulkan bahwa Rencana 

Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) adalah suatu bentuk prosedur dan 

manajemen pembelajaran yang dirancang guru secara sistematis dan 

lengkap memuat satu pertemuan atau lebih yang berguna untuk 

mencapai kompetensi dasar.  

b. Ciri-ciri Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Secara umum ciri-ciri Rencana Pelaksaan Pembelajaran (RPP) 

yang baik adalah sebagai berikut:
26

 

1) Memuat aktivitas proses belajar mengajar yang akan dilaksanakan 

oleh guru yang akan menjadi pengalaman belajar bagi siswa. 

2) Langkah-langkah pembelajaran disusun secara sistematis agar tujuan 

pembelajaran dapat dicapai. 

3) Langkah-langkah pembelajaran disusun serinci mungkin, sehingga 

apabila RPP digunakan oleh guru lain (misalnya, ketika guru mata 

pelajaran tidak hadir), mudah dipahami, dan tidak menimbulkan 

penafsiran ganda. 

Berdasarkan penjelasan di atas, ciri-ciri RPP yang baik perlu 

memuat aktivitas proses pembelajaran, disusun secara sistematis dan 

serinci mungkin. 

c. Komponen Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Komponen RPP terdiri atas:
27

  

1) Identitas sekolah yaitu nama satuan pendidikan 
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2) Identitas mata pelajaran atau tema/subtema;  

3) Kelas/semester;  

4) Materi pokok;  

5) Alokasi waktu ditentukan sesuai dengan keperluan untuk pencapaian 

KD dan beban belajar dengan mempertimbangkan jumlah jam 

pelajaran yang tersedia dalam silabus dan KD yang harus dicapai;  

6) Kompetensi Inti 1, 2, 3, dan 4. 

7) Kompetensi dasar dan indikator pencapaian kompetensi;  

8) Tujuan pembelajaran yang dirumuskan berdasarkan KD, dengan 

menggunakan kata kerja operasional yang dapat diamati dan diukur, 

yang mencakup sikap, pengetahuan, dan keterampilan;  

9) Materi pembelajaran, memuat fakta, konsep, prinsip, dan prosedur 

yang relevan, dan ditulis dalam bentuk butir-butir sesuai dengan 

rumusan indikator ketercapaian kompetensi;  

10) Metode pembelajaran, digunakan oleh guru untuk mewujudkan 

suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik mencapai 

KD yang disesuaikan dengan karakteristik peserta didik dan KD 

yang akan dicapai;  

11) Media pembelajaran, berupa alat bantu proses pembelajaran untuk 

menyampaikan materi pelajaran;  

12) Sumber belajar, dapat berupa buku, media cetak dan elektronik, 

alam sekitar, atau sumber belajar lain yang relevan;  

13) Langkah-langkah pembelajaran dilakukan melalui tahapan 

pendahuluan, inti, dan penutup;  

14) Penilaian hasil pembelajaran. 

Berdasarkan penjelasan di atas, RPP yang baik harus disusun 

secara sistematis dan lengkap sesuai dengan komponen RPP sehingga 

memudahkan proses pembelajaran.  

4. Lembar Kerja Siswa (LKS) 

a. Pengertian Lembar Kerja Siswa (LKS) 

Lembar Kerja Siswa (LKS) merupakan suatu bahan ajar cetak 

berupa lembaran-lembaran kertas yang berisi materi, ringkasan dan 

petunjuk-petunjuk pelaksanaan pembelajaran yang harus dikerjakan 

oleh siswa, yang mengacu pada kompetensi dasar yang harus dicapai.
28
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LKS merupakan lembaran kertas yang berupa informasi maupun soal-

soal (pertanyaan-pertanyaan yang harus dijawab oleh siswa).
29

 Lembar 

Kerja Siswa (LKS) merupakanb bahan ajar berupa lembaran berisi 

tugas yang harus dikerjakan siswa, LKS biasanya berupa petunjuk atau 

langkah untuk mengerjakan suatu tugas yang jelas kompetensi dasar 

yang akan dicapainya
30

 

Dari beberapa pengertian yang telah dipaparkan dapat 

disimpulkan bahwa Lembar Kerja Siswa (LKS) merupakan salah satu 

bentuk bahan ajar yang berisikan materi, petunjuk-petunjuk 

pelaksanaan tugas pembelajaran yang harus dikerjakan oleh siswa yang 

dapat membantu memaksimalkan pemahaman siswa, dan mengacu 

pada kompetensi dasar yang harus dicapai. 

b. Fungsi dan Tujuan Lembar Kerja Siswa (LKS) 

LKS yang digunakan siswa harus dirancang sedemikian rupa 

sehingga dapat dikerjakan siswa dengan baik dan dapat memotivasi 

belajar siswa. Fungsi LKS menurut Andi Prastowo adalah sebagai 

berikut: 
31

 

1) Sebagai bahan ajar yang bisa meminimalkan peran pendidik, namun 

lebih mengaktifkan peserta didik;  

2) Sebagai bahan ajar yang mempermudah peserta didik untuk 

memahami materi yang diberikan;  

3) Sebagai bahan ajar yang ringkas dan kaya tugas untuk berlatih; serta 

4) Memudahkan pelaksanaan pengajaran kepada peserta didik.  
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Salah satu tujuan penyusunan LKS adalah menyediakan bahan 

ajar yang sesuai dengan tuntunan kurikulum dengan 

mempertimbangkan kebutuhan peserta didik, yakni bahan ajar yang 

sesuai dengan karateristik materi dan karateristik siswa. Sebagaimana 

yang dipaparkan oleh Andi Prastowo yaitu:
32

 

1) Menyajikan bahan ajar yang mempermudahkan peserta didik untuk 

berinteraksi dengan materi yang diberikan; 

2) Menyajikan tugas-tugas yang meningkatkan penguasaan peserta 

duduk terhadap materi yang diberikan;  

3) Melatih kemandirian belajar peserta didik; dan 

4) Memudahkan pendidik dalam memberikan tugas kepada peserta 

didik.  

 

c. Unsur-Unsur Lembar Kerja Siswa (LKS) 

Hal yang harus diperhatikan dalam menyusun LKS adalah 

komponen yang harus ada di dalam LKS itu sendri, komponen yang 

terdapat di dalam LKS secara umum memuat unsur-unsur berikut:
33

 

1) Judul, mata pelajaran, semester, tempat 

2) Petunjuk belajar 

3) Kompetensi yang akan dicapai atau materi pokok 

4) Indikator 

5) Informasi pendukung 

6) Tugas-tugas dan langkah kerja 

7) Penilaian 

 

d. Langkah-langkah Membuat Lembar Kerja Siswa (LKS) 

Pada proses pembuatan LKS mengikuti langkah-langkah 

sebagai berikut: 
34

 

a) Melakukan Analisis kurikulum, pada langkah ini dimaksudkan 
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untuk menentukan materi-materi mana yang memerlukan bahan ajar 

LKS. Langkah ini dilakukan dengan cara melihat materi pokok, 

pengalaman belajar, serta materi yang akan diajarkan. 

b) Menyusun peta kebutuhan LKS, pada langkah ini diperlukan untuk 

mengetahui jumlah LKS yang harus ditulis serta melihat sekuensi 

atau urutan LKS nya. 

c) Menentukan judul LKS, pada langkah ini judul LKS ditentukan atas 

dasar kompetensi-kompetensi dasar, materi-materi pokok, atau 

pengalaman belajar yang terdapat dalam kurikulum. 

d) Penulisan LKS, untuk menulis LKS, langkah-langkah yang 

dilakukan adalah sebagai berikut: 

1) Merumuskan kompetensi dasar 

2) Merumuskan indikator 

3) Merumuskan alokasi waktu 

4) Menyusun materi 

5) Memperhatikan struktur LKS. 

 

Gambar II. 1 

Diagram langkah-langkah Penyusunan lks 
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Memperhatikan struktur 

Menyusun materi 
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e. Syarat Pengembangan Lembar Kerja Siswa (LKS) 

Lembar Kerja Siswa yang berkualitas baik akan diperoleh jika 

memenuhi syarat didaktik, konstruksi, dan teknis. Syarat-syarat 

didaktik, konstruksi, dan teknis yang harus dipenuhi yaitu seperti dalam 

tabel berikut:
35

 

TABEL II.1 

SYARAT DAN KRITERIA LKS 

No. Syarat  Kriteria 

a.  Didaktik  1. Memperhatikan adanya perbedaan individu. 

2. Memberi penekanan pada proses untuk menemukan 

konsep.  

b.  Konstruksi  1. Menggunakan bahasa sesuai dengan tingkat 

kedewasaan siswa. 

2. Menggunakan struktur kalimat yang jelas. 

3. Memiliki tata urutan pelajaran sesuai dengan tingkat 

kemampuan siswa. 

4. Menghindari pertanyaan yang terlalu terbuka. 

5. Tidak mengacu pada buku sumber diluar 

kemampuan siswa. 

6. Menyediakan ruang yang cukup pada LKS sehingga 

siswa dapat menulis atau menggambarkan sesuatu 

pada LKS. 

7. Menggunakan kalimat yang sederhana dan pendek. 

8. Menggunakan lebih banyak ilustrasi daripada kata-

kata. 

9. Dapat digunakan oleh siswa dengan kecepatan 

belajar bervariasi. 

10.Memiliki tujuan belajar yang jelas serta bermanfaat. 

11.Memiliki identitas untuk memudahkan 

administrasinya. 

c.  Teknis  1. Menggunakan huruf cetak dan tidak menggunsksn 

huruf latin atau romawi. 

2. Menggunakan huruf tebal yang agak besar untuk 

topik, bukan huruf biasa yang diberi garis bawah. 

3. Menggunakan tidak lebih dari 10 kata dalam satu 

baris. 
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4. Menggunakan bingkai untuk membedakan kalimat 

perintah dengan jawaban siswa. 

5. Mengusahakan keserasian dalam perbandingan 

besarnya huruf dengan gambar. 

6. Keberadaan gambar dapat menyampaikan pesan. 

7. Memiliki kombinasi antara gambar dan tulisan yang 

bersifat menarik perhatian.  

 

5. Penilaian Hasil Belajar (PHB)  

Penilaian adalah proses sistematis meliputi pengumpulan 

informasi (angka atau deskripsi verbal), analisis, dan interpretasi untuk 

mengambil keputusan sedangkan penilaian pendidikan adalah proses 

pengumpulan dan pengolahan informasi untuk menentukan pencapaian 

hasil belajar siswa.
36

 Adapun fungsi penilaian adalah sebagai berikut:
37

 

a. Menggambarkan sejauh mana siswa telah menguasai suatu 

kompetensi. 

b. Mengevaluasi hasil belajar siswa dalam rangka membantu memahami 

dirinya, membuat keputusan tentang langkah berikutnya, baik untuk 

perencanaan program belajar, pengembangan kepribadian, maupun 

penjurusan (sebagai bimbingan). 

c. Menemukan kesulitan belajar, kemungkinan prestasi yang bisa 

dikembangkan siswa, dan sebagai alat diagnosis yang membantu 

pendidik/guru menentukan apakah seseorang perlu mengikuti 

remedial atau pengayaan. 

d. Menemukan kelemahan dan kekurangan proses pembelajaran yang 

sedang berlangsung guna perbaikan proses pembelajaran berikutnya. 

e. Pengendali bagi pendidik/guru dan sekolah tentang kemajuan 

perkembangan siswa.  

 

 

Penilaian hasil belajar dilakukan dalam bentuk penilaian tertulis. 

Penilaian tertulis adalah penilaian yang dilakukan menggunakan 

perangkat penilaian soal dan jawaban dalam bentuk tulisan.
38

 Ada 
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beberapa hal yang harus disiapkan sebelum melakukan penilaian 

terhadap hasil belajar siswa, yaitu menyiapkan kisi-kisi soal, soal, dan 

kunci jawaban. Kisi-kisi soal disusun berdasarkan kompetensi dasar 

dan indikator pencapaian kompetensi. Kemudian dilanjutkan membuat 

soal. Soal yang akan diujikan haruslah soal yang sebelumnya telah 

dipelajari oleh siswa. Ada dua bentuk soal penilaian tertulis, yaitu 

sebagai berikut:
39

 

a. Objektif, meliputi pilihan ganda, dua pilihan, menjodohkan, isian 

singkat atau melengkapi, jawaban singkat atau pendek. 

b. Subjektif, berupa uraian. 

Adapun kegunaan penilaian hasil belajar adalah sebagai berikut: 

a. Memberikan umpan balik bagi siswa agar mengetahui kekuatan dan 

kelemahan dirinya dalam proses pencapaian kompetensi. 

b. Memantau kemajuan dan mendiagnosis kesulitan belajar yang 

dialami siswa sehingga dapat dilakukan pengayaan dan remedial. 

c. Untuk umpan balik bagi pendidik/guru dalam memperbaiki metode, 

pendekatan, kegiatan, dan sumber belajar yang digunakan. 

d. Memberikan informasi kepada orang tua dan komite sekolah tentang 

efektivitas pendidikan. 

e. Memberi umpan balik bagi pengambil kebijakan (Dinas Pendidikan 

Daerah) dalam meningkatkan kualitas penilaian yang digunakan. 
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6. Materi Aritmetika Sosial 

Aritmetika Sosial merupakan salah satu materi yang dipelajari oleh 

siswa pada jenjang SMP/MTs. Pada kurikulum 2013 materi ini disajikan 

pada kelas 7. Aritmetika Sosial merupakan suatu penerapan dari dasar-

dasar perhitungan matematika yang ada di dalam kehidupan sosial 

sehari-hari seperti menghitung harga beli, harga jual, untung, rugi, 

diskon, pajak, bunga, neto, tara, bruto dan lainnya.  

Adapun indikator pencapaian kompetensi materi arotmetika sosial 

adalah sebagai berikut: 

TABEL.II.2 

KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN 

KOMPETENSI 

Kompetensi Dasar  Indikator Pencapaian Kompetensi 

(IPK) 

3.9  Mengenal dan menganalisis 

berbagai situasi terkait aritmatika 

sosial (penjualan, pembelian, 

potongan, keuntungan, kerugian, 

bunga tunggal, persentase, bruto, 

neto, tara) 

3.9.1Menjelaskan pengertian dan 

hubungan harga jual, beli, 

keuntungan, kerugian dan 

persentase.  

3.9.2Menjelaskan pengertian dan 

menentukan besar bunga 

tunggal, diskon (potongan), 

pajak. 

3.9.3Menjelaskan pengertian dan 

menentukan besar bruto, neto, 

dan tara 

4.9 Menyelesaikan masalah berkaitan 

dengan aritmatika sosial 

(penjualan, pembelian, potongan, 

keuntungan, kerugian, bunga 

tunggal, persentase, bruto, neto, 

4.9.1 Menyelesaikan permasalahan 

sehari-hari yang berkaitan 

dengan harga jual, beli, 

keuntungan, kerugian dan  

 



 

 
 

tara) persentase. 

4.9.2Menyelesaikan permasalahan 

sehari-hari yang berkaitan 

dengan bunga tunggal, diskon 

(potongan), pajak. 

4.9.3 Menyelesaikan permasalahan 

sehari-hari yang berkaitan 

dengan  bruto, neto, dan tara. 

 

7. Perangkat Pembelajaran Berbasis Model Cooperative Script Pada 

Materi Aritmetika Sosial 

Pengembangan perangkat pembelajaran berbasis model 

Cooperative Script pada penelitian ini memiliki komponen-komponen 

yaitu RPP, LKS, dan PHB. Komponen-komponen tersebut telah sesuai 

dengan model Cooperative Script. Pada kegiatan pembelajarann di RPP 

dan LKS menggunakan tahapan-tahapan dari model Cooperative Script 

yaitu tahap Paired, Script, Role play, dan Clarification (klarifikasi). 1) 

Tahapan Paired, kegiatan ini dilakukan di RPP dan LKS, pada kegiatan 

ini guru mengarahkan siswa untuk bekerja kelompok secara berpasangan 

atau pada satu kelompok terdiri dari dua orang, 2) tahapan Script, 

kegiatan ini dilakukan di RPP dan LKS, pada kegiatan ini guru 

membagikan lembaran kertas berisi wacana/ materi sebagai bacaan 

tambahan kepada masing-masing siswa, lalu meminta siswa untuk 

membaca dan membuat ringkasan atau menguasai bahan bacaan tersebut, 

3) tahapan Role play, kegiatan ini dilakukan di RPP dan LKS, pada 

kegiatan ini guru  menetapkan siapa yang pertama berperan sebagai 



 

 
 

pembicara dan siapa yang berperan sebagai pendengar, pembaca 

membacakan hasil ringkasannya dihadapan pasangannya sementara 

siswa yang lainnya menyimak, mendengarkan dan mengoreksi jika 

rekannya melakukan kesalahan selanjutnya, siswa bertukan peran dan 4) 

tahapan Clarification,  kegiatan ini dilakukan di RPP dan LKS, pada 

kegiatan ini siswa membuat kesimpulan dari pembelajaran. 

LKS yang dikembangkan ini memungkinkan siswa untuk dapat 

menemukan konsep aritmetika sosial, memahaminya, serta mampu 

memecahkan berbagai persoalan yang berhubungan dengan pokok 

bahasan aritmetika sosial. Sedangkan PHB dilakukan dengan 

menyiapkan kisi-kisi soal, soal, dan kunci jawaban. Kisi-kisi soal disusun 

berdasarkan kompetensi dasar dan indikator pencapaian kompetensi pada 

materi aritmetika sosial. 

B. Penelitian yang Relevan  

Penelitian berikut adalah penelitian yang relevan dengan penelitian 

yang dilakukan peneliti, yaitu: 

1. Penelitian yang dilakukan oleh Krisnawati Ugu dengan judul 

penelitiannya adalah “Pengembangan Perangkat Pembelajaran 

Matematika Model Cooperative Script Untuk Mengajarkan Materi 

Aritmetika Sosial”. Hasil penelitiannya menjelaskan bahwa perangkat 

pembelajaran dengan model pembelajaran Cooperative Script pada materi 

aritmetika sosial untuk siswa VII SMP Negeri 22 Halmahera Barat dan 

memenuhi kriteria valid, praktis dan efektif. Relevansinya dengan 



 

 
 

penelitian yang dilakukan peneliti adalah pada penelitian tersebut 

menggunakan instrumen lembar observasi dan  uji coba pada satu kelas 

sebanyak 39 siswa, sedangkan peneliti hanya melakukan uji validitas 

dikarenakan keterbatasan waktu dan keadaan yang tidak memungkinkan 

akibat pandemi covid-19.
40

 

2. Penelitian lainnya yang dilakukan oleh Sisca Ayu Azhari yang berjudul 

“Pengembangan perangkat pembelajaran IPA Itegrasi Cooperative 

Script dan Keterampilan Proses Sains di Kelas IV-A SDN 049 Tarakan”. 

Hasil penelitiannya menunjukkan bahwa pengembangan perangkat 

pembelajaran IPA integrasi cooperative script dan keterampilan proses 

sains di kelas IV-A SDN 049 Tarakan sangat layak ditinjau dari hasil uji 

validasi isi, konstruk, dan bahasa adalah 1) Silabus dan Rencana 

Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) memperoleh rata-rata 4,33 (sangat 

baik), 2) Buku Ajar Siswa (BAS) memperoleh rata-rata 4,27 (sangat 

baik), 3) Lembar Kerja Siswa (LKS) memperoleh rata-rata 4,34 (sangat 

baik). Berdasarkan hasil uji validasi isi, konstruk, dan bahasa secara 

keseluruhan menunjukkan bahwa perangkat pembelajaran memperoleh 

skor rata-rata sebesar 4,31 dengan kriteria sangat baik sedangkan respon 

siswa memperoleh kriteria sangat baik. Relevansinya dengan penelitian 

yang dilakukan peneliti adalah pada penelitian tersebut menggunakan 

sampel penelitian tingkat sekolah dasar dan menggunakan materi IPA, 

sedangkan peneliti menggunakan sampel penelitian tingkat sekolah 
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Cooperative Script Untuk Mengajarkan Materi Aritmetika Sosial, Jurnal Ventilasi Edukasi 

Matematika & Sains, Vol.4 No.3, (Desember, 2020), hlm.1 



 

 
 

menengah pertama dan menggunakan materi matematika yaitu aritmetika 

sosial.
41

 

C. Kerangka Berpikir 

Berdasarkan latar belakang yang diperoleh dan kajian tentang 

perangkat pembelajaran serta pengembangannya menggunakan model 

Cooperative Script , maka dapat dibuat kerangka pemikiran sebagai berikut: 

Gambar II.2 

KERANGKA BERPIKIR 
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Kondisi Awal 
1. Perangkat pembelajaran yang digunakan belum mencapai  tujuan 

pembelajaran  
2. Siswa terlihat kurang aktif dan berpartisipasi dalam proses pembelajaran  
3. Kurangnya pemahaman siswa pada materi aritmetika sosial 

 

Perangkat Pembelajaran Matematika Berbasis Model Cooperative Script 

membantu siswa menjadi lebih aktif dan melakukan kegiatan pembelajaran 

sesuai dengan komponen. 

Mengembangkan perangkat pembelajaran Matematika Berbasis Model 

Cooperative Script pada Materi Aritmetika Sosial. 

Perangkat Pembelajaran Matematika Berbasis Model Cooperative Script 

membantu siswa menjadi lebih aktif dan melakukan kegiatan 

pembelajaran sesuai dengan komponen. 

Hasil 

Perangkat Pembelajaran Matematika berbasis Model Model Cooperative 

Script telah berkriteria valid. 



 

 
 

Dalam penelitian pengembangan ini, peneliti mengembangkan 

perangkat pembelajaran matematika berbasis Model Cooperative Script. 

Penggunaan perangkat pembelajaran ini diharapkan dapat memberikan 

kesempatan kepada siswa melakukan kegiatan pembelajaran yang aktif. 

Dengan demikian siswa mampu mengkonstruksikan pengetahuan yang 

dimilikinya dan mampu menyelesaikan masalah. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Lokasi dan Waktu Penelitian  

Lokasi proses pengembangan perangkat pembelajaran ini 

dilaksanakan di rumah pada masa pandemi covid-19 yang dimulai pada bulan 

september 2020. Adapun penelitian ini akan dilaksankan di SMPN 2 

Pekanbaru. 

TABEL III.1 

JADWAL PENELITIAN 

Waktu Keterangan 

September 2020 - Februari 

2021 

Desain perangkat pembelajaran 

Maret 2021 Validasi instrumen 

April 2021 Validasi perangkat pembelajaran oleh para 

ahli 

 

B. Subjek dan Objek Penelitian  

Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas VII SMPN 2 

Pekanbaru. Objek penelitian ini adalah pengembangan perangkat 

pembelajaran berupa Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar 

Kerja Siswa (LKS) berbasis Model Cooperative Script Pada Materi 

Aritmetika Sosial. 

C. Jenis dan Desain Penelitian 

Jenis penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah Penelitian 

dan Pengembangan (Research and Development/ R&D). Metode Penelitian 

dan Pengembangan adalah  metode penelitian yang digunakan untuk 



 

 
 

menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut.
42

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan suatu produk dan 

memfasilitasi produk yang dihasilkan. Sehingga untuk dapat menghasilkan 

produk tertentu digunakan penelitian yang bersifat analisis kebutuhan dan 

untuk menguji keefektifan produk tersebut supaya dapat bermanfaat di 

masyarakat luas. 

Penelitian pengembangan yang menghasilkan produk tertentu untuk 

bidang pendidikan masih rendah, padahal banyak produk tertentu dalam 

bidang pendidikan yang perlu dihasilkan melalui Research and 

Development.
43

 Oleh sebab itu, maka peneliti merancang produk dibidang 

pendidikan yang berupa bahan ajar, dan perangkat pembelajaran. Sehingga 

pengembangan dirancang dengan metode penelitian dan pengembangan.  

Desain penelitian yang digunakan peneliti adalah model ADDIE. 

ADDIE adalah salah satu desain pembelajaran yang sifatnya lebih generic, 

muncul pada tahun 1900-an yang dikembangkan oleh Reiser dan Molllenda. 

ADDIE merupakan model desian pembelajaran yang memperlihatkan 

tahapan-tahapan dasar desain system yang sederhana dan mudah dipelajari. 

Model ADDIE merupakan model yang sering digunakan dalam penelitian 

dan pengembangan bahan ajar seperti model, LKS dan buku ajar.
44

 

Model pengembangan ADDIE terdiri dari lima fase atau tahap utama, 

sesuai dengan namanya yaitu analisis (analysis), tahap perancangan (design), 
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Endang Mulyatiningsih. Metode Penelitian Terapan Bidang Pendidikan, 

(Bandung:Alfabeta),  2014, hlm.195. 



 

 
 

tahap pengembangan (development), tahap implementasi (implementation), 

dan tahap evaluasi (evaluation).
45

 

GAMBAR III.I 

MODEL ADDIE 

 

 

 

 

 

 

 

D. Prosedur Penelitian 

Pengembangan ini dilakukan dengan model pengembangan ADDIE 

dengan prosedur pengembangan yang terdiri atas lima tahap, yaitu: 

1. Analisis (Analysis) 

Proses analisis dilakukan terdiri dari dua tahap, yaitu analisis 

kinerja (performance analysis) dan analisis kebutuhan (need analysis). 

Tahapan ini akan di jelaskan secara rinci yaitu: 

a) Analisis Kinerja (Performance Analysis) 

Analisis kerja dilakukan untuk mengetahui dan mengklarifikasi 

apakah masalah kinerja yang dihadapi memerlukan solusi berupa 

penyelenggaraan program atau perbaikan manajemen.  

b) Analisis Kebutuhan (Need Analysis) 

                                                             
45

Hartono. Metodologi penelitian, (Pekanbaru:Zanafa), 2019  hlm. 140.  

Analysis 

Evaluation  

Development 

Design  Implementation  



 

 
 

Analisis kebutuhan merupakan langkah yang diperlukan untuk 

menentukan kemampuan-kemampuan atau kompetensi yang perlu 

dipelajari untuk meningkatkan kinerja.
46

  

Dari analisis kinerja diketahui masalah dasar yang ada dalam 

pembelajaran matematika khususnya pada pembelajaran materi 

Aritmetika Sosial kelas VII SMP dan memberi solusi untuk mengatasi 

permasalahan tersebut. Kemudian dilakukan analisis kebutuhan 

diidentifikasikan mengenai kebutuhan siswa yaitu perangkat 

pembelajaran yang dapat membantu siswa berperan lebih aktif dalam 

proses pembelajaran. Pada pengembangan perangkat pembelajaran 

pelu pemilihan referensi yang tepat dan sesuai dengan tingkat 

pemahaman siswa. 

2. Perancangan (Design) 

Desain adalah tahap yang digunakan untuk melakukan 

perancangan, sehingga spesifikasi produknya jelas dan protipe produk 

yang akan dibuat. Desain yang akan dibuat akan menunjukkan kelebihan 

produk, beda produk yang akan dibuat dengan produk sebelumnya atau 

produk baru yang sebelumnya memang belum ada.
47

 Pada langkah ini 

disusun perangkat pembelajaran berupa Rencana Pelaksanaan 

Pembelajaran (RPP) dan Lembar Kerja Siswa (LKS) dengan 

menggunakan model Cooperative Script dan Kisi-kisi soal PHB disusun 

berdasarkan kompetensi dasar dan indikator pencapaian kompetensi pada 
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materi aritmetika sosial. 

a. Penyusunan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Penyusunan RPP berdasarkan kurikulum 2013 dilakukan 

dengan langkah-langkah sebagai berikut: 

1) Menuliskan identitas 

2) Menuliskan Kompetensi Inti 

3) Menuliskan Kompetensi Dasar 

4) Menuliskan indikator 

5) Merumuskan tujuan pembelajaran 

6) Menentukan materi pembelajaran 

7) Menentukan model dan metode pembelajaran 

8) Menyusun langkah-langkah kegiatan pembelajaran, yaitu: 

a) Kegiatan awal, 

b) Keguatan inti, 

c) Kegiatan penutup 

9) Sumber belajar 

b. Penyusunan Lembar Kerja Siswa (LKS) 

Penyusunan Lembar Kerja Siswa (LKS) pada materi 

Aritmetika Sosial dilakukan dengan langkah-langkah sebagai berikut: 

1) Menetapkan judul perangkat pembelajaran yang akan disusun. 

2) Menyiapkan buku-buku sumber dan buku referensi lainnya. 

3) Melakukan identifikasi terhadap kompetensi dasar, serta 

merancang bentuk kegiatan pembelajaran yang sesuai. 



 

 
 

4) Melakukan identifikasi indikator dan merancang bentuk dan jenis 

penilaian yang akan disajikan. 

5) Merancang format penulisan LKS. 

c. Penilaian Hasil Belajar (PHB) 

Penyusunan  Penilaian Hasil Belajar (PHB) berdasarkan kurikulum 

2013 dilakukan dengan langkah-langkah sebagai berikut: 

1) Kesesuaian indikator dengan materi. 

2) Kesesuaian dengan hasil belajar. 

3) Kelengkapan unsur lainnya berupa kognitif, afektif, dan 

psikomotorik. 

3. Pengembangan (Development) 

Pada langkah pengembangan dikembangkan LKS matematika 

berbasis model Cooperative Script pada materi aritmetika sosial. LKS 

yang dikembangkan kemudian diujikan kepada ahli materi pembelajaran 

dan ahli media pembelajaran untuk memberikan penilaian dan saran 

perbaikan sehingga diperoleh LKS yang valid.  

4. Implementasi (Implementation) 

Langkah selanjutnya yaitu implementasi. Implementasi merupakan 

langkah untuk menerapkan bahan ajar yang telah dikembangkan sesuai 

dengan peran atau fungsinya. Implementasi dilakukan untuk mendapatkan 

data kepraktisan dan keberhasilan LKS yang dikembangkan. Setelah LKS 

dinyatakan valid oleh validator kemudian dilakukan uji coba. Uji coba 

yang akan peneliti lakukan adalah uji coba untuk kelompok kecil dan uji 

coba lapangan terbatas pada sekolah yang dijadikan subjek penelitian.  



 

 
 

5. Evaluasi (Evaluation) 

Evaluasi dapat didefinisikan sebagai sebuah proses yang dilakukan 

untuk memberikan nilai terhadap program pembelajaran. Pada langkah 

evaluasi ini bertujuan untuk menganalisis kelayakan dan keefektifan LKS 

yang dikembangkan pada tahap implementasi serta melakukan revisi 

produk berdasarkan evaluasi pada saat uji coba lapangan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fase Analisis : 

Analisis kebutuhan dan analisis kinerja untuk menentukan masalah dan solusi 

yang tepat 

Fase Desain  

Merancang Perangkat Pembelajaran berbasis model Cooperative Script  

 

Prototipe i, i=1,2,….,n 

Fase Development 

Validasi prototype i 

Prototipe ke- 

i valid?  

Prototipe i+j, 

i+j=1,2,….,n 

Fase Implementasi  

Prototipe ke- 

i+j praktis?  

Revisi 

Revisi 

Fase Evaluation 

Prototipe Final 

Ya 

Tidak 

Tidak 

Ya 

Keterangan: 

Proses Kegiatan  

Hasil Kerja 

Urutan 

Siklus jika diperlukan 

Gambar III.2 

Prosedur Pengembangan 

 



 

 
 

E. Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data adalah langkah-langkah yang dapat 

digunakan oleh peneliti untuk mengumpulkan data. Pada penelitian 

pengembangan ini, teknik pengumpulan data yang digunakan sebagai berikut: 

1. Observasi  

Observasi digunakan dalam studi pendahuluan untuk menemukan 

permasalahan dan kesulitan yang dihadapi dalam pembelajaran 

matematika. 

2. Teknik angket  

Angket merupakan teknik pengumpulan data yang berisi daftar 

pernyataan yang diberikan kepada responden agar bersedia memberikan 

respon sesuai dengan permintaan pengguna.
48

 Teknik ini digunakan untuk 

mengetahui tingkat kevalidan dan kepraktisan produk yang dihasilkan. 

Angket diberikan kepada validator dan siswa. Validator untuk menilai 

tingkat kevalidan, kemudian siswa untuk menilai tingkat kepraktisan LKS. 

Angket uji validitas disusun menurut skala perhitungan Rating 

Scale
49
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TABEL III.2 

SKALA ANGKET 

Jawaban Item Instrumen Skor  

Sangat Baik 5 

Baik 4 

Cukup 3 

Tidak  Baik 2 

Sangat Tidak Baik 1 

 

F. Instrumen Penelitian 

Instrumen penelitian adalah suatu alat yang digunakan mengukur 

fenomena alam maupun sosial yang diamati. Secara spesifik semua fenomena 

ini disebut variabel penelitian.
50

 Instrumen penelitian pada penelitian ini 

menggunakan observasi dan lembar angket, dirincikan sebagai berikut: 

1. Observasi  

Observasi digunakan dalam studi pendahuluan untuk menemukan 

permasalahan dan kesulitan yang dihadapi dalam pembelajaran 

matematika. 

2. Lembar Angket 

Lembar angket yang digunakan dalam penelitian ini sebagai 

berikut: 

a) Lembar validasi angket 

Sebelum angket validitas dan praktikalitas digunakan, terlebih 

dahulu divalidasi oleh ahli evaluasi. Hal ini dilakukan untuk 

                                                             
50

 Sugiyono, op.cit., hlm.102 



 

 
 

mengetahui kelayakan instrumen yang akan digunakan untuk uji 

validitas dan kepraktisan RPP, LKS, dan PHB sehingga angket nantinya 

dapat mengukur ketepatan indikator, ketepatan bahasa, ketepatan item 

pertanyaan dengan indikator. 

b) Lembar Validasi RPP 

Angket RPP ini digunakan untuk mengetahui apakah RPP yang 

dikembangkan memiliki kualitas yang baik atau tidak. Skala penilaian 

komponen angket tersebut adalah sebagai berikut: untuk jawaban 

sangat setuju diberi skor 5, setuju diberi skor 4, cukup setuju diberi skor 

3, tidak setuju diberi skor 2, sangat tidak setuju diberi skor 1. 

c) Lembar validasi LKS 

Lembar validasi LKS terdisri dari dua lembar validasi, yaitu 

lembar validasi LKS untuk ahli teknologi pendidikan dan lembar 

validasi LKS untuk ahli materi pembelajaran. Skala penilaian 

komponen angket tersebut adalah sebagai berikut: untuk jawaban 

sangat setuju diberi skor 5, setuju diberi skor 4, cukup setuju diberi skor 

3, tidak setuju diberi skor 2, sangat tidak setuju diberi skor 1. 

d) Lembar validasi PHB 

Angket PHB ini digunakan untuk mengetahuoi apakah soal yang 

dikembangkan mampu meningkatkan kemampuan matematis siswa. 

Skala penilaian komponen angket tersebut adalah sebagai berikut: 

untuk jawaban sangat setuju diberi skor 5, setuju diberi skor 4, cukup 



 

 
 

setuju diberi skor 3, tidak setuju diberi skor 2, sangat tidak setuju diberi 

skor 1. 

G. Teknik Analisis Data 

Analisis data dilakukan untuk memperoleh pemahaman yang 

konkret tentang keberhasilan perangkat pembelajaran berupa RPP dan 

LKS yang dikembangkan. Hasil yang diperoleh kemudian digunakan 

sebagai bahan pertimbangan dalam memperbaiki perangkat. Dalam 

penelitian pengembangan ini teknik analisis data yang digunakan untuk 

mengolah data hasil pengembangan yaitu teknik analisis deskriptif 

kualitatif dan teknik analisis deskriptif kuantitatif. 

1. Analisis Deskriptif Kualitatif 

Analisis deskriptif kualitatif merupakan suatu teknik 

pengolahan data yang dilakukan dengan mengelompokkan informasi-

informasi dari data kualitatif yang berupa masukan, kritik, dan saran 

perbaikan yang terdapat pada angket. Data kualitatif digunakan untuk 

melakukan perbaikan terhadap perangkat pembelajaran berupa 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar Kerja Siswa 

(LKS). 

2. Analisis Deskriptif Kuantitatif 

Metode analisis deskriptif kuantitatif ialah suatu cara 

pengolahan data yang dilakukan dengan jalan menyusun secara 

sistematis dalam bentuk angka-angka dan presentase, mengenai suatu 

objek yang diteliti, sehingga diperoleh kesimpulan umum.  



 

 
 

Sedangkan untuk menginterpretasikan data yang telah didapat, 

perlu diadakan analisis hasil uji validitas, praktikalitas, dan efektifitas. 

a. Analisis Hasil Uji Validitas Perangkat Pembelajaran  

Analisis hasil uji validitas Perangkat Pembelajaran  

berbasis model cooperative script dilakukan dengan beberapa 

langkah, yaitu: 

1) Memberikan skor jawaban dengan kriteria sebagai berikut: 

SS = Sangat Setuju (Skor 5) 

S = Setuju (Skor 4) 

CS = Cukup Setuju(Skor 3) 

TS = Tidak Setuju (Skor 2) 

STS = Sangat Tidak Setuju (Skor 1) 

2) Pemberian nilai persentase dengan cara:
51

 

 

 

3) Menginterpretasikan data berdasarkan tabel berikut:
52

 

TABEL III.3 

INTERPRETASI DATA VALIDITAS LAS 

  

No Interval Kriteria 

1          Sangat Valid 

2         Valid 

3         Cukup 

4         Kurang Valid 
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Ibid.  

Tingkat Validitas = 
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑡𝑒𝑟𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖
𝑥       



 

 
 

5       Tidak Valid 

Perangkat pembelajaran yang dikembangkan dikategorikan 

valid dengan persentase keidealan minimal berada pada kriteria valid 

yaitu pada persentase keidealan 61%≤ Nilai<80%. 

b. Analisis Hasil Uji Kepraktisan Perangkat Pembelajaran (LKS) 

Analisis hasil uji kepraktisan LKS berbasis model 

Cooperative Script dilakukan dengan beberapa langkah, yaitu: 

1) Memberikan skor jawaban dengan kriteria sebagai berikut: 

SS = Sangat Setuju (Skor 5) 

S = Setuju (Skor 4) 

CS = Cukup Setuju (Skor 3) 

TS = Tidak Setuju  (Skor 2) 

STS= Sangat Tidak Setuju (Skor 1) 

2) Pemberian nilai persentase dengan cara:
53

 

 

3) Menginterpretasikan data berdasarkan tabel berikut.
54

 

TABEL III.4 

INTERPRETASI DATA KEPRAKTISAN LAS 

 

No Interval Kriteria 

1          Sangat Praktis 

2         Praktis 

                                                             
53

 Ibid. 
54

Ibid. 

Tingkat kepraktisan= 
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑡𝑒𝑟𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖
𝑥       



 

 
 

3         Cukup Praktis 

4         Kurang Praktis 

5       Tidak Praktis 

 

Perangkat pembelajaran LKS yang dikembangkan 

dikategorikan praktis dengan persentase keidealan minimal berada 

pada kriteria praktis yaitu pada persentase keidealan 61%≤ Nilai<80%. 

c. Analisis Efektivitas Perangkat Pembelajaran (Soal Hasil Belajar) 

Efektivitas perangkat pembelajaran matematika yang 

dikembangkan ditentukan dari perbedaan rata-rata posttest di kelas 

eksperimen dan rata-rata posttest di kelas kontrol. Jenis desain 

Quasi-eksperimental Design yang dipakai peneliti adalah The 

Nonequivalent Posstest-Only Control Group Design.  

Data yang diperoleh dari hasil ulangan harian dan hasil tes 

berjenis interval, maka sebelum menentukan tes untuk menentukan 

signifikasi perbedaan, distribusi data harus di uji homogenitas dan 

normalitasnya.Uji homogenitas yang dipakai peneliti adalah uji 

homogenitas dengan variansi terterbatas dibanding variansi terkecil. 

Uji normalitas yang dipakai peneliti adalah uji Chi Kuadrat. 

Adapun teknik yang digunakan adalah uji-t untuk mengetahui 

ada atau tidaknya perbedaan yang signifikan (meyakinkan) dari dua 

buah mean sampel dari dua variabel yang dikomparatifkan. Sebelum 



 

 
 

melakukan analisis data dengan uji-t terdapat dua syarat yang harus 

dilakukan, yaitu uji normalitas dan uji homogenitas. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dipaparkan pada bab 

sebelumnya, maka dapat diambil kesimpulan bahwa penelitian ini telah 

menghasilkan perangkat pembelajaran matematika berupa Rencana 

Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), Lembar Kerja Siswa (LKS) dan Penilaian 

Hasil Belajar (PHB) yang berbasis Model Cooperative Script pada materi 

aritmetika sosial yang valid. Hal ini menunjukkan bahwa rumusan masalah 

penelitian ini telah terjawab, dengan penjelasan sebagai berikut: 

1. Perangkat pembelajaran berbasis Model Cooperative Script pada materi 

aritmetika sosial secara keseluruhan dinyatakan sangat valid pada uji 

validitas dengan persentase keidealan 84,85%. Dengan rincian Rencana 

Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) berbasis Model Cooperative Script pada 

materi aritmetika sosial dinyatakan valid pada uji validitas dengan 

persentase keidealan 89,36%. Lembar Kerja Siswa (LKS) berbasis Model 

Cooperative Script pada materi aritmetika sosial dinyatakan valid pada uji 

validitas dengan persentase keidealan 80,44%. Penilaian Hasil Belajar 

(PHB) pada materi aritmetika sosial dinyatakan sangat valid pada uji 

validitas dengan persentase keidealan 84,76%. Berdasarkan hasil 

persentase keidealan tersebut menunjukkan bahwa perangkat pembelajaran 

yang dikembangkan sangat valid dan dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran.  



 

 
 

2. Uji praktikalitas kelompok kecil mendapat 81,66% persentase keidealan 

dan dinyatakan sangat praktis.  

B. Saran  

Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan, peneliti menyarankan hal-

hal sebagai berikut: 

1. Pengembangan perangkat pembelajaran berbasis Model Cooperative 

Script pada materi aritmetika sosial agar dapat dilanjutkan ke tahap 

praktikalitas dan efektivitas yaitu mengujicobakannya dikelas.  

2. Disarankan kepada peneliti selanjutnya untuk mengembangkan perangkat 

pembelajaran berbasis Model Cooperative Script pada materi yang 

berbeda atau mengkolaborasikan dengan model pembelajaran yang lain. 
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SILABUS PEMBELAJARAN 

SMP/MTs  

 

 

Mata Pelajaran  : Matematika  

Mata Pokok    : Aritmetika Sosial 

Kelas/Semeter      : VII/Genap 

 

Kompetensi Inti 

KI 1: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2: Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), 

santun, responsif dan pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi 

secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan 

dunia. 

KI 3: Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa 

ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, 

kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang 

kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah. 

LAMPIRAN  A.1 



 

 
 

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya 

di sekolah secara mandiri, bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan. 

 

Kompetensi 

Dasar 
Indikator 

Materi Pelajaran 
Kegiatan Pembelajaran 

Alokasi 

Waktu 
Sumber Belajar 

3.9 Mengenal 

dan 

menganal

isis 

berbagai 

situasi 

terkait 

aritmatika 

sosial 

(penjuala

n, 

pembelia

n, 

potongan, 

keuntung

an, 

kerugian, 

bunga 

tunggal, 

persentas

e, bruto, 

neto, tara) 

3.9.1 Menjelaskan 

pengertian dan 

hubungan harga 

jual, beli, 

keuntungan, 

kerugian dan 

persentase. 

4.9.1 Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan 

harga jual, beli, 

keuntungan, 

kerugian dan 

persentase.   

 

Harga Jual, Beli, 

Keuntungan, 

Kerugian. 

 Mencermati definisi 
dan hubungan harga 

jual, beli, 

keuntungan, 

kerugian dan 

persentase.   

 Menyelesaikan 
masalah yang 

berkaitan dengan 

harga jual, beli, 

keuntungan, 

kerugian. 

 

2 x 40 

menit 

(pertemua

n 1) 

 

 LKS berbasis model 
cooperative script 

 

 

 Buku Paket 
Matematika kelas 

VII. 

 

 

 Buku referensi dan 

artikel yang sesuai. 

 

 

 

 

 

 

 

3.9.2 Menjelaskan 

pengertian dan 

besar bunga 

tunggal, diskon 

(potongan), pajak. 

Bunga Tunggal, 

Diskon (Potongan), 

Pajak. 

 Mencermati definisi 
dan menentukan 

besar bunga tunggal, 

diskon (potongan), 

pajak.  

 Menyelesaikan 

 

2 x 40 

menit 

(pertemua

n 2) 

 



 

 
 

Kompetensi 

Dasar 
Indikator 

Materi Pelajaran 
Kegiatan Pembelajaran 

Alokasi 

Waktu 
Sumber Belajar 

 

4.9Menyelesai

kan 

masalah 

berkaitan 

dengan 

aritmatika 

sosial 

(penjuala

n, 

pembelia

n, 

potongan, 

keuntung

an, 

kerugian, 

bunga 

tunggal, 

persentas

e, bruto, 

neto, tara) 

4.9.2 Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan 

bunga tunggal, 

diskon 

(potongan), 

pajak. 

 

masalah yang 

berkaitan dengan 

bunga tunggal, 

diskon (potongan), 

pajak.  

 

 

 

3.9.3 Menjelaskan 

pengertian dan 

besar bruto, neto, 

dan tara. 

4.9.3 Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan 

bruto, neto, dan 

tara. 

 

 

 

 

Besar Bruto, Neto, 

Dan Tara. 

 

 Mencermati definisi 
dan menentukan 

besar bruto, neto 

dan tara 

 Menyelesaikan 
masalah yang 

berkaitan dengan 

bruto, neto, dan tara. 

 

 

 

 

2 x 40 

menit 

(pertemua

n 3) 

 

 

 



90 
 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Pertemuan Ke-1 

Sekolah  : Sekolah Menengah Pertama (SMP) 

Kelas/Semester  : VII/Genap   

Mata Pelajaran  : Matematika  

Materi Pokok : Aritmetika Sosial 

Materi Pembelajaran : Harga Beli, Harga Jual, Keuntungan, Kerugian dan 

Persentase 

Alokasi Waktu : 2 x 40 menit 

 

A. Kompetensi Inti (KI) 

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya  

2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, 

peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi secara efektif sesuai 

dengan perkembangan anak dilingkungan, keluarga, sekolah, masyarakat 

dan lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, dan kawasan regional.  

3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan 

rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait 

fenomena dan kejadian tampak mata.  

4. Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, 

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak 

(menulis, membaca, menghitung, menggambar dan mengarang) sesuai 

dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut 

pandang/teori. 

 

 

 

 

LAMPIRAN A.2 



 

 
 

B. Kompetensi Dasar Dan Indikator 

Kompetensi Dasar  Indikator Pencapaian 

Kompetensi 

(IPK) 

3.9  Mengenal dan menganalisis 

berbagai situasi terkait aritmatika 

sosial (penjualan, pembelian, 

potongan, keuntungan, kerugian, 

bunga tunggal, persentase, bruto, 

neto, tara) 

 

3.9.1Menjelaskan pengertian dan 

hubungan harga jual, beli, 

keuntungan, kerugian dan 

persentase.  

4.9 Menyelesaikan masalah berkaitan 

dengan aritmatika sosial 

(penjualan, pembelian, potongan, 

keuntungan, kerugian, bunga 

tunggal, persentase, bruto, neto, 

tara) 

4.9.1 Menyelesaikan 

permasalahan sehari-hari 

yang berkaitan dengan 

harga jual, beli, 

keuntungan, kerugian dan 
persentase. 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

Setelah membaca, memahami, dan mengerjakan materi ini siswa diharapkan 

dapat: 

1. Menjelaskan pengertian harga jual, beli, keuntungan, kerugian dan 

persentase. 

2. Menjelaskan hubungan antara harga jual, harga beli, keuntungan dan 

kerugian. 

3. Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan harga jual, beli, keuntungan, 

kerugian dan persentase. 

 

D. Materi Pembelajaran 

Harga Beli, Harga Jual, Keuntungan, Kerugian dan Persentase 

 Fakta 

1. Masalah kontekstual yang berkaitan dengan harga beli, harga jual, 

keuntungan dan kerugian. 



 

 
 

2. Contoh gambar interaksi jual beli di pasar, mall, toko dll. 

 Konsep  

1. Definisi harga beli, harga jual, keuntungan dan kerugian. 

2. Persentase keuntungan dan kerugian. 

 Prinsip  

1. Harga beli 

 Harga beli yaitu nilai uang dari suatu barang yang dibeli.  

2. Harga jual  

 Harga jual merupakan nilai uang dari suatu barang yang dijual. Transaksi 

jual beli biasanya terjadi di pasar, mall, toko dll. 

3. Keuntungan 

 Keuntungan diperoleh ketika harga penjualan lebih besar dari harga 

pembelian. 

 Untung = harga jual- harga beli 

4. Kerugian 

 Kerugian diperolah ketika harga penjualan kurang atau lebih kecil dari 

harga pembelian. Rugi = harga beli – harga jual 

 

5. Persentase Keuntungan  

 Rumus:  

   
     

  
       

6. Persentase kerugian  

 Rumus  

   
     

  
       

 

Hubungan antara harga beli, harga jual, keuntungan dan kerugian  

Besarnya untung dan rugi sangat bergantung pada harga beli serta 

harga jual, keuntungan dapat dihitung bila harga jual lebih besar dari 



 

 
 

harga harga beli, kalau harga jual justru lebih kecil daripada harga beli, 

maka penjual akan mengalami kerugian. 

 Prosedur  

1. Langkah-langkah menentukan harga pembelian 

2. Langkah-langkah menentukan harga penjualan 

3. Langkah-langkah menentukan besar keuntungan 

4. Langkah-langkah menentukan besar kerugian 

 

E. Model Pembelajaran 

Pendekatan : Saintifik 

Model : Cooperative Script 

Metode : diskusi, tanya jawab, penugasan, presentasi 

 

F. Alat, Media dan Sumber Belajar 

Alat  : Papan tulis, spidol, infocus 

Media  : Gambar transaksi penjualan, Lembar Kerja Siswa 

Sumber belajar  : Buku Siswa Matematika SMP kelas VII, Buku Guru 

Matematika 

     SMP kelas VII. 

 

G. Kegiatan Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Guru dan Siswa Waktu 

Pendahuluan 

 

1. Guru mengucapkan salam dan mengajak 

siswa berdoa, dan mengecek kehadiran siswa.  

Apersepsi: 

2. Guru mengingatkan siswa dengan materi 

yang akan dipelajari antara lain mengenai 

harga jual, harga beli, keuntungan dan 

kerugian. 

10 

menit 



 

 
 

3. Guru memotivasi siswa dengan memberi 

penjelasan tentang pentingnya mempelajari 

materi ini. 

4. Guru menjelaskan tujuan pembelajaran dan 

hasil belajar yang diharapkan akan dicapai 

dalam pertemuan.  

5. Guru menjelaskan pada siswa rencana 

kegiatan pembelajaran matematika dengan 

model Cooperative Script.  

Kegiatan Inti 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(Tahap paired : mengarahkan siswa untuk 

berkelompok secara berpasangan) 

1. Guru membagi siswa dalam kelompok secara 

berpasangan.  

(Tahap script : memberikan script berupa 

tulisan atau bacaan berisi materi yang harus 

dikuasai oleh siswa ) 

2. Guru membagikan lembaran kertas yang 

berisi materi mengenai harga jual, harga beli, 

keuntungan, kerugian dan persentse sebagai 

bacaan tambahan kepada masing-masing 

siswa. 

Mengamati  

3. Guru meminta siswa untuk mengamati 

bacaan tambahan yang diberikan. 

Menanya  

4. Guru meminta siswa untuk bertanya terkait 

materi  mengenai harga jual, harga beli, 

keuntungan, kerugian dan persentse. 

Mengeksplorasi  

5. Guru meminta siswa mengumpulkan 

60 

menit 



 

 
 

 

 

 

 

 

informasi untuk menambah pengetahuan dan 

wawasan mengenai materi.  

6. Guru mengarahkan siswa untuk membaca 

materi tersebut dan membuat ringkasan ( 

terdapat pada LKS kegiatan I.1) 

(Tahap Role play : siswa menghapal script 

yang diberikan guru, kemudian membacakan 

script dihadapan pasangannya sementara 

siswa yang lainnya menyimak, mendengarkan 

dan mengoreksi jika rekannya melakukan 

kesalahan. Selanjutnya, siswa bertukan peran 

yang semula membacakan script menjadi 

mendengarkan sementara yang awalnya 

mendengar menjadi membacakan) 

7. Guru  menetapkan siapa yang pertama 

berperan sebagai pembicara dan siapa yang 

berperan sebagai pendengar. 

8. Siswa yang berperan sebagai pembicara 

membaca dan menjelaskan  hasil 

ringkasannya mengenai harga jual, harga beli, 

keuntungan dan kerugian kepada siswa yang 

berperan sebagai pendengar. 

9. Siswa yang berperan sebagai pendengar 

menyimak dan mengoreksi ringkasan yang 

dibacakan oleh pembicara jika terdapat 

materi yang  kurang lengkap. 

10. Siswa bertukar peran, siswa yang awalnya 

berperan sebagai pembicara ditukar menjadi 

pendengar dan sebaliknya. 

Mengasosiasikan  

11. Guru mengarahkan setiap pasangan untuk 



 

 
 

meringkas kembali apa yang telah diringkas 

dan ditambahkan oleh pasangannya menjadi 

ringkasan yang baik (terdapat pada LKS 

kegiatan I.2). 

(Tahap Clarification : klarifikasi) 

12. Guru mengarahkan siswa untuk membuat 

kesimpulan dari pembelajaran hari ini 

(terdapat pada LKS kegiatan I.3).  

Mengkomunikasikan  

13. Guru memilih salah satu kelompok untuk 

mempersentasikan hasil diskusi didepan 

kelas. 

14. Guru mengarahkan siswa untuk mengerjakan 

soal latihan yang ada pada LKS untuk 

menambah pengetahuan siswa. 

Penutup 1. Guru menanyakan atau memastikan bahwa 

semua siswa sudah memahami harga jual, 

harga beli, keuntungan, dan kerugian dan 

menghubungkannya dengan masalah sehari-

hari. 

2. Guru mengajak siswa untuk bertepuk tangan 

sebagai bentuk penghargaan karena telah 

memahami dan mengikuti pembelajaran 

dengan baik. 

3. Guru mengingatkan siswa untuk memahami 

materi selanjutnya. 

4. Guru menutup pelajaran dengan hamdalah 

dan salam. 

10 

menit 

 

 



 

 
 

H. Penilaian Hasil Belajar 

1. Teknik dan bentuk instrumen 

No Aspek yang dinilai Teknik Penilaian Waktu penilaian 

1. Sikap : 

 Terlibat aktif dalam pembelajaran  

 Bekerjasama dalam kegiatan 
kelompok 

 Saling menghargai pendapat 

terhadap pemecahan masalah 

yang berbeda dan kreaktif 

Pengamatan 

 

 

 

 

 

Selama 

pembelajaran 

berlangsung  

2. Pengetahuan: 

 Menjelaskan kembali tentang 
harga jual, harga beli, 

keuntungan, kerugian dan 

persentase. 

Tes  Penyelesaian 

tugas individu 

dan kelompok 

3. Keterampilan  

 Terampil menerapkan konsep 
yang relevan yang berkaitan 

dengan harga jual, harga beli, 

keuntungan , kerugian, dan 

persentase dalam kehidupan 

sehari-hari 

Pengamatan  
 
 
 

 

Penyelesaian 

tugas individu 

dan kelompok 

 

2. Rubrik penilaian  

Penilaian pengetahuan dan keterampilan 

a. Instrumen pengetahuan dan rubrik  penilaian : 

 

No Soal Kunci Jawaban 

1. Seorang pedagang membeli delapan pakaian 

muslim. Ia membayar dengan empat lembar uang 

seratus ribuan dan mendapat uang kembalian 

sebesar Rp32.000,00; 

a. Tentukan harga pembelian seluruh pakaian! 

b. Tentukan harga pembelian setiap potong 

pakaian! 

 

Diketahui: 

8 pakaian muslim 

Uang 400.000 

Kembalian uang 32.000. 

Ditanya: 

Harga pembelian? 

Jawab: 

a. Harga pembelian seluruh 

pakaian. 

400.000-32.000= 368.000 

 

b. Harga pembelian setiap potong. 

368.000 : 8 = 46.000 

2. Tentukan kondisi berikut yang menunjukkan 

kondisi untung, rugi dan impas serta tentukan 

 

1. 1.000.000-900.000=100.000 



 

 
 

besarnya untung atau rugi dari pengeluaran atau 

pemasukan sebagai berikut!  

No Pemasukan 

(rupiah) 

Pengeluaran 

(rupiah) 

Untung/ 

Rugi/ 

Impas 

1. 1.000.000 900.000  

2. 1.000.000 1.200.000  

3. 2.000.000 2.000.000  

4. 1.500.000 1.550.000  

5. 1.000.000 800.000  

  

(untung) 

2. 1.000.000-1.200.000= - 200.000 

(rugi) 

3. 2.000.000-2.000.000=0 (impas) 

4. 1.500.000-1.550.000= - 50.000 

(rugi) 

5. 1.000.000-800.000=200.000 

(untung) 

3. 

 

 

 

 

 

 

Adi membeli sepeda motor dengan harga 

Rp14.000.000,00. Dalam waktu satu minggu 

motor tersebut ia jual kembali dengan harga 

Rp14.200.000,00. Tentukan persentase 

keuntungan Adi. 

 

Diketahui: 

Harga beli=14.000.000 

Harga jual=14.200.000 

Ditanya: persentase keuntungan. 

Jawab: 

U=HJ – HB 

  = 14.200.000-  

      14.000.000 

  = 200.000 

 

PU=U/HB x 100% 

   =200.000/14.000.000  

      x 100% 

   =1,4% 

4. Pak Wawan membeli sepetak tanah dengan harga 

Rp50.000.000,00. Karena terkendala masalah 

keluarga, Pak Wawan terpaksa menjual tanah 

tersebut dengan menanggung kerugian 5%. 

Tentukan harga jual tanah milik pak Wawan. 

 

Diketahui: 

Harga beli=50.000.000 

Kerugian =5% 

Ditanya: harga jual 

Jawab: 

Kerugian=5%x50.000.000= 

2.500.000 

 

Harga jual= 50.000.000- 

2.500.000=47.500.000 

b. Pedoman penilaian pengetahuan 

Nomor Soal Rubrik Penilaian Skor Skor 

Maksimak 

1 

Dijawab benar 25 

25 Dijawab salah 10 

Tidak menjawab 0 

2 

Dijawab benar 25 

25 Dijawab salah 10 

Tidak menjawab 0 



 

 
 

3 

 

Dijawab benar 25 

25 Dijawab salah 10 

Tidak dijawab 0 

4 

Dijawab benar 25 

25 Dijawab salah 10 

Tidak dijawab 0 

 Skor Maksimal 100 

 Skor Minimal 0 

 

c. Instrumen keterampilan dan rubrik  penilaian :  

Indikator terampil menerapkan sebuah konsep dan 

kemampuan pemecahan masalah: 

Skor 1  : Tidak terampil (TT) jika sama sekali tidak dapat 

menerapkan konsep/ prinsip dan kemampuan 

pemecahan masalah yang berkaitan dengan harga jual, 

harga beli, keuntungan, kerugian dan persentase. 

Skor 2   : Kurang terampil (KT) jika menunjukkan adanya usaha 

untuk menerapkan konsep/ prinsip dan kemampuan 

pemecahan masalah yang berkaitan dengan harga jual, 

harga beli, keuntungan, kerugian dan persentase. 

Skor 3      : Terampil (T) jika menunjukkan sudah ada usaha 

untuk menerapkan konsep/ prinsip dan kemampuan 

pemecahan masalah dalam yang berkaitan dengan 

harga jual, harga beli, keuntungan, kerugian dan 

persentase. 

Skor 4   : Sangat terampil (ST) jika menunjukkan adanya usaha 

untuk menerapkan konsep/ prinsip dan kemampuan 

pemecahan masalah yang berkaitan harga jual, harga 

beli, keuntungan, kerugian dan persentase. 

 

 

No 

 

 

Nama Siswa 

Keterampilan dalam 

menyelesaikan masalah 

 

Total  

Skor TT(1) KT(2) T(3) ST(4) 

1.       

2.       

3.       

4.       

...       

Dst       

 



 

 
 

Kriteria: 

A = Total skor 3 < x ≤ 4 

B = Total skor 2 < x ≤ 3 

C = Total skor 1 < x ≤ 2 

D = Total skor ≤ 1 

 

SCRIPT BACAAN TAMBAHAN SISWA 

Harga Beli, Harga Jual, Keuntungan, Kerugian dan Persentase 

 

Perhatikanlah ilustrasi tersebut! 

1. Pak Adi adalah seorang pedagang, setiap minggu pagi ia menjual buah jeruk 

dipasar dengan harga 1 kg Rp 8000,00 sehingga ia mendapat uang dari hasil 

penjualannya, namun uang tersebut ia gunakan untuk membeli buah jeruk 

diperkebunan jeruk dengan harga pembelian 1 kg 5000,00 , yang kemudian 

buah jeruk tersebut ia jual kembali di pasar. Pak Adi ingin memperoleh 

keuntungan dari dagangannya maka yang ia lakukan adalah menjual buah 

jeruk dengan harga penjualan di pasar lebih besar dari harga pembelian buah 

jeruk di kebun jeruk, namun sebaliknya jika harga penjualannya di pasar 

kurang atau lebih kecil dari harga pembeliannya di kebun jeruk maka Pak 

Adi akan mengalami kerugian. Pak Adi mencari jumlah keuntungan dengan 

harga jual buah jeruk dikurangi dengan harga beli dan mengetahui kerugian 

dengan harga beli dikurangi dengan harga jual. 

 

2. Bu ega mempunyai sebuah toko pakaian dipusat kota, setiap harinya toko bu 

ega ramai akan pembeli. Bu Ega tidak ingin mengalami kerugian dari hasil 

penjualannya, sehingga setiap bulannya Bu Ega selalu menghitung persentse 

keuntungan dan kerugian dari penjualannya. Untuk mengetahuinya buk ega 

menggunakan rumus  

                  
                     

          
       

                   
                     

          
       

 



 

 
 

3. Pak Dedi membeli sepeda motor bekas dengan harga Rp4.000.000. Dalam 

waktu satu minggu motor tersebut ia jual kembali karena masalah ekonomi 

dengan harga Rp4.750.000. Pak Dedi mengurangi harga jual dengan harga 

beli untuk mengetahui apakah ia mengalami keuntungan atau kerugian dari 

hasil jualnya. Setelah melakukangan pengurangan tersebut ternyata Pak 

Dedi mengalami keuntungan sehingga dengan keuntungan tersebut ia 

gunakan untuk kebutuhan ekonominya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Pertemuan Ke-2 

Sekolah  : Sekolah Menengah Pertama (SMP) 

Kelas/Semester  : VII/Genap   

Mata Pelajaran  : Matematika  

Materi Pokok : Aritmetika Sosial 

Materi Pembelajaran : Bunga Tunggal, Diskon (potongan), Pajak. 

Alokasi Waktu : 2 x 40 menit 

 

A. Kompetensi Inti (KI) 

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya  

2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, 

peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi secara efektif sesuai 

dengan perkembangan anak dilingkungan, keluarga, sekolah, masyarakat 

dan lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, dan kawasan regional.  

3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan 

rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait 

fenomena dan kejadian tampak mata.  

4. Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, 

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak 

(menulis, membaca, menghitung, menggambar dan mengarang) sesuai 

dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut 

pandang/teori. 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

B. Kompetensi Dasar Dan Indikator 

Kompetensi Dasar  Indikator Pencapaian Kompetensi 

(IPK) 

3.9 Mengenal dan 

menganalisis berbagai 

situasi terkait aritmatika 

sosial (penjualan, 

pembelian, potongan, 

keuntungan, kerugian, 

bunga tunggal, persentase, 

bruto, neto, tara) 

 

3.9.2Menjelaskan pengertian dan 

menentukan besar bunga 

tunggal, diskon (potongan), 

pajak. 
 

4.9 Menyelesaikan masalah berkaitan 

dengan aritmatika sosial 

(penjualan, pembelian, potongan, 

keuntungan, kerugian, bunga 

tunggal, persentase, bruto, neto, 

tara) 

4.9.2Menyelesaikan permasalahan 

sehari-hari yang berkaitan 

dengan bunga tunggal, diskon 

(potongan), pajak. 

C. Tujuan Pembelajaran 

Setelah membaca, memahami, dan mengerjakan materi ini siswa diharapkan 

dapat: 

1. Menjelaskan pengertian bunga tunggal, diskon(potongan), pajak. 

2. Menentukan besar bunga tunggal, diskon(potongan), pajak. 

3. Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan bunga tunggal, 

diskon(potongan), pajak. 

 

D. Materi Pembelajaran 

Bunga Tunggal, Pajak, Diskon (potongan) 

 Fakta 

1. Masalah kontekstual yang berkaitan dengan bunga tunggal, 

diskon(potongan), pajak. 

2. Contoh gambar bank, diskon di mall. 

 Konsep  

Definisi bunga tunggal, diskon(potongan), pajak. 



 

 
 

 Prinsip  

1. Bunga tunggal 

Bunga dapat diartikan sebagai jasa berupa uang yang diberikan 

oleh peminjam kepada pihak yang meminjamkan modal atas 

persetujuan bersama. 

Rumus Bunga Tunggal 

Jika pinjaman tersebut dihitung persentase bunga (b) terhadap besar 

modal (M), maka besarnya bunga (B) pertahun diperoleh : B = b x M. 

Lebih umum lagi, jika besarnya bunga dihitung dalam satuan bulan, 

maka besarnya bunga (B) tiap bulan dengan persentase bunga (b) 

dalam tahun adalah B = 1/12 x b x M. 

2. Diskon (potongan) 

Diskon merupakan potongan harga yang diberikan oleh penjual 

terhadap suatu barang. Harga diskon dapat kita cara dengan rumus: 

Harga Diskon= Harga Awal x %diskon. 

 

3. Pajak  

Pajak adalah besaran nilai suatu barang atau jasa yang wajib 

dibayar oleh masyarakat kepada Pemerintah. Besarnya pajak diatur 

oleh peraturan perundang-undangan sesuai denga jenis pajak. Dalam 

transaksi jual beli terdapat jenis pajak yang harus dibayar oleh 

pembeli, yaitu Pajak Pertambahan Nilai (PPN). Biasanya besarnya 

PPN adalah 10% dari harga jual. Jenis pajak berikutnya yang terkait 

dengan transaksi jual beli yaitu pajak UMKM (Usaha Mikro Kecil dan 

Menengah). Besarnya Pajak UMKM yaitu 1% dari nilai omzet. 

 Prosedur  

1. Langkah-langkah menentukan besar bunga tunggal. 

2. Langkah-langkah menentukan besar diskon. 

3. Langkah-langkah menentukan besar pajak. 

 



 

 
 

E. Model Pembelajaran 

Pendekatan : Saintifik 

Model : Cooperative Script 

Metode : diskusi, tanya jawab, penugasan, presentasi 

 

F. Alat, Media dan Sumber Belajar 

Alat  : Papan tulis, spidol, infocus 

Media  : Lembar Kerja Siswa 

Sumber belajar  : Buku Siswa Matematika SMP kelas VII, Buku Guru 

Matematika 

     SMP kelas VII. 

 

G. Kegiatan Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Guru dan Siswa Waktu 

Pendahuluan 

 

1. Guru mengucapkan salam dan mengajak 

siswa berdoa, dan mengecek kehadiran siswa.  

Apersepsi: 

2. Guru mengingatkan siswa dengan materi yang 

akan dipelajari antara lain mengenai besar 

bunga tunggal, diskon (potongan), pajak. 

3. Guru memotivasi siswa dengan memberi 

penjelasan tentang pentingnya mempelajari 

materi ini. 

4. Guru menjelaskan tujuan pembelajaran dan 

hasil belajar yang diharapkan akan dicapai 

dalam pertemuan.  

5. Guru menjelaskan pada siswa rencana 

kegiatan pembelajaran matematika dengan 

model Cooperative Script.  

10 

menit 



 

 
 

Kegiatan Inti 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(Tahap paired : mengarahkan siswa untuk 

berkelompok secara berpasangan) 

1. Guru membagi siswa dalam kelompok secara 

berpasangan.  

(Tahap script : memberikan script berupa 

tulisan atau bacaan berisi materi yang harus 

dikuasai oleh siswa) 

2. Guru membagikan lembaran kertas yang 

berisi materi mengenai besar bunga tunggal, 

diskon (potongan), pajak sebagai bacaan 

tambahan kepada masing-masing siswa. 

Mengamati  

3. Guru meminta siswa untuk mengamati 

bacaan tambahan yang diberikan. 

Menanya  

4. Guru meminta siswa untuk bertanya terkait 

materi  mengenai besar bunga tunggal, 

diskon (potongan), pajak. 

Mengeksplorasi  

5. Guru meminta siswa mengumpulkan 

informasi untuk menambah pengetahuan dan 

wawasan mengenai materi.  

6. Guru mengarahkan siswa untuk membaca 

materi tersebut dan membuat ringkasan. 

(terdapat pada LKS kegiatan II.1) 

(Tahap Role play : siswa menghapal script 

yang diberikan guru, kemudian membacakan 

script dihadapan pasangannya sementara 

siswa yang lainnya menyimak, mendengarkan 

dan mengoreksi jika rekannya melakukan 

kesalahan. Selanjutnya, siswa bertukan peran 

60 

menit 



 

 
 

yang semula membacakan script menjadi 

mendengarkan sementara yang awalnya 

mendengar menjadi membacakan terdapat 

pada kegiatan II.2) 

7. Guru  menetapkan siapa yang pertama 

berperan sebagai pembicara dan siapa yang 

berperan sebagai pendengar. 

8. Siswa yang berperan sebagai pembicara 

membaca dan menjelaskan  hasil 

ringkasannya mengenai bunga tunggal, 

diskon (potongan), pajak kepada siswa yang 

berperan sebagai pendengar. 

9. Siswa yang berperan sebagai pendengar 

menyimak dan mengoreksi ringkasan yang 

dibacakan oleh pembicara jika terdapat 

materi yang  kurang lengkap. 

10. Siswa bertukar peran, siswa yang awalnya 

berperan sebagai pembicara ditukar menjadi 

pendengar dan sebaliknya. 

Mengasosiasikan  

11. Guru mengarahkan setiap pasangan untuk 

meringkas kembali apa yang telah diringkas 

dan ditambahkan oleh pasangannya menjadi 

ringkasan yang baik. (terdapat pada LKS 

kegiatan II.2) 

(Tahap Clarification : klarifikasi) 

12. Guru mengarahkan siswa untuk membuat 

kesimpulan dari pembelajaran hari ini. 

(terdapat pada LKS Kegiatan II.3) 

Mengkomunikasikan  

13. Guru memilih salah satu kelompok untuk 



 

 
 

mempersentasikan hasil diskusi didepan 

kelas. 

14. Guru mengarahkan siswa untuk mengerjakan 

soal latihan yang ada pada LKS untuk 

menambah pengetahuan siswa. 

Penutup 1. Guru menanyakan atau memastikan bahwa 

semua siswa sudah memahami besar bunga 

tunggal, diskon (potongan), pajak dan 

menghubungkannya dengan masalah sehari-

hari.  

2. Guru mengajak siswa untuk bertepuk tangan 

sebagai bentuk penghargaan karena telah 

memahami dan mengikuti pembelajaran 

dengan baik. 

3. Guru mengingatkan siswa untuk memahami 

materi selanjutnya. 

4. Guru menutup pelajaran dengan hamdalah 

dan salam. 

10 

menit 

 

H. Penilaian Hasil Belajar 

1. Teknik dan bentuk instrumen 

No Aspek yang dinilai Teknik Penilaian Waktu penilaian 

1. Sikap : 

 Terlibat aktif dalam pembelajaran  

 Bekerjasama dalam kegiatan 
kelompok 

 Saling menghargai pendapat 

terhadap pemecahan masalah 

yang berbeda dan kreaktif 

Pengamatan 

 

 

 

 

 

Selama 

pembelajaran 

berlangsung  

2. Pengetahuan: 

 Menjelaskan kembali tentang 
besar bunga tunggal, diskon 

(potongan), pajak. 

Tes Penyelesaian 

tugas individu 

dan kelompok 

3. Keterampilan  

 Terampil menerapkan konsep 

Pengamatan  
 

Penyelesaian 

tugas individu 



 

 
 

yang relevan yang berkaitan 

dengan besar bunga tunggal, 
diskon (potongan), pajak dalam 

kehidupan sehari-hari 

 
 

 

dan kelompok 

 

2. Rubrik penilaian  

Penilaian pengetahuan dan keterampilan 

a. Instrumen pengetahuan dan rubrik  penilaian : 

 

No Soal Jawaban Skor  

1. Pak Adi meminjam uang di 

Bank sebesar Rp30.000.000,00 

dengan bunga 24% pertahun. 

Tentukan bunga yang 

ditanggung oleh Pak Adi jika 

akan meminjam selama: 

a. 6 bulan 

b. 12 bulan 

 

Diketahui: 

M=Rp30.000.000,00 

b= 24% per thn 

Ditanya: 

Bunga 6 dan 12 bulan? 

Jawab: 

a. B=n/12 x b x M 

B=6/12 x 24% x 30.000.000 

B= ½ x 7.200.000 

B= 3.600.000 

b. B=n/12 x b x M 

B=12/12 x 24% x 

30.000.000 

B= 1 x 7.200.000 

B= 7.200.000 

 

Skor 

maksimal:25 

5 

 

 

 

10 

 

 

 

 

10 

2. Seorang penjual membeli baju 

dari grosir dengan harga 

Rp30.000,00. Baju tersebut 

dijual dengan label harga 

Rp60.000,00 dengan 

bertuliskan diskon 20%. 

Tentukan keuntungan penjual 

tersebut, andaikan baju itu laku 

terjual. 

  

Diketahui: 

Harga beli=30.0000 

Harga jual=60.000 

Diskon=20% 

Ditanya: keuntungan?  

Jawab: 

Potongan=60.000 x 20% 

               = 12.000 

60.000 – 12.000=48.000 

 

untung=48.000-30.000 

           = 18.000 

Skor 

maksimal:25 

5 

 

 

 

 

10 

 

 

10 

3. 

 

 

 

 

 

Pak Rudi  menjual suatu 

barang dengan harga 

Rp200.000,00 (tanpa pajak). 

Barang tersebut dibeli oleh 

seseorang dengan Pajak 

Pertambahan Nilai (PPN) 10%. 

Diketahui: 

Harga jual=200.000 

PPN=10% 

Ditanya: uang yang harus 

dibayar 

Jawab: 

Skor 

maksimal:25 

5 

 

 

 



 

 
 

 Tentukan uang yang harus 

dibayar oleh pembeli tersebut?  

 

(100% + 10%) x 200.000 

= 220.000 

20 

 

4. Pak Dodi berhasil menjual 

sepatu setiap hari sebanyak 40 

pasang sepatu dengan harga 

perpasang Rp300.000,00. 

Untuk menarik pelanggan, Pak 

Dodi memberikan diskon 10% 

setiap pasangnya berapakan 

pajak UMKM yang harus 

dibayar oleh Pak Dodi dalam 

satu hari. 

 

Diketahui: 

Jual 40 psg per hari 

Harga = 300.000 

Diskon=10% 

Ditanya: pajak UMKM? 

Jawab: 

Omzet 

sehari=40x(Rp300.000x(100%-

10%)) 

=40 x 270.000 = 10.800.000 

 

Pajak UMKM=omzet sehari x 

                    tarif pajak UMKM 

10.800.000 x 1%=108.000 

Skor 

maksimal:25 

5 

 

 

 

 

10 

 

 

 

10 

   

b.Pedoman penilaian pengetahuan 

Nomor Soal Rubrik Penilaian Skor Skor 

Maksimak 

1 

Dijawab benar 25 

25 Dijawab salah 10 

Tidak menjawab 0 

2 

Dijawab benar 25 

25 Dijawab salah 10 

Tidak menjawab 0 

3 

 

Dijawab benar 25 

25 Dijawab salah 10 

Tidak dijawab 0 

4 

Dijawab benar 25 

25 Dijawab salah 10 

Tidak dijawab 0 

 Skor Maksimal 100 

 Skor Minimal 0 

 

c. Instrumen keterampilan dan rubrik  penilaian :  

Indikator terampil menerapkan sebuah konsep dan kemampuan 

pemecahan masalah: 

Skor 1  : Tidak terampil (TT) jika sama sekali tidak dapat 

menerapkan konsep/ prinsip dan kemampuan 



 

 
 

pemecahan masalah yang berkaitan dengan besar 

bunga tunggal, diskon (potongan), pajak.  

Skor 2   : Kurang terampil (KT) jika menunjukkan adanya usaha 

untuk menerapkan konsep/ prinsip dan kemampuan 

pemecahan masalah yang berkaitan dengan besar 

bunga tunggal, diskon (potongan), pajak. 

Skor 3      : Terampil (T) jika menunjukkan sudah ada usaha 

untuk menerapkan konsep/ prinsip dan kemampuan 

pemecahan masalah dalam yang berkaitan dengan 

besar bunga tunggal, diskon (potongan), pajak. 

Skor 4  : Sangat terampil (ST) jika menunjukkan adanya usaha 

untuk menerapkan konsep/ prinsip dan kemampuan 

pemecahan masalah yang berkaitan dengan besar 

bunga tunggal, diskon (potongan), pajak. 

 

 

 

No 

 

 

Nama Siswa 

Keterampilan dalam 

menyelesaikan masalah 

 

Total  

Skor TT(1) KT(2) T(3) ST(4) 

1.       

2.       

3.       

4.       

...       

Dst       

Kriteria: 

A = Total skor 3 < x ≤ 4 

B = Total skor 2 < x ≤ 3 

C = Total skor 1 < x ≤ 2 

D = Total skor ≤ 1 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

SCRIPT BACAAN TAMBAHAN SISWA 

Bunga Tunggal, Diskon (potongan), Pajak. 

 

Perhatikanlah ilustrasi tersebut! 

1. Ani diberi uang oleh ayah sebesar Rp 300.000,00. Lalu uang tersebut Ani 

tabung di Bank untuk keperluannya yang akan datang, ia berencana akan 

mengambil uang tersebut dalam jangka satu tahun kedepan, dengan begitu 

Ani mendapatkan bunga tunggal 16% per tahun dari Bank tersebut. 

Bunga=300.000 x 16%x 1 = 48.000, maka besar bunga yang didapat Ani 

sehabis satu tahun ialah Rp 48.000,00.  Bunga tunggal adalah bunga yang 

diperoleh pada setiap akhir jangka waktu tertentu yang tidak mempengaruhi 

besarnya modal. Jika pinjaman atau tabungan tersebut dihitung persentase 

bunga (b) terhadap besar modal (M), maka besarnya bunga (B) pertahun 

diperoleh : B = b x M. Lebih umum lagi, jika besarnya bunga dihitung 

dalam satuan bulan, maka besarnya bunga (B) tiap bulan dengan persentase 

bunga (b) dalam tahun adalah B = 1/12 x b x M. 

 

2. Saat kita pergi ke toko, minimarket, supermarket, atau tempat-tempat jualan 

lainnya kadang kita menjumpai tulisan diskon 10%, diskon 20%, diskon 

50%. Secara umum, diskon merupakan potongan harga yang diberikan oleh 

penjual terhadap suatu barang. Misalkan Pak Budi membeli suatu barang 

yang bertuliskan harga Rp 50.000,00 dan mendapat diskon 10%. Ini berarti 

barang yang dibeli Pak Budi mendapat potongan sebesar 10% x 50.000 = 

5.000. sehingga barang tersebut setelah dipotong adalah 50.000 – 5.000 = 

45.000 .Sehingga Pak Budi hanya mengeluarkan uang Rp 45.000,00 untuk 

barangnya tersebut.  

 

3. Rima bersama Sinta pergi ke sebuah restoran. Restoran tersebut 

mengenakan biaya Pajak Pertambahan Nilai atau PPN sebesar 10% untuk 

makanan dan minuman yang mereka pesan. Total pesanan mereka adalah 

Rp 50.000,00 namun karena dikenakan PPN, mereka harus membayar lebih 



 

 
 

dari total pesanan yaitu PPN=10% x 50.000 = Rp 5000,00 sehingga total 

harga pembelian= 50.000 + 5000 = Rp 55.000,000. Pajak merupakan suatu 

kewajiban masyarakat untuk menyerahkan sebagian kekayaannya sesuai 

dengan peraturan pemerintah, sedangkan Pajak Pertambahan Nilai atau PPN 

merupakan pajak yang dikenakan pada suatu barang atau jasa yang 

diperjualbelikan atau yang dialami oleh Rima dan Sinta. Jenis pajak 

berikutnya yang terkait dengan transaksi jual beli yaitu pajak UMKM 

(Usaha Mikro Kecil dan Menengah). Besarnya Pajak UMKM yaitu 1% dari 

nilai omzet. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Pertemuan Ke-3 

Sekolah  : Sekolah Menengah Pertama (SMP) 

Kelas/Semester  : VII/Genap   

Mata Pelajaran  : Matematika  

Materi Pokok : Aritmetika Sosial 

Materi Pembelajaran : Bruto, Neto, dan Tara 

Alokasi Waktu : 2 x 40 menit 

 

A. Kompetensi Inti (KI) 

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya  

2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, 

peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi secara efektif sesuai 

dengan perkembangan anak dilingkungan, keluarga, sekolah, masyarakat 

dan lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, dan kawasan regional.  

3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan 

rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait 

fenomena dan kejadian tampak mata.  

4. Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, 

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak 

(menulis, membaca, menghitung, menggambar dan mengarang) sesuai 

dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut 

pandang/teori. 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

B. Kompetensi Dasar Dan Indikator 

Kompetensi Dasar  Indikator Pencapaian Kompetensi 

(IPK) 

3.9 Mengenal dan 

menganalisis berbagai 

situasi terkait aritmatika 

sosial (penjualan, 

pembelian, potongan, 

keuntungan, kerugian, 

bunga tunggal, persentase, 

bruto, neto, tara) 

 

3.9.3Menjelaskan pengertian dan 

menentukan besar bruto, neto, 

dan tara 

4.9 Menyelesaikan masalah berkaitan 

dengan aritmatika sosial 

(penjualan, pembelian, potongan, 

keuntungan, kerugian, bunga 

tunggal, persentase, bruto, neto, 

tara) 

 

4.9.3 Menyelesaikan permasalahan 

sehari-hari yang berkaitan 

dengan  bruto, neto, dan tara. 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

Setelah membaca, memahami, dan mengerjakan materi ini siswa diharapkan 

dapat: 

1. Menjelaskan pengertian besar  bruto, neto, dan tara. 

2. Menentukan besar  bruto, neto, dan tara. 

3. Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan  bruto, neto, dan tara. 

 

D. Materi Pembelajaran 

Bruto, Neto dan Tara 

 Fakta 

1. `Masalah kontekstual yang berkaitan dengan bruto, neto, dan tara. 

2. Contoh gambar bungkus makanan 

 Konsep  

Definisi bruto, neto, dan tara. 

 Prinsip  

1. Bruto  



 

 
 

Bruto diartikan sebagai berat suatu benda bersama 

pembungkusnya, bruto juga dikenal dengan istilah berat kotor.  

2. Neto  

Neto diartikan sebagai berat dari suatu benda tanpa pembungkus 

benda tersebut, neto juga dikenal dengan istilah berat bersih.  

3. Tara  

Tara diartikan sebagai selisih antara bruto dan tara atau 

pembungkusnya. 

 Prosedur  

1. Langkah-langkah menentukan besar bruto 

2. Langkah-langkah menentukan besar neto 

3. Langkah-langkah menentukan besar tara 

 

E. Model Pembelajaran 

Pendekatan : Saintifik 

Model : Cooperative Script 

Metode : diskusi, tanya jawab, penugasan, presentasi 

 

F. Alat, Media dan Sumber Belajar 

Alat  : Papan tulis, spidol, infocus 

Media  : Lembar Kerja Siswa 

Sumber belajar  : Buku Siswa Matematika SMP kelas VII, Buku Guru 

Matematika 

     SMP kelas VII. 

G. Kegiatan Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Guru dan Siswa Waktu 

Pendahuluan 

 

1. Guru mengucapkan salam dan mengajak 

siswa berdoa, dan mengecek kehadiran siswa.  

Apersepsi: 

10 

menit 



 

 
 

2. Guru mengingatkan siswa dengan materi yang 

akan dipelajari antara lain mengenai bruto, 

neto, dan tara.  

3. Guru memotivasi siswa dengan memberi 

penjelasan tentang pentingnya mempelajari 

materi ini. 

4. Guru menjelaskan tujuan pembelajaran dan 

hasil belajar yang diharapkan akan dicapai 

dalam pertemuan.  

5. Guru menjelaskan pada siswa rencana 

kegiatan pembelajaran matematika dengan 

model Cooperative Script.  

Kegiatan Inti 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(Tahap paired : mengarahkan siswa untuk 

berkelompok secara berpasangan) 

1. Guru membagi siswa dalam kelompok secara 

berpasangan.  

(Tahap script : memberikan script berupa 

tulisan atau bacaan berisi materi yang harus 

dikuasai oleh siswa) 

2. Guru membagikan lembaran kertas yang 

berisi materi mengenai bruto, neto, dan tara 

sebagai bacaan tambahan kepada masing-

masing siswa. 

Mengamati  

3. Guru meminta siswa untuk mengamati 

bacaan tambahan yang diberikan. 

Menanya  

4. Guru meminta siswa untuk bertanya terkait 

materi  mengenai bruto, neto, dan tara.  

Mengeksplorasi  

60 

menit 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Guru meminta siswa mengumpulkan 

informasi untuk menambah pengetahuan dan 

wawasan mengenai materi.  

6. Guru mengarahkan siswa untuk membaca 

materi tersebut dan membuat 

ringkasan.(terdapat pada LKS kegiatan 

III.1) 

(Tahap Role play : siswa menghapal script 

yang diberikan guru, kemudian membacakan 

script dihadapan pasangannya sementara 

siswa yang lainnya menyimak, mendengarkan 

dan mengoreksi jika rekannya melakukan 

kesalahan. Selanjutnya, siswa bertukan peran 

yang semula membacakan script menjadi 

mendengarkan sementara yang awalnya 

mendengar menjadi membacakan) 

7. Guru  menetapkan siapa yang pertama 

berperan sebagai pembicara dan siapa yang 

berperan sebagai pendengar. 

8. Siswa yang berperan sebagai pembicara 

membaca dan menjelaskan  hasil 

ringkasannya mengenai bruto, neto, dan tara 

kepada siswa yang berperan sebagai 

pendengar. 

9. Siswa yang berperan sebagai pendengar 

menyimak dan mengoreksi ringkasan yang 

dibacakan oleh pembicara jika terdapat 

materi yang  kurang lengkap. 

10. Siswa bertukar peran, siswa yang awalnya 

berperan sebagai pembicara ditukar menjadi 

pendengar dan sebaliknya. 



 

 
 

Mengasosiasikan  

11. Guru mengarahkan setiap pasangan untuk 

meringkas kembali apa yang telah diringkas 

dan ditambahkan oleh pasangannya menjadi 

ringkasan yang baik.(terdapat pada LKS 

kegiatan III.2) 

(Tahap Clarification : klarifikasi) 

12. Guru mengarahkan siswa untuk membuat 

kesimpulan dari pembelajaran hari 

ini.(terdapat pada LKS kegiatan III.3) 

Mengkomunikasikan  

13. Guru memilih salah satu kelompok untuk 

mempersentasikan hasil diskusi didepan 

kelas. 

14. Guru mengarahkan siswa untuk mengerjakan 

soal latihan yang ada pada LKS untuk 

menambah pengetahuan siswa. 

Penutup 1. Guru menanyakan atau memastikan bahwa 

semua siswa sudah memahami bruto, neto, 

dan tara menghubungkannya dengan masalah 

sehari-hari.  

2. Guru mengajak siswa untuk bertepuk tangan 

sebagai bentuk penghargaan karena telah 

memahami dan mengikuti pembelajaran 

dengan baik. 

3. Guru mengingatkan siswa untuk memahami 

materi selanjutnya. 

4. Guru menutup pelajaran dengan hamdalah 

dan salam. 

10 

menit 

 

 



 

 
 

H. Penilaian Hasil Belajar 

1. Teknik dan bentuk instrumen 

No Aspek yang dinilai Teknik Penilaian Waktu penilaian 

1. Sikap : 

 Terlibat aktif dalam pembelajaran  

 Bekerjasama dalam kegiatan 
kelompok 

 Saling menghargai pendapat 

terhadap pemecahan masalah 

yang berbeda dan kreaktif 

Pengamatan 

 

 

 

 

 

Selama 

pembelajaran 

berlangsung  

2. Pengetahuan: 

 Menjelaskan kembali tentang 
bruto, neto, dan tara  

Tes Penyelesaian 

tugas individu 

dan kelompok 

3. Keterampilan  

 Terampil menerapkan konsep 
yang relevan yang berkaitan 

dengan bruto, neto, dan tara 

dalam kehidupan sehari-hari 

Pengamatan  
 
 
 

 

Penyelesaian 

tugas individu 

dan kelompok 

 

2. Rubrik penilaian 

Penilaian pengetahuan dan keterampilan 

a. Instrumen pengetahuan dan rubrik  penilaian : 

 

No Soal Jawaban 

1. Tentukanlah bruto, neto dan tara dari 

pernyataan berikut. 

a. Suatu benda memiliki bruto 5 kg 

dan tara 0,5 kg. Tentukan neto 

benda tersebut. 

b. Suatu benda memiliki neto 10 kg 

dan tara 500 g. Tentukan bruto 

benda tersebut. 

c. Suatu benda memiliki bruto 6 kg 

dan neto 5.500 g. Tentukan tara 

benda tersebut. 

 

a. Diketahui: 

Bruto=5 kg, tara=0,5 kg 

Ditanya: neto? 

Jawan: 

Neto= bruto - tara 

       = 5 – 0,5 = 4,5 kg 

 

b. Diketahui: 

Neto=10 kg, 

Tara=500 g = 0,5 kg 

Ditanya: bruto? 

Jawan: 

Bruto= neto + tara 

        = 10 + 0,5= 10,5 kg 

 

c. Diketahui: 

Bruto=6 kg,  

neto= 5.500 g = 5,5 kg 



 

 
 

Ditanya: tara? 

Jawan: 

Tara= bruto - neto 

       = 6 – 5,5 = 0,5 kg 

 

2. Pak Ali membeli kulkas yang masih 

dibungkus kardus mempunyai berat 16 

kg. Setelah sampai rumah, Pak Ali ingin 

menjual kardus bekasnya. Setelah 

ditimbang ternyata berat dari kardus itu 

sendiri adalah 1 kg. Hitunglah berat 

bersih dari kulkas tersebut beserta 

persentasenya?  

 

Diketahui: 

Bruto=16 kg 

Tara= 1 kg 

Ditanya: berat bersih dan 

persentase? 

Jawab: 

Neto = bruto – tara 

        = 16 – 1 = 15 kg 

 

%N = N/B x 100% 

       = 15/16 x 100% 

       = 93,75% 

3. 

 

 

 

 

 

 

Seorang pedagang membeli satu 

keranjang mangga dengan harga 

Rp250.000,00. Pada keranjang tersebut 

tertulis bruto = 51 kg dan tara = 1 kg. 

Pedagang tersebut menjual mangga 

dengan harga Rp10.000,00 per kg. Jika 

semua mangga terjual seluruhnya maka 

berapakah keuntungan yang diperoleh 

pedagang?  

 

Diketahui: 

Harga 1 keranjang = Rp250.000,00 

Bruto=51 kg 

Tara= 1 kg 

Harga satu mangga per kg = 

Rp10.000 

Ditanya: keuntungan? 

Jawab: 

Neto= 51 – 1 = 50 kg 

 

Harga jual= 50 x 10.000 

                = 500.000 

 

Untung= 500.000–250.000  

           = Rp 250. 000 

   

b. Pedoman penilaian pengetahuan 

Nomor Soal Rubrik Penilaian Skor Skor 

Maksimak 

1 

Dijawab benar 30 

30 Dijawab salah 10 

Tidak menjawab 0 

2 

Dijawab benar 30 

30 Dijawab salah 10 

Tidak menjawab 0 

3 Dijawab benar 40 40 



 

 
 

 Dijawab salah 10 

Tidak dijawab 0 

 Skor Maksimal 100 

 Skor Minimal 0 

 

c. Instrumen keterampilan dan rubrik  penilaian :  

Indikator terampil menerapkan sebuah konsep dan kemampuan 

pemecahan masalah: 

Skor 1  : Tidak terampil (TT) jika sama sekali tidak dapat 

menerapkan konsep/ prinsip dan kemampuan 

pemecahan masalah yang berkaitan dengan bruto, 

neto, dan tara. 

Skor 2   : Kurang terampil (KT) jika menunjukkan adanya usaha 

untuk menerapkan konsep/ prinsip dan kemampuan 

pemecahan masalah yang berkaitan dengan bruto, 

neto, dan tara. 

Skor 3      : Terampil (T) jika menunjukkan sudah ada usaha 

untuk menerapkan konsep/ prinsip dan kemampuan 

pemecahan masalah dalam yang berkaitan dengan 

bruto, neto, dan tara. 

Skor 4   : Sangat terampil (ST) jika menunjukkan adanya usaha 

untuk menerapkan konsep/ prinsip dan kemampuan 

pemecahan masalah yang berkaitan bruto, neto, dan 

tara. 

 

 

 

No 

 

 

Nama Siswa 

Keterampilan dalam 

menyelesaikan masalah 

 

Total  

Skor TT(1) KT(2) T(3) ST(4) 

1.       

2.       

3.       

4.       

...       

Dst       

 

 

 



 

 
 

Kriteria: 

A = Total skor 3 < x ≤ 4 

B = Total skor 2 < x ≤ 3 

C = Total skor 1 < x ≤ 2 

D = Total skor ≤ 1 

 

SCRIPT BACAAN TAMBAHAN SISWA 

Bruto, Neto, dan Tara 

 

Perhatikanlah ilustrasi tersebut! 

1. Bruto diartikan sebagai berat suatu benda bersama pembungkusnya, bruto 

juga dikenal dengan istilah berat kotor. Misalnya sebuah karung berisi beras 

seberat 50 kg. Maka yang disebut berat kotor adalah berat karung beserta isi 

berasnya tersebut. Neto diartikan sebagai berat dari suatu benda tanpa 

pembungkus benda tersebut, neto juga dikenal dengan istilah berat bersih. 

Jadi bila ada sebuah karung yang berisi beras, maka yang dinamakan berat 

bersih atau neto adalah berat beras itu sendiri. Tara diartikan sebagai berat 

dari pembungkus suatu barang. Selisih antara berat kotor dan berat bersih 

merupakan berat wadah yang digunakann dalam membungkus barang. 

 

2. Dewi membeli minyak goreng ke warung, ketika ditimbang dengan 

kalengnya beratnya adalah 1,6 kg. Lalu Dewi memintapada pemilik warung 

untuk menimbang kaleng minyaknya saja dan beratnya adalah 0,2 kg. 

Sehingga Dewi Dapat mengetahui berat bersih dari minyak goreng yg ia beli 

adalah 1,6 – 0,2 = 1,4 kg. 

 

3. Ibu membeli 1 karung tepung untuk membuat donat yang akan dijual. 

Dalam kemasan tepung tertulis berat bersih atau neto tepung seberat 50 kg. 

Saat ditimbang 1 karung tersebut memiliki berat 52 kg. Jadi berat karung 

atau pembungkus tepung yang dibeli ibu adalah 52 kg – 50 kg = 2 kg. 

 



 

 
 

KISI-KISI SOAL TES PENILAIAN HASIL BELAJAR  

MATERI ARITMETIKA SOSIAL  

 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi Pokok  : Aritmetika Sosial 

Kelas/Semester : VII/Genap 

Jumlah Soal   : 6 

Indikator Pencapaian 

Kompetensi 
Indikator Soal 

Bentuk 

Tes 
No Soal 

4.9.1 Menyelesaikan 

permasalahan sehari-hari 

yang berkaitan dengan 

harga jual, beli, keuntungan, 

kerugian dan persentase.  

Menyelesaikan masalah 

kontekstual yang berkaitan 

dengan keuntungan  
Uraian 1 

Menyelesaikan masalah 

kontekstual yang berkaitan 

dengan kerugian 

Uraian 2 

4.9.2 Menyelesaikan 

permasalahan sehari-hari 

yang berkaitan dengan 

bunga tunggal, diskon 

(potongan), pajak. 

Menyelesaikan masalah 

kontekstual yang berkaitan 

dengan bunga tunggal 

Uraian 3 

Menyelesaikan masalah 

kontekstual yang berkaitan 

dengan diskon 

Uraian 4 

Menyelesaikan masalah 

kontekstual yang berkaitan 

dengan pajak 

Uraian 5 

4.9.3 Menyelesaikan 

permasalahan sehari-hari 

yang berkaitan dengan 

bruto, neto, dan tara. 

Menyelesaikan masalah 

kontekstual yang berkaitan 

dengan bruto, neto, tara 
Uraian 6 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN  A.3 



 

 
 

SOAL TES PENILAIAN HASIL BELAJAR 

 

Mata Pelajaran  : Matematika  

Materi Pokok : Aritmetika Sosial 

Kelas/Semester  : VII/Genap   

Alokasi Waktu : 90 menit 

 

Petunjuk Pengerjaan Soal : 

1. Berdoalah terlebih dahulu 

2. Tulislah nama dan kelas pada lembar jawaban 

3. Bacalah setiap soal dengan teliti, ikuti semua perintah soal 

4. Jawablah soal dengan jujur dan tidak bekerja sama dengan teman 

5. Jawablah dengan sungguh-sungguh dan semaksimal mungkin 

6. Mulailah menjawab dari soal yang menurutmu mudah 

Soal: 

1. Pak Dedi membeli sepeda motor bekas dengan harga Rp4.000.000. Dalam 

waktu satu minggu motor tersebut ia jual kembali karena masalah ekonomi 

dengan harga Rp4.750.000. Kondisi apakah yang akan dialami oleh Pak 

Dedi, kerugian atau keuntungan? Lalu tentukan persentasenya? 

 

2. Ayah membeli sebidang tanah dengan harga Rp 40.000.000. Karena 

terkendala masalah keluarga, Pak Dimas terpaksa menjual tanah tersebut 

dengan harga Rp38.000.000. Kondisi apakah yang akan dialami oleh 

Ayah, kerugian atau keuntungan? Lalu tentukan persentasenya? 

 

3. Adi meminjam uang di Bank sebesar Rp30.000.000 dengan bunga 24% 

pertahun. Tentukan bunga yang ditanggung oleh Adi jika akan meminjam 

selama 6 bulan. 

 

4. Ega membeli baju di Toko Makmur Jaya seharga Rp80.000. Namun toko 

tersebut tengah berbagi diskon sebesar 30% untuk setiap pembelian. Jadi, 

berapa jumlah uang yang harus dibayar Ega? 

 

5. Rudi  menjual sepatu dengan harga Rp200.000 (tanpa pajak). Sepatu 

tersebut dibeli oleh seseorang dengan Pajak Pertambahan Nilai (PPN) 

10%. Tentukan uang yang harus dibayar oleh pembeli tersebut? 



 

 
 

6. Ibu membeli kulkas yang masih dibungkus kardus mempunyai berat 16 

kg. Setelah sampai rumah, Ibu ingin menjual kardus bekasnya. Setelah 

ditimbang ternyata berat dari kardus itu sendiri adalah 1 kg. Hitunglah 

persentase berat bersih dari kulkas tersebut ?  

 

KUNCI JAWABAN 

 

1. Diketahui: HB = Rp4.000.000,00 

                HJ = Rp4.750.000,00 

Ditanya: Persentase keuntungan? 

Jawab: 

Untung = HJ – HB 

           = 4.750.000 – 4.000.000 

           = 750.000 

 

    
     

  
       

 

    
       

         
       

 

       = 0,1875 x 100% 

       =  18,75% 

 

2. Diketahui: HB = Rp40.000.000,00 

                HJ = Rp38.000.000,00 

Ditanya: Persentase kerugian? 

Jawab: 

Rugi = HB – HJ 

        = 40.000.000 – 38.000.000 

        = 2.000.000 

 

    
     

  
       

 

    
         

          
       

 

       = 0,05 x 100% 

       =  5% 

 

 

 



 

 
 

3. Diketahui: M=Rp30.000.000,00 

                  b= 24% per thn 

Ditanya: Bunga 6 bulan? 

Jawab: 

B=n/12 x b x M 

B=6/12 x 24% x 30.000.000 

B= ½ x 7.200.000 

B= 3.600.000 

 

 

4. Diketahui: Harga awal = Rp80.000,00 

                  Diskon = 30% 

Ditanya: jumlah dibayar? 

Jawab: 

Harga diskon = harga awal x %diskon 

                      = 80.000 x 30% 

                      = 24.000 

Harga yang dibayar = 80.000 – 24.000 

                                = Rp56.000 

 

5. Diketahui: Harga jual=200.000 

                  PPN=10% 

Ditanya: uang yang harus dibayar 

Jawab: 

(100% + 10%) x 200.000 

= 220.000 

 

6. Diketahui: Bruto=16 kg 

                Tara= 1 kg 

Ditanya: berat bersih dan persentase? 

Jawab: 

Neto = bruto – tara 

       = 16 – 1 = 15 kg 

 

%N = N/B x 100% 

      = 15/16 x 100% 

      = 93,75% 
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KISI-KISI ANGKET UJI VALIDITAS 

RPP BERBASIS MODEL COOPERATIVE SCRIPT 

 

No. Aspek yang Dinilai Indikator penilaian  Nomor pernyataan 

1 Identitas mata pelajaran 
Kelengkapan identitas 1 

Kelengkapan isi 2 

2 

 

Rumusan indikator/tujuan 

pembelajaran 

Kesesuain rumusan tujuan dengan SK dan 

KD 

3, 4, 5, 6, 7, 8 

3 Pemilihan materi 
Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran dan 

kemapuan siswa 
9, 10, 11, 12, 13 

4 Pemilihan metode pembelajaran 

Kesesuaian pendekatan dan model 

pembelajaran dengan tujuan pembelajaran 

dan karakteristik siswa 

14 

6 

5 
Pemilihan sumber belajar 

Kesesuain sumber belajar dengan materi 

pembelajaran 
15, 16, 17 

Kesesuaian sumber belajar dengan tujuan 

pembelajaran dan kebutuhan siswa  
18, 19 

6 Kegiatan pembelajaran dengan 

Model Cooperative Script 
Kesesuaian dengan standar isi  

20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 

30, 31, 32 

7 Penilaian hasil belajar 

Kesesuaian teknik penilaian dengan indikator 

pencapaian kompetensi  
33, 34 

Keberadaan dan kejelasan prosedur penilaian 35, 36, 37 
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KISI-KISI ANGKET UJI VALIDITAS AHLI TEKNOLOGI 

LEMBAR KERJA SISWA BERBASIS MODEL COOPERATIVE SCRIPT 

 

No Variabel Validitas Indikator Nomor Pernyataan 

1 Syarat Teknis 

Penggunaan huruf dan tulisan  4, 7, 9, 10, 11, 12 

Desain cover LKS 1, 2 

Penggunaan gambar 3, 5, 6, 8,16 

LKS berpenampilan menarik 12, 14, 15, 17 
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KISI-KISI ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MATERI 

LEMBAR KERJA SISWA BERBASIS MODEL COOPERATIVE SCRIPT 

 

NO Variabel Validitas Indikator 
Nomor 

Pernyataan 

1 Syarat Didaktik 

Materi sesuai dengan kurikulum yang berlaku dalam menunjang pencapaian 

kompetensi dan indikator pembelajaran 
1, 2 

Memberi penekanan pada pemahaman konsep 3, 4 

Latihan soal dalam LKS dapat mengukur ketercapaian kompetensi  7 

2 

 
Syarat Konstruksi 

Menggunakan bahasa yang sesuai dengan tingkat perkembangan peserta 

didik 
17, 18, 19 

Materi yang disajikan jelas dan mudah dipahami 9, 12,20 

Menyediakan ruang cukup pada LKS sehingga peserta didik dapat menulis 

atau menggambarkan sesuatu pada LKS 
13  

Kelengkapan pada LKS 10,11, 21 

Memiliki tujuan pembelajaran yang jelas dan bermanfaat 6, 14 

3 
Berbasis Model 

Cooperative Script 

Memberikan permasalahan matematis 5,15  

Mengarahkan peserta didik untuk bekerja secara berkelompok  16  

Membantu peserta didik untuk menyimpulkan hasil kegiatan 8 
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KISI-KISI ANGKET UJI VALIDITAS 

PENILAIAN HASIL BELAJAR PADA MATERI ARITMETIKA SOSIAL 

 

Aspek yang Dinilai Indikator  Nomor pernyataan 

Kesesuaian dengan indikator 

materi 

Pertanyaan mengenai perhitungan keuntungan, kerugian dan 

persentase suatu barang 

1 

Pertanyaan mengenai perhitungan bunga dalam peminjaman uang 2 

Pertanyaan mengenai perhitungan jumlah uang yang harus dibayar 

setelah mendapatkan diskon 
3 

Pertanyaan mengenai perhitungan jumlah uang yang harus dibayar 

setelah diberi pajak pertambahan nilai  

4 

Pertanyaan mengenai perhitungan persentase neto dari suatu barang 
5 

Kesesuaian dengan indikator 

kemampuan matematis 

Terdapat pertanyaan yang mengarahkan siswa untuk mengenal 

berbagai makna dan interpretasi konsep. 
6 

Terdapat pertanyaan yang mengarahkan siswa untuk memeriksa 

kecukupan data untuk menyelesaikan masalah. 
7 

Terdapat pertanyaan yang mengarahkan siswa untuk menyelesaikan 

masalah berdasarkan rumus. 
8 

Terdapat pertanyaan yang mengarahkan siswa menyatakan ulang 

suatu konsep. 
9 

Kelengkapan unsur lainnya Kelengkapan naskah 10 
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Kesesuaian dengan kisi-kisi 11 

Bahasa dan pertanyaan yang jelas 12, 13 

Terdapat alokasi waktu 14 
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KISI-KISI ANGKET UJI PRAKTIKALITAS 

LEMBAR KERJA SISWA BERBASIS COOPERATIVE SCRIPT 

 

No Kriteria Indikator Nomor Pernyataan 

1 
Minat siswa terhadap 

LKS 

a. Kemudahan memahami materi  3, 9, 13, 16 

b. Kemudahan dalam menggunakan LKS  14 

c. Pengaruh LKS terhadap pemahaman siswa 10  

d. Ketertarikan menggunakan LKS 2, 12 

2 Tampilan LKS 

a. Penampilan teks, gambar, dan warna 1, 4 

b. Kejelasan tulisan, simbol dan gambar 5, 7 

c. Kesesuaian gambar dengan materi 6 

3 

 

 

Penggunaan bahasa a. Bahasa yang digunakan jelas dan mudah dimengerti 11  

b. Struktur kalimat yang digunakan sederhana 8 

4 Kemudahan penggunaan Penggunaan LKS lebih praktis 17 

5 
Model Cooperative 

script 

a. Menyelesaikan masalah kehidupan sehari-hari 18 

b. Menyelesaikan masalah secara berkelompok 15 
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ANGKET UJI VALIDITAS 

 RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) BERBASIS 

MODEL COOPERATIVE SCRIPT PADA MATERI ARITMETIKA SOSIAL  

 

Materi   : Matematika 

Jenis Produk  : Perangkat Pembelajaran Matematika berupa Rencana  

Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Judul Produk  :Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Berbasis 

Model Cooperative Script Pada Materi Aritmetika Sosial 

Peneliti  : Meri Andayani 

Validator  :  

Hari/Tgl. Penilaian  : 

 

Bapak/Ibu yang terhormat,  

Saya memohon bantuan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar penilaian. Lembar 

penilaian ini ditujukan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang 

“Pengembangan Perangkat Pembelajaran Matematika Berbasis Model 

Cooperative Script Pada Materi Aritmetika Sosial”. Penilaian Bapak/Ibu akan 

sangat membantu untuk perbaikan perangkat pembelajaran saya. Atas perhatian 

dan kesediaan Bapak/Ibu, saya mengucapkan terimakasih.  

 

Petunjuk Pengisian Lembar Penilaian 

1. Instrumen penilaian ini bertujuan untuk menilai kelayakan perangkat 

pembelajaran berdasarkan aspek kevalidan. 

2. Penilaian ini dilakukan dengan cara memberikan tanda (   pada kolom 

skala yang telah disediakan. Adapun keterangan pada skala penilaian 

adalah sebagai berikut: 

Skor 5 = Sangat Baik 

Skor 4 = Baik 

Skor 3 = Cukup 

Skor 2 = Kurang 

LAMPIRAN  C.1 
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Skor 1 = Sangat Kurang 

3. Setelah memberikan tanda (   pada kolom skala penilaian. Mohon 

memberikan keterangan untuk perbaikan pada komentar dan saran umum. 

4. Instrumen penilaian ini didasarkan pada standar isi Kurikulum 2013       

(K-13). 

 

I. Kelengkapan Komponen RPP 

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komenta

r singkat  

1 2 3 4 5 
 

Kelengkapan identitas 

1. Mencantumkan: 

1. Nama satuan pendidikan 

2. Kelas/semester 

3. Mata pelajaran 

4. Materi pokok 

5. Materi pembelajaran 

6. Alokasi waktu 

      

Kelengkapan isi  

2. Mencantumkan: 

1. Kompetensi Inti (KI)  

2. Kompetensi Dasar (KD) 

3. Indikator Pencapaian 

Kompetensi (IPK)  

4. Tujuan pembelajaran 

5. Deskripsi materi pembelajaran 

6. Pendekatan, Model dan Metode 

pembelajaran  

7. Media, alat dan sumber belajar 

8. Kegiatan pendahuluan 

9. Kegiatan inti 

10. Kegiatan penutup 

11. Penilaian  
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II. Kejelasan Indikator Pencapaian Kompetensi 

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komentar 

singkat 

1 2 3 4 5  

3. Indikator pencapaian kompetensi 

sesuai dengan kompetensi dasar. 
      

4. Indikator pencapaian kompetensi 

sesuai dengan materi pembelajaran. 
      

5. Rumusan indikator dapat diukur.       

III. Kejelasan Tujuan Pembelajaran 

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komentar 

singkat 

1 2 3 4 5  

6. Rumusan tujuan pembelajaran sesuai 

dengan indikator pencapaian 

kompetensi. 

      

7. Rumusan tujuan pembelajaran sesuai 

dengan materi pembelajaran. 
      

8. Rumusan tujuan pembelajaran dapat 

diukur. 
      

 

IV. Materi Pembelajaran 

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komentar 

singkat 

1 2 3 4 5  

9. Materi memuat fakta       

10. Materi memuat konsep       

11. Materi memuat prinsip       

12. Materi memuat prosedur       

13. Kesesuain materi pembelajaran 

dengan tujuan pembelajaran 
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V. Pemilihan Pendekatan dan strategi pembelajaran  

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komentar 

singkat 

1 2 3 4 5  

14. Pendekatan dan strategi 

pembelajaran yang digunakan 

mendorong tercapainya tujuan 

pembelajaran dan menumbuhkan 

keaktifan siswa. 

      

 

VI. Alat, Media dan Sumber Belajar 

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komentar 

singkat 

1 2 3 4 5  

15. Kesesuain alat dengan materi 

pembelajaran 
      

16. Kesesuain media dengan materi 

pembelajaran  
      

17. Kesesuain sumber dengan materi 

pembelajaran  
      

18. Alat, media dan sumber yang 

digunakan memudahkan siswa untuk 

belajar. 

      

19. Alat, media dan sumber yang 

digunakan mendukung ketercapaian 

tujuan pembelajaran. 

      

 

VII.  Kegiatan Pembelajaran 

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komentar 

singkat 

1 2 3 4 5  

20. Kegiatan pembelajaran disusun 

dengan 3 tahap yaitu: kegiatan 

pendahuluan, kegiatan inti, dan 

kegiatan penutup. 

      

21. Kegiatan pendahuluan, 

mencantumkan kegiatan: 

 Penyiapan siswa untuk belajar 
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 Memberikan motivasi 

 Melakukan apersepsi 

 Menyampaikan tujuan 
pembelajaran 

 Menjelaskan kegiatan 

pembelajaran 

22. Kegiatan inti memuat pendekatan 

saintifik dan model pembelajaran 

cooperative script 

      

23. Kegiatan penutup, memuat aktivitas: 

 Memastikan siswa memahami 
materi  

 Penyampaian materi pertemuan 
berikutnya 

 Menutup pembelajaran 

 

 

      

Kesesuain kegiatan pembelajaran dengan pendekatan saintifik  

24. Memuat kegiatan mengamati       

25. Memuat kegiatan menanya       

26. Memuat kegiatan mengumpulkan 

informasi 
      

27. Memuat kegiatan mengasosiasikan       

28. Memuat kegiatan 

mengkomunikasikan 
      

Kesesuaian kegiatan pembelajaran dengan model cooperative script  

29. Tahap paired       

30. Tahap  script       

31. Tahap role play       

32. Tahap clarification       

 

VIII. Penilaian Hasil Belajar  

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komentar 

singkat 

1 2 3 4 5  

33. Pemilihan teknik penilaian sesuai 

dengan indikator pencapaian 

kompetensi 

      



139 
 

 
 

34. Butir instrumen penilaian sesuai 

dengan indikator pencapaian 

kompetensi 

      

35. Kejelasan instrumen penilaian, kunci 

jawaban, dan pedoman penskoran  
      

36. Kesesuaian instrumen dengan aspek 

pengetahuan 
      

37. Kesesuaian instrumen dengan aspek 

keterampilan 
      

Komentar/Saran 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

…………………….…………….…… . 

Kesimpulan: 

RPP ini dinyatakan: 

1. Layak diujicobakan tanpa revisi (       ) 

2. Layak diujicobakan dengan revisi sesuai saran (       ) 

3. Tidak layak diujicobakan (       ) 

*) Mohon memberikan tanda centang  ( ) sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pekanbaru,                2021 

Validator  

 

 

.............................................. 

NIP. 198710312015 03 2005 
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ANGKET UJI VALIDITAS 

LEMBAR KERJA SISWA BERBASIS MODEL COOPERATIVE SCRIPT  

UNTUK AHLI TEKNOLOGI PENDIDIKAN  

Judul Penelitian : Pengembangan Perangkat Pembelajaran Matematika 

Berbasis Model Cooperative Script Pada Materi 

Aritmetika Sosial  

Sasaran Program     : Siswa Kelas VII Sekolah Menengah Pertama (SMP) 

Penyusun      : Meri Andayani 

Pembimbing      : Depriwana Rahmi, S. Pd., M.Sc. 

Instansi      : Prodi Pendidikan Matematika FTK UIN SUSKA RIAU 

Validator      :  

    

Dengan hormat, 

Sehubungan dengan dikembangkannya Perangkat Pembelajaran 

Matematika Berbasis Model Cooperative Script Pada Materi Aritmetika Sosial, 

saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media 

pembelajaran yang dikembangkan dan mengisi angket penilaian media tersebut. 

Angket penilaian media ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu  

tentang media yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya 

media tersebut untuk digunakan pada pembelajaran matematika. Penilaian, 

komentar, dan saran yang Bapak/Ibu  berikan akan digunakan sebagai indikator 

kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan media. Atas perhatian dan kesediaan 

Bapak/Ibu untuk mengisi angket penilaian media ini, saya mengucapkan terima 

kasih. 

LAMPIRAN  C.2 
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Petunjuk Pengisian 

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda cek( ) pada kolom 

yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam lembar penilaian 

dengan ketentuan sebagai berikut: 

Keterangan Skala : 

5 
Berarti “Sangat Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, 

mendukung ketercapaian tujuan 

4 
Berarti “Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, kurang 

mendukung ketercapaian tujuan 

3 
Berarti “Cukup Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, kurang 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan 

2 
Bararti “Tidak Setuju” bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan 

1 

Berarti “Sangat Tidak Setuju” bila tidak sesuai, tidak jelas, tidak 

tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian 

tujuan. 

 

Pekanbaru,          Oktober 2020 

Mengetahui  

Dosen Pembimbing    

 

 

 

 

                                                                         Depriwana Rahmi, S.Pd., M.Sc.                  

 NIP.198103062006042002           
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ASPEK PENILAIAN 
 

NO. KOMPONEN  

SKALA PENILAIAN 

KOMPONEN 

5 4 3 2 1 

1. Pengemasan desain cover LKS berbasis 

model Cooperative Script yang menarik. 
     

2. Pemakaian jenis huruf yang digunakan 

dalam cover LKS berbasis model 

Cooperative Script sudah tepat. 

     

3. loyout pengetikan dalam LKS berbasis 

model Cooperative Script sudah tepat. 
     

4. LKS berbasis model Cooperative Script  

konsisten dalam penggunaan spasi, judul, 

dan pengetikan materi. 

     

5. Penempatan gambar, tabel, kotak dan 

lainnya pada LKS berbasis model 

Cooperative Script sudah sesuai sehingga 

memudahkan siswa. 

     

6. Penggunaan gambar pada LKS berbasis 

model Cooperative Script sesuai dengan 

ilustrasi soal. 

     

7. Kesesuaian penggunaan jenis, ukuran, dan 

bentuk huruf untuk judul bab-sub bab pada 

LKS berbasis model Cooperative Script. 

     

8. Ketepatan LKS berbasis model Cooperative 

Script dalam penggunaan kolom kosong. 
     

9. Ketepatan dan konsistensi LKS berbasis 

model Cooperative Script dalam penggunaan 

sistem penomoran. 

     

10. Ukuran huruf yang digunakan pada LKS       
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berbasis model Cooperative Script ini jelas 

dan tepat. 

11. Jenis tulisan yang digunakan pada LKS  

berbasis model Cooperative Script sesuai dan 

jelas. 

     

12. Penataan paragraf uraian pembelajaran 

dalam LKS berbasis model Cooperative 

Script sudah tepat. 

     

13. LKS berbasis model Cooperative Script ini 

memiliki penampilan yang menarik. 
     

14. Penempatan ilustrasi dan keterangan gambar 

pada LKS berbasis model Cooperative 

Script tidak mengganggu pemahaman. 

     

15. Penampilan warna pada cover  LKS berbasis 

model Cooperative Script sudah menarik 

dan jelas. 

     

16. Penempatan hiasan/ilustrasi sebagai latar 

belakang LKS berbasis model Cooperative 

Script tidak mengganggu judul, teks dan 

angka halaman. 

     

17. Pemilihan warna dalam LKS berbasis model 

Cooperative Script sudah tepat. 
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Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut: 

Saran: 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 

       

          Pekanbaru,                      2021 

                Validator/Penilai 

 

 
   
 
       

                                                                                                ( .............................................) 
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ANGKET UJI VALIDITAS 

LEMBAR KERJA SISWA BERBASIS MODEL COOPERATIVE SCRIPT  

UNTUK AHLI MATERI PEMBELAJARAN 

Judul Penelitian : Pengembangan Perangkat Pembelajaran Matematika 

Berbasis Model Cooperative Script Pada Materi 

Aritmetika Sosial  

Sasaran Program     : Siswa Kelas VII Sekolah Menengah Pertama (SMP) 

Penyusun      : Meri Andayani 

Pembimbing      : Depriwana Rahmi, S. Pd., M.Sc. 

Instansi      : Prodi Pendidikan Matematika FTK UIN SUSKA RIAU 

Nama Validator     :  

    

Dengan hormat, 

Sehubungan dengan dikembangkannya Perangkat Pembelajaran 

Matematika Berbasis Model Cooperative Script Pada Materi Aritmetika Sosial, 

saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media 

pembelajaran yang dikembangkan dan mengisi angket penilaian media tersebut. 

Angket penilaian media ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu  

tentang media yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya 

media tersebut untuk digunakan pada pembelajaran matematika. Penilaian, 

komentar, dan saran yang Bapak/Ibu  berikan akan digunakan sebagai indikator 

kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan media. Atas perhatian dan kesediaan 

Bapak/Ibu untuk mengisi angket penilaian media ini, saya mengucapkan terima 

kasih. 

LAMPIRAN  C.3 
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Petunjuk Pengisisan 

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda cek( ) pada kolom 

yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam lembar penilaian 

dengan ketentuan sebagai berikut: 

Keterangan Skala : 

5 
Berarti “Sangat Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, 

mendukung ketercapaian tujuan 

4 
Berarti “Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, kurang 

mendukung ketercapaian tujuan 

3 
Berarti “Cukup Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, kurang 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan 

2 
Bararti “Tidak Setuju” bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan 

1 

Berarti “Sangat Tidak Setuju” bila tidak sesuai, tidak jelas, tidak 

tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian 

tujuan. 

 

 

 

      Pekanbaru,          Oktober 2020 

 Mengetahui  

 Dosen Pembimbing  

  

 

 

 Depriwana Rahmi, S.Pd., M.Sc.                  

      NIP.198103062006042002           
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ASPEK PENILAIAN 
 

NO. KOMPONEN 

SKALA PENILAIAN 

KOMPONEN 

5 4 3 2 1 

1. Materi yang disajikan dalam LKS berbasis 

model Cooperative Script sesuai dengan 

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar. 

     

2. Materi dalam LKS berbasis model 

Cooperative Script sesuai dengan indikator 

dan tujuan pembelajaran. 

     

3. Materi pada LKS berbasis model 

Cooperative Script menunjang pencapaian 

pemahaman konsep.  

     

4. LKS berbasis model Cooperative Script 

yang dikembangkan dapat mendukung hasil 

belajar siswa.  

     

5. LKS berbasis model Cooperative Script 

menyajikan masalah yang bersifat 

kontekstual dari peristiwa nyata dalam 

kehidupan siswa. 

     

6. Setiap kegiatan yang disajikan dalam LKS 

berbasis model Cooperative Script 

mempunyai tujuan yang jelas. 

     

7. Latihan dalam LKS berbasis model 

Cooperative Script dapat mengukur 

ketercapaian hasil belajar siswa. 

     

8.  LKS berbasis model Cooperative Script 

mengarahkan siswa untuk menarik 

kesimpulan yang benar. 

     

9. Materi pada LKS berbasis model      
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Cooperative Script disajikan dengan jelas. 

10. Perintah dalam LKS berbasis model 

Cooperative Script jelas dan sistematis. 
     

11. LKS berbasis model Cooperative Script 

mempunyai identitas. 
     

12. Pada LKS berbasis model Cooperative 

Script ini terdapat materi pokok dan 

rinciannya yang mudah dipahami siswa. 

     

13. Pada LKS berbasis model Cooperative 

Script ini tersedia kolom kosong yang dapat 

diisi siswa. 

     

14. Keluasan dan kedalaman isi LKS berbasis 

model Cooperative Script sesuai dengan 

tujuan pembelajaran. 

     

15. LKS berbasis model Cooperative Script 

memiliki contoh soal untuk memfasilitasi 

kemampuan matematis siswa. 

     

16. Perintah dalam LKS berbasis model 

Cooperative Script mengarahkan siswa 

untuk bekerja secara berkelompok. 

     

17. Ejaan yang digunakan pada LKS berbasis 

model Cooperative Script mengacu kepada 

Ejaan Yang Disempurnakan. 

     

18. Kalimat yang digunakan dalam LKS 

berbasis model Cooperative Script ini 

sederhana sehingga mudah dipahami. 

     

19. Penggunaan bahasa yang baku dan 

komunikatif dan tidak menimbulkan 

pemaknaan ganda dalam LKS berbasis 

model Cooperative Script ini sudah tepat 
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dan baik 

20. Penyajian materi dalam LKS berbasis model 

Cooperative Script ini disesuaikan dengan 

kemampuan siswa sehingga memudahkan 

siswa untuk memahami materi yang 

disampaikan. 

     

21. Tersedianya pendukung penyajian LKS 

berbasis model Cooperative Script berupa 

kata pengantar, daftar isi dan petunujuk 

penggunaan. 

     

 

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut: 

Saran: 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 

 

              Pekanbaru,                 2021 

             Validator/Penilai 

 

 
   
    
                                                      

                                                                                              ( .............................................) 
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ANGKET UJI VALIDITAS  

SOAL TES PENILAIAN HASIL BELAJAR PADA MATERI 

ARITMETIKA SOSIAL  

 

 

 

Petunjuk Pengisian  

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda cek () pada kolom yang 

sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam lembar penilaian 

dengan ketentuan sebagai berikut. 

Keterangan Skala : 

5 
Berarti “Sangat Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, 

mendukung ketercapaian tujuan 

4 
Berarti “Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, kurang 

mendukung ketercapaian tujuan 

3 
Berarti “Cukup Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, kurang 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan 

2 
Bararti “Tidak Setuju” bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan 

1 

Berarti “Sangat Tidak Setuju” bila tidak sesuai, tidak jelas, tidak 

tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian 

tujuan. 

 

A. Aspek Penilaian  

NO 

KOMPONEN 
SKALA PENILAIAN 

KOMPONEN 

KESESUAIAN DENGAN INDIKATOR 

MATERI 
5 4 3 2 1 

1 Terdapat pertanyaan yang menanyakan 

tentang persentase keuntungan dan kerugian. 

     

Nama                    :  

Instansi/Lembaga :  

LAMPIRAN  C.4 
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2.  Terdapat pertanyaan yang menanyakan 

tentang bunga pinjaman uang.      

3.  Terdapat pertanyaan yang menanyakan 

tentang potongan harga barang atau diskon.      

4. Terdapat pertanyaan yang menanyakan 

tentang pajak.      

5. Terdapat pertanyaan yang menanyakan 

tentang berat bersih atau neto suatu barang. 
     

KESESUAIAN DENGAN INDIKATOR 

KEMAMPUAN MATEMATIS  
1 2 3 4 5 

6. Terdapat pertanyaan yang mengarahkan siswa 

untuk mengenal berbagai makna dan 

interpretasi konsep.           

7.  Terdapat pertanyaan yang mengarahkan siswa 

untuk memeriksa kecukupan data untuk 

menyelesaikan masalah.      

8. Terdapat pertanyaan yang mengarahkan siswa 

untuk menyelesaikan masalah berdasarkan 

rumus.           

9. Terdapat pertanyaan yang mengarahkan siswa 

menyatakan ulang suatu konsep.           

KELENGKAPAN UNSUR LAINNYA 1 2 3 4 5 

10. Kelengkapan format naskah soal (identitas 

soal, petunjuk).      

11. Kesesuaian dengan kisi-kisi.      

12. Menyajikan maksud pertanyaan yang jelas.      

13. Menggunakan bahasa yang mudah di pahami.      

14. Alokasi waktu dalam pengerjaan soal.      
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B. Komentar/Saran 

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut: 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 

 

C. Kesimpulan 

Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan 

1. Valid untuk diujicobakan 

2. Valid untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saran 

3. Tidak valid untuk diujicobakan 

(Mohon melingkari salah satu huruf sesuai simpulan Bapak/Ibu) 

 

 

 

                Pekanbaru,                 2021 

               Validator/Penilai 

 

 
   
 
           

                                                                                                 ( .............................................) 
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ANGKET UJI VALIDITAS  

PENGEMBANGAN PERANGKAT BERBASIS MODEL COOPERATIVE 

SCRIPT  

 

 

A. Petunjuk: 

Untuk memberikan penilaian terhadap format angket uji validitas 

pengembangan perangkat berbasis model cooperative script, Bapak/Ibu 

cukup memberikan tanda centang     pada kolom yang disediakan. 

Angka-angka yang terdapat pada kolom yang dimaksudkan berarti: 

1 = tidak valid 

2 = kurang valid 

3 = cukup valid 

4 = valid 

5 = sangat valid 

 

B. Aspek Penilaian  

No Deskripsi  
Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 

1 Angket Uji Validitas Materi 

a. Keterkaitan indikator dengan tujuan      

b. Kesesuaian pertanyaan dengan indikator yang diukur       

c. Kesesuaian antara pertanyaan/ antara pertanyaan 

dengan tujuan 

     

d. Bahasa yang digunakan baik dan benar       

2 Angket Uji Validitas Teknologi Pembelajaran 

a. Keterkaitan indikator dengan tujuan       

b. Kesesuaian pertanyaan dengan indikator yang diukur      

c. Kesesuaian antara pertanyaan/ antara pertanyaan 

dengan tujuan 

     

d. Bahasa yang digunakan baik dan benar      

3   

 

 

 

Angket Uji Validitas RPP 

a. Keterkaitan indikator dengan tujuan       

b. Kesesuaian pertanyaan dengan indikator yang diukur      

c. Kesesuaian antara pertanyaan/ antara pertanyaan 

dengan tujuan 

     

d. Bahasa yang digunakan baik dan benar      
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4 Angket Uji Validitas Butir Soal 

a. Keterkaitan indikator dengan tujuan       

b. Kesesuaian pertanyaan dengan indikator yang diukur      

c. Kesesuaian antara pertanyaan/ antara pertanyaan 

dengan tujuan 

     

d. Bahasa yang digunakan baik dan benar      

 

C. Komentar/Saran 

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut: 

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

. 

 

 

          Pekanbaru,             2021 

                     Validator/Penilai 

 

 

   

 

           ( .............................................) 
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ANGKET UJI PRAKTIKALITAS 

LEMBAR KERJA SISWA BERBASIS MODEL COOPERATIVE SCRIPT 

 

 

 

 

ANGKETRESPON SISWA 

Judul Penelitian : Pengembangan Lembar Kerja Siswa (LKS) Berbasis 

Model Cooperative Script Pada Materi Aritmetika 

Sosial  

Sasaran Program     : Siswa Kelas VII Sekolah Menengah Pertama (SMP) 

Penyusun      : Meri Andayani 

Pembimbing      : Depriwana Rahmi, S. Pd., M.Sc. 

Instansi      : Prodi Pendidikan Matematika FTK UIN SUSKA RIAU 

 

Dengan hormat, 

Sehubungan dengan dikembangkannya Lembar Kerja Siswa (LKS) 

Berbasis Model Cooperative Script Pada Materi Aritmetika Sosial, saya mohon 

kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap LKS yang 

dikembangkan dan mengisi angket penilaian LKS tersebut. Angket penilaian LKS 

ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Siswa/Siswi  tentang LKS yang 

dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya LKS tersebut untuk 

digunakan pada pembelajaran matematika. Penilaian, komentar, dan saran yang 

Siswa/Siswi  berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan 

Nama   : ……………………………. 

Kelas   : ……………………………. 

Hari, tanggal  : ……………………………. 
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untuk perbaikan LKS. Atas perhatian dan kesediaan Siswa/Siswi  untuk mengisi 

angket penilaian LKS ini, saya mengucapkan terima kasih. 

Petunjuk Pengisian 

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda cek( ) pada kolom 

yang sesuai dengan penilaian Siswa/Siswi untuk setiap butir dalam lembar 

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut: 

Keterangan Skala : 

5 
Berarti “Sangat Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, 

mendukung ketercapaian tujuan 

4 
Berarti “Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, kurang 

mendukung ketercapaian tujuan 

3 
Berarti “Cukup Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, kurang 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan 

2 
Bararti “Tidak Setuju” bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan 

1 

Berarti “Sangat Tidak Setuju” bila tidak sesuai, tidak jelas, tidak 

tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian 

tujuan. 

       Pekanbaru,          Oktober 2020 

 Mengetahui  

 Dosen Pembimbing  

  

 

 

 Depriwana Rahmi, S.Pd., M.Sc.                  

      NIP.198103062006042002           
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ASPEK PENILAIAN 

NO. KOMPONEN 

SKALAPENILAIANKO

MPONEN 

5 4 3 2 1 

SS S CS TS STS 

1. 
Menurut saya LKS berbasis model 

Cooperative Script ini memiki penampilan 

yang menarik 

     

2. Saya lebih tertarik belajar matematika 

menggunakan LKS berbasis model 

Cooperative Script 

     

3. Penyajian materi dalam LKS berbasis 

model Cooperative Script ini menarik 

minat saya untuk belajar 

     

4. Menurut saya LKS berbasis model 

Cooperative Script memiliki pemilihan 

warna yang menarik 

     

5. Gambar-gambar pada LKS berbasis model 

Cooperative Script jelas, mudah 

dimengerti 

     

6. Menurut saya gambar yang disajikan 

dalam LKS berbasis model Cooperative 

Script sudah sesuai dengan materi (tidak 

terlalu banyak dan tidak terlalu sedikit) 

     

7. Tulisan dan simbol dalam LKS berbasis 

model Cooperative Script mudah saya 

pahami 

     

8. LKS berbasis model Cooperative Script 

menggunakan kalimat yang sederhana 
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sehingga memudahkan saya memahami 

makna dalam kalimat yang disajikan 

9. Sajian latihan soal beserta pembahasannya 

dalam LKS berbasis model Cooperative 

Script ini membuat saya menjadi paham 

     

10. LKS berbasis model Cooperative Script 

membangun pengetahuan saya sedikit 

demi sedikit sehingga saya menjadi benar-

benar paham terhadap materi yang 

disampaikan 

     

11. Bahasa yang digunakan dalam LKS 

berbasis model Cooperative Script ini 

tidak ambigu, jelas dan mudah dimengerti 

     

12. Belajar dengan menggunakan LKS 

berbasis model Cooperative Script 

membuat saya lebih aktif 

     

13. Soal-soal berbasis model Cooperative 

Script yang  dikerjakan memberikan 

manfaat bagi saya dalam memahami 

materi  

     

14. Saya merasa lebih mudah belajar dengan 

menggunakan LKS berbasis model 

Cooperative Script 

     

15.  Penyajian materi dalam LKS berbasis 

model Cooperative Script ini mendorong 

saya untuk berdiskusi dengan teman 

     

16. Penyajian materi dalam LKS berbasis 

model Cooperative Script ini disesuaikan 

dengan kemampuan saya sehingga 

memudahkan saya untuk memahami 
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materi yang disampaikan 

17. Saya merasa praktis belajar dengan 

menggunakan LKS berbasis model 

Cooperative Script  

     

18.  LKS berbasis model Cooperative Script 

menggunakan contoh-contoh soal yang 

berkaitan dengan masalah kehidupan 

sehari-hari 

     

 

Komentar / Saran 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 

                                                                          Pekanbaru,              2021 

              Validator/Penilai 

 

 

 

 

 

        (.......................................)               

 Pd 
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HASIL UJI VALIDITAS RPP 

 

Aspek penilaian 
Nomor 

butir 
Validator 1 Validator 2 

Validator 

3 

Kelengkapan komponen 

RPP 

1 5 5 5 

2 5 5 5 

Kejelasan indikator 

pencapaian kompetensi 

3 5 5 5 

4 5 5 5 

5 5 5 5 

Kejelasan tujuan 

pembelajaran 

6 5 5 5 

7 5 5 5 

8 4 5 5 

Materi pembelajaran 9 4 4 3 

10 4 4 4 

11 5 3 4 

12 3 3 4 

13 4 5 5 

Pemilihan pendekatan 

dan strategi pembelajaran 
14 

3 4 4 

Alat, media, dan sumber 

belajar 

15 5 4 5 

16 4 4 5 

17 3 4 4 

18 3 4 4 

19 4 4 4 

Kegiatan pembelajaran 20 5 5 5 

21 5 5 5 

22 4 5 5 

23 4 5 5 

24 5 5 5 

25 4 5 5 
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26 4 5 5 

27 4 5 5 

28 4 5 5 

29 5 5 5 

30 4 5 5 

31 4 5 5 

32 5 5 5 

Penilaian hasil belajar 33 4 4 4 

34 5 5 3 

35 4 4 3 

36 4 4 4 

37 3 4 4 
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HASIL UJI VALIDTAS LKS 

OLEH AHLI MATERI 

 

Aspek penilaian 
Nomor 

butir 
Validator 1 Validator 2 Validator 3 

Syarat Didaktik 

 

 

 

1 5 5 4 

2 4 5 3 

3 4 4 3 

4 4 4 3 

7 4 5 4 

Syarat Konstruksi 

 

17 4 4 3 

18 4 4 3 

19 4 4 3 

9 5 3 3 

12 4 4 4 

20 5 5 4 

13 4 3 5 

10 5 5 4 

11 5 3 4 

21 5 4 5 

6 5 5 4 

14 4 4 5 

Berbasis Model 

Cooperative Script 

5 4 4 3 

15 4 4 4 

16 5 4 5 

8 4 5 5 
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HASIL UJI VALIDITAS LKS 

OLEH AHLI TEKNOLOGI PENDIDIKAN 

 

Aspek penilaian 
Nomor 

butir 
Validator 1 Validator 2 Validator 3 

Kesesuaian LKS dengan 

Syarat Teknis 

 

1 4 2 3 

2 4 2 3 

3 4 3 5 

4 5 4 3 

5 4 3 4 

6 4 3 4 

7 4 4 5 

8 5 5 5 

9 5 4 5 

10 4 5 4 

11 4 4 4 

12 4 3 4 

13 4 3 4 

14 4 4 5 

15 4 3 3 

16 4 3 5 

17 4 3 4 
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HASIL UJI VALIDITAS PENILAIAN HASIL BELAJAR (PHB) 

 

Aspek penilaian 
Nomor 

butir 
Validator 1 Validator 2 Validator 3 

Kesesuaian dengan 

indikator materi 

1 5 5 5 

2 5 5 5 

3 5 5 5 

4 5 5 4 

5 5 5 5 

Kesesuaian dengan 

indikator kemampuan 

matematis 

6 4 2 3 

7 5 2 4 

8 5 5 4 

9 5 2 3 

Kelengkapan unsur 

lainnya 

10 5 5 5 

11 4 4 5 

12 4 4 3 

13 3 4 3 

14 4 3 4 
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HASIL PENILAIAN INSTRUMEN ANGKET UJI VALIDITAS  

PERANGKAT PEMBELAJARAN MATEMATIKA  

BERBASIS MODEL COOPERATIVE SCRIPT  

PADA MATERI ARITMETIKA SOSIAL 

 

 

 

No Butir Penilaian 
Validator 

Ahli 

1 Angket Uji Validitas Materi  

Keterkaitan indikator dengan tujuan 4 

Kesesuaian pertanyaan dengan indikator yang diukur  3 

Kesesuaian antara pertanyaan/ antara pertanyaan dengan tujuan 3 

Bahasa yang digunakan baik dan benar  4 

2 Angket Uji Validitas Teknologi Pembelajaran  

Keterkaitan indikator dengan tujuan  4 

Kesesuaian pertanyaan dengan indikator yang diukur 3 

Kesesuaian antara pertanyaan/ antara pertanyaan dengan tujuan 3 

Bahasa yang digunakan baik dan benar 4 

3   

 

 

 

Angket Uji Validitas RPP  

Keterkaitan indikator dengan tujuan  4 

Kesesuaian pertanyaan dengan indikator yang diukur 4 

Kesesuaian antara pertanyaan/ antara pertanyaan dengan tujuan 4 

Bahasa yang digunakan baik dan benar 4 

4 Angket Uji Validitas Butir Soal  

Keterkaitan indikator dengan tujuan  4 

Kesesuaian pertanyaan dengan indikator yang diukur 4 

Kesesuaian antara pertanyaan/ antara pertanyaan dengan tujuan 4 

Bahasa yang digunakan baik dan benar 4 
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DISTRBUSI SKOR UJI VALIDITAS 

RPP BERBASIS MODEL COOPERATIVE SCRIPT 

 

No 

Skor Tiap Komponen 

Jumlah 
Skor 

Maksimal 
Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

(%) 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

Validator 

1 

Validator 

2 

Validator 

3 

1 5 5 5 15 15 5,0 100  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 5 5 5 15 15 5,0 100 

3 5 5 5 15 15 5,0 100 

4 5 5 5 15 15 5,0 100 

5 5 5 5 15 15 5,0 100 

6 5 5 5 15 15 5,0 100 

7 5 5 5 15 15 5,0 100 

8 4 5 5 14 15 4,7 93,3 

9 4 4 3 11 15 3,7 73,3 

10 4 4 4 12 15 4,0 80,0 

11 5 3 4 12 15 4,0 80,0 

12 3 3 4 10 15 3,3 66,7 

13 4 5 5 14 15 4,7 93,3 

14 3 4 4 11 15 3,7 73,3 
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15 5 4 5 14 15 4,7 93,3  

 

89,36% 
16 4 4 5 13 15 4,3 86,7 

17 3 4 4 11 15 3,7 73,3 

18 3 4 4 11 15 3,7 73,3 

19 4 4 4 12 15 4,0 80,0 

20 5 5 5 15 15 5,0 100 

21 5 5 5 15 15 5,0 100 

22 4 5 5 14 15 4,7 93,3 

23 4 5 5 14 15 4,7 93,3  

24 5 5 5 15 15 5,0 100 

25 4 5 5 14 15 4,7 93,3 

26 4 5 5 14 15 4,7 93,3 

27 4 5 5 14 15 4,7 93,3 

28 4 5 5 14 15 4,7 93,3 

29 5 5 5 15 15 5,0 100 

30 4 5 5 14 15 4,7 93,3 

31 4 5 5 14 15 4,7 93,3 

32 5 5 5 15 15 5,0 100 
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33 4 4 4 12 15 4,0 80,0 

34 5 5 3 13 15 4,3 86,7 

35 4 4 3 11 15 3,7 73,3 

36 4 4 4 12 15 4,0 80,0 

37 3 4 4 11 15 3,7 73,3 

Jumlah 158 169 169 496 555 169,8 3306,7 
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DISTRBUSI SKOR UJI VALIDITAS 

LKS MATEMATIKA BERBASIS MODEL COOPERATIVE SCRIPT 

OLEH AHLI MATERI 

No 

Skor Tiap Komponen 

Jumlah 
Skor 

Maksimal 
Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

(%) 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

Validator 

1 

Validator 

2 

Validator 

3 

1 5 5 4 14 15 4,7 93,3  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

82,85% 

2 4 5 3 12 15 4,0 80,0 

3 4 4 3 11 15 3,7 73,3 

4 4 4 3 11 15 3,7 73,3 

5 4 5 4 13 15 4,3 86,7 

6 4 4 3 11 15 3,7 73,3 

7 4 4 3 11 15 3,7 73,3 

8 4 4 3 11 15 3,7 73,3 

9 5 3 3 11 15 3,7 73,3 

10 4 4 4 12 15 4,0 80,0 

11 5 5 4 14 15 4,7 93,3 

12 4 3 5 12 15 4,0 80,0 

13 5 5 4 14 15 4,7 93,3 

14 5 3 4 12 15 4,0 80,0 

15 5 4 5 14 15 4,7 93,3 

16 5 5 4 14 15 4,7 93,3 

17 4 4 5 13 15 4,3 86,7 

18 4 4 3 11 15 3,7 73,3 
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19 4 4 4 12 15 4,0 80,0 

20 5 4 5 14 15 4,7 93,3 

21 4 5 5 14 15 4,7 93,3 

Jumlah 92 88 81 261 315 87,4 1740 
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PERHITUNGAN DATA HASIL UJI VALIDITAS  

LKS MATERMATIKA BERBASIS MODEL COOPERATIVE SCRIPT 

OLEH AHLI MATERI 

 

I. Perhitungan Data Syarat Didaktik 

 

Indikator A 

Nomor Pernyataan Jumlah Skor Maksimal Persentase Keidealan Kategori 

1 14 15 93,33% Sangat Valid 

2 12 15 80,0% Valid 

Jumlah 26 30 86,67% Sangat Valid 

 

Indikator B 

Nomor Pernyataan  Jumlah Skor Maksimal Persentase Keidealan Kategori 

3 11 15 73,33% Valid 

4 11 15 73,33% Valid 

Jumlah 22 30 73,33% Valid  

 

Indikator C 

Nomor Pernyataan  Jumlah Skor Maksimal Persentase Keidealan Kategori 

7 11 15 73,33% Valid 

Jumlah 11 15 73,33% Valid  

 

Keseluruhan Indikator Data Syarat Didaktik 

No Variabel Validitas LKS 
Skor Yang 

Diperoleh 
Skor Maksimal 

1 
Indikator A 

Materi LKS berbasis model Cooperative Script sesuai 
26 30 
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dengan kurikulum yang berlaku dalam menunjang 

pencapaian kompetensi dan indikator pembelajaran 

2 

Indikator B 

LKS berbasis model Cooperative Script memberi penekanan 

pada pemahaman konsep 

22 30 

3 

Indikator C 

Latihan  soal dalam LKS berbasis model Cooperative Script 

dapat mengukur ketercapaian kompetensi  
11 15 

Jumlah 59 75 

 

Persentase Keidealan = 
                   

                  
   100% 

 

Persentase Keidealan = 
  

  
   100% = 78,67% (Valid) 

 

II. Perhitungan Data Syarat Konstruksi 

 

Indikator A 

Nomor Pernyataan Jumlah Skor Maksimal Persentase Keidealan Kategori 

17 13 15 86,66% Sangat Valid  

18 11 15 73,33% Valid 

19 12 15 80,0% Valid 

Jumlah 36 45 80,0% Valid  

 

Indikator B 

Nomor Pernyataan Jumlah Skor Maksimal Persentase Keidealan Kategori 

9 11 15 73,33% Valid 

12 12 15 80,0% Valid 
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20 14 15 93,33% Sangat valid 

Jumlah 37 45 82,22% Sangat Valid 

 

Indikator C 

Nomor Pernyataan Jumlah Skor Maksimal Persentase Keidealan Kategori 

13 14 15 93,33% Sangat Valid 

Jumlah 14 15 93,33% Sangat Valid 

 

Indikator D 

Nomor Pernyataan Jumlah Skor Maksimal Persentase Keidealan Kategori 

10 12 15 80,0% Valid 

11 14 15 93,33% Sangat Valid 

21 14 15 93,33% Sangat Valid 

Jumlah 40 45 88,88% Sangat Valid 

Indikator E 

Nomor Pernyataan Jumlah Skor Maksimal Persentase Keidealan Kategori 

6 11 15 73,33% Valid 

14 12 15 80,0% Valid 

Jumlah 23 30 76,66% Valid  

 

Keseluruhan Indikator Data Syarat Konstruksi 

No Variabel Validitas LKS 
Skor Yang 

Diperoleh 
Skor Maksimal 

1 

Indikator A 

LKS berbasis model Cooperative Script menggunakan 

bahasa yang sesuai dengan tingkat perkembangan peserta 

didik 

36 45 
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2 

Indikator B 

Materi LKS berbasis model Cooperative Script yang 

disajikan jelas dan mudah dipahami  
37 45 

3 

Indikator C 

LKS berbasis model Cooperative Script menyediakan ruang 

cukup sehingga peserta didik dapat menulis atau 

menggambarkan sesuatu pada LKS  

14 15 

4 
Indikator D 

Kelengkapan pada LKS berbasis model Cooperative Script  
40 45 

5 

Indikator E 

LKS berbasis model Cooperative Script memiliki tujuan 

pembelajaran yang jelas dan bermanfaat 
23 30 

Jumlah 150 180 

 

 

Persentase Keidealan = 
                   

                  
   100% 

 

Persentase Keidealan = 
   

   
   100% = 83,33% (Sangat Valid) 

 

 

III. Perhitungan Data Model Cooperative Script 

 

Indikator A 

Nomor Pernyataan Jumlah Skor Maksimal Persentase Keidealan Kategori 

5 13 15 86,66% Sangat Valid 

15 14 15 93,33% Sangat Valid 

Jumlah 27 30 90,0% Sangat Valid 
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Indikator B 

Nomor Pernyataan Jumlah Skor Maksimal Persentase Keidealan Kategori 

16 14 15 93,33% Sangat Valid 

Jumlah 14 15 93,33% Sangat Valid 

 

Indikator C 

Nomor Pernyataan Jumlah Skor Maksimal Persentase Keidealan Kategori 

8 11 15 73,33% Valid 

Jumlah 11 15 73,33% Valid  

 

Keseluruhan Indikator Data Syarat Model Cooperative Script 

No Variabel Validitas LKS 
Skor Yang 

Diperoleh 
Skor Maksimal 

1 

INDIKATOR A 

LKS berbasis model Cooperative Script memberikan 

permasalahan matematis 

27 30 

2 

INDIKATOR B 

LKS berbasis model Cooperative Script mengarahkan 

peserta didik untuk bekerja secara berkelompok  
14 15 

3 

INDIKATOR C 

LKS berbasis model Cooperative Script membantu peserta 

didik untuk menyimpulkan hasil kegiatan  
11 15 

Jumlah 52 60 
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Persentase Keidealan = 
                   

                  
   100% 

 

Persentase Keidealan = 
  

  
   100% = 86,66% (Sangat Valid) 

 

 

 

 

PERHITUNGAN DATA HASIL UJI VALIDITAS  

LKS MATERMATIKA BERBASIS MODEL COOPERATIVE SCRIPT 

OLEH AHLI MATERI (SECARA KESELURUHAN) 

 

No Variabel Validasi LKS 
Skor Yang 

Diperoleh 

Skor 

Maksimal 

Nilai 

Validasi 
Kategori 

1 Syarat Didaktik 59 75 78,67% Valid  

2 Syarat Konstruksi 150 180 83,33% Sangat Valid 

3 Model Cooperative Script 52 60 86,66% Sangat Valid 

Jumlah 261 315 
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DISTRBUSI SKOR UJI VALIDITAS 

LKS MATEMATIKA BERBASIS MODEL COOPERATIVE SCRIPT 

OLEH AHLI TEKNOLOGI PENDIDIKAN 

No 

Skor Tiap Komponen 

Jumlah 
Skor 

Maksimal 
Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

(%) 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

Validator 

1 

Validator 

2 

Validator 

3 

1 4 2 3 9 15 3,0 60,0 

78,03% 

2 4 2 3 9 15 3,0 60,0 

3 4 3 5 12 15 4,0 80,0 

4 5 4 3 12 15 4,0 80,0 

5 4 3 4 11 15 3,7 73,3 

6 4 3 4 11 15 3,7 73,3 

7 4 4 5 13 15 4,3 86,7 

8 5 5 5 15 15 5,0 100 

9 5 4 5 14 15 4,7 93,3 

10 4 5 4 13 15 4,3 86,7 

11 4 4 4 12 15 4,0 80,0 

12 4 3 4 11 15 3,7 73,3 

13 4 3 4 11 15 3,7 73,3 

14 4 4 5 13 15 4,3 86,7 

LAMPIRAN  E.3 
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15 4 3 3 10 15 3,3 66,7 

16 4 3 5 12 15 4,0 80,0 

17 4 3 4 11 15 3,7 73,3 

Jumlah 71 58 68 199 255 66,4 1326,6 
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PERHITUNGAN DATA HASIL UJI VALIDITAS  

LKS MATERMATIKA BERBASIS MODEL COOPERATIVE SCRIPT 

OLEH AHLI TEKNOLOGI PENDIDIKAN 

 

Perhitungan Data Syarat Teknis 

 

Indikator A 

Nomor Pernyataan Jumlah Skor Maksimal Persentase Keidealan Kategori 

4 12 15 80,0% Valid 

7 13 15 86,66% Sangat Valid 

9 14 15 93,33% Sangat Valid 

10 13 15 86,66% Sangat Valid 

11 12 15 80,0% Valid  

12 11 15 73,33% Valid   

Jumlah 75 90 83,33% Sangat Valid 

 

Indikator B  

Nomor Pernyataan Jumlah Skor Maksimal Persentase Keidealan Kategori 

1 9 15 60,0% Cukup Valid   

2 9 15 60,0% Cukup Valid 

Jumlah 18 30 60,0%  Cukup Valid  

 

Indikator C  

Nomor Pernyataan Jumlah Skor Maksimal Persentase Keidealan Kategori 

3 12 15 80,0% Valid 

5 11 15 73,33% Valid 

6 11 15 73,33% Valid 
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8 15 15 100% Sangat Valid 

16 12 15 80,0% Valid  

Jumlah 61 75 81,33% Sangat Valid 

 

Indikator D  

Nomor Pernyataan Jumlah Skor Maksimal Persentase Keidealan Kategori 

12 11 15 73,33% Valid  

14 13 15 86,66% Sangat Valid 

15 10 15 66,66% Valid 

17 11 15 73,33% Valid  

Jumlah 45 60 75,0% Valid  

 

 

PERHITUNGAN DATA HASIL UJI VALIDITAS  

LKS MATERMATIKA BERBASIS MODEL COOPERATIVE SCRIPT 

OLEH AHLI TEKNOLOGI PENDIDIKAN (SECARA KESELURUHAN) 

 

No 
Variabel Validasi 

LKS 

Indikator  Skor Yang 

Diperoleh 

Skor 

Maksimal 

Nilai 

Validasi 
Kategori 

1 

 

Syarat Teknis 

 

Indikator A 
Penggunaan huruf dan tulisan pada 

LKS berbasis model Cooperative 

Script 

75 90 83,33% Sangat Valid 

Indikator B 
Desain cover LKS berbasis model 

Cooperative Script 
18 30 60,0% Valid  

Indikator C 
Penggunaan gambar pada LKS 

61 75 81,33% Sangat Valid 
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berbasis model Cooperative Script 

Indikator D 
Kemenarikan penampilan LKS 

berbasis model Cooperative Script  
45 60 75,0% Valid  

Jumlah 199 255 
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DISTRBUSI SKOR UJI VALIDITAS 

PENILAIAN HASIL BELAJAR (PHB) 

No 

Skor Tiap Komponen 

Jumlah 
Skor 

Maksimal 
Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

(%) 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

Validator 

1 

Validator 

2 

Validator 

3 

1 5 5 5 15 15 5,0 100 

84,76% 

2 5 5 5 15 15 5,0 100 

3 5 5 5 15 15 5,0 100 

4 5 5 4 14 15 4,7 93,3 

5 5 5 5 15 15 5,0 100 

6 4 2 3 9 15 3,0 60 

7 5 2 4 11 15 3,7 73,3 

8 5 5 4 14 15 4,7 93,3 

9 5 2 3 10 15 3,3 66,7 

10 5 5 5 15 15 5,0 100 

11 4 4 5 13 15 4,3 86,7 

12 4 4 3 11 15 3,7 73,3 

13 3 4 3 10 15 3,3 66,7 

14 4 3 4 11 15 3,7 73,3 

Jumlah  64 56 58 178 210 54,4 1186,6 

LAMPIRAN  E.4 
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PERHITUNGAN DATA HASIL UJI VALIDITAS  

PENILAIAN HASIL BELAJAR (PHB) 

 

 

Variabel Validitas Materi Aritmetika Sosial  

Nomor Pernyataan Jumlah Skor Maksimal Persentase Keidealan Kategori 

1 15 15 100% Sangat Valid  

2 15 15 100% Sangat Valid 

3 15 15 100% Sangat Valid 

4 14 15 93,33% Sangat Valid 

5 15 15 100%% Sangat Valid  

Jumlah 74 75 98,66% Sangat Valid  

 

Variabel Validitas Kemampuan Matematis  

Nomor Pernyataan Jumlah Skor Maksimal Persentase Keidealan Kategori 

6 9 15 60,0% Valid  

7 11 15 73,33% Valid 

8 14 15 93,33% Sangat Valid 

9 10 15 66,66% Valid 

Jumlah 44 60 73,33% Valid  

 

 

Validitas Variabel Kelengkapan Unsur Lainnya  

Nomor Pernyataan Jumlah Skor Maksimal Persentase Keidealan Kategori 

10 15 15 100% Sangat Valid  

11 13 15 86,66% Sangat Valid 

12 11 15 73,33% Valid 
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13 10 15 66,66% Valid 

14 11 15 73,33% Valid  

Jumlah 60 75 80,0% Valid  

 

 

PERHITUNGAN DATA HASIL UJI VALIDITAS  

PENILAIAN HASIL BELAJAR (PHB) (SECARA KESELURUHAN) 

 

No Variabel Validasi Soal 
Skor Yang 

Diperoleh 

Skor 

Maksimal 

Nilai 

Validasi 
Kategori 

1 
Kesesuaian Dengan Indikator 

Materi 
74 75 98,66% Sangat Valid 

2 
Kesesuaian Dengan Indikator 

Kemampuan Matematis 
44 60 73,33% Valid 

3 Kelengkapan Unsur Lainnya 60 75 80,0% Valid  

Jumlah 178 210 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



185 
 

 
 

PERHITUNGAN DATA HASIL UJI VALIDITAS  

PERANGKAT PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS MODEL COOPERATIVE SCRIPT  

PADA MATERI ARITMETIKA SOSIAL 

(RPP, LKS, PHB) SECARA KESELURUHAN 

 

 

 

No. 
Variabel validitas perangkat 

pembelajaran 

Skor yang 

Diperoleh 

Skor 

Maksimal 
Persentase Keidealan Kategori 

1 RPP 496 555 89,36% Sangat Valid  

2 LKS Ahli Materi 261 315 82,85% Sangat Valid 

3 LKS Ahli Teknologi 199 255 78,03% Valid 

4 PHB 178 210 84,76% Sangat Valid 

 Jumlah 1.134 1.335 84,94% Sangat Valid  

 

 

Persentase Keidealan = 
                   

                  
   100% 

 

Persentase Keidealan = 
    

    
   100% = 84,94% (Sangat Valid)  

 

 

 

 

 

 

 



186 
 

 
 

 

 

DISTRBUSI SKOR LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN ANGKET UJI VALIDITAS 

PERANGKAT PEMBELAJARAN MATEMATIKA  

BERBASIS MODEL COOPERATIVE SCRIPT  

PADA MATERI ARITMETIKA SOSIAL 

 

 

No 

Skor Tiap 

Komponen 
Jumlah 

Skor 

Maksimal 
Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

(%) 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 
Validator 

1 

1 4 4 5 4,7 80,0 

75,0% (Valid) 

2 3 3 5 4,3 60,0 

3 3 3 5 4,3 60,0 

4 4 4 5 4,7 80,0 

5 4 4 5 4,7 80,0 

6 3 3 5 4,3 60,0 

7 3 3 5 4,3 60,0 

8 4 4 5 4,7 80,0 

9 4 4 5 4,7 80,0 

10 4 4 5 4,7 80,0 

11 4 4 5 4,7 80,0 

12 4 4 5 4,7 80,0 

13 4 4 5 4,7 80,0 

LAMPIRAN  E.5 
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14 4 4 5 4,7 80,0 

15 4 4 5 4,7 80,0 

16 4 4 5 4,7 80,0 

Jumlah 60 60 80 73,6 1.200 
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DISTRBUSI SKOR UJI PRAKTIKALITAS KELOMPOK KECIL 

LKS MATEMATIKA BERBASIS MODEL COOPERATIVE SCRIPT 

 

No 

Responden 

Jumlah 
Skor 

Maksimal 
Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 

(%) 

Rata-rata 

Persentase 

Keidealan 
S.1 S.2 S.3 S.4 S.5 S.6 

1 4 3 4 5 4 5 25 30 4,2 83,3 

81,66% 

2 4 4 3 4 4 4 23 30 3,8 76,7 

3 4 4 3 4 3 4 22 30 3,7 73,3 

4 3 3 4 4 4 4 22 30 3,7 73,3 

5 4 5 4 3 5 3 24 30 4 80 

6 4 4 5 4 4 3 24 30 4 80 

7 4 4 4 4 5 5 26 30 4,3 86,7 

8 5 4 5 5 4 4 27 30 4,5 90 

9 5 4 4 5 5 4 27 30 4,5 90 

10 4 4 5 4 4 4 25 30 4,2 83,3 

11 3 4 5 3 3 4 22 30 3,7 73,3 

12 3 4 4 5 4 3 23 30 3,8 76,7 

13 4 4 4 3 3 4 22 30 3,7 73,3 

14 4 3 4 5 4 4 24 30 4 80 

LAMPIRAN  E.6 
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15 5 5 4 5 5 4 28 30 4,7 93,3 

16 4 4 5 5 4 4 26 30 4,3 86,7 

17 3 4 4 4 4 4 23 30 3,8 76,7 

18 5 4 5 4 5 5 28 30 4,7 93,3 

Jum

lah 
72 71 76 76 74 72 441 540 73,6 1470 
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PERHITUNGAN DATA HASIL UJI PRAKTIKALITAS KELOMPOK KECIL  

LKS MATERMATIKA BERBASIS MODEL COOPERATIVE SCRIPT 

 

 

Minat Siswa Terhadap LKS 

Nomor Pernyataan Jumlah Skor Maksimal Persentase Keidealan Kategori 

2 23 30 76,66% Praktis  

3 22 30 73,33% Praktis 

9 27 30 90,0% Sangat Praktis 

10 25 30 83,33% Sangat Praktis 

12 23 30 76,66% Praktis 

13 22 30 73,33% Praktis 

14 24 30 80,0% Praktis 

16 26 30 86,66% Sangat Praktis 

Jumlah 192 240 80,0% Praktis  

 

Tampilan LKS 

Nomor Pernyataan Jumlah Skor Maksimal Persentase Keidealan Kategori 

1 25 30 83,33% Sangat Praktis 

4 22 30 73,33% Praktis 

5 24 30 80,0% Praktis 

6 24 30 80,0% Praktis 

7 26 30 86,66% Sangat Praktis 

Jumlah 121 150 80,66% Sangat Praktis 
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Penggunaan Bahasa 

Nomor Pernyataan Jumlah Skor Maksimal Persentase Keidealan Kategori 

8 27 30 90,0% Sangat Praktis 

11 22 30 73,33% Praktis 

Jumlah 49 60 81,66% Sangat Praktis  

 

 

Kemudahan Penggunaan LKS 

Nomor Pernyataan Jumlah Skor Maksimal Persentase Keidealan Kategori 

17 23 30 76,66% Praktis 

Jumlah 23 30 76,66% Praktis 

 

Model Cooperative Script 

Nomor Pernyataan Jumlah Skor Maksimal Persentase Keidealan Kategori 

15 28 30 93,33% Sangat Praktis 

18 28 30 93,33% Sangat Praktis 

Jumlah 56 60 93,33% Sangat Praktis 
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DAFTAR NAMA VALIDATOR 

NO. NAMA VALIDATOR KETERANGAN BIDANG KEAHLIAN 

1 Dr. H. Mas’ud Zein, M.Pd Dosen UIN SUSKA Riau Validator angket ahli materi 1,  

ahli teknologi 1, dan angket PHB 1 

2 Erdawati Nurdin, M.Pd  Dosen UIN SUSKA Riau Validator ahli teknologi 2, RPP 1, PHB 2 

3 Depi Fitraini, S.pd., M.Mat. Dosen UIN SUSKA Riau Validator instrumen  

4 Yusnimar, S.Pd. Guru SMPN 2 Pekanbaru Validator angket ahli materi 3, RPP 3 

5 Asnidar, S.Pd. Guru SMPN 2 Pekanbaru Validator angket ahli teknologi 3, PHB 3 

6 Lily Deswita, M.Pd. Alumni UNP Validator ahli materi 2, RPP 2 

 

 

  

LAMPIRAN  F 
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LEMBAR VALIDASI 

 RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) BERBASIS 

MODEL COOPERATIVE SCRIPT PADA MATERI ARITMETIKA SOSIAL  

 

Materi   : Matematika 

Jenis Produk  : Perangkat Pembelajaran Matematika berupa Rencana  

Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Judul Produk  :Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Berbasis 

Model Cooperative Script Pada Materi Aritmetika Sosial 

Peneliti  : Meri Andayani 

Pembimbing  : Depriwana Rahmi, S.Pd., M.Sc. 

Validator  : Lily Deswita, M.Pd. 

 

Dengan hormat, 

Sehubungan dengan dikembangkannya Rencana Pelaksanaan 

Pembelajaran (RPP) Berbasis Model Cooperative Script Pada Materi Aritmetika 

Sosial, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap 

RPP yang dikembangkan dan mengisi angket penilaian RPP tersebut. Angket 

penilaian RPP ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu  tentang 

RPP yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya RPP 

tersebut untuk digunakan pada pembelajaran matematika. Penilaian, komentar, 

dan saran yang Bapak/Ibu  berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan 

pertimbangan untuk perbaikan RPP. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu 

untuk mengisi angket penilaian RPP ini, saya mengucapkan terima kasih. 
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Petunjuk Pengisian  

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda cek( ) pada kolom 

yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam lembar penilaian 

dengan ketentuan sebagai berikut: 

 

Keterangan Skala : 

5 
Berarti “Sangat Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, 

mendukung ketercapaian tujuan 

4 
Berarti “Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, kurang 

mendukung ketercapaian tujuan 

3 
Berarti “Cukup Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, kurang 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan 

2 
Bararti “Tidak Setuju” bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan 

1 

Berarti “Sangat Tidak Setuju” bila tidak sesuai, tidak jelas, tidak 

tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian 

tujuan. 

 

Kelengkapan Komponen RPP 

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komentar 

singkat 

1 2 3 4 5 
 

Kelengkapan identitas 

1. Mencantumkan: 

7. Nama satuan pendidikan 

8. Kelas/semester 

9. Mata pelajaran 

10. Materi pokok 

11. Materi pembelajaran 

12. Alokasi waktu 

      

 

Kelengkapan isi  
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2. Mencantumkan: 

12. Kompetensi Inti (KI)  

13. Kompetensi Dasar (KD) 

14. Indikator Pencapaian 

Kompetensi (IPK)  

15. Tujuan pembelajaran 

16. Deskripsi materi pembelajaran 

17. Pendekatan, Model dan Metode 

pembelajaran  

18. Media, alat dan sumber belajar 

19. Kegiatan pendahuluan 

20. Kegiatan inti 

21. Kegiatan penutup 

22. Penilaian  

      

 

 

IX. Kejelasan Indikator Pencapaian Kompetensi 

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komentar 

singkat 

1 2 3 4 5  

3. Indikator pencapaian kompetensi 

sesuai dengan kompetensi dasar. 
       

4. Indikator pencapaian kompetensi 

sesuai dengan materi pembelajaran. 
       

5. Rumusan indikator dapat diukur.        

 

X. Kejelasan Tujuan Pembelajaran 

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komentar 

singkat 

1 2 3 4 5  

6. Rumusan tujuan pembelajaran sesuai 

dengan indikator pencapaian 

kompetensi. 

      
 

7. Rumusan tujuan pembelajaran sesuai 

dengan materi pembelajaran. 
       

8. Rumusan tujuan pembelajaran dapat 

diukur. 
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XI. Materi Pembelajaran 

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komentar 

singkat 

1 2 3 4 5  

9. Materi memuat fakta        

10. Materi memuat konsep        

11. Materi memuat prinsip        

12. Materi memuat prosedur        

13. Kesesuain materi pembelajaran 

dengan tujuan pembelajaran 
       

 

XII. Pemilihan Pendekatan dan strategi pembelajaran  

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komentar 

singkat 

1 2 3 4 5  

14. Pendekatan dan strategi 

pembelajaran yang digunakan 

mendorong tercapainya tujuan 

pembelajaran dan menumbuhkan 

keaktifan siswa. 

      

 

 

XIII. Alat, Media dan Sumber Belajar 

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komentar 

singkat 

1 2 3 4 5  

15. Kesesuain alat dengan materi 

pembelajaran 
       

16. Kesesuain media dengan materi 

pembelajaran  
       

17. Kesesuain sumber dengan materi 

pembelajaran  
       

18. Alat, media dan sumber yang 

digunakan memudahkan siswa untuk 

belajar. 

      
 

19. Alat, media dan sumber yang 

digunakan mendukung ketercapaian 
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tujuan pembelajaran. 

 

XIV.  Kegiatan Pembelajaran 

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komentar 

singkat 

1 2 3 4 5  

20. Kegiatan pembelajaran disusun 

dengan 3 tahap yaitu: kegiatan 

pendahuluan, kegiatan inti, dan 

kegiatan penutup. 

      

 

21. Kegiatan pendahuluan, 

mencantumkan kegiatan: 

 Penyiapan siswa untuk belajar 

 Memberikan motivasi 

 Melakukan apersepsi 

 Menyampaikan tujuan 
pembelajaran 

 Menjelaskan kegiatan 

pembelajaran 

      

 

22. Kegiatan inti memuat pendekatan 

saintifik dan model pembelajaran 

cooperative script 

      
 

23. Kegiatan penutup, memuat aktivitas: 

 Memastikan siswa memahami 
materi  

 Penyampaian materi pertemuan 
berikutnya 

 Menutup pembelajaran 

 

 

      

 

Kesesuain kegiatan pembelajaran dengan pendekatan saintifik  

24. Memuat kegiatan mengamati        

25. Memuat kegiatan menanya        

26. Memuat kegiatan mengumpulkan 

informasi 
       

27. Memuat kegiatan mengasosiasikan        

28. Memuat kegiatan 

mengkomunikasikan 
       

Kesesuaian kegiatan pembelajaran dengan model cooperative script  
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29. Tahap paired        

30. Tahap  script        

31. Tahap role play        

32. Tahap clarification        

 

XV. Penilaian Hasil Belajar  

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komentar 

singkat 

1 2 3 4 5  

33. Pemilihan teknik penilaian sesuai 

dengan indikator pencapaian 

kompetensi 

      
 

34. Butir instrumen penilaian sesuai 

dengan indikator pencapaian 

kompetensi 

      
 

35. Kejelasan instrumen penilaian, kunci 

jawaban, dan pedoman penskoran        
Perbaiki 

yg ditandai 

36. Kesesuaian instrumen dengan aspek 

pengetahuan 
       

37. Kesesuaian instrumen dengan aspek 

keterampilan 
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Komentar/Saran 

 

“Perbaiki sesuai dengan yang telah ditandai” 

 

Kesimpulan: 

RPP ini dinyatakan: 

4. Layak diujicobakan tanpa revisi (       ) 

5. Layak diujicobakan dengan revisi sesuai saran (        ) 

6. Tidak layak diujicobakan (       ) 

*) Mohon memberikan tanda centang  ( ) sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu. 

 

 

 

      Pekanbaru, 5 April 2021 

         Validator/Penilai 

 

 

  

 
      Lily Deswita, M.Pd. 

      NIP. 19701215 199903 2 003 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



206 
 

 
 

LEMBAR VALIDASI 

 RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) BERBASIS 

MODEL COOPERATIVE SCRIPT PADA MATERI ARITMETIKA SOSIAL  

 

Materi   : Matematika 

Jenis Produk  : Perangkat Pembelajaran Matematika berupa Rencana  

Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Judul Produk  :Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Berbasis 

Model Cooperative Script Pada Materi Aritmetika Sosial 

Peneliti  : Meri Andayani 

Pembimbing  : Depriwana Rahmi, S. Pd., M.Sc. 

Validator  : Yusnimar, S.Pd. 

 

Dengan hormat, 

Sehubungan dengan dikembangkannya Rencana Pelaksanaan 

Pembelajaran (RPP) Berbasis Model Cooperative Script Pada Materi Aritmetika 

Sosial, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap 

RPP yang dikembangkan dan mengisi angket penilaian RPP tersebut. Angket 

penilaian RPP ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu  tentang 

RPP yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya RPP 

tersebut untuk digunakan pada pembelajaran matematika. Penilaian, komentar, 

dan saran yang Bapak/Ibu  berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan 

pertimbangan untuk perbaikan RPP. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu 

untuk mengisi angket penilaian RPP ini, saya mengucapkan terima kasih. 
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Petunjuk Pengisian  

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda cek( ) pada kolom 

yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam lembar penilaian 

dengan ketentuan sebagai berikut: 

Keterangan Skala : 

5 
Berarti “Sangat Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, 

mendukung ketercapaian tujuan 

4 
Berarti “Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, kurang 

mendukung ketercapaian tujuan 

3 
Berarti “Cukup Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, kurang 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan 

2 
Bararti “Tidak Setuju” bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan 

1 

Berarti “Sangat Tidak Setuju” bila tidak sesuai, tidak jelas, tidak 

tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian 

tujuan. 

 

Kelengkapan Komponen RPP 

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komentar 

singkat  

1 2 3 4 5 
 

Kelengkapan identitas 

1. Mencantumkan: 

13. Nama satuan pendidikan 

14. Kelas/semester 

15. Mata pelajaran 

16. Materi pokok 

17. Materi pembelajaran 

18. Alokasi waktu 

     

 

  

 

Kelengkapan isi  
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2. Mencantumkan: 

23. Kompetensi Inti (KI)  

24. Kompetensi Dasar (KD) 

25. Indikator Pencapaian 

Kompetensi (IPK)  

26. Tujuan pembelajaran 

27. Deskripsi materi pembelajaran 

28. Pendekatan, Model dan Metode 

pembelajaran  

29. Media, alat dan sumber belajar 

30. Kegiatan pendahuluan 

31. Kegiatan inti 

32. Kegiatan penutup 

33. Penilaian  

     

 

 

 

  

 

 

XVI. Kejelasan Indikator Pencapaian Kompetensi 

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komentar 

singkat 

1 2 3 4 5  

3. Indikator pencapaian kompetensi 

sesuai dengan kompetensi dasar. 
       

4. Indikator pencapaian kompetensi 

sesuai dengan materi pembelajaran. 
       

5. Rumusan indikator dapat diukur.        

 

XVII. Kejelasan Tujuan Pembelajaran 

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komentar 

singkat 

1 2 3 4 5  

6. Rumusan tujuan pembelajaran sesuai 

dengan indikator pencapaian 

kompetensi. 

       

7. Rumusan tujuan pembelajaran sesuai 

dengan materi pembelajaran. 
       

8. Rumusan tujuan pembelajaran dapat 

diukur. 
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XVIII. Materi Pembelajaran 

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komentar 

singkat 

1 2 3 4 5  

9. Materi memuat fakta        

10. Materi memuat konsep        

11. Materi memuat prinsip        

12. Materi memuat prosedur        

13. Kesesuain materi pembelajaran 

dengan tujuan pembelajaran 
       

 

XIX. Pemilihan Pendekatan dan strategi pembelajaran  

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komentar 

singkat 

1 2 3 4 5  

14. Pendekatan dan strategi 

pembelajaran yang digunakan 

mendorong tercapainya tujuan 

pembelajaran dan menumbuhkan 

keaktifan siswa. 

    

  

  

 

XX. Alat, Media dan Sumber Belajar 

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komentar 

singkat 

1 2 3 4 5  

15. Kesesuain alat dengan materi 

pembelajaran 
       

16. Kesesuain media dengan materi 

pembelajaran  
       

17. Kesesuain sumber dengan materi 

pembelajaran  
       

18. Alat, media dan sumber yang 

digunakan memudahkan siswa untuk 

belajar. 

       

19. Alat, media dan sumber yang 

digunakan mendukung ketercapaian 
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tujuan pembelajaran. 

XXI.  Kegiatan Pembelajaran 

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komentar 

singkat 

1 2 3 4 5  

20. Kegiatan pembelajaran disusun 

dengan 3 tahap yaitu: kegiatan 

pendahuluan, kegiatan inti, dan 

kegiatan penutup. 

     

  

 

21. Kegiatan pendahuluan, 

mencantumkan kegiatan: 

 Penyiapan siswa untuk belajar 

 Memberikan motivasi 

 Melakukan apersepsi 

 Menyampaikan tujuan 
pembelajaran 

 Menjelaskan kegiatan 
pembelajaran 

     

 

 

  

 

22. Kegiatan inti memuat pendekatan 

saintifik dan model pembelajaran 

cooperative script 

       

23. Kegiatan penutup, memuat aktivitas: 

 Memastikan siswa memahami 
materi  

 Penyampaian materi pertemuan 

berikutnya 

 Menutup pembelajaran 
 

 

     

 
 

  

 

Kesesuain kegiatan pembelajaran dengan pendekatan saintifik  

24. Memuat kegiatan mengamati        

25. Memuat kegiatan menanya        

26. Memuat kegiatan mengumpulkan 

informasi 
       

27. Memuat kegiatan mengasosiasikan        

28. Memuat kegiatan 

mengkomunikasikan 
       

Kesesuaian kegiatan pembelajaran dengan model cooperative script  

29. Tahap paired        
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30. Tahap  script        

31. Tahap role play        

32. Tahap clarification        

 

XXII. Penilaian Hasil Belajar  

No. Butir Penilaian 
Skor Penilaian 

Komentar 

singkat 

1 2 3 4 5  

33. Pemilihan teknik penilaian sesuai 

dengan indikator pencapaian 

kompetensi 

       

34. Butir instrumen penilaian sesuai 

dengan indikator pencapaian 

kompetensi 

       

35. Kejelasan instrumen penilaian, kunci 

jawaban, dan pedoman penskoran  
       

36. Kesesuaian instrumen dengan aspek 

pengetahuan 
       

37. Kesesuaian instrumen dengan aspek 

keterampilan 
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Komentar/Saran 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

…………………….…………….…… . 

Kesimpulan: 

RPP ini dinyatakan: 

7. Layak diujicobakan tanpa revisi (       ) 

8. Layak diujicobakan dengan revisi sesuai saran (  √  ) 

9. Tidak layak diujicobakan (       ) 

*) Mohon memberikan tanda centang  ( ) sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu. 

 

 

 

                 Pekanbaru,       April 2021 

            Validator/Penilai 

 

 

   

 
                                                              Yusnimar, S.Pd. 

                                                                             NIP. 196104221989032001 
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ANGKET UJI VALIDITAS 

LEMBAR KERJA SISWA BERBASIS MODEL COOPERATIVE SCRIPT  

UNTUK AHLI MATERI PEMBELAJARAN 

Judul Penelitian : Pengembangan Perangkat Pembelajaran Matematika 

Berbasis Model Cooperative Script Pada Materi 

Aritmetika Sosial  

Sasaran Program     : Siswa Kelas VII Sekolah Menengah Pertama (SMP) 

Penyusun      : Meri Andayani 

Pembimbing      : Depriwana Rahmi, S. Pd., M.Sc. 

Instansi      : Prodi Pendidikan Matematika FTK UIN SUSKA RIAU 

Validator      : Lily Deswita, M.Pd.  

    

Dengan hormat, 

Sehubungan dengan dikembangkannya Perangkat Pembelajaran 

Matematika Berbasis Model Cooperative Script Pada Materi Aritmetika Sosial, 

saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media 

pembelajaran yang dikembangkan dan mengisi angket penilaian media tersebut. 

Angket penilaian media ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu  

tentang media yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya 

media tersebut untuk digunakan pada pembelajaran matematika. Penilaian, 

komentar, dan saran yang Bapak/Ibu  berikan akan digunakan sebagai indikator 

kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan media. Atas perhatian dan kesediaan 

Bapak/Ibu untuk mengisi angket penilaian media ini, saya mengucapkan terima 

kasih. 
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Petunjuk Pengisisan 

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda cek( ) pada kolom 

yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam lembar penilaian 

dengan ketentuan sebagai berikut: 

Keterangan Skala : 

5 
Berarti “Sangat Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, 

mendukung ketercapaian tujuan 

4 
Berarti “Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, kurang 

mendukung ketercapaian tujuan 

3 
Berarti “Cukup Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, kurang 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan 

2 
Bararti “Tidak Setuju” bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan 

1 

Berarti “Sangat Tidak Setuju” bila tidak sesuai, tidak jelas, tidak 

tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian 

tujuan. 

 

 

 

      Pekanbaru,          Oktober 2020 

 Mengetahui  

 Dosen Pembimbing  

  

 

 

 Depriwana Rahmi, S.Pd., M.Sc.                  

      NIP.198103062006042002           
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ASPEK PENILAIAN 
 

NO. KOMPONEN 

SKALA PENILAIAN 

KOMPONEN 

5 4 3 2 1 

1. Materi yang disajikan dalam LKS berbasis 

model Cooperative Script sesuai dengan 

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar. 

      

2. Materi dalam LKS berbasis model 

Cooperative Script sesuai dengan indikator 

dan tujuan pembelajaran. 

      

3. Materi pada LKS berbasis model 

Cooperative Script menunjang pencapaian 

pemahaman konsep.  

      

4. LKS berbasis model Cooperative Script 

yang dikembangkan dapat mendukung hasil 

belajar siswa.  

      

5. LKS berbasis model Cooperative Script 

menyajikan masalah yang bersifat 

kontekstual dari peristiwa nyata dalam 

kehidupan siswa. 

      

6. Setiap kegiatan yang disajikan dalam LKS 

berbasis model Cooperative Script 

mempunyai tujuan yang jelas. 

      

7. Latihan dalam LKS berbasis model 

Cooperative Script dapat mengukur 

ketercapaian hasil belajar siswa. 

      

8.  LKS berbasis model Cooperative Script 

mengarahkan siswa untuk menarik 

kesimpulan yang benar. 

      

9. Materi pada LKS berbasis model       
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Cooperative Script disajikan dengan jelas. 

10. Perintah dalam LKS berbasis model 

Cooperative Script jelas dan sistematis. 
      

11. LKS berbasis model Cooperative Script 

mempunyai identitas. 
      

12. Pada LKS berbasis model Cooperative 

Script ini terdapat materi pokok dan 

rinciannya yang mudah dipahami siswa. 

      

13. Pada LKS berbasis model Cooperative 

Script ini tersedia kolom kosong yang dapat 

diisi siswa. 

      

14. Keluasan dan kedalaman isi LKS berbasis 

model Cooperative Script sesuai dengan 

tujuan pembelajaran. 

      

15. LKS berbasis model Cooperative Script 

memiliki contoh soal untuk memfasilitasi 

kemampuan matematis siswa. 

      

16. Perintah dalam LKS berbasis model 

Cooperative Script mengarahkan siswa 

untuk bekerja secara berkelompok. 

      

17. Ejaan yang digunakan pada LKS berbasis 

model Cooperative Script mengacu kepada 

Ejaan Yang Disempurnakan. 

      

18. Kalimat yang digunakan dalam LKS 

berbasis model Cooperative Script ini 

sederhana sehingga mudah dipahami. 

      

19. Penggunaan bahasa yang baku dan 

komunikatif dan tidak menimbulkan 

pemaknaan ganda dalam LKS berbasis 

model Cooperative Script ini sudah tepat 
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dan baik 

20. Penyajian materi dalam LKS berbasis model 

Cooperative Script ini disesuaikan dengan 

kemampuan siswa sehingga memudahkan 

siswa untuk memahami materi yang 

disampaikan. 

      

21. Tersedianya pendukung penyajian LKS 

berbasis model Cooperative Script berupa 

kata pengantar, daftar isi dan petunujuk 

penggunaan. 

      

 

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut: 

Saran: 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 

  Pekanbaru, 5 April 2021 

      Validator/Penilai 

  

 

  

 
    Lily Deswita, M.Pd. 

       NIP. 19701215 199903 2 003 
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ANGKET UJI VALIDITAS 

LEMBAR KERJA SISWA BERBASIS MODEL COOPERATIVE SCRIPT  

UNTUK AHLI MATERI PEMBELAJARAN 

Judul Penelitian : Pengembangan Perangkat Pembelajaran Matematika 

Berbasis Model Cooperative Script Pada Materi 

Aritmetika Sosial  

Sasaran Program     : Siswa Kelas VII Sekolah Menengah Pertama (SMP) 

Penyusun      : Meri Andayani 

Pembimbing      : Depriwana Rahmi, S.Pd., M.Sc. 

Instansi      : Prodi Pendidikan Matematika FTK UIN SUSKA RIAU 

Nama Validator     : Yusnimar, S.Pd. 

    

Dengan hormat, 

Sehubungan dengan dikembangkannya Lembar Kerja Siswa (LKS) 

Berbasis Model Cooperative Script Pada Materi Aritmetika Sosial, saya mohon 

kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap LKS yang 

dikembangkan dan mengisi angket penilaian LKS tersebut. Angket penilaian LKS 

ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu  tentang LKS yang 

dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya LKS tersebut untuk 

digunakan pada pembelajaran matematika. Penilaian, komentar, dan saran yang 

Bapak/Ibu  berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan 

untuk perbaikan LKS. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi 

angket penilaian LKS ini, saya mengucapkan terima kasih. 
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Petunjuk Pengisisan 

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda cek( ) pada kolom 

yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam lembar penilaian 

dengan ketentuan sebagai berikut: 

Keterangan Skala : 

5 
Berarti “Sangat Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, 

mendukung ketercapaian tujuan 

4 
Berarti “Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, kurang 

mendukung ketercapaian tujuan 

3 
Berarti “Cukup Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, kurang 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan 

2 
Bararti “Tidak Setuju” bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan 

1 

Berarti “Sangat Tidak Setuju” bila tidak sesuai, tidak jelas, tidak 

tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian 

tujuan. 

 

 

 

      Pekanbaru,          Oktober 2020 

 Mengetahui  

 Dosen Pembimbing  

  

 

 

 Depriwana Rahmi, S.Pd., M.Sc.                  

      NIP.198103062006042002           
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ASPEK PENILAIAN 
 

NO. KOMPONEN 

SKALA PENILAIAN 

KOMPONEN 

5 4 3 2 1 

1. Materi yang disajikan dalam LKS berbasis 

model Cooperative Script sesuai dengan 

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar. 

      

2. Materi dalam LKS berbasis model 

Cooperative Script sesuai dengan indikator 

dan tujuan pembelajaran. 

      

3. Materi pada LKS berbasis model 

Cooperative Script menunjang pencapaian 

pemahaman konsep.  

      

4. LKS berbasis model Cooperative Script 

yang dikembangkan dapat mendukung hasil 

belajar siswa.  

      

5. LKS berbasis model Cooperative Script 

menyajikan masalah yang bersifat 

kontekstual dari peristiwa nyata dalam 

kehidupan siswa. 

      

6. Setiap kegiatan yang disajikan dalam LKS 

berbasis model Cooperative Script 

mempunyai tujuan yang jelas. 

      

7. Latihan dalam LKS berbasis model 

Cooperative Script dapat mengukur 

ketercapaian hasil belajar siswa. 

      

8.  LKS berbasis model Cooperative Script 

mengarahkan siswa untuk menarik 

kesimpulan yang benar. 
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9. Materi pada LKS berbasis model 

Cooperative Script disajikan dengan jelas. 
      

10. Perintah dalam LKS berbasis model 

Cooperative Script jelas dan sistematis. 
      

11. LKS berbasis model Cooperative Script 

mempunyai identitas. 
      

12. Pada LKS berbasis model Cooperative 

Script ini terdapat materi pokok dan 

rinciannya yang mudah dipahami siswa. 

      

13. Pada LKS berbasis model Cooperative 

Script ini tersedia kolom kosong yang dapat 

diisi siswa. 

      

14. Keluasan dan kedalaman isi LKS berbasis 

model Cooperative Script sesuai dengan 

tujuan pembelajaran. 

      

15. LKS berbasis model Cooperative Script 

memiliki contoh soal untuk memfasilitasi 

kemampuan matematis siswa. 

      

16. Perintah dalam LKS berbasis model 

Cooperative Script mengarahkan siswa 

untuk bekerja secara berkelompok. 

      

17. Ejaan yang digunakan pada LKS berbasis 

model Cooperative Script mengacu kepada 

Ejaan Yang Disempurnakan. 

      

18. Kalimat yang digunakan dalam LKS 

berbasis model Cooperative Script ini 

sederhana sehingga mudah dipahami. 

      

19. Penggunaan bahasa yang baku dan 

komunikatif dan tidak menimbulkan 

pemaknaan ganda dalam LKS berbasis 
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model Cooperative Script ini sudah tepat 

dan baik 

20. Penyajian materi dalam LKS berbasis model 

Cooperative Script ini disesuaikan dengan 

kemampuan siswa sehingga memudahkan 

siswa untuk memahami materi yang 

disampaikan. 

      

21. Tersedianya pendukung penyajian LKS 

berbasis model Cooperative Script berupa 

kata pengantar, daftar isi dan petunujuk 

penggunaan. 

      

 

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut: 

Saran: 

Sebenarnya LKS nya sudah bagus tetapi masih banyak yang harus direvisi 

seperti soal yang berhubungan dengan keseharian siswa, kesalahan penulisan kata, 

penulisan soal dengan bahasa yang baik dan benar, selebihnya baca di file revisian 

LKS 

 

 

 

 

      Pekanbaru,               April 2021 

   Validator/Penilai 

 

 

   

 
                                                   Yusnimar, S.Pd. 

                                                                   NIP. 196104221989032001 
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ANGKET UJI VALIDITAS 

LEMBAR KERJA SISWA BERBASIS MODEL COOPERATIVE SCRIPT  

UNTUK AHLI TEKNOLOGI PENDIDIKAN  

Judul Penelitian : Pengembangan Lembar Kerja Siswa (LKS) Berbasis 

Model Cooperative Script Pada Materi Aritmetika 

Sosial  

Sasaran Program     : Siswa Kelas VII Sekolah Menengah Pertama (SMP) 

Penyusun      : Meri Andayani 

Pembimbing      : Depriwana Rahmi, S. Pd., M.Sc. 

Instansi      : Prodi Pendidikan Matematika FTK UIN SUSKA RIAU 

Nama Validator     : Asnidar, S.Pd. 

    

Dengan hormat, 

Sehubungan dengan dikembangkannya Lembar Kerja Siswa (LKS) 

Berbasis Model Cooperative Script Pada Materi Aritmetika Sosial, saya mohon 

kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap LKS yang 

dikembangkan dan mengisi angket penilaian LKS tersebut. Angket penilaian LKS 

ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu  tentang LKS yang 

dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya LKS tersebut untuk 

digunakan pada pembelajaran matematika. Penilaian, komentar, dan saran yang 

Bapak/Ibu  berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan 

untuk perbaikan LKS. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi 

angket penilaian LKS ini, saya mengucapkan terima kasih. 
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Petunjuk Pengisian 

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda cek( ) pada kolom 

yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam lembar penilaian 

dengan ketentuan sebagai berikut: 

 

Keterangan Skala : 

5 
Berarti “Sangat Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, 

mendukung ketercapaian tujuan 

4 
Berarti “Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, kurang 

mendukung ketercapaian tujuan 

3 
Berarti “Cukup Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, kurang 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan 

2 
Bararti “Tidak Setuju” bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan 

1 

Berarti “Sangat Tidak Setuju” bila tidak sesuai, tidak jelas, tidak 

tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian 

tujuan. 

 

Pekanbaru,          Oktober 2020 

Mengetahui  

Dosen Pembimbing    

 

 

 

 

                                                                         Depriwana Rahmi, S.Pd., M.Sc.                  

 NIP.198103062006042002           
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ASPEK PENILAIAN 
 

NO. KOMPONEN  

SKALA PENILAIAN 

KOMPONEN 

5 4 3 2 1 

1. Pengemasan desain cover LKS berbasis 

model Cooperative Script yang menarik. 
      

2. Pemakaian jenis huruf yang digunakan 

dalam cover LKS berbasis model 

Cooperative Script sudah tepat. 

      

3. loyout pengetikan dalam LKS berbasis 

model Cooperative Script sudah tepat. 
      

4. LKS berbasis model Cooperative Script  

konsisten dalam penggunaan spasi, judul, 

dan pengetikan materi. 

      

5. Penempatan gambar, tabel, kotak dan 

lainnya pada LKS berbasis model 

Cooperative Script sudah sesuai sehingga 

memudahkan siswa. 

      

6. Penggunaan gambar pada LKS berbasis 

model Cooperative Script sesuai dengan 

ilustrasi soal. 

      

7. Kesesuaian penggunaan jenis, ukuran, dan 

bentuk huruf untuk judul bab-sub bab pada 

LKS berbasis model Cooperative Script. 

      

8. Ketepatan LKS berbasis model Cooperative 

Script dalam penggunaan kolom kosong. 
      

9. Ketepatan dan konsistensi LKS berbasis 

model Cooperative Script dalam penggunaan 

sistem penomoran. 
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10. Ukuran huruf yang digunakan pada LKS  

berbasis model Cooperative Script ini jelas 

dan tepat. 

      

11. Jenis tulisan yang digunakan pada LKS  

berbasis model Cooperative Script sesuai dan 

jelas. 

      

12. Penataan paragraf uraian pembelajaran 

dalam LKS berbasis model Cooperative 

Script sudah tepat. 

      

13. LKS berbasis model Cooperative Script ini 

memiliki penampilan yang menarik. 
      

14. Penempatan ilustrasi dan keterangan gambar 

pada LKS berbasis model Cooperative 

Script tidak mengganggu pemahaman. 

      

15. Penampilan warna pada cover  LKS berbasis 

model Cooperative Script sudah menarik 

dan jelas. 

      

16. Penempatan hiasan/ilustrasi sebagai latar 

belakang LKS berbasis model Cooperative 

Script tidak mengganggu judul, teks dan 

angka halaman. 

      

17. Pemilihan warna dalam LKS berbasis model 

Cooperative Script sudah tepat. 
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Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut: 

Saran: 

Silahkan diperbaiki sesuai dengan file yang dikirim agar lebih bagus lagi 

LKS nya 

 

      Pekanbaru,               April 2021 

         Validator/Penilai 

 

 

 

 

             Asnidar, S.Pd. 

   NIP. 197411022006042008 
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ANGKET UJI VALIDITAS  

SOAL TES PENILAIAN HASIL BELAJAR PADA MATERI 

ARITMETIKA SOSIAL  

 

 

 

Petunjuk Pengisian  

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda cek () pada kolom yang 

sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam lembar penilaian 

dengan ketentuan sebagai berikut. 

Keterangan Skala : 

5 
Berarti “Sangat Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, 

mendukung ketercapaian tujuan 

4 
Berarti “Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, kurang 

mendukung ketercapaian tujuan 

3 
Berarti “Cukup Setuju” bila sesuai, jelas, tepat guna, kurang 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan 

2 
Bararti “Tidak Setuju” bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak 

operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan 

1 

Berarti “Sangat Tidak Setuju” bila tidak sesuai, tidak jelas, tidak 

tepat guna, tidak operasional, kurang mendukung ketercapaian 

tujuan. 

 

D. Aspek Penilaian  

NO 

KOMPONEN 
SKALA PENILAIAN 

KOMPONEN 

KESESUAIAN DENGAN INDIKATOR 

MATERI 
5 4 3 2 1 

1 Terdapat pertanyaan yang menanyakan 

tentang persentase keuntungan dan kerugian.   
    

Nama                    : Asnidar, S.Pd. 

Instansi/Lembaga : SMPN 2 Pekanbaru 
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2.  Terdapat pertanyaan yang menanyakan 

tentang bunga pinjaman uang. 
      

3.  Terdapat pertanyaan yang menanyakan 

tentang potongan harga barang atau diskon. 
      

4. Terdapat pertanyaan yang menanyakan 

tentang pajak. 
      

5. Terdapat pertanyaan yang menanyakan 

tentang berat bersih atau neto suatu barang.       

KESESUAIAN DENGAN INDIKATOR 

KEMAMPUAN MATEMATIS  
5 4 3 2 1 

6. Terdapat pertanyaan yang mengarahkan siswa 

untuk mengenal berbagai makna dan 

interpretasi konsep. 
  

  
  

7.  Terdapat pertanyaan yang mengarahkan siswa 

untuk memeriksa kecukupan data untuk 

menyelesaikan masalah. 

      

8. Terdapat pertanyaan yang mengarahkan siswa 

untuk menyelesaikan masalah berdasarkan 

rumus. 
 

  
   

9. Terdapat pertanyaan yang mengarahkan siswa 

menyatakan ulang suatu konsep.   
  

  

KELENGKAPAN UNSUR LAINNYA 5 4 3 2 1 

10. Kelengkapan format naskah soal (identitas 

soal, petunjuk). 
      

11. Kesesuaian dengan kisi-kisi.       

12. Menyajikan maksud pertanyaan yang jelas.       

13. Menggunakan bahasa yang mudah di pahami.       

14. Alokasi waktu dalam pengerjaan soal.       
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E. Komentar/Saran 

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut: 

 

“Perbaiki soal sesuai dengan yang telah ditandai pada file, usahakan soal 

dapat dipahami dengan jelas dan terlihat real bukan karangan”. 

 

F. Kesimpulan 

Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan 

4. Valid untuk diujicobakan 

5. Valid untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saran 

6. Tidak valid untuk diujicobakan 

(Mohon melingkari salah satu huruf sesuai simpulan Bapak/Ibu) 

 

 

           Pekanbaru, 5 April 2021 

    Validator/Penilai 

 

 

  

 
        Asnidar, S.Pd. 

  NIP. 197411022006042008 
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Puji syukur penulis ucapkan kepada Allah Subhanahu wa Ta’ala, karena 

dengan rahmat dan hidayah-Nya penulis dapat menyelesaikan Lembar Kerja 

Siswa (LKS) Matematika dengan model Cooperative Script untuk memfasilitasi 

belajar siswa Sekolah Menengah Pertama (SMP) dalam kegiatan pembelajaran 

matematika dengan tepat waktu. 

LKS ini disusun untuk memenuhi kebutuhan siswa dalam memahami 

pembelajaran matematika khususnya pada materi Aritmatika Sosial secara 

mudah dan menyenangkan, didukung dengan menggunakan model Cooperative 

Script yang membuat siswa lebih aktif secara individu maupun berkelompok 

dalam menyelesaikan persoalan matematika. 

Dalam penulisan LKS ini penulis menyadari masih terdapat banyak 

kelurangan, oleh karena itu, kritik dan saran yang bersifat membangun penulis 

harapkan dari pembaca demi perbaikan untuk kedepannya. Harapan penulis 

semoga LKS ini dapat bermanfaat bagi semua pihak, dapat mempermudah guru 

dalam menyampaikan pembelajaran dan dapat meningkatkan aktivitas belajar 

serta peran aktif siswa di dalam kelas. 

      Pekanbaru,       Oktober 2020 

 

             penulis 
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A. Deskripsi LKS 

 Lembar Kerja Siswa (LKS) matematika berbasis model Cooperative 

Script pada materi Aritmatika Sosial ini menyajikan uraian materi dan 

lembar-lembar kegiatan siswa mengenai aritmatika sosial yang mencakup 

Kompetensi Dasar yang harus dicapai oleh siswa, yaitu mengenal dan 

menganalisis berbagai situasi terkait aritmatika sosial (penjualan, pembelian, 

potongan, keuntungan, kerugian, bunga tunggal, persentase, bruto, neto, tara) 

dan menyelesaikan masalah berkaitan dengan aritmatika sosial (penjualan, 

pembelian, potongan, keuntungan, kerugian, bunga tunggal, persentase, bruto, 

neto, tara). 

 Lembar Kerja Siswa (LKS) ini disusun dengan tahapan dari model 

pembelajaran Cooperative Script. Model pembelajaran Cooperative Script ini 

merupakan salah satu model pembelajaran dimana siswa bekerja secara 

berpasangan dan bergantian secara lisan dalam mengikhtisarkan atau 

menyimpulkan bagian-bagian materi yang dipelajari. Model ini ditujukan untuk 

membantu siswa berpikir secara sistematis dan berkonsentrasi pada materi 

pelajaran dan siswa juga dilatih untuk saling bekerja sama satu sama lain 

dalam suasana yang menyenangkan. LKS dengan model Cooperative Script 

juga memungkinkan siswa untuk menemukan ide-ide pokok dari gagasan besar 

yang disampaikan oleh guru sehingga mereka dapat menyimpulkan akhir dari 

materi pembelajaran. 

 

  

PENDAHULUAN 
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B. Kegiatan 

Kegiatan 1, siswa diminta untuk membuat ringkasan dengan pasangannya 

masing-masing. 

Kegiatan 2, siswa diminta untuk membacakan hasil ringkasan dengan 

melakukan peran pembaca dan pendengar lalu pembaca membacakan hasil 

diskusi sedangkan pendengar menyimak bacaan pembaca, setelah itu 

bertukar peran. 

Kegiatan 3, siswa diminta untuk menyimpulkan hasil pembelajaran. 

 

C. Kompetensi Inti (KI)  

5. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya  

6. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, 

peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi secara efektif sesuai 

dengan perkembangan anak dilingkungan, keluarga, sekolah, masyarakat dan 

lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, dan kawasan regional.  

7. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan 

rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait 

fenomena dan kejadian tampak mata.  

8. Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, 

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak 

(menulis, membaca, menghitung, menggambar dan mengarang) sesuai dengan 

yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut 

pandang/teori. 
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D. Kompetensi Dasar 

3.9 Mengenal dan menganalisis berbagai situasi terkait aritmatika sosial 

(penjualan, pembelian, potongan, keuntungan, kerugian, bunga tunggal, 

persentase, bruto, neto, tara). 

4.9 Menyelesaikan masalah berkaitan dengan aritmatika sosial (penjualan, 

pembelian, potongan, keuntungan, kerugian, bunga tunggal, persentase, 

bruto, neto, tara). 

 

E. Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.9.1 Menjelaskan pengertian dan hubungan harga jual, beli, keuntungan, 

kerugian dan persentase.  

3.9.2 Menjelaskan pengertian dan menentukan besar bunga tunggal, diskon 

(potongan), pajak. 

3.9.4 Menjelaskan pengertian dan menentukan besar bruto, neto, dan tara. 

4.9.1 Menyelesaikan permasalahan sehari-hari yang berkaitan dengan harga 

jual, beli, keuntungan, kerugian dan persentase.  

4.9.2 Menyelesaikan permasalahan sehari-hari yang berkaitan dengan bunga 

tunggal, diskon (potongan), pajak. 

4.9.3 Menyelesaikan permasalahan sehari-hari yang berkaitan dengan bruto, 

neto, dan tara. 

 

F. Tujuan Pembelajaran 

1. Siswa dapat menjelaskan pengertian dan hubungan harga jual, beli, 

keuntungan, kerugian. 

2. Siswa dapat menjelaskan pengertian dan menentukan besar bunga tunggal, 

diskon (potongan), pajak. 

3. Siswa dapat menjelaskan pengertian dan menentukan besar bruto, neto, dan 

tara. 
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4. Siswa dapat menyelesaikan permasalahan sehari-hari yang berkaitan dengan 

harga jual, beli, keuntungan, kerugian. 

5. Siswa dapat menyelesaikan permasalahan sehari-hari yang berkaitan dengan 

bunga tunggal, diskon (potongan), pajak. 

6. Menyelesaikan permasalahan sehari-hari yang berkaitan dengan bruto, neto, 

dan tara. 

 

G. Petunjuk Penggunaan LKS 

1. Sebelum mempelajari LKS, mulailah dengan berdoa. 

2. Pahamilah setiap ilustrasi dan materi yang disajikan. 

3. Kerjakan lah setiap petunjuk atau langkah-langkah yang diberikan. 

4. Jika ada hal yang kurang jelas atau mengalami kesulitas dalam 

menyelesaikan masalah pada LKS,  tanyakan kepada teman atau guru. 

 

H. Peta Konsep 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ARITMATIKA 
SOSIAL 

Keuntungan Diskon 
(potongan) 

Kerugian 

Bunga 

Tunggal 
Bruto, Neto, 

Tara 
Pajak 
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Dalam kehidupan sehari-hari kita tidak mungkin terlepas dari kegiatan yang 

terkait dengan aritmetika sosial. Dalam aritmetika sosial ini akan dibahas 

tentang kegiatan yang terkait dengan dunia perekonomian, antara lain penjualan, 

pembelian, keuntungan, kerugian, bunga, pajak, bruto, neto, tara. Di dalam LKS 

ini kamu bersama temanmu akan banyak berlatih menyelesaikan permasalahan 

sekitar yang terkait dengan aritmetika sosial, sehingga kalian dapat memahami 

dan menambah pengetahuan mengenai materi aritmetika sosial. Selain itu, dengan 

memahami materi ini, diharapkan kalian bisa mengambil keputusan yang bijak jika 

suatu ketika dihadapkan pada suatu permasalahan terkait aritmetika sosial. 

Selamat melakukan aktivitas pembelajaran. 

 

 

 

 

 
 

Aritmetika Sosial_KelasVII  

5 



 
 

 
 

 

          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Didalam dunia perdagangan atau jual beli sangat terkenal dengan istilah untung 

(laba) dan rugi. Besarnya untung dan rugi sangat bergantung pada harga 

pembelian serta harga penjualan, harga beli yaitu nilai uang dari suatu barang 

yang dibeli, sedangkan harga penjualan merupakan nilai uang dari suatu barang 

yang dijual. 
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Kompetensi Dasar 

3.9 Mengenal dan menganalisis berbagai situasi terkait aritmatika sosial 

(penjualan, pembelian, keuntungan, kerugian, bunga tunggal, diskon, 

pajak, persentase, bruto, neto, tara) 

Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.9.1 Menjelaskan pengertian dan hubungan harga jual, beli, keuntungan, 

kerugian dan persentase.  

Tujuan Pembelajaran 

1. Siswa dapat menjelaskan pengertian dan hubungan harga jual, beli, 

keuntungan, kerugian dan persentase. 

2. Siswa dapat menyelesaikan permasalahan sehari-hari yang berkaitan 

dengan harga jual, beli, keuntungan, kerugian. 

Pertemuan 1 
 

 
Gambar 1.1 

Interaksi jual beli 



 
 

 
 

 

   

KEGIATAN I.1 

 

 

 

 

           MEMBUAT RINGKASAN 

Baca dan ringkaslah materi mengenai harga beli, harga jual, keuntungan 

dan kerugian beserta persentasenya pada kolom berikut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

. 
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.............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 



 
 

 
 

 

   

KEGIATAN I.2 

 

 

 

       MEMBACA HASIL RINGKASAN 

Bacakan ringkasanmu pada pasanganmu. Mintalah teman tersebut untuk 

menyimak dan menambahkan ketika ringkasanmu belum lengkap. Lakukan 

sebaliknya, simak ringkasan teman dan lengkapai ringkasannya jika yang belum 

lengkap. Tuliskan ringkasan yang telah kalian diskusikan dan perbaiki sehingga 

menjadi ringkasan yang baik pada kolom berikut.  
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Keuntungan dan Kerugian 

Didalam dunia perdagangan atau jual beli sangat terkenal dengan istilah 

untung (laba) dan rugi. Besarnya untung dan rugi sangat bergantung pada 

harga pembelian serta harga penjualan.  

 

Harga beli merupakan...................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

Sedangkan harga jual merupakan................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 
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Keuntungan merupakan................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

Rumus keuntungan : 

Untung = ................  −  ...................  

 

Rumus Persentase Keuntungan: 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

 

Contoh Soal: 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

Jawaban: 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 
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Kerugian merupakan........................................................................................................ 

............................................................................................................................................... 

Rumus Kerugian : 

Rugi = ................  −  ...................  

 

Rumus Persentase Kerugian: 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

 

Contoh Soal: 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

Jawaban: 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

 

 

Hubungan antara harga beli, harga jual, keuntungan dan kerugian yaitu 

Besarnya untung dan rugi sangat bergantung pada harga beli serta harga jual, 

keuntungan dapat dihitung bila harga ........... lebih besar dari harga .............., 

kalau harga ........... justru lebih kecil daripada harga........., 

Maka penjual akan mengalami kerugian. 

 



 
 

 
 

 

   

  KEGIATAN I.3 

 

 

    MENYIMPULKAN  

Dari hasil kegiatan yang telah diselesaikan, mari kita simpulkan apa saja 

pengetahuan yang telah kamu peroleh! 
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Apakah pengertian dari harga beli dan harga jual? 

Apakah pengertian dari keuntungan dan kerugian? 

Apakah hubungan dari harga beli, harga jual, untung dan rugi? 

Apakah rumus persentase dari keuntungan dan kerugian? 
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Untuk menambah pengetahuanmu kerjakanlah latihan berikut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         

1. Seorang pedagang membeli delapan pakaian muslim. Ia 

membayar dengan empat lembar uang seratus ribuan 

dan mendapat uang kembalian sebesar Rp32.000,00; 

a. Tentukan harga pembelian seluruh pakaian! 

b. Tentukan harga pembelian setiap potong pakaian! 

 

 

Jawab: 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

 

 

Presentasikan hasil jawaban kalian di depan kelas. 

Periksa dan beri komentar terhadap jawaban temanmu 
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Pakaian muslim 
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2. Tentukan kondisi berikut yang menunjukkan kondisi untung, rugi dan impas 

serta tentukan besarnya untung atau rugi dari pengeluaran atau pemasukan 

sebagai berikut!  

No Pemasukan (rupiah) Pengeluaran (rupiah) Untung/Rugi/Impas 

1. 1.000.000 900.000  

2. 1.000.000 1.200.000  

3. 2.000.000 2.000.000  

4. 1.500.000 1.550.000  

5. 1.000.000 800.000  
 

Jawab: 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

3. Adi membeli sepeda motor dengan harga 

Rp14.000.000,00. Dalam waktu satu minggu motor 

tersebut ia jual kembali dengan harga 

Rp14.200.000,00. Tentukan persentase keuntungan 

Adi. 
 

Jawab: 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 
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Gambar 1.3 

Sepeda motor 
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4. Pak Wawan membeli sepetak tanah dengan harga Rp50.000.000,00. Karena 

terkendala masalah keluarga, Pak Wawan terpaksa menjual tanah tersebut 

dengan menanggung kerugian 5%. Tentukan harga jual tanah milik pak Wawan. 

 Jawab: 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

 

 

Rajinlah membaca agar kau tau luasnya dunia 
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Dilingkungan sekitar kita, sering kita jumpai bahwa 

seseorang membeli mobil secara angsuran dengan 

bunga 10% pertahun atau seseorang meminjam uang 

di bank dengan bunga 2% perbulan. Jadi kata bunga 

bukan lah kata asing di telinga masyarakat 

Indonesia.  

 

 
Gambar 2.1 

Bank 

Kompetensi Dasar 

3.9 Mengenal dan menganalisis berbagai situasi terkait aritmatika sosial 

(penjualan, pembelian, keuntungan, kerugian, bunga tunggal, diskon, 

pajak, persentase, bruto, neto, tara) 

Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.9.2 Menjelaskan pengertian dan menentukan besar bunga tunggal, diskon 

(potongan), pajak. 

Tujuan Pembelajaran 

1. Siswa dapat menjelaskan pengertian dan menentukan besar bunga 

tunggal, diskon (potongan), pajak. 

2. Siswa dapat menyelesaikan permasalahan sehari-hari yang berkaitan 

dengan bunga tunggal, diskon (potongan), pajak. 

3.  

Pertemuan 2 
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KEGIATAN II.1 

 

 

 

 

           MEMBUAT RINGKASAN 

Baca dan ringkaslah materi mengenai bunga tunggal, diskon, dan pajak 

dengan pasannganmu pada kolom berikut. 
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.............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

............................................................................................... 



 
 

 
 

 

   

KEGIATAN II.2 

 

 

 

       MEMBACA HASIL RINGKASAN 

Bacakan ringkasanmu pada pasanganmu. Mintalah teman tersebut untuk 

menyimak dan menambahkan ketika ringkasanmu belum lengkap. Lakukan 

sebaliknya, simak ringkasan teman dan lengkapai ringkasannya jika yang belum 

lengkap. Tuliskan ringkasan yang telah kalian diskusikan dan perbaiki sehingga 

menjadi ringkasan yang baik pada kolom berikut.  
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Bunga Tunggal, Diskon, Dan Pajak 

1.Bunga Tunggal  

Dilingkungan sekitar kita, sering kita jumpai bahwa seseorang 

membeli mobil secara angsuran dengan bunga 10% pertahun atau 

seseorang meminjam uang di bank dengan bunga 2% perbulan. Jadi kata 

bunga bukan lah kata asing di telinga masyarakat Indonesia. Secara umum 

Bunga diartikan sebagai.............................................................................................  

.......................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................... 
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Rumus Bunga Tunggal 

Jika modal sebesar M ditabung dengan bunga b% setahun, maka besarnya 

bunga tunggal (B) dirumuskan sebagai berikut. 

a. Setelah t tahun, besarnya bunga:  

 

B = .... x            x .... 

 

b. Setelah t bulan, besarnya bunga: 

B = .... x            x 

 

c. Setelah t tahun (satu tahun adalah 365 hari) besar bunga: 

B = .... x            x 

 

 

Contoh Soal: 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

Jawaban: 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 
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100 

.... 

.... 

.... .... 

12 100 

.... 

100 365 
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2. Diskon (Potongan) 

Saat kita pergi ke toko, minimarket, supermarket atau tempat-

tempat jualan lainnya kadang kita menjumpai tulisan Diskon 10%, diskon 

20% atau diskon 50%. Secara umum, Diskon merupakan.............................. 

....................................................................................................................................... 

 

Harga diskon dapat kita cari dengan rumus:  

Harga Diskon= ................ x %diskon 

 

Contoh Soal: 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

Jawaban: 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 
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3. Pajak  

Pajak adalah.............................................................................................  

............................................................................................................................. 

Pada materi ini yang perlu dipahami adalah bagaimana cara menghitung 

besaran pajak secara sederhana. Besarnya pajak diatur oleh peraturan 

perundang-undangan sesuai denga jenis pajak. Dalam transaksi jual beli 

terdapat jenis pajak yang harus dibayar oleh pembeli, yaitu Pajak 

Pertambahan Nilai (PPN). Biasanya besarnya PPN adalah ....% dari harga 

jual. Jenis pajak berikutnya yang terkait dengan transaksi jual beli yaitu 

pajak UMKM (Usaha Mikro Kecil dan Menengah). Besarnya Pajak UMKM 

yaitu ....% dari nilai omzet. 

Omzet adalah jumlah uang hasil penjualan barang dagangan tertentu 

selama suatu masa jual (satu hari/ satu bulan/satu tahun). 

 

Contoh Soal: 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

Jawaban: 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 
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  KEGIATAN II.3 

 

 

    MENYIMPULKAN  

Dari hasil kegiatan yang telah diselesaikan, mari kita simpulkan apa saja 

pengetahuan yang telah kamu peroleh! 
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Apakah pengertian dari bunga tunggal, lalu bagaimana cara menghitung 

besarnya? 

Aritmetika Sosial_KelasVII  

Apakah pengertian diskon (potongan), lalu bagaimanakah cara menghitung 

besarnya? 

Apakah pengertian dari pajak, lalu bagaimanakah cara menghitungnya? 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Untuk menambah pengetahuanmu kerjakanlah latihan berikut 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Presentasikan hasil jawaban kalian di depan kelas. 

Periksa dan beri komentar terhadap jawaban temanmu 

Aritmetika Sosial_KelasVII  

1. Pak Adi meminjam uang di Bank sebesar Rp30.000.000,00 dengan bunga 24% 

pertahun. Tentukan bunga yang ditanggung oleh Pak Adi jika akan meminjam 

selama: 

a. 6 bulan 

b. 12 bulan 

Jawab: 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 
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2. Seorang penjual membeli baju dari grosir dengan harga Rp30.000,00. Baju 

tersebut dijual dengan label harga Rp60.000,00 dengan bertuliskan diskon 

20%. Tentukan keuntungan penjual tersebut, andaikan baju itu laku terjual. 

 Jawab: 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

 

3. Pak Rudi  menjual suatu barang dengan harga Rp200.000,00 (tanpa pajak). 

Barang tersebut dibeli oleh seseorang dengan Pajak Pertambahan Nilai (PPN) 

10%. Tentukan uang yang harus dibayar oleh pembeli tersebut?  

 Jawab: 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 
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4. Pak Dodi berhasil menjual sepatu setiap hari sebanyak 40 pasang sepatu 

dengan harga perpasang Rp300.000,00. Untuk menarik pelanggan, Pak Dodi 

memberikan diskon 10% setiap pasangnya berapakan pajak UMKM yang harus 

dibayar oleh Pak Dodi dalam satu bulan. 

Jawab: 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

 

24 

Aritmetika Sosial_KelasVII  



 
 

 
 

 

          

 

 

 

 

 

 

          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Istilah bruto, neto, tara mungkin terasa asing bagi sebagian kalian 

karena jarang menggunakan istilah ini dalam kehidupan sehari-hari. Namun 

tanpa kalian sadari sebenarnya sering kali kalian menjumpai benda yang 

bertuliskan istilah bruto, neto, tara. Istilah yang sering muncul adalah neto. 

Contohnya pada bungkus makanan. 

 

 

 

Gambar 3.1 

Susu SGM 

Gambar 3.2 

Snack 
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Kompetensi Dasar 

3.9 Mengenal dan menganalisis berbagai situasi terkait aritmatika sosial 

(penjualan, pembelian, potongan, keuntungan, kerugian, bunga tunggal, 

persentase, bruto, neto, tara) 

Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.9.3 Menjelaskan pengertian dan menentukan besar bruto, neto, dan tara. 

Tujuan Pembelajaran 

1. Siswa dapat menjelaskan pengertian dan menentukan besar bruto, neto 

dan tara.  

2. Siswa dapat menyelesaikan permasalahan sehari-hari yang berkaitan 

dengan bruto, neto, dan tara. 

 

Pertemuan 3 
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KEGIATAN III.1 

 

 

 

 

           MEMBUAT RINGKASAN 

Baca dan ringkaslah materi mengenai bruto, neto, dan tara dengan 

pasannganmu pada kolom berikut. 
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.............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

............................................................................................... 



 
 

 
 

 

   

KEGIATAN III.2 

 

 

 

 

       MEMBACA HASIL RINGKASAN 

Bacakan ringkasanmu pada pasanganmu. Mintalah teman tersebut untuk 

menyimak dan menambahkan ketika ringkasanmu belum lengkap. Lakukan 

sebaliknya, simak ringkasan teman dan lengkapai ringkasannya jika yang belum 

lengkap. Tuliskan ringkasan yang telah kalian diskusikan dan perbaiki sehingga 

menjadi ringkasan yang baik pada kolom berikut.  
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Bruto, Neto dan Tara 

Istilah bruto, neto, tara mungkin terasa asing bagi sebagian kalian 

karena jarang menggunakan istilah ini dalam kehidupan sehari-hari. Namun 

tanpa kalian sadari sebenarnya sering kali kalian menjumpai benda yang 

bertuliskan istilah bruto, neto, tara. Istilah yang sering muncul adalah neto. 

Contohnya pada bungkus makanan. 

Istilah Bruto diartikan sebagai....................................................................................  

............................................................................................................................................... 

 

Rumus: 

Bruto= ......... + ........... 
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Istilah Neto diartikan sebagai...................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

Contohnya............................................................................................................................

Rumus: 

Neto = .............. - .............. 

 

Istilah Tara diartikan sebagai.....................................................................................  

............................................................................................................................................... 

Contohnya............................................................................................................................ 

Rumus: 

Tara = .............. - .............. 

 

 

Persentase Neto dan Tara 

Misal diketahui Neto = N, Tara = T, dan Bruto = B 

Persentase Neto = %N, Persentase Tara = %T 

 

Persentase neto dapat dirumuskan: 

 

%N =        x 100% 

 

 

Persentase tara dapat dirumuskan: 

 

%N =         x 100% 
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Contoh Soal:  

1)............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

Jawaban: 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

 

 

Contoh Soal: 

2)............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

Jawaban: 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

...............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

 

 



 
 

 
 

 

   

  KEGIATAN III.3 

 

 

    MENYIMPULKAN  

Dari hasil kegiatan yang telah diselesaikan, mari kita simpulkan apa saja 

pengetahuan yang telah kamu peroleh! 
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Apakah pengertian dari bruto, lalu bagaimanakah cara menghitung 

besarnya? 

Apakah pengertian dari neto, lalu bagaimanakah cara menghitung 

besarnya? 

 

Apakah pengertian dari tara, lalu bagaimanakah cara menghitung 

besarnya? 

 

Apakah rumus persentase dari neto dan tara? 
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Untuk menambah pengetahuanmu kerjakanlah latihan berikut 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Presentasikan hasil jawaban kalian di depan kelas. 

Periksa dan beri komentar terhadap jawaban temanmu 

Aritmetika Sosial_KelasVII  

1. Tentukanlah bruto, neto dan tara dari pernyataan berikut. 

a. Suatu benda memiliki bruto 5 kg dan tara 0,5 kg. Tentukan neto benda 

tersebut. 

b. Suatu benda memiliki neto 10 kg dan tara 500 g. Tentukan bruto benda 

tersebut. 

c. Suatu benda memiliki bruto 6 kg dan neto 5.500 g. Tentukan tara benda 

tersebut. 

Jawab: 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 
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2. Pak Ali membeli kulkas yang masih dibungkus kardus mempunyai berat 16 kg. 

Setelah sampai rumah, Pak Ali ingin menjual kardus bekasnya. Setelah 

ditimbang ternyata berat dari kardus itu sendiri adalah 1 kg. Hitunglah 

berat bersih dari kulkas tersebut beserta persentasenya?  

3. Seorang pedagang membeli satu keranjang mangga 

dengan harga Rp250.000,00. Pada keranjang tersebut 

tertulis bruto = 51 kg dan tara = 1 kg. Pedagang 

tersebut menjual mangga dengan harga Rp10.000,00 

per kg. Jika semua mangga terjual seluruhnya maka 

berapakah keuntungan yang diperoleh pedagang?  

 Jawab: 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

 

Jawab: 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 
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Gambar 3.4 

Mangga 
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