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X Alhamdulillah..
embah sujud dan juga syukur kepada Allah Subhanallahu wa Ta’ala yang telah
Xmemberikan kekuatan, ilmu dan juga kemudahan dalam menyelesaikan Tugas
g’ Akhir sederhana ini. Shalawat dan salam kepada junjungan alam Nabi

Muhammad Shallallahu ‘alaihi wassalam
Tugas Akhir ini kupersembahkan teruntuk Ayah dan Ibu.

Tentulah tidak akan pernah tergantikan seluruh cinta, jasa, pengorbanan, tetes
keringat, rasa lelah dan letih hanya dengan karya kecil dari diriku ini. Namun
semoga dengan ini semua, aku dapat mengukir sebaris senyum kebahagiaan Ayah
dan Ibu. Semoga ini adalah langkah awal untuk membuat Ayah dan Ibu bangga...
Jika diperkenankan untuk menjabarkan arti cinta, ketahuilah bahwa aku begitu
bersyukur merasakan indahnya menjadi anakmu... Terimakasih atas semua cinta,
do’a, kasih sayang serta ilmu yang berharga yang tak pernah habis...
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E Dan tidak lupa pula kupersembahkan teruntuk adik-adikku tersayang,

® Muhammad Yusuf Fadhilah, Abdad Hilmi dan Lugman Reyhan Al-Faraby.
fﬁ'erlmakasm untuk semua dukungan serta doa yang telah diberikan selama ini..
gegltupula kupersembahkan untuk seluruh keluargaku... Seluruh kesulitan seolah
~lenyap saat mengingat bahwa aku memiliki dukungan dari keluargaku semua.
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ALHAMDULILLAH, ALLAH MENGANUGERAHKANKU
KELUARGA YANG BEGITU INDAH.
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ABSTRAK

Bahasa Jerman adalah bahasa penting dalam korespondensi global. Bahasa Jerman seharusnya
dimungkinkan dengan mengikuti bahasa tersebut, namun ada kelemahan dalam sistem
pembelajaran untuk mempelajari bahasa tersebut, lebih spesifiknya, waktu yang terbatas untuk
pertemuan instruktur tatap muka. Mahasiswa Jerman yang mengalami kendala dalam berbicara
karena tidak mendominasi faktor bahasa. biasa dialami karena tidak adanya dominasi jargon,
aksentuasi bunyi dalam kalimat, pemanfaatan kalimat, dan otoritas materi. ASatu lagi pilihan
berbeda dengan pembelajaran bahasa Jerman adalah dengan memanfaatkan aplikasi pembelajaran
¥ang serba guna, namun dari korelasi yang telah dilakukan terhadap 3 aplikasi pembelajaran
Bghasa Jerman yang terkenal di Playstore, belum ada aplikasi pembelajaran bahasa Jerman yang
REmanfaatkan komponen pengenalan wacana untuk memperoleh kemahiran. dengan cara
n&engungkapkan kalimat bahasa Jerman. Dalam ulasan ini, direncanakan aplikasi pembelajaran
asa Jerman berbasis Android dengan memanfaatkan wacana pengakuan. Ap Aplikasi ini juga
dilengkapi dengan web administrator sehingga administrator dapat mengawasi informasi
@BMmbelajaran secara rutin. Pada uji kemudahan penggunaan yang telah dilakukan nilai normalnya
adalah 86,3% dimana nilainya berada pada lingkup kelas Emphatily Concur, hal ini menunjukkan
tEbwa aplikasi pembelajaran yang dibangun dapat menjadi pilihan berbeda dengan pembelajaran
bghasa Jerman.
taKunci:BahasaJerman,Speechtotext, TexttoSpeech,Mobile Apps, SpeechRecognition.
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ABSTRACT

German is an important language in international communication. Learning German can be done by
taking language courses, but there are shortcomings in the learning process for learning the language,
namely the limited time for teachers to meet face-to-face with students. German language learners who
have difficulty in speaking due to lack of mastery of linguistic factors. The difficulties most often
experiencedareduetolack ofvocabulary mastery,emphasisonsoundinsentences, use ofsentences,and
mastery of the material. Another alternative to learning German isto use amobile learning application,
butfromthecomparisonthathasbeenmadeto3popular GermanlearningapplicationsonthePlaystore,
there is no German learning application that uses the speech recognition feature to learn the
pronunciation of German sentences. Inthis study, an Android-based German learning application was
designed using voice recognition. Thisapplicationisbuilt using google cloud speech-to-textlibrary for
speech recognition features. This application is also equipped with a web admin so that the admin can
manage learning data regularly. Based on the results of testing the accuracy and success of the user's
v@ice detection, the ideal distance for the android application to receive voice input from the voices of
Miale users and female users is in an environment without noise at a distance of 50 cm with an average
ection success of 100%. In the usability test that has been carried out, an average value of 86.3% is
%ained where the value is in the range of the Strongly Agree category, this shows that the learning
applicationthatisbuiltcanbeanalternativeforlearningGerman.

O
@ywords: German,Speechtotext, TexttoSpeech, Learning,SpeechRecognition
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Assalamu’alaikum wa rahmatullahi wa barakatuh.

Alhamdulillahi  rabbil’alamin, penulis ucapkan kehadirat Allah

SHbhanallahu wa Ta’ala atas berkat rahmat dan karunia-Nya penulis dapat

r%)enyelesaikan Tugas Akhir ini dengan baik. Shalawat beriring salam tidak lupa

disampaikan kepada junjungan alam, Nabi Muhammad Shallallahu ‘alaihi

wasallam yang telah membawa kita dari zaman kegelapan menuju zaman yang

terang-benderang ini.

wiise)] JireAg uejng jo AJISIdAIU) dTWE[S] 3}e}§

w

>

o

Ucapan terima kasih kepada:

Bapak Prof. Dr. Hairunas, M.Ag., selaku Rektor Universitas Islam Negeri
Sultan Syarif Kasim Riau.

Bapak Dr. Hartono, M.Pd., selaku Dekan Fakultas Sains dan Teknologi
Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

Bapak Iwan Iskandar, S.T., M.T., selaku Ketua Jurusan Teknik
Informatika, Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri
Sultan Syarif Kasim Riau.

Bapak Nazruddin Safaat H., S.T., M.T., selaku Penasihat Akademik
sekaligus Penguji 1, yang telah membimbing dan memberi dukungan
penuh kepada saya selama menimba ilmu di Universitas Islam Negeri
Sultan Syarif Kasim Riau.

Bapak Muhammad Irsyad, S.T., M.T., selaku pembimbing Tugas Akhir
saya yang telah memberikan ilmu, semangat, motivasi dan bimbingan

dalam mengerjakan Tugas Akhir ini.



NVIE VISNS

‘nery e)sns NiN uizi edue) undede ynjuaq wejep 1ul i} eAIey ynin|as neje uelbeqas yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw Buele|q ‘g

Di0;

%

‘nery eysng NN Jelfem 6ueA uebunuaday ueyibniaw yepn uediynbuad 'q

esew njens ueneluny neje ynuy uesinuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yeiw| eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uedinbusd e

0

h

Jaquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesuaw eduey Ul Sin} eAIey yninjes neje uelbegas dipnbusw Buele|iq *|

Buepun-Buepun 1Bunpuijig e3diD deH

©

a5

©

=

2

S DAFTARISI

Q

=

I’tEMBARPERSETUJUAN .................................................................................... 1

EEMBARHAKATASKEKAYAANINTELEKTUAL ..o, 1

KEMBARPERNYATAAN ... .ottt sttt sttt nneas 1

—

SIS I 2 ¥ AN SO P I-1

=

2RI 03 O T oo — I-2

A

BABIPENDAHULUAN ..o 1-9

S1.1 LatarBelaKang .....o.o.cveveeeececeeciesiesseseseeseesessens s essessenssse s sneees 1-9
1.1 RUMUSANMASAIAN ... 1-10
1.2 BatasanMasalah............c.ccoooviriiiiiiiiee e 1-12
1.3 TUJUANPENEIITIAN. ....couiiiiiiii e 1-13
1.4 SistematikKaPenuliSaN. .........ccoceieiiiiiieieie e I-15

BABIILANDASANTEORI. ..ottt -1
2.1 BaNASAJEIMAN ....ciiiieieeie ettt sre e are e e nne s -2
2.2 Pembel@jaran .......cccooi i -2
2.3 KomponenPembelajaran ..o -3

%?24 MediaPembelajaran .........cocueveiiieiiii s 11-5

@ 2.5 Model-ModelMediaPembelajaran ............ccccceeeveeieeierereeeccceiere e 11-6

X T 1o 1011 SO -7

5261 ANGIOISIUIO oo 1I-7

627 SMAPNONE. .....ei ettt ste e sreesre e 11-8

EZ.SSpeechRecognition ..................................................................................... -8

52.9  PenelitianTerkait ......c.coovurierririciiriieeeeeeessc s 11-9

@ABIIImetodologipenelitan .............................................................................. -1

‘:3.1 RumusanPermasalanan............cccoooveiiiiienieec e -1

;33.2 RS (0o [ I =Y U R -2

£3.3  PenguMPUIANDALA ..........c.oveerereeeeeieseeieseee s 11-2

§3.4 AnalisadanPeranCangan .........ccooveierieriniieie e 11-3

W

<

o)

-t

:l';

A

o

e

=



NVIE VISNS

‘nery e)sns NiN uizi edue) undede ynjuaq wejep 1ul i} eAIey ynin|as neje uelbeqas yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw Buele|q ‘g

Di0;

ﬁ:s

‘nery eysng NN Jelfem 6ueA uebunuaday ueyibniaw yepn uediynbuad 'q

esew njens ueneluny neje ynuy uesinuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yeiw| eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uedinbusd e

0

h

Jaquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesuaw eduey Ul Sin} eAIey yninjes neje uelbegas dipnbusw Buele|iq *|

Buepun-Buepun 1Bunpuijig e3diD deH

©
a5
©
=
(@)
5 341 ANAliISASIStEM ... -3
D 342 PranCcanganSISTEM .......ccveieiiiierierinesieeeee s 11-3
3‘3.5 ImplementasidanPengujian ...........cccoooeiiiiiiiiciees e -3
=3.6  KesimpulandanSaran ...........ccccooviiiiiiiiiii -4
3.7 SIMUIBST ettt -4
BABIV ANALISADANPERANCANGAN ...ttt V-6
ccn4.1 ANAlISAMASAIAN ..o V-6
£4.2 GambaranUmMUMAPIKESE «....oveiveiiiiiieiiisieeesie e Iv-7
;4.3 ANALSAAPIKAST ... s V-7
5 431 AnalisaFungsional APliKaSI..........cc.eiveieiieiieeie e V-7
S 432 AnalisaFungSional APlIKaSi.......cccoeeveveiiieriieceecie et V-8
4.3.3  Analisalnput AplikasiWeD .........c.ccooviiiiii e, V-9
4.3.4  AnalisaMateriPembelajaran............cccoceeveiiiiiiieci e V-9
4.4 ANAliSAAPIIKASI .....ccviiiiiiiiii e IV-10
4.4.1USeCaseDiagram . ... IvV-11
4.4.2  SpesifikasiUseCaseDiagram............cccocveveiiieieeriesieeieesesnesneas IV-12
4.4.3SeqUENCEDIAGIAM....c..eciiiiiiiriciiiie st sreas Iv-17
4.4.4  ACHVITEYDIAGIAM ....coeiiiieiiiieie e IV-19
4.45  ClasSDIagram ........cccocvueieeiieiieiieie e seese e sre e e svesaeaneas IV-22
gg 446 DeploymentDiagram.........cc.ccooviiiiieieeieeieiese e IV-23
745  PerancanganDatabase .........cocouiveiiiiiiniiisciniisi s IV-24
@ 454  TabelLatinanUSEr ........cccoceuiviveieecreieieieeeseiees et teseneneeaenans IV-24
g 455  TabelMOUUIBEIGJAr ........cccccvveereeeieeie et IV-24
A 456  TabelModulLatinan ..........cccooeiviiiiiicii e, IV-25
C 457 TADEIKAMUS oottt IV-25
SR T 0 VT T IV-26
@ 459  TabelModulLatihanSoal ...........cociiiniirirmieiinincreies IV-26
4.6 Perancangan ANAIMUKA ..............ccove.rvirereieessseseesessesssseesessesseseneenens 1V-26
S 464 RancanganTampilanLogin...........cccceevviie i 1V-26
‘é’ 4.6.5 RancanganHalamanUtama............cccocceriverviiiniinennsiieseese e Iv-27
g‘ 4.6.6  RaNCaNGaN KaAMUS.........cccvovivirerieieieieieeeeeseeeeseees et IV-28
W
<
o)
-t
:':‘
A
o
e
=



NVIE VISNS

‘nery e)sns NiN uizi edue) undede ynjuaq wejep 1ul i} eAIey ynin|as neje uelbeqas yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw Buele|q ‘g

Di0;

%

‘nery eysng NN Jelfem 6ueA uebunuaday ueyibniaw yepn uediynbuad 'q

esew njens uenefun neje ynuy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw | eAsey uesinuad ‘uenauad ‘ueyipipuad uebunuadey ynun eAuey uediynbusd ‘e

0

h

Jaquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesuaw eduey Ul Sin} eAIey yninjes neje uelbegas dipnbusw Buele|iq *|

Buepun-Buepun 1Bunpuijig e3diD deH

©
a5
©
=
(@)
- 4.6.7 RancangnnModulBelajar............ccccovevvveveeeeveriieeece e, IV-29
© 4.6.8 RancanganTampilanMateriBelajar...........ccccooeoiiininiiinicienn, 1V-29
?, 4.6.9 RancanganModulLatihanPengucapan .........cccoccovveienieeriesiennnns 1V-30
=~ 4.6.10 RancanganTampilanLatihanPengucapan................ccccoeviviininnne 1V-30
BABVIMPLEMENTASIDANPENGUJIIAN ..., V-1
5.1 IMPIEMENESASE.....veoveevesevececiceeeeeeee et st et en et V-32
CC/) 5.1.1  LingkunganImplementasi ..........cccoovervriieiieeiesiesie e e e V-32
ﬁ 5.1.2  ImplementasiPadaPerangkatAndroid ...........ccccccoeiieieiicieennnne V-33
;5.2 PENGUITAN .t nb bbb ere s V-42
5 921 PengujianDenganMetodeBlack-BoxTesting...........cccceevevervennen. V-42
S 522 PengujianAplikasiDeuTalkdenganMetodeUser Acceptance Test
(UAT) 47
5.2.3  PengujianAkurasidanKeberhasilanDeteksisuara..................c..... V-45
5.2.4  PengujianDenganPerangkatAndroid ............ccccoeveiiniiieniniininns V-50
BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN .....ccooiitiiiiiieiee e VI-52
6.1  KeSIMPUIAN........ccooiieece e VI-52
B.2  Saran....... "N .. oo gL e Y VI1-52
DAFTAR PUSTAKA .. ettt sttt sttt abeane e 3
LAMPIRANA ......oooiviteiiessissesessssasssses st 3

wiise)] JireAg uejng jo AJISIdAIU) dTWE[S] 3}e}§



AV viSNS

‘nery eysng NN uizi edue) undede ynjuaqg wejep Iul siny eAJey yninjgs neje ueibeqas yeAueqiadwaw uep ueywnwnbuaw buele|iq ‘'z

Di0;

%

‘nery exsng NN Jefem buek uebunuaday ueyibniaw yepn uedinbuad ‘q

esew njens uenelun neje ynuy uesiinuad ‘uesode| ueunsnAuad ‘yeiw| eAley uesiinuad ‘ueniuad ‘ueyjipipuad uebunuaday ynjun eAuey uedinbusd ‘e

0

h

Jaquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesuaw eduey Ul Sin} eAIey yninjes neje uelbegas dipnbusw Buele|iq *|

Buepun-Buepun 16unpuijig e3di) yeH

©
a5
©
=
(@)
S DAFTARGAMBAR
CQ;)ambarl.lPenggunaSmartphonedi INAONESIA ... 11
éambar4.2ArsitekturApIikasiPembelajaran BahasaJerman .............cccccoouee. 7
Gambar4.3BlockDiagramANdroid .........c.cooieirieiieeees e 8
Gambar4.4BlockDiagramWeD...........c.oeeiieeeeeeeeeeeeeee oo eee e 9
@\mbaM.SJago KuasaiBahasaJerman...........cccoeoeiiiininieieiese e 10
GaMbar4.6UseCase ANAIOId . ......ccouiiiiiiiieieie sttt 11
Gambar4. 7UseCaseWEDSITE .........ccvoviieiecese et 11
Gambar4.8SequenceDiagramLogin ..........cccovveiviiiiiieiiiie e 18
mbar4.9SequenceDiagramMempelajariMateri.........c.ccooeoiieieieneienene. 18
®ambar4.10SequenceDiagramMengerjakanLatihan............ccccceoveiecienieenne. 19
Gambar4.11SequenceDiagramMelihatKamus ...........ccccooeiiiiiieicic s 19
@ambar4.12SequenceDiagramMengelolaMateri.............cc.ocvevrveerererenenenn. 20
Gambar4.13ActivityDiagrambLogin.........cocoereeeeireeienieeeneeneeesesese e esesseneees 20
Gambar4.14ActivityDiagramMempelajariMateri ...........cc.cccooveveiieieccesnnenne. 21
Gambar4.15ActivityDiagramMengerjakanLatinan ... 21
Gambar4.16ActivityDiagramMelihatKamus............cccccovevvievieiic e, 22
Gambar4. 17ClassDIAGIam........ccuiiiirieieieiesie sttt 23
Gambar4.18DeploymentDiagram .........cccccceiieiieiieieese et 24
Gambar4.19RancanganHalamanLoginAPIKAS .........cccooeveieiiieiiiesenenins 27
Gambar4.20RancanganHalamanUtama.............c.ccccoeveeveiieve e 28
Gambar4.21RancanganMenuUKaMUS ...........ccccoveriiiiiiinieieese e 28
Gambar4.22RancanganModulBelajar .............ccccccoovveviiieiicie e 29
Gambar4.23Rancangan TampilanMateriBelajar ............ccccociiiiiiiinnnnn, 30
Gambar4.24RancanganModulLatihanPengucapan ..............ccccccooveeveciieiueenne. 30
Gambar4.25Rancangan TampilanLatihanPengucapan..........cccocooieiencnnens 31
Gambar5.26 TampilanHalamanLogin ..........c.....ocouererivereereiesnessssssessensoneen, 33
@ambarS.Z?Tampi lanHalamanUtamaAplikasiDeuTalK...............ccocciininins 34
Gambar5.28 TampilanHalamanDaftar KamusApliKasi.........cccccevieveriirennne. 35
Gambar5.29 TampilanHalamanDaftar ModulBelajar Aplikasi...................... 35
@ambar5.3OTampilan HalamanBelajar ApliKasi ............ccccooeiveieiciiecec, 36
Gambar5.31 TampilanHalaman DaftarModulLatihan .............c.ccccoeovevenennee. 37
mbar5.32TampilanHalamanLatihan..............ccccocciiiiinii e, 37
ambar5.33TampilanHalamanUtamapadaWeb...........ccccoiiiiiiiiins 38
@ambar5.34Tampilan HalamanKamus...........cccveiieiiiiiccic e 39
Gambar5.35TampilanHalamanDataModuldiWeb..............c.c.ccccoiiiiie, 40
Gambar5.36 TampilanHalamanMateriBelajardiWeb.................ccccceinnee. 41
Gambar5.37 TampilanHalamanTambahKamus ...........ccccociiiiiiinnnn, 41
@\mbarS.BSTampilan HalamanTambahKamus............ccccoociiiiiiiiciiiin, 42
e
Y
=
W
<
o]
e
-~
A
jo¥]
e
=



12
43
44

o
o
H -
N © I
-
"I
m o2
< :: 3B
£ | <g
Qo
< 8=
- ==
LL : © ®©
< ! §5
o 3%
H (@) e)]
H cC C
H S5 5
WL
: cC C
c ©©
> I3
o
2 58
g Lo
2 23
O I T
— A
< L
© oo
. b bb . . . - - -
© Hak cipt&mElfEk UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim
_\/ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

u_c” 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
_f hm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masa
mh-\_h_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

wseanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



AV viSNS

‘nery eysng NN uizi edue) undede ynjuaqg wejep Iul siny eAJey yninjgs neje ueibeqas yeAueqiadwaw uep ueywnwnbuaw buele|iq ‘'z

Di0;

%

‘nery eysng NN Jelfem 6ueA uebunuaday ueyibniaw yepn uediynbuad 'q

esew njens uenelun neje ynuy uesiinuad ‘uesode| ueunsnAuad ‘yeiw| eAley uesiinuad ‘ueniuad ‘ueyjipipuad uebunuaday ynjun eAuey uedinbusd ‘e

0

h

Jaquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesuaw eduey Ul Sin} eAIey yninjes neje uelbegas dipnbusw Buele|iq *|

Buepun-Buepun 16unpuijig e3di) yeH

BABI
PENDAHULUAN

1 LatarBelakang

NIfCYI[tw e}dido jeH @

Bahasa merupakan sebuah alat komunikasi atau merupakan alat
Ig?munikasi antar sesame manusia atau makhluk hidup yang dipergunakan di
l&hidupan sehari-hari dengan berbagai makna bahkan menjadi istilah yang dapat
d.?)bpahami. Bahasa menurut KBBI adalah lambing suara yg arbiter, dan digunakan
sang anggota suatu masyarakat guna bekerja sama, interaksi social, identifikasi
dciri,berdasarkan (Reyndra,2018)

Bahsa Jerman mertupakan salahsatu bahasa yang banyak di pelajari dan
pergunakan oleh masyarakat Internasional baik di eropa maupun di benua lain.
dan bahasa yang banyak digunakan di benua Eropa. Lebih dari 103 juta orang di
seluruh dunia menggunakan bahasa Jerman untuk berkomunikasi., dan sekitar 20
juta orang di seluruh dunia belajar bahasa Jerman. Di Eropa, Jerman adalah
bahasa asli dari 100 juta orang tidak hanya di Jerman, tetapi juga di Austria,
Swiss, Luksemburg, dan Liechtenstein. Ini menjadikan bahasa Jerman salah satu
@ri 12 bahasa yang paling banyak digunakan di dunia: 2.1% dari populasi dunia.
Bahasa Jerman adalah bahasa ibu paling populer di Eropa. Berdasarkan hasil
\gawancara bersama Frau Sulastri selaku guru ahli bahasa Jerman di SMAN1
I%ngkalan Kerinci mengatakan bahwa, s Salah satu dialek yang digunakan orang
l?ﬂtuk menyampaikan adalah bahasa Jerman. Jerman merupakan salah satu negara
(ﬁ- Eropa yang menjadi salah satu negara yang paling disukai mahasiswa dan
Qﬂ%lajar Indonesia yang ingin menempuh pendidikan ke luar negeri di benua Eropa. Di
Edonesia banyak pelajar yang ingin melanjutkan studinya ke negara Jerman karena
l?a.nyak beasiswa yang diberikan oleh pemerintah Jerman untuk pelajar dan
n_%_?’;\hasiswa. Bahasa Jerman di anggap penting karena banyak kerjasama yang

@’Iakukan Indonesia dengan Negara Jerman, salah satunya adalah di dalam

wisey Juredg
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perindustrian dan otomotif. Produk hasil industri Jerman dan Otomotif banyak kita

}

t€mui di Indonesia, diantaranyaNivea, Puma, Adidas, Audi, BMW dan banyak produk
%n dari hasil kerjasama Indonesia-Jerman. Oleh karena itu bahasa Jerman tidak dapat
(;Tbandang sebelahmata.

g Namun sebagaimana bahasa asing lainnya, masyarakat Indonesia masih agak
kgsulitan untuk mempelajarinya dan dirasa sulit untuk memperdalam bahasa ini.
gﬁberapa kesulitan yang dihadapi ialah untuk pelafalan bunyi-bunyi khusus,
lg;rangnya kosakata yang dikuasai, cara penyusunan kalimat, kurangnya praktek
brbicaradan aturan-aturantatabahasanya. (Dian, 2020)

Qc) Melihat kenyataan saat ini di lapangan, ada beberapa mahasiswa bahasa
Jerman yang mengalami kendala g penekanan suara pada kalimat , penggunaan
kalimat, dan penguasaan materi dan juga Aplikasi pembelajaran bahasa Jerman
dibangun sebagai pengembangan dari penelitian sebelumnya oleh Trya Risti tentang
pembelajaran bahasa asing. Hal inilah yang melatarbelakangi penulis untuk meneliti
faktor kesulitan kebahasaan dan faktor kesulitan pelajar dalam berbicara bahasa
Jerman.

Prosespembelajaransecaraotodidakterasasulitkarenapengucapan yangkhas
pada bahasa Jerman membuat pelajar kesulitan dan membutuhkan bimbingan guru
E.ahasaJermanuntukbelajarbahasaJerman.

; Terdapat berbagai cara kita untuk belajar bahasa asing terutama Jerman,
gbagai contoh dengan cara khursus bahasa , namun ketika kurusus terdapat
eberapa kendala diantaranya minimnya pertemuan Kketika belajar dan
;ghggunaan buku referensi kata bahasa Jerman selama waktu yang dihabiskan
li{tuk belajar bahasa Jerman adalah boros karena Anda membutuhkannya. untuk
rf?;elihat ke dalam kata-kata yang persis sama dalam sebuah kalimat dalam kata
Eferensi, sehingga menyisihkan waktu. panjang kesempatan yang ideal untuk
m?enafsirkan teks yang ditemukan. Pilihan berbeda dengan mempelajari dialek
}%\‘ng tidak dikenal adalah dengan memanfaatkan inovasi pembelajaran

&urnasih,ZOlG).

wiisey jrrek



NV VISNS

|DiU

%

‘nery e)sns NiN uizi edue) undede ynjuaq wejep 1ul i} eAIey ynin|as neje uelbeqas yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw Buele|q ‘g

1
9
I

‘nery eysng NN Jelfem 6ueA uebunuaday ueyibniaw yepn uediynbuad 'q

esew njens ueneluny neje ynuy uesinuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yeiw| eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uedinbusd e

of

h

Jaquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesuaw eduey Ul Sin} eAIey yninjes neje uelbegas dipnbusw Buele|iq *|

Buepun-Buepun 1Bunpuijig e3diD deH

nery eysng Nin ywEidio ey o

terdapat beberapa kelebihan dari mobile application. Belajar menggunakan

bile application memiliki keunggulan daripada metode lain , yaitu:

1. Lebih efisien,cepat dan simpel daripada menggunakan web aplikasi.

2. Llebih unggul dari segi fungsionalnya karenaPengguna dapat akses
langsung ke sumber daya sistem langsung.

3. Aman dan nyaman karena aplikasi sudah di setujui oleh pihak
Appstire sebelum digunakan oleh pengguna

4. Dapat dipergunakan dimanapun dan kapanpun bersifat mobile

5. Developer lebih mudah dalam hal pengembangannya karena sudah
tersedia oleh developer Google.

Aplikasi Serbaguna akan menjadi aplikasi yang dapat digunakan untuk

berpindah tempat (portable) sehingga dapat memanfaatkan aplikasi kapanpun dan

dimanapun pada ponsel sambil melakukan latihan setiap hari. Contoh aplikasi

portabel yang sering digunakan adalah web, game, membaca, dan musik.

wise)| JureAg uej[ng yo

THE ESSENTIAL HEADUNE DATA YOU NEED TO UNDERSTAND THE STATE OF MOBILE, INTERNET, AND SOCIAL MEDIA USE

TOTAL MOBILE PHONE !
POPULATION CONNECTIONS USERS

w@® @

272.1 338.2 175.4 160.0

MILLION MILLION MILLION MILLION

URBANISATION vs. POPULATION PENETRATION PENETRATION
55% 124% 64% 59%

we | .
are. . | Hootsuite
social |

ambarl.1Jumlah User Smartphone di Indonesia(sumber:Hootsuit,2020)

Dari total populasi 272,1 (55%) klien web di Indonesia mencapai 175,4 juta.
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dumlah ponsel terkait mencapai 338,2 juta unit. Ini berarti bahwa pada dasarnya

}

&¥ang Indonesia normal memiliki lebih dari satu ponsel pada Januari 2020, jumlah
%en web meningkat 17% (meningkat 25 juta orang) dari tahun sebelumnya.
Ponsel terkait juga meningkat sebesar 15 juta unit atau 4,6%.

g Masalah ini  menyebabkan pengembangan aplikasi Android yang
menggunakan teknologi pengenalan suara untuk referensi aplikasi yang tersedia
s%perti Learn German Beginners Easy dan DW Learn German. Yaitu, nama
i;;wan Bahasa, fasilitas, angka, kosa kata Jerman dengan meningkatkan
}@ngucapan mereka dari pembelajaran bahasa Jerman seperti kosa kata dan
gngka. Itu mengandung Jermanyangadadi marketstore Playstore .

Aplikasi yang akan dibuat harus digunakan ketika ponsel pengguna
terkoneksi  jaringan web sebagai prosews wacana juga sebagai
menghubungkannya kepada Library Google yang membutuhkan banyak jargon
Jerman. Aplikasi yang akan dirangkai akan memberikan pemahaman yang cerdas
tentang bagaimana melatih artikulasi bahasa Jerman klien dengan memberikan
materi sebagai pesan, referensi kata dan contoh kalimat yang digunakan secara
teratur dengan suara, sehingga klien dapat melatih ucapan bahasa Jerman yang
Bgnar dan melihat apakah artikulasinya sudah baik atau belum, misalnya:

B 1. (Malik & Murni, 2020) berjudul “ Pengaruh strategi pembelajaran mobile
learning dan gaya belajar visual terhadap penguasaan kosakata bahasa Jerman
siswa SMA N 1 Moros”Pada Tujuan dari pada penelitian kali ini adalah

usebaagai pengujian strategi belajar mobile dengan gaya visual tuntuk belajar

bahasa dan kosakata Jerman yang benar.

2. (Ramadhani, 2020) yang berjudul “ Aplikasi belajar bahasa Jepang
menggunakan Library Google speechrecognition pembelajaran bahasa
Jepang “. Pada pembelajaran ini bertujuan untuk mempermudah

pembelajaranbahasaJepangdenganmenggunakanaplikasiAndroid.

wiise)y] JireAg uejng jo AJISIdAIU) DTWE[S] d)®
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3. (Devi, 2019) yang berjudul “Penggunaan Aplikasi Courselab dalam

pembelajaran kosakata bahasa Jerman”. Pada penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui kemampuansiswadalampembelajaran kosakatabahasaJerman
sebelum dan sesudah menggunakan Aplikasi CourseLab, serta mengetahui
efektivitas penggunaan aplikasi CourseLab dalam pembelajaran kosakata
bahasaJerman.

Penelitian selanjutnya mengenai “Penerapan media berbasis Android
Monldy-German Lesson sebagai pembelajaran bahasa Jerman siswa kelas
XI Bahasa SMA Brawijaya Smart School” oleh (Rahmatina, 2018),
Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan penerapan aplikasi berbasis
android,Mondly—German Lesson”sebagai pembelajaran mandiri, hasil dan
kendala pada penerapan aplikasi pada materi Familie bahasa Jerman siswa
kelasXISMA BrawijayaSmartSchool.

Penelitian selanjutnya yang dilakukan oleh (Qudus & Yusri, 2017) yang
berjudul “Keefektifan Penggunaan metode audio lingual dalam
pembelajaran kemampuan menyimak bahasa Jerman”. Penelitian ini
dirancang untuk memperoleh data mengenai keaktifan penggunaan metode

audiodalampembelajarankemampuanmenyimakbahasaJerman.

Penelitian tentang “Analisa kebutuhan pengembangan bahan ajar berbicara
bahasa jerman berbasis mobile smartphone di era 4.0 yang dilakukan oleh
(Nurahmah & Rafli, 2020). Penelitianini bertujuan untuk mengidentifikasi
bentuk kebutuhan bahan ajar keterampilan berbicara bahasa Jerman untuk
siswaSMA.

Penelitiansealanjutnyaoleh (Linda, 2020) yangberjudul “Rancang Bangun
aplikasi mobile learning bahasa asing (Studi kasus: bahasa Jerman tingkat
pemula)”. Penelitian ini bertujuan untuk membantu agar pengguna dapat

denganmudahbelajarbahasajermanmenggunakansmartphone.
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Berdasarkan pembahasan tersebut, dirancangakan sistem yang berjudul
“Aplikasi Pembelajaran Bahasa Jerman Berbasis Android Menggunakan
E_engenalan Suara”. Metode pembelajaran yang digunakan dalam aplikasi ini
tetdiri dari latihan pengucapan. Pengenalan ucapan dalam aplikasi ini digunakan
uEtuk membantu pengguna mempelajari pengucapan bahasa Jerman di mana saja
tghpa melihat guru. igunakan pengguna
s%cara rutin, menambah pembaruan kosakata baru, dan memudahkan pengguna

u75¢1tuk belajar.

1;.?1 Rumusan masalah

= Berdasarkan penuturan di latar belakang yang disajikan, maka rumusan
permasalahan di studi saatini merupakan merancang suatu apps pembelajaran
pendidikan pengucapan Jerman memanfaatkan sLibrary Google dan Speech

Recognition.
1.2 Batasan Masalah

Berikut merupakan batasan dari permasalahan pada perancangan apps
Deutalk ini yaitu:
1. Menggunakan Library Google teknologi SpeechRecognition yaitu Speech to
@ text dan text to speech.
2.':’ Deutalk Apps hanya dapat menerjemahkan satu kalimat saja pada prosesnya.
i’: Proses belajar diambil atas dasar materi ajar bukuyang berjudul “Jago Kuasai
5. BahasaJerman”karyaDian DwiAnisadan Chindy DwiMeidany.

Pt

% Deutalk Apps hanya terfokus pada pembelajaran bahasa Jerman saja.
£3 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini, yaitu:

ISIOA

L& ADeutalk dibangun diharapkan dapat memberi sumbang pemikiran konseptual
E’nmengenai pembelajaran bahasa Jerman..

2]
2:Dapatmemberikanalternatifdalam proses pembelajaran dalam belajar bahasaasing

}

™ terutamabahasaJerman.
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‘Dengan menggunakan smartphone pengguna dapat = belajar bahasa dimanapun

}

© daengan waktu yang fleksibell.

E4 SistematikaPenulisan

Sistem yang diberikan oleh proposal kali ini terdapat enam bab disusun

n

@tu:
BABIPENDAHULUAN
Bab ini menguraikan pembuatan proposal berdasarkan latar pembelakang
permasalahan, defenisi masalah, rumusan masalah, tujuan dan sistematika
penulisan.
BABIILANDASANTEORI

Bab ini menjelaskan dasar-dasar teori aplikasi, program yang Anda

BIY BYSN

gunakan, dan konsep pemecahan masalah terbaru tentang subjek ini. Ini
termasuk bahasa Jerman, Media Pembelajaran, Model Media
Pembelajaran, Android, Android Studio, speech recogniton, peneletian
terkaitdanaplikasiperbandingan.
BABIIIMETODOLOGIPENELITIAN
Bab ini menjelaskan mengenai metode penelitian, parameter penelitian, rincian
kerjaprosedurpenelitiansertakelengkapanalatdanbahanyangdigunakan
BIVANALISADANPERANCANGAN
Pada bab ini pembahas membahas tentang alnalisa sistem yang dirancang

IS 3§¥1S

sistemmenggunakanUML.

ABVIMPLEMENTASIDANPENGUJIAN

Bab ini menjelaskan implementasi dari perangkat lunak yang dibangun. Dari

Wrure

hasil implementasi kemudian dilakukan pengujian perangkat lunak yang
didasarkanpadaanalisiskebutuhanperangkatlunak.

BVIPENUTUP
Bab ini menjelaskan beberapa kesimpulan dari pembahasan penerapan

pengenalan suara sebagai pembelajaran bahasa Jerman berbasis Android.

wiisey[ JureAg uejng ;gz{;gsxaAgun
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BABII
LANDASAN TEORI

1 Bahasa Jerman (Deutchland)

NINN I Iw e3dio yeH ©

Jerman merupakan suatu negara yang menjalin hubungan baik dengan

Negara Indonesia. Bahasa Jerman atau Deutsche Sprache adalah bahasa umum

n

J?errman (Deutchland) yang sering digunakan setiap hari oleh rakyat Jerman..
Bahasa Jerman penting untuk perdagangan karena Jerman memiliki ekonomi yang
;iglid dan kaki tangan modern dan salah satu pertukaran utama bagi Indonesia di
Asosiasi Eropa, di bidang pengajaran juga ada banyak tulisan dan teks logis dalam
bahasa Jerman. Presiden Bacharuddin Jusuf Habibie dipastikan tidak bisa diisolasi
dari Jerman. Habibie yang masih muda menjalani pelatihan tingkat tinggi di
College of RWTH Aachen, Jerman Barat. Pada tahun 1965, ia membekali
eksposisinya dalam desain aeronautika, dan mendapatkan gelar Dr.- Ing,
khususnya doktor dalam desain, yang saat ini menjadi figur bergerak dan anak
negeri yang bahagia. (Akbar, 2019).Bahasa Jerman Baku (Standarddeutsch,
Hochdeutsch, atau Schriftdeutsch) adalah ragam bahasa Jerman yang digunakan
sf’_bagai bahasa baku yang digunakan dalam pengaturan yang tepat dan sebagai
t’ﬁhasa pengikat untuk korespondensi antar bahasa. Bahasa Jerman ditulis dalam
konten Latin. Terlepas dari 26 huruf, ada tiga gambar untuk vokaldengan umlaut
1, 6danii)ditambah EszettatauScharfesS(R).

[

s
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li [i] Rr  [er]

©

T

Q

s

- @& Das deutsche Alphabet
©

Q Aa [a] Jj [ixt] Ss  [es] Umlaute
3 Bb [be] Kk [ka] Tt [te] Ai [e]
= Cc  [tse] U el Uu  [u] 06 (o]
T Dd [de] Mm [em] Vv [fau] Ui [yl
E Ee [e] Nn [en] Ww [ve]

= Ff [f] Oo [o] Xx  [iks] nur auf Deutsch
w Gg |[ge] Pp [pe] Yy ['vpsilon] R [estset]
= Hh [ha] Qq [ku] Zz  [tset]

=<

Q

Py

=

(=

Gambar2.1HurufAlphabetJerman

Dalam sebuah laporan baru-baru ini, ahli investigasi Jerman Ulrich
Ammon bahkan menilai bahwa 289 juta orang telah berkonsentrasi pada bahasa
Jerman. Sejauh kuantitas penutur utama, bahasa Jerman melibatkan situasi
kesebelas dalam daftar yang paling sering dikomunikasikan dalam dialek
(Ammon, 2019). Struktur kalimat dalam bahasa Jerman sama tuanya dengan
struktur kalimat dalam bahasa Indonesia. Bahasa Indonesia dan Jerman pada
umumnya adalah S-P-O-K (Subyek-Pedikat-Objek-Klarifikasi), namun bahasa
Jerman memiliki aturan untuk pembentukannya. disebuah katakerja. Berikutcontoh
lganjugasi katakerjadalambahasaJerman.

Contohkalimat:
Sayamemakanapel
1. Sayamakanapel —>saya(S),makan(P),apel(O)

Ichesse Apfel —>Ich(S),esse(P),Apfel(O)
2. Kamumakanapel—>Kamu(S), makan (P),apel (O)
DuesstApfel —>Du(8),isst(P),Apfel (O)

Pada kalimat diatas dapat dilihat bahasa Jerman pada Predikat(P) akan
terkonjugasi bahasanya menjadi berubah / mendapat penambahan akhir
kata sesuai dengan Subject yang digunakan. Berikut tabel yang

menunjukkantatacarapemberiankonjugasidalamkalimatbahasaJerman.
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Fabel 1 Aturan KonjugasiBahasaJerman

(@]

=) KataKerjaNormal | KataKerjayangstammberakhirant/d
; Ich Stamm-+e Stamm-+e
= Du Stamm+st Stamm-+est
Z Er/Sie/Es | Stamm+t Stamm-+et
E Wir Stamm+en Stamm-+en
0p) Ihr Stamm+t Stamm-+et
=

2 Sielsie Stamm+en Stamm+en
[

Py

O

Aturan konjugasi bahasa Jerman menerapkan penambahan huruf di belakang
Kata kerja sesuai kondisi kalimatnya, aturan ini merupakan ketetapan yang sudah di
tetapkandarizamandahulukala.
2.2 Pembelajaran

Kerangka blajar terdapat beberapaa bagian, misal sasaran tertentu,
prosedur dan teknik belajar, media belajar sertapenilaian (Sanjoya, 2007:9).
Bagian-bagian ini sangat berhubungan dengan yang lain. Kerangka belajar
memiliki bagian-bagian yang menyertainya, terutama tujuan pembelajaran, media
pembelajaran, materi pembelajaran, hasil pembelajaran, metodologi pembelajaran,

rgedia pembelajaran, dan penilaian pembelajaran (Raharjo, 2005:11-14).

1

r
w

KomponenPembelajaran
Segmen pembelajaran terdiri dari pemahaman, materi atau materi

belajaran, learning procedures, learning media, and learning targets yang akan

a'gue[sl

abarkan sebagai yakni:
TujuanPembelajaran
Tujuan yang secara tegas diupayakan melalui praktik pembelajaran adalah
efek pelatihan, sebagai aturan sebagai data, dan kapasitas atau sudut pandang

yang dibentuk secara tegas (Sugandi, 2004:25).

eIy WISe)] JIIeAg uejng jo A}Isioaiug
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Penyusunan program harus memiliki pilihan waktu yang tepat untuk
memisahkan atau membagi waktu untuk setiap mata pelajaran dari
pelaksanaan kesiapan skala penuh dan jelas mengandalkan target (Hamzah,
2008: 62). Rumusan yang menunjukkan dan menjelaskan perubahan apa
yang harus terjadi dan dapat dilakukan oleh penghuni belajar, seperti
perubahan mental, pendapat, dan perilaku penghuni belajar (Raharjo,
2005:11-12).

Materi dan bahan ajar

Materi pembelajaran merupakan substansi yang akan disampaikan dalam
kerangka pembelajaran, maka pada saat itu materi merupakan salah satu
sumber pembelajaran bagi warga belajar. Sedangkan sumber belajar itu
sendiri adalah sesuatu yang mengalir begitu saja untuk tujuan belajar
(Sardiman dalam Djamarah dan Zain, 2003:50). Menampilkan materi
merupakan bagian penting dalam keberhasilan pembelajaran, oleh karena itu
menampilkan materi harus diyakini dapat dikuasai oleh warga belajar dan
minat warga belajar untuk belajar akan muncul jika menampilkan materi
yang dididik sesuai dengan kebutuhan warga belajar.

KegiatanPembelajaran

Latihan belajar adalah kolaborasi yang terjadi dalam siklus kesiapan,
hubungan dapat terjadi antara sumber belajar dan warga belajar, partisipasi
dalam praktik pembelajaran dan korespondensi yang khas dalam kerangka
atau kondisi pembelajaran (Raharjo, 2005:12). Sistem pembelajarannyaadalah
interaksi korespondensi. Dalam interaksi korespondensi secara konsisten
mencakup tiga bagian utama, yaitu bagian pengiricm peessan (panduan), dan
pesan yang sebenarnya (Hamzah, 2008:162). Jadi latihan pembelajaran
merupakan suatu rangkaian kerjasama antara peengirim psaan, penerima pesan
danpesanyangsebenarnya, yangmasing-masingdariketiganyaberkaitan.
MetodePembelajaran

Teknik pbelajare adalah strategi ydipergunakann oleh pendidik atau guru untuk
memperkenalkan data atau pertemuan baru, menyelidiki pertemuan anggota

belajar, menunjukkan pameran anggotabelajar dan lain-lain (Hamzag, 2008:65).
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Teknik pembelajaran adalah suatu metode penanganan latihan mendidik dan
pembelajaran agar penghuni pembelajaran can learn terhubung sdengan efektif
sehingga terjadi perubahan dalam dirinya yang ditunjukkan dengan tujuan
pembelajaranyhangtelahdiatur(NurHallimah2009:89).Jadidalampersiapan.
Meediaataau SaraanaPeembelajaran

Mediaatau Sarana pembelajaran merupakan bagian input yang dapat membantu
pelaksanaan pembelajaran atau proses persiapan. Media pembelajaran adalah
suatu alat atau wahana yang digunakan dalam sistem pembelajaran untuk
membantu penyampaian pesan pembelajaran (Sugandi, 2004: 30). Motivasiyang
melatarbelakangi pemanfaatan media pembelajaran adalah untuk menjelaskan

neiy e)sng NN ¥|lw ejdido ey @

materiatau materi pembelajaran yang diperkenalkan olehsiswa. Tantangan yang
terkandung dalam materi pembelajaran dapat disederhanakan dalam melihat
dengantujuanyanglugas.
6. EvaluasiPembelajaran

Penilaian pembelajaran adalah demonstrasi evaluasi (berbagai data dan
informasi), lembar, pemahaman, dan pemikiran untuk menetapkan keputusan
tentang tingkat hasil belajar yang dicapai siswa setelah melakukan praktik
dengan tujuan pasti untuk mencapai tujuan pembelajaran. yang telah
ditetapkan (Hamalik, 2001). Demikian pula dapat diartikan bahwa evaluasi
adalah keputusan efektif yang menggabungkan, menyusun dan menciptakan
instrumen, data, pengujian, dan interpretasi untuk memutuskan penilaian
dengan penilaian yang telah ditetapkan sebelumnya (Hamzah, 2008: 68)..
Motivasi di balik penilaian ini adalah untuk menjawab apakah ada kontras atau
perubahan besar antara hasil yang ideal atau yang diatur dan kebenaran di
lapangan. Penilaian adalah bagian penting dari sistem pembelajaran karena
penilaian dapat menentukan tingkat pencapaian suatu program, seperti halnya

hasil yangdicapaiolehsuatuprogramdapatdiperkirakan.

g;-‘go AJISIdATU) DTWR]S] 3}e}§

MediaPembelajaran

Untuk membuat pemahaman pembelajaran  menjadi  praktis,

Frejn

rtimbangkan itu sebagai media pembelajaran. Pencapaian pembelajaran sangat

g

pengaruhi oleh sistem dan media pembelajaran yang merupakan dua bagian

ey WIse)] JII
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ndasar. Kata media berasal dari kata Latin dalam bentuk jamak, secara eksplisit

o JeH @

"medium" yang secara lengkap menyimpulkan individu pusat atau awal kata..
5 Model-ModelMediaPembelajaran

Media pembelajaran sebagian besar mengacu auf allen Lernanwendungen,

1w )

auf die iber einen PC zugegriffen werden kann, koénnen die Schiler direkt
z_%sammenarbeiten. In den Lernmedien gibt es mehrere Einzelmodelle und das
Igmbinierte Modell dieser Einzelmodelle wird als Creamer-Modell bezeichnet.
Igernmedienmodell dapat diisolasi sebagai berikut::
g’? 1.Modellatihaninstruksional
A Model latihan pembelajaran merupakan model pembelajaran yang didalamnya
fgrdapat keterkaitan antara siswa dengan PC. Materi diberikan dan diklarifikasi
melalui kerjasama siswa dengan PC, umumnya model latihan pembelajaran ini
digunakan dalam memperkenalkan materi atau data baru bagi siswa, ide-ide tertentu,
danhal-halyangdibutuhkansiswadalammendapatkandatadiPC.

2.Model Dilldan Latihan

Model ini dimaksudkan agar siswa menyadari bagaimana menguasai materi
melalui persiapan dan latihan. Inspirasi mendorong model ini adalah untuk
mencapai kapasitas yang tegas, memberikan banyak jawaban untuk jawaban yang
@}ah dan memberikan kritik kepada siswa tentang jawaban yang diberikan..
E»,: 3.Modelpemeragaan
; Model proliferasi adalah model pembelajaran yang mudah bagi siswa untuk
r'g_emahami suatu pemikiran, kebebasan untuk belajar, dan membatasi biaya untuk
Aélakukan pembelajaran. Misalnya, dalam persiapan klinis yang melatih operasi
[gda pasien, sulit dilakukan pada pasien asli karena memiliki risiko tinggi.

4.PermainanModel

JISIDA

Model permainan atau model permainan ini diharapkan dapat meningkatkan

A

riinat siswa untuk belajar pada premis yang lebih biasa. Model ini juga dapat

J

memberikan motivasi yang dapat diandalkan untuk mempengaruhi kapasitas yang
selama ini dikuasai oleh siswa. Model permainan ini akan memberdayakan
+¥)

;g"’é)rsaingan antara siswa itu sendiri atau antara siswa dan kelompok yang berfokus

[fada membuat, memperkuat, dan menemukan hal-hal baru untuk siswa.
-

ey WIse)] JI



NVIY VISNS NIN

‘nery eysng NN uizi edue) undede ynjuaqg wejep Iul Sin} eAJey yninjgs neje ueibegas yeAueqiadwaw uep ueywnwnbuaw bBuele|iq ‘'z

E}

w4
=) =
-h= ‘ll'

‘nery exsng NN Jelfem buek uebunuaday ueyibniaw yepn uedinnbuad ‘q

‘yejesew njens uenelun neje iy uesiinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw| eAsey uesinuad ‘ueniauad ‘ueyipipuad uebunuadsy| ynun eAuey uedinbusd e

%

:Jaquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesuaw eduey Ul Siny eAIey yninjes neje uelbeges dipnbusw Buele|iq *|

Buepun-Buepun 16unpuijig e3di) yeH

5.Model SetengahRas

Model kawin silang berarti mempersiapkan siswa secara konsisten dalam

g1d1o YeH @

giatan pembelajaran dan menemukan teknik atau metodologi untuk

B

engumpulkan keunggulan siswa dalam pembelajaran. Model hybrid merupakan

perpaduan dari beberapa model pembelajaran. Model tersebut merupakan
perpaduan antara model latihan informatif dan model permainan. Model cross-
tﬁeed juga merupakan model total untuk membuat pembelajaran karena

ﬁemberikan kebutuhan untuk belajar berhasil.
2,6 Android

A Android merupakan salah satu framework kerja yang segera, kemudian dibentuk
Q‘a)ngatdiminati dandimanfaatkan oleh paradeveloper. Padadasarnya Android adalah
kerangka kerja yang bergantung pada Linux. Pada awalnya, penggunaan Android
hanya digunakan untuk melengkapi kerangka kerja pada perangkat seluler, misalnya
ponsel yangmenggunakan lapisansentuh.

Organisasi Android di bawah bendera android.inc, adalah insinyur utama dari
kerangkakerjaini. Annddroid.Inc. untuk kalipertamadidirikan in Alto City, one of
area in USA California. Penciptanya terdiri dari, dan Cris White. Kemudian, pada
saat itu, sekitar saat itu, sekitar tahun 2005, Google dibeli dan dibuat dengan
%J)mber daya Google sendiri sehingga tidak sulit untuk digunakan oleh seluruh
rﬁasyarakat. Mulai sekitar tahun 2007, Google secara resmi menghadirkan
&ndroid sebagai struktur lain, sebagian besar dapat berguna oleh ponsel dapat
(gikses untuk pengadaan (Fahhrul K, 2016).

2.6.1 AndrooidSttudio

_S. AndrO1d Strudioadalah Coordinated Advancement Climate (IDE) yone
(ﬁ‘thing basic applications Android. Android Studio depends on "IntelliJ Thought"
%ogramming which is a Java-IDE from Jetbrains and introduced by Google.
Endroid Studio was accounted for in May 2014 (Hohheense, 2014).).

r;emi likibeberapaketentuanbaruyangkontrasdengan Shroud, termasuk:

15 Menggunakan Gradle-basedbuildsystem.

5} Layouteditoryanglebihbagus.
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~ Support untuk Google Cloud Platform, sehingga mudah untuk integrasi dengan
* GoogleCloudMessagingdanAppEngine.

dio

TersedianyaEmulator Androidyangdigunakanuntuk Testingdan Debug.

NU 29

-/ Smartphone

Penggunaan telepon seluler sudah menjadi hal yang lumrah dikalangan

n At

ﬁ%asyarakat pada umumnya, mengingat keberadaan telepon seluler dapat melakukan
bgberapa pekerjaan manusia, misalnya dengan mencari kebutuhan sehari-hari
lacerbasis web, meminta transportasi dengan aplikasi, dan membuat memudahkan kita
m?;tuk mencari data hanya dengan memanfaatkan akses web. Bagaimanapun,
r%jenggunakan beberapa ponsel yang tidak dapat diterima dapat menimbulkan
gasalah, misalnya, waktu ke waktu memeriksa layar membuat mata kita terkena
radiasi, menyebabkan paksaan, dan akan sangat mempengaruhi tingkat keengganan
seseorang untuk melakukan latihan mereka sejak mereka bergantung pada
penggunaanponsel.

Ponsel adalah jenis PC di mana-mana yang melakukan proses pendaftaran yang
dapat dikoordinasikan dengan berbagai latihan yang diselesaikan oleh orang-orang
dengan jangkauan tanpabatas. Aksesibilitasorganisasi kerangkakerjajarak jauh yang
luas untuk memiliki opsi untuk menyampaikan informasi, suara, dan video yang

tertkomputerisasi (Istiyanto,2013).
%SSpeech Recognition

2 Speech Recognition dikenal sebagaiinteraksi dalam mengingatseseorangdengan

—t

o5}
rAempersepsikan cara untuk mengekspresikan individu tersebut. Wacana Pengakuan

e@alah strategi di mana gadget akan melihat input sebagai suara, dan gadget bereaksi
%perti yang ditunjukkan oleh input suara. Pengakuan wacana adalah teknik khusus
yang berpusat di sekitar pengakuan wacana, sehingga dipercaya bahwa penyampaian
éta harus dimungkinkan dengan lebih produktif. Inovasi pengakuan wacana ini

Bagaimanapunjugadapatdikembangkanlebihlanjut.

Salah satu organisasi spesialis web atau administrasi web sebagai mesin yang

ngubahinformasisuaramenjadiinformasiteksdiweb, salahsatunyaadalah Google

eIy Wisey JiredA§ uejng
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Biscourse Acknowledgement. Cara kerja Google Discourse Acnowledgment dimulai

(@]
dari input berupa suara atau informasi suara dari klien yang kemudian dikirimkan

melalui web ke server Google. Informasi suara dikoordinasikan oleh antarmuka

F_’_%mrograman wacana Google untuk kemudian menjadi informasi teks. Pesan

E:formasidikirim kembalidanditampilkandilayarsehinggakliendapat melihatnya.
29 Penelitian Terkait

0p)

dan pahami teori jurnal yang ada.

L
Tabel2.1 Penelitian Terkait

Tabel berikut berisi studi literatur dilakukan dengan dengan metode baca

A
go Peneliti Judul Hasil
1 (Dimas Apps belajar bahasa Jerman Denganmenggunakanpengajaranyang
Ardika,2017) | BerbasisAndroid menggunakan Aplikasi Androidsiswa
(StudiKasus:SMA1Kajen, dapatdenganmudahmendengar dan
Pekalongan) belajarpengucapanyangbenarbahasa
Jermandanpelajaranlebihinteraktifdan
menarik
2 (Maulida, Penerapan Android berbasis Aplikasi berbasis Android ini,
2019) “Monldy—German Lesson Mondly-German Lesson, dapat
sebagai pembelajaranJerman digunakan untuk belajar bahasa
SiswaKelasXl. Jerman dan berjalan dalam beberapa
fase kegiatan awal, inti, dan akhir.
v Hasil dari aplikasi ini menunjukkan
8 bahwa anak sekolah jelas berprestasi .
® Artinya smartphone Anda kehabisan
5 memori internal, masalah internet
o tidak stabil, dan cukup rumit untuk
= memahami langkah-langkah aplikasi
~ Mondly-German Lessons..
(= (Galih,2018) Tata bahasa memuat Présens,
=, Pengembanganmedia Konjugation, bestimmterund
g Pembelajaranbahasa Jerman unbestimmter Artikel,danPersonal
7, berbasisAndroidichliebedeutsch pronomen. Berdasarkan hasil analisis,
) untuksiswakelasX SMAN1 rata-rataprosentase data keseluruhan
= Dampit yangdiperolehadalah 87 % atau
=l termasuk dalam kriteriasangatbaik.
W Dengan demikian, dapatdisimpulkan
= bahwa media pembelajaran ini dapat
9 digunakan untuk pembelajaran pada
= materi Kennnenlernen.
@ (Bagus PengembanganAplikasi Quiz Sebagai hasil dari survei ini,
o Yanuar,2018) | UntukKeterampilanMembaca kelayakan media diuji dalam dua
e
A~
o
e
=
~
=




)

=

NVIY VISNS NIN
‘ll
o/l

Al

%

‘nery eysng NiN Jelfem 6ueA uebunuaday ueyibniaw yepn uediynbuad 'q

‘nery eysng NN uizi edue) undede ynjuaqg wejep Iul Sin} eAJey yninjgs neje ueibegas yeAueqiadwaw uep ueywnwnbuaw bBuele|iq ‘'z
‘yejesew njens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uesode| ueunsnAuad ‘yeiw| eAiey uesijnuad ‘uenijpuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uedinbusd e

h

:Jaquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesuaw eduey Ul Siny eAIey yninjes neje uelbeges dipnbusw Buele|iq *|

Buepun-Buepun 1Bunpuijig e3diD deH

MataPelajaranBahasaJerman kuesioner. Survei pertama profesional
Kelas X Semester2Berbasis media dengan kompatibilitas media
AndroidMelaluiSitusWeb 92,5%. Pengujian kedua menunjukkan
Appsgeyser bahwa instalasi 91,6% berhasil. Hasil
evaluasi ini menunjukkan hasil yang
sangat baik.
(Eva AnalisisKebutuhan Hasil penelitianmenunukkanbahanajar
Nurohmah, PengembanganBahanAjar yangmemilikiteks,gambar,animasi
2020) BerbasisBahasaJermanBerbasis | audio,audiovisualsertaterdapatfitur
MobileSmartphonediEra4.0 latihanberbicarabahasaJermanlebih

efisien,danjugamenggunakan
smartphone membuatsiswadapat
belajardimanapundankapanpun.

neiy &sng NN Jfiw e3dio yeH @

(AjiPujo PengaruhStrategiPembelajaran Hasil penelitianiniterdapatpengaruh
Laksono, Mobile Learningdangayabelajar signifikanpadapenguasaanbahasa
Maiumun, visualterhadappenguasaan Jermanantarakelompokstrategi
2016) kosakatabahasaJerman pembelajaranmobilelearningLern

DeutschGoethe Institutemakavisual
lebihtinggipeminatnya.

2.10 Aplikasi Bahasa Jerman Tandingan

Aplikasi serupa yang memiliki perbandinganketika merancang aplikasi
belajar bahasaJerman:
1. Learngermanforbeginners
Learn german for beginners adalah salah satu aplikasi belajar Bahasa Jerman
terbaik yangadadi Google Playstore. Aplikasi inimemilikibanyak fiturmulaidari
pengenalan alphabet, pronounciaton, pengenalan kata benda digunakan dalam
keadaan Offline. Aplikasi inimemiliki tahap pembelajaran mulai dari percakapan
sederhana yang dapat di dengarkan pengucapannya sehingga mempermudah
pengguna dalam belejar mengenal tulisan dan juga pengucapan bahasa Jerman
yang baik dan juga menyediakan fitur mendengarkan kosakata yang tersedia

tersebut.

eIy WISe)] JIIeAg uejng jo AJISIdATU) DTWE[S] 3}e}§
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2. LearnGermanOffline

eIy WiIse) JireAg uejng jo AJISIdATU() dDIWR[S] 3}e}§

100% Offline

a0

o German Basics Class

How %0 Read

Theory Promuciaticn Quiz

Thmary Pronunciation | Parts of Sipeach,

Body Parts

100% Easy

CIOI@

German Grammar

530 -
Parts of Speoch
[ Nown Naun
Thoory Tary Lt St
ey ) " Smeyim Sur
TN TN o
7 g 1N
«@“ "@ 9
Verts “Werb e
Thasry Tasy Uit Tete
Adotive Adpcten Adjection
Grasy et ) R

Classes on kv

287
a; German Basics €

(Il
i {

Gambar3.1 TampilanAplikasiLearnGermanforbeginners

Aplikasi German Offline berisi kosakata, kalimat umum, nama-nama hewan dan

warna dalam Bahasa Jerman. Selain itu, Aplikasi ini dapat mengeluarkan voice

carapengucapan yang benar dalam bahasa jerman sehingga membantu pengguna

dalammengenaldanmengucapkanbahasajermandenganbenar.

A B i - e
Learn German Greetings Emergency

O 0@

Numbers

Greetrgs

O

Time and Dote

General
Conversation

Dwections &
Places

&

Eating Dut

O

Cities and
Prefecture

m

Accommodati
on

Colours

P

Tranaportabion

©

Snopping

,

Countres

Hello / Wi

Good moming
Goed afternoon
Good evening
Guten Abend!
Goodnight

How are you?
'm fine, thanks
Good

0K

Soso

Bad

It's an emergency

I've lost my passport

Ive lost my wallet

Where is the nearest police
station?

Wo ist das nichste Polizeirevier?

Where is the ... embassy?

Help!

Where is the hospital?

I need a doctor

Call a doctor!

Call an ambulance!

Gambar2.1TampilanAplikasiGermanOffline
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DWLearnGerman
Aplikasi ini menyediakan tata Bahasa, kosakata dan latihan dalam melakukan
aktifitas sehari-sehari dalam bentuk tulisan dan video sehingga pengguna dapat

memahamipenggunaanbahasayangtepatsesuaisituasiyangterjadi.

[CEGE 7 80801
< e < c < c
cD LEARN GERMAN = cD LEARN GERMAN = (Ow] LEARN GERMAN =

Placement Test A2 Zwei Tee, bitte!

Placement Test
Find out your level!

Placing an order

A-I Beginners L
tart Learning German with Nic Exercise 1

Du redest mit einer Freundin daruber, was du

in deiner Freizeit machst « how to order food from a delivery
service.

» how to order food in a restaurant.

Here you will learn:

A2 Elementary

You are talking to a friend about what you do in

Gambar2.2 Tampilan AplikasiDWLearnGerman
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BABIII
METODOLOGIPENELITAN

NYIlw e}dio yeH ©

Pengenelitian yang dikerjakan memerlukan strategi metodologi sebagai jenis
pegyempurnaan, yang berfungsi untuk menyelesaikan pemeriksaan sehingga berjalan
se§cﬁai rencana dengan praktis tanpa hambatan dan sesuai tujuan normal. Selanjutnya
an;{grupakan proses pemeriksaan yang mengisi sebagai pembantu dalam menyelesaikan

inf%(hususnyayaitu:

RUMUSAN PERMASALAHAN

nel

STUDI LITERATUR

PENGUMPULAN DATA
1. Wawancara
2. Observasi

ANALISA DAN PERANCANGAN

IMPLEMENTASI DAN PENGUIJIAN

KESIMPULAN DAN SARAN

Gambar 3.1 TahapanPenelitian

AJISIDATU) DTWER[S] 3}€}§

Séﬂ RumusanPermasalahan

g’ Langkah awal adalah menemukan masalah apa yang akan dieksplorasi, dimulai
deﬁ'gan pertunjukan. Pada tahap dasar, pencarian informasi dan pencarian topik
=]

W

<

<5}

-

=

A

j+¥)

.

=
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selgsai, dimulai dari eksplorasi yang telah diselesaikan pada isu-isu yang terkait
deggan penilaian untuk dilakukan oleh para profesional terlatih. Pada tahap ini
dititup dengan mencari referensi dari buku-buku yang ada, jurnal web. Hal ini sangat
peﬁfing untuk mendapatkan landasan acuan yang kuat dalam menjalankan atau
meEjalankan suatu prosedur yang nantinya akan digunakan dalam pembuatan Last
Venpture ini..
38 Study Literature
g Tahapan slanjutnya ialah composing study atau study mengarang. Tahap ini
digt(ukan untuk memperoleh data, informasi, dan data penting terkait dengan
peRyidikan yang akan dilakukan. Untuk mendapatkan informasi dan data tersebut
dilakukan dengan mencari dari berbagai sumber seperti jurnal, buku-buku
komputerisasi, buku-buku dan bahan-bahan yang berkaitan dengan struktur yang
akan dibuat.
3.3 Proses Pengumpulan data
Tahap selanjutnya adalah pemilahan informasi yang dibutuhkan dan akan
dimanfaatkan untuk kebutuhan perbaikan framework nantinya. Ada 2 fase dalam

bermacam-macam informasi, untuk lebih spesifik::

=

Wawancaraa
Wawancaradi lakukan kepada Frau Sulastri sebagai ahli dan gurubahasa Jerman
dan wawancara juga dilakukan kepada pengguna aplikasi yaitu Siswa dan

mahasiswayangtertarik mempelajaribahasaJerman.

N

Observasi

Dilakukan Survei kepada siswa, guru, mahasiswa dan orang umum tentang
minat belajar bahasa asing terutama bahasa Jerman.

Perancangan dan analisis

Fase perancangan dan analisis termasuk kepada fase pengembangan aplikasi

w
wise)] JIreAg uej[ng jo ABSIIATU) DIWER[S] 3}e}S
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3.4.1 AnalisaSistem
Pada fase ini, analisis dilakukan berdasarkan keinginan pengguna (user

w eidio yeH ©

“Fequirements) selama pengembangan sistem. Hal ini terlihat dari hasil wawancara
%emangku kepentingan sebelum.Hasil dari tahap ini adalah kebutuhan praktis
%peroleh dari klien, hal-hal apa yang harus diselesaikan untuk mengatasi masalah
ggrsebut, mengetahui hambatan kerangka dan mengetahui motivasi di balik

%erangka yang akan dibuat.

995.4.2 PrancanganSistem

E;? Tahap konfigurasi framework adalah merencanakan interaksi dari hasil

Cpemeriksaan yang telah diselesaikan ke dalam gambar diagram. Jenis graf yang
akan digunakan adalah Brought Together Demonstrating Language (UML).
Gambar rencana UML yang akan digunakan adalah Use case Charts, Movement
Graphs, Squence Outlines dan Class Graphs.a fase desain sistem, proses
digambarkan dari hasil analisis yang dilakukan. Diagram yang digunakan adalah
Unified Modelling Language (UML). Desain citra UML yang digunakan adalah

use case diagram, activity diagram, sequence diagram, dan class diagram.

3.5 ImplementasidanPengujian

@ Tahapan eksekusi dan pengujian adalah tahapan yang dilakukan setelah
tal%pan pengujian dan konfigurasi selesai. Pada tahap ini akan memperjelas
pe@gunaan aplikasi yang sudah diteliti dan direncanakan. Berkenaan dengan siklus
ek%kusi, diperlukan beberapa perangkat pendukung, khususnya peralatan atau dalam
ba@sa Inggris disebut equipment and programming atau dalam bahasa Inggris
di%but programming::

1. Perangkatkerasyangdigunakanuntukpembuatanaplikasi:

a.CPU :Intel®Core™i3-7200u
b.Memory(RAM) :8Giga Byte
c.HDD :1Tera Byte

wisey] JireAg uejpng jo A31siad
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3. Softwereyangdigunakanuntukimplementasiaplikasi:

a.Platform/OS :MicrosoftWindows 1064 bit

©

ks

QO

=

(@)

- 2. Softwere yangdipergunakan dalampembuatanaplikasi:
e a.Platform/OS :Microsoft Word 10 64bit

3

— b.BahasaPemograman  :Dart(Flutter)

=

(= .

— c.DBMS :MySQL

=z

w d.Tools :Notepad++ dan Android Studio
@

=

QO

2

QO

c

Setelah tahap eksekusi selesai, pengujian kerangka kerja dilakukan untuk
memutuskan apakah kerangka kerja memenuhi tujuan, sasaran, dan kebutuhan
yang ideal. Pengujian selesai menggunakan Black Box untuk kegunaan dan UAT
untuk menguji reaksi klien terhadap aplikasi.

3.6 KesimpulandanSaran
Tahap terakhir dari penelitian tugas terakhir ini adalah penarikan tergantung

pada hasil yang diperoleh dari tahap sebelumnya, memberikan ide kepada pembaca
da&untuk mengidealkan pengujian ini, baik dalam model aplikasi, seperti pekerjaan
peRerapannya dan mengembangkan eksplorasi lebih lanjut.
3.% Simulasi

§ Aplikasi yang akan dibangun akan memiliki fitur pembelajaran dengan proses
seEégai berikut:
1. Aplikasi menampilkan materi belajar berupa text lalu user dapat

menginputkan suara.

N

Apps menampilkan fitur latihan kosakata bahasa yangakanmenerimainput
berupa suara pengguna. Pengguna akan memberikan inputan suara yang

sesuai dengan text pembelajaran kosa kata jerman kemudian apps memberi

wise)] JireAg uejpng jo AJISIaArun



konnfirmasi berupa notifikasi apakah pengucapannya sudah tepat atau
Apps dilengkapi dengan menu kamus untuk pengguna mengetahui kosa kata
Aplikasi menampilkan menu latihan pengucapan bahasa Jerman yang sesuai

Sistem mampu mendeteksi pengucapan pengguna dan mampu memvalidasi

g =
5 g
=2 ©
3 = K<)
S35 5 3
S, £ =2
S 2 &8 - §
3} P =
S = 2 S
= c < =
© @ Q
o o e! S
o™ < o
© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim
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ﬂ 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
_r hm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masa
m/en b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

wseamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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6.2

BABVI
KESIMPULAN DAN SARAN
Kesimpulan
Kesimpulan yang dapat diambil dari pengerjaan dan pengujian aplikasi
belajaranbahasaJermanyangdilakukanpadatugasakhiriniadalahsebagaiberikut:

1. Aplikasi pembelajaran bahasa Jerman berbasis Android menggunakan
speech recognition berhasil dibangun dan dapat digunakan.

2. Keseluruhan fungsionalitas dan fitur dari aplikasi pembelajaran bahasa
Jerman android dan web yang dibangun telah berjalan dengan baik ditinjau
berdasarkan pengujian blackbox testing yang telah dilakukan. Hal ini
menunjukkan bahwa aplikasi pembelajaran bahasa Jerman sudah berjalan
baik sesuai dengan fungsionalitas web dan aplikasi.

Saran

Adapun saran yang diberikan untuk proyek tugas akhir ini dan dapat digunakan

sebagaipertimbanganuntukdikembangkanpadapenelitian-penelitianselanjutnyaadalah

sebagaiberikut:

wise)] JireAg uejpng jo AJISIdATU) dDTWER[S] 3}e)§

1. Pengembangan selanjutnya aplikasi mampu menjadi media pembelajaran
tidak hanya pembelajaran suara, namun juga mampu untuk penulisan yang

benar.

2. Pengembangan selanjutnya aplikasi dapat memperbaiki dengan otomatis

ketikakitamengucapkanpengucapanbahasaJermanyangsalah.

3. Pengembangan lanjutan aplikasi dapat memperluas fitur seperti dapat
menerjemahkan ucapan bahasa Indonesia dan memberikan penulisan bahasa

Jerman serta cara pengucapan yang baik dan benar menurut aturan bahasa. .
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KUESIONER TUGAS AKHIR
o APLIKASI PEMBELAJARAN BAHASA JERMAN BERBASIS ANDROID
MENGGUNAKAN SPEECH RECOGNITION”

Tanda Tangan
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Gunakan tanda (¥") pada kolom jawaban yang menurut anda paling benar

Keterangan :

- STS : Sangat Tidak Setuju
- TS :Tidak Setuju

- N :Netral

- S :Setuju

- SS :Sangat Setuju

Jika ada pertanyaan, silahkan sampaikan pertanyaan kepada penyedia kuesioner

Pernyataan

No

Pertanyaan

Jawaban

STS

TS

N

SS

Apakah anda akan sering menggunakan Aplikasi
Deutalk untuk belajar bahasa Jerman?

N

Apakah tampilan Aplikasi Deutalk menarik?

w

Apakah aplikasi Deutalk ini praktis dan mudah
digunakan?

N

Apakah suara yang diputarkan oleh aplikasi
Deutalk Jelas dan sesuai dengan bacaan yang di
tampilakan?

ol

Apakah semua fungsi yang ada diaplikasi bisa
dijalankan dengan baik dan lancar?

Apakah materi yang disajikan aplikasi bisa
dipahami dengan baik?

~

Apakah penyajian materi pembelajaran pada
aplikasi Deutalk disajikan dengan baik?

oo

Apakah aplikasi Deutalk sangat membantu anda
berlatih mengucapkan bahasa Jerman?

(o]

S JO[AJISfaATII) ofure $] a3e3§
D

Apakah aplikasi Deutalk sangat dibutuhkan
untuk belajar bahasa Jerman?

o

Apakah pembelajaran pada aplikasi Deutalk
sudah sesuai dengan pengucapan bahasa Jerman
yang sebenarnya?
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WAWANCARA
Siapa nama frau ?

. Zulfahmy Buyung Darwis

Dimana frau dulu kuliah?

. Saya pernah kuliah dulu di Technische Universitat Berlin di kota Berlin

J&rman itu, Jurusan  Technische Informatik.

Saya :
rau :
(@)

—
Saya:
Frau :
P

Scaya ;
Frau :

Saya:
Frau :

Apa Kesibukan Frau sekarang?

Saya sekarang menjadi Guru bahasa Jerman di Briicke Riau Jerman dan
Organisasi ~ Perhimpunan alumni Jerman untuk wilayah Riau ya
Berapa lama frau sudah menjadi guru bahasa Jerman?

Wah, kalau mengajar menjadi guru bahasa Jerman, saya dulu juga guru di
SMA 1 Pekanbaru, lalu saya melanjutkan studi saya ke Jerman.
Terkait belajar bahasa Jerman , mengapa frau tertarik dengan bahasa
Jerman?

Menurut saya belajar bahas jerman ini cukup seru ya, dan saya juga suka
belajar bahasa asing, Bahasa Jerman ini masih sama kok dengan bahasa
indonesia pola kalimatnya hanya saja ada ketentuan khusus saja.
Apa kendala siswa kesulitan belajar bahasa Jerman?

Biasanya karena pengucapannya ini ada beberapa penekanan di kalimat
tertentu, dan  bahasanya bahasa fleksi jadi ada aturan tertentu.

Saya : Apa persyaratan yang menyatakan jika kita sudah bisa bahasa Jerman?

<
D
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Test Deutsch als Fremdsprache (TestDaF) itu seperti IELTS kalo di bahasa
Inggris , nah itu berua tes yang menguji kita apakah sudah bisa behasa
Jerman atau belum , tapi kalau untuk pemula ada level A1 ,A2 nah
sertifikat A1 dan A2 ini seperti percakapan dasar sehari-hari dan
pengenalan pola kalimat, sepeti aplikasi kamu ini.

. Bagaimana tanggapan frau tentang Aplikasi Deutalk?

Aplikasinya bagus , sudah sesuai dengan standar belajar untuk pemula
konsep dasarnya juga sudah sesuai dengan materi belajarnya , bisa belajar
dirumah
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