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Alhamdulillahirabbil ‘alamin, segala puji bagi Allah SWT yang Maha Esa,
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yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang atas segala Rahmat dan
Kargpia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini. Selanjutnya
shaligwat beserta salam penulis persembahkankan kepada Nabi Muhammad SAW
yang’telah menuntun kita ke alam yang berilmu pengetahuan seperti yang kita
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rasakan saat ini.

Skripsi ini berjudul Pengaruh Penggunaan Macromedia Flash Terhadap
Pengembangan Kognitif Anak Usia Dini Dalam Pembelajaran Online di TK
Bintang Mulia Rimbo Panjang Kecamatan Tambang, merupakan hasil karya

ilmiah yang ditulis untuk memenuhi salah satu persyaratan mendapatkan gelar

Sarjana Pendidikan (S.Pd) pada Jurusan Pendidikan Islam Anak Usia Dini
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Unitersitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi ini banyak
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meraperoleh motivasi, bantuan dan bimbingan dari berbagai pihak, baik secara
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Ianéung maupun tidak langsung. Terutama dari kedua orang tua penulis yang
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san&t dicintai, kepada Ayahanda Puja Susanto, lbunda Nifiati dan Suami
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Azzimar yang selalu memberikan doa, dukungan moral, motivasi, semangat
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denégn penuh kasih sayang, serta bantuan materi sehingga penulis bisa
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menyelesaikan perkuliahan dan penulisan skripsi ini. Oleh sebab itu, di sini
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pen@is ingin menyampaikan rasa hormat dan terimakasih sebanyak-banyaknya
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© Prof. Dr. Hairunas, M.Ag., selaku Rektor Universitas Islam Negeri Sultan
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3 Syarif Kasim Riau, Wakil Rektor | Dr. Hj. Helmiati, M.Ag., Wakil Rektor 11
ZDr. H. Mas’ud Zein, M.Pd., dan Wakil Rektor Il Dr. Edi Erwan, S.Pt.,
<M.Sc., beserta seluruh Staf Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim
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—-Dr. H. Kadar, M.Ag., selaku Dekan, Wakil Dekan | Dr. H. Zarkasih, M.Ag.,
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< Wakil Dekan 1l Dr. Zubaidah Amir MZ., S.Pd., M.Pd., dan Wakil Dekan |11
Dr. Amirah Diniaty, M.Pd.Kons., beserta seluruh staf Fakultas Tarbiyah dan
Keguruan.
Dr. Hj. Nurhasanah Bakhtiar, M.Ag., selaku Ketua Jurusan Pendidikan
Islam Anak Usia Dini, Nurkamelia Mukhtar. AH, M.Pd., selaku Sekretaris

Jurusan Pendidikan Islam Anak Usia Dini Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
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= Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.
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Hj. Dewi Sri Suryanti, M.S.1., selaku Penasehat Akademik (PA) yang selalu

.memberikan motivasi kepada penulis, sekaligus selaku dosen pembimbing
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'yang senantiasa memberikan motivasi dan arahan dalam bimbingan kepada
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_penulis sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini.

Bapak dan Ibu Dosen Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam
Negeri Sultan Syarif Kasim Riau yang telah menyampaikan dan
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_pengetahuan penulis.
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6. 2Untuk Sahabat Rahmita Hasim, beserta keluarga Jurusan Pendidikan Islam
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~ Anak Usia Dini yang telah memberikan bantuan, support beserta do’anya.
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7. S.Kepada keluarga, Mahruzar Zikrianto, Khusnul Kholipah, yang sudah
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‘memberikan dukungan semangat serta motivasi sehingga penulis mampu

menyelesaikan skripsi ini.
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Seluruh pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu, terimakasih
atas segala dukungan dan bantuan yang telah diberikan untuk membantu

penulis dalam menyelesaikan skripsi ini.
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Semoga Allah membalas semua kebaikan kalian dan memberikan
keberkahan, mendapat keridhoan dari Allah SWT. Aamiin yaa rabbal aalamiin.
Selain itu penulis menyadari bahwa skripsi ini masih banyak terdapat kekurangan.
Oleh karena itu penulis mengharapkan kritik dan saran dari semua pihak untuk
menyempurnakan skripsi ini sehingga dapat bermanfaat bagi semua pihak yang
membacanya.

Pekanbaru, 25 Oktober 2021
Penulis,

Nifika Fashkuri
11710924212
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Bismillahirrahmanirrahim, Alhamdulillahirabbil’alamin...

©
Y:& Allah sepercik ilmu telah engkau karuniakan kepadaku hanya puji syukur
ya@ dapat ku persembahkan kepadamu hamba hanya mengetahui sebagian ilmu
= yang ada kepadamu (Q.S Ar-Rum: 41)

T@imakasih kepada Allah SWT yang melimpahkan rahmat, serta karunia-Nya

sehtngga sebuah karya yang sederhana ini berhasil penulis selesaikan. Lantunan
lawat beriring salam penggugah hati dan jiwa menjadi persembahan penuh
erinduan kepada pembangun peradaban manusia yang beradap Habibana

@ wanabiya Muhammad SAW.
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Ter%]tuk Ayahanda dan Ibunda, terimakasih kepada Ayahanda Puja Susanto, dan
bunda Nifiati karena atas do’a dan keringat kalian beserta kasih sayangnya
sepanjang masa, yang tidak ada ketulusan seorangpun melebihi kasih sayang
kalian kepadaku.
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Skripsi ini saya persembahkan sepenuhnya kepada orang hebat dalam hidup saya
yaitu Ayahanda dan Ibunda, kalianlah yang membuat semua menjadi mungkin
sehingga saya bisa sampai pada tahap di mana skripsi ini akhirnya selesai.

Terimakasih juga kepada Suamiku Tersayang Azzumar, sudah menemani hingga
dititik ini, sudah mau bersabar menunggu hingga studi ini selesai. Terimakasih
support dan doa yang selalu sayang sertakan disetiap langkahku. Terimakasih

untuk calon buah hati ku, sudah kuat dan mau sama-sama berjuang sampai skripsi

ini selesai. Terimakasih untuk diriku, yang sudah mau berjuang sampai di titik ini.
Kéamu hebat, karena untuk sampai dititik ini tidaklah mudah. Ada perjuangan

% besar yang sudah dilewati.

Ferima kasih kepada kedua adikku Mahruzar Zikrianto, Khusnul Kholipah,
ahabatku Rahmita Hasim karena kalian sudah mau ku repotkan disetiap
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kediatanku tiada waktu yang berharga dalam hidup, selain menghabiskan waktu
dengan kalian sehingga masa kuliah ini menjadi lebih berarti.
S
Semoga dengan pencapaian ini dapat membuat kalian menjadi bangga dan
o bahagia.
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< Pekanbaru, 25 Oktober 2021
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] Nifika Fashkuri
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- ABSTRAK
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Nifika Fashkuri, (2021):  Pengaruh  Penggunaan Macromedia Flash
) Terhadap Pengembangan Kognitif Anak Usia
o Dini Dalam Pembelajaran Online Di TK Bintang
; Mulia Rimbo Panjang Kecamatan Tambang

— Pengaruh penggunaan macromedia flash terhadap pengembangan anak
usiagiini diharapkan bisa mengoptimalkan pembelajaran secara daring/online di
masEpandemi covid-19. Macromedia flash membantu anak usia dini TK Bintang
Mulig Rimbo Panjang Kecamatan Tambang dengan animasi-animasi dan jenis
jeni§; lainnya yang diberikan sehingga kognitif anak bisa tercapai sesuai dengan
tujugn pembelajaran. Metode penelitian ini adalah eksperimen, dimana peneliti
mengliti pengaruh penggunaan macromedia flash terhadap pengembangan
koggitif anak usia dini dalam pembelajaran online. Metode eksperimen adalah
prosedur penelitian yang dilakukan untuk mengungkapkan hubungan sebab akibat
dua variabel atau lebih yaitu pengaruh pennggunan macromedia flash terhadap
pengembangan kognitif anak usia dini. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa
ada beberapa pengaruh penggunaan macromedia flash terhadap pengembangan
anak usia dini di TK Bintang Mulia yaitu, peserta didik/anak usia dini di TK
Bintang Mulia Kecamatan Tambang hampir seluruh peserta didik bisa menjawab
soal soal yang telah di sebarkan melalui google form berupa 10 soal objektif
dengan menayangkan video berupa animasi-animasi dengan tingkat keberhasilan
mencapai 97,8% berkategori tinggi.

Katé Kunci : Macromedia flash, Pengembangan Kognitif Anak Usia Dini

viii
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o EE

2 B

F Nifika Fashkuri, (2021):  The Effect of Using Macromedia Flash toward
§ 5 Early Childhood Cognitive Development in
§ a Online Learning at Kindergarten of Bintang
"é 3 Mulia Rimbo Panjang, Tambang District

S

§ = The effect of using macromedia flash toward early childhood cognitive
[(=]

devetopment was expected to optimize online learning during the COVID-19
2 Pangemic. Macromedia flash assisted the early childhood at kindergarten of
a Bintang Mulia Rimbo Panjang, Tambang District with animations and other types
provided, so children's cognitive could be achieved in accordance with learning
objetives. It was an experimental research where researcher researched the effect
of ysing macromedia flash toward early childhood cognitive development in
onlime learning. The experimental method is a research procedure carrying out to
reveal a causal relationship between two or more variables: the effect of using
macromedia flash toward early childhood cognitive development in online
learning. The result of this research showed that there were some effects of using
macromedia flash toward early childhood cognitive development: almost all
students could answer the questions distributed through a questionnaire in the
form of 10 objective questions by showing animation videos with successful
rating 97.8% in the high category.

un

Keywords: Macromedia Flash, Early Childhood Cognitive Development
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PENDAHULUAN

>
Illw e3dio YeH ®

Latar Belakang
Pendidikan merupakan sesuatu yang sangat penting pada era ini karena
penaédikan adalah kebutuhan yang sangat diperlukan oleh setiap manusia.
Penidikan bertujuan untuk membentuk suatu perilaku yang baik pada generasi
yané_ akan terus berlanjut dari masa ke masa. Pendidikan memegang peranan
pent%\g dalam mempersiapkan sumber daya manusia bagi kehidupan di masa
yan; akan datang. Di Indonesia pendidikan telah mengalami perkembangan dari
waktu ke waktu dalam segala aspek pembelajaran mulai dari sarana, fasilitas,
media pembelajaran, teknologi pendidikan, dan tenaga pengajar. Demikian pula
menghadapi kehidupan global yang kompetitif dan inovatif, pembelajaran dituntut
untuk mengembangkan sikap inovatif dan selalu ingin mengembang kualitas.
Pendidikan Anak Usia Dini merupakan salah satu bentuk penyelenggaraan
pené’fdikan yang menitikberatkan pada peletakkan dasar arah pertumbuhan dan
perk%mbangan fisik (koordinasi motorik halus dan kasar), kecerdasan (daya pikir,
day%cipta, kecerdasaan emosi, kecerdasan spiritual), sosial emosional (sikap dan
peri(I_aEku serta beragama), bahasa dan komunikasi, sesuai dengan keunikan dan
tahaé‘-tahap perkembangan yang dilalui oleh anak usia dini. Contohnya, ketika
merﬁelenggarakan lembaga pendidikan seperti Kelompok Bermain (KB), Taman
Kangk-kanak (TK) atau lembaga PAUD vyang berbasis pada kebutuhan anak.

-

j+V)
Pengﬁ)dikan anak usia dini (PAUD) adalah jenjang pendidikan, sebelum

juiek

! Yuliani, Nuraini, Sujiono, Konsep Dasar Pendidikan Anak Usia Dini, (Jakarta: Indeks,
2513), hlm 6-7
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pen(?dikan dasar yang merupakan suatu upaya pembinaan yang ditujukan bagi
QO

anaks sejak lahir, hingga usia enam tahun yang dilakukan dengan pemberian
(@]

'ran{ﬁangan pendidikan untuk membantu pertumbuhan dan perkembangan jasmani
QO

danZPohani agar anak memiliki kesiapan dalam memasuki pendidikan lebih lanjut
yanédiselenggaran pada jalur formal, nonformal, dan informal.?

g Perkembangan kognitif menggambarkan tentang bagaimana pikiran anak
berkE_mbang dan berfungsi sehingga dapat berpikir. Gejala-gejala yang
ditir;pulkan dalam perkembangan anak usia dini meliputi: Belajar dan pemecahan
masglah, mencakup kemampuan memecahkan masalah sederhana dalam
kehidupan sehari-hari dengan cara fleksibel dan diterima sosial serta menerapkan
pengetahuan atau pengetahuan dalam konteks yang baru. Berpikir logis,
mencakup berbagai perbedaan, klasifikasi, pola, berinisiatif, berencana, dan
mengenal sebab akibat. Berpikir simbolik, mencakup mengenal, menyebutkan,
dan menggunakan konsep bilangan, mengenal huruf, serta serta mampu

7))
mer@ipersentasekan berbagai benda dan imajinasinya dalam bentuk gambar.®

-~
(¢

u:a Dalam perkembangannya, pendidikan juga dipengaruhi oleh IPTEK yang
(S
semikin modern. Dengan adanya IPTEK, pendidikan yang dilaksanakan dalam
kelag akan lebih bervariasi. Perubahan tersebut diantaranya adalah peran seorang
gurtg‘sebagai tenaga pendidik dan penggunaan media pembelajaran. Proses

pen@elajaran pada satuan pendidikan diselenggarakan secara interaktif, inspiratif,
-

menyenangkan, menantang, memotivasi peserta didik untuk berpartisipasi aktif,

Ad ue)

! 2 Lilis Madyawati, M. Si, Strategi Pengembangan Bahasa Anak, (Jakarta: Kencana,
7), him 2
* Permendikbud No.137, 2014

gl.ll?

2

nery wisey[



NVIY VISNS NIN

Al

ﬁ:s

‘nery eysng NiN Jefem Buek uebunuaday ueibniaw yepn uediynbuad 'q

‘nery eysng NN uizi eduey undede ynjuaq wejep Iul sijn} eAiey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buele|iq ‘g
‘yejesew niens uenelun neje YUy uesiinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw| eAsey uesiinuad ‘uenijpuad ‘ueyipipuad uebunuadey ynun eAuey uedinbusd e

)

<_E=$

nil

h

:Jaquuns ueyngaAusw uep ueywnjuesusw edue) 1ul sin) eAiey yninjes neje ueibeqes diynbusw Buele|iq °|

unpui@ e3di eH

Buepun-6uepun 16

sert%nemberikan ruang yang cukup bagi prakarsa, kreativitas, dan kemandirian
sesu;:.i'l dengan bakat, minat, dan perkembangan fisik secara psikologis peserta
'did@' * Semakin majunya teknologi yang berkembang dengan pesat semakin
- meriarik pula bagi praktisi pendidikan untuk mengembangkan media yang
berr?ianfaat dalam prsoes pembelajaran agar pembelajaran yang dilakukan
dida%m kelas tidak monoton. Saat ini telah banyak praktisi pendidikan yang
menfgembangkan media pembelajaran berbasis multimedia. Pengembangan
terh?g)@iap media dalam proses pembelajaran dianggap sangat perlu karena media
mer?;)pakan hal yang sangat penting dalam proses pembelajaran. Media tidak
hanya menjadi alat bantu guru dalam mengajar namun juga sebagai sumber
belajar peserta didik. Media adalah berbagai komponen dalam lingkungan peserta
didik yang dapat merangsangnya untuk belajar.”

Proses belajar akan dapat berjalan efektif dan efisien apabila ada interaksi
positif antara beberapa komponen yang terkandung di dalam sistem pengajaran.
Koré))onen sistem pengajaran berupa tujuan subjek belajar, materi pelajaran,
stra%gi pembelajaran, media pembelajaran dan penunjuang (fasilitas belajar, alat
pel%ran, bahan pelajaran, dan semacamnya).® Salah satu faktor yang
merg.)engaruhi hasil belajar adalah media pembelajaran. Media pembelajaran

S
(¢°]
mergpakan komponen sumber belajar atau wahana fisik yang mengandung materi

0 A3

™™ “Weny Putri Hariyani, Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Multimedia pada Pokok

thasan Perbedaan Pasar Tradisional dan Pasar Modern Untuk TK B di PAUD Lab Shcool
UNNES, (Skripsi Jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan , Fakultas llmu Pendidikan,
L@iversitas Negeri Semarang: Semarang, 2015) , him 5

wn ® Weny Putri Hariyani, Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Multimedia pada Pokok
Bahasan Perbedaan Pasar Tradisional dan Pasar Modern Untuk TK B di PAUD Lab Shcool
LmlNES, (Skripsi Jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan , Fakultas Ilmu Pendidikan,
Unmiversitas Negeri Semarang: Semarang, 2015) , him 5

5 ® Hamdani, Strategi Belajar Mengajar, (Bandung: CV Pustaka Setia, 2006), him 48
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ginstr:@@ktual di lingkungan siswa yang dapat merangsang siswa untuk belajar.
%Ada?:i'ya rangsangan siswa untuk belajar maka akan menimbulkan respon terhadap
gmat%i pembelajaran yang akan dipelajari, respon tersebut dapat berupa tanggapan
(:%ata@_pernyataan dari siswa.” Dari beberapa pendapat yang telah dikemukakan
%Cpen(%pat diatas dapat simpulkan bahwa kehadiran  media dalam sistem
2

§pen§elajaran anak di wusia dini mempunyai arti yang cukup penting,
keticj\_akjelasan materi yang disampaikan dapat dibantu dengan menghadirkan
medni)g sebagai perantara, kerumitan materi atau pembelajaran yang akan di
samgaikan kepada anak anak usia dini dapat disederhanakan dengan bantuan
media. Media dapat mewakili apa yang kurang mampu atau yang merupakan
sebuah kesulitan bagi guru dalam penyampaian hal hal tertentu kepada anak anak
usia dini. Materi yang bersifat abstrak dapat dikonkretkan dengan kehadiran
media, dengan media anak anak usia dini akan lebih mudah mencerna materi dari

pada tanpa bantuan dari media.

7))
§ Sells & Glows dalam Arsyad mengatakan mengelompokkan jenis jenis
(¢

medEa dilihat dari segi perkembangan teknologi dibagi ke dalam dua kategori
sV

yaitE.media tradisional dan media teknologi mutakhir yang salah satunya yaitu

G
kor’rE).uter.8 Media pembelajaran yang popular saat ini adalah media pembelajaran
S

yan& menggunakan komputer sebagai alat bantu untuk penyampaian materi

pen@elajaran, salah satunya yaitu media pembelajaran yang berbasis macromedia
-

flaslg Macromedia flash merupakan sebuah program animasi yang telah banyak

-

j+V)
digL(n";l)akan oleh disegner untuk menghasilkan design yang professional.

"Azwar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta: Raja Grafindo Persada, 2007), him 4-5
8 Sells&Glows dalam Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta: Raja Grafindo Persada,
2?)07), hlm 33

juaef
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:Mac?omedia flash digunakan untuk membuat animasi web yang akan

QO
disampaikan dalam sebuah sistus internet, pembuatan animasi-animasi film,
(@]

anirfasi iklan, dan lain lain.’Macromedia Flash merupakan gabungan teknologi
QO

-audid-visual seperti teks, gambar, sound, animasi, dan lainya sehingga dapat

men@msilkan presentasi berbasis multimedia yang dapat digunakan dalam proses

belafar mengajar.*°
n

n

» Mengingat bahwa setiap anak anak usia dini memiliki karakteristik yang
L

QO
berbgda beda maka pentingnya seorang guru atau tenaga pendidik di zaman

e

sekarang ini menggunakan media yang bersifat variatif yaitu yang dapat melayani
apa yang dibutuhkan oleh anak usia dini dalam pembelajaran dan penggunaan
macromedia flash dapat membangkitkan minat anak anak usia dini dalam proses
belajar. Melalui macromedia flash banyak membawa pengaruh dan manfaat yang
besar bagi lembaga lembaga atau instansi pendidikan khususnya dalam proses
pembelajaran anak anak usia dini. Macromedia flash merupakan sarana yang
dapg’f) digunakan sebagai perantara yang berguna untuk meningkatkan efektivitas

(¢
danu:efisiensi dalam mencapai tujuan pembelajaran, dalam pembelajaran yang

sV

mer‘agunakan macromedia flash dapat menciptakan situasi belajar yang
(o

menyenangkan dan interaktif bagi anak anak usia dini, dan dengan macromedia
S

flas& diharapkan anak anak usia dini bisa meningkatkan dan mengembangkan

< :
kreativitas belajar.
-

Ag uejng

%Pramono Andi, Membuat Animasi Presentasi dengan Macro Flash MX, (Yogyakarta:
A&di, 2005), him 1

= '°Lukmanatul Hakim, Teknik Jitu Menguasai Flash MX, (Jakarta: PT Elex Media
Kémputindo, 2013), him 2

J!
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Hadirnya macromedia flash berpengaruh terhadap pencapaian tujuan

H®

QO

penitelajaran karena dengan adanya pembelajaran macromedia flash yang mampu
(@]

meryampaikan pembelajaran dengan berbagai cara yaitu pesan audio-visual
QO

secara jelas kepada anak anak usia dini dan materi pembelajaran yang bersifat

nyai.?&r bisa diilustrasikan secara lebih menarik kepada anak anak usia dini dengan

Buepun-Buepun 1Bunpuijiq e3did yeH

ber%gai gambar animasi yang dapat merangsang minat atau memiliki daya
kete%_arikan anak anak usia dini pada tujuan pembelajaran. Dalam penggunakan
pem%elejaran macromedia flash juga memudahkan pada tenaga pendidik yang
akag menyampaikan materi pembelajaran dengan cara menampilkan simulasi-
simulasi, peragaan-peragaan yang dapat memudahkan anak anak usia dini dalam
memahami materi pembelajaran.

Berdasarkan uraian diatas, maka penulis tertarik melakukan penelitian
tentang pembelajaran anak anak usia dini dengan macromedia flash dengan judul
“Pengaruh Penggunaan Macromedia Flash terhadap Pengembangan Kognitif
An% Usia Dini dalam Pembelajaran Online di TK Bintang Mulia Rimbo

(¢
Panjang Kecamatan Tambang”.

(3
B. 5 Alasan Memilih Judul

Alasan penulis untuk mengadakan penelitian dengan judul diatas adalah:
Dalam dunia pendidikan media pembelajaran sangat penting untuk proses
pembelajaran anak-anak di usia dini.

Kajian tentang media pembelajaran macromedia flash merupakan media

yang sangat cocok untuk pembelajaran yang akan digunakan untuk

nery wisey jireAg uej g yo A3isiaarun d
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pembelajaran anak-anak di usia dini, dengan menggunakan media tersebut
maka akan tercipta belajar sambil bermain.

Sepengetahuan penulis judul tentang pengaruh penggunaan macromedia
flash terhadap kognitif anak di usia dini belum ada yang meneliti.

Sebagai mahasiswa Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau,
penulis tertarik untuk melakukan peneltian ini karena berhubungan dengan

ilmu yang di peroleh penulis.

O
nery exsng NIMMIw efdio yey o

Penegasan Istilah
Macromedia flash adalah gabungan teknologi audio-visual seperti teks,
gambar, sound, animasi, dan lainnya sehingga dapat menghasilkan persentasi
berbasis multimedia yang dapat digunakan dalam proses belajar mengajar.**
Pendidikan anak usia dini (PAUD) merupakan wahana pendidikan yang
sangat fundamental dalam memberikan kerangka dasar terbentuk dan
berkembangnya dasar dasar pengetahuan, sikap, dan keterampilan pada anak.
Keb(é‘)rhasilan proses pendidikan pada usia dini tersebut menjadi dasar untuk
pros%s pendidikan selanjutnya.*? Pendidikan anak usia dini (PAUD) adalah
jenj%ag pendidikan, sebelum pendidikan dasar yang merupakan suatu upaya
penli_cajnaan yang ditujukan bagi anak sejak lahir, hingga usia enam tahun yang

S
dilagykan dengan pemberian rangsangan pendidikan untuk membantu

pertﬁmbuhan dan perkembangan jasmani dan rohani agar anak memiliki kesiapan
-

S ueling

Y ukmatul Hakim, Teknik Jitu Menguasai MX, (Jakarta: PT Elex Media Komputiindo,
2013% him 2
! 2Ashak Abdulhak, Memposisikan Pendidikan Anak Usia Dini dalam Sistem Pendidikan
Nasional, Buletin PADU, Jurnal lmiah Anak Usia Dini, Edisi 03, Desember 2002, (Jakarta:
EﬁR.PAUD, Dirjend, PLSP, Depdiknas, 2007), hIm 52.
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dala.% memasuki pendidikan lebih lanjut yang diselenggaran pada jalur formal,

QO
nonfermal, dan informal.*®
(@]

. Kognitif adalah suatu proses berpikir, yaitu kemampuan individu untuk
QD

mernghubungkan, menilai, dan mempertimbangkan suatu kejadian atau

14
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Rumusan Masalah
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Bagaimana Pengaruh Penggunaan Macromedia Flash Terhadap
Perlggmbangan Kognitif Anak Usia Dini Dalam Pembelajaran Online di TK
Bingng Mulia Rimbo Panjang Kecamatan Tambang?
E. Tujuan dan Manfaat Penelitian
1. Tujuan Penelitian
Untuk mengetahui Pengaruh Penggunaan Macromedia Flash Terhadap
Perkembangan Kognitif Anak Usia Dini Dalam Pembelajaran Online di TK
Bintang Mulia Rimbo Panjang Kecamatan Tambang
Manfaat Penelitian
a. Manfaat Teoritis
1) Memberikan sumbangsih pemikiran bagi pembaharuan di masa
pandemi covid 19 pada pendidikan anak usia dini sesuai dengan

tuntunan pembelajaran yang dilakukan secara daring/online.

Ag ue}lng jo AJISIdATU) DTWE[S] 33P3S

B Lilis Madyawati, M. Si, Strategi Pengembangan Bahasa Anak, (Jakarta: Kencana,

2017 him 2

 Ahmad Susanto, Perkembangan Anak Usia Dini Pengantar dalam Berbagai Aspeknya,
(Jgkarta: Kencana, 2011), him 47

Jb
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2)

3)

4)

1)

2)

3)

Memberikan sumbangsih ilmiah dalam ilmu pendidikan anak usia
dini yaitu dengan menggunakan metode penngunakan macromedia
flash di masa pandemic covid 19.

Sebagai pijakan dan referensi pada penelitian-penelitian selanjutnya
yang berhubungan dengan metode penggunaan macromedia flash
pada anak usia dini serta menjadi bahan kajian lebih lanjut.

Manfaat secara teoritis penelitian ini dapat memberikan pengetahuan
untuk meningkatkan kemampuan mengenal angka, huruf, warna dan
bentuk benda pada anak didik. Selain itu sebagai pendorong untuk
pelaksanaan pendidikan sehingga menjadi pengetahuan bagi orang
tua dan guru.

Manfaat Praktis

Bagi  Peneliti, berguna untuk mengetahui pengaruh dan
perkembangan terhadap kognitif anak-anak di usia dini dengan
menggunakan metode pembelajaran macromedia flash dimasa
pandemi covid-19.

Bagi Guru, berguna untuk menjembatani dan mengenalkan metode
pembelajaran macromedia flash terhadap kognitif pembelajaran
anak-anak di usia dini dimasa pandemi covid-19 yang kelak akan
mengetahui cara mengembangkan keterampilan, kreativitas, dan
keampuan anak-anak di usia dini dalam pencapaian pendidikan.

Bagi Siswa, berguna untuk menambah metode pembelajaran dengan

macromedia flash dimasa pandemi covid-19 agar memudahkan
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UIN SUSKA RIAU

anak-anak usia dini belajar sehingga tidak menjadi bosan yang akan
menimbulkan minat dan motivasi yang lebih tinggi terhadap kognitif
acuan untuk melakukan penelitian selanjutnya, terutama mengenai
pengaruh penggunaan macromedia flash terhadap perkembangan
anak usia dini dalam pembelajaran online dimasa pandemi covid-19.

anak-anak usia dini.
4) Bagi Peneliti Selanjutnya, berguna untuk dijadikan sebagai bahan

© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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S o _ :

@A, - Pengertian Macromedia Flash

=

§ ;:-Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) semakin mendorong
«

Esahagusaha ke arah pemanfaatan dan pengembangan hasil-hasil teknologi dalam
g =

3

‘Berba@éi bidang termasuk bidang pendidikan. Namun dengan adanya teknologi
zamaé_sekarang membuat orang tua khawatir dengan perkembangannya yang begitu
pesat.g:?Kekhawatir itu muncul terhadap anak- anak usia dini, sehingga orang tua
binguﬁg bagaimana caranya memberikan pelajaran-pelajaran yang positif terhadap
anak-anak usia dini yang masih rentan terhadap hal-hal baru. Salah satu dari
berkembangnya teknologi yaitu dengan adanya komputer, hal ini sangat perlu
diperkenalkan kepada anak-anak usia dini karena sebagian besar dari anak-anak usia
dini mempunyai rasa ingin tahu yang sangat kuat, oleh sebab itu sebaiknya anak-anak
usia digi tersebut sangat disaran menggunakan pembelajaran yang berbasis komputer
yang %angat menyenangkan sehingga anak-anak usia dini dapat belajar sambil
berm%)'_n. Pada usia dini peserta didik dapat menemukan hal-hal yang baru dan anak-

e

anak Esia dini harus mengenal komputer agar tidak asing dengan dunia teknologi
=
yang gkan terus menerus berkembang.
-
wn
EMacromedia flash adalah gabungan teknologi audio-visual seperti teks,

Q
gamba, sound, animasi, sehingga dapat menghasilkan persentasi berbasis multimedia

11
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o

§ang a)apat digunakan dalam proses belajar mengajar.*> Macromedia flash merupakan
o (@)

gand'al profesional yang digunakan untuk membuat animasi di web. Sejak
= QO

(Eéber@aanya pertama kali dan digunakan oleh beberapa situs web untuk membuat
ISe =

‘gnim§ intro dan permainan, banyak orang yang kagum dibuatnya. Ini disebabkan
(=

=) —

g’arena?ukurannya yang begitu kecil tetapi dapat menampilkan animasi di web yang

3
S

luar bizsa mengagumkan.*®
-~

;Macromedia Flash adalah salah satu perangkat lunak komputer yang
merurgkan produk unggulan adobe system. Adobe flash digunakan untuk membuat
gambar vektor maupun animasi gambar tersebut. Berkas yang dihasilkan dari
perangkat lunak ini mempunyai file extension swf dan dapat diputar dipenjelajahan
web yang telah di pasangi adobe flash player. Flash menggunakan bahasa
peprograman bernama action script yang muncul pertama kalinya pada flash 5.
Sebelum tahun 2005, flash dirilis oleh macromedia. Flash 10 diluncurkan pada tahun
1996 getelah macromedia membeli program animasi vektor bernama future splash.
Versi%erakhir yang diluncurkan dipasaran dengan menggunakan nama macromedia
adala%_macromedia flash 8. Pada tanggal 3 Desember 2005 materi Pelajaran Guru
Strate@ Proses 32 adobe systems mengakui sisi macromedia dan seluruh produknya,

<

sehin@a nama macromedia flash berubah menjadi adobe flash. Macromedia flash

Profe§sional 8.0 adalah program animasi berbasis vektor yang sangat populer dan
-

[ns

LLukmatul Hakim, Teknik Jitu Menguasai MX, (Jakarta: PT Elex Media Komputiindo, 2013),

ue}

him 2
é”lﬁ Idris, A, Pengembangan Multimedia Pembelajaran Berbasis Komputer, (Manado: STAIN,
Jurnal fQRA’, Vol. 5. No. 48 2008)
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o

?yalln(;banyak digunakan saat ini untuk membuat animasi dan aplikasi web
o (@)

E}ofeﬂo nal yang dinamis dan interaktif. Selain itu flash juga dapat digunakan untuk
= QO

%e mBiat animasi logo, kartun, game, menu interaktif, e-card, screen saver, form
ISe =

:?iman g teraktif, aplikasi multimedia, hingga aplikasi ponsel yang kini mulai populer
(=

=

QengaE memanfaatkan fitur flash lite yang ada dalam flash propessional.l’
(=}

Macrgmedia flash 8 merupakan salah satu software aplikasi design grafis yang sangat
-~

S

popul% saat ini terutama untuk membuat aplikasi animasi dan efek yang spektakuler,
kesedghanaan tool yang disediakan serta kemampuan yang luas menjadikan flash
semakin digemari.

Macromedia flash adalah merupakan salah satu program pembuatan animasi
yang sangat handal. Kehandalan flash, dibandingkan dengan program yang lain
adalah dalam hal ukuran file dari hasil animasinya yang kecil. Untuk itu animasi yang

dihasilkan oleh program flash banyak digunakan untuk membuat CD interaktif

maup&jn media lain agar menjadi tampilan lebih interaktif.® Ada beberapa
o
kemapuan macromedia flash diantaranya sebagai berikut:
+¥)
1. §_Dapat membuat animasi yang bergerak (motion tween), perubahan bentuk
(o]

E(shapetween), perubahan dan transparansi warna (color effect tween).

<
2. & Dapat membuat animasi masking (efek menutupi sebagain objek yang terlihat)

S

= dan animasi motion guide (animasi mengikuti jalur).

(0}

UEHRS

7 Chandra, Flash Propessional 8 untuk Orang Awam, (Palembang: Maxicom, Jurnal Media
Infotar'gﬁl Vol. 9, No. 1)

® Deni Dermawan, Inovasi Pendidikan Pendekatan Praktik Teknologi Multimedia dan
Pembel‘ajaran Online, (Bandung: Remaja Rosdakarya, 2012), him 232
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> B

o s

7 3. =Dapat membuat tombol interaksi dengan sebuat movie atau objek yang lain.

o (@)

2 4 EDapat membuat animasi logo, annmasi form, persentasi multimedia, dan
g

c Sgame.

a =

@ 5. 7Dan di konversi dan di publish ke dalam beberapa tipe seperti *.swf, *.html,
c [IE

=) —

§  Z*.gif, *jpg, *.png, *.exe, dan *.mov."

e o

& Penegertian dari animasi tersebut adalah berasal dari kata animation yang

L
berart?oilusi dari gerakan. Animasi adalah sekuen gambar yang diekspos pada
tengg%g waktu tertentu sehingga tercipta sebuah ilusi gambar bergerak, ilusi dari
gerakan tersebut dapat terjadi secara cepat, sekumpulan gambar yang mempunyai
gerakan secara bertahap dari masing-masing bagian objek gambar tersebut. Secara
sederhana animasi diartikan sebagai gambar bergerak. Untuk praktiknya animasi
interaktif berbasis multimedia dibutuhkan hardware dan software sebagai support

teknologi informasi pengolahan data. 2°

1. ;U*)Karakterisktik Macromedia Flash

9}

E Versi yang digunakan penulis dalam penelitian ini adalah macromedia
flaa] 8, berikut beberapa fitur baru pada macromedia flash 8 sebagai berikut:
Object drawing model, setiap objek gambar yang berada pada layer yang
sama tidak akan saling mempengaruhi.

Gradient enchancement, merupakan control terbaru yang mampu

menangani gradiasi warna yang lebih kompleks.

upins JoxX3ISIdATY) D

Cﬂz 9 Azhar Arsyad , Media Pembelajaran, (Jakarta: Raja Grafindo Persada, 2014), him 187
 Akmaluddin, Analisis Perancangan Animasi Interaktif Pembelajaran Anatomi Otak
Manus% Tingkat Sekolah Menengah Pertama, (Techno Nusa Mandiri X: No. 2, 2013), him 2

nery wisey ji



NV VISNS NIN

‘nery eysns NiN uizi edue) undede ynjuaq wejep 1ul sin} eA1ey yninjas neje ueibeqges yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw bBuele|q 'z

4

=

0
nidl

{
lf

455

‘nery eysng NiN Jefem Buek uebunuaday ueyibniaw yepn uediynbuad 'q

"yejesew njens uenelun neje iy uesinuad ‘uesode| ueunsnAuad ‘yeiw| eAiey uesinuad ‘uenijpuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uedinnbuad ‘e

\

:Jaquins ueyingaAusw uep ueywnyuesusw edue) Iul sijn} eAIey yninjas neje ueibegss dinbusw Buelejiq °|

Buepun-6uepun 16unpuig e3di ey

@ely BYSNS NIN®!|Iw ej@ido ®eH @

=

15

Flash type, penulisan teks memiliki tampilan yang lebih konsisten.

Script assit mode, memberikan bantuan yang sangat memadai dalam
penggunaan action script.

Expanded stage work area, memberikan ruang yang luas untuk menyimpan
objek-obek animasi tanpa menampilkannya saat animasi berjalan.

Improved preferences dialog box, desain kotak dioalog preference
diperbaharui sehingga lebih jelas dan mudah dimengerti.

Single library pond, panel tunggal yang menyimpan berbagai pustaka objek.
Objec-level undo move, pembatal terkahir yang tersedia per-objek.

Macromedia flash sebagai program multimedia dan animasi memiliki

beberapa kelebihan sebagai berikut:

a.

nery wisey JIreAg uejpng Jo AJIS@IAIU) dIWER[ST 3}e)S

Seorang pemula yang masih awan terhadap dunia desain dan animasi dapat
mempelajari dan memahami macromedia flash dengan mudah tanpa harus
dibekali dasar pengetahuan yang tinggi.

Penggunaan program macromedia flash dapat dengan mudah dan bebas
dalam berkerasi membuat animasi dan gerakan luwes sesuai dengan yang
dikehendaki.

Macromedia flash ini dapat menghasilkan file dengan ukuran kecil. Hal ini
dikarenakan flash yang kecil ini dapat digunakan pada halaman web tanpa

butuh waktu loading yang lama untuk membukanya.
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Macromedia flash ini menghasilkan file bertipe ekstensi. FLA yang bersifat
fleksibel, karena dapat dikonversikan menjadi file bertipe *.swf. *.html,
*.gif, *.jpg, *.png, *.exe, *.mov, sehingga memungkinkan untuk berbagai

keperluan yang diinginkan.?

N !w eydio geH @

Buepun-6uepun 16unpuig e3di ey

8edangkan kekurangan macromedia flash hampir tidak ada, karena software

S

sudahymenggabungkan audio, visual, dan gambar bahkan game menarik. Hanya saja
-5
dalamipembuatannya lebih rumit dan mendetail. Bahasa pemogramannya puncukup
sulit (gn untuk pembuatan animasi 3D membutuhkan keahlian dan kemampuan lebih
karena tingkat kerumitannya tinggi, tampilan hasil olahan macromedia flash memang
sangat menarik, akan tetapi proses pembuatannya membutuhkan ide, waktu, dan
kemampuan ekstra, terutama bagi pemula. Oleh karena itu, sebagian orang menilai
macromedia flash bukan media yang sederhana untuk dibuat. Kekurangan lain dari
macromedia flash adalah sebagai berikut:
Meskipun mudah menggunakan macromedia flash tetapi banyak guru tidak
bisa memodifikasi sendiri, hal ini harus ada keahlian dari guru itu sendiri.
Macromedia flash salah satu perangkat yang menggunakan komputer, jadi
setiap sekolah harus ada fasilitas yang memadai. Apabila tidak memadai
maka media tidak bisa digunakan.

Untuk dapat ditampilkan didepan kelas maka butuh perangkat tambahan

seperti OPH (overheat proyektor).

uej[ng JoL}ISISATU) dLWE[S] 3}83S

@21 Anggra Yuda Ramadianto, Membuat Gambar Vektor dan Animasi Aktraktif dengan Flash

Professional 8, (Bandung: Yrama Widya, 2018), him 10

nery wisey j
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= ©
s b
%  Dari uraian diatas, kelebihan macromedia flash apabila digunakan sebagai
o (@)
Eledléjbelajar mengajar secara optimal maka berpengaruh dalam meningkatkan hasil

e

glﬁun

lajag peserta didik. Namun disetiap kelebihan pasti memiliki kekurangan, apabila

|I|haFdar| kekurangannya maka macromedia flash masih sangat sulit diterapkan di

un-ﬁnepu
N

§ekoléﬁ-sekolah yang fasilitasnya tidak memadai untuk berjalannya proses
7

pemb@ajaran dengan menggunakan macromedia flash.

b

2. ;UCara Penggunaan Macromedia Flash

g Macromedia flash mempunyai area kerja atau cara penggunaan terdiri dari

Sembilan bagian, yaitu:

a. Menu, pada menu area terdapat berbagai kumpulan instruksi yang di pakai
dalam menjalankan macromedia flash. Terdiri dari file, edit, view, insert,
modify, text, control, window, help.

b. Stage adalah layer (document dalam word) yang digunakan untuk tempat

meletakkan objek-objek dalam flash.

Toolbox, kumpulan alat yang dapat dipergunakan untuk menggambar,
. memilih, memanipulasi objek atau isi, membuat, memberi warna yang ada
dalam timeline dan stage. Dapat juga digunakan untuk memperbesar atau
memperkecil, menghapus, maupun memilih objek. Alat yang digunakan
dalam toolbox adalah:

1. Arrow too : memilih dan memindahkan objek.

2. Subselect tool : memilih titik-titik pada satu objek atau garis.

3 Line tool : membuat garis.

nery wisey| ;ue&g uej[ng jo Ajrsiaarup) orure[sj ajeig



‘nery eysns NiN uizi edue) undede ynjuaq wejep 1ul sin} eA1ey yninjas neje ueibeqges yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw bBuele|q 'z

NV VISNS NIN
(I

&

‘nery eysng NiN Jefem Buek uebunuaday ueyibniaw yepn uediynbuad 'q

"yejesew njens uenelun neje iy uesinuad ‘uesode| ueunsnAuad ‘yeiw| eAiey uesinuad ‘uenijpuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uedinnbuad ‘e

)

o

>

£
J

Y|

:Jaquins ueyingaAusw uep ueywnyuesusw edue) Iul sijn} eAIey yninjas neje ueibegss dinbusw Buelejiq °|

18

Lasso tool : memilih bagan objek yang akan di edit.

Pen tool : membuat garis-garis lurus maupun garis kurva.
Text tool : membuat teks maupun kalimat.

Oval tool : membuat objek yang berbentuk lingkaran.

Rectangle tool : berfungsi menggambar objek persegi dan persegi

Pencil tool : menggambar apa yang diinginkan.

. Brush tool : berfungsi untuk mewarnai objek.

. Fill transform T : mengukur ukuran, tengah, arah dari warna gradasi atau

Free transform T : mengubah atau memodifikasi bentuk dari objek yang

dibuat dapat berupa memperbesar, memperkecil ukuran objek.

. Ink bottle tool : berfungsi untuk mewarna border (garis tepi).
. Paint bucket tool : memberi warna pada objek yang dipilih.
Kelebihan dan Kekurangan Macromedia Flash

dapun kelebihan dari media berbasis macromedia flash di antaranya adalah:

udah diakses, presentasi flash dapat dibuka dengan menggunakan program

web browser yang ada. Misalnya internet Explorer, Mozilla, dan Opera.
Kompatibilitas, dengan hanya menggunakan flash, berarti setiap orang

menggunakan sistem operasi seperti Linux.
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i ©
2 T
S c.=Dapat mengurai ukuran dokumen, presentase flash relatif berukuran lebih
o (@)
g O kecil, seringkali malah 10 kali lebih kecil daripada presentasi Microsoft power
= QO
«
§ Spoint.Bisa bersuara, dokumen flash juga dapat digabungkan dengan suara
2 =
a =
@  ~ termasuk musik dan suara.
c b
§ d.ZResolusi tampilan. Dokumen flash dapat dijalankan dengan tanpa harus
e o
& ditentukan resolusinya.

-~

e.;Pengaruh interaksi, dokumen flash memiliki pengaturan sendiri yang telah
gterpasang seperti menjalankan (playback), berhenti (stop), sementara (pause),
dan mengulang (rewind) presentasi.

f. Lebih aman, dengan format flash, maka tidak semua orang dengan mudah

mengubabh isi presentasi.

Kelebihan Macromedia Flash yaitu dapat membuat sebuah aplikasi berupa
animasi (huruf, angka, warna, dan bentuk benda) yang digunakan sebagai media
belajaﬁf anak, dengan membuat gerakan animasi dan mengikuti cara yang telah
diteta[;;kan.

S%_ara umum kelebihan macromedia flash dibanding program lain yang sejenis,
antaragain ;

a.

ISIOA

Dapat membuat tombol interaktif dengan sebuah movie atau objek yang lain.

}

bfg Dapat membuat perubahan transparasi warna dari satu bentuk ke bentuk yang

J

f.‘:"lain.

1

¢.= Membuat perubahan animasi dengan mengikuti alur yang telah ditetapkan.

neny wisey JireAg
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T ©

o

S d.Qx)Dapat di konveksi dan dipublikasikan ke dalam beberapa tipe diantaranya,
o (@)

g © swf, .html, .gif, .jpg, .exe, .mov.”®

= QO

? Sedlangkan kelemahan dari macromedia flash yaitu “seperti waktu belajarnya
ISe =

%ama ?palagi bagi yang belum pernah menggunakan software desain grafis
(=

=) —

gebelwnya, grafisnya kurang lengkap dan kurang simple, lambat login, menunya
tidak gser friendly dengan bahasa program yang susah, perlu banyak referensi
s

tutorié:j]L7 kurang dalam 3D serta pembuatan animasi 3D nya cukup sulit”.

4.§.Tujuan dan Manfaat Macromedia Flash

Pemanfaatan macromedia flash dapat membantu dalam membuat animasi kartun,
web design, presentasi, portofolio instansi, game, dan beberapa media animasi
lainnya. Saat ini banyak versi animasi flash yaitu Adobe Flash CS4 & CS5, semakin
bertambahnya versi dalam suatu program aplikasi, akan terdapat suatu perubahan

dalam program 28 tersebut baik dari segi tata letak tools, penambahan fitur yang lebih

Iengk%)). Beberapa pembuatan animasi mengenal tipe file seperti file yang hanya
o

terdir@tas kumpulan gambar yang ditampilkan satu per satu yang biasa disebut Flic
+¥)

(kerd%an gambar) dan mempunyai ekstensi *.fli atau *.flc dan file yang terdiri dari
(=

kumpglan gambar yang ditampilkan satu per satu dan sudah disertai efek suara yang
<
(¢°]

mem@_nyai ekstensi *.avi (Audio Visual Interleave). Macromedia flash adalah

S
sebual& program grafis animasi standar profesional untuk menghasilkan produk-

7))
produk multimedia seperti Courseware, Multimedia Presentation, Website, Computer
Y
=

@23 Lukmanatul Hakim, Teknik Jitu Mengenai Flash MX, (Jakarta: PT Elex Media
Kompdtindo, 2013) him 5

nery wisey j



NV VISNS NIN

‘nery eysns NiN uizi edue) undede ynjuaq wejep 1ul sin} eA1ey yninjas neje ueibeqges yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw bBuele|q 'z

4

]

0
nidl

{
l’

455

‘nery eysng NiN Jefem Buek uebunuaday ueyibniaw yepn uediynbuad 'q

‘yejesew njens uenelur} neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw| eAley uesiinuad ‘ueniguad ‘ueyipipuad uebuuaday ynun eAuey uediynbuad ‘e

\

:Jaquins ueyingaAusw uep ueywnyuesusw edue) Iul sijn} eAIey yninjas neje ueibegss dinbusw Buelejiq °|

21

= ©
s |
Bame=dan Animation. Program ini mampu menghasilkan animasi yang demikian
o (@)
géngqgrl, sehingga sebagian besar aplikasi tutorial yang interaktif, game, presentasi,
= QO
?an Rin-lain dibuat dengan program ini. Flash professional 8 merupakan
ISe =
senge@bangan dan penyempunaan dari versi sebelumnya (Flash 5, Flash 6/MX,

lashF1X professional 2004).
7

o) Buwpun

& Pengertian Kognitif
=2

;Kognitif seringkali diartikan sebagai kecerdasan atau berpikir. Kognitif adalah

peng%ian yang luas mengenai berpikir dan mengamati, jadi merupakan tingkah laku-
tingkah laku yang mengakibatkan orang memperoleh pengetahuan atau yang
dibutuhkan untuk menggunakan pengetahuan. Perkembangan kognitif menunjukkan
perkembangan dari cara anak berpikir. Kemampuan anak untuk mengkoordinasikan
berbagai cara berpikir untuk menyelesaikan berbagai masalah dapat dipergunakan
sebagai tolak ukur pertumbuhan kecerdasan.?*

;,U*)Menurut Krause, Bochner, dan Duchnese, perkembangan kognitif adalah
o

kemampuan seseorang dalam berpikir, mempertimbangkan, memahami dan
+¥)

mengﬁl_gat tentang segala hal disekitar kita yang melibatkan proses mental seperti
(o]
menygap, mengorganisasi dan mencerna segala informasi.”® Wiliams mengatakan

<
kognigf adalah bagaimana cara individu bertingkah laku, cara indiviu bertindak, yaitu

ek

cepatjambatnya individu di dalam memecahkan suatu masalah yang dihadapinya.
Lo

(ém Erfha Nurrahmawati, Eti Hadiati, Siti Fatimah, Peranan Guru Dalam Mengembangkan
Kognitif* Anak Usia Dini Di TK Raudlatul Ulum Kresnomuhlyo, Jurnal-Al-Athfaal Jurnal limiah
Pendid§<an Anak Usia Dini E ISSN : 2622-5182, PISSN : 2622-5484, him 5

%> Salmiati Nurbaity, dan Desy Mulia Sari, Upaya Guru Dalam Membimbing Perkembangan
KogniéfAnak Usia Dini (Suatu penelitian di Taman Kanak-Kanak islam terpadu Ar-Rahmah kota
Banda Aceh), journal ISSN 2355-102X, Vol. I11 No 1 MARET 2016, him 45

nery wisey j
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ambaran yang diberikan Williams tenteng ciri-ciri perilaku kognitif adalah berpikir

10 8eH ©

ncar? berpikir luwes, berpikir orisinal, berpikir terperinci.”®
QO

SMenurut Depdikbud, kemampuan kognitif adalah pengembangan kemampuan

pun 1Bungsia g1 YeH

-Gue

asar“yang telah dimiliki anak secara ilmiah, misalnya meningkatkan kemampuan
(=

ak @ari berpikir secara konkret kapada berpikir secara abstrak. Pada dasarnya
7

kemafppuan kognitif sangat penting ditingkatkan agar anak mampu melakukan
-~

eksplt?ési terhadap dunia sekitar melalui panca inderanya. Proses kognisi meliputi

Biugpun

berba&ai aspek, seperti persepsi, ingatan, pikiran, simbol, penalaran, dan pemecahan
masalah.?’

Kemampuan kognitif adalah kontruksi yang menggambarkan mental atau otak
seseorang dan kemampuan mental itu meliputi banyak kemampuan, perencanaan,
pemecahan masalah, pemikiran abstrak belajar cepat dan belajar dari pengalaman.
Kemampuan Kkognitif adalah kemampuan yang dimiliki seseorang dalam
mem%ahkan suatu masalah melalui proses berpikir, menghubungkan, menilai, serta
memp%rtimbangkan dalam menyesuaikan diri untuk mencapai tujuan. Kemampuan
kognigf diarahkan agar anak mampu mengembangkan daya persepsinya berdasarkan
apa y@g dilihat, didengar dan dirasakan, sehingga anak akan memiliki pemahaman

<
yang gtuh dan komprehesif. Selain itu, anak juga diarahkan agar mampu memahami

simb(ﬁ-simbol yang tersebar di dunia sekitar, seperti simbol bilangan.
-
W

5'726 Hijriati, Tahapan Perkembangan Kognitif Pada Masa Early Childhood, Volume 1 Nomor 2
Januar@]uni 2016, him 35
%" Ni Putu Erna Hartati, | Nyoman Wirya, Didith Pramunditya Ambara, Penerapan Metode
Bermaif Berbantuan Media Magne t Untuk Meningkatkan Kemampuan Kognitif Anak Di TK Santa
Maria, 3urnal Pg-Paud Universitas Pendidikan Ganesha Vol. 2 No. 1, 2014, him 2
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= ©

o

S Bgdasarkan pemaparan diatas dapat disimpulkan bahwa kemampuan kognitif
o (@)

g'dalaﬁzkemampuan dasar yang telah dimiliki seseorang dalam proses berpikir yang
= QO

%eng@;u pada kegiatan mental yang mencakup: berpikir, mengingat persepsi,
a =

(genalé’cfan, dan pemecahan masalah.

1. ZCiri-ciri Kognitif Anak Usia Dini Usia 5-6 Tahun

Buepun-

Dalam mengembangkan kemampuan kognitif anak diperlukan pemahaman

Asng

ten%ng karakteristik dari perkembangan kognitif, upaya untuk menciptakan

Iinékungan pembelajaran yang menyenangkan hanya mungkin dilakukan jika guru
memahami terlebih dahulu karakteristik dari perkembangan kognitif yang ada
pada anak. Menurut Rahma yang dikutip oleh Srianis, pada fase perkembangan
kognitif ini banyak hal yang dapat dikembangkan seperti lambang bilangan,
konsep bilangan, memecahkan masalah sederhana, warna,mengenal bentuk,
ukuran pola dan sebagainya.

Dgelaskan juga bahwa karakter khusus anak usia dini mencakup sebagai berikut.
Ada hubungan yang kuat antara keadaan jasmani dan prestasi sekolah.
Suka memuji diri sendiri.

Kalau tidak dapat menyelesaikan tugas atau pekerjaan, tugas atau pekerjaan
itu dianggap tidak penting.

Suka membandingkan dirinya dengan anak lain, jika hal itu
menguntungkan dirinya.

Suka meremehkan orang lain.

Perhatiannya tertuju pada kehidupan praktis sehari-hari.

nery wisey JIwAS aej[ng JookISIaATE ) dBHe[S 3
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= ©

s b

S # Ingin tahu, ingin belajar dan realistis.

o (@)

g . Timbul minat kepada pelajaran-pelajaran khusus.

= QO

? £ Anak memandang nilai sebagai ukuran yang tepat mengenai prestasi

a =

§ ~  belajarnya di sekolah.

S b

§ Befdasarkan penjelasan diatas dapat peneliti simpulkan bahwa penting dalam
7

memahami karakteristik perkembangan kognitif, agar digunakan sebagai alat tolak
-~

ukur %mtuk mengetahui bagaimana cara yang tepat dalam mengembangkan
kemagpuanya sesuai dengan Kkarakteristik anak. Dengan begitu dapat setelah
mengetahui karakteristik maka akan melihat faktor yang dapat memperngaruhi
perkembangan kognitif anak.

2. Faktor yang Mempengaruhi Perkembangan Kognitif Anak Usia Dini

Banyak faktor yang dapat mempengaruhi perkembangan kognitif, namun

sedikitnya faktor yang mempengaruhi perkembanga kognitif sebagai berikut :
Faktor Genetika (Hereditas), teori hereditas yang dipelopori oleh seorang
ahli filsafat Schopenhauer mengatakan bahwa manusia lahir sudah
membawa potensi tertenti yang tidak dapat dipengaruhi oleh lingkungan
dikatakan pula, taraf intelegensi sudah ditentukan sejak anak dilahirkan.
Faktor Lingkungan, teori lingkungan atau empirisme dipelopori oleh John
Locke . mengatakan bahwa manusia dilahirkan dalam keadaan suci seperti
kerts putih yang masih bersih atau belum ada noda sedikit pun. Teori ini
dikenal luas dengan sebutan teori tabularasa. Menurut John Locke

perkembangan manusia sangatlah ditentukan oleh lingkunganya.
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Berdsarkan pendapat locke, taraf intelegensi sangatlah ditentukan oleh
pengalaman dan pengetahuan yang diperolehnya dari lingkungan hidupnya.
Faktor Kematangan, tiap organ (fisik maupun psikis) dapat dikatakan
matang jika telah mencapai kesanggupan menjalankan fungsinya masing-
masing.

Faktor Pembentukan, pembentukan ialah segala keadaan diluar diri
seseorang yang memepengaruhi perkembangan intelegensi. Pembentukan
dapat dibedakan menjadi pembentukan sengaja ataus ekolah formal dan
pembentukan tidak sengaja pengaruh alam sekitar. Sehingga manusia
berbuat intelegen karena untuk memepertahankan hidup ataupun dalam

bentuk penyusaian diri.”®

3. Aspek Pengembangan Kognitif Anak Usia Dini

Kognitif adalah suatu proses berfikir, yaitu kemampuan individu untuk

meg;r)ghubungkan, menilai, dan mempertimbangkan suatu kejadian atau peristiwa.

(¢
Prgses kognitif berhubungan dengan tingkat kecerdasan (intelegensi) yang

V)

mqi;\_andai seseorang dengan berbagai minat terutama sekali ditujukan kepada ide-
(o]

ide(;‘dan belajar. Definisi intelegensi bahwa intelegensi sebagai kemampuan untuk

<
me%lecahkan masalah atau untuk mencipta karya yang dihargai dalam suatu

kelzudayaan atau lebih. Henmon berpendapat bahwa kognitif dan pengetahuan
-

[ns

him5

nery wisey Jig
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A Ahmad Susanto, Perkembangan Anak Usia Dini, (Jakarta: Prenada Media Group, 2011),
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T ©

> B

S dis%but intelegensi, jadi kognitif bagian dari intelegensi. Apabila kognitif tinggi,
o (@)

g maka intelegensi tinggi pula.”®

= QO

«

§ Tedri Dasar Perkembangan Kognitif. Anak pada rentang usia 5-6 tahun masuk
o

Ealanféperkembangan berpikir pra-operasional konkret. Pada saat ini sifat egosentris
(=

=

§ada #hak semakin nyata. Anak mulai memiliki perspektif yang berbeda dengan
e o
oranglain yang berbeda dengan sekitarnya. Orang tua sering menganggap periode ini

L
sebag% masa sulit karena anak pada periode ini menjadi susah diatur, bisa disebut
nakalgtau bandel, suka membantah dan banyak bertanya. Anak mengembangkan
ketrampilan berbahasa dan menggambar, namun egois dan tidak dapat mengerti
penalaran abstrak dan logika.*

Pembelajaran yang terlalu tekstual yang diberikan kepada anak akan sulit
dipahami, mereka harus diberi pemahaman melalui contoh-contoh konkrit, peragaan
langsung, dan dikemas melalui bermain. Dengan cara ini, maka secara tidak langsung
merel%) dapat menerima apa yang diajarkan kepada mereka, usia 5-6 tahun

(¢
merupakan pra-operasional konkret. Pada tahap ini anak dapat memanipulasi objek

o]
simbci termasuk kata-kata yang merupakan kharakteristik penting dalam tahapan ini.
(o]

Hal iﬁ dinyatakan dalam peniruan yang tertunda dan dalam imajinasi pura-pura

<
dalamg:)ermain”.31

I

Ing jo A3

9 Susanto, Ahmad, Perkembangan Anak Usia Dini, (Jakarta: Kencana, 2014), him 47
** Ibid,. him 49
*'Ibid,. him 50
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EH ©

Jagi dapat dipahami bahwa perkembangan kognitif (perkembangan mental dan

)

11a e3did yeH

erkembangan kognitif) adalah dari pikiran. Pikiran merupakan bagian dari proses
QO

=}
uéérpilgrnya otak. Bagian ini digunakan untuk proses pengakuan, mencari sebab
Q.

‘gkibatiproses mengetahui, dan memahami. Pikiran anak sudah dapat bekerja aktif
(=

E_I;emer%k anak dilahirkan. Hari demi hari pemikirannya berkembang sejalan dengan
pertugbuhannya, misalnya dalam hal-hal yang berkaitan dengan: 1) Belajar tentang
s
orang%iin, 2) Belajar tentang sesuatu, 3) Belajar keterampilan baru, 4) Mendapatkan
kenarf'_gj;aln yang indah, 5) Mendapatkan pengalaman baru.
4. Tujuan Perkembangan Kognitif Anak Usia Dini
Perkembangan merupakan perubahan-perubahan yang dialami oleh
individu atau organisme menuju tingkat kedewasaannya atau kematangannya
(maturation) yang berlangsung secara sistematis, progresif dan berkesinambungan,
baik menyangkut fisik (jasmaniah), maupun psikis (rohaniah).*® Perkembangan
me&ﬁupakan suatu perubahan, perubahan ini tidak bersifat kuantitatif, melainkan
ku;_ﬁtatif. Perkembangan tidak ditekankan pada segi material, melainkan segi

<5}
furigsional. =
(o)

Pada dasarnya perkembangan kognitif dimaksudkan agar anak mampu

3
FOATU

kukan eksplorasi terhadap dunia sekitar melalui panca inderanya, sehingga

o
InS 3o=£31s

engan pengetahuan yang didapatkannya tersebut anak akan dapat melangsungkan

e}
8

= Yusuf Syamsu, Psikologi Perkembangan Anak dan Remaja, (Bandung: PT Remaja
Rosdkei%a, 2001), him 15

«=* Ahmad Susanto, Perkembangan Anak Usia Dini Pengantar dalam Berbagai Aspeknya,
(Jakart® Kencana, 2011), him 19
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= ©
o
S hldgzérpnya dan menjadi manusia yang utuh sesuai dengan kodratnya sebagai
o (@)
g méghluk Tuhan yang harus memberdayakan apa yang ada di dunia ini untuk
= QO
? kepéntingan dirinya dan orang lain. Adapun aspek kognisi meliputi berbagai
a =
% asr%k seperti persepsi, ingatan, pikiran, simbol, penalaran, dan pemecahan
(=
=
§ magalah. * Dengan demikian, melalui perkembangan kognitif, fungsi pikir dapat
w
diggnakan dengan cepat dan tepat untuk mengatasi suatu situasi untuk
-~

me%lecahkan suatu masalah.

C. gPengertian Anak Usia Dini
Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia “Anak” diartikan sebagai orang yang

masih kecil atau belum dewasa. ** Usia diartikan sebagai umur.®*® Dini diartikan
sebagai jenjang atau tingkat sekolah sebelum sekolah dasar (Taman Kanak-Kanak).*’
Dengan demikian secara etimologi “anak usia dini” dapat diartikan sebagai usia anak
yang belum dewasa yang berada pada jenjang atau tingkat Taman Kanak-Kanak (TK
atau Iﬁay Group). Sedangkan secara terminologi tidak dijumpai deifinisi mengenai
anak ?[;sia dini. Pemahaman akan arti anak usia sekolah dapat dilihat pada berbagai
pemb:&ian fase perkembangan anak menurut para ahli psikologi (psikolog).

P&?fektif psikologi perkembangan anak dapat diklasifikasikan sebagai berikut:

2
a. = Masa bayi, yakni masa sejak lahir sampai masa akhir tahun kedua.

3[ns jo A3r1s1d

33“ Ibid,. him 48

% Depdikbud, Kamus Besar Bahasa Indonesia, (Cet. I; Jakarta: Balai Pustaka, 1990), him 600
< *° Ibid,. him 998
Ibid,. him 699
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1eH ©

b.=Masa anak-anak atau masa kanak-kanak, yakni dari permulaan tahun ketiga,

sampai enam tahun. Masa ini disebut pula masa anak usia dini karena ini anak

lw eydio

mulai masuk kelompok bermain dan Taman Kanak-kanak.

¢.”Masa anak lanjut atau masa anak sekolah, yakni dari usia dini usia 6 tahun
(=

Zsampai 13 tahun. %
%)

Péndidikan anak-anak usia dini merupakan salah satu upaya pembinaan yang
-~

diper@’gtukkan bagi peserta didik dari usia nol sampai enam tahun untuk

Buepun-6uepun 16unpuig e3di ey

meng@nbangkan berbagai potensi yang dimiliki dan mempersiapkan peserta didik
untuk masuk ke pendidikan selanjutnya, hal ini merupakan upaya strategis untuk
mempersiapkan generasi yang penuh dengan tantangan. Kesuksesan yang akan raih di
masa depan bisa diciptakan dengan mempersiapkan generasi sekarang ini, salah satu
upaya tersebut adalah pendidikan anak-anak usia dini yang terpadu dan berorientasi
pada pertumbuhan serta pengembangan potensi. Pendidikan bukan hanya menjadi
kewajé))an, namun telah mejadi kebutuhan dimana manusia akan lebih berkembang
denga;: adanya pendidikan, pendidikan merupakan hal yang sangat penting dalam
memt%;ngun kehidupan bangsa, pendidikan juga mencakup usaha sadar untuk
menc@takan suatu lingkungan yang memungkinkan perkembangan optimal dari

<
poteng yang telah dibawa sejak dini. Apabila suatu bangsa memiliki sumber daya

ek

manu@a yang berkualitas maka bangsa tersebut akan mengalami kemajuan dalam
-

bidang’pendidikan dan tentunya tercapailah tujuan dari pendidikan itu sendiri.

IeAg ue)

%8 Hurtock, Perkembangan Anak, (Jakarta: Gramedia, 1989), him 92
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= ©

> B

Q s

% Pada masa anak usia dini adalah masa pertama dari kelurahan perkembangan
o (@)

glanuga, dimana ia membagi perkembangan individu ke dalam tiga bagian, yakni
= QO

«

glasagqnak-anak, masa remaja, dan masa dewasa.** Ciri yang menampakkan
2 =

Y

erke%bangan dari anak usia dini adalah anak mulai mengenal dirinya atau memilki

uEpun-au
N

Qesadéan tentang dirinya sebagai pria atau wanita, dapat mengatur dirinya dalam
buang%)air, dan dapat mengenal beberapa hal yang dianggap membahayakan dirinya.
s

Beber;pa aspek dalam diri anak usia dini telah berkembang dengan baik sebagai
perke%bangan sosial, agama, moral, dan intelektual. Pendidikan pada anak usia dini
adalah pendidikan sosok individu yang sedang menjalani suatu proses dalam
perkembangan yang pesat dan fundamental bagi kehidupan anak selanjutnya. Pada
masa ini adalah awal dari proses pertumbuhan dan perkembangan manusia, masa
inilah yang harus dijadikan pedoman untuk penyelenggaraan pendidikan yang
menitikberatkan pada berbagai aspek pertumbuhan dan perkembangan fisik,
kecer@san emosi, kecerdasaran spiritual, sosial emosional, bahasa, dan komunikasi
tahap% perkembangan.*

AEak usia dini merupakan individu yang berbeda, unik dan memiliki karakteristik

tersen§1ri sesuai dengan tahapan usianya. Pada masa ini stimulasi seluruh aspek

<
perke@bangan memiliki peran penting untuk tugas perkembangan selanjunya. Sel-sel

I

tubuhjanak usia dini tumbuh dan berkembang sangat pesat, pertumbuhan otakpun

°® Muhammad Ruding Emang, Psikologi Agama, (Ujung Pandang: ldentitas Islam Press,

1994), hlm 24
«=*® Wahid Hasyim, Implementasi Kebijakan Pemerintah dalam Penyelenggaraan Pendidikan
Anak U8ia Dini (PAUD), (Bekasi: Bekas PDF, 2009)

Ssuejng j
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T ©
o
BEdang mengalami perkembangan yang sangat luar biasa, demikian halnya dengan
o (@)

ertuiﬁbuhan dan perkembangan fisiknya.*' Masa usia dini (0-6 tahun) merupakan

mau

e

UEIBU

asa Skeemasan (golden age) dimana stimulasi seluruh aspek perkembangan

-Buep

Ianj@mya. Artinya pada masa ini anak mampu merekam dan mempelajari apa yang

'ajarEan oleh pengajar. Masa awal kehidupan anak merupakan masa terpenting
7

dalani;rentang kehidupan seorang anak. Pada masa ini pertumbuhan otak sedang

Buepun

2
meng%ami perkembangan yang sangat pesat, begitupun dengan perkembangan
fisikn@éf‘2

Berdasarkan uraian diatas, penulis menarik kesimpulan bahwa pengertian anak
usia dini adalah usia dasar bagi kemajuan perkembangan dimasa akan datang, pada
usia ini anak sudah mulai menyadari akan hal dirinya sendiri dengan munculnya
pengalaman sosial yang sudah mulai anak usia dini kembangkan.

1. Perkembangan Anak Usia Dini

Agipun beberapa perkembangan anak-anak di usia dini diantaranya sebagai
berikl%

<)

a.é_Perkembangan fisik. Dari bidang postur tubuh anak usia 3 tahun biasanya
(o]

glebih langsing dan lebih panjang dibandingkan tahun sebelumnya. Selain itu

ISIOA

terjadi juga perkembangan pesat pada sistem syaraf otot-otot dan kerangka

0 A}

tubuh. Terdapat persitiwa dan kejadian yang berpengaruh terhadap fisik

J

Lkesehatan anak., peristiwa itu antara lain pindah rumah, pergantian pekerjaan

P3N

3;‘1 Mulyasa, Manajemen PAUD, (Bandung: PT Remaja Rodakarya Offset, 2012), him 20-21
«=* Trianto, Desain Pengembangan Pembelajaran Tematik Bagi Anak Usia Dini TK/RA &
Kelas Aval SD/MI, (Jakarta: Kencana, 2011), him 14
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ayah, ibu yang muali bekerja, orang tua yang sering tidak cocok dengan

mertua mereka, kematian teman dekat atau orang-orang yang masih ada

lw eijdio yeH 6

hubungan saudara dengan orang tuanya, perceraian orang tua, dan peristiwa

lainnya.

Perkembangan perilaku. Dari segi perkembangan motorik anak dengan usai 4

SNS NIN!

&tahun mampu melompat dengan satu kaki, mampu menangkap bola, dan

mampu berjalan satu garis. Dari segi perkembangan perilaku adaptasi anak

nery ey

mampu membangun jembatan dari lima kubus, mampu menggambar orang.
Kemampuan dari berbahasa anak mampu menggunakan kata sambung,
perbedaan dengan bahasa orang dewasa terletak pada gaya dan bukan dari
struktur kalimat. Perilaku kepribadian anak mampu membasuh dan menyeka

wajah mereka, dapat diperintah, dan mampu bermain bersama.

c. Perkembangan kognitif. Ketika anak memasuki usia 3 tahun terjadi

g*)perkembangan kognitif yang tak terduga. Semakin dipelajari, semakin di

(¢
H'sadari bahwa anak mengalami perkembangan sangat pesat hanya dalam waktu

o
é_yang relatif singkat. Faktor-faktor yang mempengaruhi perkembangan
(o]

Skognitif antara lain berupa perkembangan sosial-emosional interaksi orang tua

ISIOA

dengan anak.
. Perkembangan kepribadian. Anak-anak yang berusia 3-4 tahun berada pada
masa oedipus compleks yakni sindrom yang ditandai dengan keinginan anak

untuk menggantikan orang tua yang berjenis kelamin sama untuk memperoleh

S uejng jo A3

1IeA

perhatian dan kasih sayang dari jenis kelamin yang berbeda. Melalui proses

nery wisey j
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> B
% Qx)identifikasi, anak akan memahami perbedaan jenis kelamin beserta peran yang
@ o
g gmenyertainya. Pembentukan kepribadian pada tahap ini dipengaruhi oleh
? 3 lingkungan sosial dan peran orang tua.
% e.iPembelajaran pada Taman Kanak-kanak. Anak taman kanak-kanak termasuk
§ Zdalam kelompok umum prasekolah. Pada umur 2-4 tahun anak ingin bermain,
e o
& melakukan latihan kelompok, melakukan penjelajahan, bertanya, menirukan,
=2
;dan menciptakan sesuatu. Pada masa ini anak mengalami kemanjuan pesat
gdalam keterampilan menolong dirinya sendiri dan dalam keterampilan

bermain. Seluruh sistem geraknya sudah lentur, sering mengulangi perbuatan
yang diminati dan dilakukan secara wajar tanpa rasa malu. Di taman kanak-
kanak, anak juga mengalami kemajuan pesat dalam penguasaan bahasa,
terutama dalam kosa kata. Hal yang menarik, anak-anak juga ingin mandiri
dan tidak banyak lagi mau bergantung pada orang lain. *®

T@ap perkembangan kognitif menjadi 4 tahapan, yaitu: (1) tahap sensorimotorik

(¢

usia @2 tahun, (2) tahap praoperasinal usia 2-7 tahun, (3) tahap praoperasional
+¥)

kong@jt usia 7-11 tahun. * Pada tahap sensimotorik anak sangat bergantung pada
(o]

inforr%si yang di dapatnya dari panca indera, dan gerakkan tubuhnya. Perkembangan
<
palingﬁ penting pada usia ini adalah kesadaran anak akan keberadaan suatu objek

bendagoersifat permanen, artinya anak percaya bahwa suatu benda itu ada walaupun
-

bendaf:'?tu tidak lagi kelihatan. Anak usia 4-6 tahun berada pada masa praoperasional

p—
D

=43 Wiwin Dinar Pratisti, Psikologi Anak Usia Dini, (Jakarta: Indeks, 2008), him 83-86
«=* Mukhtar Latif dk, Orientasi Baru Anak Usia Dini, (Jakarta: Kencana Prenada Media Group,
2013), HIm 74
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T ©
o
§alt gﬂ k belum bisa berpikir rasional namun anak sudah belajar nama-nama benda,
o o
gle @)Iong golongkan dan menyempurnakan panca inderanya, anak mulai
= QO
%engawal konsep hubungan yang sifatnya masih kasar.
2 =
§ 2 ZPendidikan Anak Usia Dini
=
§ aZ Pendidikan anak usia dini adalah pemberian upaya untuk menstimulasi,
e o
& membimbing, mengasuh, dan pemberian kegiatan pembelajaran yang akan
>
; menghasilkan kemampuan dan keterampilan pada anak.
b&” Pendidikan anak usia dini merupakan salah satu bentuk penyelenggaraan

bentuk yang menitikberatkan pada peletakkan dasar ke arah pertumbuhan
dan perkembangan fisik (koordinasi motorik halus dan kasar), kecerdasan
(daya pikir, daya cipta, emosi, dan spiritual), sosial emosional (sikap dan
perilaku agama), bahasa, dan komunikasi.

c. Sesuai dengan keunikan dan pertumbuhan pendidikan anak usia dini

» . : N .
g disesuaikan dengan tahap-tahap perkembangan yang dilalui oleh anak usia
(¢

= dini.”®

o

F%_ndidikan anak usia dini merupakan pendidikan yang diperuntukkan bagi anak
usia §6 tahun, yang dimaksudkan sebagai upaya untuk menumbuhkembangkan
segalaikemampuan (potensi) yang ada dalam diri anak dalam rangka mempersiapkan
pend@kan lebih lanjut.*® Pendidikan anak usia dini (PAUD) adalah jenjang

pendlﬁfkan sebelum jenjang dasar yang merupakan suatu upaya pembinaan yang
'
3;‘5 Muhammad Fadlillah, Desain Pembelajaran PAUD, (Yogyakarta: Ar-Ruzz Media, 2014),
hlm 66<
£ 1bid, him 67
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9 3eH
eH ©

tujukan bagi anak sejak lahir sampai usia enam tahun yang dilakukan melalui
(@)

1la |adi

Eemb@rian rangsangan pendidikan untuk membantu pertumbuhan dan perkembangan

—

QO
gelsma@i dan rohani agar anak memilki kesiapan dalam memasuki pendidikan lebih

Bu

ep

(Banjut?? yang diselenggarakan dalam jalur formal, nonformal, dan informal.*’

: (=
Qendiakan anak usia dini adalah pendidikan dimana anak belum belajar
e o

menggunakan fikirannya, melainkan anak belajar dalan masa pertumbuhannya.

un

=
Pendi%kan anak usia dini dapat berupa permainan, nyanyian, bercerita, bekerja
secarél.)ermain-main, serta memelihara tanaman, bunga, dan sayuran.*®

Pendidikan anak usia dini (PAUD) adalah upaya yang dilakukan kepada anak
sejak lahir 0 sampai dengan usia 6 tahun, yang diselenggarakan secara terpadu dalam
satu program pempelajaran agar anak dapat mengembangkan segala daya guna dan
Kreativitasnya sesuai dengan karakterisitik perkembangannya. Kegiatan ini dimulai
dari pemberian rangsangan pendidikan untuk membantu pertumbuhan jasmani dan
rohangagar anak memilki kesiapan dalam memasuki pendidikan lebih lanjut.*
Kebelz(j.;l;‘asilan pendidikan sering di kaitkan dengan kemampuan para orang tua dan
guru %Iam memahani anak sebgai individu yang unik. Anak segala potensi yang dia
milikgdapat diibaratkan bagai bunga-bunga ditaman dan memilki keelokannya

<
masirg-masing, yang mana satu dengan yang lainnya saling melengkapi. Hakikat

pendi@i kan anak usia dini (PAUD) diantaranya sebagai berikut:
Lo 0}

g"” Maimunah Hasan, PAUD (Pendidkan Anak Usia Dini, (Yogyakarta: Diva Press, 2009), him
15 Be==

24 Ki Hadjar Dewatara, Ki Hadjar Dewantara Bagian Pertama: Pendidikan, (Yogyakarta :
Red. Ed, UST-Press

«<* Undang-undang No. 20 tentang Sistem Pendidikan Nasional dan Penjelasannya,
(Yogydkarta: Media Wacana Press, 2003), him 10
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Pusat kepribadian anak (child development centre) yaitu memberikan
kesempatan kepada anak-anak untuk memenuhi kebutuhan jasmani dan
rohani serta mengembangkan bakat-bakatnya secara optimal.

Pusat kesejahteraan anak (child walfare centre) maksudnya taman kanak-

Buepun-6uepun 16unpuig e3di ey

kanak memberikan kesejahteraan yang diperlukan anak-anak pada dalam
masa mudanya.

Sebagai usaha untuk memajukan masyarakat dengan membina anak sedini

neiyeysns NINSi!lw ejdido ey @

mungkin secara terencana mantap dan tanggung jawab.*°

Dari uraian diatas, penulis menarik kesimpulan bahwa pendidikan anak usia
dini adalah pendidikan sebelum pendidikan dasar yang mempermudah anak usia 0-6
tahun yang betujuan untuk membantu pertumbuhan dan perkembangan baik fisik
maupu psikis anak dalam rangka mempersiapkan anak kejenjang pendidikan
selanjutnya.

3 ;U*)Tujuan Pendidikan Anak Usia Dini

ISI

Tujuan pendidikan anak usia dini secara umum sama dengan tujuan

endidikan pada umumnya. Dalam Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003

oipue

sal 3 disebutkan bahwa pendidikan bertujuan untuk mengembangkan potensi

ST AL,

eserta didik agar menjadi manusia yang beriman dan bertakwa kepada Tuhan

ang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan

1S Jo 431

enjadi warga negara yang demokratis dan bertanggung jawab. Tujuan

% Hibbana. S. Rahman, Konsep Dasar Pendidikan Anak Usia Dini, (Yogyakarta: PGTKI

Press, 2002), him 4
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BH ®

pendidikan anak usia dini secara umum dapat diartikan untuk memfasilitasi
(@)

iertumbuhan dan perkembangan anak secara optimal dan menyeluruh sesuai

e

dengan norma-norma dan nilai kehidupan yang dianut. Beberapa tujuan
%endidikan anak usia dini secara khusus sebagai berikut:
Terciptanya tumbuh kembang anak usia dini yang optimal melalui

peningkatan pelayanan pra sekolah.

Terciptanya peningkatan pengetahuan, keterampilan, dan sikap orang tua

Nelyelsns NN

dalam upaya membina tumbuh kembang anak secara optimal.

Mempersiapkan anak usia dini yang kelak siap masuk pendidikan dasar. >*

o

Ada dua tujuan diselenggarakannya pendidikan anak usia dini, yaitu

sebagai berikut:
a. Membentuk anak Indonesia yang berkualitas, yaitu anak yang tumbuh dan
berkembang sesuai dengan tingkat perkembangannya, sehingga memiliki
kesiapan yang optimal di dalam memasuki pendidikan dasar serta
mengarungi kehidupan di masa dewasa.
Membantu anak mencapai kesiapan belajar (akademik) di sekolah.®

Tujuan program pendidikan anak wusia dini adalah memfasilitasi

ertumbuhan dan perkembangan anak secara optimal dan menyeluruh sesuai

him 72

[EnN
(2]

e}[ng Jo AJISIAIU) DB B[S] 3}e}S

u

! Muhammad Fadlillah, Desain Pembelajaran PAUD, (Yogyakarta: Ar-Ruzz Media, 2014),

§u

2 Maimunah Hasan, PAUD (Pendidkan Anak Usia Dini, (Yogyakarta: Diva Press, 2009), him
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ngan norma-norma dan nilai-nilai kehidupan.>® Tujuan pendidikan anak usia

@10

ni adalah memberi stimulasi maupun rangsangan untuk perkembangan

Il B)

otensi anak supaya menjadi anak yang bertakwa, sehat, berilmi, kritis, kreatif,

31!

ovatif, mandiri, serta percaya diri.* Tujuan lain dari pendidikan anak usia

ni adalah memfasilitasi proses pertumbuhan dan perkembangan anak secara

;NS NN

ptimal serta mengembangkan potensi anak supaya di masa akan datang

e

1men; di mansia yang bermanfaat. Tujuan pendidikan ialah perubahan yang
é.iharapka subjek didik setelah mengalami proses pendidikan baik tingkah laku
individu dan kehidupan pribadinya maupun kehidupan bermasyarakat dan alam
sekitarnya dimana individu itu hidup. adapun tujuan atau cita-cita pendidikan
antara satu negara dengan negara lain itu berbeda. Hal ini disebabkan karena
sumber-sumber yang diabut sebagai dasar penentuan cita-cita itu berbeda.*
Dari uraian diatas penulis menarik kesimpulan bahwa tujuan

g*)pendidikan anak wusia dini adalah memfasilitasi pertumbuhan dan

(¢
sperkembangan anak sedini mungkin yang meliputi aspek fisik, psikis, dan
o]
é_sosial yang menyeluruh, yang merupakan hak anak-anak usia dini. Dengan
(o]
(=

perkembangan itu, diharapkan maka anak-anak usia dini lebih siap belajar

ISIOAIU

untuk belajar lebih lanjut, bukan hanya belajar (akademik sekolah), melainkan

uejrng jo A

Ibid, him 4
> Suyadi dan Maulidya Ulfal, Konsep Dasar PAUD, (Bandung: PT Remaja Rosdakarya,

2015):8Im 19

2% Binti Maunah, llmu Pendidikan, (Yogyakarta: Teras, 2009), him 29
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elajar sosial, emosional, moral, dan lain-lainya di lingkungan sekolah dan

lingkungan bermasyarakat.

lw eydio

Pengaruh Penggunaan Macromedia Flash Terhadap Kognitif Anak di

Usia Dini

Buepun-6uepugbunpuliq eydi yeH
[N

ZHasil belajar adalah perubahan perilaku yang terjadi setelah mengikuti proses

S

belajaf, mengajar sesuai dengan tujuan pendidikan. Manusia mempunyai potensi
s

perila%J kejiwaan yang dapat dididik dan di ubah perilakunya yang meliputi domain
kognig;‘, afektif, dan psikomotif.>®

Hasil belajar yang diperoleh siswa yang kadang kadang baik dan kurang baik.
Hal ini tentu saja tidak lepas dari usaha belajar siswa. Faktor-faktor yang dapat
mempengaruhi hasil belajar sangatlah banyak jenisnya, tetapi dapat digolongkan
menjadi dua golongan saja, yaitu faktor intern dan faktor ekstren. Faktor inter adalah
faktor yang ada dalam diri individu yang sedang belajar, sedangkan faktor ekstren

adalal%‘faktor yang diluar individu.”’
o
7 Pengaruh penggunaan macromedia flash terhadap kognitif anak di usia dini
+¥)

sangaEberpengaruh, karena dengan menggunakan media macromedia flash guru akan
(o]

menjagi kreatif dalam menyampaikan pembelajaran anak-anak terutama di usia dini,

<
guru @sa membuat pembelajaran semenarik mungkin dengan menggunakan animasi,

ek

Iogo,jian lainnya yang terdapat pada macromedia flash, tujuan dari penggunaan
-

macrcﬁ‘hedia flash agar membuat peserta didik atau anak anak usia dini menjadi tidak

p—
D

= 56 Purwanto, Evaluasi Hasi Belajar, (Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 2009), him 54
«=°" Slamento, Belajar dan Faktor-Faktor yang Mempengaruhinya, (Jakarta: Rineka Cipta.
2010), HIm 54
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A

san:dalam menerima pembelajaran yang disampaikan guru, menjadi anak lebih
(@)

Ia gd!o yeH

g}eatig dan berimajinasi dengan tampilan-tampilan yang ditayangkan oleh guru
Eﬁéhin@a dapat membuat anak-anak usia dini bisa memecahkan masalahnya sendiri.
%Ienuét penulis dalam penelitiam ini sangat efektif digunakan di zaman pandemi ini,
getikai)eserta didik diharuskan belajar dari rumah atau dengan kata lain pembelajaran
dariné)online, penggunnan macromedia flash sangat cocok dengan itu karena dengan

=
begitL;anak-anak usia dini menjadi tertarik dan bersemangat belajar dengan
menag/angkan animasi-animasi yang berhubungan dengan pembelajaran dari pada
belajar yang langsung memfokuskan pada pembelajaran yang membuat anak akan
semakin bosan belajar.
E. Penelitian Relevan

1. Penelitian yang dilakukan oleh Yulia Darti dengan judul Pengembangan

Media Bebasis Adobe Flash untuk Meningkatkan Perkembangan Kognitif

;,U*)Anak Usia 5-6 Tahun. Hasil penelitian secara keseluruhan terlihat bahwa

-~
(¢

validator ahli materi 75%, penilaian validator ahli media 91% dengan

+¥)
é penilaian validator ahli bahasa 93%. Rata-rata keseluruhan penilaian validator
(o]

mendapat persentase 86% dengan rata-rata kategori ‘“‘sangat layak”. Hasil

ISIdATU)

penelitian guru | TK Al- Khariyah 84%, penilaian guru 2 di TK Al-Khariyah

88%, penilaian guru 3 di TK Nur Ikhsan 92%, penilaian guru 4 di TK Nur

0 A}

Ikhsan rata-rata penilaian mendapatkan persentase 86%. Rata-rata seluruh

ueinsj

penilaian guru mendapatkan persentasi 88% dengan kategori “sangat layak”.

11eAg

Hasil uji coba skala besar di lakukan TK Al-Khariyah 91%. Hasil ujia coba

nery wisey j



NV VISNS NIN

‘nery eysns NiN uizi edue) undede ynjuaq wejep 1ul sin} eA1ey yninjas neje ueibeqges yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw bBuele|q 'z

)

5

{
>

%

‘nery eysng NiN Jefem Buek uebunuaday ueyibniaw yepn uediynbuad 'q

‘yejesew njens uenelur} neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw| eAley uesiinuad ‘ueniguad ‘ueyipipuad uebuuaday ynun eAuey uediynbuad ‘e

W

:Jaquins ueyingaAusw uep ueywnyuesusw edue) Iul sijn} eAIey yninjas neje ueibegss dinbusw Buelejiq °|

0

£
J

Buepun-6uepun 16unpuig e3di ey

w e

41

YeH O

kala kecil dilakukan TK Nur Ikhsan 95%. Rata-rata respon peserta didik 93%

dio

'dengan kategori “sangat layatk”.58

}

Penelitian yang dilakukan oleh Fibri Rakhmawati dengan judul Pengaruh

A1

.Multimedia Macromedia Flash Terhadap Hasil Belajar Matematika Peserta

1N

ZDidik pada Materi Pokok Persegi Panjang dan Persegi Kelas VII di MTS AL-

S

& ULUM MEDAN. Hasil penelitian secara keseluruhan terlihat bahwa hasil

L

;belajar siswa pada materi pokok persegi panjang dan persegi dengan

gmenggunakan multimedia macromedia flash di kelas VII-6 MTS Al-Ulum
Medan T.P 2016/2017 yaitu nilai tes awal di peroleh = 57,92 dengan varians =
101,96 dan strandar deviasi = 10,09, sedangkan untuk nilai tes akhir di
peroleh = 75, 97, dengan varians = 106, 88 dan standar deviasi = 10, 34. Hasil
belajar matematika siswa pada materi pokok persegi panjang dan persegi
dengan menggunakan multimedia macromedia flash di kelas VII-5 MTs Al-

§Ulum Medan T/P. 2016-2017 yaitu nilai tes awal diperoleh = 56,03 dengan

:*:varians = 123, 91 dan standar deviasi = 11,13, sedangkan untuk rata-rata nilai

o]
5 postest (tes akhir) sebesar 69,56 dengan standar deviasi sebesar 8,38 lebih

(o]
gtinggi dari rata-rata sebelumnya. Terdapat pengaruh yang positif dan signikan

I

<

Eterhadap hasil belajar matematika siswa yang diajarkan dengan menggunakan
Emultimedia macromedia flash di kelas VII MTs Al-Ulum Medan TP 2006-
-

22007.%9

Y

=]

&8 vylia Darti, Op, Cit. him 3

2 > Fibri Rakhmawati, Op, Cit. him 7

I
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%EH@)

enelitian yang dilakukan oleh Agus Widiyanto dengan judul Pengaruh
Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Macromedia Flash 8
erhadap Hasil Belajar Siswa Kelas XI pada Mata Pelajaran Sistem
eng|5|an di SMK Negeri 1 Malang. Hasil penelitian secara keseluruhan

tedapat pengaruh dengan diterapkan pembelajaran menggunakan media

SNIN >1|||uJ e1dio

sSn

pembelajaran interaktif berbasis macromedia flash 8. Hak ini dapat dilihat

engan hasil belajar siswa yang didapat diantara kelas eksperimen dan kelas

ey e

—kontrol. Perbandingan hasil belajar siswa dengan menggunakan media
pembelajaran berbasis macromedia flash 8 lebih tinggi dibandingkan dengan
menggunkan media pembelajaran konvensiolan (model/peraga). Hal ini dapat
dilihat dari hasil uji t dengan satu ekor data hasil belajar siswa menunjukkan
bahwa t hitung yaitu sebesar 3, 021 lebih besar dibanding t tabel yang hanya
sebesar 2, 042. Selain itu rata-rata hasil belajar siswa kelas eksperimen dengan

9menggunakan media pemebelajaran berbasis macromedia flash 8 vyaitu

;Sebesar 77,19 lebih tinggi dibandingkan dengan kelas kontrol dengan

I

+¥)

émenggunakan media pembelajaran konvensional (model/peraga) yang hanya
(o]

Ssebesar 67,19.%°

<

EDari penelitian yang relevan diatas, memiliki beberapa kesamaan dengan

penel@ian yang dilakukan oleh penulis diantaranya penggunaan media macromedia
-

flash ,(_ﬂan memilki kesamaan objek vyaitu anak-anak usia dini, di sini yang

memt%dakan skripsi peneliti dengan skripsi yang relevan di atas bahwa penulis

As

B0 # Agus Widiyanto, Op, Cit, him 7
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©
A

elalgérkan tentang pengaruh penggunaan macromedia flash terhadap pengembanan
(@)

111@ g3did yeH

pu

ognitif anak di usia dini,
QO

3 Konsep Operasional

un-ﬁuepu;_'nﬁun

“Konsep operasional ini untuk menjabarkan atau memberikan bentuk-bentuk
(=

B’onkra, agar mudah dipahami dan sebagai acuan dilapangan. Adapun indiktor-
e o

indikdfor yang akan peneliti paparkan dalam konsep operasioanl ini adalah pengaruh
-~

pengg%naan macromedia flash sebagai variabel (x), dan pengembangan kognitif anak
usia c&ﬁi dalam pembelajaran online dimasa pandemi covid-19 di TK Bintang Mulia
Kecamatan Tambang sebagai variabel (y). Untuk mengetahui pengaruh penggunaan
macromedia flash terhadap pengembangan Kkognitif anak usia dini dalam
pemebalajaran online dimasa pandemi covid-19 di TK Bintang Mulia.

Digunakan indikator-indikator sebagai variabel (x) berikut:

1. Guru menentukan tema pembelajaran.

2.9 Menyusun materi pembelajaran macromedia flash.
3.2’Membuat soal multiple choice.

4.:;Mengupload google form.

5.§_Mengirim video pembelajaran ke anak melalui orang tua.
6.r<):Mengirimkan link google form ke anak melalui orang tua.
D%unakan indikator-indikator sebagai variabel (y) berikut:
1.§_Anak belajar sesuai tema yang ditetapkan guru.

ZEAnak mengamati pelajaran yang diberikan guru.
3.;Anak membaca soal multiple choice.

4.;7Anak menerima soal multiple choice yang diberikan.
S.aAnak menonton video pembelajaran.

<
6.2 Anak menjawab soal yang dikirim melalui google form.

nery wisey j
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BAB Il

METODE PENELITIAN

>
[lw e}dio yeH ©

Jenis Penelitian

Jenis penelitian ini adalah penelitian eksperimen berbasis daring/online.
Penéitian pada hakikatnya dilakukan oleh setiap peneliti untuk memecahkan
suati topik permasalahan yang diteliti. Setiap penelitian yang diteliti ini akan
men:g_hasilkan pemecahan terhadap masalah yang muncul. Kemudian, penelitian
ini aad';susun secara sistematis dan empiris. Sehingga, penelitian biasanya bersifat
iImigth. Penulis melakukan penelitian ini yang bersifat penelitian kuantitatif.
Kemudian, penelitian ini termasuk dalam jenis penelitian kuantitaif-deskriptif.
Penelitian deskriptif adalah pemaparan hasil dari penelitian yang berupa
pemaparan keadaan, peristiwa, kegiatan, maupun kondisi dari suatu masalah
penelitian. Metode penelitian kuantitaif-deskriptif adalah suatu riset kuantitaif

yang berbentuk deskripsinya dengan angka atau numeric (statistik), penelitian

7))
ters@ut berkaitan dengan penjabaran dengan angka-angka statistik.

(¢
B u:a Tempat dan Waktu Penelitian
sV
E. Penelitian ini dilaksanakan di TK Bintang Mulia Rimbo Panjang
G

Kecamatan Tambang. Rentang waktu pelaksanaan kegiatan penelitian ini

A

(¢°]
dilaksanakan pada rentang waktu bulan februari sampai dengan selesai.

(o

C. = Subjek dan Objek
-~

Subjek dalam penelitian ini merupakan guru dan siswa. Objek yang

i[ns

j+V)
dilagljjkan dalam penelitian ini untuk mengetahui pengaruh macromedia flash

<
terhggjap kognitif anak usia dini usia 5-6 tahun.
-~

44
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m

Populasi dan Sampel
Populasi
Populasi adalah keseluruhan subjek penelitian. Apabila seseorang ingin

2neliti semua elemen yang ada dalam wilayah penelitian, maka penelitiannya

Y

rupakan penelitian populasi atau studi populasi. Jadi populasi bukan sekedar

jgmlah yang ada pada objek atau subjek yang dipelajari, tetapi meliputi
%)

k%rakteristik atau sifat yang dimiliki oleh objek atau subjek tertentu.®* Populasi
—
QO

dajam penelitian ini adalah seluruh anak TK Bintang Mulia Rimbo Panjang
Igecamatan Tambang yang berjumlah 18 anak.
2. Sampel

Sampel adalah sebagian atau wakil populasi yang diteliti. Hal ini
karenakan bahwa sampel adalah sebagian atau seluruh populasi yang diambil
atau yang akan diteliti dari jumlah populasi menjadi sampel, baik menjadi
sampel total maupun sampel minimum.®? Sampel yang diambil oleh peneliti

%)
dalam penelitian merupakan sampel total dari populasi yaitu 18 anak.

ISI @

Teknik Pengumpulan Data

Jrure

. Teknik pengumpulan data erat hubunganya dengan masalah penelitian.

G
Oleks karena itu pemilihan teknik dan alat pengumpulan data yang sesuai perlu
S

dipe];mhatikan. Dalam penelitian ini, untuk mengumpulkan data penulis

menggunakan teknik soal tes yang disebar melalui google form. Soal tes
-

mer%akan seperangkat rangsangan (stimulus) yang diberikan kepada anak

-

j+V)
den@%n maksud untuk mendapat jawaban yang yang dapat dijadikan dasar

81 Ari Kunto, Suharsimi, Prosedur Penelitian, (Jakarta: Rineka Cipta, 2010), him 173
®2 Ibid, him 174
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pen%pan skor. Hal ini dilakukan karena teknik soal tes merupakan teknik yang

i QO
palifig tepat untuk mengukur kemampuan anak dalam pengaruh penggunaan
(@]

mac"i)media flash terhadap pengembangan kognitif di masa pandemi covid-19,
QD

selaif soal tes diperlukan dokumentasi. Soal tes yang dilakukan adalah tes

kem@npuan anak dalam pengembangan kognitif dengan menggunakan

Buepun-6uepun 1Bunpuijig e1diD ¥eH

macfomedia flash. Soal tes disusun dengan langkah-langkah sebagai berikut:
Menentukan tema pembelajaran yang akan diberikan kepada anak.

Memasukkan metode macromedia flash dalam tema pembelajaran

neiryg’e)sng

tersebut.

w

Menyusun soal-soal terhadap materi yang telah diberikan terlebih dahulu
berupa soal objektif atau pilihan ganda.

4. Soal-soal tersebut dimasukkan atau dimuat di google form untuk kemudian
dikirim dan di isi oleh anak anak usia dini.

Anak diberi waktu 1x24 jam untuk menjawab dan menyerahkan jawaban
soal-soal tersebut.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode eksperimen.
Teknik Analisis Data

Analisis data adalah proses mencari dan menyusun secara sistematis data

atun otweSi ajeyg

yan& diperoleh. Analisis data dilakukan dengan mengorganisasikan data,

}

st \ N ‘
mengabarkan ke dalam unit-unit, melakukan sintesa, menyususn kedalam pola,
-

nery wisey] JureAg uejng
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NEIYPENSNSN| N

xmen_J@EIih mana yang penting dan yang akan dipelajari, dan membuat kesimpulan

QO
yang-dapat diceritakan kepada orang lain.®®
(@)

Adapun alur berupa kelompok perlakuan yang digunakan penulis dalam

analisis data adalah sebagai berikut:

Menentukan tema yang akan diujikan kepada anak.

Membuat video animasi-animasi bergerak sesuai tema dengan
macromedia flash.

Menyusun soal-soal sebanyak sepuluh (pilihan ganda) dengan tiga opsi
a,b, dan ¢ yang sesuai dengan video animasi-animasi dan memasukkan
soal-soal tersebut ke dalam google form, lalu mengirimkan kepada anak.

Adapun alur berupa kelompok tindakan yang digunakan penulis dalam

menganalisis data adalah sebagai berikut:

1.

Memeriksa hasil tes. Memberikan skor pada kemampuan anak dalam
menjawab soal-soal yang telah diberikan, apabila anak memilih jawaban
yang benar maka anak mendapat skor 1, dan apabila anak memilih
jawaban salah makan anak mendapat skor 0.

Memasukkan skor kemampuan anak dalam menjawab soal-soal yang telah
diujikan.

Menentukan kelompok skor anak yang tinggi, sedang, dan rendah
berdasarkan pedoman penilain baik dalam bentuk kualitatif maupun

kuantitatif.

jiteAg uejrng jo Ayrsiakrup >ruf¥[sy aje3g

%3Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R & D, (Bandung: Alfabeta,

2007¥3him 334
t
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Tabel 1
PEDOMAN PENSKORAN PENILAIAN

NO

BENTUK KUANTITATIF
BENTUK KUALITATIF RENTANG 0-100

SANGAT TINGGI 95,00%-100%

TINGGI 85,00-95,00%

SEDANG 70,00-85,00%

RENDAH 60,00-70,00%

g A~ W N -

SANGAT RENDAH 56,00-60,00%

neiy exsng NN A!lw eydido yeHq @

Kriteria tersebut di sederhanakan menjadi tiga kriteria, yaitu :
56,00%-70,00% = Rendah (R)

70,00%-85,00% = Sedang (S)

85,00%-100,00% = Tinggi (T)*

Menghitung rata-rata dengan rumus. Untuk menghitung rata-rata
kemampuan hasil tes anak dalam penggunaan macromedia flash

dengan rumus :

X = &%
n

Keterangan :

X = Nilai rata-rata
> Xi = Jumlah nilai seluruh siswa

n = Jumlah siswa®

Memaparkan hasil pengklasifikasikan data.

Menyimpulkan hasil analisis data.

£d uejing jo Kysiaartln oftueysy ajesg

Autografika, 20

It

Autogafika, 20

nery wis

% Abdul Razak, Statistika Pengolahan Data Sosial Sistem Manual, (Pekanbaru:

15), him 20

% Abdul Razak, Statistika Pengolahan Data Sosial Sistem Manual, (Pekanbaru:

15), him 38
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T ©
> B
em g}ajaran Online di TK Bintang Mulia Rimbo Panjang Kecamatan Tambang

Bemb

o (@)

ddalaly,

S o

e Six

g x=%

a =

a °X =1760/18

c [IE

§ > = 97, 8 (Kategori tinggi)

¢ o Tabel 3
(2]

o Persentase Pengaruh Penggunaan Macromedia Flash terhadap Pengembangan
Kognﬁ?f Anak Usia Dini dalam Pembelajaran Online di TK Bintang Mulia Rimbo
Q

Panjafig Kecamatan Tambang

Kualitatif | Kuantitatif | Jumlah Persentase
Tinggi 100-85 18 100%
Sedang 85-70 0 0%
Rendah <70 0 0%

Jumlah 100%

Berdasarkan tabel 3 maka diketahui Pengaruh Penggunaan Macromedia Flash
terhadap Pengembangan Kognitif Anak Usia Dini dalam Pembelajaran Online di TK
Bintang Mulia Rimbo Panjang Kecamatan Tambang dari 18 sampel, yang memiliki
nilai gengan kategori tinggi sebanyak 18 peserta didik (100%), kemudian dari 18
samp@ yang mendapat nilai dengan kategori sedang sebanyak O peserta didik (0%),
dan dE{i 18 sampel yang mendapat nilai dengan kategori rendah sebanyak O peserta
didik {0%).

D%i pengolahan data yang telah disajikan dalam tabel 2 dan persentase pada tabel
3, dar]%at diketahui bahwa pengaruh penggunaan macromedia flash terhadap
penge;ﬁ.]bangan kognitif anak usia dini dalam pembelajaran online di TK Bintang
Mulia&?imbo Panjang Kecamatan Tambang pada tahun 2021 tergolong tinggi dengan
rata-ré:ta 97,8. Oleh karena itu, hipotesis pembelajaran pengembanan kognitif anak
usia dani dengan menggunakan macromedia flash dengan tema Lingkungan Alam

diteri@a. Pemerolehan rata-rata tersebut berdasarkan sampel yang diuji sebanyak 18

I

nery wisey j
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, L

sampg- dari 1 kelas. Dari jumlah sampel sebanyak 18 peserta didik dengan

diD yeH

1d

§ema.g;puan yang heterogen maka dapat diketahui terdapat 18 peserta didik

np

glkatégorlkan berkemampuan tinggi atau sebanyak 100% dari jumlah sampel.
RemL%Jan terdapat O peserta didik yang dikategorikan berkemampuan sedang atau

ep

&bangak 0% dari jumlah sampel. Dan terdapat O peserta didik dikategorikan

n-

Berkemampuan rendah atau sebanyak 0% dari jumlah sampel.

Bue

Bécﬁdasarkan perolehan nilai pengaruh penggunaan macromedia flash terhadap
pengethbangan kognitif anak usia dini dalam pembelajaran online di TK Bintang
Mulia; Rimbo Panjang Kecamatan Tambang dapat diketahui bahwa pada
pembelajaran ini peserta didik yang berkemampuan tinggi sebanyak 18 peserta didik
dari jﬁmlah sampel 18 peserta didik. Dari hasil yang diperoleh dapat disimpulkan
bahwa pengaruh penggunaan macromedia flash terhadap pengembangan kognitif
anak usia dini dalam pembelajaran online di TK Bintang Mulia Rimbo Panjang
Kecamatan Tambang bisa dikatakan mampu untuk pembelajaran dengan

menggunakan macromedia flash.

nery wisey JireAg uejpng Jo AJISIdAIUN) dIWE[S] 3}e}§



‘nery eysns NiN uizi edue) undede ynjuaq wejep 1ul sin} eA1ey yninjas neje ueibeqges yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw bBuele|q 'z

NV VISNS NIN
(I

&

‘nery eysng NiN Jefem Buek uebunuaday ueyibniaw yepn uediynbuad 'q

‘yejesew njens uenelur} neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw| eAley uesiinuad ‘ueniguad ‘ueyipipuad uebuuaday ynun eAuey uediynbuad ‘e

)

o

>

£
J

Y|

:Jaquins ueyingaAusw uep ueywnyuesusw edue) Iul sijn} eAIey yninjas neje ueibegss dinbusw Buelejiq °|

T ©

> B

T o

g = BAB V
s °

a © PENUTUP
é ®

§\. 3 Kesimpulan

o

% ’éPengaruh penggunaan macromedia flash terhadap pengembangan kognitif
(=

=

§hak @sia dini dalam pembelajaran online di TK Bintang Mulia Rimbo Panjang

«

Kecalatan Tambang tergolong tinggi, dengan penggunaan macromedia flash
-~

terha(%o pengembangan kognitif anak usia dini terutama dalam pembelajaran di masa

S

pand%ni sangat membantu guru dan orang tua dalam mencapai tujuan pembelajaran
yang akan disampaikan kepada anak usia dini karena pada dasarnya penggunaan
macromedia flash dengan menjadikan animasi-animasi maka pembelajaran akan
lebih menarik untuk anak usia dini yang lebih rentan mengalami kejenuhan jika
pembelajaran yang disampaikan dilakukan secara monoton terus menerus. Hasil yang
diperoleh oleh penulis dengan rata-rata nilai berkategori tinggi, hampir seluruh
peseri%)didik di TK Bintang Mulia Rimbo Panjang Kecamatan Tambang menjawab
®

soal lerdasarkan video yang sudah ditonton terlebih dahulu dengan benar. Hasil

o]
ditunjﬁ_kkan dengan soal tes yang mereka kembalikan ke google form penulis.
(o]

n

B. Saran

ISIOAIU

Berdasarkan hasil penelitian terhadap pengaruh penggunaan macromedia

flashzerhadap pengembangan kognitif anak usia dini dalam pembelajaran online di
-

TK Eﬁhtang Mulia Rimbo Panjang Kecamatan Tambang telah diperoleh secara

e
=~ . .
keseluruhan kemampuan sampel penelitian dalam pengaruh penggunaan macromedia
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rhadap pengembangan kognitif anak usia dini tergolong tinggi, maka penulis

rikan saran-saran sebagai berikut :

Diharapkan kepada guru agar lebih kreatif dalam menyampaikan materi-
materi pembelajaran yang akan dikirik kepada peserta didik di masa
pandemi covid-19 ini, hal ini bertujuan untuk lebih meningkatkan
pemahaman peserta didik yang tidak bisa bertatap muka untuk belajar dan
peserta didik yang khususnya anak usia dini menjadi tidak jenuh untuk
belajar dan mengerjakan tugas-tugas yang diperikan guru.

Diharapkan dengan adanya penelitian ini, dapat memberikan sumbangsih
pada peneliti selanjutnya, khususnya untuk mahasiswa PIAUD mengenai
pengaruh penggunaan macromedia flash untuk anak usia dini.

Untuk peneliti selanjutnya, penulis menyarankan untuk memperluas topik
yang dapat dijadikan sebagai penelitian lanjutan, seperti topik yang
digunakan dalam penelitian adalah topik umum.

Bagi sekolah hasil penelitian ini dapat dijadikan acuan untuk lebih
meningkatkan dan mendapatkan hasil proses dari belajar mengajar yang

lebih baik.
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