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ABSTRAK

Sistem pakar merupakan suatu sistem yang menirukan keahlian seorang pakar dalam memecahkan
suatu masalah. Salah satu contoh pengggunaan sistem pakar adalah dalam bidang hukum, yaitu
sistem pakar untuk mengidentifikasi kejahatan dunia maya (cyber crime). Kejahatan dunia maya
atau yang lebih sering disebut dengan cyber crime merupakan fenomena yang sering terjadi saat
sekarang ini. Semakin meningkatnya kejahatan didunia maya dikarenakan kurangnya kesadaran
pengguna internet akan pentingnya undang-undang cyber crime, oleh karena itu di Indonesia telah
di tetapkan Undang-Undang Informasi Transaksi Elektronik (UU-ITE) yang digunakan sebagai
aturan dan acuan penegakkan hukum dalam bidang Informasi dan Transaksi Elektronik.Penelitian
sistem pakar ini menggunakan metode Variable- Centered Intelligent Rule System yang
merupakan perkawinan dari metode Rule Base System dan Ripple Down Rule dan menggunakan
proses Forward Chaning dalam proses Inferensi. Sistem Pakar ini menggunakan metode Certainty
Factor untuk mengatasi ketidakpastian dalam pengambilan keputusan.Sitem ini dibangun berbasis
web dengan menggunakan bahasa pemograman PHP dan MySQL sebagai databasenya. Hasil dari
penelitian ini adalah sistem pakar dapat digunakan untuk identifikasi kasus kejahatan dunia maya
berdasarkan pelanggaran kasus yang dilakukan dan menghasilkan pasal ketentuan pidana yang
dilanggar. Berdasarkan pengujian yang dilakukan dapat disimpulan bahwa tidak ditemukan
perbedaan yang signifikan antara hasil yang dikeluarkan oleh sistem dengan hasil dari pakar.

Kata Kunci: Certainty Factor, Kejahatan Dunia Maya, Sistem Pakar, Variable - Centered
Intelligent Rule System.
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ABSTRACT

An expert system is a system that mimics the expertise of an expert in solving a problem. One
example expert system is in the field of law, which is an expert system to identify cybercrime.
Cybercrime or more commonly referred to as cyber crime is a common phenomenon today. The
increasing crime virtual world due to lack of awareness of the importance of internet users of
cyber crime legislation, therefore in Indonesia has been in charge of Information Act Electronic
Transaction (UU ITE) used as a reference for rules and law enforcement in the field of
Information and Transaction Electronics. The research method used in this expert system
Variable- Centered Intelligent Rule System which is a marriage of Rule Base System and method
Ripple Down Rule and use the Forward Chaning in the process of inference. The Expert System
uses Certainty Factor method to address uncertainty in decision keputusan.Sitem built using web
based PHP programming language and MySQL as the database. The results of this study are
expert systems can be used to identify cases of cyber crimes committed by the violation cases and
resulted in criminal provision violated article. Based on the tests performed can be concluded that
there were no significant differences between the results issued by the system with the results of
the expert.

Keywords : Certainty Factor, Cybercrime, Expert System, Variable-Centered Intelligent Rule

System.
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